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LUGAR NA HISTDRIA Dns losos I:IE At;ﬁo-
E ESTRATEGIA. AGORA SO RESTA A VOCE
EXPLORAR A ILHA, UM FRAGMENTO MACICO
DE UM PLANETA DESAPARECIDO HA MUITO
TEMPO, VIAJANDO A GRANDE VELOCIDADE E




Instalacdo

Para instalar Giants: Citizen Kabuto em sua maquina:

- Insira 0 €D do jogo em seu drive de CD-ROM;
- Aguarde a auto-execugio;

Caso a opgao AUTORUN nao esteja ativada em seu computador:

- Clique duas vezes no icone "Meu Computador” em sua Area de
Trabalho;
- Clique duas vezes no icone de seu drive de CD-ROM.
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A tela de AUTORUN ird aparecer. Nesta tela, selecione
aopcao "US English". Na tela seguinte, selecione a opcao

O programa de instalagdo ird guia-lo através do processo
de instalacdo. Clique em "Next". Para aceitar a Licenca do
Software clique em "Yes" na tela seguinte.
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Nesta tela vocé escolhe o diretorio no qual os arquivos serdo
instalados. Vocé pode alterar o diretério, se desejar. Clique
em "Next",

Vacé pode escolher entre dois tipos de instalacio: "Full"
(instalagiio completa, recomendada) ou "Minimum" (ocupa
menos espaco em seu computador). Cligue em "Next".

Insira o €D 2 para a instalacao do resto dos arquivos. Clique
em "OK" apos inserir o €D 2 em seu drive de CD-ROM.

O programa de instalagao vai pedir para inserir o CD 1
novamente, Clique em "OK" apés inserir o CD 1 em seu
drive de CD-ROM.
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Se voee deseja instalar os arquivos necessarios para jogar on-
S 1 tal
line, clique em "Sim",
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Se voeé quiser registrar seu software,
Now'".

Se voeé nao quiser registrar seu software, clique em "Forfeit".
Clique em "Finish" na prdxima tela.
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Clique em "OK". Giants: Citizen Kabuto esta instalado em
seu computador,




MENUS

[ENTIORNE 00 Joganor (Player in)

Ao iniciar Giants, vocé vai precisar criar uma
nova identidade de jogador (ou selecionar
uma identidade criada anteriormente). A
identidade do jogador vai armazenar todas as
suas configuracoes de teclado, estatisticas e
seu progresso no jogo. Vocé pode criar virias
identidades. Vocé pode apagar identidades
antigas ou aquelas que vocé ndo usa mais.

MENU principal
Depois de criar (ou selecionar) uma
identidade, wvocé wvai entrar no menu

principal, com uma série de opg¢oes: comegar
novo jogo individual (start new single
player game), jogo com virios jogadores
(join multiplayer game), ser anfitridio de um
jogo com virios jogadores (host multiplayer
game), opcoes (options), carregar jogo
individual (load single player game), mudar
jogador (change player) e sair do jogo (exit
game). Use o mouse ou as setas no teclado
para mover o cursor ¢ use a tecla Enter ou o
botdo esquerdo do mouse para selecionar a
opcio desejada. Ao navegar pelos menus do
jogo, voce pode pressionar ESC para retornar
para 0 menu anterior,

COMECAr Noun Jogo Individual (STart
NEW FingIE pIAYET Game]

Selecionando essa opg¢do, vocé vai comegar
um novo jogo com um Gnico jogador. Esse
tipo de jogo se passa em uma série de ilhas,
com vdrias missoes em cada uma. Vocé vai
controlar uma das trés racas - os Meccs, as
Sea Reapers e Kabuto - em partes diferentes
de jogo individual. Seu progresso serd
salvo automaticamente ap6s cada missdo
completada. Se vocé morrer, pode tentar
novamente. Todas as missdes completadas
estardo disponiveis através do menu “Load
Game”. Recomendamos que vocé jogue
sozinho antes de se aventurar em jogos com
virios jogadores. A seqiiéncia de missoes
individuais dard a vocé excelente treinamento
- 0 que vai ajudar bastante quando vocé jogar
COIM OUtras Pessoas.

CArTEQAr Jogo Inaiuigual (1oaa single
PIRYET gAME)

Essa tela mostra todas as missées que vocé
j& completou com a identidade que vocé

Ela

escolheu. também apresenta uma
pontuacio ao lado de cada missdo. Vocé
pode usar essa tela para iniciar sua dltima
missdo ou retornar a uma missdo anterior
para melhorar sua pontuagio.

Unir-ie/Ser  Anfitridgn  ge  Jogo
multiusudrio {join/ nost mutiplayer
fame)

Selecionando uma dessas opgoes permirtira
que vocé crie um novo jogo multiusudrio ou
una-se a um jogo multiusudrio ji existente.

npCies (options)

Controles (controis)

Esse menu vai dar acesso a tela de opcoes de
controle. Vocé pode mudar as configuracoes
das teclas para os Meces, Delphi e Kabuto.
Quando vocé estiver em uma dessas telas,
vocé poderd mudar as defini¢es das teclas
| botoes colocando o cursor do mouse
sobre a fungio que vocé quer modificar e
acionando a tCCl& quC vocé qﬂCl’ quC execute
essa funcio no jogo.

OpCies grificas (grapnic oprions)

Essas opgoes afetam o desempenho do
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seu jogo. Desligando as opgoes especiais,
diminuindo a quantidade de detalhes e a
distincia de visdao, o jogo vai apresentar
um desempenho melhor - mas nio serd tio
bonito de se ver. Se o desempenho do seu
jogo nio estiver adequado, vocé deve tentar
mudar as configuracées dos grificos para
baixo até que vocé tenha o melhor equilibrio
entre a velocidade e a qualidade visual.
Dependendo da sua placa de video, algumas
das opc¢oes podem nio estar disponiveis.
Model Detail (high / medium / low):
trés niveis de detalhe do jogo (alto / médio
/ baixo).

Lighting (on / off): liga e desliga a
iluminacdo. Note que quando a iluminagdo
estd desligada, o jogo nio fica escuro, mas o
brilho se torna uniforme.

Object bumpmapping (on / off):
colocar ou remover a topografia dos mapas
do jogo. Os mapas topogrificos mostram
a irregularidade e profundidade das
superficies.

Environmental map (on / off): liga e
desliga os mapas ambientais, que servem para
criar superficies brilhantes ou reflexivas.
Enhanced water effect (on / off): ligar
ou desligar efeitos especiais de dgua.

Player shadow (on / off): liga e desliga a
sombra do jogador.

General shadows (on / off): ligar ou
desligar todas as sombras do jogo.

Sun flare effect (on / off): colocar ou
retirar todo o brilho do sol no jogo.

View distance (controle gradual): ao



mover esse controle, vocé vai aumentar
ou reduzir o alcance de sua visdo. Uma
certa quantidade de “neblina” vai sempre
obscurecer os objetos distantes no jogo
- a0 ajustar esse controle vocé vai colocar a
“neblina” mais perto ou mais longe.

(piies 0e-50m (Sound options)

Algumas dessas epgdes podem ndo estar
disponiveis em seu computador, dependendo
de sua placa de som.

Sound effects volume: controla o volume
dos efeitos sonoros.

Music volume:controla o volume da musica
do jogo.

Reverb (on / off): adiciona ou remove
efeitos de reverberagio nos sons do jogo.
Occlusion (on/ off): quando esse controle
esti ligado, 0s objetos e o terreno vao afetar a
transmissio do som.

Mugar @ iMentidage oo jogador
(Change player 1m)

Essa opcdo permite que vocé mude a
identidade dojogador. Diferentes identidades
tém progresso separado ao longo do jogo
individual, e diferentes configuracbes para
controle, dudio e video.

Sir 0o jogo (enit game)

Com essa op¢ao vocé sai do jogo.

PETIONANENS

MECLAryni

Cinco trabalhadores alienigenas : Baz, Tel,
Reg, Gordon e Bennett - conhecidos também
como os Meccaryns (ou Meccs). Em férias, a
caminho do conhecido Planeta Majorca, os
Meccs foram engolidos por um peixe espacial
gigante e defecados nas vizinhangas da Ilha.
Forgados a permanecer na ilha para consertar
sua nave, os Meccs tém a vantagem de
trabalhar em grupo e sua tecnologia superior
para enfrentar seus atacantes. O objetivo
deles € consertar a nave e voltar para suas
merecidas férias em Majorca, mesmo que
tenham que matar tudo na ilha...

JEA REAPERS

Exoticas criaturas femininas com olhos
vermelhos e pele azulada, as Sea Reapers

foram a forma dominante de vida na ilha
por muito tempo. Elas controlaram a vida na
Ilha com poder absoluto, quase tirdnico. Em
uma tentativa de desencorajar aaproximacao
de qualquer visitante indesejado, elas
criaram Kabuto, uma criatura gigante com
tendéncia 4 brutalidade. Infelizmente para
elas, Kabuto era adaptado demais & sua
funcdo. Ele ndo apenas defendeu a Ilha
contra quaisquer intrusos, mas também
afugentou as Sea Reapers para os oceanos.
Adaptando-se a sua nova morada, as Sea
Reapers desenvolveram poderes misticos -
de ataques com espadas e arco na velocidade
de uma raio, a encantamentos elementais
em larga escala.

Habuto

Criado pelas Sea Reapers para defender a
ITha, Kabuto se descontrolou um pouco ¢
perseguiu as Sea Reapers até elas fugirem
para o oceano. Dez vezes mais alto do
que uma pessoa normal, Kabuto € um
bruto enorme, capaz de engolir oponentes
inteiros e destruir vilas inteiras com sua
traseira.Embora pareca divertido jogar com
um monstro de 900 toneladas de ossos e
miusculos, hd um problema. Quando as Sea
Reapers fizeram Kabuto, elas deram a ele
um anico defeito fatal - um ponto fraco na
sua pele grossa, localizado diretamente no
centro do seu abdémen.

Filnates (offspring)

Os filhotes de Kabuto sio versdes muito
menores dele. Quando Kabuto come
Smarties suficientes, ele pode botar um ovo
que produz um dos seus filhotes. Kabuto
pode dar ordens simples aos seus filhotes,
tais como atacar/comer, buscar e voltar. Os
filhotes comecam bem pequenos, mas eles
podem crescer até a altura de Kabuto, se
comerem carne de Vimp suficiente.

DUIr03 pErsonagens

SMArties

Os Smarties sao pequenos e fortes indigenas
que habitam a ilha. No jogo individual, os
Smarties guiardo vocé pelos detalhes

do jogo, objetivos da missdo e ajudar a
construir uma base. No jogo multiusudrio,
os Smarties sdo usados principalmente para
construir bases,

Para as Sea Reapers e os Meccs, os Smarties

sdo recursos necessdrios para construcio de
uma base. Os Smarties ndo apenas levantam
as estruturas, como também desenvolvem
novas armas para as Reapers e os Meccs
(disponiveis na loja de presentes [gift shopl).
Mas para que os Smarties sejam produtivos,
vocé primeiro tem que fazé-los felizes.
Proteja-os, alimente-os e entdo ofereca a eles
um pub onde cles possam ficar bébados.
Kabuto usa os Smarties de uma maneira um
pouco diferente. Ao invés de alimentar e
cuidar desses safados, Kabuto simplesmente
os come. Quando Kabuto devora alguns
Smarties, essas criaturas se transformam
em um ovo mutante dentro do estébmago
de Kabuto. Logo depois, o ovo vai rachar
e produzir um mini Kabuto. Cada um dos
trés personagens principais pode agarrar
e carregar Smarties. Quando um Mecc
encontra um Smartie, este vai subir nas suas
costas. Quando uma Sea Reaper encontra
um Smartie, cle vai ser encapsulado em
uma bolha protetora, que seguird a Reaper.
Kabuto pode pegar alguns Smarties e
impald-los em seus chifres. Hi um nimero
limitado de Smarties em cada um dos niveis,
individual ou multiusudrio. Se um Smartie é
morto, um outro serd gerado.

uimps

Extremamente doéceis e ndo muito
inteligentes, os Vimps sio o gado da ilha.
Sao geralmente encontrados em manadas,
passeando pelas planicies idilicas, pastando
enquanto esperam sua terrivel morte. Vimps
cozidos sio a necessidade bdsica na dieta
dos Smarties, enquanto que Kabuto prefere
devori-los crus. De qualquer forma, a carne
de Vimps restaura a energia perdida, assim
como uma bebida energética, s6 que com
05505.

Kabuto pode comer Vimps como nachos
carnudos para recupcrar sua Bnergia = ou
pode impald-los em seus chifres ¢ guardi-los
para depois. Os Meces se abstém do consumo
de Vimps. Ao invés disso, eles precisam da
carne dos Vimps para manter os Smarties
felizes em sua base. Matar os Vimps faz
com que eles se transformem em pequenas
pilhas de bifes trémulos, que os Meccs
podem recolher e voltar a base. Lembre-se:
a barriga cheia de Vimp produz Smarties
mais produtivos. As Sea Reapers também
precisam dos Vimps, mas ao invés de colher
sua carne para alimentar os Smarties, Delphi
tem que matar os Vimps e colher suas almas.
Ela usa essas almas para dar energia aos
mecanismos misticos que mantém a sua base
funcionando.




Algum subproduto da energia natural da ilha
repde continuamente a populacio de Vimps.
Se vocé destruir um bando inteiro deles, mais
Vimps jovens vao florescer proximos de vocé
dentro de alguns minutos. Essas criaturas
Crescem com o tempo - quanto maiores, mais
carne produzem quando esmagados, mortos
com tiros ou explosoes. Assim, quando vocé
encontrar uma manada de Vimps jovens,
vocé sempre deve considerar se deve esperar
que eles engordem ou se deve correr o risco
de o inimigo roubar a sua carne.

Guaraas 0as Aeapers (REAPET Guards)

Os Guardas sio a forca de ataque das Sea
Reapers. Vocé geralmente vai encontrar
grupos de Guardas patrulhando os vales
da Ilha ou guardando um acampamento de
Reapers, carregando armamento pesado.
Eles também geralmente aparecem quando
vocé estd construindo sua base, dificultando
o seu trabalho e dos seus Smarties. Ha
muitos tipos de Guardas, com armas e meios
de transporte diferentes... vocé deve ficar
alerta e esperar qualquer coisa do encontro
com esses caras, especialmente se a Reaper
Kamikaze fizer uma de suas raras aparigbes.

Jonak

Essa grande besta desajeitada é o meio
de transporte favorito dos Guardas das
Reapers. Embora pesado e pouco inteligente,
a carapaca rigida do Sonak faz com que seja
extremamente dificil matd-lo. Além das
torres de armas que os Guardas geralmente
montam sobre o Sonak, essas criaturas tém
seus préprios mecanismos de defesa, Eles tém
a.capacidade de fazer com que o chio trema
simplesmente batendo seus pés enormes. Um
Sonak também pode ferir os seus oponentes
com seu urro destrutivo, projetando com sua
boca enorme ondas de som desorientadoras.
Se essa onda atingir vocé, vocé perderd sua
habilidade turbo de seu foguete (jetpack /
turbo) por um curto periodo de tempo.

CRArger

O Charger € uma criatura territorial
extremamente feroz. Se acontecer de vocé
ser o infeliz colocado no caminho desse
monstro, vocé tem duas escolhas: fugir como
uma crianga assustada (ndo que vocé perca a
sua dignidade em fugir de um Charger) ou
tentar atirar na boca da criatura, enquanto
ela investe contra vocé, o tnico modo de
feri-lo, mas nao matd-lo. Ao fazer pontaria,
vocé deve lembrar que toneladas de chifres

e misculos estdo se aproximando em alta
velocidade e em curso de colisdo com a sua
estrutura frigil. E mesmo que vocé consiga
atirar na garganta da besta, vocé terd que
sair do caminho rapidamente antes da carga
do monstro ou ser amassado até virar puré.

RippErs

Com 90% da sua massa corpérea composta
por garras ¢ dentes, essas criaturas parecidas
com insetos podem ser inimigos ferozes.
Vocé vai encontrar trés tamanhos:
Pequenos (small): movem-se devagar,
sempre ficam acima do solo e atacam com
mordidas. A concha que produz os Rippers
pequenos pode ser destruida, acabando com
o suprimento ilimitado desses inimigos
subdesenvolvidos.

Meédios (medium): sio muito mais
resistentes que seus correlatos fetais. Nesse
estdgio, os Rippers podem se mover em
velocidade média acima e abaixo do solo.
Além disso, podem cuspir esferas de fogo
contra vocé enquanto estiverem acima do
solo. Quando um Ripper médio é morto, ele
deixa para trds uma esfera brilhante que vai
restaurar um pouco da sua satdde, quando
apanhada.

Gra“des (Iarge): S0 COm eS5¢5 08 rippers
que vocé deve tomar mais cuidado. Eles sio
grandes, mas podem se mover rapidamente
acima e abaixo do solo. Eles podem cuspir
uma grande bola de fogo azul a longa
distincia, que acerta o oponente com a
for¢a de uma granada. Quando um Ripper
grande é morto, cle deixa para tris uma
esfera brilhante que vai restaurar muito da
sua satde quando apanhada.

A3

Essas criaturas tém o tronco de uma mulher
de pele azul e a parte de baixo de uma
vespa. As Raiks tém muitas das habilidades
madgicas de Delphi - turbo, teletransporte
e camuflagem, apenas para citar algumas.
Assim como Delphi, as Raiks manejam
a espada ¢ o arco com grande habilidade.
Geralmente se encontram no comando de
um grupo de Guardas das Reapers.

RAinna Sappno

Sappho era a mais poderosa e cruel das
Reapers que sobreviveram ao massacre
de Kabuto - e teve o direito de se tornar a
rainha das Reapers. O seu objetivo principal
é colocar as Sea Reapers em posicao
dominante na Ilha. Ela sempre quis que
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sua filha, Delphi, se tornasse uma poderosa
aliada dessa causa. Delphi, entretanto, se
mostrou teimosa e rebelde, considerando as
acoes da mae cruéis e tirdnicas.

LIEANET]

Fracos, mas incrivelmente vorazes, a enorme
populacao desses parasitas mora logo abaixo
da superficie do solo. Sempre que uma
criatura morre, dizias e s vezes centenas de
Cll’:ancrs aparccem para devorar a COTPO,

Piranna

Essas criaturas aquiticas sio
uma mistura bdsica de dentes e
barbatanas... mas principalmente
dentes. As Piranhas nio vao atacar
Kabuto ou as Reapers, mas os Smarties
e os Meccs viram caca assim que entram
na dgua.

UETM3

Sdo criaturas voadoras mal-humoradas que
atacam cuspindo fogo assim que avistam
voce.



Dactyl, Lonird e Flaks

Esses pdssaros inofensivos geralmente
podem ser vistos voando preguicosamente
pela Tlha. Nio se preocupe em tentar atirar
neles, a ndo ser que vocé tenha realmente
excesso de municio em suas maos.

ESTTHTUIa3

ACampamento (Barracks)

Sio o local de moradia dos Guardas das
Reapers, e podem ter tamanhos diferentes.
Geralmente virios Guardas vio vigiar
o Acampamento ao mesmo tempo. O
Acampamento pode produzir uma certa
quantidade de Guardas, mas vocé pode
parar o processo completamente destruindo
a estrutura.

ROTigo (Bunker)

O Abrigo é uma estrutura rasa, de forma
arredondada, com portas em todos os lados.
Ele pode se elevaracima do solo e abaixar de
novo - € assim que os Guardas das Reapers
podem entrar e sair. Uma vez dentro dele, os
Guardas estdo bem protegidos pela parede
externa, e ainda podem atirar nos inimigos
usando as portas.

TOTTE OF GUarda (Guard Tower)

A Torre de Guarda pode ser vista emergindo
de pequenas vilas, locais com wvales
estratégicos para monitorar os movimentos
de qualquer um que passe; ou empoleirada
em montanhas para dar uma vista das
redondezas a quem estiver dentro dela. Vocé
pode usar esse ponto estratégico para sua
préprias necessidades.

TOITES ME Tirn (TUrrets)

As torres de tiro geralmente guardam os
maiores acampamentos das Reapers, ¢ usam
canhdes de grande calibre em qualquer
inimigo que esteja na mira de seus sensores.

TOITES SAM (5AM TUITELS)

As torres SAM (misseis snpcrficie-ar) sa0
usadas para repelir quaisquer invasores
vindos do céu, e ndo sio ameaga para
intrusos no solo. Qualquer inimigo que se
aproxime da torre SAM vai imediatamente
receber um aviso por estar na mira de um

missil. Os misseis lancados pela torre vio
perseguir vocé com exatiddo, se movendo
rapidamente. Se vocé nio for capaz de fazer
alguma manobra extravagante, a explosio
de um desses misseis vai certamente partir
vocé em dois assim que atingi-lo.

muns (Husks)

Semelhantes aos abrigos, os ovos sdo
casulos orginicos que abrigam e produzem
Rippers. Quando vocé estiver face a face
com um bando de Rippers hostis, a raiz
de seu problema muito provavelmente estd
em um ovo. Além disso, vocé pode gastar
toda a sua municdo contra os Rippers sem
que o numero deles diminua... até que vocé
tenha a brilhante idéia de destruir o ovo
que os estd produzinde. Os ovos tém dois
tamanhos: pequenos (s6 produzem Rippers
pequenos) e grandes (produzem Rippers
médios e grandes).

Cabanas (nuts) e ouiras estruturas

Vocé vai encontram outros tipos de
estruturas enquanto explora a Tlha. Na
sua maioria, essas estruturas podem ser
reduzidas a pé se vocé manter fogo contra
as paredes durante um certo periodo de
tempo.

INTETTACE 00 Jogo

Muitos dos elementos da 1nterface de
Giants sdo comuns ds vdrias racas, mas
algumas partes da interface sio especificas
para um dado personagem.

INIETTACE 005 MECLI

Indicador de combustivel do foguete

Esse indicador é mostrado no canto inferior
esquerdo da tela, e representa o nivel de
energia do seu foguete. A maioria das
missdes inicia com o seu foguete totalmente
abastecido. Ao ativar seus propulsores, vocé
ird em dire¢do ao céu, mas o combustivel
serd consumido rapidamente. Entretanto,
vocé ndo precisa se preocupar, pois seu
combustivel serd reconstituido depois de
um certo periodo de tempo. Ao lado do
indicador de combustivel, uma luzinha
indica quando o seu acelerador nitro
estd ativo, Ele vai dar forga extra para os
propulsores do foguete- quando ele € usado,
a luz € desligada. O acelerador nitro vai ser
regenerado assim que vocé se encontrar

novamente no solo (o que vai ser sinalizado
pelo acendimento da luzinha, mostrando que
ele estd novamente ativo).

Indicador da mochila

Ao lado do indicador de combustivel, hd um
icone para mostrar a mochila que vocé estd
carregando. Muitas das mochilas, como a de
camuflagem (bush camouflage) ou escudo
(shield) drenam o combustivel do seu foguete
quando estdo ativas. Para outras mochilas,
como a torre de tiro (turret) ou a bomba
(pop-up bomb), vocé deve deixd-las cair e
elas sao ativadas nesse momento. Além disso,
se vocé estiver carregando um Smartie nas
suas costas, uma foto de um Smartie vai ser
mostrada no indicador.

Icones das armas

No centro da parte inferior da tela vocé vai
Ver as armas que estdo no seu inventirio no
momento. Marcas azuis ao redor do icone da
arma mostram que ela estd em uso, enquanto
que os nimeros abaixo de cada um dos icones
indicam a quantidade de muni¢do que vocé
tem. As armas dos Meccs sdo basicamente
pistolas de um tipo ou de outro, e todos,
exceto a pistola de mao, tém um quantidade
limitada de munigio.

Indicador de Saiide

O coragao encontrado na parte inferior
direita da tela é seu indicador de saude.
Olhe para ele como um recepticulo de
vida. Quando o nivel de vermelho dentro
do coragdo diminuir, sua saude estd indo
junto. Quando niao houver mais substincia
vermelha no seu coragio, vocé estara morto.
Como na vida real,

Indicador de Vimps e Smarties

O canto superior esquerdo da sua tela
mostra dois conjuntos de ndmeros - um
deles corresponde aos Vimps, e o outro, aos
Smarties. O niimero de Vimps ¢é a quantidade
de bifes de Vimp que vocé tem atualmente
com vocé. O nimero de Smarties indica
quantos deles vocé tem trabalhando na sua
base, comparado com o niimero total de
Smarties na ilha em que vocé esti (nos jogos
para virios jogadores ha um terceiro néimero,
que ¢ o nimero de Smarties que o inimigo
possui).

Cursor de alvo

A interface dos Meccs usa um cursor de alvo
bisico no centro da tela. Na maior parte dos
jogos, ele é mostrado como uma pequena
cruz branca. O cursor de alve tem dois
estados, dependendo de onde vocé o focaliza.
O estado neutro é representado pela cruz
bdsica, o que significa que ndo hd realmente
nada contra o que atirar diretamente a sua
frente. Quando houver um inimigo ou uma
estrutura no alvo, um cursor vermelho vai




aparecer. Se vocé estiver usando um missil,
vocé pode manter o cursor apontado para o
alvo que vocé deseja que o missil atinja. Um
cursor em forma de colchete vai aparecer
para mostrar que seu alvo estd travado. Assim
que isso ocorrer, atire a vontade.

INTErfaCe 0e DEIpNi

Indicador de encantamentos

No canto inferior esquerdo da tela, vocé verd
um aparato com cinco espagos circulares.
Ele representa os cinco encantamentos que
Delphi possui no momento. Vocé pode
alternar entre os encantos disponiveis
e ativa-los quando achar melhor. Os
encantamentos podem ser obtidos durante
o jogo ou comprados na loja de encantos.
Embaixo de cada um deles, hd trés “luzes”,
indicando o nimero de vezes que o encanto
pode ser langado. Quando um encantamento
¢ adquirido, todas as trés luzes estio ligadas.
Quando ele é lancado, uma das luzes se apaga.
Se vocé langd-lo trés vezes, vocé deve voltar a
loja e recarregar a energia desse encanto.
Delphi também pode usar almas dos Vimps
para recarregar seus encantos. Essa energia
coletada ¢é representada pela barra vertical
no centro do aparato dos encantamentos.
Vocé pode usar essa energia para recarregar
qualquer um dos seus encantamentos -
apenas aperte Shift e use o cursor para clicar
em um dos cinco espacos. Isso vai usar uma
parte da energia das almas dos Vimps que
vocé coletou e acender uma das trés “luzes”,
As almas dos Vimps também podem ser
usadas para restaurar as for¢as mdgicas que
mantém a sua base.

Indicador de bolhas dos Smarties
Quando vocé “adquire” um Smartie, ele
¢ encapsulado em uma bolha de energia
mdgica que vai seguir vocé até que vocé
coloque o Smartie de volta na sua base. Se
vocé tiver uma bolha de Smartie flutuando
atrds de vocé, haverd um icone ao lado dos
encantamentos para mostrar isso.

fcones das armas

Assim como na interface dos Meccs, suas
armas sao mostradas na parte inferior
central da sua tela. Marcas azuis ao redor do
icone da arma mostram que ela estd em uso,
enquanto que os nimeros abaixo de cada
um dos icones indicam a quantidade de
municio que vocé tem. Delphi sempre vai
carregar uma espada e um arco, mas vocé
pode adquirir outro arcos mais poderosos
na loja de encantamentos.

Indicador de saude

O nivel de vermelho do coracio representa
sua saude. Quando o coracio ¢ totalmente
vermelho, vocé tem satde total, quando nio
ha vermelho, sua saude é zero. Delphi vai
recuperar gradualmente sua satide, desde
que ela esteja imersa em dgua.

Indicador de Smarties

O canto Supcrior CSql.lCl'dD mostra um
namero indicando a quantidade de Smarties
que vocé estd usando.

Cursor de Alvo

Enquanto vocé estiver controlando Delphi,
o cursor de alvo tem a mesma fungio que
nos Meccs. Em resumo, se vocé colocar o
cursor sobre uma criatura vidvel ou uma
estrutura alvo, uma reticula vermelha vai
aparecer. Além disso, se um encanto for
selecionado, novas cruzes vio aparecer se
vocé mirar em alguma coisa que possa ser
afetada pelo encanto.

Na interface de Delphi, as cruzes sio
circundadas por outro cursor, que
representa a sua habilidade de turbo.
Quando vocé coloca o cursor sobre terreno
vidvel, o circulo do turbo ficard verde. Se
vocé estiver usando o arco de for¢a (power-
up bow) ou o arco relimpago (lightning
bow) vocé pode travar seu alvo mantendo
o botio de fogo apertado. Quando vocé
estiver com o alvo travado, uma aura vai
aparecer ao redor do(s) alvo(s), mestrando
para vocé onde seus misseis vao acertar
assim que vocé soltar o botdo de fogo.
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Indicador de Adrenalina

Mostrado na parte inferior esquerda da
tela, o indicador de adrenalina de Kabuto
€ uma medida da sua energia total. Kabuto
pode fazer ataques especiais que drenam
sua adrenalina em diferentés maneiras. A
adrenalina de Kabuto vai ser regenerada,
mas em uma velocidade proporcional i
sua sadde. Quando vocé mantém o botio
de adrenalina apertado para fazer Kabuto
atacar, uma SCgU]’ldﬂ bﬂl'l'ﬂ vai aparcct:r
acima do indicador de adrenalina, indicando
quanta adrenalina vai ser usada no ataque
a seguir. Se vocé mantiver o botdo da
adrenalina apertado, essa segunda barra
vai crescer e pegar mais e mais adrenalina.
H4 trés niveis de ataques que Kabuto pode
fazer com adrenalina, usando as suas maos
ou pés. Se vocé soltar o botio adrenalina
antes do ataque, vocé ndo vai usar nada da
adrenalina de Kabuto. Ao lado do indicador
de adrenalina, hda uma luzinha, semelhante
a luz de nitro dos Meccs. Quando essa luz
estd acesa, Kabuto pode correr por um curto
tempo. Depois dessa corrida, a luz se apaga.
Kabuto precisa de tempo para recuperar seu
ar antes que a luz se acenda e ele possa correr
novamente.

Crescimento / indicador de ovos

Tanto no jogo para um quanto para varios
jogadores, Kabuto comeca de tamanho
moderado (cerca de duas vezes o tamanho
de um Guarda Reaper padrao). Essa é uma
condicio tempordria, facilmente remediada
pela alimentacio 4 base de Smarties. Kabuto
tem quatro niveis de crescimento e precisa
consumir um certo nimero de Smarties para
passar para o nivel seguinte. Um contorno
branco na parte inferior da tela mostra a
vocé sua proximidade do préximo estdgio
de crescimento. Ao comer mais Smarties,
esse contorno comeca a ser preenchido.
Quando estiver cheio, Kabuto vai crescer e
seu ataques ficardo mais poderosos.

Quando vocé alcancar o tamanho maximo,
o indicador de crescimento serd substituido
por dois indicadores de ovos. Quando
Kabuto atinge seu tamanho méximo, ele
pode comer um Smartie para botar um
ovo. Esse ovo vai produzir um filhote - uma
criatura muito semelhante a Kabuto, apenas
menor. Quando o ove racha, o indicador
de ovos se torna um indicador do filhote.
Os filhotes comem criaturas para poderem
crescer, do mesmo modo que Kabuto. Cada
vez que um filhote come uma criatura, seu
indicador de crescimento vai ser completado
em parte - quando estiver completo, o filhote
vai crescer alcancando o novo estigio de



desenvolvimento. Os filhotes s6 podem
crescer até atingirem metade do tamanho de
Kabuto, e Kabuto sé pode ter dois filhotes
em qualquer momento. Quando um filhote
morre, o Smartie que foi consumido para dar
origem a ele vai reaparecer.

Indicador de saude

Assim como para as outras ragas, o indicador
de saiide de Kabuto ¢ mostrado na parte
inferior direita da tela. © nivel de vermelho
dentro do coragao corresponde diretamente
a saude de Kabuto. O nivel de saude de
Kabuto afeta a velocidade com a qual a sua
satide se regenera. Kabuto pode recuperar
sua satide comendo criaturas.

Cursor de alvo

Quando vocé esta controlando Kabuto, o
cursor muda ao ser colocado sobre objetos
diferentes para representar como vocé pode
interagir com esse objeto.

LONTIOIES

Giants tem uma configuracio padrio de
controle para cada um dos trés personagens
principais, mas vocé pode modificar essa
configuracao através do menu principal.

mouimento

A inclinagdo do terreno afeta os movimentos
basicos. Quando vocé estd subindo um
morro, vOCE Vai Ver (ue Seu personagem se
move mais devagar, proporcionalmente ao
angulo de inclinacio. O mesmo vale para
descer um morro, exceto pelo fato que
funciona ao contririo (isto €, vocé vai se
mover mais ripido em uma descida ingreme,
as vezes até mais do que vocé gostaria de ir).
Essas caracteristicas de movimento geral
valem para as trés racas, mas cada uma delas
tem modos de movimento especiais que
auxiliam a sua movimentagio.

MOouimentos go3 Mecci

Os Meccs usam foguetes para se mover
voando. O foguete pode ser usado apenas por
um tempo limitado. Quando nio estd em uso
repde sua energia rapidamente. O acelerador
nitro extra dd mais poder ao foguete, quando
ativado. Depois de utilizado o acelerador
nitro se regenera assim que o Mecc volta ao
solo.

Quando a base dos Meccs tem uma casa de
badalacdo, seus Smarties podem construir
um girocéptero. Esse é um veiculo voador
simples que tem sua prépria metralhadora
(sem limite de municdo) e sem limite de
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combustivel para voo. Entretanto, ele pode
ser destruido. Ao pilotar um girocéptero
em um jogo para varios jogadores, seus
companheiros Meces podem agarrar no
girocéptero e pegar uma carona.

Os Meces ndo podem entrar na dgua - de
jeito nenhum. Ao entrar, grupos de Piranhas
vio aparecer, rasgar a armadura e comer a
carne macia que fica dentro dela.

MOouimento das SEa REAPETS

Delphi pode usar a sua habilidade “turbo”
para ir muito rapido de um ponto a outro.
Quando o cursor for colocado sobre
um terreno ao alcance dela, vocé pode
ativar o turbo para ser automaticamente
transportado para o ponto escolhido.
Vocé também pode usar criaturas como
destino do turbo. Coloque o cursor sobre
uma criatura proxima - uma esfera azul
vai aparecer ao redor da criatura. Use sua
habilidade de turbo para cair em cima da
criatura selecionada. Quando o local estd ao
seu alcance , o cursor fica verde; se nio, fica
cinza. Note que quando vocé ativar o turbo
de Delphi para pulos a longa distincia,
a energia do cursor vai ser drenada. Esse
medidor de energia vai se recuperar
rapidamente, mas até que isso aconteca,
vocé nao pode ativar a habilidade de turbo
novamente. Enquanto Delphi estiver no ar,
em um pulo turbo, ela pode usar seu arco e
atingir os seus inimigos. A habilidade turbo
também é 6tima para se aproximar de um
adversdrio para um ataque surpresa com a
espada.

Delphi também pode adquirir a habilidade
de teletransporte. Esse ¢ um encantamento
cOmo muitos outros, com um namero
limitado de usos. Delphi pode se mover
facilmente na dgua, em modo normal ou
ripido de natagio. Desde que ela esteja
na dgua, Delphi vai regenerar a sua saide
em uma velocidade moderada. Quando a
sua base for suficientemente desenvolvida,
Delphi também pode ter acesso a um esqui
Reaper para uma pessoa (one person reaper
ski). Esse veiculo tem controles bisicos, e
pode planar sobre a terra quase que com
a mesma eficiéncia com que pode correr
sobre a dgua. Durante as corridas de esqui
das Reapers, vocé verd controles de misseis
e turbo que podem ser ativados durante a
corrida.

Mouimentos Oe Haputo

Kabuto ¢ a tnica criatura que pode escolher
andar a passos lentos ou correr. Enquanto

corre, Kabuto pode comegar ataques mais
devastadores. Ele pode correr distancias
curtas antes de ficar cansado - leva um certo
tempo para que ele recupere energia para
correr de novo.

Kabuto também pode dar grandes saltos
de um lugar para outro. Semelhante a
habilidade turbo de Delphi, vocé pode
fazer Kabuto pular de um ponto a outro
simplesmente colocando o cursor sobre o
ponto mais proximo no terreno e ativando
a habilidade de pular (jump) de Kabuto. Por
ter apenas alguns tipos de ataque, Kabuto
vai automaticamente se mover para alvos
distantes quando receber comandos para
“atacar” (atack) ou “agarrar” (grab) esses
alvos. Por fim, Kabuto nio gosta de dgua.
Ele nio vai entrar nela se puder evitar, e se
ele aterrizar em dguas profundas (devido a
um salto mal calculado, por exemplo), ele vai
marchar miseravelmente dentro dela até vocé
dizer a ele para saltar para fora.

Ataque

ATAUE 005 MELCS

Algumas das armas dos Meccs sio mais
indiretas, e requerem um uso diferente no
ataque. Por exemplo, a mina (mine) é um
objeto que vocé coloca no solo. Depois que
foi colocada, vocé nio pode mais controld-la.
Se um inimigo se aproxima dela, a mina vai
fazer o resto. Os Meccs sdo excelentes no
trabalho em grupo. Se vocé jogar com um
Mecc no jogo individual, vocé geralmente
vai ter um ou dois companheiros ao seu
lado, chamados de “discipulos”. Esses caras
podem fazer um monte de manobras e lutar
sozinhos, mas vocé também pode dar ordens
a eles, para irem a um dado local, atacarem
um alvo, ou simplesmente se agruparem na
sua posi¢io.

RUAUES 023 S8 REAPET

Elas tém dois métodos bdsicos de ataque
- usando a espada ou usando o arco. As
espadas fazem exatamente o que vocé espera:
pressione o botio de ataque para que ela gire
a espada e acerte o inimigo mais préximo.
As Sea Reapers podem usar os arcos mais
diferentes, disponiveis na loja de presentes.
Semelhante as pistolas dos Meccs, cada arco
funciona de maneira diferente, e requer usos
diferenciados. As Sea Reapers também tém .
a habilidade para atacar em maior escala,
usando seus encantos.




RIAGUES OE Habuto

De acordo com as tradicbes estabelecidas
em filmes cldssicos de monstros, os ataques
de Kabuto estdo em duas categorias bdsicas:
agarrar ¢ destruir. Ambas as acbes sao
executadas a curta distincia. Note que
Kabuto pode perseguir tanto alvos terrestres
quanto aéreos. Ele também pode agarrar ¢
chutar enquanto estiver correndo - e ambas
as acbes o levardo mais rapido para préximo
do alvo. Assim que Kabuto agarra alguma
coisa ou alguém, ele pode fazer poucas coisas
com a vitima. Se for um objeto inanimado,
ele pode jogi-lo. Quebrando as formagoes
rochosas existentes, Kabuto tem acesso a
uma pilha de “misseis”, e o termo “arma de
projéteis” tem todo um novo sentido quando
vocé é um gigante atirando pedras em seus
inimigos. Se Kabuto pega uma criatura viva,
ele pode atira-la, comé-la (Vimps dao saide a
Kabuto; Smarties dio ovos a ele) ou ele pode
armazend-la em seus chifres, empalando-as
nas suas pontas afiadas. O empalamento
de criaturas pode ser extremamente tril
durante o jogo. Por exemplo, Kabuto pode
ter sua saide em nivel mdximo quando
encontra um bando de Vimps adultos - ele
faz espetinhos nos seus chifres e pode se
curar rapidamente se entrar em combate
mais tarde. Note que os ataques de Kabuto
nio s6 sdo eficientes em esmagar criaturas,
ele também € bom em derrubar estruturas.
Depois que Kabuto atingir seu tamanho
miéximo e puder gerar seus filhotes, ele pode
direcionar suas crias para atacar e buscar um
alvo. Isso faz nio s6 com que o grandio fique
longe do perigo, mas também dd chance aos
pequenos bancarem adultos um pouquinho.

Uisualizagan

Loom

A fungio zoom facilita o discernimento de
objetos que estejam longe no cendrio. Todas
as ragas podem usar a funcio zoom, mas é
especialmente 1til para os Meccs e as Sea
Reapers, pois o zoom ajuda nos tiros contra
alvos distantes.

MOnificar o mogo 0e yisualizacdo 0a
Cdmerd {Change Camera wiew)

A qualquer momento durante o jogo vocé
pode mudar a visio de terceira pessoa
(padrdo) para visio em primeira pessoa.
Além disso, vocé tem a opgido de mudar

a visualizacao para uma cidmera acima
da sua cabeca, para enfatizar suas acoes.
Essa cdmera € especialmente divertida
para ver Kabuto esmagar, pisar e devorar
seus inimigos. Se vocé estd jogando com
Kabuto, pode mudar para uma cimera nos
pés (perspectiva do chdo abaixo dele) ou
uma cimera na boca (uma visdo da acio de
dentro da boca cheia de dentes do gigzmtc).
Quando vocé estiver usando a cdmera
na boca de Kabuto, vocé pode mirar em
objetos e devord-los. Ao invés de perder
tempo para agarrar criaturas em mira e
enfid-las na boca, enquanto vocé se encontra
nesse modo, Kabuto vai cair de boca sobre
elas. Note que vocé ndo pode fazer outras
coisas além de se mover e comer (usando o
botio esquerdo do mouse) enquanto estiver
usando a cimera na boca.

Modo 0o Mapa (map mode)

Ao ligar o modo do mapa, vocé vai ter uma
visdo geral da ilha, com a sua posi¢do no
centro da tela e uma janela de texto na parte
inferior, descrevendo a sua missio (apenas
para o modo com um jogador). Uma carinha
engracada indica o seu personagem, com
uma seta mostrando a sua direcdo. Vocé
pode usar o mouse e as teclas de movimento
para mover seu personagem ao longo do
terreno enquanto estiver na tela do mapa
- mas seja cuidadoso! Se vocé encontrar
criaturas hostis, eles nao vao hesitar em
destruir seu personagem. Mantenha a tecla
Ctrl apertada e um cursor para o mouse
vai aparecer. Vocé pode mover o cursor
para qualquer ponto do mapa e clicar com
o botdo da direita para dar zoom. Talvez a
caracteristica mais importante da tela do
mapa seja o icone indicando a localizacio do
seu objetivo de missido. No modo do mapa,
procure uma pequena drea destacada por
um circulo. Esse icone marca o local para
onde vocé deve ir.

03 MECCaryns

Armas, mocnilas e itEns 003 MECCS

Sendo tecnologicamente orientados, os
Meccs contam basicamente com pistolas,
bombas e outro apetrechos pard conseguir
fazer seu trabalho. Em qualquer momento
no jogo, os Meccs podem carregar 3 armas
(além de sua pistola de mao), 3 itens e 1
mochila.

CO-ROM
REVISTA

FULLGAMES

Armas ao3 MeCCs

Pistola (handgun)

A pistola genérica dos Meccs tem uma
velocidade de fogo decente, mas pouca forga,
O tnico beneficio real dessa pistola é sua
municdo ilimitada.

RPG

Essa arma atira granada propelidas por um
foguete, que viaja ripido e em linha ‘ )

reta.

Metralhadora (machine
gun)

A caracteristica chave da
metralhadora esti na

habilidade de dar

muitos tiros em um
curto periodo de
tempo. A incrivel
velocidade de
tiro, entretanto,
reduz a exatidio
do caminho dos

projéteis em
alvoslocalizados
mais longe.
Missil de
proximidade
(proximity
missile)
Baseado no

design do RPG,
€85a arma usa um
mecanismo  similar

para lan¢ar um projétil

que € basicamente igual

ao foguete RPG. A
maior diferenca é que o
missil de proximidade vai
explodir quando estiver a

20 metros do alvo.

Rifle (sniper gun)

A arma favorita para
combate a longa distincia, o
rifle atira uma bala em velocidade
extremamente alta, diretamente
contra o alvo. Mesmo quando o tiro

€ feito alonga distdncia, a bala atinge

o alvo quase que instantaneamente,
causando grande dano.

Lancador de misseis (missile
launcher)

Muito semelhante ao RPG, essa arma
lanca um projétil explosivo em linha
reta em dire¢io ao alvo. O missil
explosivo, entretanto, vai causar mais
dano e em uma drea maior, do que o
projétil lancado pelo RPG.

Missil guiado (homing missile)
Ainda outra modificacio do RPG, essa
arma langa misseis que vio mudar de curso,



se necessdrio, paraacertar o alvo. Paralangar
um desses misseis, mantenha a mira sobre o
seu alvo por 3 segundos, com o botao de
fogo pressionado - isso dd ao missil tempo
o suficiente para travar o alvo. Solte o botiao
quando estiver pronto, e deixe a tecnologia
fazer o servigo para vocé.
Morteironﬁlén’io (millenium mortar)
E a grande arma. Lance o morteiro tendo
como alvo um ponte no solo, uma estrutura,
ou um alvo vive - ele ndo vai funcionar se
a mira estiver alinhada com o céu. Puxe o
gatilho e a arma lancard um grande projétil
contra o ponto indicado. Esse projétil serd
detonado no impacto, quando ele atingir a
estrutura ou ¢riatura, mas demorard alguns
segundos para explodir quando atinge o
solo.

Mochilas dos Meces (Meccs packs)
Note que mochilas diferentes tém pesos
diferentes - mais peso vai fazer com que seu
foguete (jetpack) tenha mais trabalho para
tirar vocé do solo, o que significa que vocé
ndo vai voar tio alro.

Foguetes (jetpack)

Exceto por uma das misses individuais, os
Meccs vio sempre carregar seus foguetes. E
basicamente um sistema de propulsio que vai
mandar vocé em dire¢io aos céus em cada
arrancada. O foguete tem energia limitada,
mas Cla Se recarrega com o tcmpo,

Upgrade do foguete (jetpack upgrade)
Ele é exatamente o que vocé espera - uma
versio melhorada do original. Ele é melhor,
mais rapido, mais forte, mais poderoso...
Mochila de Reparos (repair pack)

Essa mochila usa a energia de seu foguete
para consertar estruturas, seus L‘ompanheirus
e até vocé. Muito util.

Mochila Escudo (shield pack)

Essa mochila usa a energia do foguete para
criar um escudo invisivel ao seu redor.
Quando a energia do seu foguete acaba, o
escudo é desativado.

Mochila de Camuflagem (bush pack)
Usa a energia do seu foguete para criar um
arbusto de camuflagem a sua volta. Quando

envolto pelo arbusto, vocé pode andar
(embora mais lentamente que o normal),
mas nio pode voar ou atacar. Um arbusto
parado é completamente invisivel para o
inimigo - se vocé se mover, yocé aumenta
a chance de ser visto. Note que Meccs
inimigos se camuflando em arbustos sio
totalmente visiveis através do visor verde
do rifle.

Torre de tiro montivel (deployable
turret)

Quando essa mochila é dtivada, uma
metralhadora com tripé vai ser montada
aos seus pés. Essa metralhadora vai atirar
contra o inimigo quando ele se aproximar,
embora cla possa ser destruida.

Bomba (pop-up bomb)

Essa é a bomba mais poderosa do arsenal
dos Meccs, e pode fazer um grande estrago
em um grupo de estruturas ou criaturas.

ITENS 003 MECC3

Mina (mine)

Ao colocar essa mina no solo, ela vai se
enterrar, deixando apenas um pedago 2
mostra. Se o inimigo entrar em sua drea
de agdo, ela vai pegi-los, explodindo no
impacto ou ap6s 5 segundos da sua ativagio
(o que vier primeiro).

Inje¢ao de satide (health syringe)

Vocé pode usid-la para recuperar um pouco
de sua saide.

Granada (granade)

Ao ativar a granada, vocé vai imediatamente
atird-la no ponto indicado pelo seu cursor
de alvo (a uma distancia limitada). Depois
de alguns segundos, a granada vai explodir.
Flash (flare)

Se vocé for alertado que um missil guiado
estd alvejando vocé, lance um flash para
confundi-lo enquanto foge.
Discipulos dos Meccs
disciples)

Durante o jogo individual, vocé verd que
seus companheiros Meces - chamados de
discipulos - estdo prontos para receberem
ordens quando chega a hora da aventura ou
da batalha. Eles seguirdo suas ordens para
atacar, ir para posicoes que vocé indica ou
retornar para onde vocé estd.
Girocoptero Mecc (Mecc gyrocopter)
Os Meccs podem ter um girocoptero se
carregarem um Smartie para fora da casa de
badalacdo para construirem um giroporto.
Um dos Meccs pode pilotar o girocéptero
e seus companheiros (no jogo para virios
jogadores) podem se pendurar no aparelho
e pegar uma carona. Os girocépteros nio
apenas tém maior alcance do que os jatos

(Meces

pessoais (devido @ sua capacidade ilimitada
de combustivel), cles também tém uma
metralhadora montada na parte frontal,
sem limite de munigdo, assim como 3
bombas milénio. Se vocé estiver pilotando
um girocoptero, o indicador de saude em
formato de coragio da sua interface se refere
a saide do girocdptero, e ndo mais a sua. Se
ele sofrer algum dano, vocé pode retornar ao
giroporto para fazer reparos.

HA3E 003 MECLS

Quando estiver construindo uma base Mecc,
vocé vai comegar com um “buraco” (com um
ponto de “descarregamento de carne” na
frente) e um circulo para “descarregamento
de Smarties”. O buraco é onde vocé vai
colocar a carne dos Vimps que vocé tiver
coletado - os Smarties que trabalham para
vocé vao para o buraco imediatamente
depois de ter terminado qualquer tarefa para
comer um bom Vimp-burguer. O circulo de
descarregamento de Smarties é o ponto onde
vocé vai juntar seus Smarties. Vocé s6 pode
carregar um Smartie por vez e, quando fizer
isso, vocé deve coloci-lo nesse ponto.

Pub

Assim que vocé colocar o Smartie de volta
na sua base, a primeira coisa que ele vai
construir ¢ o pub - ei, prioridades, certo?
Construido sobre o buraco, o pub € o lugar
onde os Smarties comem e bebem entre as
tarefas que vocé di a eles. Desde que vocé
os mantenha bem alimentados, os Smarties
vao ficar sentados no pub esperando que vocé
passe a eles outras tarefas.

Plataforma de construcio da base
(build base plataform)

Depois do pub, o seu Smartie nimero um vai
criar uma plataforma de constru¢io da base.
Quando vocé se coloca sobre essa plataforma,
a cimera dard um zoom de afastamento para
que vocé tenha a visdo geral da sua base - essa
¢ a tela da estrutura de sua base. Sempre
que vocé precisar acessar essa tela, suba na
plataforma de construcio da base.

Enquanto vocé adquire mais Smarties e
carne de Vimp para manté-los felizes, vocé
pode usar a tela da estrutura de sua base para
CONSEruir essas outras estruturas:

Oficina / Gerador (workshop /[
generator)

Depois que vocé pegar alguns Smarties
e colocd-los na sua base, a oficina serd a
primeira estrutura que vocé pode criar. A
oficina permite que os Smarties desenvolvam
os materiais necessdrios para criar 0s muros
em volta da base e também itens para o seu
inyentdrio, além de outras éstruturas. Depois




que a oficina estiver pronta, vocé pode
construir muros em volta da base ¢ também a
loja de presentes (gift shop). O gerador é uma
versao melhorada da oficina. Quando vocé
tiver o gerador, todas as estruturas da sua
base vao ter um escudo adicional colocado
como extra na saude delas (representada
pela barra cinza ao lado de cada estrutura
na visualizacdo da estrutura da base). Vocé
precisa do gerador para poder dar um
upgrade no seu pub e transforma-lo numa
casa de badalacio (party house).

Muro de madeira / muro de pedra
(wood wall / stone wall)

Vocé s6 pode comecar a construir muros
depois que tiver uma oficina. Depois que
ela estiver construida, vocé pode ir para a
tela de estrutura da base para colocar muros
nos quatro lados da base e defendé-la de
inimigos que venham por terra. O primeiro
nivel de muros ¢ feito de madeira, o upgrade
¢ de pedra, dando a vocé defesas muito mais
fortes. Vocé precisa ter os quatro muros feitos
de pedra antes que possa dar upgrade no pub
e transforma-lo numa casa de badalacio.
Lojade presentes 1 /Lojade presentes 2
(gift shop 1/ gift shop 2)

Depois que vocé tiver sua oficina construida,
vocé pode coordenar seus Smarties para
que construam a loja de presentes 1. Ela € o
lugar onde vocé pode adquirir boas pistolas,
mochilas, e outros itens. Além disso, a visita
a loja de presentes vai recarregar toda a sua
saude ¢ a munigdo para todas as armas que
vocé estiver carregando. A loja de presentes
1 tem um suprimento limitado de coisas, mas
vocé pode dar um upgrade nela através da
tela da estrutura da base e transforma-la na
loja de presentes 2 - que é quando as armas
realmente boas para destruicio em massa
caem em mios erradas... as suas. Vocé precisa
da loja de presentes 2 para fazer o pub virar
casa de badalacio. :
Centro de comando (command center)
O centro de comando requer mais Smarties
para construi-lo do que a maioria dos
outros projetos, e estd disponivel assim
que vocé tiver a oficina, Essa estrutura é
essencialmente uma carcaca que o0s seus
Smarties vdo construir ao redor da sua
plataforma de construgdo da base. O centro

de comando € uma das muitas estruturas que.

vocé precisard na sua base para poder ter a
casa de badalagio.

Depois que vocé construir a casa de
badalacdo, vocé pode controlar as torres
de tiro que sdo colocadas através do centro
de comando. Apenas entre no centro de
comando e pise sobre a plataforma onde esta
escrito “Controle de Torres de Tiro” (turret

control) - e uma vista geral da ilha vai
aparecer. Clique com o botdo da esquerda
em qualquer torre para assumir o controle
dela; pressione ESC para retornar ao
controle normal do seu personagem Mecc.
Casa de Badalacio (party house)
Depois que vocé conseguir um gerador, um
centro de comando, uma loja de presentes
nivel 2 e tiver circundado a sua base com
muros de pedra pelos quatro lados, vocé
terd a opc¢ao de dar upgrade no seu pub,
transformando-o em uma casa de badalacao.
Ela é um pequeno pedaco do paraiso Smartie
- cla os mantém felizes o suficiente para
que eles fiquem inspirados. A inspiragio,
€ claro, gera coisas mais legais para vocé.
Vocé pode entrar na casa de badalacio
¢ colocar um Smartie para trabalhar em
projetos especiais, simplesmente clicando
nos icones na parte superior da sua tela e
carregando-os até um Smartie desocupado.
Isso vai fazer com que vocé volte para o lado
de fora da casa de badalacao, carregando o
Smartie selecionado nas suas costas. Tudo
que vocé vai precisar fazer agora € ir até o
local desejado ¢ dar a ordem para que o seu
pequeno companheiro construa (usando a
tecla X). Depois que o Smartie tiver acabado
a construgio, vocé provavelmente vai querer
levi-lo de volta 4 casa de badalacio. Se vocé
for morto, o seu Smartie vai ficar vagando
pelo lugar.

As novidades disponiveis através da casa de
badalacio Mece sio:

Torre (tower)

Essa é uma torre simples - que dd a vocé
um ponto vantajoso para um maior alcance
de visio e capacidade de defesa. As torres
podem até mesmo ser construidas enquanto
vocé voa, colocando a estrutura no ar. Vocé
pode construir até 3 torres.

Mini-loja (mini-shop)

E semelhante A loja de presentes normal
da sua base, mas vocé pode colocd-la em
qualquer lugar. Infelizmente, a mini-loja
tem apenas uma pequena selecio de itens e
armas e o suprimento de satde é limitado.
Vocé pode construir virias mini-lojas.
Giroporto (gyrocopter pad)

O giroporto é uma estrutura flutuante com
portas no telhado e um “botdo” circular
amarelo. Quando vocé estd sobre o botilo, as
portas se abrem e um girocéptero novo em
folha vai aparecer. Vocé s6 pode construir
um girocoptero por giroporto.

Trinel de mina (mine shaft)

Coloque um tinel de mina em qualquer
local do terrento e seus Smarties vio
construir uma pequena cabana, semelhante
a uma drvore, neste lugar. Coloque outro
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tinel em outro lugar e vocé terd uma conexido
no subsolo entre os dois pontos. Quando
vocé entrar em qualquer uma das cabanas,
vocé serd automaticamente transportado
para a outra - o que ¢ muito 1itil quando vocé
quiser um caminho rdpido da sua base até o
centro da acdo. E claro que se vocé for de
outro time ndo vai poder utilizar os tineis do
adversirio, mas pode destrui-los.

Torre de tiro bulldog (bulldog turret)
Essa estrutura é semelhante a metralhadora
desmontdvel, sendo apenas maior e mais
poderosa. Ela tem calibre pesado e atira
contra inimigos no solo quando cles tentam
se aproximar.

Torre SAM (SAM turret)

Este € o sistema favorito de todo mundo para
defesa das bases. A torre SAM rastreia uma
area limitada a procura de inimigos aéreos,
lancando misseis guiados.

A3 SE@ REAPETS

ENCANT@mENTOI £ Armai

Do mesmo modo que os Meces confiam
na ciéncia e tecnologia para possuir forca
de ataque superior, as Sea Reapers tém sua
forca baseada em energia mistica. Se vocé
estiver jogando com Delphi, vocé vai usar
essa energia para produzir suas armas, langar
encantamentos elementais devastadores e
até mesmo criar uma base bem fortificada.
Delphi pode carregar até 3 arcos especiais
além da sua espada padrio e do arce
padrio. Ela também pode “armazenar” até 5
encantamentos, podendo usar cada um deles
3 vezes.

Arma3 e Delpni

Espada (sword)

Graciosa e mortal ao mesmo tempo, Delphi
pode fazer movimentos simples para cortar
com a sua espada. Ao acertar um inimigo
solitirio com uma seqiiéncia de cortes, ela
pode fazer uma combina¢io de movimentos
realmente mortal. Muitos oponentes tém
armamentos de alcance mais longo, fazendo
com que seja perigoso que ela se aproxime
demais para poder usar a espada. Entretanto,
junto com sua habilidade de turbo, ela pode
surgir ao lado do inimigo, cortd-lo de ponta
a ponta e sair de perto antes que ele saiba
porque morreu.

Arco (bow)

Esse arco € o equivalente de Delphi a
pistola de mao dos Meccs. As flechadas sio
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rdpidas, mas nio sio poderosas. Felizmente,
pela natureza mistica do arco, a municao €
ilimitada.

Arco relimpago (lightning bow)

Essa é uma versio mais poderosa do arco
padrio, com uma velocidade maior de ataque
- ¢ uma arma ideal para tocaias.

Arco infernal (hellfire bow)
Ele atira  flechas explosivas - muito
destrutivo.

Arco gritante (sereamer bow)

Esse arco lanca um crinio gritante que
vai seguir o alve no qual ele foi travado.
Mantenha o botio de fogo apertado e um
colchete vai aparecer envolvendo o alvo.
Quando vocé soltar o botdao, o crinio vai
seguir o alve, e explodir no impacto. Muito
conveniente para alvos rdpidos ou voadores.
Arco de Forca (power-up bow)

A arma ideal para enfrentar virios inimigos
simultaneamente. Enquanto vocé usa o
arco de forga em combate, segure o botdo
de fogo, de maneira semelhante ao arco
relimpago. Enquanto vocé segura o botio,
halos brilhantes v@o aparecer ao redor do
alvo em uma area cada vez maior na sua
frente. Quando vocé soltar o botdo, o arco
vai lancar varios projéteis, um para cada um
dos alvos selecionados. Como se isso nio
fosse suficiente, esses projéteis vao explodir
no impacto.

ENCantamentos ge Deipni

Agarrar Smartie / encantamento da
bolha (Smartie grab / bubble spell)

Esse encantamento permite que vocé agarre
um Smartie a distincia. Quando vocé lanca
o encantamento sobre o Smartic (dentro
de uma certa distincia), uma bolha vai se
formar ao redor da criatura, carregando-o de
volta para vocé. Esse encantamento pode ser
muito atil no jogo com virios jogadores, pois
permite que vocé roube Smarties das costas
de seus oponentes Meccs ou dos chifres de
Kabuto.

Bugqué (cluster)

Quando Delphi langa esse encantamento,
atira um objeto do tamanho de seu punho
contra o alvo. No impacto, o objeto vai
explodir ¢ lancar pequenos explosivos em
uma 4rea circular, causando danos a qualquer
coisa que se encontre no seu raio.

Manto (cloak)

Esse encanto faz com que Delphi se
transforme em um rastro de névoa verde que
se movimenta rapidamente, por um curto
periodo de tempo. Quando esta nessa forma,
ela nio é invencivel, mas vai envenenar
qualquer criatura que ela toque.

Teletransporte (teleport)

Esse encantamento teletransporta Delphi
a um local aleatério dentro de uma
certa distincia. Ao mesmo tempo, esse
encantamento vai criar uma série de clones
de Delphiiméveis para confundir o inimigo.
Esses clones desaparecem com o tempo, ou
assim que forem acertados.

Parede de fogo (summeon firewall)
Esse encanto cria uma parede de fogo
no ponto em alvo. Essa parede vai
imediatamente cobrir uma drea a frente,
para longe de Delphi, por uma distancia
curta, pondo fogo em qualquer criatura
no seu caminho. Se vocé estiver pegando

fogo, pode apagi-lo rapidamente pulando
na dgua.

Criar gelo (summon hail)

Ao lancar esse encantamento, vocé vai ter
uma visdo de cima para baixo do local em
alvo. Quando essa vista aparecer, vocé terd
certo tempo para criar alvos no chido com
o botio esquerdo do mouse. Quando o jogo
voltar ao normal, grandes pedacos de gelo
vio cair do céu para atingir cada um dos
pontos que vocé determinou, causando
bastante dano em qualquer criatura que
esteja na drea de impacto.

Diminuir a velocidade do tempo (slow
time)

Com esse encanto, uma cipula de tempo
mais lento vai ser criada, tendo um raio fixo
e o centro no cursor de alvo. As criaturas
aprisionadas nessa cipula ainda podem se
mover e atacar, mas em uma velocidade
muito menor. E muito ficil entio pegd-las
uma por uma. Note que Delphi pode entrar
na cdpula sem ser afetada pela magica de
distorcao do tempo.

Encolher (shrink)

Causa dano em qualquer criatura, enquanto
ela diminui para metade de seu tamanho
original. Coloque a vitima no alvo e lance
o0 encantamento.

Seguir (follow)

Quando Delphi lanca esse encanto, dois
projéteis vdo seguir a criatura em alvo.

No impacto, esses projéteis vao levantar a
criatura no ar e manté-la ld. Um terceiro
projétil vai entdo aparecer, indo em dire¢do
e explodindo ao acertar a vitima.

Circulo de fogo (summon fire circle)
Nesse encanto, um cone de fogo vai aparecer
no ponto em alvo. Esse cone € essencialmente
um gatilho. Vocé deve andar até o cone para
acionar o circulo de fogo. Nesse momento,
uma parede de chamas circulares vai se
expandir para o exterior do cone. As chamas
nio vio machucar vocé, mas vio queimar
tudo o que tocarem. A criacdo de um circulo
de fogo, entretanto, ndo € simples. Seus
inimigos podem atirar contra o cone para
ativar o circulo de fogo prematuramente
- se as chamas tocarem vocé quando isso
acontecer, vocé sera ferido, Além disso, o
cone de fogo nio dura para sempre.
Reparar (repair)

Delphi pode usar esse encanto para reparar
estruturas danificadas na sua base. Mire na
estrutura e ]ance 0 encanto.

Buqué de mina (cluster mine)

Esse encantamento € semelhante ao descrito
acima, mas ao invés de langar um projétil para
fora, Delphi vai colocar um objeto mistico
sobre o solo onde o encanto é lancado. Esse
objeto vai explodir quando um inimigo se
aproximar, lancado pequenos explosivos em
uma distinecia a sua volta, e ferindo qualquer
criatura na drea.

Criar tornado (summon tornado)
Poderoso e incrivelmente divertido, esse
encanto Cfiﬂ uim tOl’nadO monstruoso no
ponto em alvo. Qualquer criatura pequena
que chegue perto dele (exceto vocé) vai ser
imediatamente arrancada do solo, girando
freneticamente junto como o tornado.
Criaturas maiores ficarao no solo, mas serio
feridas se ficarem perto do tornado - gracas
a alta velocidade do vento, as particulas em
suspensao se tornam inimeros projéteis.
Esquireaper de Delphi

Em alguns niveis especiais do jogo, Delphi
vai ter acesso a um veiculo semelhante a um
jet-ski; nos niveis de construcdo da base, ela
pode adquirir um Esqui Reaper se tiver uma
casa de badalagdo. O Esqui ¢ o melhor modo
de viajar sobre a dgua. Devido 4 sua natureza
midgica, ele também pode correr sobre a
terra, embora se movendo mais devagar do
que sobre a dgua.

O Esqui reaper pode ser melhorado com
aceleradores turbo (turbo boosts) e misseis
(que sdo convenientemente encontrados
flutuando sobre a superficie da dgua).
Esses melhoramentos vio ser mostrados
na parte inferior da interface. Assim como
o girocoptero dos Meces, quando Delphi




estiver sobre o Esqui, o indicador de saide
se refere a ele,
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A base das Sea Rcapgrs € parecida com a base
dos Meccaryns, sendo a principal diferenca
o fato de que muitas estruturas e aparelhos
sao de origem mdgica e ndo tecnoldgica.
Assim como os Meccs, vocé quer que
seus Smarties voltem a base de modo a
iniciarem a construcdo. Quando vocé estiver
construindo a sua base das Sea Reapers,
vocé deve comecar com um “buraco” -
esse pequeno local que vai curvar os seus
Smarties e fazer com que trabalhem para
vocé. Perto do buraco, vocé vai ver o local
de “descarregamento de almas”, assim como
o local de “descarregamento de Smarties”,
proximo a ele. Traga a almas coletadas dos
Vimps mortos para o buraco, a fim de enché-
lo com energia. Sem energia, o seu buraco
nfo vai fazer a sua magica sobre os Smarties
e eles ndio vio trabalhar para vocé. Assim que
vocé tiver trazido o primeiro Smartie para a
sua base, vocé vai conseguir o seguinte:
Indutor (persuader)

E a primeira estrutura que vocé vai ter,
construida diretamente sobre o buraco. Ela
€ o ponto de foco da sua energia migica, e
dd aos seus Smarties um lugar para ficarem,
enquanto esperam por mais trabalho. A
energia das almas dos Vimps que vocé tenha
coletado vai ser mantida aqui, para recarregar
Smarties cansados e manté-los a seu servigo.
Plataforma de construc¢io da base
(build base platform)

Como no caso da base dos Meccs, Delphi
usa a plataforma de construcio da base
para direcionar o trabalho dos Smarties.
Seu primeiro Smartic vai construir essa
plataforma logo depois de construir o
indutor. Se vocé ficar sobre a plataforma, a
camera dard um zoom de afastamento para
que vocé tenha a visio geral da sua base - essa
¢ a tela da estrutura de sua base. Sempre
que vocé precisar acessar essa tela, suba na
plataforma de construcio da base.

Escola de encantos / gerador de escudo
(spell school / shield generator)

Quando vocé tiver alguns Smarties pegando
energia em seu centro de comando, vocé vai
conseguir construir uma escola de encantos.
Essa estrutura vai permitir que vocé avance
na pesquisa das energias mdgicas, que
eventualmente serd usada para lhe dar mais
poderes, além de tornar possivel que vocé
construa estruturas maiores. Depois que a
escola de encantos estiver pronta, vocé pode
criar um campo de forga ao redor da sua base,

assim como um loja de encantos.

O gerador de escudo é uma versao melhorada
da escola de encantos. O gerador de escudos
vai criar uma camada extra de defesa mégica
ao redor de todas as estruturas de sua base
(representada por uma barra cinza ao lado
de cada estrutura, na vista da construcio da
base). Vocé vai precisar de um gerador de
escudo para transformar o seu indutor em
uma casa de badalacio.

Loja de encantos 1 / Loja de encantos 2
(spell shop 1 /spell shop 2)

Se vocé jd construiu a sua escola de encantos,
vocé ji pode construir uma loja de
encantos. A loja de encantos € uma
estrutura extremamente util,
onde vocé pode adquirir
novos encantos, além de

arcos mais poderosos.
Além disso, sempre
que vocé visitar a
loja de encantos,
vocé sera curado,
receberd um
estoque completo
de munigio e todos
0s encantos que
vocé  tiver  serio
completamente
carregados. A loja
de encantos nivel
I tem um estoque _
limitado - a versdo \;i
melhorada tem tudo o
que vocé pode querer. Vocé
vai precisar de uma loja de
encantos nivel 2 antes que
transformar o seu indutor em
de badalacio.

Campo de forca (force field)
Depois que sua escola de encantos estiver
pronta, vocé pode comecar a circundar
sua base com um campo de forca.
Usando a tela de construciao da base,
vocé precisard colocar campos de forca
separados em cada um dos quatro lados
da base. O campo de forga é muito eficiente
contra seus inimigos, embora possa ser
danificado. Se vocé der um upgrade no
campo de forga, ele ficard mais forte. Vocé
vai precisar de um campo de forca com
upgrade nos quatro lados da sua base antes
que possa transformar o seu indutor em
uma casa de badalacao.
Centro de comando
center)

Depois de construir a escola de encantos e
tendo um niimero suficiente de Smarties,
voecé pode construir o centro de comando. O
centro de comando de Delphi é basicamente

possa
uma casda

(command
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uma cobertura ao redor da plataforma de
construcdo da base e um porta-bandeira
Smartie (no jogo para varios jogadores). Vocé
precisard de um centro de comando para ter
uma casa de badalaco. Depois que vocé tiver
a casa de badalagdo, vocé pode controlar as
torres de tiro que sio colocadas

através do centro de comando.

Apenas entre no
centro de e
pise

sobre a

plataforma onde estd escrito “Controle de
Torres de Tiro” (turret control) - € uma vista
geral da ilha vai aparecer. Clique com o botdo
da esquerda em qualquer torre para assumir
o controle dela; pressione ESC para retornar
ao controle normal de Delphi.

Casa de Badala¢fo (party house)
Depois que vocé tiver um gerador de escudo,
um centro de comando, uma loja de encantos
nivel 2 e tiver circundado a sua base com
campos de for¢a com upgrade pelos quatro
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lados, vocé terd a opgdo de dar upgrade
no seu indutor, transformando-o em uma
casa de badalacio. A casa de badalacao das
Sea Reapers ¢ basicamente a mesma que
dos Meccs - ela é o lugar onde os Smarties
relaxam e esperam por novas missoes. Vocé
pode entrar na casa de badalacdo e colocar
um Smartie para trabalhar em projetos
especiais, simplesmente clicando nos fcones
na parte superior da sua tela e carregando-os
até um Smartie desocupado. Isso vai fazer
com que vocé volte para o lado de fora da
casa de badalacfo, carregando o Smartie
selecionado em uma bolha madgica, Tudo
que vocé vai precisar fazer agora é ir até o
local desejado e dar a ordem para que o seu
pequeno companheiro construa (usando a
tecla X). Depois que o Smartie tiver acabado
a construcdo, voce provavelmente vai querer
levi-lo de wolta 4 casa de badalacdo. As
estruturas disponiveis na casa de badalacio
de Delphi sio:

Torre de tiro infernal (hellfire turret)
Essa é basicamente uma torre armada para
defesa, mas Delphi pode coloci-la em
qualquer lugar que deseje. A torre faz fogo
contra qualquer inimigo que venha pelo
solo e esteja ao aleance de seus sensores - os
projéteis explosivos que ela langa geralmente
desencorajam todos exceto os invasores mais
determinados.

SAM gritante (screamer SAM)

Esse aparelho € uma torre estaciondria que
funciona de maneira similar ao arco gritante
de Delphi - ¢ apenas mais poderoso. Quando
um alvo aéreo entra no alcance do SAM
gritante, ele vai ser ativado e lancar um
projétil médgico contra o alvo, seguindo-o
pelo ar.

Torre invisivel (cloaked tower)

Quando vocé der o comando para a
construcio desse tipo de torre, seu escravo
Smartie vai criar uma torre que levita. Essas
torres sao apenas visiveis por Delphi ou seus
companheiros de time (no jogo para vérios
jogadores). Os inimigos tém que chegar a
certa distincia para que a torre seja visivel
para eles. O espectro de invisibilidade
da torre se estende para qualquer um ou
qualquer objeto que esteja nela - isso inclui
jogadores e armas que estejam no topo dela.
Pier

Quando vocé usar a sua casa de badalagio
Smartie para criar um pier, vocé terd acesso
a um Esqui Reaper (reaper ski). Vi ao pier e
monte no esqui para usd-lo.

Portal

Ativando-o vocé vai eriar um portal migico,
similar aos taneis de minas dos Meccs.
Vocé deve criar dois portais para que eles
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funcionem - ao entrar em um deles, vocé
vai ser automaticamente transportado para
o outro. Assim como os tineis de minas dos
Meccs, outros times nao podem usi-los e
eles podem ser destruidos.

Mini loja de encantos (mini-spell
shop)

Essa é uma versao menor da loja de encantos
que vocé criou dentro da sua base. A
principal diferenca € que ela contém apenas
Umas poucas armas e encantos.

Monstro do mar (sea monster)

Quando vocé ativa esse poder, vocé chama
um imenso monstro das dguas ao redor da
ilha - uma pequena seqiiéncia cinemadtica
vai mostrar a criatura levantando a cabeca
por sobre as ondas. Assim que termina esse
curta metragem, um contador vai comegar
uma contagem regressiva. Seu objetivo:
chegar ao local que vocé queira como alvo
para o monstro do mar quando o contador
chegar a zero. Vocé quer que esse ponto
seja de algum modo préximo aos seus
inimigos. Quando o contador chegar a zero,
o monstro do mar vai cuspir uma enorme
bola de fogo, que vai cruzar o ar e aterrizar
no ponto onde vocé estiver (qualquer
ponto na ilha, distincia ndo é problema).
Vocé deve sair desse ponto o mais rdpido
possivel, pois tudo que estiver préximo
ao ponto de impacto vai ser destruido no
incéndio. Assim que o monstro do mar
tiver cumprido sua tarefa, ele retornard as
profundezas do mar.

HADuIo

Um gigante bruto. O grande campedo. Suas
armas sdo primitivas, mas eficientes. O
tamanho de Kabuto e sua forca dio a ele
superioridade sobre qualquer criatura que
ele possa encontrar - nio, sobre qualquer
grupo de uma dizia de criaturas que ele
possa encontrar. Além disso, ele pode
produzir filhotes para ajudar a causa.
Faltam habilidades comunicativas, mas
quem vai dizer a ele?

RTAQUES OE HAaDUTD

Kabuto normalmente ataca de maneira
devastadora. Mas quando nio for devastador
suficiente, mantenha o botio adrenalina
apertado para amplificar o ataque dele.
Quanto mais tempo vocé mantiver o botdo
apertado, mais poderoso vai ser o ataque,
com maior gasto de adrenalina. E claro que
a amplificacdo do ataque depende de quanta

adrenalina ele tem. Depois que vocé tiver
carregado o ataque dele com adrenalina, vocé
pode langar ranto um ataque de méos quanto
de pés. Kabuto tem trés niveis de ataques
com adrcnalina tanto para maos ql.lﬂﬂtﬂ para
pés. Os ataques mais poderosos tendem a ser
mais lentos - oponentes pequenos e ripidos
podem as vezes fugir enquanto vocé prepara
um enorme golpe mortal.

Soco com  adrenalina(adrenaline
punch)

Esse € o primeiro nivel de adrenalina para
ataques com as maos.

Golpe com duas mios (two-handed
slam)

Esse é o segundo nivel de ataque com
adrenalina. Kabuto coloca sua mios juntas
para formar um enorme taco feito de dedos
e furia.

Golpe com o cotovelo (elbow drop)

Esse € o terceiro nivel de ataque manual com
adrenalina.

Queda de barriga (belly flop)

Esse também é um ataque manual de terceiro
nivel, Kabuto pula e estica seu corpo enorme
sobre scu alvo, ocultado o préprio sol. Entao,
como o seu tio obeso na ultima reunido de
familia, pulando de barriga na piscina, o
enorme monstro aterriza. A diferenga aqui
é que Kabuto ndo estd caindo na dgua - e
qualquer coisa que esteja entre ele e o solo vai
se tornar s6 uma mancha.

Pisada (foot stomp)

Esse é o nivel um de ataques com adrenalina
usando os pés.

Pisada com salto (jumping stomp)

Esse é o segundo nivel de ataques com os
pés. Veja o golpe anterior - e multiplique por
dois.

Queda de bunda (butt flop)

Esse é o terceiro nivel. E como o golpe com o
corpo todo, mas tem menos dignidade.

Bola de canhfio (cannonball)

Esse também € um ataque nivel trés. O lado
brincalhiao de Kabuto vem a tona quando ele
se enrola como uma bola de misculos e se
atira contra os seus inimigos.

Chute correndo (running kick)
Enquanto corre, pressione o botio esquerdo
do mouse para iniciar um chute correndo.
Captura correndo (running grab)
Enquanto corre, pressione o botio direito do
mouse para iniciar uma captura correndo.
Kabuto vai deslizar pelo solo, criando uma
imensa nuvem de po atras dele, cobrindo o
alvo.

Jogar coisas (throwing stuff)

Kabuto pode transformar qualquer coisa que
ele pegue em misseis terriveis. Os Guardas das
Reapers tém muita raiva quando Kabuto pega




um deles e atira-o contra seu companheiro -
ambos serdo bastante feridos (geralmente o
projétil ¢ mais machucado) e sua amizade
vai sofrer danos irrepardveis. E claro que
Kabuto pode atirar qualquer criatura contra
penhascos, estruturas ou para longe, dentro
do mar... com conseqiiéncias fatais.

Kabuto também pode atirar grandes pedras.
Elas geralmente podem ser encontradas
proximas as paredes de penhascos, e todas
sdo extremamente mortais. Quando Kabuto
atira uma dessas rochas de dez toneladas,
mesmo que seja contra o solo préximo
a um grupo de seus inimigos, a rocha
pulverizada e as lascas de pedra se igualam
a uma grande explosdo. Algumas partes do
cendrio tém colunas vulcinicas onde Kabuto
pode encontrar pedras que reaparecem
continuamente - derrube o topo de uma
dessas colunas, e forcas sismicas vao fazer
outra aparecer do solo.

Lente de aumento (magnifying glass)
Quando Kabuto pega uma gema especial, ele
pode segurd-la acima do fogo para produzir
um grande laser contra o solo, tornando o
foco menor, e a intensidade, maior. Nesse
momento, Kabuto pode controlar o laser
no modo primeira pessoa (use o mouse para
mover o cursor de alvo e o botdo da esquerda
para atirar). Todas as criaturas que recebam
esse raio vao queimar lentamente, sofrendo
sérios danos.

Ponto fraco de Kabuto (Kabuto’s weak
spot)

H4 um pequeno escudo no centro do tronco
de Kabuto. Esse escudo se abrird quando
o oponente chega a uma certa distincia,
revelando o ponto fraco de Kabuto. Esse
ponto fraco é um pequeno alvo que, quando
acertado diretamente, mata Kabuto.

10003 Multiusuarios

Os jogos multiusudrios [multiplayer]
permitem que vocé jogue contra Sseus
amigos (ou inimigos) através de modem
ou de um conexio pela Internet. Tipos de
jogos diferentes requerem configuragdes
diferentes, mas a idéia bdsica é que vocé pode

jogar com qualquer um dos 3 personagens
do jogo individual - Meccs, Sea Reapers,
Kabuto. Note que as habilidades desses
personagens estao meio desequilibradas.
O jogo ideal para virios jogadores colocaria
5 Meccs contra 3 Sea Reapers e contra 1
Kabuto - mas isso nio € obrigatério, e vocé
pode fazer suas proprias regras.

RNfitriiio EM um nOUD jogo
(N03T @ NEW Mutiplayer game)

Quando vocé decide ser o anfitrido, o menu
a seguir vai permitir que vocé determine as
opgbes do jogo e os times.

ESTAtisticas oo jogo
(game statisrics)

Times (teams): times que existem no
jogo, atualmente.

Contagem (counts): nimero de jogadores
em cada time.

Pontuacio (score): pontuacio de cada
time.

Mortes (deaths): nimero de mortes em
cada time.

Jngadares (Current players)

Nome (name): nome do jogador.
Condicao (status): condicio atual do
jogo.

Ping: di o valor ping de cada jogador
(quanto mais baixo, mais ripidaa conexio).
Pontuacio (score): pontuacio de cada
jogador.

Corrida / cor do time (race / team
color): corrida de jogadores ou cor do time
(se estdo jogando Meccs X Meccs ou Sea
Reapers X Sea Reapers ).

JaNela ge chat (chat window)

Clique com o botdo da esquerda na janela
de chat para escrever mensagens para
outros jogadores. Aperte return no final da
mensagem para manda-la.

[Onfiquragies oo jogn  (game
SETtings)

Nome do jogo (game name): nome do
jogo selecionado.

Tipo de jogo (game type): jogo mortal
[deathmatchl, jogo mortal com base
completa [deathmatch with full basel,

-capture o Smartie [capture the Smartiel,

CD-ROM

IFULLGAMES

capture o Smartie com base completa
[capture the Smartie with full basel,
construgio da base [base buildingl, capture
o Smartie com construgdo da base [capture
the Smartie base building].

Time (team): Meccs X Meces ; Meces X
Sea Reapers ; Sea Reapers X Sea Reapers ; ou
Meccs X Sea Reapers X Kabuto.

Mundo (world): mapa de jogo selecionado
(note que o mapa de jogo que vocé selecionou
é especifico para os times em jogo - 0 mapa
que vocé selecionar deve servir para os time
que vocé escolhen).

OPCOES OE jogo (game options)
Miximo de jogadores (Max players):
selecione o niimero de jogadores no jogo -
até 10 jogadores podem estar em um mesmo
jogo simultaneamente (embora o nimero
miximo de jogadores seja determinado pela
velocidade do seu computador e pela sua
conexiio com a Internet).

Unir-se a qualquer momento (join any
time): determine essa opgdo (sim / ndo
[y/n]) para permitir ou restringir a entrada
de novos jogadores depois que o jogo tenha
comegado (note que os jogos de construgio
da base nao vao permitir a entrada de novos
jogadores depois que o jogo comegar e que
jogos em que vocé pode entrar a qualquer
momento nao permitem que estruturas
sejam destruidas.).

Permitir mudancas nos times (allow
team changes): determine essa opgio (sim
I ndo [y/nl) para permitir que os jogadores
mudem de time depois que o jogo tiver

comecado.
Danos a companheiros (damage
teammates): determine essa  opgio

(sim / ndo {y/nD) para determinar se os
companheiros de time podem ser feridos por
disparos de amigos.

Pontos por morte (points per kill):
determina o nimero de pontos que um
jogador tem quando mata um oponente
(maximo de 20).

Pontos por captura (points per
capture): determina o nimero de pontos
que um jogador tem quando captura o porta-
bandeira Smartie (miximo de 1000).
Prevenir captura de time (prevent
capture team): permite a construgio de
bases desimpedidas fazendo com que o
porta-bandeira Smartie seja imune a captura
por um certo periodo de tempo (até 30
minutos).

Nimero de Smarties (number of
Smarties): determina o namero constante
de Smarties que estard presente na ilha do
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]Cirne / almas de Vimps (Vimp meat
/souls): essa configuracao (ficil / médio
/ dificil [easy / medium [/ hard]) influi na
quantidade de carne que vocé precisa para
encher seu buraco para carne. Por exemplo,
na configuragio “ficil”, vocé precisa de
menos carne e serd mais ficil alimentar seus
Smarties. Por outro lado, na configuracao
“dificil”, vocé precisa de mais carne para
deixar seus Smarties felizes. O mesmo se
aplica para as almas de Vimps que as Sea
Reapers coletam.

[ONOIiCOES para - uencer (winning
[onmitions)

Limite de tempo (time limit): determina
um limite de tempo (até 2 horas).

Adicionar' tempo ao relogio [add time to
clockl: essa opgiio permite o ajuste do tempo
de jogo enquanto o jogo estd acontecendo.
Limite de pontos do jogador (player
score limit): determina um limite para os
jogadores individuais (até 500).

Limite de pontos do time (team score
limit): determina um limite para os times
(até 5000).

Primeira base completa (first base
complete): determine essa op¢io (sim / ndo
[y/n]) para terminar o jogo apenas quando

um time completa a construcio da sua base.
Acabar jogo agora (end game
now): selecione essa opcao para acabar
imediatamente com o jogo.

CAITEQAr Mapa / COMECAr 0 jugo (10an
map / S18r1 game)

Clique no botdo “load map” para carregar
o mapa na memoria do computador. Assim
que mapa estiver carregado, clique em “start
game” para comecar o jogo.

UnITar pard @ Confiquracino pagrao
(TESTOTE OEfANITI])
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Clique nesse botio para voltar a

configuracio padrio para todas as opgoes
para virios jogadores.

Sair (Quit)
Clique nesse botio para sair do menu e do
jogo-

UNindo-3E @ um jogo
multiusudrio ja
EHISTENTE

[join an Existing
MuItiplayer game]

Vocé pode escolher se unir a um jogo
ji existente, que outro jogador tenha
configurado. Ao fazer isso, vocé vai ver a
tela onde vocé pode colocar o endereco IP
do jogo que ao qual quer se unir, ou procurar
na Internet um jogo jd existente - se vocé
tiver o servico do Mplayer ou GameSpy,
vocé estard ligado ao sistema deles.

Quando vocé estiver conectado a um jogo
ja existente, vocé vai entrar na mesma tela
descrita na secdo do anfitrido. Os jogadores
que se unirem a uma jogo vao ter acesso a
apenas algumas funcdes - eles ndo podem
modificar as op¢oes do jogo, ou as condicdes
para vencer, mas podem escolher times,
falar com outros jogadores (jogar conversa
fora antes do jogo é altamente encorajado),
e ver as opcoes selecionadas pelo anfitrido
antes que o jogo comece.

Tipo3 ge jogo
multiusudrio

Jogo mortal (deathmatcn)

Os jogadores pode se unir a qualquer time

criado pelo anfitrido, e entdo... bem, o nome
¢ bem auto-explicativo, ndo é? Esse tipo de
jogo pode ser jogado sem nenhuma base no
inicio ou com uma base completa desde o
inicio.

[ApIUrE 0 Smartic (capiure tne
SMArtie)

Similar aos jogos de captura de bandeiras,
cada time comeca com uma base pré-
construida e um Smartie no centro dela, com
uma bandeira no centro da base, como que
dizendo: “Por favor, capture-me!”. A idéia
¢ entrar na base do outro time e capturar o
Smartie com a bandeira, retornando i sua
base. E claro que, enquanto vocé estiver
fazendo isso, o outro time também vai tentar
roubar o seu Smartie, além de tentar impedir
vocé, Assim como no jogo mortal, vocé pode
comegar sem base ou com uma base completa.
Vocé também pode optar jogar a captura do
Smartie junto com a constru¢io da base -
dois objetivos, dez vezes mais desafio.

LONSITUCD 0@ Dase (Dase nuilging)

Para esse tipo de jogo, cada time comeca sem
base e um sonho - construir uma posi¢io
tatica poderosa que domine os outros. O
desafio principal na construcao da base
(além do 6bvio - combate) é a obtencio de
recursos. A ilha tem uma quantidade fixa de
Smarties e Vimps e todos os times tém que
construir a base.

TECI@S OE TEfEréncia

CONTrOIE OE Habuto

Movimentos do mouse
Olhar para baixo/cima, virar para esquerda/
direita

Botio esquerdo do mouse
Atacar e comer (quando segurando uma
criatura)

Botio direito do mouse
Agarrar e arremessar (quando segurando
uma criatura)
W Mover para frente
s Mover para tris
Mover para a esquerda




Mover para a direita

Acionar modo zoom
Aumentar o zoom

Mandar mensagem para todos
Mandar mensagem para o time
Mostar mapa

Camera acima da cabeca
Pausa no jogo, menu principal,
sair do menu, pular cena
Espago Correr

Espaco-+botio esquerdo do mouse
Chute correndo

HO<XSNED

ESC

Espacgo-+botio direito do mouse
Agarrio correndo
Shift Carregar ataque de Adrenalina

Shift+botao esquerdo do mouse
Ataque adrenalina de mio

Shift+botiao direito do mouse
Artaque adrenalina de pé

Tecla Alt da esquerda
Pular para o alvo

X

Empalar criatura (quando segurando a
criatura)

Tirar criatura do chifre (quando a criatura
estiver empalada)

Ctrl + Botao esquerdo do mouse
Comandar mini Kabuto para atacar/comer
(move o mini Kabuto para o alvo)

Ctrl + Botdo direito do mouse
Comandar mini Kabuto para pegar (agarra o
alvo ¢ retorna)

2 Chamar mini Kabuto para a sua
posicao

Q Acionar 0 modo lente de aumento

L Dar a luz a um mini Kabuto

Insert Urrol

Home Urro?2

Page Urro3

P Visoes de cAmera adicionais

CONTroIE mo3 MECLY

Movimentos do mouse
Olhar para baixo/cima, virar para esquerda/
direita

Botao esquerdo do mouse
Atirar (com a arma selecionada)

Botao direito do mouse
Acionar Foguete

Shift da Esquerda

Usar mochila selecionada

Ctrl + Botao esquerdo do mouse
Comandar Meccs para atacar

Ctrl + Botio direito do mouse
Mandar Meces para local designado

2 Chamar Meccs de volta para sua
posicio
R Acionar modo de cimera (1%

pessoa ou 34 pessoa)

Mover para frente

Mover para trds

Mover para a esquerda

Mover para a direita

Acionar modo zoom
Aumcntar 0 Zoom

Mandar mensagem para todos
Mandar mensagem para o time
Mostar mapa

Céamera acima da cabeca

HOMENEDR®g

ESC

Pausa no jogo, menu principal,
sair do menu, pular cena
Shift  Acionar Nitro

Selecionar proxima arma
Soltar arma

Usar seringa de sande

Lancar granada

Lancar Mina

Lancar Flare

Soltar Smartie (no local em que
ird construir uma estrutura)
Visoes de cimera adicionais

HEEOIZ=Q

Comandos do Girocdptero
Backspace Sair do girocéptero

Botio esquerdo do mouse
Atirar

Botio direito do mouse
Poténcia do girocéptero (ganha altitude)

G

Lancar Bomba Millenium

CONTrOIE 0@3 Se@ REAPErs (Deipni)

Movimentos do mouse
Olhar para baixo/cima, virar para esquerda/
direita

Botao esquerdo do mouse

IFULLGAMES

CD-ROM

Usara espadafarc-o (segurar para carregar) ou
Nado Turbo (quando na dgua)

Botio direito do mouse
Movimento turbo

Acionar modo de cimera (12
pessoa ou 3 pessoa)

Mover para frente

Mover para tris

Mover para a esquerda

Mover para a direita

Acionar modo zoom
Aumentar o zoom

Mandar mensagem para todos
Mandar mensagem para o time
Mostar mapa

Camera acima da cabeca
Pausa no jogo, menu principal,
sair do menu, pular cena

R

OB wg

HEO - N

@
@]

Shift

Recarregar feiticos (use o cursor para
distribuir as almas de Vimps entre os
feiticos)

Altesquerdo  Pular

End Alternar feiticos para frente

Delete Alternar feiticos para trds

Q

Selecionar proxima arma

Barra de Espaco
Usar feitico selecionado

Seleciona/Usa feiti¢o da posicao 1
Seleciona/Usa feitico da posicio 2
Seleciona/Usa feitico da posi¢ao 3
Seleciona/Usa feitico da posigao 4
Seleciona/Usa feitico da posicdo 5

Wb b

Soltar arma

Usar seringa de satide

Lancar granada

Lancar Mina

Lancar Flare

Soltar Smartie (no local em que
ird construir uma estrutura)

MEEO I~

Comandos do Ski Reaper

Backspace
Sair do Ski

Botdo esquerdo do mouse
Atirar

Barra de espaco
Turbo
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TRES RACAS INCOMPATIVEIS.
UMA ETERNIDADE DE BATALHAS BRUTAIS.

KABUTO E SIMPLESMENTE MUITO GRANDE, BRUTAL E FAMINTO PARA COEXISTIR COM
OUTRAS CRIATURAS DA ILHA. USANDO SEU IMPRESSIONANTE TAMANHO E SUA MANDIBULA
SELVAGEM, KABUTO MOSTRARA PARA AS OUTRAS DUAS RACAS QUEM ESTA NO TOPO
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003 EENPRIMEIRA DU TERCEIRA PESSOA, ALEM DA REVOLUCIONARIA PERSPECTIVA
FRABUTOCAM. AWISAC DE DENTRO DA BOCA DE KABUTO.
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