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こんにちは Y
高橋はるみでーすッ！！

ついにJFMくれJ』 の 『ゲーム・ライブラリー』 を、 はるみつくっちゃい

ましだよあ一。

｜まーんと、おま疋せしちゃいました。

えと、 『 PC-800 T くん』『PC-600 T くん』 の『ゲーム・ライブラリ

ー』 ガすつごく好評だっ定から、 『FMくんのもだしてよあ Y 』 とか 『どう

してFMくんのださないの』 なんて 『おてがみ』 たくさんきちゃって。

なかにはJFMくんのつくんないと、あしたの空気ガ吸えなくなっちゃ

うゾ Y 』なんてひとまでいて、 はるみの 『ちっちゃなむね』 ガますます『ち

っちゃく Y 』なっちゃいましたあ Y クスン Y

さて、この 『はるみのゲーム・ライブラリーPARTI 』 は、 はるみガ、

『FMくん』 のだめに 『いっしようけんめい Y 』 つくっちゃっ疋 『40本』

のゲームのうち 『前半20本』 をあつめちゃつだものでーす。工ライ Y

のこりの 『20本』 は 『PART II 』 のほうにはいってて、もうすぐ 『発

売 ！°J しますッ y

『キング・コンゲJ r Jrまんびき少年ゲーム』『ジャンヒ．ンゲ・工イリ戸ン』

『チャイナ・シンドローム』『平安京工イリ戸ン特別編』『ビルデインゲ・クラ

ッシユ』『いなぱのしろうさぎ』『スペース・ストラクツ』『 E.T. 』『しばかり

ゲーム』『オリ工ンテーリング1300JrMARSJr宇宙のゴミやさん』 …

もう、ほんと 『おもしろい Y 』 ゲームばっかりで、こまっちゃう！！

とっても 『おいしい Y 』 ゲームの 『フルコース』 20白。

みなさん、 ぜひ一度おめしあガりください。

フオーサイト企画部 高橋はるみ
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FM-7ｷFM-8 
はるみのゲーム・ライフラリー
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. 
えと、はるみは、いつろーんなひとから 『 「 S PACE STLUCT S 」

って、いったいどんな意味なの？ 』 って聞かれちあいました 。

なんと、この 『 S TL UC T S 』 っ ていうのは、 『 じしょ 』 をしらべて

みても 『の っ てなーい Y 』 んです ッ Y だって工 、 この 『 S TL UC T S 』

って、はるみが 『かつてに』 作っち ゃっ た 『単語』 なんだもん。

はるみが 『タイト Jレ』 を 『い っ しょうけんめい』 考えてて、 『 ピピ ッ Y 』

って、ひらめいち ゃっ たのが、これなの。

ねッ ？ いがいと 『カ ッ コイ イ Y 』 タ イトルでし ょ ？ これは、はるみ

の 『おきにいり Y 』 なんです。 カ ッ コイイんだもん！！

えと、 Ru N しち ゃ うと、まず 『ゲームの説明』 が 『画面』 に PRIN 

Tされち ゃ います 。

この 『ゲームの説明』 をよー 〈読んでから園キーを押すと、ゲームが

始まって 『函面』 は写真＠みたいになるの。

さて、ゲーム内容は、上から降りて く る 『敵のうちゅう船』 が、地上の

『シールド』 をやぶって地上に着陸しち ゃわないように 『 ミサイル砲』 で

やっつける っ ていうのなの。 カン タン Y

それで、ゲームが始まっち ゃ うと 『敵のうちゅう船』 が地上へ着陸しよ

うと、つぎつぎにワーフして降りてきち ゃいます。

この 『うちゅう船』 が 『シールド』 をやぶっち ゃ うと 『GAME OV 

ER Y 』 しちゃうから、 『 うちゅう船』 が 『シールド』 をやぶっち ゃ う前

に 『 ミサイ Jレ石包』 でやっつけち ゃえばいいの。

でも、 『敵のうちゅう船』 だって 『シールド』 をはってるんだから、そ

うカンタンにはやっつけられないの。 タイ へ ン Y

それじ ゃあ 、 『 どうしたらいいのお？』 かっていうと 、 『 うちゅう船』

の急所は 『まんなか Y 』 だから、 『 うちゅう船のまんなか』 をねらって射つ

ようにすればいいの。 こうやって 1 機やっつけち ゃ うと 『 10点プラス』 で、

『38機』 やっつけち ゃ うと 『 うちゅう船』 は 『こうさん Y 』 しちゃいまーす。



令写真。 ゲームの説明です。 令写真＠ 『 うちゅう船』 が攻めてきたあ Y
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** <SPACE STLUCTS2> *** 
40 REM *** *** 

. 50 REM *** By *** >--- --- R E M:lt 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM __, 
100 DEFINT A-Z <------------::i.~-f'? ·;17<7)t:d.>!:~tt1l:~! 

110 WIDTH 40, 25 : CONSOLE 0' 25 • 0 • O]f------MJtll~l!::;l:: 
120 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C12); 
130 ' 
140 GOSUB :=::ooo -----------'f- 1...0)EJl.aJl~ l_, t;,.>p-j ! 
150 ' ' 
160 H=O 
170 ' 
180 S=O :X=16 :VX=O :OVER=O 
190 ' 

[

-,oo FOR I=O TO 5 

~!~ :~~~~=~*6+1 
220 NEXT 
230 ' 
310 
320 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C12); 
330 ' 
340 COLOR 5 
350 PRINT "r 
360 PRINT "I [:SCORE OJ =STLUCTS= [:MAX 

----, 
OJI" 

370 PRINT "c__----------·--·----------1 " 

3:::::0 ' 
390 COLOR 7 
400 LOCATE 1,1 :PRINTUSING "[:SCORE OJ =STLUCTS= [: 1'1AX f----i 

###'*l#J" ;H 

410 ' 
420 LOCATE 16,1 
430 COLOR 3 : PRINT "="; 
440 COLOR 1 :PRINT "STLUCTS"; 
450 COLOR 3 : PRINT "-" 
460 
470 LINE ( 0,24l-C37124), "•" ,2 

@jjii'fi-:J < -., i:, " 1 ! 480 ' 
490 
SOD 
510 

LOCATE 0,20 :PRINT ",-";BPCC36);"1" >----- ,;, -Jvf' ?-:J(.-,J:> '<' 1.' 
COLOR 6 J 
LOCATE 0,21 :PRINT,,, ";SPCC36);"'-" 

520 ' 
530 
540 
550 

BEEP 1 J 
FOR I=1 TO 100 :NEXT f------ r ~ ·J ! J 

BEEP 0 
560 

c570 FOR I=1 TO 500 >------~rs,£ i:, 
580 NEXT j 
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590 ' 
600 FOR I=1 TO 18 
610 ' 
620 
630 
640 ' 

r+ 650 
L 660 

670 ' 

LOCATE I•20 :PRINT 
LOCATE 37-I,20 :PRINT 

FOR J=1 TO 20 
NEXT 

680 NEXT 
690 ' 
1000 REM ----- MAIN LOOP --------- ---- -
1010 ' 
1020 WHILE OVER=O 
1030 ' 
1040 FOR C=O TO 5 
1050 ' 
1060 IS=INKEYS :VX=O 
1070 IF IS=CHR$( 29) AND X> 0 THEN VX=-- 1 +------- • ?hLt: ? 
10::::0 IF IS=CHR$C:2::::i AND X<31 THEN VX= 1 • ?hLt:? 
1090 ' 
1100 X=X+VX 
1110 

1114 LO CATE X+2,22 :PHHJT "I" >------- ~+t11H?l?PR I NT! 
1112 COLOR 7 J 
1116 LOCATE X , 23 : PRINT" '-j- DjJ " 

111::: ' 
1130 IF IS= " " THEN GO SUB SOOD +--------
1140 ' 
1150 IF AYC:C)=O THEN GOSUB 5100 
1160 IF AYCC )=O THEN 1300 
1170 ' 

LOCATE AX(C) •AY(C) :PRINT " 

AY ( C) =AY ( C:> + 1 

1190 
1200 ' 
12 10 
1220 ' 
1230 
1240 ' 
1250 
1260 
1265 

COLOR 7 J 
LO CATE AX<C) ,AYC:C) :PRINT" ( +*+)" f------ -j t;, 'I> -j ~d. 

?PR INT! LO CATE AX C:C) +2 ,AY<C) +1 :PRINT """ 
1270 ' 
12:::0 IF AYC: C)=19 THEN OVER=1 +--- -------
1290 ' 
1300 NEXT C 
1310 ' 
1320 WEND 
1330 ' 
1340 IF OVER=1 THEN GOSUB 5500 +--------- 'f - L..;;>J- -1 \- ? 

1350 IF OVER=2 THEN GOSUB 5700 38i1i'\=>-,-:>ltt: ? 

1370 ' 
1380 GOSUB 7000 'f - L..;;>J--1\-Jt- - 7-/r-... ! 

1400 ' 
1410 ::::::::::GOTO 180 :::::::::: 
1420 ' 
5000 REM ----- BEAM SHOOTING SUB ------
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5010 ' 
5020 BEEP 1 
5030 LINE(X+3, 19)-(X+3, 3), "•" ,3 
5040 ' 

5050 BEEP 0 ]"-----
5060 LINE0+3, 19)-(X+3, 3)," ",7 
5070 ' 
5080 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5090 ' 
5100 REM ----- SET SPACE SHIP SUB 
5110 ' 
5120 R=INTCRNDC1)•(10-INTCS/100))) 
5130 IF R<>O THEN RETURN 
5140 ' 
5150 AYICJ~3+INT I S / 30) <-----------
5160 

5170 COLOR 7 }-
51 ::::0 LOCATE AX !C l , AY! Cl :PRINT " (+•+ l" -jt:,rp -j l!'ci ?:!!{if< ! 
51:::5 LOCATE AX ( C) +2,AY(Cl+1 :PRINT " " " 
5190 ' 
5200 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5210 ' 
5300 REM ----- BOMB SPACE SHI P SUB 
5310 ' 

5330 BEEP 1 : BEEP 0 1--------[ 

5320 FOR I = 1 TO 10 J 
t_' - ! 

5340 NE XT 
5350 ' 
5360 LO CA"fE AX ( C) ,AY (C) :PRINT" 
5370 ' 
53:::0 AY( Cl=O : S=S+10 +------------ ;i. ::i :r · 77;>. ! 
5390 , 
5400 COLOR 7 
5410 LOCATE 9, 1 :PRINTUSING "#####" ; 5 
5420 ' 
5430 COLOR 4 
5435 LOCATE 5 / 10-1,24 :PRINT"•"; 
5440 ' 
5450 IF 5=370 THEN OVER=2 +------------3711lt'i=' -o-:i It t: ? 
5460 ' 
5470 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
54BO ' 
5500 REM - - - -- GAME OVER PRINT SUB 
5510 ' 

r 5520 FOR I=1 TO 75 
5530 
5540 
5550 
5560 
5570 
5580 
5590 ' 

BEEP 1 
FOR J=1 TO I :NEXT 

BEEP 0 
FOR J~1 TO I :NEXT 

L- 5600 NEXT 
5610 ' 
5620 COLOR 4 

-

-

5630 LOCATE 4, 7 : PRINT "r r-i r-i n rrro 
5640 LOCATE 4,s :PRINT "I I 1H1111 H 

t_ - '/ ! 

r-, T "TT"""""l ,--, 1 

I 11 I H h-' I" 



5650 LOCATE 4,9 :PRINT 
5660 , 

II L L--1 ..L ..L.L L.J .J.....J..___J L--J L......J .l..........J .J... LJ .J I I 

5670 :::::::::: RETURN 
5680 , 

.......... . . . . . . . . . . 
5700 REM ----- YOU SUCCEED PRINT SUB 
5710 
5720 COLOR 2 
5730 LOCATE 7, 4 :PRINT "***** YOU SUCCEED ' *****" 
5740 , 

COLOR 5 5750 
5760 
5770 
5780 
5790 
5800 
5:310 

LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 

4, 7 
4, 9 
4,11 

: PRINT " 71'9 f\, rsPACE SHIPJ 7 "50T' J t·'.1''.J'J" 
:PRINT "'l't>·'.1'9 / 7" rsPACE SHIPJ i\ r:::i'/•f:-'J " 
: PRINT 00 :,,v:-''90 tt;:i:n" ..,, ! 1" 

LOCATE 4, 13 
LOCATE 4, 15 

: PRINT " ;fn'T" 7", r ;i.T'.i'/J =i\ r 1·1.-f'JJ n" 'Et·" ·~7" 

: PRINT "T'v:.1 '9 o r'.Jn" t· 'i 1 " 

5820 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5 :::30 ' 
7000 REM ----- GAME OVER SUB ----------
7010 , 
7020 LOCATE 4,11 :COLOR 7 
7030 PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\EY ' *****" 
7040 , 
7050 I$=INf\EY$ 
7060 IF H<>"s" THEN 7050 

1-------- =r- - J..1J * tc, ! 

7070 , 
7080 PRINT CHR$(7); +--

7090 , 
7100 IF S>H THEN H=S <---

7 '110 , 
7120 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7 130 , 
8000 REM ----- DEMONSTRATION SUB 
:::010 , 

t:. ·; ! 

8020 LOCATE :::: '0 :COLOR 1 :PRINT "~"+STRING$(21, "•" )+",." 
:::030 LOCATE 12.0 :COLOR 7 : PRINT " SPACE STLUCTS " 
8040 LOCATE ::: '1 :COLOR 1 :PRINT STRil\JG$ (22, ,,-., ) 

8050 , 
B060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
8070 PRINT :PRINT " r'J" -6 1 .. 13'/J f\, I n7 ::t'.J7'7JL rsPACE SHIP.1" 
:::o:::o PRINT : PRINT "? r f\" '.J'i' J 7 t7" ·~7 r;i:.:,, .. 3'/J = r;i:.f''7'.J'7' J :.,;i:. ·f'" 
8090 PRINT : PRINT "'J1 .. 1 3'/ =, r .O.'t 1 lJI, m'/J 7" t·'.i"J'J;i-t>'/·~7 .. 1'/ r7" -" 

8100 PRINT : PRINT "6J 1/o n- :1'9:.1 1 

B 110 PRINT : PRINT " '.l l"7" , 7T' ./ r SPACE SHIP J 7 r 38'1' J t · ~''.J'J'l'f'" 

8120 PRINT :PRINT "'/ t· rsPACE SHIPJ f\, r:::i'/'tJ J ~'v-7.:! 

8130 , 
B140 COLOR 
:::150 LOCATE 
8160 LOCATE 
8170 LOCATE 
8180 LOCATE 
8190 LOCATE 
8200 J 

3 
2 , 4 :PRINT 

28, 4 :PRINT 
3, 6 :PRINT 

11 . .-. 
•::O :PRINT 

2:3' 12 :PRINT 

8210 LOCATE 0,16 :COLOR 6 

"'T" -6 1 .. 13'/" 
"SPACE SHIP" 
II j'" 1)711 

" .:?_ 't .. 1 JL if\,, II 
113s=t=11 

8220 PRINT "r<<<CAST ------ r-<<<KEY 
8230 FOR I=1 TO 6 
8240 PRINT "I 11 

s 
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8250 NEXT J 
:3260 PRINT " '----------~ ~-----------' '' 
:3270 J 

::::280 COLOR 
:::::290 LOCATE 
:::::300 LOCATE 
:::::310 LOCATE 
::::320 LOCATE 
::::330 L OCATE 
8340 LOCATE 
::::350 • 

7 
32, 17 
32, 18 
32, 19 
21,20 
21,21 
21 . 22 

:PRINT 
: PRINT 
:PRINT 
: PRillJT 
:PRINT 
:PRINT 

" r• 
"I I " 
"'--' " 

:: I SPACE I 
,-, ,-, 
I I I I 

II L.____J '--' '--' 

8360 SYMBOL C30•16,21•8),CHR$(29),2,1,2 
8370 SYMBOL C36•16121•8),CHRSC28l12•112 
t:J:=:o ' 

-

,, 
i I " 
'--' " 

:::::390 COLOR 7 
:::::400 LOCATE 
:3410 LOCATE 
:3420 COLOR 2 
8430 LOCATE 
8440 ' 

1 , 18 : PRINT " C+•+ l 
1.19 : PRINT " " 

1,21 :PRINT "SPCE SHIP 

Lf-~J" }-

MISSILE" 

8450 COLOR 7 
8460 LOCATE 5124 :PRINT"***** P.USH ONLY [SJ f\EY '*****"; 
8470 • 
8480 I $o=INf\EY$ 
8490 IF IS<>" s" THEN ::;:4::;::0 
8500 
8510 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8520 ' 
8530 REM ============================ 
8540 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8550 REM ============================ 
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10月18日〈同〉はれ

きのうの 『文化祭』 の代休で、きょうは 『おやすみ』 y

ほんとは 『j ＼）いといっしょ｜こい定かったんだけど、きょうは、

『 B i t -i n n 』 にもいきだかつだから、はるみひとりで 『ヨコ

ハマ』 へおかいもの Y

それで、けっきょく 『おかいもの』 しだのは、 『131ゆにきるおよ

う131く 』 に 『 L P』 に 『小物』 をちょっとだけ。

ほんとは、 『力ワユイぬいくeるみ』 ガあっ定から、それを買いた

かつだんだけど、ガまんして、そのかわりに 『主屋さん』 の 『ライ

ス・ミュージッフ』 を買っ疋んです。

『おようふく』 は、 ついこのまえまで 『なつ Y 』 だつだのに、急

｜こ ir,3，ゆ Y 』 になっちゃったから、あわてて買ったの。

でも、どうして、はるみの 『にあう Y 』 のって 『こどもつぽしU

の？

はるみは、もっと rおとなっlましU の着たいのにい Y

そうそう、かえりに 『 B i t ー i n n 』 へいっだら、 『はるみの

プログラミング・レッスン』 ガおいてあつだの。うれし一い Y

それでネ、それを 『高枝生くらいのあとこのこ』 ガ手にとっ定か

ら、はるみ 『ゃったあ Y 』 って思つだんだけど、そのまま、もとに

もどしちゃいましだ。ガツクI)!

ほんとに買ってくれるひといるのかしら？

もし、あんまり 『うれなかっ疋ら』 、戸キパハラの駅前で、 『コ

レ、わだしガかいた本です。おねガいします、 買ってください F 』

なあんてし疋りして。ハハハ－－－－ －－ 。 （と、ちからなく 『わらう』 ）

E’ 
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この 『ゲーム』 は、つぎつぎにあらわれる 『みどりいろ』 の 『障害物』

〈．〉をじようずによけながら 『たーくさん Y 』 あるいちゃうっていう、

すっとく 『カンタン Y 』 なゲームです。

でもでも 『カンタン Y 』 だからって、このゲームをパカにしたら、はる

み 『ぶっちゃう Y 』 んだから Y ミャオーり

だってヱ、この 『あるけあるけゲーム』 って 『マイコンのゲーム』 の基
本みたいなものなんだもん！！

『ゲームの基本みたいなもの』 なんだから、このゲームに 『プラスアル
フア』 して作ったのって、たーくさんあるの。

たとえば、このゲームを 『 2 人用』 にしちゃうと 『J t リケードゲーム』
になっちゃうんだし、いろいろデコレーションしちゃったりすると 『 しば
かりゲーム』 になっちゃうし、それからね、ちょこつとかえちゃって 『オ
リエンテーリング』 とか わ＼ツスル Y 』 みたいな 『おもしろーい Y 』 ゲー
ムにへーンシン．η アハッ Y ねッ？ すっごいでしょ 。

でも、ほんとは、もっともっと 『たーくさん Y 』 あるんだってェ Y

あそびかた

RU N しちゃうと、まず 『ゲームの説明』 がPRIN Tされますッ F
この 『ゲームの説明』 をよー〈読んでから図キーを押すと 『ゲーム』

がはじまって、 『画面』 は写真＠みたくなっちゃうの。

それで、なにか 『キー』 を押すと、 『ムラサキいろ』 のく．〉が 『左』
にうごいてっちゃうから、じようずに動かして 『ワク 』 とか 『みどりいろ

の障害物』 とか 『 じぶんの動いた跡』 に 『ごつつんこ Y 』 ってぶつかっち
ゃわないように、たーくさんあるいちゃえばいいの。

『点数』 は 『 1 歩ある く 』 と 『 1 点』 で、スコアは 『ゲームオーバー』

しちゃってから 『計算』 しちゃいます。

このプログラムをRu N して 『いくら固を押しても動かないよお F 』
っていうときは個図書キーか~キーが押されていないかどうか
確認してね。



令写真。 ゲームの説明だもんねェ F 令写真＠ ゲーム・スタート F

．キー操作
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
3 0 REM *** < WALKMAN GAME > *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** R E MX 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM _ 
100 DEFINT A-Z r7-t. - rJ":t7 ! O) f:!l.l!Hlz'.ili:~ ! 

120 WIDTH 40 , 25 : CONSOLE 0, 25 , 0, 0 1-------?JJllll~l!:'.iE 

110 DIM DXC300),DY(300l J 
130 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C12J; 
140 ' 
150 GOSUB :3000 7'-1..0)9!1,a)l-? l, t;, .p "i ! 
160 

170 H~D J mo · 1-----~ttO)&\l:'.iE 
190 S=O : X=18 :Y=1 2 :VX=-1 :VY=O :FLAG= O 
20(] I 

300 REM 
310 , 

PRI NT CRT SUB --- - -------

320 COLOR 7 : PRINT Cl-IRS C 12 l ; +------------@iml 7 '! 7 
330 , 
340 PRINTUSING " [:SCORE OJ << G!UI Cf\ >> [: i"'IAX #####J"; 1-1 -----, 
350 ' I 
360 LINEC 1, 1)-· C37, 1) , "-".t - 7-:J?t " 1'7-::i??~ ;J;: 
370 LINE ( 1,24)-(37, 24) ,"- " • 1 
3:0:0 LI NEC 0 , 2 l - C 0 , 23 l , " I " , 1 
390 LillJE(3:::: , 2)-(3::::,23), "/ ", 1 
400 , 

405 COLOR 4 
410 LOCATE 0, l : PRINT "r" 
420 LOCATE 3:3, 1 : PRINT "1 " 
430 L OCATE 0, 24 : PRINT "'-"; 
440 LO CATE 3::0:, 24 : PRINT "" "; _ 
450 , 

460 LINE ( 1, 2)-(37,23l •"• "•5•B ~-------"7 7 J ?111i< 
470 
480 COLOR 2 
490 LO CATE x.v :PRINT II. II 
500 ' 
510 I$=INf~EY$ 
520 IF I${)"" THEN 510}-530 ' t- - A.:tJ~ t;, 
540 I$=INf\EY$ 
550 IF I$= THEN 540 
560 ' 
570 BEEP 1 

:NEXT J 5:30 FOR I=1 TO 50 t. '/ ! 
590 BEEP 0 
600 ' 

<I 1000 REM MAIN L OO P --------------
,., . 
. :·~.~ ..,,.. 

7 "TO' "7 -=-;:- "";"""-::" 



1010 ' 
1020 WHILE FLAG=O 
1030 ' 
1040 l$=INhEY$ 
1050 IF IS=CHR$ (29l 
1060 IF IS=CHR$(28l 
1070 IF IS=CHR$ (30l 
1080 IF IS=CHR$(31 l 
1090 , 

THEN 
THEN 
THEN 
THEN 

VX=-1 
VX= 1 
VY=-1 
VY= 1 

WAl::K-ER 

:VY=O . ~;H Lt: ? 
:VY=O ' ~hLt: ? 
:VX=O . ~;H Lt: ? 
:vx=o . ~ h Lt: ? 

1100 P=SCREENCX+VX,Y+VYl 
1110 IF. P<>O THEN FLAG=1 
1120 ' 

1-------'.i: 1: tr 1: .i.--:>1'J' -:i 1:> '<'-:it: ? 

1130 X=X+VX 
11't0 Y=Y+VY 
1150 ' 
1160 COLOR 3 
1170 LOCATE x,y :PRINT 
1 "H::O ' 

..... JI---- Ut ~PRINT ! 

1190 DX(Sl=X 
1200 DY( Sl='Y 
1210 ' 
1220 S=S+1 ~-----~ 
1230 ' 
1240 IF S MOO 2<>0 THEN 1340 
12":>0 ' 
1260 BEEP 1 : BEEP 0 +-

1270 ' 
1280 
1290 
1300 ' 
1310 
1320 

X1=INT (RN OC1l•35l+2 
Y1=INTCRNDC1l•20l+3 

COLOH 4 
LOCATE x 1,v1 :PRINT ..... 

1330 ' 
1340 WEND 
1350 ' 

'--------- '~'il.rnJ. ~ P R I N T _, 

1360 GOSUB 7000 <-

1370 ' 
- ----- 'T - L.;;f"-1\-. )i.- - f-/"- ! 

13::::0 ::::::::::GOTO 190 :::::::::: 
1390 ' 
7000 REM ----- GAME OVER SUB ------ ----
7010 ' 
7020 FOR I=O TO S-1 
7030 ' 

[
7040 
7050 
7060 

FOR J=1 TO 3 
BEEP 1 :BEEP 0 

NEXT 
7070 ' ?. ::J ? ~ :fJ ., / ~ ! 
70::::0 LOCATE DX(ll,OY(l) :PRINT" " 
7090 ' 
7100 COLOR 7 
7110 LOCATE a,o :PRINTUSING "#####";I 
71'20 ' 
7130 NEXT 
7140 ' 
7150 COLOR 6 
7160 LOCATE 4, 7 : PRINT " r ,-, ,-, ri rTTJ ,-, T rr--i ,.-, i " 

7170 LOCATE 4, 8 :PRINT "I I iHllllH I II IH h-' I" 



7180 LOCATE 4, 9 :PRINT " L '----'-'- .L.Lw~ '----' '---'-'---'-'-w , " 

7190 ' 
7200 COLOR 7 
7210 LOCATE 4,11 :PRINT "*****PUSH ONLY CSJ hEY' *****" 
7 220 ' 

l
T ' 30 WHILE INf\EY$(}"s" }-

;~~g C=INHRND(1)*7 H1 ~-A.tJ£1? 
7 2 60 LINE ( 1, 2)-( 37, 23) ,"•"• C•B 
7270 
7280 WEND 
7300 ' 

C7310 
7320 
7330 ' 

FOR l=O TO 1000 · >-------!!i'iraH i;, 
NE XT 

7340 IF S>H THEN H=S 
7350 ' 
7360 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7370 ' 
8000 REM -- - -- DEMONSTRATION SUB 
:::010 ' 
8 0 2 0 LOCATE 8,0 : COLO R 1 :PRINT 
8030 LOCATE 13,0 : COLOR 7 :PRINT 
8 040 L OCATE 9, 1 :COLOR 1 : PRINT 
8 0 50 ' 

71 ~ IL-*;"F 

"/~"+STRING$( 19 , "•" )+",-./" ~ 
"c;!U I Ch · G!UICf\" 
STRING$(22,"- " ) 

: COLOR 5 :::060 
:::070 
8 0 8 0 
8090 
8100 
8110 
8120 

LOCATE 0,3 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 

" r RUN, ~·7, 1·:::11 rf\ EY, 7 ;;;z t· "T'! -6 , 11" i\" 
" :/" "V'.J"V·,~f' -("V-::Zo 

" r11" .~ :., , ::: 1'7'Jl,'Y r671t'T ·1 0J / <II> 7, :.'" 3".I" 
" :::t" ::: '!::J" 11:/7 r 'J?, t· 11 ,. :0: t"' 'M D ./ ~' 3'111 ''.·( T"~i, " 

81 30 ' 
8 140 COL OR 3 

"~ 11 r ~, .. 7'' ~, / '}::J" .·( q)' t• J ::: r ::J " · :1'~l:1::i t , ·:17 
"11 ·,~f''Jt.·( ::J'} ::: , q- ') if~• J'J~ -·(~t'Ii\''.·( -!',' 1 1 

:=:150 L OCATE 2 . 4 :PRINT "RUN " 
8 160 L OCATE 10, 4 : PRINT " rf\EY , 7 ::l::z t·· " 
S170 LOCATE 2, 8 :PRINT "11";!:1" 
8 18 0 LOCATE 29, 8 :PRINT "•" 
8190 L OCATE 12, 10 : PRINT "'J?" 
8200 LOCATE 20,10 :PRINT " ::?.t·" 'H D / ~3'!11" ,(7 " '~1" 
:::210 L OCATE 4'12 :PRINT "~'"7"::; / 'l::J" .fql't•" 
8220 I 

7"''.J" 

8230 L OCATE 0,16 :COLOR 6 }-
8240 PRINT ".-<<<CAST r-<<<hEY ----- " 

[

8250 FOR 1=1 TO 6 '7 7 
8260 PRINT "I I I I " 
8270 NEXT 
8280 PRINT "'-----------' '-----------' " 
8290 ' 

8300 COLOR 7 }-
8310 LOCATE 32,17 :PRINT "r-i" 

8320 LOCATE 32,18 :PRINT "] I" 
8330 LOCATE 32'19 :PRINT "'----'" KEY <J)t:rt:i?~'&if< 
8340 L OCATE 21,20 :PRINT " ~---. r-i r-i r-i '' 

8350 LOCATE.:21,21 :PRiNt '"I I I II 11 I " 
8360 LOCATE 2 1, 22 :PRINT "'-----' '----' '----' '----' '' 
8370 ' 
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8380 
::=:390 
8400 
8 410 

? PRINT! 

8420 I 

8430 LOCATE 2,18 
8440 COLOR 3 :PRINT "• "; 
8450 COLOR 7 :PRINT " 
8 460 ' 
8470 LOCATE 2 ,20 
8480 COLOR 4 :PRINT "• "; 

-

r tt• " 

::=:490 COLOR 7 : PRINT " r:-'3'111 " .·("" 
8500 ' 
85 10 LO CA TE 2,22 
8520 COLOR 5 :PR INT ... "; 
::=:530 COLOR 7 : PRINT " r 'J? 
8 540 ' -
8550 COLOR 7 
8560 LOCATE 5,24 :PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f'\EY ' *****"; 
8570 ' 
85::::0 
::=:590 
::=:600 ' 

C =O 
0$=" 1;1UICf'\ · G!UICf\ " 

l
;~~1g WHILE 1Nf\EY$<>"s" }--

:::630 D$=RIGHT$(0$, 12)+LEFT$(0$, 1 ) t- - A.1J.'f i:, 
:3640 
8650 LOCATE 13,0 : COLOR 7 :PRINT D$ 
:::660 
:::670 WEND 

[
8690 FOR I =1 TO 50 
8 700 BEEP 1 :BEEP 
8710 NEXT 
8720 ' 
8730 LOCATE 0,25 

[
8740 FOR I = 1 TO 
:'::750 PRINT 
8760 NEXT 
8770 ' 
:37:;::0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
:::790 ' 

I::·~ ! 

@Hm ? t- i..- 1 1: ! 

8800 REM ============================ 
8810 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8820 REM ========== ========= ==== ===== 
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18 

この 『ゲーム』 は、 『 F M くん』 と 『記憶力 Y 』 を競いあっちゃうって

いうゲームです。

はじめは、ゆっくりで 『ひとつ』 だけおぼえちゃえばいいんだけど、 f三

んだん 『おぼえなくっちゃいけない数』 がふえてって、最後には、ナント

『30 コ 』 もおぼえなくっちゃいけないの。 タ ーイ へン Y

『音』 のほかは、ほとんど 『本物 Y 』 とおんなじだから、とっても 『ム

ツカシィ y 』 し、とっても 『おもしろい Y 』 でーすッ Y すごい！！

RU N しちゃうと 『画面』 には写真。みたいに 『ゲームの説明』 がPR 

IN Tされちゃうのお Y

それで、この 『ゲームの説明』 をよー〈読んじゃってから 『小文字の S 』

をタイプすると、ゲームが始まって写真＠みたくなっちゃいます。

ゲームが始まると、スグに 『 ピッ Y 』 ていって 『色』 が 『 1 回 Y 』 つき

ます 。

そしたら、 『色』 がついたとこのキーをおしてね Y

もしも 『おしたキー』 があってると、今度は 『 2 回』 にチャレンジ！！

こうやって、どんどん 『ふえちゃう Y 』 から、 『 F M くん』 がやったと

おりに 『キー』 を順番に押していけばいいの。 カンタン Y

もっちろん、 『 F M くん』 が 『 5 回 Y 』 ゃったら、みなさんも 『 F M く

ん』 とおんなじように 『 5 回 Y 』 押さなくっちゃダメよ 。

こんなふうにして、 『30回』 まで 『成功 F 』 しちゃうと 『 F M くん』 は

『ギブアッフγy』

でも、まちがって 『 F M くんのやったとおり 』 に押さないと 『ゲームオ

ーバ－！ 』 になっちゃって、もういちど 『いままでやったとこまで』 を再

現してくれちゃうんでーす Y さっすがあ－！

えーと、この 『ゲーム』 のはるみの 『ハイスコア』 は 『18点』でしたあ Y



令写真。 ゲームの説明でーす Y

.写真＠ ゲームオーバ－！

.写真＠ むつかしいよお Y

・キー操作

固
REPLAY 

't 

II 
← 園園周 →

ι 
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10 REM 
2 0 REM 
30 REM 

************************ ' 
*** *** 
*** << THE SIMON >> *** 

40 REM * * * *** 
50 REM *** By *** 1------R E M 3c 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ****** * * **************** 
90 REM -
100 DEFil'JT A·-Z 
110 DIM X ( 30:> 
1.20 WIDTH 40, 25 
130 COLOR 7,0 
140 ' 

· c · NS- LE 0 .--.r- 0 0 }--'fJJWl~~;t 
• CJ CJ - '..::.J' ' 
: PRINT CHR$( 12); 

150 Gosue. ::::ooo -----------'f- Ld7l ii!iBJl ~ L.. -i:, '(> -? A,t:~ N> ! 
160 ' 

170 H=O J 
18 0 l-------~ft(7)~~5E 

19Cl C=1 :FLAG"'Cl 
2 00 ' 
300 REM ----- PRJNT CRT SUB -----------
310 
320 COLOR 7 ,0 :PRINT CHRS( 12J; 
330 
340 COLOR ~I 

3 50 U)CATE 12 , 1 : PR IN T " ,--·-·-·---···---·---.., " 
360 ' 

[

370 FO R I= .:. TO 7 
:;3·:9:mo LOCATE 12 ' I : PRil\JT " I 

NEXT 
4 00 ' 

I" 

410 PRI NT " ,-------_.) 
420 ' 

'----------, 11 

[

430 FOR I= 9 TO 16 
440 PRINT "I 
450 NE XT 
460 ' 
4 70 Pl'UNT "'---;----·---·-·- ·.., 
4:30 ' 

[

490 FOR I=1:::: TO 23 
500 LOCATE 12 , I : PRINT "I 
510 NE XT 

r·-·--------·-·-' •1 

I " 

520 LOCATE 12, 24 : PRINT ""------------' "; 
':>30 ' 
540 COLOR 6 
550 LOCATE 14, 10 : PRINT "r-----, '' 
560 LOCATE 14, 'l 1 : PRINT "I <<SIMON>>I " 
570 LOCATE 14, 12 : PRINT "I I " 
580 LOCATE 14,13 :PRINT " I**[ 1J•*I" 
590 LOCATE 14, 14 : PRINT "I I " 

-

1---- '7 :7 Hl/i < 
I" 

600 LOCATE 14, 15 : PRINT " " 1-----::i. :::i:r ~ PR I NT! 
610 ' 
620 COLOR 7 
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630 LOCATE 15'11 :PRINT "<<SIMON>>" J 
640 LOCATE 15,13 :PRINT "**[ 1]**" 
650 ' 
660 LINEC13, 2)--(25,23),"•",7,e. 
670 LINE( 1, 9)-(37,16),"•"•7,B 
6::::0 ' 

C690 FOR I=1 TO 1000 >-------fl\lfrsi 11'> 
700 NEXT 
710 , 
1000 REM ---- - MAIN LOOP --------------
1010 , 
1020 WHILE FLAG=O 
1030 ' 
1040 XCC:>=INT(RN0(11*4l \'ffi'l<7C7oit.::~;;\:d)i;,..p-j ! 
1050 
106[) 
1065 , 
107() 
10::::0 
10::::2 

r ·10::::4 
L 1o::=:6 

10:::::::: , 
1090 
1100 
1110 
'1120 ' 
112:::~ 

1124 
1L?6 ' 
1130 
114[) 
1150 
1160 
'l 1 7D 
'i 1 :::::o 
1190 
1200 , 
1210 
1220 ' 
1230 
1240 ' 
1250 
1260 ' 

C1270 
12:30 
1290 , 
1300 
1305 
1310 , 
1320 
1330 ' 

[
1340 
1360 
1370 

,...L1390 
1400 

FOR 1=1 TO C 

D=XC:I) 
GOSUB 5000 

FOR J=1 TO 500-C•10 
l\JEXT 

NEXT 

FOR I = 'l. TO C 

FM</.,, :±lfl! ! 

I$=IM'\EY$ 
IF 1$<>"" 

l$=Il\Jf'\EY$ 
IF I$="" 

THEN 1·12:·}­
t- - }jJ 

THEN 'l '130 

IF I $=CHR$ ( 30) 
IF l$=CHR$(2::n 
IF I '$=°CHR$C29) 
IF' l$=CHR$(31) 

THEN 
THEl'J 
THEN 
THEl\J 

GOSUB 5000 ~---------- 7C G tt 7oi 

IF D<>X(Il THEN I=C :FLAG=1 

NEXT 

FOR 1=1 TO 500-C•10 
NEXT 

C=C+1 }-
IF C=30 THEN FLAG=2 ~ :::i r~;'J< ·' 

LOCATE 19 '13 : PRINTUSING" ##"; C 

FOR 1=1 TO 50 
BEEP 1 :BEEP 0 

NEXT 
FOR 1=1 TO 500 
NEXT 

t_' - ! 



L1410 ' 
1420 WEND 
1430 ' 
1440 IF FLAG=1 THEN GOSUB S200 <--------'f- L..;;l- - /\- ! 
14SO IF FLAG=2 THEN GOSUB S800 30::J hli ~ t~ ! 
1460 ' 
147 0 GOSUB S700 
148 0 ' 
1490 : : : : : : : : : : GOTO 190 : : : : : : : : : : 
1SOO ' 
s ooo REM ----- PAINT BLOCh SUB --------· 

S010 
S0 20 IF D=O THEN X=14 : Y= 3 
SD30 IF D=1 THEN X=26 : Y=1 0 
S040 IF D=2 THEN X= 2 :Y= 10 
SOSO IF D=3 THEN X=14 :Y=17 
S060 ' 
S070 BEEP 1 
5 080 ' 
5090 LI NE(X , Y)-( X+10 . v+S ) ' .. . .. ' D+3. BF ~----- 7CGtts ".' 7 ! 
S100 ' 
SL~O BEEP 0 
S 130 ' 
5140 LINE <X , Y) -(X + i O, Y+S ) , " " , 7 , BF ~-----

5150 ' 
S160 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5 170 ' 
5200 REM --·-·- PR I NT ANSWER sue .... -·-·--- -
521 0 ' 
S220 LOCAT E '1 3 , 9 : COLOR 2 : PR I NT "++ ANSWER! 
5230 ' 
5240 BEEP 1 

C 5 2SO FOR I~' 1 TO 
5 260 l\JEX T 
5270 BEE P 0 
S280 ' 

1000 J 
r+ S290 FOR I=1 TO C-1 -

S300 ' 
D=X(l:> 

GOSUB SOOD 

1::-

S310 
5320 
5330 ' 1---------~~ ·' 

C5340 
S350 
5360 ' 

FOR J = 1 TO SO 
NE XT 

L- s370 NE XT 
S380 ' 
S390 GOSUB SSOO 
S400 ' 

-

S410 :: : :: : ::::RETURN:::: : ::::: 
S420 ' 
5 500 REM ----- GAME OVER SUB ----------
5510 ' 
5520 COLOR 4 

++" 

5530 LOCATE 4,18 :PRINT "r .., r1n rrr-i rlT lr-lTO 

5540 LOCATE 4, 19 :PRINT " I I iHllllH I 1 1 IH 1-r' 
5550 LOCATE 4,20 : PR INT "L '--.I .L .J....L w .J.....J...._J L...-..1 L--J ..l...........J..LW 

5560 ' 

22 
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s 

5570 COLOR 7 
5580 LOCATE 4122 :PRINT "***** PUSH ONL Y [SJ KEY' *****" 
5590 , 
5600 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5610 , 
5700 REM ----- WAI T PUSH INKEY SUB 
5710 ' 

[ 5 730 I=RNDC:1) >-------- '\' - J...::tJil? 
5 720 WHI L E HJKEY$<>" s" J 
5 740 WEND 
5750 ' 

C 5760 FOR I o:1 TC: 1000 
5770 NE XT 
578 0 , 
5790 : : : : : : : : : : 
5795 

RETURN . .... ..... . . . . . . . . . . 
5 ::::00 REM PRINT SUCCEED SUB --
s:::1 0 I 

5 ::::20 COLOR 2 
5:330 LOCATE 7 1 4 :PRil\JT "***** YOU SUCCEED ! -M·-M·***" 
5:o:L,Q ' 
5::: ~>D COLOR ~} 

s::::6o LOCATE 41 7 
5::no LOCATE 4, 9 
s:=.::::::o LO CATE 4 111 
s ::::90 LOCATE 4, 13 
5900 LOCATE 411'.'"> 
59 1D ' 
5920 COLOR 7 

: PRIN T " 71'i' i\ , r· FM--- ::: ?:" J / 'Y" :"'i' 'E / ':l " 
: PRINT " I" ]O:J J t" -::.-7" +::r? 'f" +~l:l 1)'-p I I 'lj'" 

: PRINT " :::?.iJ'' 7-·' 
: PRil\JT " rFM- t: ? :" J i\, Tl"'Y / /' /".J - ~l 'r" 

5 930 l_OCATE 61t:::: :P\~J.NT "*-M+M· PUSH ONLY [!3J h:EY' *-M··M-*" 
5940 ' 
5950 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5960 , 
8000 REM ----- DEMONSTRATim\J SU8 
::::010 , 
8020 
8030 
8040 
8 050 

LO CATE 
LOCATE 
LOCATE 

:::: I 0 
1410 

811 

:COLOR 1 
: COLOR 7 
:COLOR 1 

8060 LOCATE 013 :COLOR 5 

:PRINT 
:PRINT 
:PRINT 

"/~"+STRING$ ( 19 1 "II")+ "J'/ " 
" THE·SIMON " 
STRING$(22, .,-., ) 

8070 PRINT : PRINT " :::J / r 'r " -lu i\, r FM-8 ?:" J t, r '1':171.J3'J ! J ? +" 
::::080 PRillJT : PR I NT " '/.·17 r:1 ·:1'f .·i".J 'r" -6. 7"-:;!'.. 
::::090 PRINT : PRINT " i\:1" j. i\, .1 ':1'7'.J'f " rt t,''.IJ :-'11 ::t;f; " rr?· :1 'f .. ( .·i ./ . " 
t: 100 PRINT : PRillJT " 'Y " 'rt," , 'Y" :.' 'Y" :1 r :1;f;" I;>-t''i 1 J ,111" 7I7·:1'f, t)'.·(" 

-

::::110 PRINT : PRINT ":::J" :::.i\ r30:::J J 't ::t;f;" I1'7':1;>-t' ··i'f1 .. i :, 'f" :;!'.. " t----i 

8120 PRINT : PRINT 
::::130 , 

::::140 COL OR 3 
::::150 LOCATE 151 4 
8160 L OCA TE 27 1 4 
8170 LOCATE 16. 10 
8180 L OCATE 7 , 12 
8190 LOCATE 26. 14 
8200 

, 

" :::J".Jt":1'f, r 30:::1 J :1;f; " If1•Ii\'' , r· YOU SUCCEED 1 J " 

: PR I NT " FM-:::: '7:•" 
: PRINT "'1':1'71) 3 '7 I " 

: PRINT " ::t;f;" Ift''i ! " 
: PR INT " 3 0 :::1 " 
:PRINT " YOU SUCCEED'" 

82 10 L OCATE 0 , 16 : COLOR 6 
::::220 PR INT " ,-<<<CAST ,· r 8230 FOR I = 1 TO 6 

' I 

- -----, .-< < <f\EY 
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L8240PRINT"I II l"J 
:::250 NEXT 
8260 PRINT "~--------~ ~--------~" 
:3270 ' 
:::2:::0 
:::290 
:::300 
:::310 

COLOR 7 
LOCATE 32,17 
LOCATE 32,18 
LOCATE 32,19 

8320 LOCATE 21,20 
8330 LOCATE 21,21 
8340 LOCATE 21,22 

: PRINT ",-, 
: PRINT "I I " 
: PRINT "'--' " 
: PR INT "r------i ,-, ,-, r--, 
: PRINT "I I I I I I I I " 
: PRillJT " '--' '--' '--' " 

8350 
:::360 
:::370 
:::3:30 
:::390 

SYMBOL (30*16,21*8),CHRSC29J,2,1, 2 
SYMBOL (36*16,21*8) 1CHRS (28 J, 2 , 1 , 2 
SYMBOL C33*16,18*8 l ,CHR$C30),2,1,2 
SYMBOL C33*16,2 1*8l,CHRSC31J,2,1,2 

8400 ' 
:::410 COLOR 7 

-

-

:::420 LOCATE 5, 24 : PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\E Y 
:::430 
:::440 OS=" THE· Sil"I OllJ " 
:::450 ' 

r--> :::460 WHILE INf\ EYS<>" s" 
:::470 
:::4:::0 
:::490 
:::500 ' 

DS=RIGHTSC D$,10l+LEFTSCDS,1l 
LOCATE 14,0 :COLOR 7 : PRINT 0$ 

:::510 I=RNDC1 l 
8520 ' 

'--- :::530 WEND 
:3540 

[

:::550 
:::560 
:::570 

FOR I=1 TO 70 
BEEP 1 : BEEP 

NEXT 
:::st:::o ' 

t: - ! 

:::590 LOCATE 0,25 }--

[ 

:3600 FOR I= 1 TO 25 ~@mi. 
:::610 PRINT 
:3620 NEXT 
8630 ' 
8640 : : : < : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8650 ' 
8660 REM ============================ 
8670 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8680 REM ~=========================== 
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10月19日〈火〉あめ

きょうは 『あめ』 でし疋。

はるみは、 『あめの日』 キライです。

だって、せっかく、あさ 『はやおき』 して 『フロー』 したの！こ、

はるみの 『かみのけ』 ってほそいから、すぐ 『しなッ Y 』 つてなっ

ちゃうんだもん Y

やっぱり、力ラカラ 『はれの目』 のほうガスキです。

『ガつこう』 からかえってきて、 『テレビ』 をみて、 『おふろ』

にはいって 『サウンド・ストリート』 を聞いだら 『あっ Y 』 という

まに 『8時』 になっちゃいました。定いへん Y

そうそう、きょうの 『サウンド・ストリート』 には、はるみちょ

っぴりおどろいちゃいましだ。

主主んと、あの 『演叡の前川清さん』 ガ、 『ポップス』 をうだって

るんですもの、はるみで怠くてもおどろいちゃう Y

それガE安定、とっても 『じようず Y 』 芯の。

えーと、きょうは、いままで 『クイック・バリケード』 と 『MA

R S』 の2本の 『ゲーム』 を作っちゃいましだ。

でも、あと 『ひとつ』 作んなくっちゃいけ怠いの。

う－！ もう 『3時』 すぎちゃってるっていうのにい Y

そういえば、最近、はるみの 『ガつこう』 で 『力ゼ』 ガはやって

るんです。こわーい Y

はるみの 『クラス』 でも、 『6人』 もおやすみしてます。

はるみも 『カゼ』 ひか怠いよう｜こしなくっちゃあ！！

25 



26 

この 『ゲーム』 は、 『あそびながら Y 』 タイプ練習しちゃうっていう 、
とっても 『よくばり 』 なゲームでーす．η

『タイ プがじょうずになりたいなあ－！ 』 っていうひと、ぜひせ’ひ、 1
度PLAY してみてね。 おねがい y

えーと、 Ru N しち ゃう と 『画面』 には 『ゲームの説明』 がPRINT 
されちゃいます。

この 『ゲームの説明』 をよー〈読んでから 『小文字の S 』 を押すと、ゲ

ームが始ま って、 『ゲームのムツカシさ 』 をたずねてきます 。

『ゲームのムツカ シ さ 』 は 『 1 から 5 』 までで、 『数がちっちゃいほう 』

が 『ムツカシイ Y 』 ようにな っ てまーす。

『ムツカシさのイ直』 をタイプしたあと •：·・＝・・・•：.・E・ を押すと 『ゲー

ム』 が始まっち ゃいまーす。 ゃったあ Y

ゲームが始まっちゃうと、 『 ピッ Y 』 っ ていう音とともに 『アルファベ

ッ ト 』 があらわれるから、すぐに 『あらわれたアルフ ァベット 』 のキーを
タイ プして く ださいね。

もしも 『タイプしたキー』 があってたら、 『 ビ ッ Y 』 っ ていう音ととも
にスコアに 『 1 点』 プラスされちゃうんです。

でも、もし 『まちがえち ゃう F 』 と 、 r残りのT IM E』 が 『マイナス
5 』 されち ゃ います。 たーいへん！！

こうやって、 『残りのTIME』 が 『 O 』 になっち ゃう と 『ゲームオ－
1¥-！ 』 でーす ッ Y

この 『ゲーム』 、 『 リスト 』 が見やすいから 『うちこみやすい Y 』 し、

あそんでみると 『おもしろい Y 』 し、すこしは 『タイプがじょうずになっ
ち ゃ う Y 』 っていう 『お徳用 Y 』 ゲームです。

みなさんも、 1 度でいいからPLAY してみてね Y



困
REPLAY 

小文字のアルフアヘット で
タイプしてくたさいね Y
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10 REM ************************ ­
REM *** *** 
REM *** <TYPING LESSON3> *** 

20 
30 
40 
so 
60 
70 

REM *** *** 
REM *** By *** 
REM *** HARUMI TAKAHASHI ** * 
REM *** *** 

8 0 REM ********* *************** 

1--- --- R EM Ji: 

90 REM _ 
DEFINT A-Z J 
WIDTH 40,2s :CONSOLE o.2s.o.o ~----- 'fJJWl~ll:'.lE 

COLOR 7,0 :PRINT CHRSC12J; 

100 
110 
120 
130 ' 
140 GOSUB ::moo <--------- 7 - b (/) !Jl.a)j t:'. J: - A, ! 
1SO ' 
160 H=O 
170 
H::O S=O 
190 ' 
300 REM 
310 ' 

Jf-------~~~(/)~)l:'.lE :L=O 

PRINT CRT SUB -----------

320 COLOR 7,0 :PRINT CHRS(12J; 
330 
340 PRINT "[:SCORE 
3SO ' 

OJ <<LESSON>> [: TIME 

360 LINE( 
370 LINE( 
3::m LINE( 
38S LINE( 
390 ' 

o, 14)-(3:::, 14), ",-" ,7 
o. 15)-(38. 15) , ..... ,5 
o, 16)-(3:::, 16), "-" ,3 
0' 1) - ( 3:=:' 1) , " - " '4 

400 
410 
420 

COLOR 6 J LOCATE 0,23 :INPUT "INPUT LEVEL [1-SJ" ;L '------v"'-J'v'J:A1J!.' 
IF L<1 OR L>S THEN 410 

430 
1000 REM 
1010 ' 

MAIN LOOP 

r 1020 FOR T= 100 TO 0 STEP -1 
1030 ' 
1040 
10SO 
1060 
1070 
10::::0 
1090 ' 
1100 

r-> 1110 
L 1120 

1130 
1140 ' 

I ii~~ 
1170 
1180 

28 

C$=CHR$(97+INT<RND ( 1:>*26)) <------!J!.n~r J'v 7 J'"'-•/ ~ ?:;;R:dl~ 
R =INT<RND(1)*38) JJ!.:hn~{t;:ll'.?c;;R:dl~ ! 

COLOR 7 
LOCATE R113 :PRINT cs ]1------

BEEP 1 J 
FOR I=1 TO SO >--- ----r t:., ! J 
NEXT 

BEEP 0 

7 J'v 7 r "'- ., ~ · ?: P R I N T ! 

FOR I=1 TO L*100 

l ~-A1J 
THEN GOSUB 5000 r-IS=INKEY$ 

IF IS<>"" 



L1190 , 

1200 NEXT J 
1210 
1220 LOCATE R, 13 : PRINT " " +--- ----

1230 , 
1240 LOCATE 34, 0 : PRINTUSING "####" ;r +-------7~ IJ T I ME ~£!<71' ! 
1250 , 

1260 NEXT 
1270 , 
1280 GOSUB 7000 'T-L..;t-1 \ - ! 
1290 , 
1300 : : : : : : : : : : GOTO 180 : : : : : : : : : : 
1310 , 

5000 REM ----- KEY SCAN SUB -----------
5010 , 

5020 IF I$= C$ THEN GOSUB 5100 ,V, ., <:: {>? 
5030 IF I $<> C$ THEN GOSUB 5300 j ~ fJ' ., <:: {>? 
5040 , 
5050 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5060 , 
5100 REM ----- YES SHOOTING SUB ---- - --
5110 , 

5120 FOR ~=1 TO 50 J t: "J ! 
5130 BEEP 1 :BEEP 0 
5140 NEXT 
5150 , 
5160 S=S+l :I=lOOO <---- ;;<.::JJ'77 ;;<. 

5170 , 
5180 LOCATE 9, 0 :PRINTUSil'JG "####"; S ;;<.::ir£!<;F 

5190 , 
5200 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5210 , 
5300 REM --- -- NOT SOOTING SUB --------
5310 , 
5320 PRINT CHR$ (7); <----- t: ""J ! 
5330 , 
5340 T=T-5 :I=1000 
5350 , 
5360 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5370 , 
7000 REM ----- GAME OVER SUB ----------
7010 , 

7020 COLOR 3 

7030 LOCATE 4, 17 : PRINT "r " "n rrro ,-, T 'TTI ,-, i 

7040 LOCATE 411:3 :PRINT "I I iHllllH I II IH h-' I" 
7050 LO CA TE 4 ' 19 : p RI NT " L L__J _.___ LL LJ -'---'----' L__J L__J -'----' .1-. LJ J " 

7060 , 
7070 COLOR 7 
7080 LOCATE 4121 :PRINT "***** PUSH ONLY [SJ f\EY' 
7090 , 
7100 IF S>H THEN H=S " 1' ;;<. ::i 7' .i'.H 
7110 , 

*****" 

7120 
7130 
7140 , 

COLOR 6 ,___ _ ___ /\ 1 ;;<. ::J )' !&71' 
LOCATE 10• 5 :PRINT ":HI-SCORE IS";H 

r7150 WHILE INf~EY$<>"s" 

7160 l 
29 



l7170 
7180 
7190 
7200 

C=INT(RND ( 1 l *7)+1 J1--------'f - A.1J 11? 
LINE( 0.15)-(38,15),"•"•C 

WEND 
7210 , 

C7220 FOR I=1 TO 1000 
7230 NEXT 

1-------- l!;'irM " ! 
7 250 : ::::::::: RETURN 
7260 , 

.......... . . . . . . . . . . 
8000 REM ----- DEMONST RATION SUB 
8020 LOCATE a.o :COLOR 1 :PRINT 
8030 LOCATE 13,0 :COLOR 7 :PRINT 
8040 LOCATE 8,1 :COLOR 1 :PRINT 
8050 , 

" / Al"+STRING$ (21, "•") +",../" 
" TYPING· LESSON " 
STRING$ (24, .. - .. ) 

:::060 
8070 
:::o:::o 
::::090 
:::100 
:311"0 
:::120 
:3140 
:::150 
:::160 
:::170 

LOCATE 0,3 
PRI !\:T : PRINT 
PRIN : PRINT 
PRINT : PRHJT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 

COLOR 3 
LOCATE 5 • 4 
LOCATE 15• 4 
LOCATE 7,10 

8180 LOCATE 2,14 
8200 COLOR 2 

:COLOR 5 
II :J ) r 

0

T " -6.J 
11 7 ~1 ~1'7rJ 1 :J7··1') 
" r17" -6J 11" 

i\, rr~Jt:"JiJ'' 7 ! .J q .. 17° ...' L-:1 :1.ir:-J 11 

t·-· :1 7'1" r::i'71Y' 1.J J r '7" -6 7 " ::<'.o 
i1~'" ~ · ~:>-t>".lt·, r1: 0 ·:1' J ·:r;T .·( ".l ;-tt, t· " 

" .·(·:1:/ 3= r7J~71'''' " •yt•J ii" 77'J l· J~il7 ;:!'. ']" = ;f:.' r ~,'' " 
" r '!'- J 7 ";,( 7° :l7'7'Y" ')".·( o 

" rTIME OVER'' J = r·~'Y7 rGAME OVERJ 7""7.o " 

: PRil'H 
:PRINT 
:PRINT 
:PRINT 

ll'J·" -611 
11 7'.J t:" tiJ'' 7 I II 

11 7'J~7..,,,., .. ·:d· 11 

"TIME OVER I I " 

8210 LOCATE 23 , 14 : PRINT "GAME OVER" 
:3220 I 

8230 LOCATE 0, 16 : COLOR 6 }-
8240 PRINT "r-<<<CAST & f<EY " 
8250 FOR I=1 TO 6 '7? ·Hli\ ( ! 
:3260 PRINT "I I " 
8270 NEXT 
8280 PRINT "~------------------~ " 
8290 ' 
:3300 COLOR 7 
::::310 LOCATE 8.20 :PRINT"( a - z) / r7J~71''"1'":1t• J" 
8320 , 
B330 LOCATE 5,24 :PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\EY ! 
8340 , 
8350 

WHILE INf\ EY$<>" s " 

*****"; 

[ i~~g D$=RIGHT$(0$, 14)+LEFT$(0$, 1) 'f-A.:IJ 11? ! 

D$=" TYPING·LESSON " }-

LOCATE 13,0 :PRINT D$ 
I=RND(1) 8412 

8420 WEND 
8430 , 

[ 
::;:440 FOR Io:1 TO 50 OJ 
8460 BEEP 1 : BEEP 1--------
:::470 NEXT 

'r:: - ! 

8490 LOCATE 0,24 ] 

[ 
:::500 FOR I=1 TO 25 1------- 00® z 'f 1,.- 1 1: L i;,-'(.>-j ;.., t:.~ - ! 
:::510 PRINT 
8520 NEXT 

30 

8540 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8560 REM · ============================ 
857 0 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8580 REM ============================ 



10月20日〈水〉はれ

きのうは、あんな！こ 『あめ Y 』 だつだのに、きょうは、ちゃあん

と 『はれ』 ちゃいましだ。ふしぎ－！

やっぱり、 『はれの日』 はルンルン気分 Y

でも、さむくなってき疋けど・・・・ ・ ・ 。

そういえば、はるみは 『中学生のころ』 まで 『南極ガあつい Y 』

って 『本気 Y 』 で思ってたんです。はずかし一いJ

『北極』 は 『北海道のむこう Y 』 だから 『さむい F 』 ってわかる

んだけど、 『南極』 って 『おき怠わのむこう Y 』 でしょ？

だから、はるみは 『南極はあつい Y 』 って思っちゃつだわけな

の。

いまから考えてみると 『だんじゅん』 だけど、そのころのはるみ

にとっては 『あだりまえ Y 』 のことだつだから、あともだちに 『南

極って、すっごくさむいとこ怠のよ Y 』 っておしえてもらつだとき

は、かなり 『ショック Y 』 でしたあ Y

それから、きのう買ってきだ 『土屋さん』 の 『ライス・ミュージ

ツク』 を聞きましだ。

『クセに怠っちゃいそう Y 』 、こういう曲って… 。

Pすみれセブテンパ一・ラブ』 ガ、うれてくれるといいなあ Y

あッ Y そういえば 『 D 「．スランプ』 と 『うる星やつら』 を

みのガしちゃいましだ。

rうる星やつら』 ガ 『プ口やきゅう』 でつぶれてくれてだら、は

るみうれしい怠あ。
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この 『ゲーム』 は、 『500m Y 』 もある 『 ヒ’ルテeイング』 の屋上から、

『 1 階』 まで降りちゃうっていうゲームなの。

『なーんだ F 』 って思っちゃうかもしれないけど、この 『ゲーム』 すっ

ごー〈 『ス リル』 ’あるんでーすJ

このゲームの 『おもしろさ Y 』 は口じゃあ 『うまく説明』 できない Y 』

から、とにかく 1 度P LAY してみてね。

RU N しちゃうと、 『画面』 には写真。みたく 『ゲームの説明 F 』 がP

RIN Tされちゃいまーす。

この 『ゲームの説明』 をよーく読んじゃってから、 『小文字の S 』 をタ

イプするとゲームが始まって、 『函面』 には写真＠みたいに 『 ヒール』 が下

から 『だんだん Y 』 あらわれてきます。

ゲーム内容は、つぎつぎに 『 したから』 せりあがってくる 『 ヒソレ』 のな

かを 『ひと 』 がかけおりち ゃ うっていうもので、 『500m F 』 かけおりちゃ

えば 『大成功 F 』

でも、 『ひと 』 がかけおりちゃうよτJ も 、 『 ヒ’ル』 がせりあがってきち

ゃうほうがはやくって、 『ひと 』 が 『画面』 の 『いちばん うえ！！』 にき

ちゃったり、反対に 『いちばん した！！』 にいっちゃうと 『ゲームオーバ

－！ 』 になっちゃうの。 タイへン Y

それから、 『ひと 』 は 『 した』 に降りることできるけど、 『 うえ』 にあ

がることできないから、 『いきどまり 』 のとこにはいっち ゃわないように

してね。

あッ Y それからそれから 『ゲームカ〈はじまったばっかり Y 』 で、スコ

アが 『60点』 以下のときは 『 した』 におりられないようになってまーす。

えと、ちょっと関f系ないけど、はるみの 『ハイスコア』 は、もちろん、

『500点』 でしたあ。
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** <BUILDING CRASH> *** 
40 REM *** *** 
50 .REM *** By *** 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM 

1-------R E M :SC 

-
100 DEFINT A-Z 
110 WIDTH 40, 25 
'120 COLOR 7,0 

: CONSOLE 0, 25, 0, 0 ]1------- 'fJJWl~~;E 
: PRINT CHR$ ( 12) ; 

130 ' 
140 GOSUB 8000 +----------?'~.L.<7)IDl,SJl~ PR I NT! 

150 • 

160 H=O J 
170 ' t--------~~H~'.it 

180 S=O : X= 19 : Y=23 
190 • 
200 REM 
210 • 

PRINT CRT SUB -----------

220 COLOR 7,0 :PRINT CHR$(12)i +-------- -@imi ~ot-i...-11:! 

230 • 
1000 REM ----- MAIN LOOP - -------------
1010 ' 

r 1020 FOR T=O TO 500 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
10::::0 

I$=INKEY$ :vx=o :VY=O 
IF I$=CHR$ (29) THEN 
IF IS=CHRSC28) THEN 
IF l$=CHR$(31l THEN 

VX=-1 +-------- • ~t-; t...t:? 
VX= 1 > ~t-;t...t:? 
GOSUB 5000 +------ ~};t...t:? 

1090 P=SCREEN(X+vx.v+VY) 
1100 IF P=ASC ( "•") THEN GOSUB 5600 
1110 ' 

1--------llJlt-'!> Cl)};? 

1112 COLOR 7 
1114 LOCATE x,y :PRINT 
1116 ' 
1120 
1130 ' 

X=X+VX :Y=Y+VY 

1---------u 1:: ~ tt9 

1140 LO CATE x,y ~PRINT "e"i +---------- Ul::~~'l'! 

1150 • 
1160 IF T MOD 8 =O THEN GOSUB 5200 
1170 IF T MOD 8 =4 THEN GOSUB 5400 
1180 • 
1190 COLOR 7 
1200 LOCATE 34,0 :PRINT T 

1--------;;i.. :i r ~~;J.: 

1210 ' 
1220 IF Y=O OR Y=24 THEN GOSUB 7000 :GOSUB 7300 :GOTO 180 
1230 • 

L 1240 NEXT 
1250 • 
1260 GOSUB 7500 :GOSUB 7300 
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1270 ' 
1280 : : : : : : : : : : GOTO 180 : : : : : : : : : 
1290 ' 
5000 REM ----- DOWNNING MAN SUB -------
5010 ' 
5020 IF T<6.D THEN RETURl\J 
5030 ' 
5040 P=SCREENCX,Y+1) 
5050 IF P>32 THEN RETURN .f-------'~ '! G~l'b ? 
5060 ' 
5070 VY= 1 
50::::0 ' 

[ 
5090 FOR I= i TO 30 
5100 BEEP 1 :BEEP 0 
5110 NEXT 
5120 ' 
5130 ::::::::RETURN:::::::::: 
5140 ' 
5200 REM ----- PRINT BUILDING SUB 
5210 ' 

t: ) ! 

5220 LINE( 5,24)-(31.24 ) ' ...... 5 +----------- ;IJ "- z p R INT! 
5230 ' 

[

5240 
5250 
5260 
5270 

FOR I=1 TO 4 J-
R=Il\JT c:RND CU ·~25 ) +6 'A:?Jiili 'b 
LOCATE R,24 :PRINT " " ; r-------

1\JEXT 
s2:::0 ' 
5290 Y=Y- 1. 
5300 ' 
5310 LOCATE 0,24 :PRINT 
5320 ' 
5330 : : : : : : : : : : RETURl\i : : : : : : : : : : 
5340 ' 
5400 REM ----- PRINT BUILDING SUB 
5410 ' 
5420 COLOR 1 
5430 LOCATE 5,24 :PRINT "•"; 
5440 LOCATE 31, 24 : PRINT "•"; 

>------- n"-z PR IN T ! 

5450 ' 
5460 R=INTCRNDC1l•25)+6 
5470 LOCATE R,24 :COLOR 3 :PRINT "•"; 
5480 ' 
5490 Y=Y-1 
5500 ' 
5510 LOCATE 0124 :PRINT 
5520 ' 
5530 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5540 ' 
5600 REM --- -- STOP MAN SUB ---------- -
5610 ' 
5620 BEEP 1 
5630 ' 
5640 VX=O :VY=0 +----
5650 ' 
5660 BEEP 0 
5670 ' 
5680 :::::::::: RETURN 

------- 1FJ1 < 1TJ z-t>m ·j ·' 

.......... . . . . . . . . . . 
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5690 ' 
7000 REM ----- GAME OVER SUB ----------
7010 ' 

,..-.7 0 2 0 FOR I =1 TO 20 
7030 ' 

[

7040 
7050 
7060 
7070 ' 
70::::0 
7090 
7100 

FOR J= 1 TO 10 
BEEP 1 : BEEP 0 

NEX T 

COL OR RNDC1l*7+1 
LOC ATE x,y : PRINT CHR$CRND C1 l*200+32l; 

L_ 7110 NEX T 
7120 ' 
7130 COLOR 4 

-

,__ ___ ·l~1E ·' 

-

7140 LOCATE 4, 7 :PRINT "r "r-1Tl n-i--i r-1T ,,--,,---, 1 
7150 LOCATE 4, ::: :PRINT "I I 1 1--il lliH I II IH h-' I " 
7160 LOCATE 4, 9 :PRINT " L l-J.J.. .L.LL.J_LJ__J '--1 L-.l-L-l .LLI -'" 1---

7170 , 
71::':0 COL OR 7 
7FJO l_OCATE 4.11 :PRINT "***** PUSH ONLY [SJ l-\EY 1 **iH(·*" _ 

7200 , lj - L,. "7[- J\ -

7210 ::: : :: :: :: RE ·1-URN ::::::::: : 
7220 ' 
7300 REM - - - WA IT JNt,EY SUB - - -------
7310 ' 

[

7 3 20 WHILE INf\EY$<>" s" J 
7330 R= RND <.1 .l '-· ------ 'f- - A.1J it;, ! 
7 340 WEND 
7350 ' 
7360 IF T>H THEN H=T ~-------- "1:A::i7~H ! 
7 3 7 0 ' 

[

7
73

3 :
9
:::0

0 
FO R I=1 TO 50 J 

BEEP 1 : E'
0
EEP 0 ._ _ ____ _ 

7 40 0 NE XT 
t -! 

74 10 ' 
7420 L OCATE 0, 24 J 

[
7430 FOR I= 1 TO 25 >--------
7440 PRINT 
7 4 50 NEX T 

36 

7460 ' 
7470 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7 4 :=:0 ' 
7500 REM ----- YOU SUCCEED SUB --------
7510 ' 
7 5 2 0 L OCATE 6, 4 :COL OR 2 :PRINT "I "+STRING$C25,''."l+" I " 
7530 L OCATE 12 ,4 : COL OR 7 :PRINT " YOU SUCCEED 1 " 

7540 ' 
7550 COLOR 6 
7560 LOCATE 4, 7 :PRINT " 7119 f\, :J.I r5001H-' 19" 7 .I rBUIL " 
7570 LOCATE 4, 9 :PRINT "DING .. 117 rr :,·~ .. "j" 'f ;'~, 19 11 

7580 ' 
7590 COL OR 7 
7600 L OCATE 4.15 :PRINT "***** PUSH ONLY CSJ l<EY 1 * **** " 
7610 ' 
762 0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7630 ' 



8000 REM ----- DEMONSTRATION SUB 
8010 ' 
8020 LOCHTE 6,0 :COLOR 1 :PRINT "./..il"+STRING$(22•"•")+",../" -
8030 LOCATE 11,0 :COLOR 7 :PRINT " BUILDING·CRASH " 
8040 LOCATE 6.1 :COLOR 1 :PRINT STRING$(25,"-") 
8050 ' 
8060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
::::070 PRINT : PRINT " :J./ rGAMEJ il, rBUILDillJGJ / '"::t '7:l'' 3".J' J 117" 
:::mm PRINT : PRINT "r 111··1 J ~7" ::t'.!'l't>".1·:17 .·i') r 7" - 6 J 7" - :::t o 
8090 PRINT : PRINT " rT-, :l'r 1 J ·:17 ::tt:·:1'l't>".l11t: :l l, T ··i'Ji·"', ::J ./ rGAi'1EJ" 
:: : :LOO PRINT : PRINT " ;:t ·:1:J " '7 r ;~ 1.Jii,J JJ " I'll, / . " 1--
S 110 PRINT : PRINT " :J / r7 " -6J ./ ::rt::lo'1 il, PLAY :l7:0:T '7 ·:1'1'1' r'/11" 
:::1 2 0 PRINT : PRINT "7T ··i 1 J 11 7 t, ::11'7 }")~• 7 " :0.7:f:o 
:3 130 ' 

5 , L, 

15, 4 
2::::' 4 

'l. 6 
2, ::: 
7, ·10 

:COLOR 4 
:COLOR 6 
:COLOR 3 
:COLOR 3 
:COLOR 6 
: COLOR 2 

:PRINT 
:PRINT 
:PRINT 
: PRHJT 
:PRINT 
:PRINT 

"GAME" 
"BUILDING" 
II '.=°f ~} ~1" 3'i ~ II 

II 111 .-111 

-

:::140 LO CATE 
:3150 LO CATE 
:::a 6 0 L OC ATE 
:=.:: 170 LO CATE 
81:::0 LOCATE 
:: : 190 IJ > CA TE 
:::200 ' 'T - L. (l)~JIB.Jl . 
:::210 
:::220 

[ 

:3230 
:=: ·:::·70 
:::2:::0 
:::290 

LOCATE 0, 16 : COl_O R 6 ~ 
PRINT "r-<<<CAST - --- - 1 r - <<<hEY - -- - -----,

1 

'
0

'

0 

'7 ? ~Jin< ·' FOR I=1 TO 6 
PRINT "I 11 
NEXT 
PRINT "'------------' '------------' " 

8300 ' 
::::310 COLOR 7 

LOCATE 32, 17 
LOCATE 32,18 

: PRINT ",.., 
:PRINT "I I" 

-
8320 
:3330 
t:340 
:::350 
:3360 
:::370 

LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 

32, 19 
21.20 
21.21 
21.22 

: PRINT " L-J " 

:PRINT "--­
:PRINT "I 

,.., ,.., ,.., 
I 11 11 I" ._ __ '\'.- ~ P R I N T ! 

: PRINT "'-----' L__J L_I L-.....J 11 

:::380 ' 
8390 SYMBOL (30•16.2'l•8l,CHR$(29),2,1, 
8395 SYMBOL (36•16,21•8),CHR$ ( 29),2,1• 
8400 SYMBOL (33•16,21•8),CHR$C31>•2•1• 
:3410 ' 
8420 LOCATE 2,19 
8430 COLOR 7 : PRINT "e "; 
8440 COLOR 7 :PRINT " 
8450 ' 
8460 LOCATE 2,20 

-

r I: t' 

-

8470 COLOR 3 :PRINT "• "; 
8480 COLOR 7 :PRINT " 
8490 ' 

1------- '\"· t' ;A I- {r ~JIA}j 

8500 LOCATE 2,22 
8510 COLOR 5 : PRINT "• "; 
8520 COLOR 7 : PRINT "· • • • • r t:" JI, J 
8530 ' -
8532 COLOR 7 
8534 LOCATE 5,24 :PRINT "***** PUSH ONLY CSJ KEY 
8536 ' 
:3540 D$=" BUILDING· CRASH " 
:::550 ' l 

*****"; 

37 



r 8560 WHILE 1Nf\EY$<>"s" 
8570 • 
8580 
8590 

0$=RIGHT$ C0$,15l+LEFT$C0$,1) 
LOCATE 11,0 :COLOR 7 :PRINT 0$ 

8592 ' 
8594 R=RND (1) 
8600 • 

'----:3610 WEND 
8620 • 

[
8630 FOR I=1 TO 50 O J 
8640 BEEP 1 :BEEP ~-------

8650 NE XT 
8660 • 

t: ., ! 

t------1'-A.:1J1t; 

-

8670 LOCATE 0,25 }--

[
8680 FORPRII=NT1 TO 25 ffiliim~'l'v1'l:"9.;,A,t:'.i?! 
8690 
8700 NEXT 
8710 • 
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8720 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8730 • 
8740 REM =============~============== 

8750 REM FO RESIGHT PLANNING SECTION 
8760 REM ===========================~ 



10月21 日〈木〉はれ

きょう、 『ザ・ベストテン』 をみてだら、なーんと 『すみれセブ

テンパー・ラブ』 ガ、ついに 門 位』 になっちゃいましだ。

す、すごーい y

だって、あの 『春咲き小紅』 でさえ 門 位』 にZまれなかったんだ、

もん。

やっぱり、 『一風堂』 ってカッコイイもんね。

とくに 『土屋さん』 は一 － －でも、ちょっぴり 『研怠おこ』 ににて

るけどー －－。ゴメンナサイ Y

うーん、 『おもちつき』 をやらされてたのが、ちょっと－

でも、まさか 門 位』 になっちゃうなんて、はるみにはまだ信じ

られ怠いの。

とにかく、あした 『ガつこう Y 』 へいったら、みんなにはなさな

くっちゃ Y

それlこ、来年は 『ユキヒ口さん』 ガ 『CMソング』 やるって 『／＼

Jv~ ガいって定から、もしかすると、もしかすると『ユキヒ口さん』

ガ 『ザ・ベストテン』 ！こでて、 『あッ、 どうも、ボク「高橋ユキヒ

口」です』 怠ーんていつだりして、キヤツ Y

（想像しただけでも 『かおガあかく Y 』 なっちゃいます）

来年は 『ユキヒ口さん』 の年でーす Y やつだあ！！

そういえば、なんと、あしだは 『中間テスト』 。

ついこのまえ 『なつやすみ』 だつだのにい一。はやい！！
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40 

この 『ゲーム』 は、火星の地上にある 『移動基地』 に 『着陸船』 をじよ

うずに 『 ドッキング Y 』 させちゃうゲームなの。

『ゲーム内容』 も 『キー操作』 も、カンタンそうでしょ？

でも、このゲーム、すつごー〈 『ムツカシイ Y 』 の。 ナン卜 Y

だって、 『スピード』 は速いし、ほんのすこし 『ズレち ゃってる Y 』 だけで

『ボカーン Y 』 って、ゲームオーバーしちゃうんだもーん。 そんな 『ムツカ

シオモシ ロい』 このゲーム、ぜひ 1 度P LAY してみてね。 おねがい Y

えーと、 Ru N しちゃうと 『画面』 には写真＠みた く 『ゲームの説明」

がPRIN Tされちゃいます。

それで、この 『ゲームの説明』 をよーく読んでから 『小文字の S 』 をタ

イ プしちゃうと、ゲームが始ま って 『画面』 は写真＠みたくなるわけ。

うえから降りてくるのが、みなさんが 『そうじゅう Y 』 しちゃう 『着陸

船』 、地上でうろちよろしてるのが 『移動基地』 でーす 。

この 『移動基地』 は 『画面のはしつこ 』 にくると 『動く方向をかえて』

もどってくるようになってるから、 『地上』 を 『右から左』 『左から右』

っていうふうに動いているわけなの。

さーて、 『 ドッキングんのしかたは園田を使って 『着陸船』 を動

かして図＠みたいに 『 ピッタリ Y 』 あわせて着陸させちゃえばいいの。

ちょっとでもズレちゃったらダメよ Y

うまく着陸すると 『 ピコピコピコ Y 』 って、うえへあがっていって、ス

コアに 『100点』 プラスされるんでーす。 ゃったあ。

こうやって 『10回』 着陸させちゃえば 『大成功！！』

このゲームは、 『うごいてるとこ Y 』 に着陸するんだから、もう 『はち

ゃめちゃ Y 』 にムズカシイの。 タイへン Y

でも、うまく着陸して 『 ヒ。コピコピコ Y 』 ってジャンプしちゃうと、は

るみ、うれしくなってとぴあがっちゃう ！！



MAR-S 

令写真。 ゲームの説明だぞお－！ 令写真＠ はじまり 、 はじまり Y

．キー操作

回
REPLAY ← 圃・園 →

・図⑩ 「 LI 」寸← 着陸船

「」「｜寸」寸 ← 移動基地

令写真＠ ド ッ キング．’y

~ 
－て::::7

。

. 
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** << THE MARS >> *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** 1------- R E M ~ 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM _ 
100 DEFINT A-Z J 
110 WIDTH 40. 25 :CONSOLE 0,25,0,0 1-------MM~ll:~ 
120 COLOR 7,0 :PRINT CHR$(12)i 
130 ' 
140 GO SUB 8000 ~---------7'-.L. 0ID(aJl t' z -9 ! 
150 ' 

170 ' 1-------~~0)ill'.~t:'.bfd;i. 
160 H=O J 
180 S=O :X=17 :X1=15 :AV=1 :OVER=O 
190 ' 
200 REM PRINT CRT SUB 
210 ' 
220 COLOR 7,0 :PRINT CHR$(12); <------------
230 ' 
240 PRINTUSI NG "[:SCORE OJ < THE MARS > [:MAX ####J"; H-
250 I 

260 LINE ( o, 1)-(39, 1), "-" ,5 
270 LINE( 0.24)-(39,24),"•"•3 
272 I 

FOR I=3 TO 38 STEP 4 
[

274 
276 
278 

LOCATE I,24 :COLOR 3:PRINT CHR$(142); 
NEXT 

280 I 

290 COLOR 6 ]1------
300 LOCATE X1,23 :PRINT " rLrI1J1 " 
310 ' 
320 COLOR 7 
330 LOCATE x,22 :PRINT "rLIJ1" 
340 ' 

C350 FOR I=1 TO 1000 111tr.u 1? ! 
360 NEXT 
370 ' 
380 BEEP 1 J 
390 FOR I=1 TO 50 :NEXT 1-------
400 BEEP 0 
410 ' 

I:: ., ! 

-
@JOO-:! ( IJ 

tHIJ ¥ill! ~ P R I N T ! 

[

4
4

:.
3
.··o
0 

FOR Y=21 
LOCATE 

44,0 LOCATE 
450 NEXT 

TO 2 STEP -1 
x.v+1 :PRINT 
X ,y : PRINT " "}-· '-' .... / 7 .'! 

II rl.l .J 1 II 

460 ' 
~470 FOR I=1 TO 1000 
L 480 NEXT '------- 111tr.i 1 -i;, ! 

490 ' 
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1:11 

. ' 

1000 REM ----- MAIN L OOP -------- - - ----

1010 ' 
r>-1012 WHILE OVER=O 

1014 ' 
r> 1020 FOR Y=3 TO 22 

1030 ' 
1040 
1050 ' 

IF Y MOD 3 =O THEN GOSUB 5000 +--

I$=INf\ EY$ :V X=O 1060 
1070 
108 0 
1090 ' 

IF I$=CHR$ ( 29) AND X> 1 THEN VX=- 1 <-­

IF I$=CHR$ (2t: ) AND X<33 THEN VX= 1 <---

1100 
1110 
1120 ' 
1130 
1140 ' 

COLOR 7 
LOCATE X •Y- 1 : PRINT " 

X= X+VX 

"J 

MARS 

z JiLt: ? 
z Ji U : ? 

1150 
1160 ' 

LOCATE x,y :PRINT "rLIJ1" +- - - 11.i"?.U•a z P R I N T ! 

'-- 1170 NE XT 
11::::0 ' 
1190 P=SCREEN<: X+2, 2 3) 
12 00 IF P = ASC ( "I" ) THEN GOSUB 5100 +- - - - r .. ;'\'-/?Lt: ? 

12 10 IF P<>AS C ( "I ") THEN OVER= 1 +----

1220 ' 
'---1230 WEND 

12 40 ' 
1250 IF OVER=1 THEN GOSUB 7 000 +-

12 60 IF OVER=2 THEN GOSUB 7 4 00 • 

12 70 ' 

- r ;o\'/?LtJ.fJ'-ot: ? 

"f-L,;f-1\ -! 

-nx.rJJ ! 

12t:O GOSUB 7200 +---- t--A.1J11'> 

129 0 ' 
1300 : : : : : : : : : : GOTO 1t:O : : : : : : : : : : 

1310 ' 
5000 REM ----- MOVE STAT I ON SUB ------ -

5 010 ' 
X1=X1 + AV J 

IF X1>29 THEN AV=- 1 c--- --- -i/Jl' z;1'd.l~ 
502 0 
5030 
5040 
5050 ' 

IF X1< 1 THEN AV= 1 

5060 L OCATE X1, 2 3 : COLOR 6 :PRINT " rLrI1J1 " +---

5070 ' 
5080 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 

5090 ' 
5100 REM ----- JUMP LUNDER SUB --------

5110 ' 

[

5120 FOR I=1 TO 50 
5130 BEEP 1 :BEEP 0 
5140 NEXT 

t: - ! 

5150 ' -

[

5160 FOR Y=21 TO 2 STEP -1 

;i~g BEEP 1 

5190 LOCATE X,Y+1 :PRINT " 

5200 BEEP 0 
5210 LOCATE x,y :PRINT "rLIJ1" 

5220 NEXT -

..................................... 
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5230 ' 
5240 GOSUB 5300 ;\ :::i 7 · 7 7 ;\ .'! 
5250 ' 
5260 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5270 ' 
5300 REM ----- ADD SCORE SUB ----------
5310 ' 
532 0 IF S<900 THEN GOSUB 5500 
5330 IF S=900 THEN GOSUB 5600 
5340 ' 

1--------;<-7-PR I NT! 

5350 S=S+100 - ;\ :::J 7 . 7 7 ;\ 
5360 
5370 COL OR 7 
53:=:0 L OCATE 910 : PRINTUSING "####" ;s 
5390 ' 

,____ _____ ;\ :::J 7-? :jl{;J;: ! 

5400 IF S=1000 THEN OVER=2 ~---
5410 ' 
5420 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5430 ' 
5500 REM ----- PRINT METER SUB 1 ------
5 510 ' 
5520 COLO R 2 
5530 LOCATE INT(S/ 100)*41 2 4 :PRI NT "-"+CHR$( 142); 
5540 ' 
5550 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5560 ' 
5600 REM ----- PRlNT METER SUB 2 
5610 ' 
5620 LINE(36124)-(391 24)•"•"•2 
5630 ' 
5640 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5650 ' 
7000 REM ----- GAME OVER SUB ----------
7010 ' 
7020 COLOR 4 
7030 LOCATE 5, 7 : PRINT "r ro ro n n...,--, ro T rr-i ,--, , 
7040 L OCATE 5, 8 :PRINT "I I iHllllH I II I H h-' I" 
7050 LOCATE 5, 9 :PRINT "L L-.J-'- .L..LL.JJ._J__J '---' L-.J -'--1.L w "" 

7060 ' 
7070 COL OR 7 
7080 L OCATE 5, 11 : PRINT "***** PUSH ONLY [SJ f\ EY 1 ***-M·*" 
7090 ' 
7100 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7110 ' 
7200 REM ----- WAIT INKEY SUB ---------
7210 ' 

l
7220 WHILE INKEY$<>"s" }-
7 2 30 
7240 C=INT ( RND(1) *7)+1 i°-A.t ~ ~ 
7250 LINE( o, 5 ) - ( 39'13),"•",C,B J 
7260 
7270 WEND 
7280 ' 

[ 
7290 FOR I= 1 TO 50 

0 
J 

7300 BEEP 1 :BEEP ~.-------
7310 NEXT 

I:: ., ·' 

732 0 
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MARS 

7330 L OCATE 0124 
FOR I=1 TO 

PRINT 
NEXT 

[

7340 
7350 
7360 
7370 ' 
7372 IF S>H THEN H=S <----

7374 ' 
7380 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 

7390 ' 
7400 REM 
7410 COLCiR 2 

7440 COL OR 5 
7450 LO CATE 5, 9 : PRINT " Ti1 i\, •:J.·i ::. r 1011'1' J 't rsTATIONJ" 

7 460 LOCATE 5.10 : PR INT ".: :f-t>?'.!7 :;( )l,:Jt•11" 7"T'77:.-1 I I " 

7't70 LOCATE 5,11 :PRINT" 'tr-1 , 1)·:1T'1.H•:'7 r7°c1J ~'. 1 

7420 LOCATE 9, 7 :PRINT "-I YOU SUCCEED 1 1-" h 
7430 ' 

7480 ' ;I'/ t! - '-' .'·' 
7490 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7500 ' 
8000 REM ----- DEMUNSTRAllON SUB 
8 010 ' 
8020 LO CATE :;:: ,o :COLOR 1 :PRINT "./.A"+STRING$(1::::,''•")+"r./ " 

8030 LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT " THE·MARS " 

::::040 LOCATE :;::,,i :COLOR 1 :PRINT STRING$C:21,'' - ") 

::::050 ' 
8060 LOCATE 0,3 : COLOR 5 
::::070 PRINT :PRil\JT" :J./ rGAMEJ i\, rm~ 'lJ ./ ;i: :1" 3'} .: 'i'Jo rsTATI" 

::::o::::o PRINT : PRINT "ONJ .: rLUNDERJ 1 :ft>?'.J? 't~:ft>Ii\'' .J.·L' o 

8090 PRINT : PRil\JT " r7" -6 i ··i::t'/J t' "f\EY '.i'J't J t', 11:11:, 7'" :,,3? " 

8 100 PRINT : PRINT " 7'" 't, :I / 'r" -6, :;(·:1:J" -? 6':J1J~• ,i /o 

::::110 PRINT : PRINT " rsPEAOJ i\ i\t··i:,,, ;r.: ... / 7 :J:.' r7" L.·:f-t>·:r:TJoJ 1" 'r" 
8120 PRINT :PRINT "7' " r;t; "11-:,, 1 1 J ·~7 rGAME OVERJ : .. :f-t>".7:,1"'t:lo" 

8130 ' 
:3140 LOCATE 5, 4 :COLOR 6 :PRINT "GAME" 

8150 LOCATE 34, 4 : COLOR 4 :PRINT "STAT I" 

::::160 LOCATE o. 6 :COL OR 4 :PRINT 11 0N 11 

8170 LOCATE 7, 6 : COLOR 6 :PRINT "LUNDER" 

8180 LOCATE 2, 8 :COLOR 3 :PRINT "'T" -6 i ·i::t'J" 
8190 LOCATE 16. 8 :COLOR 3 :PRINT " f\ EY 'J '}'t" 

8200 LOCATE 2112 :COLOR 4 :PRINT "SPEAD" 

8210 LOCATE 26, 12 :COLOR 3 :PRINT '' 7.:" L-·~l7'!J'~7JI., II 

8220 LOCAT E 17114 :COL OR 2 :PRINT "GAME OVE R" 

8230 
8240 
::::250 

[

:3260 
8 2 70 
.-.. -.. -·o 
·=·..::.·=· 
8290 
:3300 

' 

LOCATE~-0-1 1_6_:_C_O_L_O_R_6_~I ~-------~I '' h'f-1..0)~JtaA PRINT ".-<<<CAST ----~ .-<<f<EY 
FOR I=1 TO 6 
PRINT "I 
NEXT 
PRINT " 
' '7??PR I NT ! 

~Mm~ 
;;::310 COLOR 7 
:3320 LOCATE 32, 17 :PRINT llrl II 

8330 LOCATE 32, 18 :PRINT "I I" 
:=:340 LOCATE 32, 19 : PRINT II L--J II 

8350 LOCATE 21.20 : PRINT " rl r-1 r-1 II 

:3360 LOCATE 21,21 :PRINT "I 11 11 I" 
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8370 LOCATE 
8380 , 
8390 SYMBOL 
8400 SYMBOL 

2 1, 22 : PRINT " '----' '----' '----' "J 
(30•16, 2 1•8 > ,CHR$ C29 ) ,2,1, 2 
C36•16,21•8 ) ,CHR$C28l,2,1,2 

8 410 , 
8420 LOCATE 2,19 
8430 COLOR 7 :PRINT 
8440 COLOR 5 :PRINT 
8450 , 
8 460 LOCATE 1,21 
8470 COLOR 6 :PRINT 
8480 COLOR 5 :PRINT 
849 0 
:3500 COLO R 7 

"r'-IJ1"; }-
" · · rLUNDERJ" 

~±~Aimz PR 

"r Lr I1.J1 "; 
" .. rsTATIONJ" 

I N T! 

8510 LO CATE 5, 2 4 :PRINT"***** PUSH ONLY CS J f\EY 1 **** *" ; 
8 5 20 
8 530 0 $ o: " THE· MARS " 
::::540 

r :;::5 50 WHILE INf\ EY$<>" s" -
::::560 , 
8570 O$= RIGHTS CDS19 ) +LEFT$ C0$,1 ) 
8580 LOCATE 1410 :COLOR 7 :PRINT 0$ 
:::590 , 
::::600 R=RND C 1 ) 
8 610 , 

'- e620 WEND 
:::630 , 

1------ 4' - A. 1J 11? 

[ 

::::640 FOR 1=1 TO 50 
8650 BEEP 1 : BEEP 
::::660 NEXT 

I:::'/ ! 

8670 , 
:36::::o 

[
8690 
8700 
8710 

LOCATE 0124 
FOR I=1 TO 

PRINT 
NEXT 

8720 , 
8730 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8740 , 
8750 REM =========================== 
8760 REM FORESIGHT PLANNIG SECTION 
8770 REM =========================== 
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10月22日〈金〉はれ

えーと、きょうは 『中間テスト』 でしだあ Y

でも、そのわりには、はるみ 『あせってなしり でしょ？

そう芯んです。 『女子高』 ってちゃあんと 『まじめ』 に 『学校』

へいってれば、単位をとれるんです。

だから、 『中間テスト Y 』 っていっても、 『だいへんだあ Y 』 っ

てカンジガ怠いの。いいでしょ？

そういえばきょう 『ガつこう』 のかえり、とっても 『うれししU

ことガあったんです。

どんなことかっていうと、 『ガつこうのかえり』 に 『Jおんぼうぐ

やさん』 によったら、なあんと 『I\イーテツクポイント』の 『みずい

ろ』 と 『ヒ．ンクいろ』 と 『ムラサキいろ』 ガうってだんです！！

あッ、 『I ＼イーテツクポイント』 っていうのは、 すっごくほそく書

ける 『サインベン』 のことで、 『めいっぱい Y 』 ちからいれて書く

はるみにとって 『なくては怠らない大切怠もの』 て＼ とっても気に

いってるんでーす。

ところガあ、いままで、 ずーっと 『くろ』 とか 『ああ』 とか 『み

どり』 とかの 『じみーないろ』 しかうってなかっ定から、 『もっと

ほかのいろをうってくれ芯いのか芯あ－！ 』 って、はるみ思って疋

んです。

そこへ、はるみの 『だいすき Y 』 な 『みずいろ』 とか 『ピンクい

ろ』 とかガあつだんで、すっごくルンルンしちゃっ疋わけなの。

もう、その 『かえりみち』 なんか、 はるみ 『にこにこ Y 』 しちゃ

って、ほかのひとから 『怠んなの、 あのこお－！ 』 って思われちゃ

ってこまっちゃいまし定。

でも、 うれしいッ y
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みなさん Y みなさんは 『おうち』 で 『 しばかり 』 ってやったことある

かしら？

はるみは、たまに 『パパのおてつだい Y 』 することあるんだけど、 『 し

ばかり 』 って思ったより 『たーいへん Y 』 なんです。

『電動しばかり Y 』 とかなら、すこしは 『ラク 』 なのかもしれないけど、

はるみンちのは手で 『カラカラ』 しばかりしなくちゃいけないの。

r しばをかっちゃう Y 』 っていっても、ただ 『おしてる』 だけじゃあう

まくいかない、 『t也面』 に 『ググッ Y 』 っておしつけながらしなくっちゃ

いけないので、手がすっごー〈痛くなっちゃうんです。 クスン Y

さあ、みなさんも 『 しばかり Y 』 にチャレンジしてね！！

えと、 Ru N しちゃうと 『画面』 には写真＠みたく 『ゲームの説明』 が

PRIN Tされちゃいます。

この 『ゲームの説明』 をよーく読んじゃってから 『小文字の S 』 をタイ

プしちゃうと、 『ゲーム』 が始まって写真＠みたいになっちゃうの。

『ゲーム内容』 は、時間内に 『お庭』 にはえてる 『 しぱ』 を 『岩』 〈 牢 〉

にぶつかっちゃわないように 『たっくさん Y 』 刈っちゃうっていうものな

んです。 わあ一、すごーい Y

こうやって、 『タイム』 が O になって 『メーター』 が 『ぜーんぷ赤にな

っちゃう Y 』 と自動的に 『画面』 をしらべてって 『どれだけ刈ったの？ 』

かを 『；＼一セント 』 で PRIN Tしちゃうの。 さすが y

だけど、 『ゲーム』 の途中で 『岩』 にぶつかっちゃうと、スコアは ir o

点』 のまま 『ゲームオーバ－！ 』 しちゃうんでーす。

『ゲームオ－1\ー』 になっちゃって、 『 もう 1 度あそびたいなあ－！ 』

って思ったら、 『小文字の S 』 をおしてネ。

この 『ゲーム』 で、 『30パーセ ン卜 』 をこえなかったひとは、まだまだ

『修行』 がたりない（？）かなあ。
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10 REM ************************ ' 
20 REM *** *** 
30 REM *** << LAWN MOWER >> *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** t------- R E M :SC 

60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM 
100 DEF INT A-Z _J J 
110 WIDTH 40125 :CONSOLE 0,25,0,0 1------MllJl~lt'.it 
120 COLOR 7,0 :PRINT CHRSC12); 
130 ' 
140 GOSUB 8000 <------------.lf-.t...O)&l!aJlL..1:>~1 ! 
150 ' 

160 H=O J 
170 ' t------:'.l.'~O)~;t:;t 

180 S=O :SS=O :T=O :X=19 :Y=13 :CS="r".:OVER=O 
190 ' 
200 REM PRIN CRT SUB ------------
210 ' 
220 COLOR 7 .•D :PRINT CHR$(12H -•i§itm t'ft---rt:L..1:>~1 ! 
230 ' 
240 PRINTUSING "[:SCORE O'l.J <LAWN MOWER> [:MAX ###'l.J";H 
250 ' 
260 LOCATE 0,24 :COLOR 5 }-
270 ~RINT "[:TIME "+STRING$(31,'' ")+"J"; :$'i.L.z~;F 

2:30 
290 LINE( 7,24)-(37,24), "•" ,3 
300 • 
310 LOCATE o, 1 :COLOR 6 }---
320 PRI~T ".'.::+STRINGS (37, "-") + "1 " 

[
330 FUR I-~ TO 22 r;? tl1B < 
340 PRINT "I "+STRING$(371" ")+"I" 
350 NEXT 
360 PRINT "L"+STRING$(371"-")+"J" 
370 • 
3:30 LINE( 1, 2l-(37•22),"1"•4•BF <-------- •' L..l;f tt.S< 
390 • 

410 LOCATE RND ( 1) *37+1, RND ( 1:>*20+2 1--------•" '6 t p R I NT! 
[ 

400 FOR I=1 TO 100 J 
420 COLOR 2 : PRINT "*" 
430 NEXT 
440 • 
1000 REM ---- - MAIN LOOP --------------
1010 • 

r 
10·-,o WHILE OVER=O 
10~0 
1040 IS=INKEYS :VX=O :VY=O 
1050 IF l$=CHRSC29) THEN 
1060 IF IS=CHRSC28) THEN 
1070 IF IS=CHRSC30) THEN 
1080 IF IS=CHRSC31l THEN 

50 

VX=-1 : CS="r" 
VX= 1 : CS="~ " 
VY=-1 :C$="T11 

VY= 1 : C$=".J.." 

' t .;-; L.. t: 
> tn L.. t: 

A t ii L.. t: . t ii L.. t: 
I• 



L:AWN M0WING 

1090 ' 
1100 P=SCREEN<X+VX,Y+VY) 
1110 IF P=ASC("*") THEN OVER=1 ~----
1120 IF P=ASC <"•") THEN GOSUB 5000-----
1130 IF P>ASC<"•") THEN VX=O :VY=0 ~----

1140 ' 
1150 COLOR 7 
1160 LOCATE x,y :PRINT 
1170 ' 
1180 X=X+VX :Y=Y+VY 
1190 ' 

'6 1: ·"-:> f.J' ) t: ? 
l (;t: ~ f.J' ") t:? 
'7 ? 1: .i:-:> f.J' ") t: ? 

1200 LOCATE x,y :PRINT C$ 
1210 ' 

l,(;t:f.J''J~ ~PR I NT! 

12 12 IF T MOD 3 =D THEN GOSUB 5500 +--

1214 ' 
1220 T=T+1 
1230 IF T=300 THEN OVER=2 
1240 ' 
1250 LOCATE INT CT/10)+7 ,24 :COLOR 2 
1260 ' 

'- 1270 WEl\ID 
1280 ' 

:PRINT CHR$(142l; 

1290 IF OVER=1 THEN GOSUB 6000 ~-------'J'-L.;t-1\- ! 
1300 IF OVER=2 THEN GOSUB 5100 :>- :::i riitU ! 
1310 ' 
1320 GOSUB 7000 
1330 ' 
1340 : : : : : : : : : : GOTO 180 : : : : : : : : : : 
1350 ' 
5000 REM ----- LAWN MOWING SUB --------
5010 ' 

[
5020 FOR I=1 TO 3 O J 
5030 BEEP 1 : BEEP ,__ _____ r:· "; ! 
5040 NEXT 
5050 ' 
5060 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5070 ' 
5100 REM ----- SCORE ADD SUB ----------
5110 ' 

r-> 5120 FOR Y=2 TO 22 -
r-+ 5130 FOR X=1 TO 37 

5140 ' 
5150 P=SCREEN(X,Yl 
5160 IF P=ASC C" "l THEN GOSUB 5300 
5170 ' 
5180 LOCATE x,y :PRINT " " 
5190 ' 

'- 5200 NEXT 
L- 5210 NEXT 

5220 ' 
5230 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5240 ' 

f--------;>, ::J? ilt.J'j: ! 

-

5300 REM ----- SCORE ACOUNT SUB-------
5310 ' 
5320 SS=SS+1 
5330 S =SS/777*100 
5340 ' 

51 



5350 BEEP 1 
5360 ' 
5370 COLOR 7 
5380 LOCATE 9,0 : PRINTUSING "###" ;s +----- :::< ::i7~~;F 

5390 ' 
5400 BEEP 0 
5410 ' 
5420 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5430 ' 
5500 REM --- -- PRINT LAWN SUB 
5510 ' 

5520 l=INT<:RN0 (1)*37) +1 1-
~5~5~6~0 ~::::::::::::

21

)T+H
2

EN 55·;.·o 
IF P=ASCC:"*" ) -

5570 ' 
5580 LOCATE I,J :COLOR 4 :PRINT "•" 
5590 
5600 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5610 
6000 REM CRASH MOWER SUB 
6010 ' -

r 6020 FOR 1"' 135 TO 127 STEP -1 
6030 • 
6040 
6050 
6060 
6070 • 
6080 
6090 • 

FOR J=1 TO 20 
BEEP 1 : BEEP 0 

NE XT 

LO CATE x,y :COLOR 7 :PRINT CHRSC:ll 

1------- 11tl'. .'! 

'- 6100 NEXT 
6110 ' 

-

6120 :: :::::: ::RETURN:::::::::: 
6130 ' 
7000 REM - - --- GAME OVER SUB ----------
7010 • 
7020 COLOR 3 
7030 LOCATE 5, 7 : PRINT " r " " T1 rr,--, 
7040 LOCATE 5, 8 :PRINT "I I 1H1111 H 
7050 LOCATE 5, 9 :PRINT "L L......J .L .J.....LW ..i.....J_J 

7060 ' 
7070 COLOR 7 

" T ,..,,, ,--, 1 
I 11 IH 1-r' I" 
L.....JL.....J~..LW " " 

7080 LOCATE 5' 11 : PRINT "***** PUSH ONLY [SJ l\EY ! *****" 
7090 ' 
7100 WHILE INKEYS<> "s" }-
7110 • 
7220 C=INT<:RNDC1)*7)+1 't--A.1JJ.1?! 

7230 WELNDINEC: 2, 5)-(36.13 ) ,"•"•C•B 
7240 
7250 
7260 

[ 
7270 FOR I=1 TO SO J 
72t:O BEEP 1 : BEEP 0 '------
7290 NEXT 

I:'/ ! 

7300 ' 
7310 LOCATE 0,24 1 
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FOR I=1 TO 25J 
PRINT ------OOilili z'\'v1i:9?oA-f:<h! 

NEXT 

7360 IF S>H THEN H=S +- --1 '1' :A:> Y'i!H'lc ! 
7370 
73::::0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7390 ' 
8000 REM - --- DEMONSTRATION SUB 
:::010 ' 
:::020 LOCATE :::,o :COL OR 1 :PRINT " ./~"+STRING$(1::: ,"•" l+"jr/" 

:::030 U)CATE 1.3, 0 : COLOR 7 : PRINT " LAWN · MOWER " 
:::040 LOCATE :::,i :COLOR 1 :PRINT STRli'JG$C:21. ,"- ") 
:3050 ' 
8060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
:::070 PRINT :PRINT" :"i.i'i:,, 1 "i.i'i:.' i\, ,- ~i".l7- J 7" r·~, 1Y'11 1 .!J ;,, ')'::Jt,TJI,?" 
:::o::=:o PRINT : PRI NT " ilJc.::·. /1, ry-;z :: r;;7")')'" -i J 7lc:JI, 'i' lc:l 'Y" 'Tt"' , r;,," 
::::090 PRINT : PRINT " 1Y' iJ1) J ·:17 ;f1: ':1'931) 1: r ')'- .·("):/I J r.·(7·" 7.o ;t.:/ t' I " 

:::100 PRli\JT :PRINT" ry":,,t"'".l 11 J 1,·n;=; 7'7 iJ't'> l.·-l··i'T I" i11~'0 . ./ ".lf" 
::: :i.10 PRINT : PRINT " .//), 7 7" rn7117J ;,,/1" iJ'.! ;,, 1-'7·:1ft> ··i'li··i./o 
:::120 PRINT : PRil'JT " 'i!', "i.i'J·:.- 1: r:,,1Y' ·n1.JJ :: TRY :l'l'°0.7:; :o 
::::130 ' 

t. 4 
16, 4 
25, 4 

1 '· ' 
6 

2, 10 
10 ' 1:: 
'13' 14 
22. '.l4 

:COLOR 6 
: COL Of-, 3 
:COL OR 4 
: COLOR 3 
:COLOR 2 
: COLOR 3 
:COLOR 4 
:COLOR 2 

:PRINT 
:PRINT 
:PRINT 
:PRINT 
: PRli'H 
:PRINT 
: PR..J.NT 
:PRINT 

1•~.1/) '·· 11')11 

11 JJ7iJ7 11 

II :/ i)" 1JI) II 

1•TRY11 

:: :140 LOC ATE 
::::'J50 L_O CATE 
:::160 LOCATE 
:::'170 LOCATE 
:::::i::::o LOCATE 
:::190 LOCATE 
:320(] LO CA TE 
:3210 LOCATE 
:::220 ' 'f - b 0) ~ltSJl 

8230 
8240 PRINT "r-<<<CAST r-<<<hEY ------," 
'- 'L -I 

[

o ·C• •,o FOR I=1 TO 6 '7:7?~;F 

LOCATE 0, 16 : CO LOR 6 }-

8260 
:::270 

PRINT "I I I I " 
NEXT 
PRINT "~--------~ ~---------~ " 

8290 ' 
8300 COLOR 7 
:::310 LOCATE 32, 17 :PRINT " r-1 

8320 LOCATE 32, 18 :PRINT "I I" 
:::330 LOCATE 32, 19 :PRINT llL-...J II 

8340 LOCATE 21,20 :PRINT " ~~~ .. I 
:::350 LOCATE 21.21 :PRINT "I I ~ ~ ~ :: JH<<H"'~ S360 LOCATE 21,22 :PRINT " 
8370 ' 
8 380 SYMBOL C:30*16,21*8 l ,CHR$C 2 9), 2 ,1,2 
8 390 SYMBOL (36*16,21*8),CHR$(28),2,1,2 
8 400 SYMBOL l33*16,18*8),CHR$t30),2,1• 2 
8410 SYMBOL c33*16,21*8),CHR$t31l12•1• 2 
B420 ' 
8430 LOCATE 2,19 
8440 COLOR 7 :PRINT 
8450 COLOR 5 :PRINT 
8460 ' 
8470 LOCATE 2,20 
8480 COLOR 4 :PRINT 

"t-"; ~-II•••• 11 r:IJ) " iJIJ=f J II 

... 11; 
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:3490 COLOR S : PRINT " 
8500 , 
8510 LOCATE 2,22 
t:520 COLOR 2 : PRINT II* II; 
8530 COLOR 5 :PRINT " 
8540 , 
8550 COLOR 7 

r =· 11'' J.. I 

r ('J J J 
:3560 LOCATE 5,24 :PRINT "***** PUSH ONLY [SJ f\EY 1 *-!(·***"; 
8570 , 
8580 0$=" LAWN·MOWER " 
:3590 , 

r 8600 WHILE INf\EY$<}" s" 
8610 , 
8620 
:3630 
8640 , 

0$=RIGHT$(0$,11l+LEFT$ ( 0$;1l 
LOCATE 13,Q :COLOR 7 :PRINT 0$ 

8650 R=RN0(1l 
:3660 , 

'- :3670 WEND 
8680 , 

[ 
8690 FOR I=1 TO SO 
8700 BEEP 1 :BEEP 
8710 NEXT 
8720 , 

~~~g [

8730 

8760 
8770 , 

LOCATE 0,24 
FOR I=1 TO 

PRINT 
NEXT 

54 

8780 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8790 , 
8800 REM ============================ 
8810 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
882Q REM ============================ 

-

!--------'\' - .1' :1J 11? 

-

t" '/ ! 



10月23日〈主〉はれ

えーと、きょうも、まだまだ 『中間テスト Y 』 でしたあ。

『中間テスト』 は、 『かよう日』 までありまーす。

えと、はるみは 『E組』 なんだけど、 r s組のこ』 ガ、きのう、

『退学 Y 』 させられちゃつだらしいの。かわいそう Y

どうして、 r遇学 Y 』 に怠っちゃつだのかっていうと、 『ロッテ

リ戸』 のハンバーグやさんで 『戸ルバイト』 してるとこをみつかっ

ちゃったからなんです。

はるみンとこみだいな 『女子高』 って、あんまり 『おべんきょう』

しなくても 『だいじよう13i ！ 』 怠んだけど、そのかわり、ちょっと

『規則いはん』 しちゃうと、すぐ 『退学 Y 』

それも、すつごく 『規則』 ガキビシイから、 1 年生のときlこ 『ゃ

めちゃう』 ひと、とってもおおいんです。

あツ、でも、 『おんなのこ』 って 『うわさ』 ガひろがるのって、

すっごく 『はやい』 のね。

だって、きのう r退学』 させられだばっかり怠のに、もう、その

こガ、 『だれのファンだつだ』 とか、 『どんな「だべもの」ガすき

だつだか』 なあーんてことまで、ちゃあんとつだわってくんるだも

の。スゴイ F

ちなみ｜こ、そのこは 『オフコース』 のファンでしだあ F

『オフコース』 っていえば、 『Jjl固さん』 ガ 『けっこん Y 』 しち

ゃいまし定ねえ。ショック Y

はるみのクラスでは、その 『ショック』 で、 4人もやすんだひと

がいましだ。
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人のいるところなら、どこでも 『神出鬼没 Y 』 にあらわるは 『ゴミ 』。

だから、人聞の 『宇宙進出』 にともなって 『ゴミ 』 も 『 うちゅう 』 へ！！

そんなわけで、宇宙空間のいたるところ 『ゴミだらけ』 になっちゃって、

もう、 『宇宙のなかにゴミがある』 のか 『コミのなかに宇宙がある』 のか

わかんなくなっちゃいました。 タイへン Y

そこであらわれたのが 『宇宙のゴミやさん』 でーす。

この 『ゴミやさん』 は、ちらばってる 『ゴミ 』 を 『あつめちゃう Y 』 な

んて手間のかかることしないの。

とにかく、決められた日数のうちに 『たのまれた場所』 がキレイになっ

てればいいんだもん、その場所にある 『ゴミ 』 を外に押しだしちゃえば文

句はない Y 自己中心的！！ はっきりいって、これは 『宇宙ゴミ大戦争』 ね！！

RU N しちゃうと 『画面』 には写真。みたく 『ゲームの説明』 がPRI 

N Tされちゃいます。

この 『ゲームの説明』 をよーく読んじゃってから 『小文字の S 』 をタイ

プすると、ゲームが始まって写真＠みた くなっちゃうわけ。

えと、 『画面』 じゅうに、たーくさん 『ちらばっちゃってる』 〈口〉は

『ゴミ 』 で、これを 『時間内』 にいっぱい 『画面の外』 に押しだしちゃえ

(JL、いの。

でも 『画面』 には 『機雷』 〈 ＊ 〉 もあるカ、 ら 『i主意 y 』 しな〈つちや

この 『機雷』 は、ほんのちよつとでも 『動カ、 しちやつたり 』 『 ~わつち

やつたり 』 しちやうと 『爆発！. するんです。 タイへン Y

『 ゴミ 』 は、いっぺんに 『いくつでも』 運べて、それをそのまま 『画面

のはしつこ 』 までもってくと、スコアに 『 1 点』 プラスされます。

でも、このときに、 『機雷』 もいっしょに動かしちゃったりすると 『機

雷』 が 『爆発 Y 』 しちゃって 『 G AME OVER Y 』 になっちゃうから

注意してね Y



令写真。 ゲームの鋭明でーす。

I l <J [l 1:ｷ; I 

－・・・・ l'llSH 01<,Y [SJ KEY' ・・・・・ I 
i li [! [J {I H汀1:: I 

令写真＠ ゲームオーバ－！

Ql;J S守二M企N

令写真＠ ムツカシイ Y

．キー操作

す

図圃
REPLAY ← 園四国 →

J.. 
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** < THE DUST MAN > *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM _ 

f------- R EM )C 

100 DEFINT A-Z J 
110 WIDTH 40125 :CONSOLE 01251010 ~------W~~~~ 
120 COLOR 710 :PRINT CHRSC12)l 
130 ' 
140 GOSUB :3000 <------ 'i-1.0)~a}I 
150 ' 
160 H=O h. 170 ' 
t:::m S=O :T=D :X=19 : Y=13 :VX=O :VY=O :C$="1-" :FLAG=O ~~O)~~~ 
1.90 ' 
200 REM PRINT CRT SUB -----------
210 I 

220 COLOR 710 :PRINT CHRSC12 ) ; ]1------UIDiiH·'l'L--11:! 
225 LINE( 11 2 ) -(37122) 1" "171BF 
230 ' 

:,_
=_~::·: ·5·4_::o~ ~'Ril'-JTUSillJG " [:SCORE OJ <<DUSTMAN>> C: MAX #####J"; H h 
260 LO CATE 0124 : COLOR 5 
270 PRINT " [:TIME "+STRINGS (3 1 ," ")+"J"l 

290 LINE( 7 124)- (37 124 ) 1"•",3 
300 ' i@jjjj-) ( IJ 

[

310 FOR I=1 TO 300 ~ 
320 LOCATE INT(RND ( 1 ) *37 ) +1,INT CRND ( 1 ) *21 ) +2 
330 COLOR 6 : PRINT " D" · , "- p R I NT , 
340 NE XT :i - ·oc • 

350 ' 

[

360 FOR I=1 TO 50 ~ 
370 LOCATE INT CRNDC1)*37)+111NT CRNDC1l•21)+2 
380 COLOR 2 : PRINT "*" 
390 NE XT *!m~ p R I NT ! 
400 
410 LINE ( 01 1)-(38123),CHRSC255 ) ,71a 
420 ' 
430 LOCATE x,y :COLOR 7 :PRINT CS +------- :i· ~'(>~/v~;F 
440 ' 
1000 REM ----- MAIN LOOP --------------
1010 ' 

1
10-' 0 WHILE FLAG=O 
10;0 
1040 I$=INf<EY$ 
1050 IF I$=CHR$C29 ) 
1060 IF IS=CHR$C28) 
1070 IF I$=CHR$C30) 

58 

THEN VX=- 1 :vY=O 
THEN VX= 1 :VY=O 
THEN VY=-1 :VX=O 

:C$="1-" <-----t< ~hlt:? 

:CS="-1" 
:C$=11T11 .-

> ~hl,f:? 

• ~ h U:? 



c:>UST- MAN 

10:'::0 IF I$=CHR$(31) THEN VY= 1 :VX=O :C$="-'-" 
1090 ' 
1100 P=SCREEN(X+VX1Y+VY) 
1110 IF P=25S THEN GOSUB SOOD 
1120 IF P=ASC ( "o") THEN GOSUB S 100 ~-----
1130 IF P=ASC("*") THEN FLAG=1 • 
1140 ' 
11SO COLOR 7 
1160 LOCATE x,y :PRINT " " 
1170 ' 
11so x~x+vx 

1190 Y=Y+VY 
1200 ' 

::J ~ ~h9(J)? 

"(:<?tit-? 

1210 LOCATE X1Y :PRINT C$ :::i'~'(>~A,PR I NT! 

1220 ' 

1230 T=T+1 J-
1240 IF T=300 THEN FLAG=1 
12SO ' T I ME~~~ 

1260 COLOR 2 
1270 LOCATE INTc:T/10)+7124 :PRINT ..... , 
12::::0 ' 

l- 1290 WEND 
1300 ' 
1310 GOSUB 7000 <--- 'T-b7f-1\- ! 
1320 
1330 : : : : : : : : : : GOTO 1::::0 : : : : : : : : : : 
1340 ' 
SOOD REM ----- STOP THE DUSTMAN SUB 
S010 ' 
S020 BEEP 1 
S030 VX=O :VY=O 
S040 BEEP 0 
SOSO ' 
S060 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
S070 ' 
S100 REM ----- PUSH BLOCK SUB -------- ­
S110 ' 
S120 AX=X :AY=Y :OVER=O 
S130 ' 

l
S140 WHILE OVER=O 
S160 AX=AX+VX :AY=AY+VY 
S190 P=SCREEN<AX1AY) 
S200 IF P= 32 THEN GOSUB S300 
S210 IF P=2SS THEN GOSUB S400 
S220 IF P= 42 THEN OVER=1 :FLAG=1 
S240 WEND 
S2SO ' 
5260 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5270 ' 

-

,___ ______ 7 Cl ·~ ? ~ h9 

-

5300 REM ----- PRINT BLOCK SUB --------
5310 ' 
5320 COLOR 6 
5330 LOCATE AX1AY :PRINT "o" 
5340 ' 
5350 OVER=1 
5360 ' 
5370 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
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5380 ' 
5400 REM ----- SCORE ADD SUB ------· ·---
5410 ' 

[
5
5

4
4

:...
3
-:>o

0 
FOR I=1 TO 10 t:' - ·' 

BEEP 1 :BEEP 0 J 
5440 NEXT 
5450 ' 
5460 S=S+10 :OVER=1 
5470 ' 
54::::0 COLOR 7 
5490 LOCATE 9,0 :PRINTUSING "####";S j 
5500 ' 
5510 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5520 ' 
7000 REM 
7010 ' 

GAME OVER SUB ---------

r-+ 7020 FOR I=135 TO 127 STEP - 1 
7030 

[

7040 
7050 

. 7060 
7070 ' 
70SO 
7090 ' 

FOR J=1 TO 20 
BEEP 1 : BEEP 0 

NEXT 

LOCATE x,y :COLOR 7 :PRINT CHRS CI ) 

L-. 7100 NE XT 
7110 ' 
7120 COLOR 4 

-

1------- ii~! 

7130 LOCATE 5, 7 : PRINT "r ro ro., rrr-i ro T rr--i-,-, , 

7140 LOCATE 5, 8 :PRINT "I I iHllllH I II IH h-' I" 
7150 LOCATE 5, 9 :PRINT "L L-J.i.. .L.Lu~ L-J L-J.J.......J.i..u "" 

7160 , 
7170 COLOR 7 
7180 LOCATE 5,11 :PRINT "*****PUSH ONLY CSJ f\EY! *****" 
7190 ' 

l H~g WH:~:N~::::::~~:·:+1 }-

7230 LINEC o, 5)-(38.13),"•"•C•B 
7240 
7250 WEND 
7260 ' 

[
7270 FOR I=1 TO 50 OJ 
7280 BEEP 1 :BEEP >-·-----r t:·-.' 
7290 NEXT 
7300 ' 

[ 

7310 LOCATE 0124 J 
7320 FOR I=1 TO 25 f-------OOiiiH·-1' v11: ! 
7330 PRINT 
7340 NEXT 
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7350 ' 
7360 IF S>H THEN H=S 
7370 , 
7380 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7390 ' 
8000 REM ----- DEMONSTRATION SUB 
8010 ' 
8020 LOCATE 8,0 :COLOR 1 :PRINT "./..il"+STRINGSC18•"•")+",-/ "l 



8030 LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT " DUST·MAN " 
8040 LOCATE 8,1 :COLOR :PRINT STRING$C:21•"-") 
:3050 ' 
8060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
8070 PRINT : PRINT " :J/ rGAMEJ ;,, 'h?"'f-:l ;;.=;,y· ·y;o'p ·y')I r::i " .0.J 7 " 
8 0::::0 PRINT :PRINT "r'\'7--iJ 7 317111''7 rouST·MAl\JJ 11" 'l'Ld::: ;.- ;>-t>'/" 
:::090 PRINT : PRINT '"Y7··i'/ 'T " -6 7" - 7 o 
8100 PRINT : PRINT" r7" -6 i ··i3'/J ,-,, r:tr· x:-' J ;l'' .i'/::: 'Y?tt :.- ;o' 71Y"' 
:::110 PRINT :PRINT '":1;o't>·:1 7J~ <o> 7 r ;/' 11:.- i -·(J::: r11" .X:-' ./ '.Jt. J :::, " 
8120 PRINT : PRINT "::;;_,')"' ;l ;o't>'/• :17-·l'/ / i / o 11 :-' 'Y-:-' 1 ! " f--

::: 130 ' 
8140 LOCATE 5, 4 :COLOR 4 :PRINT " GAME" 
8150 LOCATE 32. 4 :COLOR 2 :PRINT H:f' 3. 11 

:::160 LOCATE 1 ·6 :COLOR 3 :PRINT 11=1=7 .. , II 

::::170 LOCATE 1.6. 6 : COLOR 4 :PRINT "DUST·MAN" 
:::1 80 LOCATE 2 . 10 : COLOR 3 : PRINT "'T" - 6 i ·O'I " 
:::190 LOCATE :3' 12 :COLOR 6 :PRINT "011 

:::200 LOCATE 14, 12 : COLOR 3 :PRINT 11
:/' 11 =.1j .·i It 

:::2 10 LOCATE 25, 12 : COLOR 2 :PRINT •
1 1r· .'t. :.1 ./ '.Jt• II _J 

:3220 7'-.L.(J)~aJl 
8230 LOCATE o. 16 :COLOR 6 
:::240 PRil\JT "r-<<<CAST r-<<<hEY 

[ ·=·~·so FOR I=1 TO 6 •.J..:.. 

8260 PRil\JT "I I I 
:3270 NEXT 
:=:2:::0 PRINT " 

~------~~ , J--'7 7 z£1{7F 

8290 ' 
8300 COLOR 7 
:::310 LOCATE 32, 17 :PRINT " ,.., 
:::320 LOCATE 32, 18 :PRINT "I I " 
8330 LOCATE 32, 19 :PRINT " '----' " 
8340 LOCATE 21.20 :PRINT "r ,.., ,.., 
8350 LOCATE 21.21 :PRINT "I I I I I 
:::360 LOCATE 21.22 :PRINT " '----' '----' 

8370 ' 
8380 SYMBOL (30•16,21•8 J ,CHR$(29),2,1•2 
8390 SYMBOL (36•16,21•8),CHR$C28J,2,1,2 
8400 SYMBOL (33•16,18•8l,CHR$ C30),2,1,2 
8410 SYMBOL C33•16,21•8),CHR$ C31),2,1,2 
8420 ' 
8430 LOCATE 2,19 
8440 COLOR 7 : PRINT II t- II; 
8450 COLOR 5 :PRINT " 
8460 ' 
8470 LOCATE 2,20 
8480 COLOR 6 :PRINT "D "; 

rouSTMANJ" 

8490 COLOR 5 : PRINT "· • • · • r :J" ::< J" 

8500 ' 
8510 LOCATE 2,22 
8520 COLOR 2 :PRINT "* "; 
8530 COLOR 5 :PRINT " 
:::540 ' 
8550 COLOR 7 

-

-

,.., 
I I " 
'----' " 

'\' -!Rd'F Hit aJJ 

8560 LOCATE 5,24 :PRINT 
:::570 ' 

"*****PUSH ONL Y CSJ f\EY 1 *****"; 

:::sea 0$=" DUST. MAN " 
8590 ' l 
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r t:600 WHILE Ii'Jf\EY$<> " s" 
:3610 ' 
862 0 D$=RIGHT$CD$,9 l +LEFT$ ( D$,1 l 
8630 LOCATE 14 , 0 :COLOR 7 :PRINT 0$ 
8640 ' 
8650 R=RND C1 l 
:::660 ' 

'- :::6 70 WEND 
:::6 8 0 ' 

-

[

8 690 FOR I=1 TO 50 
8700 BEEP 1 :BEEP 
:::710 NEXT 

O ]1--------•r t:-! 

8720 ' 
:::730 

[
8740 
:::750 
8760 
:::770 ' 

LOCATE 0, 2 4 J 
FO~Ri~~ TO 25 '------00iim~t-v1' 1: L.1?~ 1 ;..,t:t;.., ! 

NE XT 
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878 0 ........ .. ...... . .. .. . . . . . .. . 
8 790 ' 

RETURN : : : : : : : : : : 

8800 REM =========================-== 
8810 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8 820 REM ============================ 



10月24目〈目〉はれ

きょうは、ほんとは 『あともだち』 と、どっかへいきたかっ疋ん

だけど、 『しんせきのおじさん』 ガきだので、 はるみは 1 日じゅう

『おうち』 にいまし定。

あツ、 rあじさん』 っていっても、 まだわかくって 『30さし1』 く

らいで、きょうは、こどもの 『まゆみちゃん』 をつれてきまし定。

ほんと、 ちっちゃな 『おんなのこ』 って、 『さくらん｜ま』 みたい

で、 すっごく 『かわいい Y 』 の。

はるみガ、 『まゆみちゃん、いま、 いくつ？ 』 怠あんてたずねる

と、手を 『パッ Y 』 てひろげて 『いつつ！！~ って、 かおを 『まっか」

にしてこ定えるんだもん。かわいいッ y

それで、 『まゆみちゃん』 と 『はるみのあへや』 で、いっしょに

あそんだんだけど、 『まゆみちゃん』 は 『外国へきだ Y 』 みだいに

『ヒ．ョンピョン』 はねまわっちゃうんです。

それから、 『まゆみちゃん』 ガ、 はるみに 『えほん』 をよんでく

れちゃうのには、 ちょっとこまっちゃいまし定。

もう、 あんなじのを、 10回も20回もよんでくれちゃうんだもん、

ゃんなっちゃう Y

それも、 『しんけん Y 』 にきいてなくっちゃいけないんです。

ちょっと、 『うわのそら』 できいてだりすると、 『ちゃんと、 き

いてなきゃダメ Y 』 って、 おこられちゃうんだから

ほんと、ちっちゃな 『おんなのこ』 って、 かわいい y

うーん、 はるみも、こんなかわいい 『いもうと』 ほしいなあ。
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この 『ゲーム』 は、 『平安京 Y 』 にあらわれた 『エイリアンさん』 を、

『ケビイシ』 が穴を掘って 、 その穴に 『エイリア ン さん』 を埋めてやっつ

けちゃうっていう 『古代史 S F ゲーム』 でーす。 ナ ン 卜 Y

このゲームは、今までのみたいに 『00掘り Y 』 とかして待ってるより、

追いかけてってやっつけないとダメ なの。

そんなとこが、ちょっぴり 『Now.’ん なゲームでーす ッ ！！

えと、 『ゲーム』 がはじま っ ち ゃ うと 『エイリア ン さん』 が 『平安京』

にあらわれて写真。みた く な っ ち ゃ います。 それで、につ く き 『エイリア

ン さん』 をやっつけち ゃ うには、まず 『穴』 を掘って 、 その穴に 『エイリア

ンさん』 が落ちたら 『すばやく Y 』 その穴を埋めち ゃえばいいの。

でも、せっ か く 『エイリアンさん』 が落ちたのに 『そのまま、ほつぽつ

といたり 』 『ほかのエイリア ンさんが助けちゃったり 』 しちゃうと、 『エ

イリアンさん』 は穴からはいあがってまた動きだしち ゃ う Y 恐怖！！

それで、 『穴を掘りたいよお－！ 』 っ て思ったら 『小文字の Z 』 を押せ

ば図。みたいに 『ポコポコ 』 と穴が大き く な っ て 『大文字の O 』 にな っ ち

ゃ えば 『完成 ！ 』 でーす。 ゃったあ Y

掘りかけの 『穴』 は 『エイリア ン さん』 が通れち ゃ うから、ち ゃ あんと

『大文字の O 』 になるまで、 ち ゃあんと掘ってね。

こうやって掘った穴に、もしも 『エイリア ン さん』 が落っ こちちゃうと

『 ピッ Y 』 って音を出して く X ＞って PAINT しち ゃ うから 、 すぐそこ

へ行って 『穴』 を埋めちゃいましょう 。

『穴』 を埋めちゃうには 『小文字の X 』 を押せば図＠みたいに 『 ドンド

ン』 穴が埋まってっちゃって 、 最後まで埋めち ゃ うと 『 ビ ッ Y 』 って 『エ

イリアンさん』 が泣いて 、 スコアに点数がフ。ラスされるんです。

こうやって 『 4 ヒキ 』 の Fエイリア ン さん』 をやっつけちゃうと 『 1 面

クリア Y れでも 『T IM E』 がな く なっちゃったり 、 『エイリア ン さん』

に食べられちゃったりすると 『GAME OVE R』 でーす 。



hlEJ企；N品会~l=lE＿~

令写真。 エイリアン出現 令写真＠ 穴をほっちゃうんだもーん y

・キー操作

? 

回 園

REPLAY ← 園四国 →
穴lまり 園図 穴うめ .,&.. 

・図。
一→ ・ ー→ 。 ι→ 0 ー→ 0 ー→ O

・図＠
X ー→ x －→ ＊ ー→ ＋ －－－＋ ・ ー→ ］

令写真＠ やっつけちゃったあ！！
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10 REM 
2 0 REM 
3 0 REM 
40 REM 
5 0 REM 
6 0 REM 
7 0 REM 
::=:o REM 
90 REM 
100 
1 10 
120 
'.i.3[) 

1.11'0 ' 

************************-
*** *** 
*** <HI-SPEAD ALIEN> *** 
*** *** 
*** By *** "-------- R E M 3t 

*.,.* HARUMI TAf\AHASHI *** 
*** **-k 
** ********************* 

150 GOSUB ::::OOO • 
160 ' 
17 !J H= Cl 
1:::0 ' 
19 0 S=Cl :C=b 
2 DO To= O : T '1=60 
2 'JO 

]------~lH?i'.lE 
: OVER=O 

300 RE M I~ I t'R l l\J I '=iUl:'. -- ---- -·-- -

31.D ' 
320 CO LOR 7,0 : PRI NT CHRS C'l2) ; 
3::::5 LINE( 5 , 3l ·-·(J2 , 2 1 l ," ", 2,BF 
330 
340 PfU ilJ TUS HJG " [: SC OHE#### #J <HEI AI'< AU .EN> [ : i'1 AX##iH1'# J"; ~; ; 

H 
3 5 0 
360 LI NE ( 5 , 3l- C32 1 ~~: il ," ll " 1 2 1B 

3 7 0 

-

~ 4
33 :~:: og_ FOR I o= 7 TO 27 STEP S 

FOR J=5 TO 17 STE P 4 
LI NE (I , J) - ( I +3, J +2 l , "•" , 3 , e.F 

4 1.0 NEXT 
420 NEXT 

1--------i!llH· P R I N T ! 

4 30 ' 

450 R'=I NT C: RN DC 1 l • 2 l 

[

440 FOR I=1 TO 7 

460 IF R=O TH EN GOSU B 5000 
470 I F R= 1 THEN GOSUB 51 00 
4::::0 NE XT 
4 90 ' 
500 LOCATE 4, 2 : COLOR 4 
5 10 PRINT "r"+ST RINGs c2 :::,"-." ) +"1" 
5 2 0 ' 

[
;zg 
550 
560 
5 7 0 

FOR I =3 TO 2 1 
LOC ATE ~ ,I : PRINT 
LOCATE 3 3,1 :PRINT 

NEXT 

5 8 0 LOCATE 4122 

" I" 
11111 

-

590 PRINT "L"+STRING$ (2:::,"-")+"J" _J 
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LOCATE 0 , 24 :COLOR 5 }-T 
PRINT "[:TIME "+STRING$C:31•"•")+"J"; 

600 
610 
620 
630 
640 ' 

I ME%~;Ji: 

LINE( 7,24)-(37,24),"•"•6 

650 C=C+1 : C1=0 
660 IF C=7 THEN C=4 
670 ' 
6::::0 FOR 1=1 TO C 
690 ' 
700 

[ ;;g 
730 ' 

FOR J=1 TO 10 
EJ.EE P i : BEEP 

NEXT 

740 FLAG ,=O 
750 WHILE FLAG=O 

<-------AL IE NOJ~%;klt)~ ! 

0]1- t.• - ! 

760 
T![J 

775 
7::::0 

AX (J :_1 =6+1.NT ( Rl\JD ( 1) *6 .. 1 *'.':i ]'-----AL I EN Olf:!i:1il%;klt)~ ! 
AYC:I1=4+INTC:RNDC:1)*51*4 
VXC:l:J=O :VYOJ=O 

7::::5 M C: I J =O 
790 
800 P=S CREENC:AXC:I),AYC:l ) ) 
:0::1Ci IF P=ASCC:" ")THEN FLAG=1 
:::20 
:=::30 WEND 
::;:L,O 
:=::'.')() 
::::60 
:::70 

LOC ATE AX(J),AYC:l) 
CO L.OR '.c> : PRINT "e" 

<-------AL I EN%PR I NT! 

c :~:~g FOR J '= 'l TO :>OD 
l\J EXT 

1-------lli¥r·H t; 

9()0 
9'HJ NEXT 
920 
925 FLAG=O 
930 WHILE FLAG=O 
935 
940 X=6+INTC:RND(1)*6)*5 
945 Y=4+INTC:RNDC1)*5)*4 
950 C$="1 " 
955 ' 
960 P=SCREENC:X,Y1 
965 IF P=ASC (" " ) THEN FLAG=1 
970 
975 WEND 
9:::::0 ' 
1000 REM ----- MAIN LOOP --------------
1005 ' 
1010 WHILE OVE R=O 
1015 ' 
1.020 I$=ll\Jf\EY$ :VX=O 
'1030 IF I$=CHR$C:291 
1040 IF I$=CHR$(2:::n 
'1050 IF l$=CHR$C30:> 
1060 IF I$=CHR$(31) 
1070 

:VY=O 
THEN VX= - 1 :FX=--1 
THEN VX= 1 :FX= 1 
THEN VY=-1 : FY=- 1 
THEN VY= 1 :FY= 1 

:FY=O : C$="-I " .-
:FY=O : C$=.:" ~II + ' 
:FX=O : C$= 11...L II ._ • 
:FX=O :C$=11T11 ...--- "" 

~ t; L,t:? 
% t; U:? 
~ t; U:? 
% t; U:? 
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1100 P=SCREENCX+FX,Y+FYJ 
1110 ' 
1120 IF I$="z" THEN GOSUB 5200 ---- -7\zl;J:-,t-,'(>-j(J)? 

1130 IF I$=":-:" THEN GO SUB 5400 - -71: z j r1> t:, >!> 7 (J) '? 
1140 ' 
1145 P=SCREEN(X+VX,Y+VYl 
11'.'iO IF P<>ASC (" " l THEN GOSUB s::::OCJ <-

1160 ' 
1170 COLOR 7 
1180 LOCATE X, Y : PRINT " " • 
'.i.190 ' 
1200 X"'X+VX 
121.0 Y=Y+VY 
1220 , 
1230 LOCATE X1Y : PRI N~ CS • 
1240 ! 

'Tt'1'./zPRINT 

1250 FOR I=1 TO r 
1260 ' 
1270 
12::::0 ' 
1290 
13[)0 ' 

IF MCD<O THE l\J 1460 +----------- ALI EN?EA.T~? 

I F M( l l>O THEN GOSUB 5900 :G070 '.i. 460 • 

1310 IFCA XCU -6 l MOD5=0ANDCAY(ll - 4 l 1'10 04=0 THEl\J GOSUB 6400 ~ 

1320 ' etlh~? 
1330 COLOR 5 
1340 LOCATE r~x.: 1 J,, AY( J ) :PRI NT AL I EN?lt9' 

1350 ' 
1360 AX Cil =AXCll+VXCll 
1370 AY CIJ=AY(l J +VY(I l 
13t:O ' 
1390 P=SCREENCAX Cll 1AY Cill 
1'+00 IF P=ASC ( "ill" l THEN GOSUB 6600 : GOTO 1.'+6 0 
14 10 IF P=ASCC "O "l THEN GOSUB 6700 :GOTO 1460 
1'+20 IF P=-,ASCCCS l THEN OVER=1 • 'T-b;t-/\-! 

1430 ' 
1440 LOCATE AX 0 l , AV (1 l : PRINT "e" +---

1450 ' 
1460 NEXT 
1470 ' 

ALIEN?PRINT! 

14::::0 T=T+1 
1490 IF T=300 THEN OVER=1 
1500 ' 

~-----TI ME COUNT! 

1510 LOCATE INTCT/10l+7,24 :COLOR 
1520 ' 
1530 T1 =T1-1. 
1540 IF T1<0 THEN T1=0 
1550 ' 
1560 WEND 
1570 ' 

:PRINT"•"; <-TI ME.>1-7-~:iji: 

15::::0 IF OVER=1 THEN GOSUB 7400 --- lf-j_,, ;t-1\- ! 
1590 IF OVER=2 THEN GOSUB 7000 : GOTO 200 • -- 1 il£i 7 '! r ! 
1600 ' 
1610 : : : : : : : : : : GOTO 180 : : : : : : : : : : 
1620 ' 
5000 REM ---- PRINT BLOCK SUB 1 ------
5 0 10 ' 
5020 M=11+INTCRNDC1)*4)*5 



503 0 N= 5 +I NT CRN DC 1 l*4l*4 
5040 ' 
5 0 50 L IN E CM ,N J-( M, N+2), "II" , 3 
5060 ' 
5070 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
50::::0 
5100 REM ----- PRINT BLOCK SUB 2 ------
5 110 ' 
51 2 0 M= 7+ I NT CRNDC1l*Sl* 5 
5 13 0 N= 8 + I NT CRND C1 l *3l*4 

LINEC l1,N J-C: M+3,N l , "Ill" ,3 
:> '16[) ' 
5170 ::::: : ::: : FlETU RN : : :::::::: 
5 '1 9 0 ' 
5200 REM ulG UP SUl:'. 
521.lJ 
:>2'.:"c[J D"'.11\J !:>TR( " . 0 oO", Ci-lf~$(F'J) 
5230 IF D=O THEN RETU RN 
5240 ' 

-

litEIAN At lEN 

5250 BEEP '.l 
5 2 60 
527[] 

1------1\ t IH> 

LOC ATE X+FX , Y+FY : COLOR 7 
52 :::::0 PRINT 1'1 1 [) $ ( " · o oOO ", DdJ 
5 2 90 ' 
'.:>300 BEEP 0 
5 3 '10 ' 

-

5 3 2 0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
'.:>33[) ' 
5400 1~[11 --- - - F JU. 'JP SUB ·---- --- - -- -

'.:>4 2 1J D= INSTRC"00o o • " • CHR$ ( P J J -

543 0 IF D=O THEN GOSUB 5600 :RETURN 
::.440 ' 
5 450 BEEP 1 
5460 1------ 7\ t 7 l1J:;;, 
5470 LOCATE X+FX , Y+FY : COLOR 7 
5 4 :::::0 PRINT 1110$(" 0 Do • " , o. u 
5490 ' 
5500 BEE: P 0 
55 10 ' 
5520 : : : : : : : : : : 
553 0 ' 

RETURN . . . . ... . . .. . . . . . . . . . .. 
-

5600 REM ----- FILL UP SUB 2 ----------
5610 ' 
5620 D=INSTR ( "XX*+.", CHR$ ( P)) 
5630 IF D=O THEN RETURN 
5640 ' 
5650 BEEP 1 
5660 ' 
5670 LOCATE X+FX, Y+FY :COLOR 2 
568 0 PRINT MID$ ( " X*+ ." + CHR$ C255 ) ,0,1 ) 
5690 ' 
5700 BEEP 0 
5710 ' 
572 0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5730 ' 

-

f--A LIE N<T!};t?t:A't711J{:, 

____J 
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5800 REM ----- STOP THE MAN SUB -------
5 ::::10 ' 
582 0 V X=O 
5830 VY=O 
5 8 40 ' 
5:0:50 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5::::60 ' 
5900 REM ----- PEEK FAINT ALIEN SUB 
5910 ' 
5920 M 0 l =M ( I! -1 
5930 ' 
5940 P=SCREEN(AX(IJ,AY(Ill 
5950 IF P=255 THEN GOSUB 6000 ---- - 1X z 7 dJ i? :ht:? 
5960 IF P~~ 32 THEN M (Il 0~0 ----------i<l'rs11:t:91ti?:ht:? 

5970 ' 
59:::0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5990 ' 
6000 REM ---- SC0RE AJD SUB --- - --- - -
6010 ' 
6020 GET@( AX(I)-1 ,AY(I)l-( AX Cll+1,AY(l)l,D% 
6 0 3l1 ' 
6040 LOCATE AX CU -11AYCIJ :COU)R 6 ]>-------- H~-
6050 PRINT CHR!t·CINTc:T1/10:>+ASC ( " 'l "l l +"CJO" 7-:::ir 71' 

6060 ' 
r--> 6070 FOR M=O TO 10 

60:::0 • 

[

6090 
6'i00 
6110 
6120 ' 

[

6130 
614l1 
6150 

FOR l\J :oO TO 1l1 
BEEP 1 : E'·EEP 0 

NEXT 

FOR N=O TO 10 
BEEP 1 :BEEP 0 

1\JEXT 
6160 ' 

'-- 6170 NEXT 
6 '1:::0 

-

t.'-! 

6190 S=S+i:INTc:T1/10l+U*100 +--------;;i.:::i7 · 777-
6200 ' 
6210 LOCATE 7,0 :COLOR 7 :PRINTUSING "#####"i S 
6220 ' 
6230 MCil=-1 :T1=60 
6240 ' 
6250 C1=C1+1 
6260 IF C1=C THEN OVER=2 
6270 ' 
6280 PUT@CAXCi l -1 ,AYCill-CAXCil+11AYCIJl,D%,3 
6290 LINE<: 5, 3)- ( 32,21), "•" ,2,8 
6300 ' 
6310 L OCATE AXC:Il1AY(l ) :PRINT" " 
6320 ' 
6330 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6340 ' 
6400 REM ----- SET ALIEN MOVING SUB 
6410 ' 
6440 FLAG=O 

r 6450 WHILE FLAG=O 
6460 
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6470 
6480 
6490 
6500 , 
6510 
6520 
6530 , 

hfEIA 

R=INT (RND ( 1) *2) 
IF R=O THEN VX(!)=INT<RND(1)*2l*2- 1 :VY<Il=O 
IF R=1 THEN VY<Il=INTCRNDC1l*2l*2-1 :VX<Il=O 

P=SCREENCAXCil+VX(I),AYC;l+VYCill 
IF P<>ASC<"•") THEN FLAG=1 

A ti EN 

-1- 6540 WEND 
6550 , AL I ENO)l/J~?;;lc!f.l.;i! 
6560 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6570 ' 
6600 REM ----- STOP THE ALIEN SUB 
6610. ' 
6620 AXCil=AXCil-VXCll 
6630 AYCI)=AY(Il - VYCil 
6640 , 
6650 GOSUB 6400 
6660 , 
6670 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6680 ' 
6700 REM ----- FAL.L ALIEN SUB ---------
6710 ' 

[
6677:..3:.·oo FOR J=1 TO 30 0 J 

BEEP 1 :E'.EEP 1-.-----

6740 NEXT 
t: ., ! 

6750 , 
6760 MCD=12 ----------9.::. l,O)il'Jl't:iR?E 

6770 , 
6780 LOCATE AX(Il,AYCll 
6790 , 
6800 :::::::::: RETURN 
6810 ' 

: COLOR 2 : PRINT " ~<" 

........... . . . . . . . . . . 
7000 REM ----- PATTERN CLEAR SUB ------
7010 , 

r-> 7020 FOR I=T TO 300 
7030 ' 
7040 LOCATE INT CI / 10:>+7,24 :COLOR 4 :PRINT"•"; 
7050 , 
7060 S=S+S 
7070 LOCATE 7,0 :COLOR 7 :PRINTUSUJG "#####";S 
70::::0 , 

[
7090 
7100 
7110 
7120 , 

FOR J=1 TO 3 
BEEP 1 :BEEP 0 

NEXT 

'--- 7130 NEXT 
7140 , 

[ 7150 FOR I=1 TO 1000 
7160 NEXT 
7170 , 

1--------lli'fr.i i T, 

7172 LINE( 6, 4)-(31,20:>•" ",7,BF 
7174 , 
7180 COLOR 7 
7190 LOCATE 6, 6 :PRINT " -I PATTERN CLEAR! 
7200 ' 
7210 COLOR 5 
7220 LOCATE 6, 9 :PRINT " 7i'9 1~. r"t17/ 'f':a"" -

-

-

131 'J 0) Tl M E ? 
:A :J ?!: 7 7 .A 
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7230 LOCATE 6'11 :PRINT "'ALIENJ7 t":,7" l'·~·,7;,i:p.·('7~'')'•"J 
7240 LOCATE 6,13 :PRINT" 7"~, 'ALIENJ1), ~,·~J:J? ::i'h7'f'" 
7250 LOCATE 6, 15 :PRINT "'7-7.. 1)1 -1"1:1! 1 " 

7260 ' 

c ;;~g ~~~/= 1 TO 5000 1!1fr.ll it i? 

7300 IF S>H THEN H=S 
7320 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7330 ' 
7400 REM 
7410 ' 

GAME OVER SUB ----------

[
74·~·0 FOR I=135 TO 127 STEP 
74Zo FOR J=1 TO 20 
7450 BEEP 1 :BEEP 0 
7460 NEXT 
7480 LOCATE x,y :COLOR 7 
7490 
7500 NEXT 
7510 ' 

- 1 }-

:PRINT CHR$<ll 

7520 COLOR 4 
7530 LOCATE 4, 7 : PRil\JT "r 1--i ,.., n rrro 
7540 LOCATE 4, ::: :PRINT "I I 1 H 1111 H 
7550 LOCATE 4' 9 : PRINT "L '--'-'- .L.L L..J .L..L_J 

7560 ' 
7570 COLOR 7 

"T n--,,, 
I II 11-1 h-' 

l 

I" 

75::m LOCATE 4, 11 : PRINT "***** PUSH ONLY [SJ f\EY 1 *****" 

[;:~g 
7630 
7640 
7650 
7660 ' 

WHILE INf\EY$<>"s" }-
C=INTCRND ( 1)*7)+1 

~E~:NEC 5, 3)-(32 , 2 1), "•" ,c,B '1'-.A.:tJ:t i? 

[ 

7670 FOR I=1 TO 50 

;:~g NE~~EP 1 :BEEP o}- ----· t:-! 

7710 LOCATE 0,24 J 
[~;;g FO~Ri~~ TO 25 1-------ooan-a-"' v 1' 1: ! 

7740 NEXT 
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7750 ' 
7760 IF S>H THEN H=S 
7770 ' 
7780 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7790 ' 
8 000 REM ----- DEMONSTRATION SUB 
:::010 ' 
8020 LOCATE 7,0 :COLOR 1 :PRINT "./Al"+STRING$ (22 •"•")+",-/ " 
::::030 LOCATE 12,0 :COLOR 7 :PRINT " HI-SPEAD·ALIEN " 
8040 LOCATE 7, 1 : COLOR 1 : PRHJT STRING$ ( 25, ,,- ") 
:3050 , 
:3060 
8070 
8080 
:::090 
:=:100 
8110 
8120 

LOCATE 0,3 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 

: COLOR 5 
" :J./ r GAME J /), r '·1-·i 7:.-1'3".l .1 .::: 77'Jl.- ')' r ALI EN J " 
11 7, r'Tt:" ··l:/ J tJ'' rrr J 7 ifi •:r:T f'":1 1 ~J'J" ~prj ·:1:f .·\ •J :3 11 

"'77J1, tJ:.1:.1 " / '7"-6 7 "7.o• 
" :i".l:r 'T, r ''M'7'.-'T3 ".l J .::: 77'Jl1')' r ALIEN J 1 t " - :.- " 
"T' l' ·:1'~'T;.i:t>I1Y' rPATTERN CLEAR ' 1 J 
" 7 " ~, 'TIMEOVERJ t' 1)1 ' ·1" 7l.·l~t., r'l"" -6::t-1Y' -J " 



HEIAN Al.::IEN 

8140 LOCATE 5, 4 :COL OR 6 :PRINT "GAME" 
I--- 'f - J..,. (/) IJt f!}j 

8150 LOCATE 15, 4 :COLOR 2 :PRINT II /·,~1 7/T3rj II 

:::160 LOCATE 33, 4 :COLOR 3 :PRINT "ALIEN" 
B170 LOCATE 4, 6 :COLOR 4 :PRINT II 'Tl:" .·(:/II 

8180 LOCATE 15· 6 :COLOR 3 :PRINT "}'jll 

8190 LOCATE 2 6. 10 :COLOR 3 :PRINT "ALIEN" 
:::200 LOCATE 14, 12 :COLOR 4 :PRINT "PATTERN CLEAR I I" 

:3210 LOCATE 7,14 : COLOR 2 :PRINT "TIMEOVER" --' 

:3220 ' 
8230 
:::240 

[

:::250 
:::260 
:::270 

LOCATE 0,16 :COLOR 6 
PRINT ".-<<<CAST 
FOR I=1 TO 6 
PRINT "I 
NEXT 

.-<<<hEY 

11 I" " }-'77~~iF 
:::2BO PRINT "'--------------' '------------'" 

B290 ' 
:::300 COLOR 7 -

:::310 LOCATE 32.17 :PRINT "r-i 

8320 LOCATE 32, 1::: : PRINT "I I " 
:::330 LOCATE 3 2 .19 :PRINT "'-'" 
:::340 LOCATE 21,20 :PRINT "r-ir-i r-ir-ir-i 

:::350 LO CA TE 21,21 : PRINT "I Z I I XI I 11 i I I" 
:::360 LOCATE 21,22 :PRINT "'-' '-' '-' '-' '-'" ..__ ____ .of-~1'F 

:::3:::0 LOCATE :?2 , 2 '1 : COL.OR 2 : PRINT "Z" 
:::::390 LOCATE 25,21 :COLOR 2 :PRINT "X" 

84'10 SYMBOL (30•16,21•8),CHR$(29),2,1,2 
8420 SYMBOL (36•16,21•8),CHRS (28),2,1,2 
8430 SYMBOL (33•16,18•8),CHR$(30 J,2 ,1 ,2 
8440 SYMBOL (33•16,21•8) ,CHR$ (31J,2,1,2 
8450 ' 

:::460 LOCATE 3,19 }--
:::470 COLOR 7 : PRINT "1 " ; 
:::480 C(>LOR 7 : PRINT " • • • • r 'Tl " i'' J" 

:3500 - LOCATE 3,_::1 - - ~~A'!mHJ!HJl 
:::510 COL OR 5 : PRINT "e "; 
8520 COLOR 7 : PRINT " r I 1117:, J" 

8530 , 
8540 COLOR 7 
8550 LOCATE 5,24 :PRINT "*****PUSH ONLY [SJ f\EY' *****"i 
:::560 , 

8570 0$=" HI-SPEAD·ALIEN " }-
8580 ' 

[ 

8590 WHILE INf\EYS<>" s" 
8610 DS=RIGHT$10$,15 1+LEFTS1DS,11 

8620 LOCATE 1:.:,0 : COLOR 7 :PRINT 0$ 
:::640 R=RND I 1 ) 
:::660 WEND 
:::670 , 

[

:36:::o 
:::690 
8700 

FOR 1=1 TO 50 
BEEP 1 :BEEP 

NEXT 
0 ]'------- 1::-

:::720 LOCATE 0, 24 }-

[ 

:::730 FOR I~ 1 TO 2 5 ---OOirnH-.of v 11: L 1? "(' -') ! 
:3740 PRINT 
:::750 NEXT 
8760 , 
:::::770 : : : : : : : : : : RETURN ............ .. .. . . . . .. .. . .. 
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この『ゲーム』 は、迷路みたいになっちゃってる 『水道管』 のなかを、

『チューチューねずみさん』 が 『ワナ』 にひっかからないように、 『チー

ズ』 を食べながらくぐりぬけちゃうっていうゲームです。

やっぱり 『 リアルタイム・ゲーム』 っていろと 『反射神経を競う Y 』 っ

ていうカンジだから、 『もっとパズルみたいの作ってみたいなあ』 って思

って作っちゃったのが、この 『水道管とねずみさん』 なの 。

使う 『 KE Y』 は．翠;.a週l だけ Y

でも、 『あたま 』 をよー〈働かせないと、うまくいかないんでーす。

ゲームが始まっちゃうと、まず 『ゲームのムツカシさ Y 』 を 『マイコン

くん』 がきいてくるから、こたえてあげてね ！ （値がちいさいほうがムツ

カシイんでーす） 『ゲームのムツカシさ 』 をタイプすると写真＠みた く な

っちゃいます。 『ゲーム内容』 は、 『ねずみさん 〈．〉が 『ワナ』 <• > 
にひっかからないように、できるだけた く さん 『チーズ』 〈口〉を食べて

出 口へでるっていうものです。

この 『ねずみさん』 は、つぎの 『4 つのルーjレ』 にしたがって動きます。

図＠みたいな 『分れ道』 のとき E亘書E，を押すと、矢印の方へ

へまがります。 だけど、図＠みたく矢印がないとダメなの。

『分れ道』 をでたとき 『ねずみさん』 は 『分れ道に入るまえに動い

てた方向』 にうごきます（匡ゆ）。

『ねずみさん』 はその 『曲り道』 に

そってうごきます。

たまに 『ワナ』 『チーズ』 をあたらし く 表示 Y

ちょ っ と 『ムツ カ シ イ Y 』 けど、みなさんはタ イ ミングよ く ・ヨ~

を押して、うま く 『ねずみさん』 が 『チーズを食ぺち ゃ う 』 ように 『ワナ

ペニひっかかっち ゃわない』 ようにしちゃえばいいわけ。 カンタン Y
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** <PIPE AND MOUSE> *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** RE MX 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM -

110 DIM PC:39,24) . tJ]Jtll~ll:'.it 
100 DEFINT A-Z r--
120 WIDTH 40,25 :CONSOLE 0,25,0,0 
130 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C:12); 
140 ' 
150 GOSUB ::=:ooo +------

160 ' 
170 H=O 
mo · 
190 S=O :X=O :Y=3 :V=1 :VX=1 :VY=O :PS=ASCC:"+") 
200 ' 
1000 REM ----- PRINT CRT SUB ----------
1010 ' 
1020 COLOR 7,0 :PRINT CHRSC:12J; 
1030 ' 
1040 FLAG=O 

r 1050 WHILE FLAG=O 
1060 ' 

-

: OVER=O J ~ft(l)~~'.it 

1070 LOCATE 4,23 :COLOR 7 
1080 INPUT "INPUT LEVEL [2-6J II ;L 1------- 7-L.. (7) v "'- Jt.- A. 1J 
1090 ' 
1100 IF L>1 AND L<7 THEN FLAG=1 
1110 ' 

'- 1120 WEND 
1130 ' 
1140 LOCATE 0124 }-

[ 
1150 FOR I=1 TO '"'5 
1160 PRINT jlljjifij z '\'- v 1' 1: Li:,~ 7 ! 1170 NEXT 
1180 ' 
1190 PRINT CHR$t12); 
1200 ' 
1210 PRINTUSING "[:SCORE OJ <PI PE&MOUSE> [:MAX ####]"; H -
1220 ' 
1230 LINEC o, 1)-(37, 1)•"•"•1 

- 1240 ' 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 

76 

LOCATE 0,2 :COLOR 5 
PRINT "'-----------------~~­
PRINT " ) " 

" PR I NT '' r----i ,---, ,---, ,---, ,---, ,---, .---. I '' 
PRINT " I 'Ti I 'Ti I 'Ti I 'Ti I 'Ti I 'Ti I I " 
PRINT " I- i I- i I- i I- i I- i I- i I I " 
PRINT " .__,, I .__,, I .__,, I ~ I .__,, I .__,, I I I " 
PRINT '' r '----' '----' '----' '----' '--' I '' 



1330 PRINT 
1340 PRINT r-, r--1 r--1 r--1 r--1 r--1 r-
1350 PRINT I I c,., I c,., I c,., I c,., I c,., I c,., 
1360 PRINT I I- i I- i I- i I- i I- i I- i 
1370 PRINT I 1.....1.-, 11.....l-, 11.....1.-, 11.....1.-, 11.....1.-, 11.....1.-, I 
1380 PRINT '---' '-----' '-----' '-----' '-----' L__ 

1390 PRINT 
1400 PRINT ~- --, r--1 r--1 r----, r----i .---, r---; 

1410 PRINT I '-n I '-,-, i c,., I c,., I c,., I c,., 
1420 PRHJT I- i I- i I- i ~- i I- i I- i 
1430 PR INT 1.....1.-, 11.....1.-, 1 1.....1.-, I u., 11.....1.-, 11.....1.-, I 
1440 PRINT '-----' '---' 

11,50 PRINT 
1460 PRINT 
1470 
1480 Lil\JE ( 0,23)-(37 , 23 :> , ..... .t 
1490 

'-----' '-----' '-----' '----1 

1500 LOCATE 
1510 ' 

0,24 : COLOR 6 : PRil\JTUSi l\JG " [: L.EVEL jfJ" ;L; 

1520 LOCATE 
1530 LOCA TE 
1540 ' 

1. 5 
1 . 1.9 

: COLOR 4 
: COL.OR 3 

r-+ 1550 FOR Mo:4 TO 16 STEP 6 

:PRINT 
: PRINT 

FOR N=5 TO 25 STEP 10 

P(l"IJ,M)=31 

"IN " 
"OUT" 

l ~;*g ' 1575 
15::::0 
1590 

SYMBOL <:N•16,M•8:> , CHR$ C31 :> , 2 ,1,7 

1600 NE XT 
'---- 1610 l\JEXT 

I---

-
i!lillfii%-:J < ~ 

1620 ' l-----5':ED% PR I NT! 

r-+ 1630 FOR M=::: TO 20 STEP 6 

l m~ ' FO~~;:;~ .;~.::, :::: • ::R$ '30 "2o1•7 j 
1670 
16:0:0 NEXT 

'-- 1690 NE XT 
1700 ' 
1710 RESTORE -

r-> 1720 FOR 1=1 TO 12 
1730 ' 
1740 READ M,N,C 
1750 ' 
1755 P(M,N ) =C 
1760 SYMBOL <: M•16,N•8 ),CHR$( C),2 ,1, 7 
1770 ' 

1------ .A.ED~ PR I NT! 

'- 1780 NEXT 
1790 I 

1810 DATA 36.02.29, 
1820 DATA 00.09,31, 
1830 DATA 36.14. 29. 
1840 DATA 01.16.28 . 
1850 

FOR M=3 TO 21 

37,03,31, 
37,09,30, 
00.15,30, 
37, 21. 30 

STEP 6 !r= 1860 
1870 FOR N=3 TO 33 STEP 5 

01.08. 28 
36.10.29 
37,15,31 

,36, 22 .29 

l 
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1:::::::0 • 
R=INT<:RNDC:1)*L) :C$="" :C=2 

IF R=O THEN C$="D" : C=6 
IF R=1 THEN C$="+" : C=2 

i::::90 
1900 
1910 
1920 • 1----'77 t 7--:;(~ PR I NT! 
1930 
1940 • 

LOCATE N,M :COLOR C :PRINT C$ 

'-- 1950 NEXT 
'--- 1960 l\JE XT 

1970 • 
1972 LOCATE 3, 3 : PRINT 
1974 LOCATE 3,21 :PRINT 
1976 • 

-

1980 PRINT CHR$( 7) i +------ ----
1990 ' 
2 000 REM ----- MAIN LOOP 
2 010 ' 

r 201 2 WHILE OVER= O 
2 0 14 • 
2020 P=SC REEN C:X +V X , Y+VY ) 
2 025 D= P C:X +VX, Y+VYl 
2030 IF P= AS CC: "-L" ) 

OR 
OR 

D=31 
D= 30 

THEN VX= 1 
THEN vx~--1 

THEN vv~, 1 
THEN VY= - 1 

V= 'l :VX= i 
V= -- 1 :V X=-·1 

l:: '/ ! 

:VY=[] 
: VY=O 
: vx=o 
:VX = O 
:VY=O 
: VY=O 

2 040 
20:,0 
2060 
207 0 
20::::0 
2090 
2 100 ' 

IF P=AS C( 11 T 11
) 

I F P= AS C ( "~ " ) 
I F P=AS CC: " I- " ) 
I F D=2:::' THEN 
IF D=29 THEN 
IF P=ASC C: "-- " ) THEN VX=V : VY 0~ 0 : P= ASCC:" 

2 'i '.lO I $ = 1Nf\ EY$ 
2120 IF !$= " " THEN GOSUB 5 000 ----
2 130 ' 
2140 
2 15 0 
2 160 
2 170 

2190 • 

IF P= ASC ( " { " ) THEl\J OVER=2 
I F P= AS CC: "+" ) THEN OVER"'' 1 
IF P= ASC C: "D" ) THEN GOSUB 51. 0ll 

2200 X=X+V X 
2 210 Y=Y+VY 
2220 I 

2230 COLOR 1., 

:P=AS CC: " II ) 

: P=ASCC: " II ) 

:P=AS C( 11 11 ) 

: P=0 AS C C:" II ) 

:P=AS CC:" II ) 

: P=~ AS C ( " II ) 

II ) : GOTO 2 00[) 

2240 LOCATE X, Y : PRINT "•" +----
2250 • 

---l'J.TJ;.C'A,~PR I NT! 

2260 PS=P 
2270 ' 
22::::0 BEEP 1 : BEEP 0 ~------ --- 7 ·;1 

2290 • 
L 2300 WEND 

2310 ' 
2320 IF OVER=1 THEN GOSUB 6200 +---------'i-L.-;;t-1\-! 
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2330 IF OVE R=2 THEN GO SUB 6000 '<"., t: ifJ ! 
2340 ' 
2350 GOSUB 7000 
2360 • 
2370 : : : : : : : : : : GOTO 1:30 : : : : : : : : : : 



PIPE ANB MOUSE 

2380 • 
5000 REM 
5010 • 

MnusE TURN SUB --

5020 P1=PC:X,Y+1) 
5030 P2=PC:X,Y-1) 
5040 • 
5050 IF P1 = 31 THEN VY= 1 : VX=O 
5060 IF P2=30 THEN VY=-1 :vx=O 
5070 • 
50::::0 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5090 • 
5 100 l"EM SC< i·1 AOD SUB ----
51'10 • 

}-

~t.rriil1-A..;i 
:P=31 
:P=30 

~ E?.EEP 'l :BEEP 0 1-. ------[ ~:1-3·~· oo F OR I =1 TO 30 J 
t:'- / ! 

5 1L,O NE XT 
S'l:>O I 

5 '.l 70 
5180 LOC ATE :::,o : COLO i-l 7 :F'Rli\ITUSING " ####"?S 

5160 S=S+1.00 :P=ASC C:" " ) :PS=ASC C: " "l ~ 

":> 19() :;<. :J 7 · 7 7 :A 

5200 LO CATE INT C:S /100)+10,24 :())LO R 3 :PRil'oJT "O "i 

52'10 
5220 GOSUB 530C1 
5230 
'.:124(] 
":>250 

. ~ " " " . " " " " .. .. . " ..... l~ETUFl l~ : : :: : : : : : : : 

5300 REM - ~~lNl PnJ~I buB 
5310 • 
5320 R=INTC:RNDC:1 l*2l 
5330 IF R=O THEN RETURN 
5340 • 
5350 R=INTCRNDC1l•2l 
5360 IF R=O THEN C$=" D " : C=6 
":>370 IF R"' 1 THEN C!f;= "+ " : C='.:: 
5J::::CJ ' 
5390 LOCATE INTCRNDC:1 l•5l•5+8 ,INT CRN DC 1l•4l•6+3 
5400 COLOR C :PRINT C$ 
5't 10 • 
5420 : : : : : : : : : : 1'\ETURN : : : : : : : : : : 

5't30 • 
6000 REI"! - - - l"i•JUL>t ::iULLEI D SUB 
60 10 • 

6030 LOCATE 6, 4 :PRINT "-I YOU SUCCEED' 1-" 
6040 • 
6050 COLOR 7 

6020 COLOR 3 b 
6(]60 LOCATE 9 , 7 :PRINT" 711)11\. :J 1 r1 \"-t>X7-t> =" ;t:1-tz-:--! 
6070 LOCATE 9, 9 :PRINT "6"111 '.' i ri"IAZEJ n=; ')'"'.,"! " 

60:30 L OCATE 9.11 :PRINT " -: l~:Jt· 11" 'T " Tv'.' ')lo 
6090 • 
6100 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6110 • 

6200 REM -- -- GAME OVER SUB ----------
6210 • 

622 0 FOR I=ASCC:"•") TO ASC ~ " "> STEP -1 l 
16 2 30 
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6 2 60 
6270 

FOR J=1 TO 20 
BEEP 1 : BEEP 0 

NE XT ~
~;~g 

6280 L OCATE x,y : COLOR 7 :PRINT CHRS Ci l J 
6290 
6300 NEXT 
6310 ' 
6320 COLOR 4 
6330 LOCATE 4, 7 : PRINT " r ,-, ,-, n rrro ,-, T rr-i ,-, 1 
6340 LOCATE 4, 8 : PRINT " I I , H I I I I H I I I I H h-' I " 
6350 LOCATE 4, 9 :PRINT " L L..J.L .L.Lw-'--'----' L..J L..J-'---'.Lw J" 
6360 ' 
6370 
63:::0 
6400 
6410 

COLOR 7 
LOCATE 4'11 :PRINT "***** PUSH ONLY CS J f\EY' 
: : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 

7000 REM ---- WAIT N~ T KEY SUB 
7010 ' 

***-!(·*" -
7'-J...-j;-1\- ! 

[

7
7

0
04

2 0
0 

WHILE INf\ EYS<>"s" }-
C=INT(RN0(1)*7l+1 '1'-A.::l:J:f.t; 

7050 LINEC: 2, 5)·-(3~·'»13),"ll"•C•B 

7070 WEND 
7080 ' 

~7090 FOR Io:1 TO 100 -
7110 BEEP 1 

C7120 FOR J= 1 TO I 
71 30 NEXT f-----:IJ'// ~ ! 
7150 BEEP 0 

147 160 FOR J=1 TO I 
L 7 170 NEX T 

'--- 71 90 NEXT 
7200 ' 

-

7210 LOCATE 0, 24 
FOR I=1 TO 

PRINT 
NEXT 

[

7220 
7230 
7240 
7250 ' 
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7260 IF S>H THEN H=S <----------"1 A ::i r HUH 
7280 : :::: :: :: : RETURN 
7290 ' 

.......... . . . . . . . . . . 
8000 REM ----- DEMONSTRAION SUB ------­
:3010 ' 
8020 LOCATE 8•0 :COLOR 1 :PRINT " / ..il"+STRING$C:20,"l")+"P'/ " 
8030 LOCATE 13,0 : COLOR 7 :PRINT " PIPE & MOUSE " 
:::040 LOCATE 8.1 : COLOR 1 :PRINT STRING$C: 23,''-") 
8 050 ' 
8060 LOCATE 0,3 : COLOR 5 
:::070 PRINT : PRIN T " ::J ./ rGAMEJ f\, rMAZEJ S:"l-·i :.:. -:nr '.J?-:f. ·y"J r ;H " 
:::o::::o PRINT :PRINT " l'"'~J1J:1 J 7, r-:;. ;~".O.'i :1 J n" r'J1-J<+> :.:. t: ·:1 '~11Jn7i" 
:::090 PRINT : PRINT " ··i::1~1 :.:. r;i:.- :::?." J<D> 7 "IY' -rn" 7 ??" '.!~'T;i't>~l":r'T ··i'/ " 
t:: 100 PRINT : PRINT .. ,, .. -6 7" :::?:. n:i"I:_, 1 ' 

:::110 PRINT :PRINT "f3·y~ .X7"7 '.l··i rREAL-TIME i :-'::i 'i GAME"' 3.i•t" 
:3 120 PRINT : PRil'JT " ~'' PLAY :., :;.::.:;:;.-: ' 
::::130 ' 
::::140 LOCATE 5, 4 :COLOR 6 :PRINT "GAl'1E" 11 
:::1so LO CATE 15, 4 : COLOR 3 : PRINT "f"IAZE" 



8160 LOCATE 
8170 LOCATE 
8180 LOCATE 
8190 LOCATE 
:::200 LOCATE 
8210 LOCATE 
8220 LOCATE 

37; 
o. 

11. 
23, 
27, 
7, 

13. 

4 
6 
6 
6 
6 
:::: 
:=: 

:COL OR 2 :PRINT II 7_.-f 11 

:COLOR 3 :PRINT II t\" '?11:.1 11 

:COL OR 2 :PRINT II :f:/!'." 3.tt:.111 

:COLOR 4 :PRINT 11'Jj11 

:COLOR 2 :PRINT 11+11 
:COLOR 4 :PRINT "~-/?'."II 

:COLOR 6 :PRINT 11011 

:::230 LOCATE :.-::i".l GAME" 13, 12 : COLOR 3 :PRINT "REAL-TIME r 

O.tJ. 

:::240 ' 7'- L..<7)!Jl,a}l 

:::250 LOCATE 0.16 :COLOR 6 h 
:::260 PRINT ".-<<<CAST ---· ---, .-<<<f\EY " 

[

8270 FOR I=1 TO 6 
::::2:30 PRil\JT "I I I I " . 
8290 NEXT 
8300 PRINT "' ·---------' '--·---- -----'" 
:::310 • 
8320 COLOR 7 

LOCATE 32,17 8330 
::::340 
8350 
:::360 
:::370 

LOCATE 32, 1::: 
LOCATE 32,19 
LOCATE 21,20 
LOCATE ::1,::1 

8380 LOCATE 21,22 

: PRINT "r. 
: PRINT "I I " 
: PRINT "L--l " 

: PRINT "r---i 
: PRINT "I SPACE I 
:PRINT " 

r-i r·--, ,---, 
I 11 11 I" 

B400 LOCATE 22,21 :COLOR 2 :PRil\JT "SPACE" 
:::410 • 
842 0 LOCATE 2,18 
::;:43Q COLOR 4 : PRINT "e " ; 
:::440 COLOR 7 : PRINT " ,. :t:~ " .o:'r j J" 

8460 LOCATE 2,20 
:3470 COLOR 6 :PRINT "O "j 

8 4:::0 COLOR 7 : PFUNT " 
8500 LOCATE 2,22 
:::510 COLOR 2 : PRINT "+ "; 
8520 COLOR 7 :PRINT " 
:3530 • 
8540 COLOR 7 

r ~- :::c J II 

r '71" J 

'7:7-$.-PR INT! 

8550 LOCATE 5, 24 : PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\ EY ' *****"; 
:::560 • 
8570 0$=" PIPE & MOUSE " 

l 
·-·590 WHILE INf\EY$<>" s" 

i:~g D$=RIGHT$(0$ , 13)+LEFT$CD$,1) 
8620 LOCATE 13,0 :COLOR 7 :PRINT 0$ 
8640 R=RNDC1) 
8650 
8660 WEND 
8670 • 

[
86::::0 FOR I=1 TO 50 OJ 
:3690 BEEP 1 : BEEP '-·----- r t° - J 

:::700 NEXT 
8710 • 
8720. LOCATE 0,24 

FOR I=1 TO 
PRINT 

NEXT 
[

:::730 
8740 
::::750 
::::760 • 
:::770 : : : : : : : : : : RETURN 



82 

みなさん、 『いなばのしろうさぎ』 って知ってるかしら？

ほら、童話にあったでしょ 。

はるみもね、 『ちっちゃいころ』 に絵本かなにかで読んだ覚えあるの。

たしか、 『 うさぎさん』 が 『サメ 』 をだまして 『仁こう岸』 へわたろう

とするんだけど 『失員企しちゃう Y 』 、そんな Fおはなし』 だったんじゃあ

ないかしら？ はっきりしらないけど・

そこで、はるみの 『ちっちゃいころ 』 の記憶をたよりに作っちゃったの

が、 この 『いなばのしろうさぎ』 ゲームなんでーす Y すごい！！

ゲーム内容は、サメの背中をわたって 『むこう岸』 に渡るゲームです。

『慎重 Y 』 にわたればいいんだけど、どうしてもあせっちゃってダメ ！！

あの rいなばのしろうさぎさん』 も、このゲームで練習すれば 『うまく

渡れた Y 』 かなあ？

えーと Ru N しちゃうと 『画面』 には写真。みたいに 『ゲームの説明』が

PAIN T されちゃうんです。

この 『ゲームの説明』 をよー〈読んでから 『小文字の S 』 をタイプする

と、ゲームが始まって写真＠みたくなっちゃいます。

『画面のまんなか』 で力ワイク 「ピョコピョコ Y 』 動いている 『サメ 』

は実は図＠のように く①→②→③→④→⑤→⑥→⑤→④→③→②→①〉っ

て順番に動いてるんです。 ナン卜 Y

それで、 『ひと 』 が乗れるのは④と⑤のときだけで、それ以外のときに

乗ると 『ゲームオーバ－！ 』 しちゃいます。

こうやって、じようずに 『サメ 』 のうえを 『ピョンピョン』 とびうつっ

て 『むこう岸』 へいってく口〉を 『ぜんぶ Y 』 とってくればいいの。

このゲームの 『高得点をとるコツ』 は、 『サメがどう動くか』 よく考え

て、タイミングよく 『ピョンピョン Y 』 わたっちゃうことでーす！！



令写真。 ゲームの説明でーす。

令写真＠ ぜんぷ取ってきた Y

令写真＠ うーん、 タイへン Y

図
REPLAY 

．図＠

八八八八八
1 乗れない

漁夫八
6乗れない

・キー操作

← 園 ・ 固 →

~ 4・企4
八八八八八八八八八〈
E乗れない 宮乗れない

、。企，、．企4
八八八八八八八八八〈

S〕乗れる 4l乗れる

83 



10 
20 
30 
40 
50 
60 

REM ************************ 
REM *** *** 
REM *** << THE SHARK » *** 
REM *** *** 
REM *** By *** 
REM *** HA RUM I TAf<AHASHI *** 

70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM 

RE M )I:: 

100 DIM MC6),V ( 6),01$(6),02$(6),X (5) ] 
110 WIDTH 40.25 :CONSOLE 0,25,0,0 L-. -----Mltll~lt:it 

120 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C:1 2 ); 
130 ' 
140 H=O 
150 ' 
160 GOSUB 8000 +----------- 'f- .L...O)~aJl~9~A- t.:'. t A- ! 
170 ' 
1::::0 S=O : C=6 
190 X=O :F=O :OVER=O 

FOR I =1 TO 4 
M C: IJ =O : V C: 1) = 1 

NEXT . 
240 ' 
250 X(O)= 4 :X C:U= 7 :X(2)=13 :X(3)=19 :X(4)=25 :X(5)=31 ~ttHlt:lt 

260 ' 
270 01$ ( 0 )="" :01$(1 ) =" " :01$ (2)="..il " 
275 01$ ( 3 ) ="..il" :01$(4)="..il " :01$(5)="..il" 
280 02$(0)=" " :02 $ ( 1)=" ... " :02 $(2)="..il• ....... " 
285 02$(3)= ""'1• ....... " :02 $(4 ) =""'10 ..... " :02$(5)=""'1*&..A" 
290 ' 
300 REM ----- PRINT CRT SUB - - - --------
310 ' 
320 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C12); @iili? '\'- v 1 1: L.. t':> '(> 7 ! 
330 ' 
340 COLOR 4 
350 PRINT n n" 
360 PRINT Hll '-'-H" 
370 PRINT It-''- l'-i I" 
380 PRINT H H" 
390 PRINT 11 11" 
400 PRINT HI '-H 
410 PRINT It-''- l'-i I 
420 PRINT H H 
430 PRINT 11 11 
440 PRINT H H 
450 PRINT 11 11 
460 PRINT H 0 H 
470 PRINT 11 o 11 
480 PRINT H 0 H 
490 PRINT 11 0 11 
500 PRINT H 0 H 
510 COLOR 6 l._r t.J::91J j- (7) D J T9 



520 PRINT ··~ ~· · 
530 PRINT " 
540 COLOR 2 
550 PRINT " 
560 PRINT .... ..... 
570 PRINT :PRINT 
5::::o COLOR 5 
590 PRINT " ...._ .AA. ...._ ...._...._...._ ..i" 
600 PRINT "A 7 •• 1 164-4 ..... 
610 I 

620 COLOR 7 
630 PRINTUSING "[:SCORE #### J <SHARK> [:MAX #### J";s; 

6'·0 , 
650 LINE( 7.t:;::)--(31.t:;::), "A" .t +---------;Bi~ P R IN T! 
660 LINEC:35•11:l-C:35,16),"D"•3 ;f.-(/~~ P R I NT! 
670 ' ' tJ71J7<7lD "'(· - 9 ! 
680 I$= "" :VX=O 
690 GOSUB 5000 +--- ----- --- U t ~ P R I N T ! 
700 

c ~1g FOR I=1 TO 1000 
NEXT 

730 , 

740 PRINT CHR$(7); t: "/ ·' 
750 
1000 REM --- - - MAIN LOOP ----- ---- -----
1010 , 
1020 WHILE OVER=O 
1030 , 
1040 IS=INKEYS :VX=O 
1050 .IF U<>"" THEN GOSUB 5000 +--------t.:1 : 1J''i'-~t!Jllt: ? 
1060 , 
1070 IF X>O AND X<5 THEN GOSUB 6500 hlI'tt~IJ'~iJll"'~ ! 
10::::0 , 

l 
1090 FOR I=1 TO 4 }-

i igg IF M < I> =3 THEN GOSUB 6100 if ;1 zl!JIJ'9 
1130 IF Mfil<>3 THEN GOSUB 6200 
1140 
1150 NEXT 
1160 , 
1170 WEND 
1180 , 
1190 IF OVER=1 THEN GOSUB 6600 -------Utzhli'ttc'tt~ 

1200 IF OVER=2 THEN GOSUB 580 0 U t z1Filt9 
1210 , 
1220 GOSUB 7000 +-- - ------- 'f - L... -;t -1 \ - · Jt.-- r:,... "-
1230 , 
1240 : : : : : : : : : : GOTO 180 : : : : : : : : : : 
1250 , 
5 0 0 0 REM - -- - - PRINT THE MAN SUB 
50 10 , 
5 0 2 0 IF IS=CHR$(29) AN D X>O T_HEN VX=-1 -------c._ zhlt: ? 
5 0 30 IF I$=CHR$(28) AND X<5 THEN VX= 1 - ----- - • zhlt: ? 
504 0 , 

r5o5 o 
5 060 

FO R I=1 TO 20 l 
BEE P 1 : BEEP 0 '-------



L 5o7o NEXT 
5080 ' 
5090 LOCATE XCX>+1,13 :PRINT 
5100 LOCATE XCX> ,14 :PRINT " 
5110 LOCATE XCX:> .15 :PRINT " 
5120 LOCATE XCX)+1,16 :PRINT 

5130 ' 
5140 
5150 ' 

X=X+VX 

5160 COLOR 7 
5170 LOCATE XCX:>+1,13 
5180 LOCATE X ( X) , 14 
5190 LOCATE XCX) , 15 
5200 LOCATE XCXl+1,16 

: PRINT ".&." ] 
: PRINT ,.--•• - .. 1--- -----UI: z P R I N T ! 
: PRINT "rT1 " 
: PRINT llJ Lii 

5210 ' 
5220 
5230 
52L,-O ' 

IF X=5 AND F=O THEN GOSUB 5300 ------ r!iJ 7w"-nf:-,f:(J) ? 

IF X=O AND F=1 THEN GOSUE'. 5500 tt·-,c:t<t:(J) ? 

5250 :: : :::: ::: RETURN .. " . . .... . . . . . . . . . . . 
5 :260 ' 
5300 REM - ---- TAKE UP POINT SUB 
5310 ' 
5320 LOCATE 35, 17- C :PRINT " " ---------;f-1/~z1 -:it~ 

5 330 ' 
.-+ 5340 FOR I=30 TO 0 STEP -1. -

5350 ' 

[

5360 
5370 
53:=:0 
5390 ' 

F<;:iR J=1 TO I 
BEEP 

NEXT 
1------- - -tt ".! / "' 

[

5400 

;~1~ 
5430 ' 

FOR J='.L TO I 
BEEP 0 

NEXT 

5440 NEXT _ 

5450 ' 
5460 F=1 
5470 ' 
5480 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5490 ' 
5500 REM - ---- SCORE ADD SUB --------- -

5510 ' 
5520 S=S+1000 :C=C-1 :F=O }-

5530 LOCATE 3,11+C :COLOR 3 :PRINT "D" ;;<. ::i ?~77;;<. 

5540 LOCATE 10,24 :COLOR 7 :PRINTUSING "####";s; 

5550 ' 
5560 IF S=6000 THEN OVER=2 - ---------:'.£:$/: -,f:(J) ? 

5570 ' 
5580 LOCATE 4,12 :COLOR 3 :PRINT "::i1l·~1')'" 

5590 ' 
r-+ 5600 FOR I=1 TO 10 

5610 ' 

86 

5620 BEEP 1 
5630 LOCATE 4,15 :COLOR 7 
5640 ' 
5650 
5660 

IF I MOD 2 =O THEN PRINT "rT1 " 
IF I MOD 2 =1 THEN PRINT "'-T," 



l;~~~ 
[ 5700 

5710 
5720 
5730 

BEEP 0 

FOR J=1 TO 100 
NEXT 

NEXT 
5740 ' 
5750 LOCATE 4,·12 :PRINT" 
5760 ' 
5 770 : :::::: ::: RETURN ::::: ::::: 
57::m ' 
5800 REM ----- JUMPING THE MAN SUB 
5::::10 • 

[
5:::20 FOR 1=1. TO 20 [J J 
5:330 BEEP 1 :BEEP t-· ------ t:-
5::0:40 NEXT 
5:::so ' 

j 

r- '.'>S60 FOR Y= 12 TO -4 STEP -1 ~ 

5:::70 ' 
ss:::o 
5890 
5900 
5910 
5920 
5930 
5940 
5950 ' 

[ 5960 
5970 
59::;0 ' 

COU)R 7 
LOCATE s,-y •(Y>-1.:J:PRINT ".A" 
LOCATE 4,-(Y+U•CY>-2l :Pf<IllJT ..--· •• - .. 
L.'.OCATE 4, -(Y+2l•CY>-3l:PRINT "rT1" 

COLOR 2 
LOCATE 4,- CY+3l•CY>-4J:PRINT " .. " 
LOCATE 5,-(Y+4l•CY>- Sl:PRINT 

FOR 1=1 TO Y•10CI 
NEXT 

~5990 NEXT 
6000 ' 
6030 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6040 ' 
6100 REM - ---- MOVE SET SHARK SUB 
6110 ' 
6120 R=INTCRNDC1l•10l 
6130 IF R<>O THEN RETURN 
6140 ' 

-

6150 GOSUB 6300 -tt ;< ?: llJ l:J'9 
6160 ' 
6170 ::::::::::RETURN:::::::::: 
61SO ' 
6200 REM ----- MO VE SET SHARK SUB 
6210 ' 
6220 R=INTCRNDC1l•4 l 
6230 IF R<>O THEN RETURN 
6240 ' 
6250 GOSUB 6300 +---------- - -tt ;< ?: i11J t:J '9 
6260 ' 
6270 .......... . . . . . . . . . . 
6280 ' 

RETURN :::::::::: 

6300 REM - - - - - MOVE THE SHARK SUB 
6310 ' 
6320 MCI>=MCI)+VCI) 
6330 IF MCll=O THEN VCil= 1 
6340 IF MCil=5 THEN VCil=-1 

87 



6350 ' 
6360 D=:3+ C: I-1) *6 
6370 LOCATE D+2 , 16 :PRINT D1SC:MC:I)) J 
6380 LOCATED .17 : PRINT D2SC:MC:I)) 1-------tt.><'~~;J< 
6390 ' 
6400 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
641.0 ' 
6500 REM ----- SCAN GAME OVER SUB 
6510 ' 
6520 IF MC:X :><>3 AND MC:X)<>4 THEN OVER= 1 <------.t?!ItL~? 
6530 ' 
6540 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6550 
6600 REM ----- DROWNNING MAN SUB ------
6610 ' 
6620 
6630 
6640 
6650 

COLOR 6 
LOCATE XC:X).13 
LOCATE X (X) , 14 
LOCATE xc:x:i,15 

6660 LOCATE XC:X),16 
6670 LOCATE xc:x:i.17 
6680 GOSUB 6950 
6690 ' 

COLOR 5 
LOCATE xc:x:i.14 
LOCATE X C:X), 15 
LOCATE X (X), 16 
LOCATE X(X).17 

6700 
6710 
6720 
6730 
6740 
6750 
6760 ' 

GOSUB 6950 

6770 COLOR 4 

:PRINT 
: PRINT 
:PRINT 
:PRINT 
:PRINT 

:PRINT 
:PRINT 
: PRINT 
:PRINT 

"HELP" 
" ..... " 
,,-.. - .. 
HLT.J II 

" " L " 

" 00 " 
" ..... " 
11-•• - - .. 

"LT.J11 

6780 LOCATE X C:X) '15 : PRINT " 
6790 LOCATE X(X),16 :PRINT"_&_" 
6:300 LOCATE XC:X).17 :PRINT "1••r" 
6810 GOSUB 6950 
6820 ' 
6830 COLOR 3 
6840 LOCATE XC:X),16 : PRINT" 
6850 LO<,::ATE X<X) '17 : PRINT ,,___..._,, 
6860 GOSUB 6950 
6870 ' 
6::::80 COLOR 2 
6890 LOCATE XCXl117 :PRINT" 
6900 ' 
6930 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6940 ' 
695 0 REM ----- BEEP SOUND SUB - - -------
6955 ' 

[ 
6 960 FO R I=1 TO 30 OJ 
6965 BEE P 1 :BEEP 1-· ----- . t:' "J J 

6970 NEX T 
6975 ' 

C 6980 FO R I= 1 TO 1000 ]1------1>.lr•H t:, 
6985 NEXT 
6990 ' 
6995 : : : : : : : : : : 
6996 ' 

RETURN .. . . . ... .. . . . . . . . . . . 

.t?!ItL~ ! 



7000 REM ----- GAME OVER SUB ---- ------
7010 ' 
7020 COLOR 6 
7030 LOCATE 5' 7 : PRINT "r ,-, ,-, n m-, ,-, T TTI" i 

7040 LOCATE 5, S : PRINT "I I , H I I I I H I I I I H 1--r' I " 
7050 L OCATE 5, 9 :PRINT '---'-'- -'--'-WJ~ '---' '---'-'--'-'-w J" 

7060 ' 
7070 COLOR 7 

70::::0 LOCATE 5, 11 : PRINT "***** PUSH ONL Y [SJ f\EY 1 *****" 
7090 ' 

7100 WHILE INf\EY$()"s" }-

l :.: ~DO 
I ~~ C=I NT CRNDC1)*7)+1 
7 130 LINE( 3 , 5) ·-(36'13),"•",C,B 'f-A.1J £t, 
7140 
7150 WEl\JD 
7160 ' 
7170 IF S>H THEN H=S 
7180 ' 
7190 : : :: :: :: : : RETURN 
7200 ' 

.... .. ~ . . " ... . . . . . . .. .. .. . .. 
8 000 REM ---- - DEMONSTRATION SUB 
:3010 I 

8020 LOCATE 
:3030 LOCATE 
:::040 LOCATE 
:::050 ' 

:::,,o 
14 ,0 

::: , 1 

: COLO R 1 
: COLOR 7 
: COLOR 1 

S060 LO CATE 0 ,3 : COLOR 5 

: PRINT 
:PRINT 
:PRINT 

"./..4 "+STRING$ ( 19, 11
•" )+

11
,-/ " 

" THE· SHARf\ " 
STRING$ C:22, "-" ) 

:::070 PRINT : PRINT " :=:: r'T :l , r .·(ii\" ./ ~, O".J'T'f' " J ·:1'f :/•:1'nJ1,11:., 7 ? 

:: :08 0 PRINT : PRINT " i\ Jt, :=:. i\, f· :1'~lft> -i :JO rI;t; :/ J 1J i ::11 'f " 3 :1 1)1 " :of;t;"" 

:::090 PRINT :PRINT "I1J"7Jl, /o r ry'T'f'"'T:.• , 11" r'T .X, 7 '9"v:l 'f r6:::J".11' " " 

:::1 00 PRINT :PRINT " :l .1 '\ 'J')IO".lt.;~Jl,')1"'71··" 1·:1·:1i\".·i :l ff'".1,, ~lfr i1i:1 " 

:::110 PRINT : PRINT " T' ·~ 1)1 :/:/· 1'i ··i11:17 ? i\•:1 'f'.J / r.·i '7t"' • • · • 

8 120 PRINT : PRINT " :::J./ r -i°t1Y' / :10 ".l'T'l' " , 7 rGAME, = :/ ~' t> · :1')1'J'r." 

8 130 ' 
8140 LOCATE 
::::t 50 LOCATE 
8160 LOCATE 
:3170 LOCATE 
:::H::O LOCATE 
8190 LOCATE 
8200 LOCATE 
8210 LOCATE 

:=: ' 4 
i::::, 6 

9 , :::: 
21, :::: 
34, ::: 
o, 10 
5,14 

23, 14 

:COLOR 2 
:COLOR 6 
:COLOR 3 
:COLOR 3 
:COLOR 6 
:COLOR 6 
:COLOR 3 
:COLOR 2 

:PRINT " .·\Ti)" / :.,o".l'T'l'" " 
:PRINT llI;t\:.'n 

:PRINT "".l'T'l' " 'T :l" 
:PRINT 1117 ,x II 
:PRINT "6:::J".11'" " 
:PRINT 11 : .1 11 

:PRINT "·1T1Y' ,/ :/o ".l'T'l' " " 
:PRINT " GAME" 

:~~;g' LOCATE· 0,16 :COLOR 6 }-7'-.l.Cl)~~Jl 
S240 PRINT ".-<<<CAST .-<<<hEY ----- " 

[ 

8250 FOR I=1 TO 6 '7 7 ~~;F 
8270 PRINT " I I I I " 
8280 NEXT 
8290. PRINT UL_ _______ _ __, L----------' 
8300 ' 
8310 COLOR 7 
8320 LOCATE 32,17 :PRINT",-," 
8330 LOCATE 32.18 :PRINT "I I" 
8340 LOCATE 32, 19 : PRINT "'--' " 

835 0 LOCATE 21,20 :PRINT " ~--

8360 LOCATE 21 • 21 :PRINT " I 
,-, ,-, ,-, '' 1-'f-~f'l'~rul.a.Jl 
I 11 11 I" 



::::370 LOCATE 
:33:30 ' 
::0:390 SYMBOL 
:31,00 SYMBOL 
8410 ' 

21,22 :PRINT " '---' '---' '---' "J 
C30•16,21•8l,CHR$C29l•2•1•2 
<36•16,21•81,CHR$<281,2,1,2 

:::420 COLOR 7 
8430 LOCATE 4, 1B 
8440 LOCATE 4,19 
8450 LOCATE 4,20 
8460 LOCATE 4,21 
8470 COLOR 2 
:::480 LOCATE 4, 22 
f3 490 ' 
:::500 COLO R 7 

:PRINT 
:PRINT 
: PR INT 
:PRINT 

: PRI NT 

" ..&. " 
11-•• -

II r.,,.., 
" J Lii 

II r tr• .J 

.A" }----~......... ~ii!A!!mHll.aJJ 

r 11 x .J II 

8510 LOCATE 5,24 :P RINT "****PUSH ONLY CS J f\EY 1 *****"; 
8520 I 

:::530 DS=" THE· SHARf\ " 
8540 
r.550 WHILE INf\EYS<>"s" }--

[
~560 DS=RIGHTS l D$, 10 l+LEFTS< D$, 1 1 
8 570 LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT os· '\'--}._-+·.±+_ 
8580 R=RND <1l ~·? 
:::590 
:::600 WEND 
:::610 ' 

[
8620 FOR I =1 TO 50 O J 
8630 BEEP 1. : E'.EEP >--· -----

::::640 NEXT 
t:' -

8650 ' 
:::660 LOCATE 0,24 }-

8680 PRINT •- UIDiiliz'\'-1,,-f l:li?-<>1 ! [

8670 FOR 1=1 TO '"'5 

90 

8690 NEXT 
:3700 ' 
8710 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8720 ' 
8730 REM . ============================ 
8740 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8 750 REM ============================ 



10月25日〈月〉はれ

うーん、きょうはまだ 『中間テスト』 でしだあ Y

ちょっと 『つかれちゃった Y 』 けど、でも 『午前中』 しか 『おべ

んきょう』 しなくていいから、ラクチンでーす。

そういえば、ちかごろ 『おんなのこ』 の 『制服のスカート』 ガ、

『みじかくなってる Y 』 のに気ガつきましだ？

えと、はるみの 『ガつこう』 もそうだ‘つだんだけど、ちょっとま

えまで 『スカートをなガくする』 のガはやってたでしょ。

ところガ、最近は 『かみのけ』 をすこし 『なガめ』 にしちゃって、

『スカート』 を 『ひざっこぞう』 くらいにして 『ハイソックス』 を

はくのがはやってきてるの。

やっぱり、 rスカートガなガーい Y 』 のって 『やぼったくって』

『くらーしU 力ンジしちゃうもん！！

それで、もう 『フラスの3分の1 』 くらいの 『あんなのこ』 がそ

うなっちゃってるんです Y

あッ、もちろん、 『ミーハー』 なはるみの 『スカート』 は、いつ

のまにか 『ひざっこぞう』 くらいになっちゃってましだ。

でも 『スカート』 ガみじかくなっちゃうと、なんか『ウキウキ』

しちゃって 『ピョンピョン』 はねぎわっちゃいます Y

” 
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あの 『 ド ンキー・コング』 が 『 F M くん』 でも P LAYできちゃう ！！

もう、これは、 は っ きりいって 『画期的 Y 』 でーす Y

みなさんは知ってると思うけど、この 『ゲーム』 は 、 穴のあいち ゃっ て

る 『ベルトコ ンベア』 を穴におっこちないように rジ ャ ンプ Y 』 してよけ

て、 『キ ングコ ン グ』 につかまっち ゃ ってる 『おt臣さま 』 をE力ける っ てい

う 『大スベクタル冒険ロマ ン S F ゲーム』 です 。 す、すごい y

このゲームをあそばずに 『GAME』 は語れない ！？

えと 、 Ru N しち ゃ うと 『画面』 には写真。みたいに 『ゲームの説明』

がPRIN Tされまーす ッ Y

この 『ゲームの説明』 をよ く 読んでから 『小文字の S 』 をタイ プすると

ゲームが始まって、写真＠みたくなるんです。

『画面』 の rみぎした』 にいる くく〉 は 『ひと 』 、 『いちばんうえ』 で

『キ ン グコ ング』 につかまっち ゃ ってる く．〉 は 『お姫さま 』 、動いてる

〈 ・・・..－ ＞ は 『ベル卜コ ンベア』 です。

さて、ゲームが始まると、 『ベルトコ ンベア』 が 『みぎ』 に動いてくか

ら、その上をはしって く H ＞ のとこまでい く と 『 2 階にのぼる』 から 、 こ

んどは 『 2 ~皆』 にチャレンジ！！

こうやって、どんどん上に昇って 『お姫さま 』 をたすけち ゃえばいいの。

でも、 『ベルトコ ンベア』 には 『穴があいてる Y 』 から 、 穴にお っ こち

ち ゃわないよ うに 『穴におちる直前 Y 』 に ジ ャ ンプしてよけてね。

もしもこの穴におっ こちち ゃ うと 『ゲームオーバ－！！』 にな っ ちゃう Y

砂プロクラムを打ち込む時の注意

えーと 、 『200行から 220行まで』 の く．〉 は E帽－：.•軍司＝・を押しなが

ら図を押して 、 〈．〉 は匡帽－：.•土・::11：・を押しながら図を押せばいい

んです。 『400行』 『440行』『620行』 も匿帽＇：... 辺国＝・を押しながら図

を押して タイプするんです。



令写真＠ ゲ、 ゲームの説明でーす。

令写真＠ 1 階のぼっちゃったよう Y

令写真＠ ゲーム・スタート y

．キー操作 . 図
REPLAY ← 圃 阻 固 →

Eli!置E’
ジャンプ
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10 REM ************************ -
20 REM *** *** 
30 REM *** < f<ING KONG Jr > *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** 1-------R E M 51: 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM _ 
100 WIDTH 40.25 : CONSOLE o,25,o,0 ]1------:fJJJ!ll~ '.ii:'. 
110 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C12l; 
120 ' 
130 1-1=0 
'140 ' 
150 GOSUB 8000 ----------'f-4<7)il/.aJl z~~i., 1'.,"(>-j ! 
160 ' 
170 S=O :C=4 : X=36 :Y=21 : G\=O :C$=" <" 
180 DX=3 :DY=22 :DV=1 :G=1 :OVER=O 
190 ' 

200 D$ (0)="• - • - - - - • - - ... 
205 D$(1)=··.-. - - - - - -·· 
21 0 D$(2l="• - - -
215 0$(3)=" • -220 D$(4)=" -
225 DS C5l="I '----'I " :D$C7l=" '-'----' '-" 
230 ' 
235 M$C:3l=" GOOD 
240 M$(2l="VERY GOOD" 
245 M$Ct:l="SPLENDID'" 
250 M$ C: Ol=" OH GOD'" 
270 ' 
280 D$=CHRS C135l 
290 I 

300 REM ----- P RI Nl CRT SUB - ----------
310 ' 

-

320 COLOR 7,0 :PRINT CHR$ (12); +--------@il'iizt-v11:: i., -t;_, "(>-j !! 
330 ' 
340 LOCATE 0, 2 4 
350 PRINTUSING "[:SCORE 
360 ' 

OJ <f<I NGKONG2> [ :MA X #####J"; H; 

370 LINE< 0, 23) - ( 3 :;::: , 2 3:> , "=" ,4 
3BO ' 

400 LOCATE 10, 2 :PRINT STRING$1. to,"•" ) 
420 ' 
4 25 COLOR 2 "-Ji.- ~ :::i /"'- 7' z~~ 

390 COLOR 3 }-

[

430 FOR I=O TO 4 
440 LOCATE 0'1*4+6 :PRINT "-"+D$Cl)+"-" 
450 NEXT 
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460 ' 
470 LINE <17, 2)-(17• 5 ) , " H" •5 
480 ' 
490 FLAG=O l.------ ,1,j~z P R I N T ! 



[ 

500 FOR I=6 TO 18 STEP 4 
510 IF FLAG=O THEN GOSUB 
520 IF FLAG=1 THEN GOSUB 
530 NEXT 

5000 
5100 

540 ' 
550 COLOR 6 
560 LOCATE 0,1 
570 LOCATE 0,2 
5:::0 LO CATE 0, 3 
590 LOCATE 0,4 
600 LOCATE 0,5 
610 ' 

:PRINT " 
: PRINT " _Alll"'-. 

:PRINT " ~ ee .. 
: PRINT ".I '---'I 
:PRINT " • 1111 

620 LI NE ( 36 , 22) - ( 3:::: , 22) , ... " , 1 
630 ' 

:GOTO 530J 
:GOTO 530 

"}-" 
" 
" 
" 

4'/:7::J/:7tPR I N T ! 

6 70 ' .}; ~~Ct ii' t P R I N T ! 660 LOCAT E 10 , 1 : COLOR 2 : PRINT "•" }-

6::':0 LOCATE 1.0, 0 : COLOR 7 : PRINT "HELP'" 
690 ' 
700 LOCATE X, Y : COLOR 7 : PRINT C$ - ------ --Utt PR I N T ! 

710 ' 

1----------6'iraH t:> 

740 ' 
750 PR INT Cl-IR$(7 'l ; t:·-; ! 

760 ' 
1000 REM ----- MA IN L~)p --------------

1010 ' 
1020 WHILE OVER=O 
1030 ' 
1.040 IS=INKEY$ :VX=O 
1050 IF IS=CHR$ (29) AND X> 0 THEN VX=--1 : C$=" (" <---- • t.b lt: ? 

1060 IF I$=CHR$(28) Ai'JD X<38 THEN VX= 1 :C$=">" <---- • t.blt: ? 

1070 ' 
10:::o LOCATE x,y :PRINT Uttlt9 

1090 ' 
1100 X=X+VX :C1$=C$ 
1110 ' 
1120 IF I$="" AND G!=O THEN GOSUB 5200 :GOTO 1150 '/t>/7 ? 

1130 IF @=1 THEN GOSUB 5300 :GOTO 1150 
1140 ' 
1150 P=SCREEN (X,Y) 
1160 IF P=ASC("H") THEN OVER=1 'iH~ l :t:t 1J-:>l' f: ? 

1170 ' 
11:?.0 LOCATE X, Y : COLOR 7 : PRINT C1$ ,__ _____ Utt PR I NT ! 

1190 ' 
1200 P=SCREENCX,Y+1) 
1210 IF P=129 THEN OVER=2 - - -------- Jiit.J.· 1:.bt:>t: ? 
1220 , 
1230 IF 0$=CHR$(135) THEN GOSUB 5400 :GOTO 
1240 IF 0$=CHR$(129) THEN GOSUB 5500 :GOTO 
1250 , 

1260 

1260 IF DV= 1 THEN GOSUB 5600 
1270 IF DV=-1 THEN GOSUB 5700 
1280 ' 

1260 p 

"-Ji,-~ ::J /"- 7' ~llJ>'J'9 

1290 LOCATE 3,oy :COLOR 2 :PRINT 0$(C) 

1310 G=-G ]-- --- ::i /:7' (7)'¥-~ilW >'J' 9 
1320 LOCATE 0,4 :COLOR 6 :PRINT 0$(6+G) 
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L1330 ' 
1340 WEND 
1350 ' 
1360 IF OVER=1 THEN GOSUB 5800 :GOTO 1000 'lH5l:z<7) ( ;f~ 

1370 IF OVER=2 THEN GOSUB 7000 :GOTO 170 <------"f- L.-;t - 1{-! 

1380 ' 
1390 : : : : : : : : : : GOTO 170 : : : : : : : : : : 
1400 ' 
5000 REM ----- PRI NT LADDER SUB 1 -----
5010 ' 
5020 LINE (36 , 1)--(36, I+3), "H" ,5 +-----------1lH5l:z P R IN T! 

5030 ' 
5040 FLAG=1 
5050 ' 
5060 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5070 ' 
5100 REM ----- PRI NT LA DDE R SUB 2 
5110 ' 
5120 LINEC:. 2.1)-( '.::.I+3), "H" , 5 +-----------1U5l:z PR INT! 
5130 ' 
5140 FLAG=O 
5150 I 

S'i60 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5170 ' 
5200 REM --- -- J UMP ING MAN SUB --------
5210 ' 

[
5220 
5230 
5240 

FOR I=1 TO 20 J 
BEEP 1 : BEEP 0 ~-------

NEXT 
5250 ' 
5260 Y=Y--1 :x=x-vx =G!= 1 : C1$="1 " 
5270 ' 
5280 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5290 ' 

1::·- , 

5300 REM ----- DOWNNING MAN SUB ----- --
5310 ' 
5320 Y=Y+1 : X=X-VX :1~=0 +-----------f/JiiJ!9~J: -j t:~;H~~:;t 

5330 ' 
5340 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5350 ' 
5400 REM ----- SET D$ SUB 1 -----------
5410 ' 
5420 DS=CHR$(135l 
5430 ' 
5440 R=INTC:RNDC:1)*(3+C*2 )) 
5450 IF R<>O THEN RETURN 
5460 ' 
5470 D$=CHR$(129) 
5480 ' 
5490 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5495 ' 
5500 REM --- -- SET D$ SUB 2 - ----------
5510 ' 
5520 D$=CHR$(135) 
5530 ' 
5540 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5550 ' 



5600 REM ----- SHIFT PASSAGE SUB 1 ----
5610 ' 
5620 D$ (C) =D$+LEFT$<0$ (C) ,32) <----------::i /"'-?z;/:J"-llP'J'9 
5630 ' 
5640 : : : : : : : : : : RETURllJ : : : : : : : : : : 
5650 ' 
5700 REM ----- SHIFT PASSAGE SUB 2 
57 10 ' 
5720 0$(C)=RIGHT$(0$(C ) .32)+0$ <----------::i /"'-rz4"-llP'J'9 
5730 ' 
5 740 : : : : : : : : : : RETURllJ : : : : : : : : : : 
5750 ' 
5800 REM ----- CLIMING MAN SUB --------
5::::10 ' 
5820 FOR I=1 TO 4 
5830 ' 

[

5::;:L,O 
s::::so 
5860 
s::no · 
5::::::o 
'.:> :390 ' 
590(] 
5910 ' 
5920 
5930 ' 
5940 
5950 ' 

r 5960 
L 5970 

FO R J=1. TO 3Ll 
BEEP 1 : E>.EEP 0 

NEXT 

LOCATE X, Y : COLOR 5 : PRINT "H" 

Y=Y-1 

LOCATE X1Y :COLOR 7 : PRINT C$ 

PRINT CHR$(7)i 

FOR J=1 TO 1000 
NEXT 

5980 ' 
5990 NEXT 
6000 ' 
6040 C=C-1 :DY=DY-4 :DV=- DV :J =O :oVER=Ll 
6050 IF C< 0 THEN GOSUB 6 400 :OVER=2 <--- - --- <f>~!iC' £ zt:9!t{> ? 
6060 IF C>-- 1 THEN GOSUB 6'100 ;1-;1-tz-~~~~ 

6070 ' 
6CJ:::o : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : 
6090 ' 
6100 REM - - --- SEND MESSAGE SUB - - -----
6110 ' 
6120 LOCATE o,o : COLOR 4 :PRINT M$(C) -------;i ·;1-tz-~~~~ 
6130 ' 
6140 FOR I=1 TO 15 
6150 ' 

[
6160 
6170 
6180 
6190 ' 
6200 
6210 
6220 

FOR J=1 TO 10 
BEEP 1 :BEEP 0 

NEXT 

LOCATE 4,2 :COLOR 6 
IF I MOD 2=0 THEN PRINT 
IF I MOD 2=1 THEN PRINT 

FOR J=1 TO 200 
NEXT 

NEXT 

11 __ 11 

II/\/\ II 
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6280 ' 
6290 LOCATE o,o :PRINT " 
6300 ' 

-= 

6310 S=S+1000 ]-.A :J? ~ 7 7.A 
6320 LOCATE :::,24 :COLOR 7 :PRINTUSING "#####"iSi 
6330 ' 
6340 : : : : : : : : : : RETURN ·: : : : : : : : : : 
6350 ' 
6400 REM ----- YOU SUCCEED SUB --------
6410 ' 
6420 LOCATE 10,0 : PRINT " 
6430 ' 

r 6440 FOR I =10 TO 15 
6450 ' 

BEEP 1 

-

6455 
6460 
6465 
6470 ' 

FOR J=1 TO 100 : NE XT 
BEEP 0 

'------M~ 2' .:!'- tr l t J: {> ! 

6480 
6490 ' 

LOCATE I , 1 :COLOR 2 :PRINT " ¥" 

'-6500 NEXT 
6510 ' 

[6655 :..3~·o0 FOR I=1 TO 20 OJ 
BEEP 1 :BEEP ~. -----

6540 NEXT 
6550 ' 
6555 COLOR 4 

r-+ 6560 FOR I =O TO 16 
6570 ' 
65::0:0 
6590 
6600 
6610 
6620 
6630 
6640 ' 

LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 

L-6650 NEXT 
6660 ' 

4,r 
3,I+1 
1.I+2 
1.I+3 
1.I+4 
3.I+5 

:PRINT 
:PRINT 
: PRINT " ..41"1"'. 
:PRINT ,,_. **a.. " 
: PRINT "• '---' •" 
:PRINT "• •" 

6670 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6680 ' 
7000 REM ----- GAME OVER SUB 
7010 ' 

.-+ 7020 FOR I=Y TO 21 
7030 ' 
7040 
7050 ' 
7060 
7070 
7080 
7090 ' 
7100 
7110 ' 

LOCATE X,I :COLOR 7 :PRINT C$ 

BEEP 1 
FOR J=1 TO 10 :NEXT 

BEEP 0 

LOCATE X1I :PRINT " " 

L- 7120 NEXT 
7130 ' 

-

-

-

lr
7140 FOR 1=135 TO 128 
7150 

r 7160 FOR J=1 TO 10 STEP -1 lf-------
98 
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L7170 BEEP 1 :BEEP 0 

CHR« I> J 
7180 NEXT 
7190 
7200 LOCATE x,21 :PRINT 
7210 
7220 NEXT 
7230 ' 
7'.:':40 COLOR 4 

" 7250 LOCATE 4, 7 :PRINT r ,..., ,..., Tl rr.-i ,-, T TOO ,.--, 1 
7260 LOCATE 4, :::: :PRINT "I I 1H 11 llH I II IH f-r' I" 
7270 LOCATE 4, 9 :PRINT "L L...-J .L .L.L LJ .LJ__J L__J L.-l ..1.__l ..L LI _I 11 

12::::0 ' 
7282 COLOR 7 
7284 LOCATE 4,11 :PRINT "*****PUSH ONLY [SJ f<EY' *****" 
7286 ' 

7310 C=INTCRNDC1l*7l+1 l
;~~g WHILE INf<EY$<>"s" 

7320 LINE ( 2, 5)-·(35.13),"ll"• C•B 
7330 
7340 WEND 
7350 ' 

c.7360 
7370 
73::::0 , 

FOR I= 1 TO 1000 
NEXT 

7390 IF S>H THEN H=S 
7400 , 

1--- ----a!fF·H t:, 

7410 ::::::::::RETURN:::::::::: 
7420 , 
8000 REM ----- DEMONSTRATION SUB 
8010 , 
8020 LOCATE :::,o :COLOR 1 :PRINT "/~"+STRING$C20, "•" )+",./" 
B030 LOCATE 13.0 :COLOR 7 :PRINT " f\ING • f<ONG-J r· " 
:::040 LOCATE :=:. 1 :COLOR 1 :PRINT STRING$(23,"- "l 
BOSO ' 
8060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
B070 PRINT : PRINT " :J/ rGAMEJ i\, 7i ,l 7-1'TJL r'1" JLt•:J:l'\" 7 J 7 7" 
8080 PRINT :PRINT "i:: 1·~:Jfi ··1:3.,:: rJUMPllJ :15':3'75', rf\ING·f\O" 
8090 PRINT : PRINT "NGJ :: ''.J1J;'·:1ft>·:6JL r1t:X't;' J 7 'i'7.'7JL ·:6-1., rr" 
8100 PRINT :PRINT "··17.'·1°?'i'JL·O;':' '7"-6J i:l'T"7.. 7.:J" .f! ! 
8110 PRINT : PRINT " 1)JL.3., :J.,,1., r1'1::10.·1 · '7"-6J 11" 'T" 'l'ft>"t" r:r·~" 
8120 PRINT :PRINT "f.1., ~·7.'f'"'TJ ;f;1J / '7"-6 'T"'l'i?'T :i;>·~ft>.,/ 1 I 

8130 ' 
8140 LOCATE 
8150 LOCATE 
8160 LOCATE 
8170 LOCATE 
8180 LOCATE 
8190 LOCATE 
8200 LOCATE 
8210 LOCATE 
8220 LOCATE 
8230 LOCATE 
8240 LOCATE 
8250 , 

5, 4 : COLOR 2 :PRINT 
:COLOR 3 :PRINT 
:COLOR 3 :PRINT 
:COLOR 6 :PRINT 
:COLOR 6 :PRINT 
: COLOR 2 : PRINT 
:COLOR 4 :PRINT 
:COLOR 4 :PRINT 
:COLOR 3 :PRINT 
:COLOR 6 :PRINT 
:COLOR 6 :PRINT 

25, 
16. 

4 
6 
6 

o, ::: 
17, 8 
37, 8 
0.10 

12. 12 
37, 12 
0'14 

"GAME" 
,. ... , .. J~t<J:,.,., .. 7 11 

"JUMP!!" 
"f<ING·f\O" 
"NG" 
"1t:X't;'" 
"'9"' II 

"17.'1° ?'i'JL·O;'/ '7" -6" 
";t{;,01 • '7" -6" 
11~·:.i" 

8260 LOCAIE 0.16 :COLOR 6 
8270 PRINT ".-<<<CAST .-< < <f<EY ----- "l 
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FOR I=1 TO 6 
PRINT "I 
NEXT 

11 

8 310 PRINT "'-------------' '-------------' 
:3320 ' 
8330 COLOR 7 
:3340 LOCATE 32.17 :PRINT ",, 
8350 LOCATE 32, 18 : PRINT "I I " 
8360 LOCATE 32.19 :PRINT "'--' " 
8 370 LOCATE 21, 2 0 :PRINT " ,, ,, " 
8380 LOCATE 2 1, 2 1 :PRINT " I SPACE! I 11 11 I " 
8 390 LOCATE 21, 22 :PRINT " '--' '--' '--' " 
::::400 ' 
8410 SYMBOL (30•16, 2 1•8) ,CHR$ C2 9 ) , 2 ,1, 2 
8 420 SYMBOL C36•16, 2 1•8 J ,CHR$ C28 l •2 •1• 2 
8430 SYMBOL ( 33•16,18•8 l , CHR$ C30 J , 2 ,1 ,2 
8440 SYMBOL (33• 16, 21•8l • CHR$ (31 ) , 2 , 1 , 2 
E:450 ' 
:::460 LO CATE 22, 21 : COLOR 2 : PRI NT "S PA CE" 
::::470 ' 
8480 LOCATE 2 ,19 
E:490 COLOR 7 : PRINT " < " ; 
8 500 COLOR 7 : PRINT "· · · · · r t t· J 

8 510 ' 
8 5 20 LOCATE 2 , 20 
8 530 COLOR 2 : PRINT ,,._. ,, ; ~~A.'lmHJl.aJl 

::::540 COLOR 7 : PRINT "· · · · · r ::u'"\'' 7' J" 

8550 ' 
8560 LOCATE 2,22 
857 0 COLOR 3 : PRil\JT II • Ii ; 
8580 COLOR 7 : PRINT "· · · · · r ::lt .~1t '7 J" 

8590 ' 
:::600 COLOR 7 
E:610 LOCATE 5, 2 4 :PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\EY 1 *****·" ; 
8 620 ' 
:::630 0$= " f\ING · f\ONG- J r " 

8830 
::::::so 
88 60 
8870 

100 

WHILE INf\ EYS<>"s" 

0$=RIGHT$ C0$,13 l +LEFT$ ( 0$,1 ) 
LOCATE 13,0 :COLOR 7 :PRINT 0$ 

R=RN0 ( 1) 

WEND 

FOR 1=1 TO 50 
0 
J 

BEEP 1 : BEEP ,____ ____ _ 

NE XT 
LOCATE 0, 24 J 

FO~Ri~~ TO 2 5 1--------@ii!i~'l'L.-1'!:"9-Q 

NEXT 
: : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
REM ============================ 
REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
REM ============================ 



10月26日〈火〉はれ

やっと、 『中間テスト』 ガおわっちゃいまし定。よかったあ Y

『中間テスト』 ガおわっちゃつだのは 『はるみ、うれしいつ Y 』

ンだけど、はるみ 『力ゼ』 ひいちゃつだんでーす。

うーん、あだまい定いよお－！

さっき、はるみの 『おねつ』 をはかつだら 『8ど213i~ もあつだ

から、あし疋は 『ガつこう』 おやすみし怠くっちゃ－ － － － － 。

はるみの 『クラス』 でも 『力ゼ』 で 『おやすみ』 してだひと『5、

6人』 いだから、 『はるみもだいじよう13iか怠あ－！ 』 って思って

だの。

そし疋ら、やっぱりはるみ 『力ゼ』 ひいちゃいましだ。

はるみのぱあい、 『力ゼ』 をひいちゃうと 『フ力フ力おふとん』

に 『あかちゃん』 みだいに 門 目じゅう』 ねちゃうの。

ほんと、 『しらゆき姫』 みだいに、ずーっと－ －－ －

『おともだち』 から、 『力ゼひいちゃつだら、ヨルねるまえに、

「ホット・レモン」のむといいの』 っておしえてもらっちゃつだか

ら、はるみもだめしてみようっと y

あツ、この 『ホット・レモン』 っていうのは、 『ホツカホ力のお

ゆ』 に 『レモンをし｜まつ定の』 と 『ハチミツ』 をいれだもののこと

です。

はるみの 『おともだち』 は、この 『ホット・レモン』 を 『ねるま

え』 にのんだら、すぐに 『力ゼ』 怠おっちゃいましだ。ホント Y

はるみも、芯あるといいなあ－！

illO型
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この 『ゲーム』 は、地球に 『植物さいしゅう 』 にきた 『 E.T. くん』 が

『宇宙船』 が飛びたつまえに r植物』 を 『 15 コ 』 もちかえんなくっちゃいけ

ないっていうゲームです。

『宇宙船』 が飛びたつまえに 『植物』 をあつめちゃわないと 『 E.T. く

ん』 は地球においてかれちゃいます。 タイへン戸

RU N しちゃうと 『画面』 には写真。みたく 『ゲームの説明』 がPRI 

N T されまーす。

この 『ゲームの説明』 をよく読んでから 『小文字の S 』 を押すと、ゲー

ムが始まって 『画面』 は写真＠みたくなるんです。

『画面』 の下のほうにあるく 「ド仁 コヰ寸 〉は 『宇宙船』 、その

『宇宙船」にのってる〈φ〉は 『 E.T. くん』 『画面じゅう 』 にちらばっ

てる〈口〉は植物』 です。

ゲームが始まっちゃうと、だんだんとタイムがへってきます。

このタイムがなくなっちゃうと 『ゲームオーノて－！ 』 になっちゃうから、

そのまえに 『植物』 を 『宇宙船の中』 （ 『宇宙船』 のまんなかのところ）

に押して運んじゃえばいいの。

もしも時間内に 『植物』 を 『 15 コ 』 あつめちゃうと 『画面』 は写真＠み

たいになります。

ちょっと 『ムツカシイ 』 ケ’ームだけ ど、おもしろいから、 『 E . T. 』 を

観たひとは 1 度くらいあそんでみてね。
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10 REM ************************ 
20 REM *** *** 
30 REM ***< E .T. > *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM 
100 WIDTH 40 , 25 : CONSOLE 0,25,0,0 
110 COLOR 710 :PRINT CHRSC12); 
120 ' 
130 H=O 
140 ' 

,___ ____ _ _ ~JJJtll~~'.lE 

150 GOSUB 8000 ---------- )j- 1.. 0) !ll,aJa· l t;, ~? ! 
160 ' 
170 S=O : X= 19 : Y=22 : OVER=O ~--------- ~~~ H~'.lE 
1:::0 ' 
200 REM PR INT CRl SUB - - - - -------
210 ' 
220 COLOR 710 :PRINT CHRSC12); ~-------- jlljjiiH· -t-v 1 1: l,t;,~-j ! 
230 ' 
240 PRHJTUSING " [:SCORE 
250 ' 

0 J < E,T, > [:MAX #### J";H 

260 LINEC o , 1)-( o, 2 4 J ,CHR$(131),3 
270 LINE C38 , 1l - (38, 24l,CHR$C131),3 
2:=:0 , 

>--------- ;1 - 7 - ·HSI< 

290 COLOR 5 
300 LOCATE 1, 1 :PRINT 
310 ' 

[ 

33:...l-•.. ·oo FOR I=2 TO 23 
LOCATE 1,I :PRINT 

350 LOCATE 37,I :PRINT 
360 NEXT 
370 ' 

11 r 11 +STRING$(JS, 11
-

11 )+ 11 1 11 

11111 
11111 

380 LOCATE 1 , 24 :PRINT "L"+STRING$(35 ,"- "l+"" "; 
390 ' 
400 LINE ( 2, 3l-C36,23 ) ,CHRSC135),4,9 
405 LINE < 3, 4l-(35,22l," ",7,BF 
410 ' 
420 COLOR 6 
430 LOCATE . 101 2 :PRINT "..4C"+STRING$C15,'':")+"Jlt..." 
440 ' 
450 COLOR 7 
460 LOCATE 16, 22 :PRINT "rl=C J~1" UFO>a- PR I NT ! 
470 ' 

[ 

480 FOR I=1 TO 100 }-
490 LOCATE INTt:RNDC1)•33l+3.INT<RND C1l*17:>+4 '~~ 4t.J>a-£< il' 
500 COLOR 2 :PRINT CHR$C135l 
510 NEXT 
520 ' 
530 LOCATE 19,20 :PRINT " " 
540 ' 



[ 

550 FOR I=1 TO 25 }-
560 LOCATE INT(RND (1)*31)+4.INT(RNDC:1!*1Tl+5 ~1t;J? P R 1 N T, 
570 COLOR 6 : PRINT "D" . 

580 NEXT 
590 , 
600 LOCATE x,y :COLOR 7 :PRINT "+" +-- ----E.T.<A-zPR I NT ! 
610 , 
620 FOR I=30 TO 0 STEP -1 
630 , 

[
640 
6:>0 
660 
670 , 

[ :~g 
700 
710 , 

FOR J=1 TO I 
BEEP i 

NEXT 

FOR J=1 TO I 
BEEP 0 

NEX T 

720 1\JEXT 
730 , 
1000 REi'1 
1010 , 

l'IAil\J L.OO P - - ----

1020 FOR T=720 TO 39 STEP -1 
1030 , 
1040 IS=INKEYS :VX=O 
1050 IF IS=CHRSC:29) 
1060 IF I$=CHR$(28l 
1070 IF IS=CHRSC: 30 ) 
1080 IF I$=CHRSC31) 
1090 ' 

:VY=O 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 

VX=-· 1 +------- • z Ji l., t: ? 
VX= 1 • ?Ji U: ? 
VY=--1 • z Ji U: ? 
VY= 1 • z Ji L., t: ? 

1100 LOCATE x,y :PRINT " " +--- - --- - - - E . T . (A,ztt"9 
1110 , 
1120 
1130 
1140 ' 

X=X+VX 
Y=Y+VY 

1150 P=SCREENCX , Y) 
1160 IF P =2 19 THEN GOSUB 5000 +-------M~zlt9 ? 

1170 IF P<> 32 THEN GOSUB 5100 il/J l tt.i: L' ? 
1180 ' 
1190 COLOR 7 
1200 LOCATE . x.v :PRINT"+" 
1210 ' 

1-------E. T . <A-z PR I NT ! 

1230 P=SCREEl\J ( 19,22l l------- M1ilzil!lUL'tl.f: 
1240 IF P=2i9 THEN GOSUB 5300 
1250 , 
1260 M=25- T/30 J 
1270 LOCATE o.M :PRINT" "; f------- ;1 - 7 - z~:il' 

1280 LO CATE 3:3, M : PRINT " "; 
1290 ' 
1300 IF OVER=1 THEN GOSUB 5600 :GOTO 7000 
1310 , 
1320 NEXT 
1330 
1340 GOSUB 5800 
1350 ' 
1360 :: ::: ::::: GOTO 7000 :::::::::: 
1370 ' 
5000 REM ----- PUSH BLOCK SUB ---------



5010 , 
5020 P=SCREEN(X+VX,Y+VY ) 
5030 IF P<>32 THEN RETURN 
5040 , 

'--------- tlfl9.: t "h' t:· ~ ~? 

5050 COLOR 6 J 
5060 LOCATE X+VX,Y+VY :PRINT "D" '------tili!lm?PR I NT! 
5070 , 
5072 P=32 
5074 , 
50::::o : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5090 , 
5 100 REM ----- STOP THE MAN SUB -------
5110 ' 

[
5120 FOR I=1 TO 20 OJ 
5130 BEEP 1 :BEEP 1-------

5140 NEXT 
51.50 , 
5160 
5170 

X=X-VX }-------llJ(O)?'<"m~ 
Y=Y-VY 

51:30 ' 
5190 : : : : : : : : : : 
5200 ' 
5300 REM 

RETURN ••• • ••• w .... . . . . . . . . . .. 
SCORE ADD SUB ----------

FOR I=135 TO 128 STEP -1 

5340 LOCATE 19,22 : COLO R 3 :PRINT CHRSCil 
5350 ' 
5360 BEEP 1 
5370 FOR J=1 TO 20 :NEXT 
53::::0 BEEP 0 
5390 , 

NEXT 

5420 S=S+100 
5430 LOCATE 9 ,0 :COLOR 7 :PRINTUSING 
5440 ' 
5450 LOCATE INTCS/100)+11,2 :COLOR 2 
5460 , 
5470 IF S=1500 THEN OVER=t ~---------15:Ji!U'.: AJ:? 
5480 ' 
5490 LOCATE 19,22 :PRillJT " " 
5500 ' 
5510 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5520 ' 
5600 REM ----- YOU SUCCEED SUB --------
5610 , 
5620 COLOR ;3 
5630 LOCATE 7, 5 :PRINT "-I YOU SUCCEED 
5640 , 
5650 COLOR 5 
5660 LOCATE 
5670 LOCATE 
5680 LOCATE 
5690 ' 

4, 7 :PRINT "rT~ 1), r~, " il:JT1 J.: 

10, 9 :PRINT " ,J r :13?7" '~I J 7 7":, .. 
2 1'11 :PRINT "-:-/'.-'~• 1 J('f"t·".1 11 " 

5700 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5710 ' 

!' 1-"p 
r1 5:J J" ;l"/-iz -:/! 
711JX~ l· 11 



5800 REM ---- - JUMPING UFO SUB ------ --
5810 • 
5820 FOR Y=22 TO 1 STEP -1 
5830 , 

5840 LOCATE 16, Y : COLOR 7 : PRINT "rJ::C J~, " 
5:350 , 
5860 BEEP 1 
5870 FOR I=1 TO 30 :NEXT 
5c:80 BEEP 0 
5890 , 
5900 LO CATE 16,Y :COLOR 3 :PRINT " /\ 
5910 , 
5920 NEXT 
5930 , 
5940 COLOR 
5950 LOCATE 
5960 LOCATE 
5970 LOCATE 
59::::0 , 

4 
5, 9 :PR I NT 
5 ' 10 :PRINT 
5, 11 :PRINT 

" r r--, r-i n n-,--, 
"I I , H 1111 H 
"L '--' J_ ..LL LI .L.J.._J 

5990 LINE( 3, 7)-(35, 15), "Iii", 1,8 
6000 , 
6010 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6020 , 
7000 REM - - - - - GAME OVER SUB ------
7010 • 
7020 COLOH 7 

/\ " 

r-iT ,,.-,.,-, 
I 11 IH h-' 
L--' L _ __J -L-....1 .J... L..J 

, 
I" 
J " 

7030 LOCATE 5,13 :PRINT"***** PUSH ONLY CSJ f\ EY ' *****" 
7040 

[ 

7050 WHILE INf\EY$<>" s" J 
7060 R=RND ( 1) ~. ----- '\'- - A.:IJ ii: l? 

7070 WEND 
7080 , 
7090 PRINT CHR$(7); ------- - ' t: "/,, 
7100 , 
7110 ::::: :::::GOTO 170 :::::::::: 
7120 • 
8000 REM -- - -- DEMONSTRATION SUB 
8010 , 
:3020 LOCATE ::::,o : COL OR 1 :PRINT "/~"+STRING$(1::::,".")+"r/ " 

8 030 LOCATE 14,[) :COL OR 7 :PRINT " E .T. 

8 040 LOCATE 8, 1 : COLOR 1 : PR INT STRING$ ( 21, ,,- ":> 
:3050 , 
8060 L OCATE 0,3 :COLOR 5 
:3070 PRINT : PRINT " :J / rGAMEJ /\, r;;c'T.i'/J :: r:,,3?7'"'.JJ 7 t·'.J :: " 

80::::o PRINT : PRINT "'1''9 rE.T.?:l J 11" ruFOJ 11" t•t"'9 ''.J 71I:: r ;.1 3?" 

8090 PRINT : PRINT " 7" "JJ 7 r 15:JJ '1:;>'11I :.•1? ·~·~;i:p .. ("J1 .. (•!1'f .. ('i '7" -6 " 

:::it oo PRI NT : PRINT "'f" :;:(. ft:;:(11 " ' ' 
8110 PRINT :PRINT " ruFOJ 11" t· t: " '9''.J ~I :: r :.-3?7"''.JJ 7 l'''.J .~1 ·1 !'-" 

8120 PRINT : PRINT "rE. T. ?:,, J 1~ , ;t.·('f1Jl.· ;>'1" ·-l~-:;:(. '9 •1'·1:.1 1 1 

8130 , 
8140 L OCATE 5, 4 :COLOR :2' :PRINT "GAME" 

8150 LOCATE 15, 4 :COLOR 3 :PRINT urT.ir"J" 

81 60 LOCATE 24, 4 :COLOR 6 :PRINT II :13?7 "' I~) II 

8 170 LOCATE 4, 6 :COLOR 4 :PRINT "E.T.?:.•" 
8180 LOCATE 16. 6 :COLOR 2 :PRINT 11 UF0 11 

81 90 L OCATE 36. 6 :COLOR 6 :PRINT 11~13?" 

8200 LOCATE o. 8 :COLOR 6 :PRINT 117" I~) II 

E. • 



8210 LOCATE 
8220 LOCATE 
8240 LOCATE 
:3250 LOCATE 
8260 ' 

9, 8 
2., 12 

22. 12 
1,14 

:COLOR 
:COLOR 
:COLOR 
:COLOR 

3 
2 
6 
4 

: PRINT "15:::J" 
:PRINT "UFO" 
: PRINT " ~'3'77" '~!" 

:PRINT "E.T.'7:-'" 

:::280 PRINT ".-<<<CAST -----, .-<<<f\ EY ----~ " 

J 
FOR I=1 TO 6 '7?~~;F 

:3270 LOCATE 0•16 :COLOR 6 }-

PRINT "I I I I " 
NEXT 
PRINT "'----------~ '------- ------' " 

8330 ' 
:::340 COLOR 7 
:3350 LOCATE 32, 17 : PRINT ",-, " 
:::36[J LOCATE 32. 1::: : PRINT "I I " 
8370 LOCAT E 32. 19 :PRI NT " '---' " 
83:.'::0 LOCATE 2 1. 2 0 :PRINT " ,-, ,-, r-1 
8390 LOCATE 21.21 :PRINT "I I 11 i I I" 
B400 LOCATE 21 . 22 :PRINT " ~ L_J /__J II 

:::410 ' 
8420 SYMBOL (30• 16,21•8),CHR$ (29),2,1 , 2 
8430 SYMBOL (36•16,21•B) ,CHR$(28 ) , 2 ,1, 2 
8440 SYMBOL C33•16 , 18•8l,CHR$(30 l ,2,1,2 
8450 SYMBOL (33•16,21•8J,CHR$(31),2,1,2 
:3460 ' 
8470 LO CAfE 2,19 
8480 COLOR 7 :PRINT "+ "; 
8490 COL OR 7 :PRINT" rE.T.'7:-' J" 
:::soo ' 
85 10 LOCATE 2 , 20 
:::520 COLOR 6 : PRINT "D "; 
:3530 COLOR 7 :PRINT " r ~, 3'77" '~ J" 
8540 ' 
8550 LOCATE 2•22 
8560 COLO R 2 : PRHJT "• " ; 
:::S70 COLOR 7 : PRINT " r iJ'·1" 
8580 ' 
:3590 COLO R 7 
8 600 LO CATE 5,24 :PRil\IT "***** PUSH 01\lLY CSJ l·\EY ' ***** "; 
8610 ' 
8620 
:::630 ' 

0$=" E.T. 

[ 

8640 WHILE INf\EY$<>" s" 
8 660 D$=RIGHT$ CD$,9 ) +LEFT$ CD$ ,1 ) 
8670 LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT DS 
8690 R=RND(1) 
8710 WEND 
8720 ' 

[ 

8730 FOR I=1 TO 50 
8740 BEEP 1 :BEEP 
8750 NEXT 

0 Jf-----
8 770 

[
8780 
8790 
8800 
8810 ' 

LOCATE 0,24 J 
FOR I = 1 TO 2 5 1----- - - ­

PRINT 
NEXT 

8820 : : I I : : : : I I RETURN : : : : : : : : : I 

t.' -



10月27日〈水〉はれ

はるみ、ほんとに 『力ゼ） ひいちゃいましだ Y

きのう、ヨルねちゃうまえに 『ホット・レモン』 のんだけど、は

るみの 『カゼ、』 にはきかなかっだみだいです。

『力ゼ） ひいちゃって、 あ定ま 『いだあい Y 』 のはもちろんイヤ

だけどi はるみは 『・「おふろ」 lこはいれ怠しり のが 『いちばん Y 』

イヤです。

ほんと、はるみは 『おふろ中毒 Y 』 て＼ もう毎日かかさず 『おふ

ろ』 にはいってます。

やっぱり、 「おふろ』 にはいら広いと、 からだがなんとなく 『ネ

トネト』 しちやってきもちわるいもん Y

それに、 『おふろ』 のなかで 『ポーッ Y 』 つとしてるのって気分

いいし－－ － 。

でも、その 『おふろ申書』 のおかげで、はるみ 『力ゼ』 ひいちゃ

つだんだから、 かんがえもんね。ウン y

それで、 はるみ 『ガつこう』 おやすみしちゃつだもんだから 『あ

ともだち』 ガはるみのこと 『しんぱしり して、 『はるみ、きょう、

どうし疋のお？ 』 って 『あてゆんわ』 してくれ定り、はるみのママは

はるみのだめに 『グラタン』 を作ってくれたり－－

だまには 『びょうき』 しちゃうのもいい怠あ。

そういえば、さっき 『バッファリン』 のんだから、あ定ま 『いだ

あい Y 』 の怠あっちゃいまし定。

『I 'i.ッファリン＜ん』 エラーイ！！

でも、まだ 『コホ、 コホ』 せきガでるけど－ －－ 。

109 



110 

みなさん Y みなさんは 『よいこのマイコンファ ン Y 』 だもん、 rまん

びき 』 なんかしたことないわよね？

もっちろん、はるみだって、ゃったことはありませんよ y

さて、このゲームは 『まんぴき少年』 が 『スーパーマーケッ卜 』 にある

『品物』 をぜーんぷ 『まんぴきしちゃう 』 っていう 『教育上たいへんよろ

しくない』 ゲームでーすッ Y こわーい！！

『ガードマン v s まんぴき少年』 、さあ、どっちが勝っか？

えと、 Ru N しちゃうと 『画面』 は写真＠みたく 『ゲームの説明』 がP

RI NT C' れちゃいます。

この 『ゲームの説明』 をよーく読んでから 『小文字の S 』 を押すと、ゲ

ームが始まって写真＠みたくなるんです。

さーて、 『ゲーム内容』 は、 『ガードマン』 にみつかっち ゃわないよう

に、時間内に 『スーパーマーケッ卜 』 にある 『品物』 〈 円〉 をぜーんぶ取

っちゃうっていうものなの。 恐怖 Y

『ガードマン』 は、いつも 『スーパーマーケッ卜 』 のなかを見まわって

て、 『まんびき少年』 を見つけると 『コラ ツ 』 っておこ ってつかまえちゃ

うんです。 （ 『 まんびき少年』 は、見つかっちゃっただけでダメ ！）

だから、 『 まんびき少年』 は、 『品物』 のカゲにかくれたりして、見つ

かっちゃわないようにしなくちゃいけないの。 ムツカシイ．η

えと、 『 まんぴき Y 』 のしかたは、取りたい 『品物』 のほうへカラダを

むけて．翠~を押せばいいんです。 カンタン。

こうやって、時間内に 『ス ーパーマーケ ット 』 にある 『品物』 をぜーん

ぶとっちゃえばいいの。

でも、 『ガードマン』 につかまっちゃったり、時間内にぜんぷとれなか

ったりすると 『ゲームオーバ－！ 』 でーす。

このゲームのコツは、ムりをしたりしないで、 『ガードマン』 の動きを

よくみて 『タイミングよく 』 まんびきしちゃうことですッ Y
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10 REM 
20 REM 
30 REM 
40 REM 
50 REM 

************************ 
*** 
*** 
*** 
*** 

< SHOPLIFTER > 

By 

*** 
*** 
*** 
*** 

60 REM *** HARUM I TAKAHASHI *** 
70 REM **·K-
80 REM ************************ 
90 REM 
100 DEFINT A-Z }-
110 DIM GL f. ( 7) , G Rf. (7) , SL f. ( 4 ) ' S Rf. ( 4) :fJJllllillt'.lt 
120 WIDTH 40,25 :CONSOLE 0,25,0, 0 
130 COLOR 7,0 :PRINT CHRSC12J; 
140 ' 
150 H=O 
'.L60 ' 
170 GOSUE'. :::DOD ._---------'/-.L.cn ~aJl~~iii: L* 9 ! 
1::::0 ' 
190 RESTORE 

[16; 
205 
210 ' 

[
215 
220 
225 
230 ' 

[
240 
245 
250 
255 I 

[
260 
265 
270 
275 ' 

FOR I=O 
READ 

NE XT 

FOR I =O 
l~EAD 

NEX T 

FOR I =O 
READ 

NEX T 

FOR l =O 
READ 

NEXT 

TO 7 
GL/.CI:> 

TO 7 
GR% (l) 

TO 4 
SL/. c:I) 

TO 4 
SRI.CD 

280 DATA 8224,20286 , 8192,15495 
285 DATA 8192, 8232,-26848, 8192 
290 I 

295 DATA 8252,20256, 8192, 135 
300 DATA 15872, 8224,-30679,8192 
305 ' 
310 DATA 8271,8341 , -30914,10391,8960 
315 ' 
320 DATA 8271,8252,-30827,9096,10496 
325 ' 
390 S=O : S1=0 : T=O : X=36 : Y=22 : V=- 1 : X 1=3 : OVER=O +--- - - '?;t~~lt'.lt 
395 ' 
400 REM PRINT CRT SUB ------ -----
410 ' 
420 COLOR 7,0 :PRINT CHR$(12 ) ; illliii!i~ ~ L--1'!:Ls~-j0) 
430 ' 
440 PRINTUSING "[:SCORE OJ <SHOPLIFER> [:MAX #####J";H 
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Stie 

445 LINE( 2, 4)-(37,22)," ",7,e.F 
450 ' 
460 COLOR 3 
470 LOCATE o, 3 :PRINT "1 ";STRING$(3:3," "H"r" 
4:::0 LOCATE 0,23 :PRINT """iSTRING$(3:::::," " )i" L"; 
490 ' 
500 LINE( o, 4)-( 0,22),"l="•S 
510 t_Il\JE(39, 4) -- (39,22) ., "~ ",5 
520 I 

530 LINE( 1 , L,. ) - -( 1•22),"R",6 
540 LINE(]:;:::, 4)-(3 :::::,~'22), "P:I" ,6 
550 ' 
560 F OR M=6 TO 30 STEP 8 
570 FOR N=4 TO 15 STEP 1 1 
~)::m , 
5 9fJ L I NE(M ,l\i) - ( ivi ,i\J+7:>, "R" •6 
6 00 LINE (M+3' N)-(i"i+3, N+7), "111", 6 
61.0 ' 
620 
6:30 
640 
650 I 

COLOR 3 
IJ>CATE 1"1+ 1 ,1\J : PRHJT "n 
LOCATE M+'l,N+7 :PRINT "LJ" 

660 L_INE(M+1 , N+1)-(M+1,N+6), "~ ",5 
670 LINE (M+2 ,N+1) -(M+2, N+6), "F:", 5 
6:::0 ' 
690 l\JEXT 
700 NEXT 
710 ' 
720 LINE( 0,24) -- (39,24 ) , "II", '.l 
730 
740 LOCATE 0,24 
750 COLOR 2 : PRINT "!IP'""; : COLOR 1 : PFUNT 
760 ' 
770 PUT@(X -· 1,Y- 1) ·-- (X+'l , Y+1) ,su:, 1 --------- '.J.-'.if-z p R I N T ! 
7:::::0 ' 

r ::mo FOR I=1 TO 1000 
L ::;: 1Cl NEXT lli'fr.91 i:, 

::::20 ' 
::::30 PRINT CHR$ en ; t: "/ 
840 ' 
1000 REM - - --- MAIN LOOP --------------
10 'llJ ' 
1020 WHILE OVER=O 
1030 ' 

I.$=INf\EY$ : VX=O 
IF l$=CHR$(29) 
IF I$=CHR$(2::::::i 
IF I$=CHR$(30) 
IF I$=CHR$(31) 

1035 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 ' 

:VY=O 
THEN 
THEN 
THEN 
THEN 

VX=-1 
VX= 1 

=v=-1 ---- . znLt:O"J? 
: V= 1 • z n Lt: O"J? 

1090 GOSUB 5000 

VY=-1 +--- ---­
VY= 1 +--------

• znLt:O"J? 
• z h L,t: (7) ? 

1100 IF P1<>32 OR P2<>32 THEN GOSUB 5300 <------il:IJl'cl'l'O"J ? 
1110 ' 
1120 LINE (X-1 , Y-1)-(X+1, Y+1)," ",7, BF+--------'.J.-'.if-zlt9 
1130 I 

1140 X=X+VX 
1150 Y=Y+VY 

113 



1160 ' 
1170 IF V=-1 THEN PUTQ)(X-1.Y-1)-(X+1.Y+1J.su:..7}- ,J-1f.~ P R I NT , 

1180 IF V= 1 THEN PUT@CX-1,Y-1)-(X+1,Y+1J,SRX,7 ~ . 

1190 ' 
1200 
1210 ' 

IF I$=" " THEN GOSUB 5400 <------ - ----- -- JJ5 I ~ 9 {> 1 ? 

1220 IF X1= 3 THEN V1= 1 
12 30 IF X1=36 THEN V1=-1 

}-
ti - l-"7/(J) 

1240 ' 
1250 IF X1=11 OR X1 =19 OR X1=27 THEN GOSUB 5700 tlJ~~;;ltd){> 
1260 ' 
1270 X1=X1.+V1 
1280 I 

12 90 GOSUB 5900 <------------ --;ti - I-" 7 / ~ P R I N T ! 
1300 ' 
1310 R=C X1-3l MOD 8 
1320 IF R=O OR F<=1 THEl\J GOSUB 5·:::::oo <------- :nsl ~ '.!-'1f- H~~ ! 
1325 ' 
1330 T=T+1 
1340 IF T=11 05 THEN OVER=1 
1350 ' 
1360 LOCATE T/ 30,24 }--
1370 COLOR 2 :PRINT "Ir"; :COLOR 1 : PRINT "..ii"; ;1 - :$' - ~~~ 
13:::::0 ' 
1390 WEND 
1400 ' 
1410 I F OVER=1 THE~ GOSUB 6200 
1420 IF OVER=2 THEN GOSUB 6000 
1430 ' 
1440 GOSUB 7000 
1450 ' 
1460 : : : : : : : : : : GOTO 390 : : : : : : : : : : 
5000 REM ---- - PEEK SCREEN SUB --------
5010 ' 
5020 IF VX<>O THEN GOSUB 5100 <--------ti:::til:::llJ < (]) 
5030 IF VY<>O THEN GOSUB 5200 J:.Tl:llJ < (]) 
5040 ' 
5050 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5060 ' 
5100 REM ----- PEEK SCREEN SUB 1 ------
5110 ' 
5120 P1=SCREENCX+VX+VX,Y- 1l 
5130 P2=SCREEN CX+VX+VX,Y+1l 
5140 ' 
5150 ::::::::::RETURN:::: :::: :: 
5160 ' 
5200 REM ----- PEEK S CREEN SUB 2 ---- --
5210 ' 
5220 P1=SCREEN CX -1, Y+VY+VYJ 
5230 P2=SCREENC X+1,Y+VY+VYJ 
5240 ' 
5 250 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5260 ' 
5300 REM ----- STOP THE MAN SUB -------
5310 ' 
5320 VX=O 
5330 VY=O 



5340 ' 
5350 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5360 ' 
5400 REM - ---- SHOPLIFTING SUB - - ----- -
5410 I 

5420 P=SCREEN(X+V+V,Y) 
5430 IF P<>ASC ( "P'I") THEN RETURN <-------<F9> t.J't,i:tttt (;i: t 1::· Q 
5440 I 

[
5450 FOR I =1 TO 10 J 
5460 BEEP 1 :BEEP 0 1-· - -----

5470 NEXT 
5480 I 

t:' -

5490 LOCATE x+v,y :COLOR 7 J 
5500 IF V=-1 THEN PRINT "r" r-· ---- -- -¥? "- :J -oc9Q 
5510 IF V= 1 THEN PRINT "1 " 

5520 I 

5530 LOCATE X+V+V,y :COLOR 4 :PRINT "•" +-----<F9> ?W9 
5540 I 

5'.:i50 S=S+50 
5560 IF S=t:300 THEN OVER=2 +---------- ~gB I:: -o s 'P -o t:? 
5570 , 
55t:O LOCATE '9,0 :COLOR 7 :PRINTUSING "#####";s 
5590 , 
5600 BEEP 1 
5610 LOCATE X+V,Y :PRINT 
5620 BEEP 0 
5630 , 
5640 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5650 , 
5700 REM ----- RND OM MOVE SUB ---------
5710 ' 
5720 
5730 
5740 

IF R=O THEN V1=INTCRN0(1)*2H2-1 :IJ -~ 7/0)111Jli?i'.«il)Q 

R=INTC:RNDC:1)*4 ) }-

IF R=1 THEN V1=SGNCX-X1) 
5750 , 
5760 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5770 I 

5800 REM ---- - SCANNI ER SUB ---------- -
58 10 I 

5820 IF X1=X-1 OR X1=X OR X1=X+1 THEN OVER=1 
5830 ' 
5840 :::::::::: RETURN 
5850 ' 

~ .... .... . . . . . . . . . . . . 
5900 REM 
5910 I 

PRINT GUARDMAN SUB 

5930 IF R=O THEN PUT@(X1-2, U-C:X1+2,3) ,GL'f.,7 :ti - ~ 7/?!&:if.; 
5920 R=T MOO 2 ~ 

5940 IF R=1 THEN PUT@<X1-2,1)-(X1+2,3),GRf.,7 
5950 ' 
5960 : : : : : : : : : : R,ETURN : : : : : : : : : : 
5970 I 

6000 REM ----- YOU SUC CEED SUB --------
6010 I 

6020 LOCATE 7,4 :COLOR 3 :PRINT STRING$C25•"•") 
6030 LOCATE 11,4 :COLOR 7 :PRINT "I YOU SUCCEED ! I" 
6040 
6050 COLOR 5 l 

lit 



.) 

, 
·: 

' 

1 

6060 L OCATE 4 , 7 
6 0 7 0 LOCATE 
6080 LOCATE 
6090 L OCATE 
6 100 LOC ATE 
6110 ' 
6120 COLOR 7 

:PRINT 
: PRINT 
: PRI NT 
:PRINT 
:PRINT 

6130 L OCA TE 4, 18 : PRINT "***** PUSH ONLY [ SJ f\ EY 1 

6140 
6150 LINE( 2, 2)-(36 ,20) , "D" , 6 , B 

6160 ' 
6170 ::::::::::RETURN::::::: : : : 

61::::0 ' 
6200 REM ----- ARREST SUB -------------
6210 , 

[66~.' .. -....3~·o0 FOR I=1 TO 30 J 
_ BEEP 1 : BEEP 0 '-· -----

6240 NEXT 
6250 , 

r 626 0 FO R Y1=1 TO Y-5 
6270 , 
62::::0 COL OR 7 
6290 LOCATE x1-1,v1 :PRINT " 

-

*****" -
;l '") t - :; ~ 'Jl<:il< 

630 0 LOCATE X1-1,~1+1 : PRINT " 0 " 
: P Ril\IT " ·<II>" 
: PRINT " ( ) " 

>-------tf - r7/~l!JtJ'9 

6310 LOCATE x1- 1 .v1+2 
6320 LOCATE X1-1•Y1+3 
6330 ' 

'- 634[1 NEXT 
6350 , 
6370 COLOR 3 
63::::0 LOCATE X 1-1 , Y1-1 : PRINT "::J7•:1" 
6390 , 

r-+ 640 0 FOR I=1 TO 1000 ] 6'fr.Jla' 1:> 
L 6410 NEXT 

6 4 20 , 

6422 LINE ( 3 , 5 )-(36, 13)," ",4.E:>.F 
6424 , 
643 0 COLOR 4 
6440 L OCATE 5 , 7 : PRHJT "r ,., ",--, rT"1" "T ,--,., ,----, , 
6450 L OCAT E 5 , :::: : PRINT " I I iHllll H I 11 IH h-' I" 
6460 LOCATE 5, 9 :PRINT " L '--'.L .L.L L.J .L..L_J '----' '--'~.J...u J" 

6 470 , 
648 0 COLOR 7 
6 4 90 LO CATE 5, 11 : PRI NT "***** PUSH ONLY CS J l\EY ! *****" 
6 500 , 

6510 LINE ( 3, 5 ) - (36, 13), "•" 16 .E~. 
652 0 , 
6530 : : : : : : : : : : RETU RN : : : : : : : : : : 

6540 ' 
7000 REM ----- GAME OVER SUB ----------
7010 , 

[
702 0 WHILE INl\ EYH> " s " J 
7030 R=RND ( 1 ) 1--. ----- 4' - .A.1J a' 1:> 

7040 WEND 
7050 ' 
7060 IF S>H THEN H=S 
7070 , 
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7080 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7090 , 
8000 REM ----- DEMONSTRATION SUB 
8 010 , 

SHeP 

:::020 LOCATE :::,o :COLOR 1 :PRINT " ./..il"+STRING$ C:20 ,"•")+",-/ " ' 
:::030 LOCATE 1410 : COL.OR 7 :PRINT" SHOPLIFTER" 
8040 LOCATE :::,i :COLOR 1 :PRINT STRING$C:23,"- '. ') 
::::oso , 
8060 
::::070 
8D:::o 
:::090 
:::100 
::::11 0 
:::120 
81 30 
::::140 
::: 1so 
::: 16[) 
:3170 
::: 1 :::[) 
S190 

LOCATE 0, 3 
PRINT : PRil'.JT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PR INT :PRINT 
PRINT :PRINT 

LO CATE 5, 4 
LOCATE 15, 4 
LOCATE 31, 4 
LO CATE 22, 6 
LO CATE .-.. -. 

L•=•' 6 
LOCATE 7' 10 

: COLOR 5 
" :J./ rGAMEJ i\ , rt-7'' ~, • ··ll.·7" :.' J 11" r 11.:.'" J = " 
"i• :1'l r '\.·( 7:.' J :<f t> '/ vI = r :.,i 'I: ./ J <fll> 7 t" " -:/7 " " 
"t" :l f t''/ ·:17-·i '/ 'T" -6 7 " -::;( 0 

" 7 " 'I:, r 'J" .·(t: " ··l:l J :: r v:-'t:" 'f' :., 71~ t<J J 7 ;;_ ·~11·:1fp".J " 

"t• r GAMEOVER 1 1 J :/)·t''/ / 0 'Y ··('·\:/ I I 
" :J./ 'T" -6 9", r L.•:.':/ .J.r/ ! .J :.1·r .·\7" :f.o ::'{:1~11'' ··l ~ ~ 

:COLOR 2 
: COLOR 4 
: COLOR 3 
:COLOR 4 
: COLOR 6 
:COLOR 3 

:PRINT "GAME" 
: PRINT "t"T' :.' · ·-il.·7" :_, " 
: PRINT "11~, .. " 
: PR INT " ~'i 'I°: ./ " 

: PRINT "fll" 
~ P l~INT '' 'l··l'L " ··i :.1 11 -

:::195 , "i- 1.0)~a}J?~ il' 

::::200 
:::210 

c :~;;g 

LO CATE 0,16 :COLOR 6 
PRINT ",-<:<<;CAST 
FOR I "'1 TO 6 
PRINT "I 11 I " 

:3240 NEXT 
:::250 PRINT 

r-<<<f,EY---. '' h 
'' '----------·-----' '-- ,, 

B260 ' '7:7?PR I N T .' 

:::270 COL OR 7 
:: :2:::0 LOCATE 3::-~ .1 7 :P RINT "r-·-1 
:::29[) LOCATE 32,1::: :PRINT "I I" 
::::300 LOCATE 32'19 :PRINT "'--'" 
:::310 LOCATE 21,20 :PRINT "r----. 
r::320 LOCATE 21, 2 1 :PRINT "i SPACEI 
8330 LO CATE 21,22 :PRINT"'-------' 
8340 , 

rororo 
I 11 i I I" 

8350 
B360 
::::370 
8 380 
8390 , 

SYMBOL C:30•16121•8),CHR$(29 ) ,211•2 
SYMBOL C: 36•16, 21•8)1 CHR$C:28J,2,1,2 
SYMBOL C:33•16118•8l,CHR$(30l12•112 
SYMBOL (33•161 2 1•8l1CHR$(31),2,112 

8400 COLOR 7 
8410 LOCATE 4. 1:::: 
::::420 LOCATE 4, 19 
8430 LOCATE 4,20 
8440 ' 
B450 COLOR 2 

:P RINT " (I 

:PRINT "-11> 
:PRINT II ( I# 

<O " 
•>" 

( I II 

-

B460 LOCATE 4,21 :PRINT "rt:t• J r'J" .·it:"-i:-' J" _, 
8470 ' 
84BO COLOR 7 

-

-

8490 LOCATE 5,24 :PRINT "*****PUSH ONLY [SJ KEY 1 *****"; 
8500 ' 
8510 0$=" SHO PLIFTER " 
8520 ' 

l 8530 WHILE INKEY$<>" s" l 
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' D$=RIGHT$(0$, 11)+LEFT$(0$, 1) r-4'-A.:iJ*-t;, 
LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT 0$ 

R=RND(1) 
' 
WEND 

:3590 ' 

[
8600 FOR I=1 TO 50 
8610 BEEP 1 :BEEP 0 
8620 NEXT 
:::630 ' 

[

8640,LOCATE 0, 24 J 
8 650 FOR I=1 TO 25 t-· ------OOiiiH·'i'v1't:L.-t;,'P1 ! 
8660 PRINT 
8 670 NEXT 
:::680 ' 
:::690 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8700 ' 
8710 REM ========~=================== 
8720 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8730 REM ==== ======================== 
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日記

10月28日〈木〉はれ

えーと、どうにか 『おねつ』 ガさがっ疋ので、はるみはあし定か

ら 『ガつこう Y 』 へいかれまーす。よかったあ Y

ほんと、ふしぎ Y

だって、 『ガつこう』 へいってるときは、 『ああ、おやすみしだ

いなあ九 つてはるみ思うけど、ほんとに 『おやすみ』 しちゃうと、
もう 『ガつこう』 ガなつかしく芯っちゃうんだもん Y

そういえば、きょう 『ユキヒ口さん』 ガ 『TV』 ｜こでてだんで、

はるみ 『ピック I） 』 しちゃいましだ。

『おひる』 にやってる 『わらっていいとも Y 』 っていう番組を、

『ポケ－！ 』 ってみてだの。

そしだら、 『テレホン・ショッキング』 っていうコーナーで rュ

キヒ口さん』 ガでてきたんで、 はるみ 『ドキドキ！！

やつぱり、 『ユキヒ口さん』 は 『カッコイイ Y 』 です。

それから、はるみガ 『中学オ年のとき』 に買つだ 『ビートルズ』

の 『LET IT B E』 をひさしぶりにききました。

この 『L P』 から、はるみの 『大切な思いで』 ガあふれて”ちゃい

ましだ。

どんな思いで・ ・ ・・ ・・ 。

それは、いま思いだしても、 もう 『かお』 ガ 『まっかY 』 になっ

て、 『しんぞう』 ガ 『ドキドキ Y 』 しちゃいます。

もう、はずかしい！！
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砂 C HI NA SYNDROME ＜チャイナ・シンドローム〉

「チャイナ・シンド ローム」とは、原子力発電所の故障または操作ミス

によって炉心部が過熱状態となり、溶けたウランが巨大なエネルギーの塊

とな っ て原子炉のみならず地球をも突き抜けてしまうという現在想定でき

る原子力発電所による最大級の事故のこと 。

( r現代科学用語事典』 より抜粋）

RU Nすると 『画面』 には 『ゲームの説明』 がPAINT されるんてす。

この 『ゲームの説明』 をよーく読んでから 『小文字の S 』 をタイプする

と 、 ゲームが始まっち ゃっ て 『画面』 は写真＠みたいになりま ーす ッ 。

『画面』 の 『上のほう 』 にある 『きいろ 』 の 〈＝〉 は 『原子炉のパイプ』

『下のほう 』 にある 『みどりいろ』 の 〈＝〉 は わてイフロの部品』 、それか

ら 〈．〉 は 『 ロ ボ ッ 卜 』 、 〈口〉 は 『 力 ぺ』 です。

ゲーム内容は、 『原子力発電所』 で 『 ロ ボ ッ ト 』 を操作して 『J Tイプ』

のこわれた所に 『部品』 をはめこんでなお し ちゃうっていうのなの。

でも、 『 レ ーザー』 にやられち ゃ うと 『ゲームオーバ－ ！ 』 です 。

さて、ゲームが始まっち ゃうと 、 ち ゃあんとつながってた わてイフ〉 の

一部がこわれち ゃいます。

そうな っ たら、 『下のほう 』 にある 『パイフ。の部品』 を 『 ロ ボ ッ 卜 』 を

使って押して運んでいって 『こわれち ゃった所』 に 、 はめこめばスコアに

『200 0点』 プラスされるんです。

こ うやって 『 12回』 修理して rメ ー タ ー』 がうえまであがれば、 地球の

危機はすくわれるんでーす。

でも 『レ ーザー』 が攻撃してくるから、そう力、んたんに 『任務完了 Y 』

っ てわけにはいかないの。 タイへン Y

この 『 レーザー』 は、発射する少し前に 『発射する列』 の 『レーザー砲』

〈 〉 またはく 〉の色が 『みどりいろ』 になって、それから発射するように

なってるから、 『レ ーザ－~包』 の色が 『みどりいろ』 になったら、す ぐに

よけてね。



令写真。 ゲームの説明でーす。

令写真＠ レーザ一発射 Y あぶない．’y

令写真＠ 『部品』 を運んでるの。

・キー操作
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** <CHINA SYNDROME> *** 
40 REM *•II-* "*"** 
50 REM *** B y *** RE M)( 
60 REM *** HA RUM I TAf\ AHASHI *** 
70 REM *** *** 
::::o REM **~-******************~4~ 
9 0 REM -
100 DEF I NT A- Z 

: CO NSOL E 0, 25 , 0, 0 J 110 WID TH 40 ,25 ~JJM~lt'.'E 
120 COLOR 7 , 0 :PRINT CHR$ (12); 
130 ' 
140 H= O 

160 GOSUB ::::OOO <--- --------'f- 1..0)ID/_aJH· l, "!;,"'(>? t - A, ! 
170 ' 
H::O S=O ·=X= 19 :Y=23 :M=O : N= O : L = O : O'v'ER=O +-------~~O)~l)::;E 
'190 ' 
200 REM PRINT CRT SUB -----------
21 0 ' 
220 COLOR 710 ·:PRINT CHR$(12); OOi iID ~'ft..-11: ! 
230 ' 
240 PRINTUS I NG "C : SCORE OJ <SYllJDROME2> [:MAX #####J "; H 
250 
2 6 0 COLOR 5 
270 PRINT " r" +STR ING$(J5 , "-")+"1" 
2:::0 I 

[
:...~~·9~0g FOR I =2 TO 19 

LO CATE 1, I : PRINT "I " 
LOCATE 3 7 ' I : PRINT "I " 

320 NE XT 
330 ' 
340 PRINT " '-r " +STRING$ ( 33, " - ") + "r' " 
350 PRINT " r' "+STRING$(33," ")+"'-, " 
360 ' 

[

370 FOR I=2 2 TO 2 3 
380 LOCATE 1, I : PRINT " I " 
390 LOCATE 37 d : PRINT " I " 
400 NE XT 
410 ' 

-

420 PRINT " 
430 ' 

L"+STRING$(35,"-" ) +"J "; -

11111; :COLOR4 
440 
450 
460 
470 

LOCATE 2,2 :COLOR 6 
PRINT "~"; : COLOR3 : PRINT 

LOCATE 34,2 :COLOR 4 
PRINT "•"; : COLOR3 : PRINT 11111; :COLOR6 

480 ' 
490 LINE ( 5, 2 ) -(33, 2),CHR$C 224 ) ,6 

: PRINT"ll.. " 
:PRINT "•"h 

500 ' 1x1 7 ~ P R I N T ! 
510 LINE( o. 1)-( o,24:i,cHR$( 45).1 ] 
520 LINEC38, 1)-(38,24),CHR$ ( 45) .1 1------- ;< -7- ~ PRINT ! 
530 ' 
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[ 

540 FOR I=5 TO 18 STEP 3 
550 LINE( 2 .I )-(36.1)1"0",3 
560 NEXT 
570 ' 

5~0 COLOR 2 
600 LOCATE 1 , I :PRINT ") " 
6'10 LOCATE 37,r :PRINr "(" '------L.---lf-o?lzP R I NT ! l 
5·::·o FOi'< 1°~3 TO 1:::: STEP 3 l 
620 LO CA TC: 1, I+l : PRINT ")" 
630 LOCATE 37, 1+1 : PRIN"\ "<" 
b40 i\IEXT 
6~)0 , 
660 L_.I.NE( 4122) - ( 34122l.C l-l l~ $( 224),L, +-------1lBJ'ozPR I NT ! 

670 ' 

[ 6
6:

9
:::o

0 
FOR I=~:i TO if:: STEP 3 

LOCATE 1NT<: RN 0(1)•33 ) +3,I 
700 NEXT 
71CI ' 
720 COLOR 5 
730 LOCATE INT<:RND Ci)•31l+3 , 20 
740 ' 

: PRINT" " }--t!:l.A.t::iz"?(if;,(]) 

: PRINT llJ '- 11 J.-- -- rrz"?< ?;,.vc- - 9 

[ 

7'.'>0 i~ O R J. c-= 1 TO 3Ci J 
760 2.EEP 1 :BEEP 0 1------- t:'- "/ ·' 

770 NEXT 
7:::0 ' 
790 BEEP 'l 
800 LOCATE X, Y : COLOR 7 : PRINT "111" +-------

::: 'J. O BEEP 0 
::=:20 ' 
1000 REM 
1010 ' 

MAIN LOOP --------------

1020 WHILE OVER=O 
1030 ' 

IS=INKEYS :VX=O :VY=O 

t::i;t<";rzPR INT! 

1040 
1050 
1060 
1070 

IF I$=CHR$(29l THEN VX=-1 <---------• zJiL..t: ? 

IF l$=CHRSC'2:;::) THEN VX= 1 • zhl..t: ? 

IF I $=CHR't· ( 30) THEN VY=-1 A z ;fj L.,t: ? 

1080 
1090 ' 

IF l$=CHR$(31:> THEN VY= 1 • zhL..t: ? 

110 0 LO CATE x,y : PRINT" " 
1 1 10 ' 
1'120 
1 130 
1140 , 

X=X+VX 
Y= Y+VY 

1 15 0 P=SCREEl\l( X , Y) 

+--- -------- o ;J; ·;; r z It 9 lot: <Yi - ! 

116 0 IF P=224 THEN GOSUB 5000 <----------ilBJ'ozh9(])h ? 

1 170 IF P> 32 THEN GOSUB 5200 il!Jl'1?'°$';1 ? 
1 180 , 
1 190 COL OR 7 
12 00 L OCATE x, y :PRINT "• " 
12 10 , 

1------- o;); ·;; r z P R I N T ! 

1220 IF M=O THEN GOSUB 5 4 00 +--- ----/\17t;'::..:htt-Ctit;'--,f:G.::::h9 ! 
12 30 , 
12 40 P=SCREEN CM, 2) 
1250 IF P= 2 2 4 THEN GOSUB 5600 
12 60 , 
12 70 IF N>8 -L THEN GOSUB 5900 
1280 IF N= 0 THEN GOSUB 6 100 

1-------1'17ztiH L..t: ? 



l 
g6g ~=SCREEN ( X, Y) 
1310 IF P<>135 THEN OVER=1 
1320 
1330 IF N>O THEN N=N+1 
1340 
1350 WEND 
1360 ' 

...__ ______ '?>,;, tL t: ? 

1370 IF OVER=1 THEN GOSUB 6700 - ------ 'f - L,.'7[ - 1\ -

1380 IF OVER=2 THEN GOSUB 6300 ~I}J ! 
1390 
1400 GOSUB 7000 
1410 ' 
1420 : : : : : : : : : : GOTO 1::::0 : : : : : : : : : : 
1430 
5000 REM - ---- PUSH BLO CK SUB - ------- -
5010 ' 
5020 P=SCREENC:X+V X,Y+VY ) 
5030 IF P>J2 THEN RETURN 
5040 ' 
5050 BEEP 

l------- tf!l9 = /:: T ~ >;;, ? 

5060 LOCATE X+VX,Y+VY :COU)R 4 : PRINT CHR$(224) <-----~ 
'.:>070 BEEP 0 rulJ'cz p R I NT! 
50::m ' 
5090 P=32 
5100 ' 
5110 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5120 ' 
5200 REM ----- STO P THEN ROBOT SUB 
5210 ' 

[
5220 FOR I=1 TO 20 o] 
5230 BEEP 1 : BEEP ~. ------ t: - ' 
5240 NEXT 
5250 ' 
5260X=X-VX o;t."Jr,:A r ·;17 !.' 
5270 Y=Y-·VY 
52::::0 • 
5290 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5300 ' 
5400 REM ---- - BREAK PIPE SUB --- - - ----
5410 ' 
5420 BEEP 1 
5430 M=INT(RN0(1)*29)+5 =:t:iti.?;ipJiz~ill:>i:,'<'7 ·' 
5440 BEEP 0 
5450 ' 

l
5460 FOR I=1 TO 20 }-
5470 LO CATE M,2 :COLOR INTcRND c1>•7>+1 
5480 BEEP 1 
5490 PRINT CHR$<2.:::::+I MOD 4> =:t:i tt >;;, 
5500 BEEP O 
5510 
5520 NEXT 
5530 ' 
5540 LOCATE M,2 :PRINT " " 
5550 
5560 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5570 ' 
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5600 REM - ---- SCO RE AD D SUB ----------
5610 ' 
5620 BEEP 1 

ME 

5630 LO CATE M,2 :COLOR 6 :PRINT CHR$ (224) +--- ---"1'7tJ' t.>;f;{i 

5640 BEEP 0 
5650 ' 

r-> 5660 FOR 1=24-S/ 1000 TO 23-S/ 1000 STE P -1 -

r> 5670 FOR J=12::=: TO 135 
56::=:o ' 

BEEP 1 5690 
5700 
5710 
5720 
5730 ' 

LOCATE 
BEEP 0 

LOCATE 

'-- 5740 NE XT 
L__ 5750 NEXT 

5 7 60 

0 .r :COLOR 

3::::, I : COLOR 

2 :PRINT 

2 :PRINT 

5770 S=S+2000 :L=INT<:S/4000 l :M=O 
57::=:o ' 

CHR$ (J); 

CHR$(J); 

-

;I - 7 - tJ' ;Ji:, tJ' {i 

5 790 LOCATE ::=:, 0 : COLOR 7 : PRINTUSING "#Ml##"; S <--- .A :::i T' ~ P R I N T ! 
5800 ' 
SB 10 IF S=24000 THEN OVER=,;c +---------- pfr)J ! 
5 :320 ' 
5::':30 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : 

s::=:40 ' 
5900 REM - ---- FIRE BEAM SUB ----- --- - -
5910 ' 
5920 BEEP 1 
5930 LINE ( ::: , Y1 )-(36 , YLI, CHR$( 14 ~C:l ,4 ------- 1.----!f -~M ! 
5940 BEEP 0 
5950 ' 
:>9 60 LINE( 2,y1) - (36 , Y1) ,CHH$( 32) ,7 +------- L----!f - ~lt"9 

5"J70 ' 
5980 N=O 
5990 ' 
6000 LOCATE 11Y1 :COLOR 2 :PRINT ")" 
6010 LOCATE 37,Y'l : COLOR 2 :PRINT "(" 

6020 ' 
6030 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 

6040 ' 
6100 REM ----- SET BEAM SUB - - - -- - - - - - -

6110 ' 
6120 R=INTC:RND(1)• ( 12-Lll 
6130 IF R>O THEN RETURN 
6170 ' 
6180 Y 1=INT c:RND C: 1) •6+ 1 l • 3+INT c:RND ( 1 l •2) +------ ~!19{>pfi~~!1:>1:> 'P 7 

6190 ' 
6200 LOCATE 1,y1 :COLOR 4 :PRINT ")" J 
6 21 0 L OCATE 37,y1 :COLOR 4 :PRINT "<" >-------v- -!f - o~O)f~,~fJ' ~{> 

6220 ' 
6230 N=1 
6240 ' 
6250 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 

6260 ' 
6300 REM ----- YOU S CCEED SUB ---- -----

6310 ' 
6320 LINE ( 5, 2)-(33,2) 1CHR$( 224) , 2 +---- ---- "1' 70)§.~fJ,~{i 
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6330 ' 
6340 FOR I=100 TO 0 STEP -3 
6350 ' 
6360 BEEP 1 
6370 FOR J=1 TO I :NEXT 
6380 ' ij"') / I' 
6390 BEEP 0 
6400 FOR J=1 TO I :NEXT 
6410 ' 
6420 NEXT 
6430 ' 

6440 LINE( 2, 2)-(36,20),"•",6,B J '7?t-:i<-:i1'>'<'7A-t:d> .' 
6450 LINE( 3, 3)-(35, 19 ) ," ",1,BF 
6460 ' 
6470 LOCATE 7,4 :COLOR 2 :PRINT STRING$ ( 25,''." ) 
6480 LOCATE 11, 4 : COLOR 7 : PRINT "I YOU SUCCEED ' I " 
6490 ' 
6500 COLOR 5 
6510 LOCATE 4, 7 :PRINT" 7i'9 f\, rROBOTJ 7 ~l'?'t :"7' rir :1:.•" 
6:»20 LOCATE 4, 9 :PRINT " 1.!3'71V~J7 " :•:.• 3J . ..' 'f'f '.l ::z '.7ri::1t• 11" 7"" 
6530 LOCATE 4, 11 : PRINT "'1''7 :1 1)' 1 ! " 
6540 LOCATE 4'13 :PRINT " ;nJ'J" :T '', rcHINA·SYNDROMEJ - i7" 
6550 LOCATE 4, 15 : PRUIT " ;:t" :. -:z. =:. v '.-"'lo" 
6560 ' 
6570 COLOR 7 
6580 LOCATE 4,19 :PRINT " *****PUSH ONLY CS J KEY ! 
6590 ' 
6600 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6610 ' 
6700 REM 
6710 ' 

GAME OVER SUB -------- - -

*****" 

[

6T"'O FOR 1=135 TO 12::::: STEP - 1 
67;0 BEEP 1 
6740 LOCATE x,y :COLOR 7 :PRINT 
6750 BEEP 0 
6760 NEXT 
6770 ' 

CHR• (I)}----H !! 

67:::::0 LOCATE X ,y : PRINT " " +----------- D;J; ·:; ~ t!t"9 
6790 ' 
6:::::00 COLOR 4 
6 :::::10 LOCATE 5, 7 :PRINT "r ro r-in m-o r-iT Tr!TO 1" 

6:::::20 LOCATE 5, 8 : PRINT "I I , r.11 I I I H I I I I H h-' I " 
6830 LOCATE 5, 9 :PRINT "L '--'.L .L.LLJ..L...L_J '--' '--'JL-..J.LW J" 
6840 ' 
6850 COLOR 7 
6860 LOCATE 5,11 :PRINT"***** PUSH ONLY CSJ f\ EY' *****" 
6:::::70 ' 
6880 LINE( 3, 5)-(36,13),"•"•6•8 +---- ---- '7 ?t PR /NT .'.' 
6890 ' 
6900 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6910 ' 
7000 REM - ---- WAIT INPUT SUB ---------
7010 ' 

[
7020 WHILE 1Nf\EY$<>"s" J 
7030 R=RND(1) 1-·---- -- 't - .A.:tJ.ii;, 
7040 WEND 
7050 ' 
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... 

.·. 

.. · . 

7060 IF S>H THEN H=S 
7070 ' 

+--------1\ 1' A ::i 7' iH!li ! 

7DBO 
7090 ' 
7100 

PRINT CHR$(7); +-------- t: "/ . 

[

7110 

;~~g 
FOR 1=1 TO 2 5 i-------rniiim~t-v1'l:9;;,A.t:'/ ! 

LOCATE 0, 24 J 
PRINT 

NEXT 
7140 ' 
7150 ::::::::::RETURN:::: :: ::: : 
7160 ' 
BODO REM -- - -- DEMONSlRATION SUB 
8010 ' 
t :020 LOCATE 
:::030 LO CATE 
::m40 U)CATE 
:::oso ' 

7,0 
12' (] 

7 , l 

: COLOR 1 
: COLOR 7 
:COLOR l 

8060 LO CATE 0,3 : COLOR 5 

:PHINT 
:PRINT 
:PRINT 

11/.~ 11 +STRING$ ( 2 2 , 11
• 11) + 11

,-/
11 

" CHINA· SYNDROME " 
STRil\JG$ C::cs ' .. - ,, ) 

:3070 PRINT : PRINT " :J ./ r GAMEJ i\, r 7" :.•:,, 1 .J 3 '/JV~J 5' " :-':.•3J 5' " r t,.-•r" 
:::o::m PRINT : PRil\JT " - J , .1 :J".l'r" f ·7 3 'T Jn" 7 :i 'J L.·;>- 1,. :15'1~ r il° -·17° J 7 " 
:::090 PRINT : PRINT " r ROBOT J 7 '/".l'I' ~·-~r I:17 ·:1 5'-·l".l 'r " - li 5"' 7 . 
~:::100 PRINT :PRil\JT ":t.• :1 ? 7•:1:J" '} r ;n: :-' D '/ '~I J ·'f " '._, 3 7 

Mli 

-

:::110 PRINT : PRINT " t· ~ i\ 01) , i\J~ .O. , : l''.H ".l r ::; t':-' O··l 1 J 'r " --6 n" / 5'"" 1-­
:::120 PRINT : PRINT " 'l'ft"'.:it' r1: • 3:/t 0 3:/ 1 J ".JL_.: .. 71-· :1;i·t• •( ';7;'. 1 ~ 

8130 ' 
:::140 LOCATE 
:3 150 LOCATE 
:::160 LO CATE 
:::170 LOCATE 
:3 1:30 L OCATE 
t:190 LOCATE 
:::200 L OCATE 
:::210 LOCATE 
:::220 ' 

5, 4 
15 , 4 
35, 4 
o. 6 

30, 6 
2, ::: 

·10, 10 
7 , '1 4 

:COLOR 2 
: COLOR 4 
: COLOR 3 
:COLOR 3 
: COLOR 6 
: COLOR 2 
: COL OR 3 
:COLOR 6 

LOCATE 0,16 :COLOR 6 

: PRINT " GAME" 
:PRINT II '7 " :.l :/1) 3 '7 j)l~J-"J• " :.1 :/:-3 11 

:PRINT "l..• - '1"' " 
:PRINT 11 _ 11 

: PRINT 11 /)() .·f70 " 
:PRINT "ROBOT" 
:PRINT II ::-1 ;::.1 0 '.J r) II 
:PRINT 11 t:o :=i.:.i f:o 3 :.' 11 

:::230 
:::240 PRINT ".-<<<CAST ----­

FOR I=1 TO 6 
.-<<<hEY - ----

-
"i - L 0) ~a)j 

[

:::250 
8260 
8270 

PRil\IT " I 
NEXT 

11 "h I" 

f:280 PRINT ",__ ________ ---' '--------- --

COLOR 7 
LOCATE 32,17 
LOCATE 32, 1:3 

:3290 ' 
830 0 
:3310 
8320 
8330 
8340 
:3350 
8360 

L OCATE 
LOCATE 
LOCATE 
L OCATE 

::::370 ' 

3 2 , 19 
21.20 
21.21 
21.22 

: PRINT ",-, " 
: PR I NT " I I " 
: PRINT "l__J " 

:PRINT " r 
:PRINT "I 

-, ,-, ,-, ,-, 
I I 11 11 I" 

: PRINT ",__ _ ___, 

8380 SYMBOL C: 30*16,21*8),CHR$C29J,2,1,2 
8390 SYMBOL C:36 *16,21*8>•CHR$C:28)•2•1•2 
8400 SYMBOL C33*16 ,18*8J,CHR$C30J,2,1,2 
8410 SYMBOL C33*16• 21*8), CHR$C31),2•1 • 2 
8 4 2 0 ' 
8430 LO CATE 2 , 18 l 
8440 COLOR 7 : PRINT " • "; 
8450 COLOR 7 : PRINT " • • • • • r ROBOT J" 

-

" 
'77 ~PR I NT ! 

127 



B460 ' 
8470 LOCATE 2,20 
r::4BO COLOR 6 : PR I NT "- "; 
:3490 COLOR 7 : PRINT " r 1) 0 ,17• J" 

::::500 ' 
8510 LOCATE 2,22 
S520 COLOR 4 : PRINT "- "; 
::::530 COLOR 7 :PRINT " r rt:.-J" _ 
S540 ' 
:3550 COLOR 7 
B560 LOCATE 5,24 :PRINT "H··lHH PUSH ONLY CSJ hEY 1 il·il·il·**"; 
:3570 ' 
:::5::::0 
B590 ' 

0$=" CHINA·SYNDROME " 

r 8600 WHIL.E INl-\EY$<'.}" s" 
:::610 ' 
::::620 
:3630 
:::640 ' 

DS~RIGHT$CD$,15 ) +LEFTSCD$,1l 

LOCATE 12,0 : COLOR 7 :PRINT DS 

:::650 
:::660 ' 

R=RNDC:il 

~ :::6 70 WEND 
::::6::::0 ' 

[ 

::::690 FOR I=1 TO 50 
B700 BEEP 1 :BEEP 
B710 NEXT 
t::720 ' 

t:' -

1-------4' - .A 1J it ~ 

(::730 LOCATE 0,24 }-

[
S740 FOR I=i TO 25 OOiiliz'l°v1'1:"9-?oA.t:'J: ! 
:3750 PRINT 
::::760 NEXT 
S770 ' 
8780 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
(::790 ' 
SBOO REM ==== = ======================= 
S810 REM FORESIGHT PLANN I NG SEC T ION 
8820 REM ============================ 
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10月29日〈盆〉ちょっぴり「くもり』

きょう、 5時間目の 『すうがく』 のとき、はるみの 『クラス』 で

『定いへん Y 』 なことガおき疋の。

『いずみ、いずみのスカートについてるの、 それクモじゃないの』

芯ーんと、 『いずみ』 のスカートに、 ~10叩』 くらいあるすつご

くあーきな 『クモくん』 ガくっついちゃってだんです。

それも、 だんだん、スカートの 『うえのほう』 にはいあがってく

るんだから、 もう 『恐怖 F 』

それで、 『いずみ』 は、 はんぶん泣きなガら、 『ちょ、ちょっと

お、だれかクモとってよお Y 』 っていつ定んだけど、 『おん怠のこ』

の芯かには 『クモくん』 をとれるひとなんかいないでしょ。

しかだ芯＜、 『いずみ』 は 『スカート』 を 『／＼タパタ F 』 して、

『クモくん』 をとろうとしだの。

『し1ずみ』 ガいっしょうけんめいスカートを 『／＼タパタ F 』 し定

から、 『クモくん』 は、 ス力一トのすそのほうまでおりてきだんで

す。ヨカツタ Y

ところガ Y このときに 『だいへんなこと』 ガおきちゃっ疋の。

なんと rクモくん』 は、 『スカートの怠か』 lこはいっちゃつだん

です。 たいへん！！

だから、 『いずみ』 ガ 『キャ－！ ヤダヤダ.＇！』 ってさけんで、

『手足をパタパタ Y 』 させだから、 『クモくん』 は 『ゆか』 にあっ

こちちゃったけど、 『いずみ』 は、 めちゃくちゃ泣いて 『おうち』

に帰っちゃいましだ。かわいそ－！

全国の 『クモ＜ん』 Y ぜつだいに 『おんなのこ』 のスカートに

はくつつか芯いよう｜こしましよう！！
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130 

この 『ゲーム』 は、 『画面』 じゅうにいっぱーいある く G ＞を、ただひ

たすら時間内に射ちまくる っ ていうカンタンなゲームなんです。

はるみは、その 『カンタ ン Y 』 なとこ気にいってるんだけど一一

たぶん、 『ああ、カンタ ンそ うだなあ－！ 』 っ て ，患っち ゃ うかもしれな

いけど、 コレいがいとムツカシイんですッ ！！ .fJ.、 、なんと Y

「 1000点』 取るのは 『タイ へン Y 』 だと、はるみ思います。

（自分ができないから、みなさんも 『できない！んって勝手に思っちゃ

います）

1 度でいいから 『 P LAY』 してみて く ださいね。 おねがい Y

RU Nしち ゃう と r画面』 には、写真。みた く 『ゲームの説明』 がPR 

INTされちゃいます。

この 『ゲームの説明』 をよー 〈読んでから 『小文字の S 』 をタイ プする

と、ゲームが始ま っ て 『函面』 は写真＠みた く なるんです。 さすがあ Y

『画面』 に、た く さん PRIN Tされた く G ＞ は 『ポイン卜 』 、 <+ >

は 『障害物』 で、 『 下のほう 』 の 〈巴〉 は 『T IM Eのメ ーター』 になっ

てるんです。

さて 『ゲーム内容』 は、かぎられた時間のうちにできるだけ ＜ G ＞ をう

つつ，ていうのなの。 かんたんでし ょ ？

もしも、うま くく G＞ に当たるとスコアに 『 10点』 プラスされます。

この 『ゲーム』 は 、 ただ 『はち ゃめち ゃ Y 』 に射ってるだけじ ゃあ、な

かなか思うようにスコアがふえて く れないの。

だから、 < G＞がいっぱいあるとこに 『すばや く Y 』 移動して、連続し

て射つようにしな く ち ゃいけないんです。

そんなところが、ちょっぴり 『オモシロい Y 』 ゲームでーす Y



令写真＠ ゲームの説明だもん Y 令写真＠ ゲームスタートしちゃった！！

・キー操作

す

回 固

REPLAY ← 園園田 ・＋
..... 

－－~・発射！.＇
~・・4・J..  ・J’・＋”・＋・·~－圃++’ .................トイト－＋＋ t+++..... .. 

令写真＠ うーん、がんばってる －！
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10 REM ************************-
20 REM *** *** 
30 REM *** << THE GUNMAN >> *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** >------- R EM :$1.: 

60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM 
100 DEFINT A-Z - J 
110 WIDTH 40, 2 5 : CONSOLE 0, 25, 0, 0 1------1JH!Jl:ll::.t 
12 0 COLOR 7,0 :PRINT CHRSt12J; 
130 , 
140 H=D 
150 , 
160 GOSUB :::ODO <-----------"f-.L.O)IJ!a}l~Li:;,~-?M~ti-lv 

170 , 
18 0 S=O : X= 19 : y~, 1 3 : C$ ="1 " ~ft~~ll:'.it 

19 0 
200 REM LRT PRINT SUB ------ -----
210 , 
220 COLOR 7 , 0 : PRI NT CHR$(1 2 ) ; @iim?-'fv·f!:l.,i:;,>'>1! 

230 ' 
240 PRINTUSING " [:SCORE OJ < GUNMAN > [: MAX # iHl##J"; H 

250 
260 LI NE( 0, 1)-(3:::, 23) , ";- ", 5 , B +----- - ---'7 7 ~!Ill< 

265 LINE ( o , ::::: 4 )- (3:::124)1CHR$(1L,-2:1 , 3 ;/ -~-~PR I NT! 
270 ' 

[

·:u=·o FOR 1=1 TO 4 00 b 
·~~~Oi~g L~CATE INT (RN0(1 J • 37+ 1 J , INT CRND lil * 2 1+2 l 

COLOR 6 : PRI NT "G" 
NEX T if.1'/ ~~PR I N T ! 

3 2 0 ' 

340 LOCATE 1 NT<:RND(1)•37 + 1.I dllJl t.RNDt. 1l * "c1. +2 .1 

350 COLO R 5 : P RINT "+" [

3 3 0 FOR I = 1 TO 2 00 ~ 

3 6 0 NE XT ~~41.i?: PR I NT .' 

3 7 0 ' 
3 8 0 COLOR 7 
390 LOCATE X, Y : PRINT CS <----------? "J 7 Hl~;F 
4 0 0 
410 BEEP 1 J 
4 2 0 FO R 1= 1 TO 30 : NE XT 1------
430 BEEP 0 

t ., ! 

440 ' 
1000 REM 
1010 ' 

MAIN LOOP - -------------

I 
~g;g FOR T=O TO 3:::o 

1040 IS=INl\EYS 
1050 IF IS=CHRS( 2 9J THEN VX=-1 :VY=O 
1060 IF IS=CHRS( 28 J THEN VX= 1 :VY=D 
1070 IF IS=CHR$ ( 30l THEN VY=-1 :VX=O 

: CS="-!" +-----• ~hLUll? 

:CS="r " • ~i;Lf=O)? 
: CS=".L" • ~it; Lf=O)? 
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"f HE Gl:JNMA-N 

1080 IF I$=CHR$(31) THEN VY= 1 :VX=O :C$="T" • tHL,t:(J)? 
1090 ' 
1100 IF !$=" " THEN GOSUB 5000 <------- ,A--:--,A ~}i l,t:? 
1110 ' 
1120 LOCATE x,v :PRINT" " ----------7.,7~1t-r 

1130 
1140 X=X+VX 
1150 Y=Y+VY 
1160 ' 
1170 P=SCREENCX,Yl 
'l:L::::o IF P>32 THEN GOSUB 5500 <-----IJJL't',"'L' itt.i:L'(l)? 
1190 ' 
1200 COLOR 7 
1210 LOCATE x,y : PRINT C$ 

1-------7-;?tPR I NTL,to,'<'7 

L220 
1225 COLOR 1 J 
1230 LOCATE T /10,2L, :PRINT CHR$('1L,2li 1-----_,l-::$'-tPR 1 NT! 

1240 ' 
L~SO NEXT 
L",60 ' 
1270 GO~iUt'. 7000 7 -b;t--1\-! 

1:cDO ' 
1290 : : : : : : : : : : GOTO ·u::o : : : : : : : : : : 
131JO ' 
5000 REM --- - SHOOTING SUB-----·-----
~:iO 1-0 , 
5020 X'J=X :Y1=Y 
5030 
5040 ' 

OVER= O 

X i=X 1+VX :Y1=Y1+VY 

[

5050 
5060 
50::::0 
5090 
5100 

!''=SC REEN (X 1, Y 1) fiili'J'i'J'.li --:Jtr {> 1 Tii!iiiili ~ L. i?"' ~ 

WHILE OVEl~=CI }-

IF P>32 THEN OVER=1 
WEND 

5110 , 

5120 COLOR 2 J 
5130 LOCATE X 1, Y1 : PRINT "Iii" 1----

5140 , 
5150 IF P=71 THEN GOSUB 5200 <------ <G> 1:e,t:-;f:(7) ? 
5160 IF P=43 THEN GOSUB 5400 <---------<+> 1:e,f:-;f:(7) ? 
5170 , 
51SO : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5190 , 
5200 REM ---- - SCORE ADD SUB ----------
5.205 , 

5210 S=S+10 
5220 , 

5230 COLOR 7 ]1-------:>. :::i 7 ~~;Ji: 
5240 LOCATE e.o :PRINTUSING "#####"jS 
5250 , 

5260 BEEP 1 J 
5270 LOCATE x1.v1 :PRINT " " >-------<G> ~lt l.to,"'7 ! 
5280 BEEP 0 
5290 ' 
5300 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : -: : : : : 
5310 , 
5400 REM ----- CRASH POINT SUB --------
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5410 ' 
5420 BEEP 1 :BEEP 0 
5430 LOCATE x1.v1 :COLOR 5 :PRINT "+" +----<+> ~:JCO)l:i; IJPR I NT ! 

5450 ' 
5460 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5470 ' 
5500 REM - ---- STOP THE MAN SUB -------
55 10 ' 

552 0 X=X-V X]'------l!J< O)'(?rf>~".' 1 !vt:IJ'>o .' 
5530 Y= Y-VY 
5540 ' 
5560 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5570 ' 
7000 REM --- GAME OVER SUB ----------
70 10 ' -

r 7020 FO R I=1 TO 30 
7 0 30 ' 
7040 
70 50 
7060 
7070 
7 0::::0 ' 

LOCATE x,y : COLOR INT CRND C1>•7+ 1) 
BEEP 1 

PRINT CHRS C228+I MOD 4) 
BEE P 0 

'- 7090 NE XT 
7100 ' 
7110 COLO R 6 
7 120 L OCATE 
7 130 LOCATE 
7 140 LOCATE 
7150 ' 

5 , 7 : PR I NT "r r-i r-, n rrro 
5, e : PRINT "I I 1 H I ) I I H 
5 ' 9 : PRINT "L L-.1 .L -'-L L\ .LJ__J 

7160 COLOR 7 

-

1-----t- 7 t- 7 ttUW 

-
r-, T TT-i T-i 1 

~~~~ 1:: ~ 

7170 LOCATE 5, 11 : PRINT "•-M·•-M·• PUSH ONLY CS J l·\EY 1 ***-*·*" _ 
7 1:30 ' 

[
;~~~WHILE I Nl,EYS<> "s " }-

7210 C= INT <RND l11•7+1 1 t- -.A:t.J1~ 
7220 LINE< 3, 51 -<36.t31 ,"ll"•C•E'· 
7 2 3 0 
7240 WEND 
7250 ' 
7 2 60 IF S>H THEN H=s ---------- I\ 1 ;i. ::J :nu/f 
7270 ' 
7 2 80 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7 2 90 ' 
8 000 REM ---- DEMONSTRAION SUB -------
:3010 ' 
80 20 L OCATE ::: ,o :COL OR 1 :PRINT "/A"+STRING$ <20• " • "1 + " ,-/ " l 
8 030 LOCATE 14, 0 : COL OR 7 : PRINT " THE· GUNMAN " 
:::040 LOCATE 8 , 1 : COLOR 1 : PRINT STRINGS C23, .. - .. ) 
8050 ' 
8060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
8 070 PRINT : PRINT " :J / rGAME, i\ , t'".1 '9'9" t'9 ;:(7 r ;,· iJ ~'f ·1 , = '9?" 
8080 PRINT :PRINT "'1 / <G> 7 ...,., .,71 ".I iJ / '9/ r 'T"-6 r / . 
8090 PRINT : PRINT " r77 , iJ / '9/ '9" y- 1 1, .,7 ::tt' •:1;'t>".lil e ,vr-l'Tt•" :J" 
8 100 PRINT PRINT "v 111" 1 ~ r 6',iJ':t-1 ! , 17 " ;{·, . 
8110 PRINT PRINT " '97" / , rnrn r10007/ ; :Jtf1/':t" P7 f 1 iJ':t7? 
s120 PRINT PRINT " ::rt~ n· 7·,'97 PLAY ':t7 -".7 :t. 1 1 ;; ;;:n· -( ! 
8130 ' 
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8 140 LOCATE 5 , 4 : COLOR 4 : PR INT "GAME" 
8150 LOCATE 27, 4 :COLOR 3 :PR I NT 11:,," 1J:.1T-·\ II 
81 60 LOCATE 4, 6 :COLOR 6 :PRINT .. 6 .. 

:3170 LOCATE 2, .-. •:> :COLOR 2 :PRINT 117.,,, 1J/'t/ 
8180 LOCATE 10. 10 :COLOR 3 : PRINT 110.1~11:.1 .-l ~II 

:3190 LOCATE 13. 12 :COLOR 6 :PRINT "10005':," 
8200 LOCATE 13, 14 :COLOR 4 :PRINT "PLAY" __, 

' 8210 'f- .L. C7l EJtaJl 

8230 PRINT ".-<<<CAST -, .-<<<hEY -, " 
8220 LOCATE 0,16 :COLOR 6 }-

8240 FOR I=1 TO 6 

~:3250 PRINT "~I --------~I ~I ---·-----~I ·.·, '7 

7 

Ht.I< :::260 NEXT 
8270 PRINT " 
:::2:=:0 , 
:3290 COLOR 7 
8300 LOCATE 32'17 :PRINT ",--, 
8310 LO CATE 32, 18 : PRINT "I I " 
8330 LOCATE 32, 19 : PRINT "'--' " 
::::340 LOCATE 21,20 :PRINT "r--- -, ,--, ,--, r• 
:::350 LOCATE 2'1,21 :PRINT "I I I II II I" t----'f-~f'FC7lrutaJl-c·-9 

8360 LOCATE 21, 22 : PRINT " '--' '--' '--' " 
8380 SYMBOL C30• 16,2 1•8),CHRS C29),2,1,2 
8390 SYMBOL C36•16,21•8),CHRSC28J,2,1,2 
8400 SYMBOL (3j•16,18•8J,CHRSC30),2,1,2 
8410 SYMBOL ( 33•16,21•8 l ,CHRSC31),2,1•2 
:::430 LOCATE 2' t:::: -
:::440 COL.OR 7 : PRINT 11 1 II; 
8450 COLOR 7 :PRINT" rn":,;7:1J " 
8470 LOCATE 2,20 
::::480 COLOR 6 : PRil'H " G "; 1-------'il'il.A.41! t.:' t A. ! 
::::490 COLOR 7 : PRINT " r ;t;• .. ( :1 ~ J" 

8510 LOCATE 2,22 
8520 COLOR 5 : PRHJT "+ "; 
:3530 COLOR 7 :PRINT" r :13'/1J" .. fJ" _, 

8540 ' 
8550 COLOR 7 
::::560 LOCATE 5,24 :PRINT "***** PUSH ONLY [SJ f\EY' *****"; 
8570 ' 
8580 
8590 ' 

0$=" THE·GUNMAN " 

~620 DS=RIGHTSCD$,11)+LEFTSCD$,1l 

-

1-------4'- - .A. 1J * t; 
[ 

·-·600 WHILE INf\EYS<>" s" 

8630 LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT DS 
::::650 R=RND ( 1) 
8670 WEND 
8680 ' 

[ 
:3690 FOR I=1 TO 50 o] 
:::?DO BEEP 1 :BEEP 1-. ------­

:::710 NEXT 
8720 ' 

-

t.- ! 

::::740 FOR I=1 TO 25 1--------@Hm?:'\'-v-(l:l,t; '(> ") ! 
[

·8730 LOCATE 0,24 J 
8750 PRINT 
8760 NEXT 
::::770 ' 
8780 . . . . .. . . .. . . . . . . . . . . . .. RETURN . .. . . ..... . ... ..... . 
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『マーヤ』 は、みつばちの 『おんなのこ 』。

『みつばち』 のおしこeとは、もっちろん 『 ミツあつめ』 で、 『マーヤ』

は今日はじめてこの 『 ミツあつめ』 をすることになったんです。

だから 『マーヤ』 は、おおはりきりッ Y

えと 『みつばち』 の世界では、その日 『いちばん！！』 たくさん 『 ミツ』

をあつめた 『ハチさん』 には、 『女王様』 から 『ごほうび』がもらえるの。

『マーヤ』 も 『ごほうび、ほしいなあ Y 』 っ て思ったけど、はじめて

『 ミツあつめ』 する 『マーヤ』 にはちょっとムリ・・・・ ・・ 。

そこで 『マーヤ 』 は、 『みつぱち』 カくいってはいけない 『ひみつの花園』

にいくことにしたんです。

この 『花園』 には、 『お花』 がとってもたくさんあるけど、コワイ 『 く

まんぱち』 が 『なわばり 』 をはってるから、もうタィ0,,
さあ、 『マーヤ』 は 『 こ’ほうび』 がもらえるかしら？

えと、 Ru Nすると 『ゲームの説明』 がPRIN Tされちゃいました 。

この 『ゲームの説明』 をよーく読んでから 『小文字の S 』 をタイプする

と、ゲームが始まって r画面』 は写真＠みたくなるんです。

『画面』 じゅうに 『いっぱい Y 』 ちらばってるく ＋〉 は 『 お花』 、 < * >

は 『毒のお花』 で、この 『毒のお花』 にとまると死んじ ゃいます。

ゲームが始まると、 『 くまんぱち』 〈．〉が 『マーヤ』 < －！＞をおいか
けてくるから、っかまっちゃわないように rお花のミツ』 を 『時間内 Y 』 に

た くさんあつめちゃえばいいの。

でも、 『毒のお花』 はたくさんあるし、 『 くまんぱち』 は 『T IM E』

がへるごとに 『はやく Y 』 なってきちゃうから、もうタイへン！！

だから、 『お花のミツ』 は、はじめのうちにあつめといちゃって、あと

は 『 く まんばち』 から、とにかく 『にげまわる Y 』 ようにしなくっちゃう

まく L、かないの。

ちょっとムツカシすぎるかしら？

でもでも、そんなとこが、とっても 『おもしろい Y 』 ゲームです！！



令写真。 ゲームの説明だもん Y 令写真＠ おいかけてくるう Y

「
..・

・キー操作

．．．副醐副・......圃圃圃・・

圃・・・・圃 ...... . 1' 

・回・・圃・・

・・ 1
回 日

四n置圃副圃掴回副．掴・a由.... 掴岨•HHl REPLAY ← 園園田 →

+ 

令写真＠ ゲームオーバ－！

137 



10 REM ************************~ 
20 REM *** *** 
30 REM *** << HONEY BEE >> *** 
40 REM *** * ** 
50 REM *** By *** 1-------R E M3t 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 
90 REM _ 
100 DEFINT A-Z J 
110 WIDTH 40 , 25 : CONSOLE 0 , 25, 0, 0 1------- ~JJWli2:'.iE 
120 COLOR 7,0 :PRINT CHRSC12); 
130 ' 
140 H=O 
150 ' 
160 GOSUB 8 000 'f -.l..(l)iJtaJl-r-9 ! 
170 I 

180 S=O : T=O : X= 19 : Y= 13 : M~O : CS="~ " : OVER=O +------- ~ft(l)~,:iE 
190 ' 
200 REM ----- PRINT CRT SUB -----------
210 ' 
220 COLOR 7,0 :PRINT CHRS(1 2) ; +---------@iili~t-v11:l,-t:,'(>'j ! 
230 ' 
240 PRINTUSING "[:SCORE OJ <HONEY BEE> [:MAX #####J";H 
250 ' 
260 LINE ( 0, 1)-(38, 23), CHRS (255), 7, B------JdJ.i-l ' '7? ~!Iii< 
265 LINE( 0•24)-(38,24) ,CHRS(142) ,2 Jl-7 -~P R I NT ! 
270 ' 

[ 

280 FOR I=1 TO 150 }-
290 LOCATE INTCRN0(1:>*37+1:>,INTCRND(1)*21+2) t>1£ >'J'L' IH' ' 
300 COLOR INHRNDC1)*6+1) :PRINT"+" -, . 
310 NEX T 
320 ' 

[ 

330 FOR I=1 TO 20 }-
340 LOCATE INTCRND(1)*37+1) .INHRND(1l*21+2) IJ(l):/tbL'-, IH'! 
350 COLOR INTCRND ( 1:>*6+1) : PRINT "*" 
360 NEXT 
J70 ' 
380 X1=INTCRNDC1l*37+1) ] 
390 Y1=INHRNDC1l*22+2) 1-------< it'A-li"t:>(l){;tii'~;;lt:;E 
400 C1S="e" 
410 ' 
420 COL(IR 7 
430 LOCATE X, Y : PRINT CS+------- 7 --t' ~ PR I N T! 
440 LOCATE x1.v1 :PRINT C1S <~A-li"t:>-? PRINT! 
450 ' 
1000 REM ----- MAIN LOOP --------------
1010 ' 

~ 
1020 WHILE OVER=O 
1030 ' 
1040 IF M=O THEN GOSUB 5000+-------7--t'llJIH>? 
1050 IF M>O THEN GOSUB 5600 7 -i"'IJJltt.i-c'? 
1060 
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1070 IF T MOD INT(6-T/100l=O THEN GOSUB 5700 
1080 , 
1090 T=T+1 
1100 IF T=380 THEN OVER=2 ~r.fJ l'>iH'il1itt:t.rt.i:? 
1110 , 

1120 COLOR 1 J ;i -J-1.!- p R I N T! 
1130 LOCATE T/10,24 :PRINT CHR$C142); 
1140 , 
1150 GOSUB 5900 7 _, 7 L.!:t;tt;f,!- PR I NT! 

1160 ' 
1170 WEl'JD 
1180 ' 
1190 IF OVER=1 THEN GOSUB 7000+----

1200 IF OVER=2 THEN GOSUB 6100 
1210 ' 
1220 : : : : : : : : : : GOTO 180 : : : : : : : : : : 
1230 , 
5000 REM ----- YES MOVING BEE SUB -----
5010 , 
5020 I$=INKEY$ :vx=o :VY=O 

'J' -L.;t-1\ - ·' 
ill,lt(J)Uf- ? 

5030 IF I$=CHR$(29) THEN VX o:- 1 :C$=''-i "+----- ;• >a-i; l,f:(J)? 

5040 IF I$=CHR$(2:'::) THEN VX = 1 :C$="1-" • f,!-i-;1.,f:(J) ? 

5050 IF I $=CHR$ ( 30) THEN VY=-1 : CS= "-'-" • >:!- h L,t (J) ? 

5060 IF I$=CHR$(31) THEN VY= 1 :C$="T" • f,!-i-;l.,f:(J) ? 

5070 , 
5080 LOCATE x ,y :PRINT " " -- 7 --V>a-W9A.t.:'d?! 
5090 , 
5100 X=X+V X 
5110 Y=Y+VY 
5120 ' 
5130 P=SCREEN(X,Y) 
5140 IF P=43 THEN GOSUB 5300 +-----t;:(E!:t it -,f:(J) ? 

5150 IF P=42 OR P=236 THEN OVER=1 •(J):(Etr< ;tA. l;J'l?? 

5160 IF P>32 THEN GOSUB 5500 1J"-1:.V?IJ•-,f:(J)? 

5170 , 
5180 COLOR 7 1-----7- "\7>;-P R I NT! 
5190 LOCATE x,y :PRINT C$ 
5200 , 
5210 . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . 
5220 ' 

RETURN .......... . ........ . 
5300 REM ----- SCORE ADD SUB - ----

5310 ' 

LOCATE x,y :COLOR INTC:RND C1)•7+1 ) l 
5320 
5330 
5340 
5350 
5360 
5370 

BEEP 1 

FOR I=1 TO 7 }-

PR INT! 
PRINT CHR$C228+I MOD 4) 

BEEP 0 . 

NEXT 
5380 ' 
5390 S=S+10 :M=6 :P=O 
5400 ' 
5410 
5420 

COLOR 7 ]1-----;>.::J?~ p R I N T! 
LOCATE a.a :PRINTUSING "#####";s 

5430 , 
5440 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 

5450 ' 
5500 REM ----- STOP THE BEE SUB -------
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5510 ' 
5520 BEEP 1 
5530 X=X-VX J lb< <TJ'?' rhJ.?.., t ! 
5540 Y=Y-VY 
5550 BEEP 0 
5560 ' 
5570 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5580 ' 
5600 REM ----- NOT MOVING BEE SUB 
5610 ' 

[
5
5

6
6

·
3
20

0 
FOR I=1 TO 10 J 

BEEP 1 : BEEP 0 1-. ------

5640 NEXT 
5650 ' 
5660 M=M-1 
5670 ' 
5680 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5690 ' 
5700 REM ----- YES MOVING HORNET SUB 
57 10 ' 
5720 VX=SGN (X - X1l 
5730 VY=SGN(Y-Y1 l 
5740 ' 
5750 LOCATE x1,y1 :PRINT " " 
5760 ' 
5770 X1=X1+VX 
5780 Y1=Y1+VY 
5790 ' 
5800 P=SCREEN CX 11Y1l Ji--------
58 10 IF P=ASC ( C$ ) THEN OVER=1 ? -t'?cf:"-'f:trtJ.·'? 
5820 ' 
5 ::::30 COLOR 7 
58 40 LOCATE x 1,y1 :PRINT "•" 
5850 ' 

1---------< tld;t ~ % P R I N T ! 

58 60 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5870 ' 
5900 REM ----- PRINT FLOWER SUB -------
5910 ' 

R=INT CRND C1 l *30 ) 5920 
5930 
5940 
5950 
5960 ' 

IF R>5 THEN RETURN 
IF R>O THEN 0$="+" 
IF R=O THEN 0$=" *" 

5970 LOCATE INT<RNDC1l*37+1l1INT CRND C1 l * 2 1+2l 
5980 COLOR INT<RND C1 l *6+1 l :PRINT 0$ 
5990 ' 
6000 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6010 ' 
6100 REM ----- YOU SUCEEO SUB---------
6110 ' 

-

PRINL.~'t->? 

-

6120 LINE< o, 1)-(38,23 ) '"•" ,3,BF +--- -----IOOim?ctl IJ '? .i:'9 ! 
6130 ' 
6140 LOCATE 6.4 :COLOR 4 : .PRINT STRING$ (25·"•") I 
6150 LOCATE 10,4 :COLOR 7 :PRINT "I YOU SUCCEED ! I" 
6160 ' 

6170 COLOR 5 
6180 LOCATE 4, 7 : PRINT " r'7-1",, f\, rTIME OVER,, - 1"Y~t>" 
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6190 LOCATE 4, 9 :PRINT "'i v"f" r?v:11)"1-, 115 ='T"v'J•:1'f r""" h 
6200 LOCATE 4' 11 : PRINT ... ,, 7 i' ',J( JL:Jt- 11" =r Tv:.-'i'. :::i11·~'i' ! " 
6210 • 
6220 COLOR 7 
6230 LOCATE 3,14 :PRINT "*****PUSH ONLY CSJ KEY' *****" 
6240 ' ;t '/ 1:! - ::; 

[
6250 WHILE INKEY$<>"s" J 
6260 R=RN D ( 1) 1-. ------ '\" -J...:IJ .l '? 

6270 WEND 
6280 • 
6290 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6300 ' 
7000 REM 
7010 ' 

GAME OVER SUB ----------

[

7
70

0
3
2

0
0 FOR I=135 TO 128 STEP 

BEEP 1 
7040 LOCATE x,y :PRINT 
7050 BEEP O 
7060 NEXT 

-1 }-
CHR$ ( 1) tUU.' 

7070 ' 
70::::0 COLOR 4 
7090 LOCATE 5, 7 : PRINT '' r ,-, ,-, n rrr1 ,-, T ,,.--, ,--, 1 

7100 LOCATE 5, :3 : PRINT "I I 1 t-i I I I I H I I I I H h-' I " 
7110 LOCATE 5, 9 : PRINT II L L....J ..L ..L....J.... LI~ L-J L--J .J__J .L LJ J II 

7120 , 
7130 COLOR 7 
7140 LOCATE 5.11 :PRINT"***** PUSH ONLY CSJ KEY'*****" 
7150 ' 

[

7160 WHILE INKEY$<)"s" }---
7170 C=INT<:RN0(1)*7+1) '\" - J...1.J :i'? 
7180 LINE( 3, 5) - ( 36,13),"•"•C•B 
7190 WEND 
7200 , 
7210 IF S>H THEN H=S 
7220 ' 
7230 :::::: :::: RETURN 
7240 ' 

.......... . . . . . . . . . . 
8000 REM ----- DEMONSTRAION SUB -------
8010 ' 
8020 LOCATE 8,0 : COLOR 1 :PRINT "/ ..,jj"+STRING$ ( 19,"•")+",../ " 
8030 LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT " HONEY·BEE " 
::::040 LOCATE :;::,i :COLOR :PRINT STRING$(22•"-") 
8060 LOCATE 0,3 :COLOR 5 
8070 PRINT :PRINT " r;>-t, 1), -". '~l1Y'r / r;t:l 1 / :::i,. v - t 1), T3" 
8080 PRINT : PRINT "'i 1);.," .X "f r 3_•,, 7 i'',J( = 7" " 11'TJL:Jt• = 1'Jv'.l 'i'o " 
8090 PRINT : PRINT " 7" 'f', r;ti\1 1)" 'i''T, =1) r3..',, 11" 1·~1) 0 - ( i'JL 11'J" 
8100 PRINT : PRINT "'J, :J'J.·i r?v:'i\" ;o:, 11" 1'J1Y 'J 7 N~"f Jl,:l'T" :z . 
8110 PRINT :PRINT" 'ti'! , r;;--t , ih r;t1)1i\"'i''T, 'f", r7;;-:,1)" ;>C, _ 

8120 PRINT : PR INT "t5v1·1 J'" r 3..',, 7 7'~1 .X5L·JL 7" ~'3"11? 
8130 ' 
8140 LOCATE 
8150 LOCATE 
8160 LOCATE 
8 170 LOCATE 
81:30 LOCATE 
8190 LOCATE 
8200 LOCATE 

2 , 4 
19 , 4 
10. 6 
7, 8 
::::;, 10 
7, 12 

16.12 

:COLOR 2 
:COLOR 3 
:COLOR 6 
:COLOR 4 
: COLOR 2 
:COLOR 3 
:COLOR 6 

:PRINT 11-v-~11 

:PRINT '':1":.1r ./ :J " 
: PRINT II ~- I~) II 

:PRINT "1il1 ,Y' ''l'T" 
:PRINT II ?7/:.1 if' =f II 
:PRINT "v-t" 
:PRINT "::t1)1i\" 1'l'r" 

-7 - L. (7) rut aJl 
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8220 LOCATE 0 • 16 : COLOR 6 h 
8230 PRINT ".-<<<CAST ----- .-<<<KEY ----~-, " 
8240 FOR I=1 TO 6 
8250 PRINT "I I I I " 
8260 NEXT 
8270 PRINT "'-----------~ '----------- " 
8280 ' '7 7 ? P R I N T ! 
:::290 COLOR 7 -
8300 LOCATE 32,17 : PRINT ",-, 

: PRINT "I I " 
: PRINT "'---' " 
:PRINT "r 
: PRINT "I 

-, ,-, ,-, ,-, 
I I 11 11 I" 

8310 
:::330 
8340 
8350 
8360 

LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 

32' 1::: 
32. 19 
21.20 
21. 21 
21.22 : PRINT "'---~ L......J L......J L......J II 

8370 ' 
8 380 SYMBOL (30•16,21•8l , CHR$(29l ,2,1,2 
8390 SYMBOL C36•16,21•8J,CHRS C28J,2 ,1,2 
8400 SYMBOL (33•16,18•8J,CHR$C30l,2•1•2 
84 10 SYMBOL C33•16,21•8l,CHRSC31l•2•1•2 
:::420 ' 
8430 LOCATE 2,19 
8440 COLOR 7 : PRINT "i "; 
8450 COLOR 7 :PRINT " 
:3460 ' 
8470 LOCATE 2120 
84t:O COLOR 6 : PRINT "e "; 

r ~-t J 

::::4 90 CO LOR 7 : PRINT " r ?~ :-'i\ " 'JC J" 

8 500 ' 
85 10 LOCATE 2,22 
8520 COLOR 5 : PRHJT "+ "; 

-

8530 COL.OR 7 : PRINT "· · · · · r ::ti\i J _ 

8540 ' 
::::550 COLOR 7 

-

8560 LO CATE 5, 24 : PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\EY ' *****"; 
8570 ' 
8580 
:3590 ' 

[

:::600 WHILE INf\EYS<>" s" 

DS=" HONEY·BEE " }-

8 620 
:::630 
8650 
B670 

D$=RIGHT$ < D$ , 10 1 +LEFT$ r DS, 11 4'- -A.1J ;I: f?t: J: t-; 
LOCATE 14,0 :COLOR 7 :PRINT DS 

R=RND r 1 ·1 
WEND 

8 6i::O I 

[
8690 FOR I=1 TO 50 
8700 BEEP 1 :BEEP 
8710 NEXT 
8720 ' 

'C-! 

8730 LOCATE 0, 24 }-

[
8740 FOPRRII=NT1 TO 25 Wiioo?'f-v·((::l,f?'\"?A,f:~ ! 
8750 
8 760 NEXT 
8770 ' 
8 780 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
8790 ' 
8800 REM ==========~==========~==== 
88 10 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8820 REM ============================ 
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10月30日〈土〉くもり

うーん、ねむだいよお－！

ほんと、はるみのあたま 『ポケ－！ 』 ってしてます。

はやく 『フ力フ力のあふとん』 にもぐりこんじゃいたいツ．η

そういえば、きのう 『いずみ』 は、 きょう 『ガつこうをおやす

み Y 』 しちゃいましだ。

だから、みんなで 『いずみンち』 に 『おでんわルンルン Y 』 した

んです。

『し 1ずみ』 は、きのう 門 目じゅう』 泣いてたんだってエ。かわ

いそー庁

でも、 『元気になっちゃっ疋 Y 』 から、 『月ょうび』 からは、ち

ゃあんと 『ガつこう』 にくるそうです。よかっだあ Y

それから、きのうのは怠しになっちゃうけど、よる 『テレビ』 に

『教授（もっちろん、 YMOの「坂本さん」のことデス） 』 ガでて

だんです。

もう、しっかりと 『あたまをポーズ Y 』 lこしちゃって、工ライ y

でも、そこガとっても 『力ワイイ Y 』 の。 ウフッ y

それじゃあ、はるみ 『おふとん』 にもぐっちゃいぎす。よかっ定。

おやすみ芯さーい！！
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この 『ゲーム』 は、 『森』 にか く されてる 『ハ タ 』 を 『コンパス 』 を使

って 『時間内 Y 』 にみつけだすっ ていう 『オリエ ンテーリ ング』 ゲームで

ーす。

ね ッ ？ 『ほんもの』 っぽいでしょ？

『都会の風』 にあきたとき、 『 自然のかお υ 』 がこいしくなったとき、

ぜひあそんでみて く ださい。

えと、この 『ゲーム』 をRu Nすると 『画面』 は写真。みたいに 『ゲー

ムの説明』 がPRIN T されま ーす。 エラィ y

この 『ゲームの説明』 をよー く 読んでから 『小文字の S 』 をタイ プする

と、ゲームが始まって 『画面』 は写真＠みたくなっちゃうんです。

この 『画面』 にある く寸〉 は 『ひと 』 、 くφ〉 は 『森の木』 です。

ゲーム内容は 、 『画面』 の どこかにかくされてる 『みえないハタ 』 を、

『コンパス 』 をイ吏って 『 13 コ 』 みつけち ゃ う っ ていうのなの。

『 コンノ マス 』 は、か く されち ゃっ てる わ＼夕 』 と 『ひと 』 とが 『タテに

ならんでる 』 と く ｜ 〉 が、 『ヨコにならんて‘る 』 と 〈ー〉 力、PRINT さ

れるようになってるから、うまく利用してね。

こうやって、 『コ ンパス 』 を使って、ひとつ 『ノ＼夕 』 をみつけだすとス

コアに 『 100点プラス Y 』 されて 、 また 『新しいハ タ 』 がどこかにあらわれ

るから、それをまた見つけだせばいいの。

こういうふうにして 『 13 コ 』 ハタをみつけち ゃえばいいんです。

でも 『時間内』 に全部みつけられないと 『ゲームオーバ－！ 』 でーす y

ゲームをPLAY してて、どうしても、どこにあるのかわかんなかっ た

ら・理;a週’キーをおしてくださいね。

『／＼夕 』 の場所が変っち ゃ います。 （そのかわり、残りのタイムがすっ

ごく ；成っち ゃ います。）



令写真。 ゲームの説明

令写真＠ ぜーんぶ、みつけち ゃったあ Y

0_Bl-E－~子治－B~INGゴ-300

令写真＠ ゲーム・スタート Y
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fi1 固
REPLAY ← 園園固 →

ι 

巨富置E’
ハタの位置をかえる
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10 REM ************************' 
20 REM *** *** 
30 REM *** ORIENTAR!NG 1300 *** 
40 REM *** *** 
50 REM *** By *** 
60 REM *** HARUMI TAKAHASHI *** 
70 REM *** *** 
80 REM ************************ 

t-------R E M :it 

90 REM ~ 

100 DEFINT A-Z J 
110 WIDTH 40 , 25 : CONSOLE 0, 25 , 0, 0 1------~JJJtll~'.iE 

120 COLOR 7,0 :PRINT CHRS1121; 
130 • 
140 H=O 
150 • 
160 GOSUB 8000 7' -L-<nlll.a.Jl ~ I., t":> '(> 1 Id:~ ! 

170 • 
t::::O S=O :T=SO : X=19 :Y=13 : CS= "-!" : X1= 0 :OVER=O '?ltl(IT.l~ :;E 

190 • 
200 REM PRINT CRT SUB -----------
210 • 
220 COLOR 7 ,0 :PR INT CHRSC12J; 
230 , 

--------0000? -t-v11: I., r,,.., i-> 1 !! 

. 240 PRINTUSJ.NG "[:SCORE OJ < > [:MAX #####J";H 
250 , 
260 LINE ( 1, 1 ) - ( 37 '24) '"•" '3' B <-------- '7 7 ?Im< 
270 LINE('3, 3)-(35,22)," ",7,E'.F 
2::::0 , 
290 COLOR 2 
300 LO CATE 1, :PRINT 
310 LOCATE 37, :PRINT 
320 LO CATE 1,24 :PRINT 
330 LOCATE 37,24 :PRINT 
340 • 

350 COLOR 6 ~ 
360 LO CATE 2 , 2 ~.~RINT " r"+STRINGS 1 33, "-" > +"1 " 

[

370 FOR I=3 TO __ 
JBO LO CATE 2 1 I : PRINT "I " 
390 LO CATE 36.I :PRINT "I" 
400 NEXT '771T.l <?l:~~?l'tl.~ 

410 LOCATE 2,.;::3 : PRINT "L"+STRJ.NGSl33,"-" >+""" 
420 , 

[

430 FOR I=1 TO 200 ~ 
440 LOCATE INTCRNDC1 l *33+3),INTCRNDC1l•20+3 ) 
450 COLOR 4 : PRil\JT ""'" 
460 NEXT :i°f!T.l;j;:? PR I NT! 
470 , 

l
~~g FOR I=24 TO 1 STEP -1 i__ 
500 COLOR 5 
510 LOCATE o.r : PRINT CHR$(134); 
520 LOCATE 38,I :PRINT CHR$C134); ;J-:$>-?PR 
530 

I N T ! 
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9RIEN:rAR~NG 1300 

560 
570 

FOR J=1 TO 10 
BEEP 1 : BEEP 0 

NEXT ~;;g 

5 ::m NEX T 
590 , 

J 
600 L OCATE X, Y : COLOR 7 : PRINT C$ ------Ut ~ PR I NT! 
610 
HJOD REI"! ------- l•IAIN LOOP -----------------
101(J , 

1020 WHILE OVER=O 
1030 
1040 l$=INKEY$ : VX=O :VY=O 
10'.'>0 IF l$=CHR$(29) THEN VX=-1 :C$="i " <------- • ~J?Lf:(J) ? 
1060 IF l$=°CHR~;( 2 :: : ) THEN VX= 1. :C$="f-" • ~J?lf:(J)? 
1070 IF I$=CHR$C:30) THEN VY=-1 :(;$="-'-" 1• ~J?Lf:(J)? 

1():::0 IF I<t 0~0 C:HFl$(]1.) THEN VY= 1 :C:$="T" ~ ~hLf:(J)? 
1090 
1-:LCIO U)CATE x,y :PRINT" " Ut~lt9 
1110 , 

1120 X=0 X+VX 
1130 Y=Y+VY 
1140 , 
1150 P=SCREENCX,Y) 
1 160 IF P=255 THEN GOSUE!. S DCICl ~-----/\7'?.llX-,f:(!)? 

1170 IF P >J2 THEi\J GOSUB ~}200 ~----- t.,:t :trt:.i,-:>f.J'-,i?'i"-:>f:? 
1 :t :::o 
1190 COLOiO.: 7 J 
'1200 LO CATE x 'y ; PRINT c~; 1------ u t ~ p R I NT! 

1210 
12~?0 !F X '.1.=Cl THEN GOSUB 5't00 ~--------/\7 f.J'~if< ~n <:t.,:i,,-(1)? 
1230 , 

0$::=: 11 II 1~'240 

1:250 
126[) 
'1270 , 

IF X=X 1. THEl\J 
IF Y=Y'l THEN 

o~t:::. II i II 

D$== 11 __ 1, 

1280 LOCATE 20,0 :COLO R 5 :PRINT 
1290 , 
1300 T=T+'l 
1310 IF T=>1200 THEN OVER=1 

.____ _____ 7 1 L.:IJ ') / ~ 

1320 , 
1330 
1340 

COLOR 1 }-
LOCATE o,T /50 :PRINT CHR$C:134 ); --.1-7 -PR I NT! 

1350 , 
1360 ' 

LOCATE 38,T/50 : PRINT CHR$C:134); 

1370 IF I$=" " THEN GOSUB 5700 ~-------1,7(!){ftfi'~t.J'~~ 
13C:O ' 
1390 WEND 
1400 , 
1410 IF OVER=1 THEN GOSUB 6200 <-----

1420 IF OVER=2 THEN GOSUB 6000 
1430 , 
1440 GOSUB 7000 
1450 ' 
1460 : : : : : : : : : : GOTO 1C:O : : : : : : : : : : 
1470 ' 
5000 REM ----- CATCH THE POINT SUB ----

'T -b;;f-1\-? 

13:Jt-,t:? 
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5010 ' 

[
5020 FOR I=1 TO 10 OJ 
5030 BEEP 1 : BEEP ,___ ____ _ 
5040 NEXT 
5 050 ' 
5060 S=S+ 100 : X1=0 :P=32 
5 070 

1::- ·' 

50::::0 BEEP 1 }-
50::::5 COLOR 7 -- ;;i, :::i r ~n~ 
5090 LOCATE :::,o : PRINTUSING"#####" ;s 
5100 BEEP 0 
5110 ' 
5120 IF 5=1300 THEN OVER=2 13 :::it..,f:? 

~) 130 ' 
51 40 ::::::::: : RETURN:::::::::: 
5150 ' 
5200 REM 
5210 ' 

[
5220 FOR I= 1 TO 5 
52 30 BEEP 1 :BEEP 
5240 NEXT 

'HE. 1AN SUE:. --

I:: I ·' 

5250 ' 
5260 
5270 
5280 ' 

X=X-VX ]1---------. l~<O)'(>/I)~ 
Y=,Y -VY 

5290 : : : : : : : : : : RETURN ...... . ... . . . . . . . . . . . 
5300 ' 
5400 REM SET THE PO INT 3UB 
5410 , 

r+5420 FOR I=100 TO 0 STEP -5 -
5430 ' 
5440 
5450 
5460 ' 
5470 
5L,::=:o 
5490 

BEEP 1 
FOR J=1 TO I :NEXT 

E'.EEP 0 
FOR J=1 TO I :NEXT 

'--- 5500 NEXT 
5510 , 
5520 
5530 , 

FLAG=O 

r 5540 WHILE FL AG=O 
5550 ' 
5560 
5570 
5'.:80 ' 

X1=INTCRNDC1 )*33+3l 
Y1= INT CRN0(1 )*20+3 l 

5590 P=SCREEN CX1 , Y1l 

-

5600 IF P=32 THEN FLAG=1 
5610 ' 

'- 5620 WEND 
5630 ' 

-, 

5640 LO CATE x1 . v1 :PRI NT CHR$(255) ~------/\$'~PRINT! 

5650 ' 
5660 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5670 ' 
5700 REM ----- WARP THEN POINT SUB 
5710 ' 
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LOCATE x1.Y1 : COLOR INT(RND(1)*7+1) 
5740 BEEP 1 l
5
5

7
7

::.
3
.··0
0 

FOR I=1 TO 20 r-
5750 PRINT CHR$(228+I MOD 4) 'f7'1'7til~ ! 
5760 BEEP 0 
5770 NE XT 
57:::0 ' 
5790 LOCATE x1,y1 :PRINT /\:$'?119 
s:::oo ' 
5:::10 X1=0 :T=T+200 
5:::::20 ' 
5:330 
5:::;:40 
5 ::::so ' 

LINE ( o, 1)-( o,T/50),CHR$(134)'1 J 
LINE (3::::, i )- (3::::, T /50) , CHR$ ( 134:>, 1 1------;1 - :9 -?~:if.: 

r-+ 5 ::::60 WHILE INf\EY$<)"" 
L 5::::70 WEN D 

5::;::::=:0 • 
5::;::90 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5900 ' 
6000 REM - ---- YOU SUCCE~O SUB ----- - --
6010 ' 
6020 LINE( 3, 3)-(35, :22), "ii" 161Br~- -
6030 ' 
6040 LOCATE 71 4 : COLOR 4 : PRINT STRING$ (25, "ii") 
6050 LOCATE 'J.11 4 : COLOR 7 : PRINT "i YOU SUCCEE D ' i " 
6060 t---i 
6070 COLOR 5 
60::=:o LOCATE 4, 7 :F'RINT" 711 f\, 'H = r'C 1.J_, / ·rn 117 r13::J _," 
6090 LOCATE 4, 9 : PRINT " / r;,1_, 7 ::?. ''.!'lJ~:Jt· JJ" 'f"'r-;7'i1o 

-61CJO LOCATE 4111 :PRINT" ::t.>W't·"'' 
6'110 ' f&.JjJ<J) ;/ ·;; t - :; 
61:~0 COLOR 7 
6130 LOCATE L,,'14 :PRINT"***** PUSH ONLY [SJ f\EY ' 
6140 ' 

*****II 
6150 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6160 ' 
6200 REM GAME OVER SUB ----------
6210 ' 

r- 6220 FOR I=135 TO 12::;:: STEP -1 ..., 
6230 ' 
6240 
6250 ' 

LOCATE x ,y :COLOR 7 

6260 BEEP 1 r--------ilHW 
6270 
6280 

PRINT CHR$(I); 
BEEP 0 

6290 ' 
'- 6300 NEXT 

6310 ' 
632 0 COLOR 
6330 LOCATE 
6340 LOCATE 
6350 LOCATE 
6360 ' 

3 
5, 
5, 
5, 

6370 COLOR 7 

7 :PRINT 
8 :PRINT 
9 :PRINT 

" r ,..., ,..., T1 rn.. ,...,T rr-lTI 

''I I 1 HI Ill H I 11 IH 1-r-' 
"L L-l .L .J....L. LJ ..L.L.--1 L-J L-1 ..l.--1 .J...L...J 

l 

I" 
-'" 

6380 LOCATE 5.11 :PRINT"***** PUSH ONL Y [ SJ f<EY ' ***** " 
6390 ' 
6400 LINE( 3, 5)-(35,13),"•"•6,B '77.a-f:r( 
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6410 ' 
6420 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6430 ' 
7000 REM ----- WAIT INPUT SUB ---------
7010 ' 

[ 
77o0:...3~·o0 WHILE INf\EY$()" s" J 

R=RND ( 1 ) '-· ------t--J..1J1. t; 
7040 WEND . 
7050 ' 
7060 IF S>H THEN H=S 
7070 ' 
70BO 
7090 ' 

PRINT CHR$(7); +----------

7100 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
7110 ' 
BODO REM 
8010 ' 

--- DEMONSTRA ON SUB -------

8020 LOCATE ::;:,o : COLOR 1 :PRINT "./.A"+STR i l\IG$(22,"•" ) +",-./ " -
8030 LO CATE 12,0 :COLOR 7 :PRINT " ORIENTARiNG·1300 " 
8040 LOCATE :::,i : COL.OR 1 :PRINT · STRING$ C:25,"-- ") 
::mso • 

:COLOR 5 

11 r ;:f"'.JI :.rT-1.J :.1 '7'' J "J" -6 7 " - :Zo 

::::060 
8070 
::::o:::o 
8090 
8100 
:3110 
:=:120 

LO CATE Q,3 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRI NT 
PRINT :PRINT 
PRINT :PRINT 

" ::J/ 7° D'T' 76 /\, ilt'J r :1:J'I::./ J ·:1;t;• .·( /' ' 

" r I·· iJ .·( / ilt " J :: 7i''i' t•i', r :it"' :' ,l il::i1) J iJ" " f--

8130 ' 
8140 LOCATE 5, 4 : COLOR 2 :PRINT "GAME" 
::: 1so LOCATE 15, 4 :COLOR 4 : PRilllT "f'.J" 
:=:160 LOCATE 3 2 , 4 : COLOR 3 :PRINT II }~~II 

B170 LOCATE 1, 6 : COLO R 2 :PRINT 11 ::J :.t /)0 :::t II 

8180 LOCATE 17, 6 : COLO R 3 :PRINT II :/" 11:.1r .·{ II 

8190 LOCATE 2 , 12 :COLOR 6 :PRINT "t·1H ./ ilt" " 
::::200 LOCATE 24, 12 : COLOR 4 :PRINT •• :.1 t " :.1 / iJ7i1)" 
8210 ' 
8220 LOCATE 0,16 :COLOR 6 
8230 PRINT ".-<<<CAST -----
8240 FOR I=1 TO 6 

.-<<<f\ EY - ----

-
'r -Lcn!ll.aJl 

8250 PRINT "I 
:3260 NEXT 

11 "h I " 

8270 PRINT "'--- ----- --- '-----------
8280 I 

8290 COLOR 7 
8300 LOCATE 32,17 
8310 LOCATE 32,18 
8320 LOCATE 32,19 
8330 LO CATE 
8340 LOCATE 
8350 LOCATE 
8360 ' 

21,20 
21 ·.21 
21.22 

: PRINT ",-, 
: PRINT "I I " 
: PRINT .,, L-J " 

:PRINT "--­
:PRINT "I 
: PRINT " '---_.., 

I 11 11 I" 

8370 SYMBOL (30*16,21*8),CHR$(29),2,1,2 
8380 SYMBOL (36*16,21*8),CHR$C28),2,1,2 
8390 SYMBOL (33*16,18*8) , CHR$(30),2,1,2 
8400 SYMBOL C33*16,21*8),CHR$C31 ) ,2 , 1,2 
8410 ' 
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Ci>RIENT-ARING 1"300 

8420 LOCATE 2118 
8430 COLOR 7 : PRINT "~ "; 
:3440 COLOR 7 : PRINT " 
:::450 • 
8460 LOCATE 2120 
f:470 COLOR 4 : PRINT "+ "; 
:::480 COLOR 7 : PRINT " 
:::490 ' 
8500 LOCATE 2122 
8510 COLOR 5 : PRINT " "; 
8520 COLOR 7 :PRINT " 
8530 ' 
:3540 COLOR 7 

r r: t• J 

r =f:1) / =f= J II 

r:J:.tf)O 7..J II ---I 

8550 LO CATE 5,24 :PRINT"***"*·* PUSH ONLY [SJ f\EY 
:::560 ' 
8570 
85:::0 ' 

DS=" ORIENTARING·1300 " 

r+ :::590 WHILE LNf\EYS<>" s" 
:::600 ' 
:::61.0 
:::620 

D$=RIGHT$(0$,17l+LEFTSCD$,1l 
LOCATE 12,0 :COLOR 7 :PRINT DS 

8630 ' 
:::640 R=RND C 1 l 
8650 • 

'- :3660 WEND 
8670 ' 

[ 
8680 FOR I=1 TO 50 
8690 BEEP 1 :BEEP 
8700 NEXT 
:3710 • 

0 Jr----
8720 LOCATE 0,24 }-

FO~Ri~~ TO 25 

NEXT 
[

f:730 
:::740 
8750 
8760 ' 

1:: -

8770 .. .... .... . . . . . . . . . . RETURN :::::::::: 
8780 I 

8790 REM ========================== 
8800 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
8810 REM ============================ 

-
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152 

この 『ゲーム』 は、は く と ジ ャ ンプ力が 『 3 倍 F 』 にふえる 『ジ ャ ン ピ

ング・シューズ』 をはいて、 『エイリア ン さん』 をとびこしてやっつけち

ゃ うっていうゲームなの。

『エイリ アン さん』 を 『とびこして、やっつけち ゃ う Y 』 なんて、ちょ

っぴりかわっててオモシロそうでしょ？

もちろん、すつご く 『オモ シ ロイ Y 』 んだから Y もう ！！

えと、 Ru N しち ゃ うと 『画面』 には写真。みたいに 『ゲームの説明』

がPRINTされるんです。

この 『ゲームの説明』 をよー く 読んでから 『小文字の S 』 を タ イ プする

と、ゲームが始まって 『画面』 は写真＠みた く なっち ゃいまーす。

『画面』 にあらわれた くく〉 は 『ひと 』 、 『 ＜ .1111111 ＞ は 『エイリア ン さん』

でーす。 （ 『エイリア ン さん』 は 4 ヒキあらわれます）

『士也面』 〈．〉 てe 『 5 カ、F斤だけ y 』 色カ〈 『ムラサキ久

とこカ〈あるてe しよ？ ね ツ ？

この 『ムラサキいろ』 になっち ゃ ってるとこて＼ 『エイリア ン さん』 が

『動く方向をかえち ゃ う Y 』 ようになってるの。

それから、 『エイリア ンさんがあ らわれる』 とこも、この 『ムラサキい

ろ 』 のとこだから気をつけてね。

さーて、この 『エイリアンさん』 をやっつけち ゃ うためには、 『エイリ

アンさん』 が図＠みたいに 『となり Y 』 にきたら．翠;,a週’キーを押し

て ジ ャ ンプ8 せて、 『エイリア ン さんの上にのつかっ ち ゃ う F 』 ようにす

ればいいんです。

うま く 『エイリアンさんをやっつけた Y 』 ら ス コアに 『 100点プラス』 さ

れて、また 『新しいエイリ アンさんがあらわれち ゃ う Y 』 の 。 恐怖 Y

こうやつて 『時問内』 に 『工イリア ン さん』 を 『20 ピキ久

や うと 『エイリアンさん』 は 『こうさん y 』 しち や います。 や つ たあ．，!! 
でも 、 『エイリアンさん』 に食べられち ゃったり、時聞がな く な っ ち ゃ

うと 『ゲームオーバ－！ 』 でーす。 みなさん、がんばっ て く ださ いね。



令写真＠ ゲームの説明だもーん。 令写真＠ ジャンプ！！

．キー操作

固
REPLAY ← 園 ・ 固 →

Eli:置E’
・図
ひと ー→ 遁 ←ーエイリアン

令写真＠ あと 1 ピキだあ Y
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10 REM ************************-
20 REM 
30 REM 
40 REM 
50 REM 
60 REM 
70 REM 

*** 
*** 
*** 
*** 
*"** 
*** 

*** 
< JUMPING ALIEN2> *** 

*** 
By *** 

HARUMI TAKAHASHI *** 
* ** 

80 REM ************************ 
90 REM -

1-------- R EM X 

100 DIM X(4),V(4),C$(4) J----
110 DEF I NT A- Z 'Jlltll~~;E 
120 WIDTH 40.25 : CO NSOLE o. 2 s.o.o 
130 COLOR 7,0 :PRINT CHR$C:12); 
140 ' 
150 H=O 
160 ' 
170 GOSUB ::moo ----------'-'-.L.(7)IDl,aJll..t:i'1"?A-t:~! 
1::::0 ' 
190 S=O : T=O : X= 19 :Y=14 :MX=-1 
200 ' 

[

210 FOR I = 1 TO 4 
220 XC: I )=O :V(I )=O 
230 NEXT 
240 ' 

:C$= "<" :oVER=0}-

7£~(7)1~'.iE 

300 REM - ---- PRINT CRT S UB ----------
310 ' 
320 COLOR 7,0 :PRINT CHR$ C:12H ~ ii'fi~'\'i,.11_.r-.;,;._,f:'-'I'.> ! 
330 ' 
340 PRINTUSING " [:S CO RE OJ <JUMPING> [:MAX #####J";H 
350 ' 
360 LINE( 1, 15 ) -(37, 15 ) , "•" ,4 +--------i;'~ PRINT! 
370 ' 

[ 
380 FOR I=1 TO 37 STEP 9 J-
390 LOCATE I.15 :COLOR 3 :PRINT"•" rt.J~~i';,~.;,PJi~PR I NT ! 
400 NEXT 
410 ' 
420 COLOR 7 }-
430 LOCATE 0.15 :PRINT "I=" i;'-(7)~1:i'J'~'J-:>ltt.,t:,~? ! 
440 LOCATE 3:3, 15 : PRINT "~ " 
450 ' 
460 LOCATE 0,16 :COLOR 2 
470 PRINT STRING$( 1•"•" ) +"11._";SPCC:35);"~"+STRING$( 1•"•") 
4t:O PRINT STRING$( 3,".")+"ll._";SPCC:31); "~"+STRING$( 3,".") 

-

490 PRINT STRING$( 7•"•")+"11._";SPCC23)i"~"+STRING$( 7•"1") 1---
500 PRINT STRING$ C: 10, "•") +"11.."; SPC ( 17); "~"+STRING$ ( 10, "I") 
510 PRINT STRING$(13, "1")+"11.." iSPC C: 1U; "~"+STRING$(13, "I") 
520 PRINT STRING$C:15•"•")+"11.."iSPCC: 7)i"~"+STRING$(15•"1") -' 
530 ' .fr~ P R I N T ! 
540 LINE( 0,22)-(38,22),"•"•2 <---fr(7)Jf,~PR I NTt~tA-t.i:x:! 
550 LINE( o. 2 3)- ( 38.23) '"=" ,5] ~~u < ! 
560 LINE( o, 1)-(38, 1),"-"d 
570 LINE( o, 2)-(38, 2), CHR$( 142) ,5 F------;i-7-~ PR I NT t., t:,.p? ! 
5:30 ' 
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JUMPING ALIEN 

590 COLOR 7 
600 LOCATE 5,24 :PRINT "[:f\ILLS "+STRING$ (20,"0")+"J"; 

610 ' 
1000 REM ----- MAIN LOOP --- - ---------

1010 ' 
1020 WHILE OVER=O 
1030 ' 
1040 I$=INKEYS : vx=o 

1050 IF IS=CHR$(29) THEN VX=-1 :1'1X=-1 :CS= "<"+---• ?t?Lt: ? 

1060 IF IS=CHR$(2:::::i THEN VX= 1 :MX = 1 : C$=")" • ?t?Lt: ? 

1070 ' 
10::::0 LOCATE x,y :PRINT"" ~---
1.090 ' 
11 00 X=X+VX :D$=C$ 
1110 ' 

CJ t ? 11 9 

1120 IF J.$=" "AND Y=14 THEN GOSUB 5000 : GOTO 1150 -:/-V/7 ! 

1130 IF Y=13 THEN GOSUB 5'i00 : GOTO 1150 <----r.i'ii!! ! 

1140 ' 
1150 
1160 
1170 ' 

p~,SCHEE l\I ( X, Y) J ,,, ~ 'l t.· (l) ?. 
1 F P>32 THEN OVER:= 1 1------- y -, ' 

11::::0 COLOR 7 J 
1190 LOCAl .. E x,y :P'H INT O~; 1----

Ut~PR INT!.' 

1200 ' 
1220 IF X=O OR X=3 :C: THEN OVER"'1 +------t;tr':>lj_ifff l.l?'i'-'-of:(l) ? 

1230 ' 
1240 FOR I = 1 TO 4 
1250 ' 
1260 IF V (I) =O THEN GOSUB 5200 +-------ti[ L. < I 1 '! 7' / H~:lE ? 

1270 ' 
12::::0 
1290 
1300 ' 
'1310 
1320 ' 
1330 
1340 ' 
1350 
1360 ' 
1370 
13::::0 
1390 ' 
1400 
1410 

P=SCREEN(X (IJ ,13J J 
IF P=1:>0 THEN GOSUE'. 5400 :GOTO 1430 1-----77,.t:utfJ'l'~? 

IF (X(l)-1)MOD 9 = O THEN GOSUB 5700 <------lcJ~?tJ'A~(l)? 

LOCATE X(I ) ,14 :PRINT <----------I 1 1) 7' / ?:-(1"9 

Xc:Il=X(I)+Vc:IJ 

P=SCREENC:X (I)' 14) Jt------ut ?:-t·«'?'i'-'-ot: ? 
IF P=60 OR P=62 THEN OVER=1 

COLOR 6 J 
LOCATE X(l).14 :PRINT C$(1) 1------I1''J7'/?PR I NT ! 

1420 ' 
'i.430 NEXT 
1440 ' 
1450 T=T+1 J1b·:tJ'//~.' 

1460 IF T=152 THEN OVER=1 

1470 ' 
1480 LOCATE T/4,2 :COLOR 3 :PRINT CHR$(142) <----TIME;<-:$>-fFllJ 

1490 ' 
1500 WEND 

1510 ' 
1520 IF OVER=1 THEN GOSUB 6000 +-------'7-b;t-/\-? 

1530 IF OVER=2 THEN GOSUB 6400 --2ot:'f"\> ,-"Jttt: ? 

1540 ' 
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1550 GOSUB 7000 ~-}._-t, it'? 
1560 , 
1570 ::::::::::GOTO 190 :::::::::: 
1SSO ' 
SOOD REM ----- YES JUMPING SUB -------­
'.:>010 ' 
5020 BEEP 1 }-
5030 X=X+MX :Y=13 : 0$= "1" - -C..--v/7!! 
5040 BEEP 0 
5050 , 
5060 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5070 , 
5100 REM - - NOT JJM~lNG SUB ----
5110 ' 
5120 x~x -vx :Y=14 ----------
51 30 , 
5140 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5 150 ' 
5200 REM ----- oE- AL E~ SUB 
5210 , 

s220 xo:i=INTC:RNDC:'l:i*5)*9+1. I1 'Jr/O)fftllltl'lf)~ 
5230 , 

5 --·40 FOR J=12B TO 135 }--

[ ;~~g BE~~c!TE xc:r:i.t4 :COLOR 6 :PRINT CHR$(J ) I1'1?/ttlIJl! 
5 270 BEEP 0 
52::::0 NEXT 
5290 , 
5300 'LOCATE X (J) '14 : PRI NT " " (:1'~) 
5310 , 
5320 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5 330 , 
5400 REM ----- "RASH ALiEN SUB --------
5410 , 

[
5544 :..3~·o0 FOR J=1 TO 20 }-

LOCATE X(l),14 : crn_OR INTCRNDC:1)•7+ 1 ) 
5440 BEEP 1 -t7'-f77t~' 5450 PRINT CHR$C:22B+J MOD 4 ) . 
5460 BEEP 0 
5470 NEX T 
54::::0 , 
5490 LOCATE X (1) '14 :PRINT " " +----------I1 '! Y/zlt"t 
5500 , 
5510 Vc:I)=O 
5520 , 
5530 

:S=S+100 }--

L OCATE 9,0 : COLOR 7 :PRINTUSING "##### ";S :::<. :::irt 77 :::<. 
5540 LOCATE 12+S/ 100, 2 4 : COLOR 6 : PRINT "•"; 
5560 , 
5570 IF S=2 000 THEN OVER=2 +----------20t '-f'\0-:.--:J!tf~? 
5580 , 
5590 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
5600 , 
5700 REM ----- SET MOVE ALIEN SUB 
5710 , 
5720 V ( l )= INT ( RND(1 )*2)*2-1 l---
5730 , 
5740 IF X<I:>= 1 THEN V(l ) = 1 I-f'J?/C7)1/J(}]laJtl'lf)'?~7 ! 

156 



Jl:JMPING Al::IEN 

5750 IF XCI)=37 THEN VCil=-1 J 
5760 ' 
5770 I F V <I l =-1 THEN C$ (I l =".A" J~----
57::::0 IF VCD= 1 THEN C$(1)="11.." ~ I-f'Jr/<J>"llH:~dJ"o>lvt:bA- .'! 

5790 ' 
5800 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
s::::10 • 
6000 REM - ---- GAME OVER SUB ------
6010 ' 

r 6020 FOR I =14 TO 22 
6030 ' 
6040 
6050 
6060 ' 

COLOR 7 
LOCATE x.I :PRINT C$ 

-

6070 BEEP 1 1--------Ut fJ'A!i°S"o> ! 
6080 FOR J= 1 TO 10 :NEXT 
6090 BEEP 0 
6 '.LOO ' 
6110 LOCATE X, I : PRINT " " 
6120 ' 

~ 6130 l\JEXT 
6140 ' 

-

[

6150 BEEP 1 }-
6160 FO R 1=135 TO 12::: STEP -1 UtfJ'"""J.;,n"o> 
6170 LOCATE x , 22 :PRINT CHRSCil 
61:::0 NEXT 
6190 BEEP 0 
6200 ' 

C
6210 FOR I=1 TO 1000 J ~flllj.? 
6220 NEXT 
6230 ' 
6240 COLOR 
6250 LOCATE 
6260 LOCATE 
6270 LOCATE 
62:::0 ' 

6 
5, 
5, 
5, 

6290 COLOR 7 

7 
:::: 
9 

:PRINT " r ro 1--i Tl [""TOO 

:PRINT "I I , HllllH 
: PRil\JT II 1- l _ _J ...L ...L.L J_J ...L...l.___J 

ro T T.,-, ,--, 1 

I I I IH 1-r' I" 

6300 LOCATE 5, 11 : PRINT "***** PUSH ONLY CSJ f\EY 1 *****" 
6310 
6320 LINE( 3, Sl-(36,13l•"•"•1•B - '77~ltli< 

6330 ' 
6340 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6350 ' 
6400 REM ----- YOU SUCCEED SUB - -------
6410 ' 

,..-. 6420 FOR l= 1 TO 4 
6430 ' 

[~~~g 
6460 
6470 
6480 
6490 ' 

FOR J=135 TO 128 STEP -1 
BEEP 1 

LOCATE XCl),14 :COLOR 2 
BEEP 0 

NEXT 

..__6500 NEXT 
6510 I 

:PRINT CHR$(J) 

C 6520 FOR 1=1 TO 1000 }---- ll<frdl:. j;, 

6530 NEXT 
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6540 ' 
6550 LOCATE 7,4 :COLOR 4 : PRINT STRING$ <:25 •"•" ) 
6560 LOCATE 11, 4 : COLOR 7 : PRINT "I YOU SUCCEED ' I " 
6570 ' 
6580 : : : : : : : : : : RETURN : : : : : : : : : : 
6590 ' 
7000 REM ----- WAIN INKEY [SJ SUB 
7010 ' 

[

7020 WHILE !Nf\ EY$()" s " J 
7030 R=RND ( 1) 1-. -----'f-}..:tJ 1 t; 
7040 WEND 
7 0 50 ' 
7060 
7070 ' 

IF S>H THEN H=S t--------/\1 :A:::Jr~n 

[
7700:9:mo FOR I=1 TO 50 J 

e.EEP 1 :BEEP 0 1-------• t:.·1 ! 
7100 NE XT 
7 110 ' 
71 20 LOCATE 0,24 ] 

[
7130 FOR I = 1 TO 25 1-------illiiii'iH·'I' Ld 1:9~A.t:t.ri? 
71 40 PRINT 
71 50 l\JE XT 
7 160 ' 
7 170 : : :::: ::: :RETURN: : :::: : ::: 
7180 ' 
8 000 REM ----- DEMONS RAION SUB -------
8010 ' 
:::020 LOCATE 8,0 :COLOR 1 :PRINT " / ..il"+STRING$( 2 t,"•") + ",./ " 
8030 LOCATE 13,0 :COLOR 7 :PRINT " JUMPING·ALI EN " 
f:040 LOCATE 8 , 1 : COLOR 1 : PRINT STRil\JG$ ( 2 4, ,, - " ) 
::::050 ' 
8 060 LOCATE 0 , 3 : COL OR 5 
8070 PRINT : PRINT " ::J/ rGAMEJ /) , rt: t• J 1J'' r:1" t' :1t: 0 :1?" :1:i - ;:::" J " 
80::::0 PRINT : PRINT "7 1) .. ] 7 r ALIEN'J' :, J 7 r JUMP 1 1 J :17 1' · :1 ' ~ 'Tft' 'i ' /7 " 
8090 PRINT : PRINT "1".1 'T " - 6 t~7 "::::'. o 
::HOO PRINT : PRINT " r ALIEN'J':1 J 7 r JUMP ' ' J :17 t•:1 '~l'T fi'".I t : •7 f3" 
8110 PRINT : PRINT '",t: 0 'J 1J'J•:l77 :11: :10 '.l".I 7 " :.•3 ? 
8 120 PRINT : PRINT " 'C:.>-o: " 7.•:1::J" 7 r::r'C :10 .1 J:-' 'r117' 1 

8130 ' 
::::140 L OCATE 
81 50 LOCATE 
8160 LOCATE 
:3170 LOCATE 
8180 LOCATE 
81 90 L OCATE 
8200 LOCATE 
8210 L OCATE 
8220 , 

5, 4 
15, 4 
22, 4 
7, 6 

19, 6 
2 '10 

14,10 
14,14 

: COLOR 
:COLOR 
: COLOR 
:COLOR 
:COLO R 
:COLOR 
:COLOR 
:COLO R 

2 :PRINT "GAME" 
3 :PRINT 11 tt· 11 

6 :PRINT I I :I'' tr :.1 tO :.1'7'' :.1 ,1-:Z" II 

2 :PRINT "ALIEN'J':1" 
3 : PRINT "J UMP I I" 

2 :PRINT " AL IEN'J':• " 
3 :PRINT "JUMP I!" 
4 :PRINT II ::t=r:;o.·f II 

7' - 1..11) !it aJl 
8230 
8240 
8250 
8260 
8270 

FOR I=1 TO 6 
PRINT "I I I I " 
NE XT 

L OCATE 0 ,1 6 : COLOR 6 h 
PRI NT " .-<<<CAST ----~ .-<<<f\EY ----~ " 

8280 PRINT " ~--------~ '------ -------' " 
82 90 ' '/ 7 ";;- P R I N T ! 

l 
8300 COL OR 7 
8310 L OCATE 32 , 17 : PR INT " ...," 
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Jl:JMPING Al=IEN 

8320 LOCATE 32.18 :PRINT "I I " 
8330 LOCATE 32.19 :PR INT " '----' " 

" :::=:340 LOCATE 21 . 20 :PR INT ,-, ,-, ,-, 
8350 LOCATE 21 . 21 :PRINT "I SPACE I I 11 11 I" 
8360 LOCATE 21,22 : PRINT " 
:::=:370 ' 
8380 SYMBOL C30*16,21*8l,CHRSC29J,2,1,2 
8390 SYMBOL C36*16,21*8l , CHRSC28),2,1,2 
::::400 ' 
:::=:410 LOCATE 22 , 21 :COLOR 2 :PRINT "SPACE" 

8430 LOCATE 2,18 
t:440 COLOR 7 : PRINT "< " ; 
8450 COLOR 7 :PRINT " 
:::=:460 ' 
8470 LOCATE 2,20 
:;::4::::0 COLOR 6 : PRil\JT "~ "; 
:::490 COLOR 7 : PRINT " 
:;::500 ' 
:::=:s10 
:::=:520 
::::530 

L(}CATE 2,22 
COLOR 3 :PRINT 
COLOR 7 :PRINT 

:::=:540 ' 
8550 COLOR 7 

"Ill 11; 
" 

r tt• J 

rALIENJ" 

8560 LOCATE 5 , 24 : PRINT "***** PUSH ONLY [SJ f\EY ' *****" ; 
:?.570 
:::=:s:=:o 
:::=:590 ' 

0$=" JUMPING•ALIEN " 

r+ :::600 WHILE INf\EYS<>" s" 
:?,610 ' 
:::=:620 
:::630 
:::=:640 ' 

D$=RIGHTS C0$ ,14l+LEFTSCD$,1) 
LOCATE 13,0 :COLOR 7 :PRINT 0$ 

8650 R=RND C1l 
8660 ' 

L 8670 WEND 
:::680 ' 

[

8690 FOR I=1 TO 50 
8700 BEEP 1 :BEEP 
:::710 NEXT 
8720 , 
8730 

[
8740 
:3750 
8760 

LOCATE 0,24 
FOR I=1 TO 

PRINT 
NEXT 

8770 ' 

0 JI----

8780 :::::::::: RETURN :::::::::: 
8790 ' 

I:: I ! 

8800 REM ============================ 
8810 REM FORESIGHT PLANNING SECTION 
S820 REM ============================ 

-

-
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みなさんも 『 リスト 』 を見てわかるとはるみ思うけど、この 『ゲーム』

の rェライ Y 』 とこは、なんと 『 リストカ｛ 14行しかない Y 』 とこです。

こういうふうに、 『 リス卜 』 が 『 1 画面』 におさまっちゃう 『プロ グラ

ム』 を 『 1 函面ソフト Y 』 っていうの。

なんで、こんな 『 1 画面ソフ卜 』 なんてはるみがつくっちゃったかって

いうと 『ひとりでもたくさんのひとにフログラムを作ってもらいたい Y 』

からなんです。

こんなこと、はるみがいうと 『ああ Y カッコつけてるう －！.んって思

われちゃうかも・い

でも、このはるみの気持ち、ほんとのことです。

だって、最近の 『ゲーム』 って、 rカラー・グラフィ ック 』 て＼ 『マシ

ン語』 で、 『 ピコピコ・サウンド』 で、 『 リスト 』 がすっごくながくて、

これから 『はじめてゲームをつくるんだあ Y 』 っていう人には、ちょっと

ついていけない力 ンジするでしょ？

だから、 『たった「 1 画面」だってゲームできるんだもーん Y 』 って、

いろんなひとに、はるみわかってもらいたかったの。

160 

たった r 1 画面』 くらいなら、そんなムツカシクないもん！！

RU N しちゃうと 『いきなり Y 』 ゲームが始っちゃうから気をつけて Y

ゲームが始まると、写真。みたいに 『道路』 〈 寸 ト〉と 『障害物』

〈＋〉がPRIN Tされちゃうから 『障害物』 にぶつかっちゃわないよう

に 『 ゴール』 まで走っちゃえばいいの。 カンタン Y

でもでも、そうカンタンには 『ゴールイン Y 』 できませんよお－！

もしも 『障害物』 にぶつかっちゃって rGAME OVER Y 』 しちゃ

ったら 『小文字の S 』 をタイプすれば、また 『ゲーム』 がはじまっちゃい

ます。



10 DEFINT A-Z:WIDTH 40,20 J 
12 CONSOLE o,20,o,1:pRINT CHR$(12J;:X=2 
14 FOR I=O TO 199 :1$=1NKEY$:8EEP 1 
1.6 IJ>CATE X, 4 : PRINT " " : E'.EEP 0 <---

17 IF IS=CHR$C29l AND X>1 THEN X=X-1 ]-
18 IF I$=CHRSC28l AND X<4 THEN X=X+1. 
19 IF SCREEN(X,Sl>32 THEN 30 <----
20 LOCATE 0, 19 : PRINT "i j- " <--

21 LOCATE x,4 :PRINT "U" ~ 
22 LOCATE RNDC1l*4+1d::: :PRINT "+ " +-----

23 IFl=186THEN LOCATED, 18: PRINT " - ·GOAL-" • 
24 NEXT 

Al:.Fr---9 RASE 

ot- r "1 ?Wt 

'f-;<.'f"\'/ 

~ ~!>)1:.\-:if)·-,t: ? 

ili~?PR INT! 

;t-r/\1? PR I N T! 
- C< ~H~;F ! 

:::] -,t,?~;Ji- ! 

30 LOCATE 9,9 :PRINT"**** GAME OVER ****·"SPCC65);"[:5CORE" J­
; I;" J II 
31. WH I LE INf\EYS<>"s" :WEND :GOTO 10 II 

'T-L..;t -1\-!~ 

.......... ~-~~--------· 
(;) 

REPLAY 
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①カセットテープのお求め方法
砂マイコ ンシ ョ ッ プ，電器店で発売しておりますが，ない場合は．書店または直接小社へお

申し込みください。

砂小社へお申し込みの場合は， 『 pc -6001 はるみのゲーム・ライブラリー・カセ ッ トテー

フ。』 と明記の う え 、定価2500円と送料240円を添えて現金書留か郵便振替をご利用 く ださい。

砂申し込み先

〒 IOI 東京都千代田区神田神保町ト52 ナツメ社．振替口座 東京3-58661

［収録したゲーム］

。一一一ルパン 3 世ゲーム

＠一一まんぴき少年ゲーム

.ーーギャラクシー・ウォーズ

＠一一ペンキマン

＠ーーギャング・ゲーム

＠一一スペース・シップ

＠ト一一スキー・スラローム

Ci)-一－MARS

＠ー一一 しぱ刈りゲーム

⑪一一宇宙のゴミやさん

＠ー－ー トムとジエリー

＠一ーはやうちマック

＠一一ーとベとベこうもりくん〆

＠一一一A UTO RACE 

＠ー一一みつぱちマーヤのlまうけん

＠一一地雷突破作戦

＠一一月面着陸

＠ト一一アニマル・ハンター

＠一一平城京エイリアン

＠一一Q UICK 



①カセットテープのお求め方法
砂 マイ コ ンシ ョ ップ，電器店で発売しており ま すが，ない場合は． 書店 ま たは直接小社へお

申 し込みください。

砂小社へお申し込みの場合は， 『 P C 6001 はるみのゲーム ・ライブラリー PART II ・カセ ッ トテー

フ・』 と 明記のうえ、定価2500円 と送料240円 を添えて現金書留か郵便振替をご利用 く ださい。

砂申し込み先

干 IOI 東京都千代田区神田神保町卜52 ナツメ社．振替口座 東京3-58661

［収録したゲーム］

。 サスケ

@ ペンギン・ランド大混乱／

＠一一オリヱンテーリング

。一一ひねくれランナー

@ ブロックくずし

＠一一スーパーサイモン

＠一一タイプ練習ゲーム編

＠一一地底探検ゲーム

。一一ジヤンピング・エイリアン

⑪一一ーカーレース

⑪一一キングコング Jr

＠一一－ U F O シューテイング

＠一一一オリエンテーリング1300

＠一一E . T.

＠一一ービルディング・クラッシュ

＠一一チャイナ・シンドローム

@ ク ッ ション・ピンボール

Gト一一おいかけマック

⑪一一エイリアンハンター（特別編）

@ 平安京エイリアン（特別編）



＠カセットテープのお求め方法
砂マイコンショップ， 電器店で発売しておりますが，ない場合は，書店または直接小社へお
申し込みください。

惨小社へお申し込みの場合は， 『 p C -800 I はるみのゲーム・ライブラリー・カセ ッ トテー
フ。 』 と明記のうえ、定価2500円と送料240円を添えて現金書留か郵便振替をご利用 く ださいo
’申し込み先
干 IOI 東京都千代田区神田神保町ト52 ナツメ社．振替口座 東京3-58661

＠収録したゲーム
＠一一いなばのしろうさ 5

＠一一水道管とねずみさん

＠一一DIVER

。一一PANTHER
＠一一平安京スキャナー

＠ーーボスコニアン

＠一一ラリー・ X

Oーーとベとベこうもりくん／

＠一一一スペース・シップ

＠一ーギャング・ゲーム

@ ディッグ・マン

＠一一宇宙のゴミやさん

＠一一一MARS

@ スキー・スラローム

@ パチンコ

＠－ーはやうちマック

＠一一アッフ。ルップル

＠一一 トムとジエリー

＠一一QUICK

＠一一重戦車戦ゲーム

＠一一荒野のガンマン

＠一一ペンキマン

＠一一てっぽううおくん

＠一一みつぱちマーヤのぼうけん

＠一一オートレース



＠カセットテープのお求め方法
惨 マイ コ ンショップ， 電器店で発売しておりますが． ない場合は ， 書店ま たは直接小社へお

申 し込みください。

砂 小社へお申 し込みの場合は． 『 F M -7 ・ F M-8 はるみのゲーム ・ ライブラリ ー ・ カセッ トテー

フ． 』 と 明記のうえ、定価2500円 と送料240円 を添えて現金書留か郵便振替をご利用 く ださい。

惨申し込み先

干 10 I 東京都千代田区神田神保町卜52 ナツメ社・振答口座 東京3-58661

［収録したゲーム］

。スペース・ストラクツ

＠あるけあるけゲーム

＠スーパーサイモン

＠タイプ練習（ゲーム編）

＠ビルデイング・クラッシュ

0MARS 

＠しばかりゲーム

。宇宙のゴミやさん

＠平安京エイリアン（特別編）

⑪水道管とねずみさん

⑪いなぱのしろうさぎ

＠キングコングJ 「．

Q)E.T. 

＠まんびき少年ゲーム

＠チャイナ・シンドローム

＠はやうちマ ッ ク

＠みつぱちマーヤの冒険

＠オリエンテーリング1300

＠ジヤンピング・エイリアン

＠オートレース（ 1 画面ソフト）














