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Un grupo de

en a
tienen en común el
gusto por la infor-
mática y las ganas
de hacer cosas.

Se reúnen, traba-
jan, investigan y,
casi sin notario,
elaboran varios

s para compu-
t ;
Hoy los ocupa la
preocupación por
seguir creando in-
ventos tales como
un sintetizador de
voz, programas que

controlen centrales
telefónicas...
De la mano de
Carlos Galucci reco-
rrimos un camino
singular, impregnado
de creatividad y
mucho esfuerzo.

Por Esther Mattei
Fotos de Bemardo Blengio

CARLOS

GALUCUI:
PROFESION: Inventor de
juegos de computación
PASATIEMPO: Descifrar
jeroglíficos egipcios

Dirección: Rio Negro1028
Miembro de laSociedad”

“Comencé a experimentar en compu
tación por mi interés en el ajedrez ,

JOVEN URUGUAYO TRIUNFA EN EUROPA
- LEVABAN en los genes un

| , gusto especial por la computa-
ción. Cada uno poseía una vida
diferente, tenían edades distin

tas y actividades que nada tenían que
ver con el manejo de computadoras.
Pero... ¿qué diferencia a estos

jóvenes del resto de los uruguayos?
Que todos tuvieron un sueño y, por
sus propios medios, lucharon por él.
Pusieron sus ojos en el cómo, el por-
qué y el para qué de una computado-
ra. Sin poseer conocimientos previos
ni oportunidades de estudiar, comen-
zaron a formarse por su cuenta y a
aprender sobre la marcha. Un día el
destino los reunió y, con asombro,
comprobaron que cada cual a su
manera, y por sus medios, había
recorrido el mismo camino, adquirien-
do por ello semejantes conocimientos.
Decidieron unirse y continuar juntos
su aventura. Hoy, Carlos Galucci (36
años), Juan Arias (28), Ramiro Arias
(26), Roberto Eimer (24) y Ricardo
Arias (18) son noticia. Poniendo su
creatividad al servicio de sus anhelos
y expectativas más profundas crearon
y comercializaron en Europa juegos
para computadora e inventos varios,
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JEROGLÍFICOS
BOIPCIOS

L amor a la computación y un
espiritu investigador, llevaron a
Galucol a aplivar aus vnnoch-
mientos modermmos a, creaciones

Ñ

5. Es asi, que ante ol asombro
de muehos, intenta develar el significado
de antiguos feroglificos egipolos, mo-
diante va sompliagion.
Así lo explicó: “Siempre me parecto

interesante la idea «toalto las posibi-
lklados que tenía una computadora de
wadcir jorogliticos. Por ollo, cuando
logre los canveimientos necesarios como
para embarcarme en tal odisva, umpeco
a estudiar el toma”.

- ¿Cumo transferiste los jeroulificos
a la computadora? :

A través de un seaner. Los joroglift
cos antiguos estaban impresos en un
libro que, gracias a la colaboración de
Juan Jose Castilloa, Presidente del lnsti
tuto Urmguayo de Erro, logró
tener en mi poder. El scaner funciona
de la siguiento manera: se pone la hoja
impresa en la máquina igual que si fuera
una fotocopiadora, y dicho aparato,
produce una imagen que es registrada
parla memoria de la computadora.
Una vez registrado en la computadora

el texto en cuestión. voy eligicado los
distintos signos que fuman una eseritu
ra Cuando quiero descifrar el escrito
oprime una tecla y, como resultado,
obtengo una posible traduccion, Para
convretar esta tarea la computadora
debio antes aprender el vocabulario y la
gramática ogipoia,
De acuerdo a la gramática egipcia, la

computadora va eliminando posibilida-

¡Eso se está haciendo en alguna
otra parte del mundo?,

—
No, que yo sepa. Recientemente pedi

información a varios contros de egiptolo
gla de Alemania y, logre, que de uno de
ellos me contestaran. Me enviaron un
informe disjendome que, si bien hablan
algunos diselonarios y, programas que
reproducian imayenes, aún, no han
logrado que estos anajivon la gramática
y traduscan testos enteros,

El camino es arduo poro, igualmente,
Carlos CGalucol seguirá adolante con au
empeño de loprar descifrar antiguas
escrituras egipolos,

les abrieron las puertas para
investigar,
área de la

que
seguir al camino trazado:
elaborar e innovar en el
somputación.

AUTODIDACTAS

Por caminos diferentes recorrieron
los mismos pasos en un área tan
compleja comola computación. Car
los Galucel así lo explica:
“En primer lugar, quiero destacar

que ninguno de nosotros estudiamos
computación en academia alguna,
todos aprendimos por nuestra cuenta.
Poco a poco, y casí sin damos cuen:
ta, nos fuimos encontrando, Eramos
un grupo de cinco muchachos que
sóla tenfamos en común el ser aficio-
nados a la computación.
“Luego de nuestro encuentro inlclal

comenzamos a trabajar. Compramos
una computadora y, auxiliándonos
con el manual y muchos libros, dimos
los primeros pasos. Comprobamos
luego que nuestra primera incursión
como grupo nos formá mucho, brin-
dándonos elementos nuevos que -

muehas veces- son difíciles de adqui-
tir en una academia, Aprendimos
realmente lo que es una computado»
ra“.

- ¿La desarmaron?
- SÍ, Querfamos ver cómo era por

dentro una computadora, saber cómo
funcionaba... la única forma de
acceder a tan profunda información
era desarmando la máquina, Uno de
mis compañeros, Juan Arias, fue el
que más profundizá en la parte de
Harward. Pero, igualmente, todos
tomamos el camino de desarmar y
ver, También desarmamos programas.

2X 81 Y SPECTRUM

Las computadoras ZX 81 y SPEC-
TRUM fueron las primeras en colabo-
rar con el aprendizaje e investigación
de los jóvenes uruguayos, Su elección
se debió básicamente «Indicó Galucci-
a dos factores: eran las máquinas
más económicas dentro del mercado
Y, A $U vaz, permitian un buen

otjunónAde elaboración propia,
Y continud explicando: "Af fue

como empezamos. Personalmente
diré que, cuando decldf incursionar an
el mundo de la computación, busqué
entre todas las computadoras dispont-
bles en el marcado hasta que decidr
adquirir una ZX 81, Con la ayuda de
manuales y libros ful tomando conoci
miento del tema y haciendo cosas.
*Cuando nos conocimos, todos

trabajabamos con SPECTRUM. Es una
máquina que, fundamentalmente, se
usa para jugar”.

. Ñ eso a qué se debe?
que es una computadora barata,

Á su vez, es una de las máquinas que
ofrece mayores posibilidades de uso,
porque está hecha de una forma muy
sencilla, paro muy amplia. Ahora, si
bien ofrece un amplio caudo! de opor-
tunidadas al investigador nato, no es
apta para manejar una base de datos
amplia, por carecer de disquetera,

“ ... se experimenta an compu-
tación?

- Uno de los temas que a mf me
interesó an su momento fue el de los
rogramas de ajedrez, A raíz de mi
Aquietud comencé a estudiar diversas
formas de cómo hacer que un progra-
ma determinado juegue. Para ello
estudió otros programas de juegos
existontes en el mercado para ver, de
esta forma, cómo estaban hechos. Y
comencá mi Investigación.

» ¿Qué hacías antes de esta locura
de la computación?
- Trabajaba en una fábrica, en una

tarea que nada tenía que ver con la
computación.

- ¿Por qué te gustó a ti, espacial
mante, la computación?

- Comencé a experimentar en com-

pre por mi interés en el ajedrez.
e gustaba mucho jugar al ajedrez y,

en una oportunidad, me enteré que
existfan computadoras que jugaban al
ajedrez, Quise tener una más

jugara al ajedrez o una
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manera uno del otro,

LA CASUALIDAD LOS UNIO

En forma canual los cineo ¡dvenes
aficionados a la computación se en
centraron y, af compartieren sus
conocimientos y anhelos.
*Corría 1986 cuando nos encontra

mos “Por ase entonces había elabora-
do un programa partigular que hacía
cartas astrológicas. Sabía que el
Europa se ventan haciendo eon úxito
cartas astrológicas e somputadora
, con la ayuda de un astrólago,
decidr probar suerta. Le dije que a mI
mea parecía que ese programa se
podía hacer sin ningún problema.
Seguidamente, conseguimos una
computadora, hicimos el programa y
lo pusimos a trabajar.
*A consecuencia de esta experien

cla canocí a uno de mis socios actua=
les, Casualmente, él vio el programa
hecho por mí y preguntó quién lo
había hecho. Se comunicó conmigo,
nos pusimos a conversar y, poco
despuás, me propuso trabajar juntos.
Luego apareció otro y, así, nos fuimos
enganchandotodos. Tres de ellos son
hermanos”,

« ¿Económicamante, cómo solventa-
ron sus gastos?

- Al principio no tenfamos demasia
dos gastos, ya que todo lo hacíamos
en forma lateral, Después vimos la
oportunidad de trabajar en forma
profesional.
Nuestra primera labor profesional en

esta área fue hacer una grabadora de
casete para Spectrum funcionaba
como una disquetera.Erauna alterna-
tiva barata ue quienes quisieran
trabajar con Spectrum con un poco
más ñe Vendimasnuestra

creación en el Uruguay y, poce des-
pués, formamos notdUNeriaDea Y
comenzamos a trabajar conel tema
de los juegos.

NACE UNPROGRAMA
Luego de una primera

aprendizaje y
]

zaron a crear.
;



“E "NARCO POLIS” fue el juego que alcanzó los mayores mveles de venta en
Europa”.

dimos cuenta que el Basic no permitía
Bega: demasiado lejos, porque los
programas que posee son lentos,
ocupan mucha memoria y hay mu
chas cosas que no pueden hacer.
Entonces optamos por trabajar con el
codigo de máquinas, que es el lengua
je que resimenteentiende la computa-
dora. El Basic es en realidad un imér-
prete, es decir, uno le da instruccio-
nes 4 la máquina en Ba y

programas era similar al que tenfan en
Ewopa. Igualmente, trajimos algunos
adeiamos tecnológicos, como proce-
sadores de sonido y digitalizadores de
imágenes.
"El primer juego que elaboramosfue

el FREDDY HARDEST'. Lo llevamos
de muestra a España, les gustó y nos
pidieron que lo húciéramos en seis
versiones más”.

gu stán dirígidos a
tipo de personas, que

jedrez, de resolver
. Es 2 un juego bastante
de los que en su momento se

e de lucha. Esencial-
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en un campo, hasta que
a llegar a alcanzar un determií-
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LA MODA CAMBIA

Tmo,ca un relevante”,
señaló Galucci. Y agregó: "En este
momento desaparecieron del mercado
la mayoría de las siete máquinas con
las que trabajamos. Y el público se
volcó hacia el tipo de juego “Ninten-
do” (juegos que son sólo para jugar).
“Al principio habla consolas

'Dacthari” que, por su simplicidad,
eran muy recomendables. Se usaban
sólo para jugar y consistían en juegos
que se enchufaban en el televisor.
Luego comenzaron a salir las compu-
tadoras personales y se empezaron a
sacar juegos para ellas. Eso trajo
consigo que, en Europa, el 98% de
las máquinas que se vendían se usa-
ban para jugar. Entonces se volvió a

computadoras que se usaban

m
sa

mos a trabajar nueva-
rea".
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INVESTIGACIONES ANEXAS
"Desde hace un tiempo venimos

trabajando en otras cosas", afirmóCaños Galucci. Y agregó: "Hicimos unprograma que nos permite controlar
centrales telefónicas y, también,Incursionamos en la elaboración de
programas sintetizadores de voz, que
permiten que la computadora puedahablar en español”,

A

- ¿En qué consiste el
las centrales idolómica> 5"

- Lo de las centrales telefónicas no5 5010 un programa, es a 5U vez un
interfase que permite tener desde unPC, un control total sobre una central“ca personal, de manera que se3 programar para que haga

stender jlamadas y derivar
" Mensajes, Ese producto
desarrollando en conjunto“esa argentina AXOFT.
56 relacionaron con la

UMos a la Argentina, hablacon ellos y les mostramos pecosas, Hasta ese momento la empr52 5£ venía ccupando sólo depemas comerciales de stión -
tración de NERO€ e AEstaban buscando ampliar, se

Geupamos, €
chequeos de cosas que van
Si ejemplo sale un nuevoEoduro, sos envían uno p

diario, desarmario Y ver la Ca

tos mateñales, la perform

En la actualidad vamos 4 E

Aires para hacer este trabajo, y
no es fácil transportar una COM

dora.
- ¡Qué son los programas

doras de voz? :
- Se están usando para pasar

mes por teléfono, por ejemplo, ba

de datos. e

Una apíicación que nos gustara
ares a los programas simetzadores7 yOZ es hs poder ayudar a los
iegos. En este momento estoy ha-
ciendo un procesador de textos que
permite trabajar sin ver la pantalla. De
esta forma los ciegos podrán escribir
y, mediame una tecía, escuchar el
total del texto que escribieron
De concretarse este proyecto, los

ciegos podrán operar programas.
El tiempo ha pasado. Hoy, Carios

Gaiucci y su grupo de amantes de las
computadoras han recorrido un Largo
camino. De la nada crearon obras
maravillosas, a las que agregaron
sonido, forma, color y vida. En poco
tiempo, quizás, hayan concretado sus
sueños de crear un sintetizador de
voz que favorezca a los ciegos. Lo
importante es continuar, indicó Galuc-
ci, y adaptarse a las muevas deman
das y posibilidades que, día a día, van
surgiendo.

ESTUDIANTE DE

EGIPTOLOGÍA
: L Presidente del instituto UnE guayo de Egiptología, Juan

José Castillos, expresó sobre
la tarea realizada por Carlos

Galucci:
“Desde que se fabricaron las prime-

ras computadoras, expertos han in-
tentado utilizarias para traducir de unidoma modemo a otro.
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lo haga realidad debido, entre muchasoras razones, alas complejidades de
| vañantes y sutilezas de significado
presentes en todos los idiomas.
“Cuando tal empeño se orientahacía la traducción de una lengua

muera, el propósito parece descabe-lado. No obstante, en el compleja —

tema de los jeroglfficos egipcios fareónicos hay unos pocos equiposme trabajando en esassalia, FranciayEstados Unidostener éxitoa trad
consistentemente correctas
JUOs textos por medio de «

ras.


