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LA PRIMERA I UNICA REVISTH

DE VYWIDEDOJOCS EM LLEMGUAR CATHLAMA
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HOU ANERAL CROSSING AL 018
PER A NINTENDO SWITCH!

En primer lloc, volem donar-te les gracies per tenir aquest niimero entre les teves mans. Ens ha costat molt
arribar fins aqui, perd ara comenca la veritable aventura. Deixa’ns explicarte breument el nostre projecte:

EL NAIXEMENT DE LA REVISTA

La Revista d’El Tecnologic neix amb l'objectiu de
normalitzar la llengua catalana en el sector dels vi-
deojocs. Us heu preguntat per qué molts titols no
incorporen la nostra llengua? A banda de motius
més o menys justificats, obviem el més important...

PER JUGAR A VIDEOJOCS EN CATALA,
CAL PARLAR EN CATALA DE VIDEOJOCS!

Hi ha revistes que parlen de musica, literatura, teatre...
Cada vegada hi ha més produccio catalana i un public
que la valorem. Pero el sector dels videojocs no té res
a envejar! A Catalunya hi ha moltes desenvolupado-
res amb videojocs fantastics que tenen més resso a
I'estranger que a casa nostra. | aixd no pot seguir aixi!

La Revista d’El Tecnologic no només aposta per la
difusio en llengua catalana del sector del videojoc,
sind també per construir una identitat i escena cul-
tural compartida entre public i desenvolupadores.

QUE HI PODREU TROBAR?

- Actualitat general del sector amb un bloc de noti-
cies destacades, un jutjat de “bons i dolents” i un re-
pas de propers llancaments que considerem atractius.

- Croniques, ressenyes i noticies sobre videojocs
de produccié catalana o que puguem gaudir en ca-
tala, aixi com esdeveniments que es celebrin a casa
nostre relacionats amb el sector dels videojocs.

- Col-laboracions d'altres portals de la comunitat que
també aposten per la difusié en llengua catalana.

PER QUE UNA REVISTA IMPRESA?

Creiem que el format revista aprofita tot el seu po-
tencial en paper. De petits, ens agradava llegir i pas-
sar les pagines tranquilament, aixi com conservar els
nimeros a l'estanteria de ['habitacié com si fos una
col-leccio. Volem reviure aquesta etapa en catala!

COM ADQUIRIR ELS SEGUENTS NUMEROS

Cada dos mesos hi haura un nou nimero de la Revis-
ta d’El Tecnoldgic. Mitjancant el sistema de mecenat-
ge de Patreon, podreu escollir 'opciéo que més s’ajus-
ti als vostres interessos i preferéncies de distribucio.

El termini per adquirir i rebre cada niimero tancara pocs
dies ababs del seu llancament. Una vegada es tanqui,
s'efectuara el cobrament i rebreu un avis al mur exclu-
siu de mecenes per poder escollir el punt de distribuci6 i

anar a recollir el vostre exemplar. Només haureu d’iden-
tificar-vos amb el vostre nom d’usuari per agafar-lo. En
cas de gaudir d’enviament a domicili, rebreu un avis
conforme el vostre exemplar és de cami a casa vostra.

Si voleu consultar més informacio, podeu visitar el
nostre Twitter i obrir-nos missatge privat (@revistec-
nologic) o escriure’ns a revista@eltecnologic.cat. For-
maras part de la historia? Gaudeix del primer nimero!



ACTUALITAT

EL JUTJAT
D’EN PACHTER

THE QUIET MAN

The Quiet Man ha estat un projecte amb el que Squa-
re Enix ens volia sorprendre. Latractiu del joc era
que el protagonista era sord. Per tant, van decidir
que no hi hagués soroll (ni banda sonora ni efec-
tes) pels jugadors. A banda d’aixo, tant la historia
la jugabilitat ens sembla nefasta i esta ple d’errors.

POKEMON LET’S GO

Tot i 'onada d’odi injustificat i immadur, Pokémon
Let’s Go ha estat una gratificant sorpresa per nosaltres.
Amb un bonic apartat visual i diverses innovacions
interessants, aquesta nova entrega ens ha capti-
vat des del primer moment. A més a més, l'interaccio
amb l'app de mobils ens sembla una bona decisio.

PIRATEIG DE SUPER SMASH BROS.

A falta de més d'una setmana per l'esperat llanga-
ment de Super Smash Bros., uns poca-soltes que
tenen la consola piratejada han pogut copiar el
contingut del joc i penjar-lo a la xarxa. No con-
tents amb aix0, estan revelant el mode historia i al-
guns secrets a YouTube i altres plataformes de video.

MICROSOFT (XBOX ONE)

Microsoft esta fent una feina extraordinaria per te-
nir contents als seus seguidors i seguidores. Recent-
ment s’ha celebrat I’X018 a Mexic i ens han sorpres
amb millores dels seus serveis, més jocs al Game
Pass, nous estudis propis i un fotimer de novetats
que ja tenim ganes de gaudir a la nostre Xbox One.

RED DEAD REDEMPTION 2

Es innegable que Read Dead Redemption ha estat
una obra que ha marcat el punt algid d’aquesta ge-
neracid. Amb versions tant per Xbox One com per
PS4 i millores a sengles consoles amb suport 4K, ens
hem trobat amb un apartat grafic meravellds, contin-
gut per donar i regalar i amb un proper mode en linia.

FALLOUT 76

Bethesda ha llencat al mercat Fallout 76 i ha confir-
mat totes les males sensacions que teniem. El mo-
tor grafic continda sent el mateix que fa 10 anys, aixi
com les animacions, modelats i crafting. Si hi sumem
tots els errors que té, podem concloure suaument
que no es tracta ni molt menys d’'un bon producte.

NO MAN’S SKY

Ja va aparéixer a un dels nimeros anteriors de la re-
vista, pero No Man’s Sky segueix redimint amb es-
creix els seus errors del passat. Durant aquest temps
han llancat dues noves i fantastiques actualitza-
cions gratuites: The Abyss i Visions. Si van rebre
pedres a l'inici, és just que ara se’ls reconeixi meérit.

SONY NO SERA A L’E3 2019

No necessariament ha de ser una mala noticia, pero
s’ha d’admetre que la no participacié de Sony al
proxim E3 ha desil-lusionat a gran part de la comu-
nitat de jugadors i jugadores. Es possible que es-
tiguin planejant un esdeveniment propi per a un
gran anunci... Potser s’apropa el moment de PS5?




PROPERS LLANCAMENTS
QUE FAN BONA PINTA

El millor crossover modern és molt a prop. A Jump
Force podrem gaudir d’intenses batalles 3 VS 3
amb els nostres personatges preferits. Compta-
rem amb un editor de personatges i un fotimer
de modes per jugar fins l'eternitat. 19 de febrer.

La franquicia Metro sempre ha tingut un gran segui-
ci dins la comunitat. Amb aquesta nova entrega, 4A
Games sembla que vol posar punt i final a la saga.
Hem vist un parell de gameplays de Metro Exo-
dus i no podem esperar a provar-lo. 22 de febrer.

Tales Of Vesperia torna amb més forca que mai
amb aquesta edicié definitiva. Una versié millo-
rada del popular videojoc que va captivar a to-
thom gracies a la seva excel-lent narrativa i perso-
natges. Un “Must-Have” en tota regla! 11 de gener.

Després de dues entregues canoniques que van
marcar a molta gent, Square Enix ha tret una in-
finitat d'obres alternatives i Spin-off de la saga
Kingdom Hearts. Finalment, podrem gaudir de
la tercera entrega a Xbox One i PS4. 25 de gener.

FDG Entertainment i SEGA tornen a la carrega amb
Monster Boy, un plataformes d'accié fantastic.
El nostre protagonista pot transformar-se en bes-
tia i fer servir aquest poders per superar les ad-
versitats durant el nostre periple. 4 de desembre.

FDG Entertainment i SEGA tornen a la carrega amb
Monster Boy, un plataformes d'accio fantastic.
El nostre protagonista pot transformar-se en bes-
tia i fer servir aquest poders per superar les ad-
versitats durant el nostre periple. 4 de desembre.




ACTUALITAT

ELS 6 CANDIDATS A SER EL VIDEOJOC DE L’ANY

Per fi coneixem tots els videojocs nominats a “GOTY” als The Game Awards 2018, un esdeve-
niment anual que el plblic ja ha batejat com els “Oscars dels videojocs”. Enguany, la cerimo-
nia es celebrara el 7 de desembre a les 2:30h i s'emetra des del Microsoft Theater de Los Angeles.

Sobren les paraules per Red Dead
Redemption 2. Ha estat el llanca-
ment amb més impacte mediatic
d’aquest any. De fet, ha tingut una
acollida considerablement ma-
jor que la primera entrega i segu-
rament esdevingui un dels titols
més venuts d’aquesta generacio.
Després de molts anys enfilant
pels nudvols les expectatives del
public, les ha complert amb es-
creix, per aixo és el gran favorit per
la gran majoria de la comunitat.

Es el videojoc que opta a més triom-

fs d'aquesta edicio. Juntament
amb Red Dead Redemption 2, esta
nominat a 8 categories. La nova
aventura de Kratos i la seva major
profunditat argumental han acon-
seguit una de les critiques més fa-
vorables d’aquest any. Innovar o fer
canvis a una saga amb tantes en-
tregues i reputacid al darrere mai
és facil. El fet d’haver arriscat amb
tant d’exit també situa a God of
War com a un dels grans favorits.

Després d’haver llangat una gran
guantitat de titols per a les plata-
formes de Nintendo, Monster Hun-
ter s’ha atrevit a PS4 amb Monster
Hunter World. Gracies a unes me-
caniques i un estil visual trencadors,
ha estat un llancament extraordina-
ri per Capcom, amb més de 10 mi-
lions d’unitats venudes. Juntament
amb el posterior llancament a PC,
ha aconseguit una exitosa modi-
ficacio de la IP original per poder
guanyar-se el mercat occidental.

Qui hauria endevinat que aquesta
petita aventura independent es-
taria plantant cara als gegants del
sector. Amb una historia profunda
que treu a la llum els nostres sen-
timents més ocults i permet fusio-
nar-nos amb la protagonista, us
recomanem que no menyspreeu
les capacitats de Celeste. El mateix
nivell de dificultat de 'aventura es
trasllada a la seva qualitat final. Una
incorporacio interessant a la llista
que confirma l'auge del mon “indie”.

La nova aventura del nostre estimat
vei, Marvel’s Spiderman, ha es-
tat lloada tant per seguidors/es del
famos trepamurs com per tota la
resta de la comunitat de jugadors/
es. Amb una jugabilitat excel-lent i
un moén obert fascinant, es consi-
dera el millor videojoc sobre ['uni-
vers de I’home aranya. Potser no és
el favorit, pero li sobren mérits per
guanyar. Stan Lee ens ha deixat,
pero el record del seu fill predi-
lecte ens acompanyara sempre.

Els ualtims videojocs d’Assassin’s
Creed no havien complert les expec-
tatives del public, per aixo la saga
semblava haver perdut reputacio.
Ubisoft va prendre la sabia deci-
si6 de deixar-la respirar una mica i
com a resultat tenim a Assassin’s
Creed: Odissey, un titol que ha re-
tornat il-lusié a la comunitat. Amb
petites modificacions i innovacions
de la formula que tanta fama els ha
donat i aquesta sensacio de resu-
rreccio, es postula com a candidat.




EL MODE HISTORIA TORNA A SUPER SMASH
BROS. 10 ANYS DESPRES

Ja ens ho ensumavem arrel de les pistes que va deixar Nintendo a una captura de pantalla del mend del
videojoc, perd I'Gltim Smash Direct ens ho ha confirmat. Sota el nom de El Mén de les Estrelles Per-
dudes, hi haura un mode historia a Super Smash Bros. Ultimate (7 de desembre). | fa molt bona pinta!

Amb un impressionant trailer ens van explicar per so-
bre la trama d’aquest mode historia. Un ésser misterios
anomenat Lumina ataca i atrapa als nostres protago-
nistes amb una especie de raigs de llum, els extrau les
seves animes i les posseeix per crear unes marionetes
malignes. Tothom cau en combat excepte en Kirby,
que sera l'encarregat de salvar a tots els seus com-
panys i companyes. Haura de lluitar contra les mario-
netes malignes i guanyar-les per alliberar a cada per-
sonatge, recuperar el seu esperit i reestablir I'ordre.

Ens mourem amb en Kirby per un tauler com si es trac-
tés d’un joc de taula virtual on haurem de superar
diverses fases per anar obrint nous camins i recupe-
rar els 76 personatges alhora que els desbloquegem
per utilitzar-los nosaltres. Els esperits que recol-lec-
tem ens ajudaran a pujar de nivell i millorar habilitats
per superar combats cada vegada més complicats.

Aixi doncs, gaudirem d’un mode historia amb un fort
component estratégic, farcit de contingut desbloqueja-
ble, varietat de reptes i picades d’ullet a moltes sagues
i moments historics d’altres videojocs que ens roba-
ran un somriure nostalgic. Tot aix0 en un escenari 2D
visualment preciés i ple de detalls. Sense dubte, un
mode de joc que ens donara hores i hores de diversio!
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APOSTA PER
LEXPERIENCIA

Microsoft ha compartit amb la comunitat els seus nous projectes per a Xbox. Fa poc més de dues setma-
nes, es va celebrar un Inside Xbox a la ciutat de Méxic. Durant gairebé dues hores ens van bombardejar amb
bones noticies, totes enfocades a millorar i construir una experiéncia “one” cada vegada més completa.

Microsoft sap el que vol la comunitat digital. L'Xbox
Game Pass n’és la prova. Un servei que no para de
créixer (més de 100 jocs) i, durant I'esdeveniment, es
van confirmar un munt d’incorporacions al seu cataleg:

AFTERCHARG .‘.' ‘-

Microsoft va anunciar la compra de tres nous estudis
gue ja ha integrat completament: Compulsion Ga-

mes (We Happy Few, Contrast), Inxile (Wasteland,
The Bard’s Tale) i Obsidian (Pillars of Eternity, Fallout:
New Vegas). Segur que d’aqui poc tindrem novetats!

Microsoft vol que tinguem la capacitat de controlar
tots els nostres serveis adquirits, per aix0 han creat
una aplicacié mobil que ens permetra coneixer no-

vetats, informar-nos, gestionar subscripcions, cerca
de grups i comunitats, etc. Una altre sorpresa va ser
el suport per a teclat i ratoli a les consoles Xbox. Al-
guns videojocs ja compatibles son l'aclamat Fortnite,
Bomber Crew, Deep Rock Galactic, Strange Brigade,
Vermintide 2, War Thunder o X-Morph Defense. Sera
decisio dels desenvolupadors de cada videojoc per-
metre |'is de periférics i com implementar els controls.

LIGHTNING T(

Finalment, es va anunciar per a Xbox One la trilo-
gia de Final Fantasy Xl original de 360. Aixi doncs,
podrem utilitzar els titols originals de la consola an-
terior per jugar a la nova. Comptara amb un apartat
grafic redissenyat, noves textures i un acabat en 4K.




GOMU NO TENSHOU KAME GANKEN!

Aquest podria ser el lema per definir a la perfeccié el que es trobarem a Jump Force, una proposta que vol
enfrontar als grans personatges de la Shonen Jump en una aventura on es reparteixin llenya de la bona.
El seu llancament s’apropa i les novetats es disparen. Us portem un resum de tot el que heu de saber!

Ja s’han confirmat un fotimer de personatges, pero
encara n'esperem molts més. Podem imaginar un
planter de més de 30 UWuitadors i lluitadores, cadas-
cun amb les seves habilitats, transformacions i estil
de lluita propi. En combat no estarem mai sols, ja que
dos companys o companyes ens ajudaran a derro-
tar als nostres adversaris. Els equips, com a minim
pel que sabem fins ara, estaran formats per tres per-
sones sense possibilitat de fer servir personatges de
suport (tal i com podiem utilitzar a J-Stars Victory VS).

Fa la pinta que podrem gaudir d’'un nivell grafic ex-
traordinari. S’ha explotat al maxim I'Unreal Engine,
tant que es sera possible veure els péls del nas dels
lluitadors i lluitadores. Bé, potser exagerem, pero
'apartat visual promet ser una de les seves grans vir-
tuts. Els modelats dels personatges i escenaris con-
tenen un nivell de detall meravellés. A més a més,
ens hem fixat que han fet servir les transformacions
i dissenys més nous (com és el cas dels personat-
ges de Bleach, Hunter X Hunter o els de Bola de Drac).

Un gran encert és que podrem crear-nos el nostre
propi personatge i jugar amb ell. Evidentment, es-
perem que hi hagi un creador ben complet que ofe-
reixi moltes possibilitats de personalitzacié. Pel que
hem vist, podrem dissenyar al detall: ulls, colors,
cabell, color de pell i roba (n'hi ha de Naruto, per
exemple). Estem desitjant crear mil combinacions!

Encara no sabem tots els modes de joc, el planter sencer de participants o si podrem desbloquejar con-
tingut progressivament. Tot i aix0, ja hem tingut l'oportunitat de jugar a la beta i l'opinié general és forca
positiva. Esperem [|‘arribada de grans llegendes com Gintoki, Kankichi Ryotsu, Bobobo... Seria eépic!
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NOVETATS TERRORIFIQUES PER AL 2019

@Xolutot https://xequinpasmeblog.wordpress.com/

| 2018 arriba a la seva fi havent sigut un bon any per als videojocs de terror, amb Out-
last 2 i The Evil Within 2 com a dos grans exemples del que hem pogut gaudir.
Aixi mateix, el 2019 ens portara sucoses novetats, algunes molt esperades. Per a aquest ar-
ticle de la primera edicio en paper de la revista d’El Tecnologic, ens volem presentar fent-
vos un repas dels millors videojocs de supervivéncia i terror que arribaran lany vinent.

ESIDENT [VIL?

El remake d’un dels millors videojocs de terror de
la historia sera el primer del genere que ens arri-
bara al 2019. El 25 de gener roman marcat al ca-
lendari de moltissims fans de la saga, i s'espe-
ra que, a banda del nou apartat técnic, també s’hi
trobin nous elements, tant de la trama, com jugables.

Per exemple, ja es coneix que s'ha recuperat bas-
tant material de les versions anteriors al RE2 ori-
ginal, com les vestimentes, elements de la tra-
ma, escenaris, i que el sistema de control i menus
sera una millora d’allo vist a Resident Evil 7.

D’aquest en tenim que parlar si o si. Ens trobem en-
front del que sera possiblement el primer survi-
val horror d'estil classic desenvolupat al Pais Va-
lencia | Comunitat Valenciana. Fear the Dark
Unknown rep influéncies dels primers Resident
Evil i Silent Hill, pero sobretot d’Alone In The Dark.

El joc sembla estar molt avancat. Ja es va poder ju-
gar a la Madrid Games Week i a l'Indie Dev Day
de Barcelona. Veient el gameplay que han pen-
jat fa poc al seu Youtube, estan complint amb
el que van prometre. Apunteu-vos-el a la llista!




A banda de titols triple A, molt possiblement tin-
guem per a 2019 Xenosis: Alien Infection. Sera
un titol 100x100 indie, desenvolupat per només
una persona gracies a una campanya de mece-
natge a Fig que va arribar al 133% de [objectiu.

La idea va agradar molt pel seu estil survival ho-
rror amb aires propers a Dead Space, Alien i Deep
Fear. La manca de recursos per sobreviure,
com per exemple l'oxigen, sera un dels principals
protagonistes, a banda d'una nau espacial a la
deriva on no sabem qué ha passat, criatures
perilloses, documents per llegir, trencaclosques, etc.

Estava fixat per al 2018, pero finalment no ha po-
gut ser. Un xicotet estudi independent d’ltalia
va ser convidat als estudis de Capcom gracies a
una versi6 remake de Resident Evil 2. Poc des-
prés es va animar fer el seu propi survival horror.

Han passat 3 anys des de la primera campanya de
mecenatge, pero el desenvolupament s’ha allar-
gat més del previst. Millor que facin bé la feina.
Aquesta vegada asseguren tenir-lo llest per 2019.

SILVER FALLS: 3 DOWN STARS

Nintendo 3DS rebra un titol amb tot el sabor dels vi-
deojocs de supervivéncia i terror de la millor épo-
ca. El seu punt fort sera la seva trama, enfoca-
da a fets paranormals i ovnis molt misteriosos.

Sungrand Studios ha publicat una primera demo
de Silver Falls: 3 Down Stars per a Android i i0S
independent del joc final, tot i que ja en pla-
negen una més elaborada i extensa per a 3DS.
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LA BUIDOR D’UNA NOTA

@FranDS58

N o hi ha cap mena de dubte que
estem a una era digital on l'opi-
nié personal i I'experiéncia propia
semblen importar més aviat poc
de cara a aportar quelcom interes-
sant al pablic. La comunitat de ju-
gadors i jugadores dista de la seva
propia identitat per predicar un se-
guit d’exemples plasmats en grans i
comptades plataformes que s’allun-
yen de la realitat i descoratgen el te-
nir una mica de critica propia cap
a un sector en constant expansio.

LUexemple més directe d’aquesta
opinié son les notes que obtenen
els videojocs i queden postrades
als encapcalaments d’articles de
certs portals, rebent milions de visi-
tes anuals. Per desgracia, per molta
gent (més de la que ens agradaria
reconéixer) sdn considerats com els
Gnics manaments a seguir de cara
a destriar el que esta bé i el que no
o0 el que és recomanable i el que ha
de quedar-se a les profunditats del
mon del videojoc. No pensem en
les consegiiéncies que pot arribar
a tenir una simple paraula escri-
ta o dita en el moment incorrecte

http://www.nintenhype.cat/
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Ens plantegem les coses
tenint en ment que un, dos
o tres nombres ens jutjaran

implacablement

metacritic.com’

We Deal With Criticism *

i al lloc inadequat en una societat
tant informatitzada com la nostra.

Des de lainfancia se’ns ha acostumat
a que un nombre de llargada varia-
ble (o0 una lletra) pot arribar a deter-
minar el nostre futur. Quin error més
gran. Una nota no és més que un,
dos o tres nombres situats en fila.
Una nota no té vida prépia, som
nosaltres mateixos/es qui li donem
tot el sentit a base de creure’ns
que més significa millor, sense do-
nar-nos temps a respirar profunda-
ment i analitzar el cami recorregut.

Per desgracia s’ha arribat a un
punt que un, dos o tres nombres
ens poden arribar a fer sentir or-
gull, alegria o emocié, pero tam-
bé tristesa, desesperacio, por i un
llarg etcétera que pesa molt més
que tot el que ens pugui apor-
tar algun benefici sentimental.
Ens plantegem les coses tenint
en ment que un, dos o tres nom-
bres ens jutjaran implacablement,
situats a l'encapcalament d’al-
gun lloc que es mantindra im-
mutable pels segles del segles.
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Amb els videojocs ocorre una situacio semblant. Ens
hem acostumat a jutjar les centenars de desenes de
milers de les obres que van apareixent al mercat mit-
jancant xifres anonimes que, lluny d’aportar res d’autén-
tic valor, signifiquen determinar un punt erroni del que
partir a ’hora d’expressar realment l'esséncia del que,
en definitiva, s'esta intentant valorar. Ens deixem guiar
sense participar o fixar-nos en el procés per arribar-hi.

Actuem impulsivament perqué una xifra ens hi obliga
sense parar-nos a pensar en qué ens ha dut a aques-
ta vacua numeracio. Creiem cegament en la parau-
la dels numeros tot i no tenir significat propi. Pre-
diguem amb un exemple sense ser conscients que
potser aquest sistema pot fallar estrepitosament
una vegada es trobi amb ’experiéncia personal
Quin sentit té, tot plegat? Qui som nosaltres per de-
terminar la qualitat de quelcom si no en formem part?

POKEMON: LET'S GU PIKACHU*

Nintendo | Release Date:| 6.

Summary

Metascore
Gengra

based on 40 Critics

What's this?

to throw Poké Balls in-ga

addition to motion controls.... Expand v

Pokémon Let’s GO

l'gm
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Summary: Catch Pokémon Like Never Before. The
Poké Ball Plus is a Poké Ball-shaped device that can be
used to piay Pokémon: Let's Go, Pikachu! and Pokémon:
Let's Go, Eevee! in place of your Joy-Con. You'
with a flick of your w
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S’ha de confiar realment en una sola opinié gene-
ralitzada i possiblement forjada a base d’hipocresia
sense contrastar amb la part que realment ha viscut
una determinada experiencia de forma profunda?
Cada persona és un mén. El que li agrada a algy,
és totalment logic i natural que a algu altre no. La
base de les discussions comunitaries actuals es ba-
sen en el trencament de la premissa del “viu i deixa
viure” i de la superficial imposicié de determinades
argumentacions possiblement mancades de sentit.

Deixeu-vos inspirar i guiar per aquest fenomen inex-
plicable que tothom duu dins anomenat “instint”.
Gaudiu del que realment us interessi i no us quedeu
amb la buidor d’un, dos o tres nimeros en ne-
greta plasmats sobre un fons en blanc ni pels
mantres que ens asseguren, sense base algu-
na, que ens guiaran cap al Nirvana del videojoc.
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User Score
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Developer: Game
Genre(s): Action RPG, Role-Playing.
Trainer

Freak

be able

rist! In

& of players: Online Multiplayer
Cheats: On GameFAGs
Rating: £

Pikachu/Eevee ha rebut una onada d’odi immadur i la nota mitjana dels usua-

ris ha arribat a estar per sota del 4. Si una persona es deixa guiar acriticament per aquest 48, se-

gurament assumira que és un péssim videojoc i ni el provara, quan ni

molt menys es aixi.
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RETRO-FRENETICS!

@0OldschoolgamesC

https://www.oldschoolgames.cat/

Tots els jocs tenen una funcid. O dues. Fins i tot tres. Distreure, transmetre, fer passar el temps, crear

un repte...
Si, senyores i senyors, els
da al cos després de fotre-li
un munt! Tots
Enemics per tot arreu, bales,
hora, a la pantalla, on el

jocs estressen

a un joc

explosions,
teu cervell ha

tir aquell caos en wuna victoria.

Hﬂﬁqpnuu"

Tot el que apareix a la pantalla és per fer-te mal, i
tu, com un boig, has de disparar a tort i dret sen-
se pensar en el benestar de les teves extremitats
superiors. Largument no el tinc molt clar, ja
que hi ha molt poca informacié del videojoc
per internet i encara no ['he pogut completar.
Tot i aixo, només per la transformacié es-
tii Power Ranger que fa el personatge quan
el tries, dedueixo que és una historia de tipus

3
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per0 també
“desestressant” és brutal.
comparteixen una caracteristica essencial, i és
objectes que taporten alguna
de treballar a
Voleu conéixer alguns jocs que us faran destrossar els botons?

pero una de les funcions més importants que tenen alguns videojocs és la de desfogar-nos.

relaxen, i la sensacid que et que-
| jocs per donar-ho tot, hi ha
que no et deixen parpellejar.
millora... tot aixo al-

maxima poténcia per conver-

Data Est va publicar Dragon Gun l'any 92, i la veri-
tat és que es van quedar a gust en tots els sentits.
Aquest shooter de camera a rails en primera per-
sona és una bogeria. Esteticament és espectacular,
no només pels grafics (sorprenents pel seu temps),
sind per la quantitat d’acci6 que hi ha a la pantalla
al mateix temps, amb sang, tirs, explosions... de tot!!

“un dolent molt dolent ha creat unes criatures fas-
tigoses disposades a acabar amb el mén i tu 'has
de salvar!” Segur que no vaig molt desencaminat.
En resum, és un destrossa botons en tota re-
gla, només apte pels més arriscats. Coneixeras
la resistencia real del teu canell i els teus dits.
Els teus dits resaran a mil Déus perque s’acabi la pan-
talla. Potser ho estic exagerant una mica... o potser
no, només hi ha una forma de saber-ho... jugar-hi!

© FRESS
A= 1Y
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El run-and-gun per excelsléncia. El 1996 SNK va do- | El Progear es només un exemple dels cente-
nar a llum al referent indiscutible d'aquest génere. | nars de shooters en scroll lateral i/o vertical que
Els Metal Sulg no necessiten presentacid, son mas- | us deixaran com nous després d’'una bona ses-
sa bons, una descarrega d’adrenalina constant. | si6 de joc. Bales a dojo, enemics constants... aqui
cremareu els botons de tant esquivar i disparar.
No pararas de disparar diversos tipus d’armes (hea-
vy machine gun!), llencar granades, saltar, esqui- [ A banda de ser un gran (i probablement descone-
var, salvar hostatges, recollir objectes i maleir a la | gut) shooter, és digne de mencié pel seu apartat vi-
quantitat inhumana d’enemics que aniran a per tu. | sual, ja que, amb una ambientacié de mitjants de
Amb els seus escenaris, la seva varietat i el seu es- | segle XX molt ben aconseguida, uns grafics que
til tan personal i gamberro, fan que aquests jocs si- | treuen el sentit i un frenetisme a vegades verti-
guin d’aquells que s’han de jugar un cop a la vida. | ginds, fara que el Progear no us deixi indiferents!

- . e e S e
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Publicat al 2002 (és retro pels péls!) per IGS, Demon Front és un run-and-gun clarament inspirat en Me-
tal Slug, pero el ser una mica desconegut a la seva ombra i la seva qualitat fa que es mereixi unes linies.

Aquest joc ens ofereix una experiencia molt similar al Metal Slug, pero amb uns grafics, personat-
ges i caracteristiques que marquen la diferencia. La més destacada és que, durant la teva aven-
tura, t’acompanyara una mascota que et servira descut o tajudara d'una manera devastado-
ra. Si t'apassionen els run-and-gun i t'has quedat amb ganes de més, aquest joc és per a vosaltres!
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IROZUKU SEKAI NO ASHITA KARA

@Tadaima_cat https://www.tadaima.cat/

nguany la temporada de tardor

ha vingut molt carregada! | és
que no només hi ha una gran va-
rietat d’animes i de tematica molt
diferent, sind que a més, molts
d’aquests animes es perfilen com els
millors de la temporada. Parlem de
Zombieland Saga? De la nova tem-
porada de Jojo’s Bizarre Adventure?
No, avui parlarem del darrer ani-
me de P.A. Works, que ja ens deixa-
ren bocadabats amb Violet Ever-
garden. Irozuku Sekai no Ashita
Kara, traduida com a The World in
Colors, ha arribat per quedar-hi!

La historia d’lrozuku ens traslla-
da fins al modern Nagasaki, en un
mon on la magia encara existeix, tot
i que no tothom té la capacitat per
fer-ne. Aixi, els mags es dediquen a
comercialitzar amb la magia i aques-
ta forma part del dia a dia de molta
gent. En aquest context trobem la
Hitomi Tsukishiro, una noia de 17
anys descendent d’una familia de
mags que, des que era petita, no
pot veure els colors i viu submergida
en un avorrit mon en blanc i negre.

A causa d'aixo, la Hitomi es tanca
en si mateixa i comenca a odiar la
magia, que no pot solucionar el seu
problema. Es aleshores quan la seva
avia, la Kohaku, apareix per aju-
dar-la. Amb un encanteri molt po-
derds, la Kohaku envia la seva neta
60 anys al passat, perqué compar-
teixi amb ella la joventut i aprengui
importants llicons que la faran obrir-
se i veure el mén amb altres ulls.

Enel passat, la Hitomies trobaraamb
un grup d’amics d’allo més divers,
amb personalitats diferents que con-

flueixen en un mateix grup: el club
de fotografia i art de l'institut. Sera
capag la nostra protagonista d’adap-
tar-se al passat, de fer amics i retro-
bar lail-lusié i la passio per la magia?
Amb aquesta premissa comenca la
historia de I'anime, un “slice of life”
en tota regla, sense aventures, sen-
se molta acci6 ni més fantasia que la

magia que ens ensenyen. El més im-
portant d’aquesta historia és el dia a
dia dels seus personatges, com inte-
ractuen entre ells i van evolucionant,
com es troben amb murs molt alts
que han de superar i com enfronten
aquests problemes. Amistat i potser
un romang que, de moment, ens
mantenen enganxats a la pantalla.




Aquesta historia no seria la joia que
és si no fos per una peca clau: l'ani-
macié. P.A. Works ens ha sorprés
moltes vegades presentant-nos
animes de gran qualitat i, amb Iro-
zuku, no defrauda. Els colors son
molt encertats, amb una pale-
ta molt suau que ens transpor-
ta fins a un mon real, pero que a
la vegada sembla tret d’un conte.

La precisio dels detalls enlluernaila
intensitat dels colors, sense ser es-
trident, ens provoca ganes d’aturar
un moment el capitol i contemplar,
amb més deteniment, la gran feina
que hi ha al darrere d’aquest anime
pel que fa a 'animacio, de la cura en
els detalls i I'afecte que han posat
per crear una historia magica que,
a la vegada, sembla versemblant.

Encara que la progressio a la his-
toria sigui lenta, el capitol passa
molt rapidament. En 23 minuts,
aquesta bellissima historia et tras-
llada a un altre mon, t'hi endin-
sa de ple i vols saber més sobre
tots els temes que s’hi plantegen:

acceptacio d'un mateix, de les
propies limitacions, la confianca,
la frustracio pero també la supera-
cio i les ganes de seguir endavant.

Tot aix0 gracies als personatges,
que son I'anima de la historia i, a la
vegada, el fil conductor. Els perso-
natges, molt humanitzats, i sobretot
els seus sentiments ens transporten
a un moén on les coses no son senzi-
lles, on la por, la inseguretat i la ne-
gativitat hi son molt presents, pero
on també podem trobar I'esperanca.

Pel que fa a nivell musical, gran
feina dels seiyuus (actors de veu),
dels quals destaquen sobretot
Ishihara Kaori com a Hitomi, Hon-
do Kaede com a Kohaku i Ayumu
Murase com a Chigusa, amb una
gran interpretacié de personatges
que no son gens estatics i que pre-
senten un repertori d’emocions
molt ampli. D’altra banda, cal men-
cionar també l'opening 17-sai de
Haruka to Miyuki, amb una lletra
preciosa que és l'avantsala d’uns
capitols que deixen sense paraules.

Animacio sublim i grans personat-
ges donen forma a una historia
que no deixa indiferent, que en-
ganxa moltissim i que ens presenta
uns personatges que, lentament,
es van fent un lloc dintre nostre.
Com acabara tot no us ho podem
avangar, pero si que us podem
convidar a donar-li una oportuni-
tat i gaudir d’una historia precio-
sa a nivell visual i de personatges.
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FEMDEVS, UNA ASSOCIACIO
QUE CAL CONEIXER

Com ja us hem destacat, hi havia una diversitat im-
pressionant dins del passadis exterior del Canodrom.
Us hem de parlar d’una organitzacio que vetlla per la
igualtat dins la tecnologia, videojocs i cultura en
general. La organitzacio es centra, sobretot, en fer sa-
ber a la gent que també hi ha dones dins del desenvo-
lupament de videojocs i les seves grans aportacions
dins de l'inddstria. FemDevs posa sobre la taula eines,
esdeveniments, crides, quedades, articles i moltes al-
tres activitats propies per manifestar, donar a conéixer
i ampliar el sector femeni actiu dins del moén dels vi-
deojocs. Us animem a que seguiu a FemDevs a les seves
xarxes socials per estar al dia de tot el que duen a terme.

[
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Barcelona és, sense dubte, un dels punts de troba-
da més importants dins del mon dels videojocs,
no nomeés a nivell catala, sind també europeu. Tant
per la banda de desenvolupadores com la de aficio-
nats i aficionades. No només hi ha espai per les
grans empreses, tothom compta amb espai per a
compartir les seves creacions. Durant I'Gltim cap
de setmana del passat mes d’Octubre, UIndie
Dev Day va tenir lloc al Candodrom de Barcelo-
na. Ledifici de l'esdeveniment tenia dues plan-
tes: la de sota amb diverses sales, taules i seients

i la superior, que és on es situa la zona exterior.

AL MAL TEMPS, BONS VIDEOJOCS

Entre que era la primera edicio i que plovia a bots i ba-
rrals, hi havia el perill que l'assisténcia fos pobre, aixi
com les activitats i personal. Doncs res més lluny de la
realitat. El corredor exterior situat a la segona planta
(que era la zona on estaven els expositors), estava ple
de gent, d’ estands, ordinadors portatils i fins i tot hi ha-
via un escenari. Ens vam quedar bocabadats amb la
quantitat d’obres que vam veure: des de jocs click’
n point en catala, passant per titols d’aventures en 3D,
els anomenats Metroidvania o Novel-les Visuals. Fins i
tot havia una petita zona interior (situada a la mateixa
planta) on podiem gaudir d’algunes maquines arcade.




ALGUNS DELS VIDEOJOCS QUE VAM PODER CONEIXER

SCORE: 192600 SHARDS: 62

LIVES: 12

V.0.1.D (Nape Games) és un Metroidvania que repro-
dueix l'apartat grafic dels classics 8 i 16 bits. Videojoc
en 2 dimensions en el que podrem controlar a dos
personatges, cadascun amb les seves habilitats i ca-
racteristiques propies. Ja esta disponible a Steam.

Ertal Games es dedica a realitzar novel-les visuals
forca lniques, ja que es basen en el Yaoi. Pels qui no
esteu acostumats a aquest tipus de semantica, son
histories de relacions homosexuals entre homes.
Chasing the Stars és la segona entrega que llancgen.

Zeus Begins (The Dude Games) és un Beat ‘em up en
dues dimensions que també emula les caracteristi-
ques grafiques dels 8-16 bits. A més a més, trobarem
alguns nivells shoot ‘em up, afavorint el dinamis-
me i creant varietat de situacions. Molt interessant!

A Summer in Mara (Chibig Studio) ens posarem en
la pell d’'una noia que haura de viure en una illa amb
uns acompanyants ben curiosos. Es centrara en la re-
col-leccié de recursos i construccié d’objectes. Pro-
meten encara més possibilitats que amb Deiland.

Hyper Parasyte (Troglobytes Games) és un twin stick
shooter amb vista zenital on controlarem un perso-
natge que pot fer seves les habilitats dels seus con-
trincants. Es tracta d’'una obra frenética, interessant
i reptadora que sortira per Xbox One, Switch i Steam.

The Pizza Situation (3 Bytes) és un videojoc en
el que haurem de fer de detectius rere una pan-
talla i utilitzar una xarxa social. El nostre objec-

tiu? Una meravellosa pizza. Sense dubte, la pro-
posta més curiosa de totes. Ja volem veure’n més!

||
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Alguna vegada haurieu pensat que hi havia tants videojocs catalans?

Yokai Mask (David Flores) és un hack’n slash amb
plataformes i tocs de roguelike ambientat en el japo
feudal.Anirem eliminant enemics, millorant l'equi-
pacio i aprenent noves habilitats i magia. Destaca
per la seva jugabilitat, movimients i combats fluids.

Insomnis (Path Games) és un titol de terror explo-
ratiu on haurem de cercar objectes i resoldre tren-
calosques per avancar en un escenari amb diver-
ses habitacions. No tindrem armes, perd hi haura
enemics amagats que ens mantindran en tensio!

Trainpunk Run (JellyWorld) és un titol que fa ho-
nor a les dones aviadores de la Segona Guerra Mun-
dial. Controlarem a Ryana, una missatgera militar
que haura de salvar el mon superant nivells de vo-
lar i disparar amb una ambientacié steampunk.

Dungeons & Dancers (Impressive Entertainment) és
un joc que combina proves ritmiques i exploracio de
masmorres amb una aventura musical en un mén de
fantasia épica on haurem de rescatar estrelles de la
musica actual atrapades per una malediccié musical.

Atla’s Fate: Between Light & Darkness (Baby Ro-
bot Games) és un joc de sigili en tercera persona on
controlem a un expert que té la capacitat de sor-
gir de les ombres. Ens podrem moure per les pa-
rets i passar a través d’obstacles per no ser vist.

Tower Princess (AweKteam) és un joc que evoca
als classics d’accio i plataformes en tres dimensions
amb afegits de caracter rogue-like. Es una paro-
dia de la tipica historia que tenien: “cavaller entra a
una masmorra, mata el drac i rescata a la princesa”




I encara ens en deixem alguns... En parlarem als proxims nimeros!

Es 2065 i tota la flora mundial ha estat destrui-
da pels humans. Només queda Silver Steered
(Magnet Team), un jardi botanic gestionat per ro-
bots. Un atac informatic els descontrola i haurem
de reactivar el sistema mentre protegim el jardi.

A Tale of Paper (Open House Games) tracta d’una fi-
gura d’origami que té la missié de complir el somni de
seu creador. Enfrontarem perills com un robot aspira-
dor 0 una aranya gegant. No podrem atacar, aixi que
haurem de pensar en com ensortir-nos sense lluitar.

Afterlife Arcade (Rickperros) és un shooter en pri-
mera persona ambientat en uns anys 90 on els morts
han cobrat vida. Enfrontarem a onades de zombies
que intenten accedir a un salé arcade on podrem
comprar armes i objectes a les maquines arcade.

Arok & The chaos outbreak’s (Sunforge Studios)
és un videojoc on decidirem si complir diverses mis-
sions de forma pacifica o fent mal als animals i la
natura. Les nostres decisions tindran conseqiién-
cies en un mon exploratiu ple de col-leccionables.

Black Map (Ancla Studio) és un videojoc de tema-
tica pirata que pertany al génere de laventura
grafica en primera persona, d’estética cartoon i
en catala com a versié original. Dues pirates hau-
ran de recol-lectar totes les peces del Black Map.
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Rawal Rumble (Anarkade) és un videojoc retro de
desplacament lateral amb combats classics arcade,
ple d’armes, amb molt d’humor i una trama bastant
ximple sobre el rentat de cervells on ens posarem
en la pell d’'un exsoldat catala que ara ven kebabs.
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ACABAR UN PROJECTE... | TORNAR A COMENCAR!

Victor Pedreio - @HiboshiV - Grimorio of Games

| passat 25 d’octubre vam pu-

blicar Super Hyperactive Ninja
a Nintendo Switch (no obstant, ja
'hem llancgat a totes les plataformes
que ens ha estat possible: Switch,
PS4, Xbox One i Steam). Amb aixo,
donem per tancat el projecte. A
I'hora de donar per acabat un pro-
jecte, és forca comd fer un repas
de com ha anat, quines coses bo-
nes i quines de dolentes en traiem.
D’aix0 se’n diu fer un post-mortem.

Per a la primera edicio en paperde la
revista, he pensat que estaria bé fer
un post-mortem que serveixi com a
punt de partida per a que altres des-
envolupadors catalans compartei-
xin les seves experiéncies i s'animin
a enviar els seus. Per tant, faré un
petit repas de com ha anat el pro-
jecte de Super Hyperactive Ninja.

Super Hyperactive Ninja és un joc
de plataformes on el jugador con-
trola un ninja que ha d'anar agafant
cafée per tal de mantenir-se despert
i arribar al final del nivell. L'objec-
tiu del joc és derrotar el malvat
Shogun, lladre del café llegendari.

El projecte va comengar com un
remake de Hyperactive Ninja, un
joc que vam fer en David Leon (ara
a Lince Works, responsables d’Ara-
gami) i jo quan encara anavem a la
universitat, com a forma d’apren-
dre a desenvolupar per a Android.
Des d’aleshores vam voler fer una
nova versio, perd mai trobavem
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temps. El 2016, el meu company
i altra meitat de Grimorio of Ga-
mes, en Javier, em va proposar
fer-lo realitat d’'una vegada per
totes. Vam parlar amb en David
i, amb el seu vist-i-plau i ajut ca-
sual ens vam posar fil a lagulla.

El nou joc, Super Hyperactive Ninja
(“Super” per ser una versio “millo-
rada” i per remetre a la Super Nin-
tendo, on gran part del cataleg te-
nia aquest prefix), havia de ser més
complex que loriginal (que només
tenia una accio: saltar), pero man-
tenir l'esseéncia: correr sense con-
trol. Aixi, vam idear ’Hyperactive
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Mode, un nou Us per a la cafeina que
s’havia d’anar agafant pels nivells.
D'aquesta forma, és només du-
rant aguest nou estat temporal
que el personatge corre sense po-
der canviar de direccio, pero el fem
necessari per a avancar en el joc.

Després de poc més d’un any i mig
de desenvolupament, vam fina-
litzar el joc i vam comencar a rea-
litzar es versions per a la resta de
plataformes possibles. Aixo va ser
possible gracies a JanduSoft, una
altra empresa de Barcelona, que
poc abans havia publicat Caveman
Warriors per a totes les consoles.




- Estem molt contents amb el resultat final, el joc
gue hem publicat. Tot i haver tingut en compte el fee-
dback de varies persones i haver canviat parts del dis-
seny del joc que eren basiques, el resultat és molt si-
milar al que haviem imaginat des d’'un comengament.

- Es el nostre primer joc com a Grimorio i hem acon-
seguit portar-lo a gairebé totes les plataformes. Ho
hem realitzat en el temps que ens haviem proposat
(menys de dos anys) i ens ho hem passat molt bé des-
envolupant el joc. Crec que es nota quan algl hi juga.

- Hem anat a diversos esdeveniments i hem estat es-
collits com a finalistes de diversos premis (3-Hea-
ded Monkey Awards de la UPC, Indie X de la Lisboa
Games Week, Games Startup Competition de la Bar-
celona Games World). No n’hem guanyat cap, pero.

- Hem fet un joc que agrada al target a qui ana-
vem dirigits: els speedrunners. Als esdeveniments
hem vist com molta gent s’ho passava bé jugant-hi.

- Actualment, i cada vegada més, la gent té un Ilin-
dar de frustracié forca baix. Super Hyperactive
Ninja esta dissenyat per ser forca exigent i mantenir
el jugador a la frontera de la frustracié per tal de “pi-
car-lo”. Molts jugadors s’enfadaven en morir 2 o0 3 ve-
gades al mateix lloc, encara que fos per culpa seva.

- Com a consequéncia de l'anterior punt, molts re-
viewers han deixat de jugar massa aviat al joc
(sense arribar a entendre’l del tot) i ha repercu-
tit negativament en moltes valoracions i ressenyes.

- El nostre target no era tan nombrds com pensavem.

- La combinacié d’'una manca de promocié i sor-
tir en dates no molt bones ha fet que passem forca
desapercebuts en el mar de llancaments actuals

- Economicament, el projecte no ha estat un fra-
cas ni molt menys, perd crec que podria haver anat
molt millor. Com a minim, no hem perdut diners.

Amb aquests punts, tenim ben clar quina sera la
nostra “fulla de ruta” vers el nou projecte que es-
tem preparant: ens esforcarem més en la promo-
cio, estudiarem millor el target a qui ens dirigim i se-
guirem fent jocs dificils i que siguin un repte, pero
incloent eines per minimitzar la frustracio del jugador.

Ja estem treballant en el nostre nou joc: Sword of
the Necromancer, que esperem poder mostrar
a la Barcelona Games World d’aguest mateix any.
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NOVA ACTUALITZACIO DE
SUPER VOLLEY BLAST

Super Volley Blast és un videojoc per a PS4, Xbox ONE, PC i Nintendo Switch desenvolupat per Unfini-
shed Pixel, un estudi barceloni. Ja el vam provar quan es va llancar i us vam portar una breu ressenya. Un ti-
tol de voleibol arcade de partides en equip 2 VS 2 que comptava amb uns quants modes. Tots d’alld més en-
tretinguts pero, des del nostre punt de vista, calia més diversitat i algun afegit per mantenir al jugador/a
enganxat a la pantalla. | els nostres desitjos s’han complert! Fa poc s’ha actualitzat a una nova versié amb
nous modes, 'esperada traduccio al catala i altres agradables novetats. | tot sense cap cost extra!

Una col-leccié de partides curtes
han envait Super Volley Blast! El
nou mode anomenat Super Blast és
ideal per trencar les lleis del volley i
fer-nos passar una bona estona. Po-
drem escollir com volem jugar: amb
la pista congelada (relliscarem), amb
la pilota transformada en bomba,
que els jugadors es cansin segons
els tirs, poder fer només 2 tocs o
una “pilota pollastre” que s'escapa.
Un seguit d’entretingudes activitats
que donen peu a una rejugabilitat
permanent. A més a més, podem
jugar amb amics, crear torneigs o
simplement fer unes partides con-
tra la maquina. Ens ha recordat a
la diversio de les partides locals
de jocs com Super Mario Party!
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No el vam poder gaudir de sorti-
da, pero gracies a l'esfor¢ i ompro-
mis d’Unfinished Pixel, ja podem
seleccionar el catala com a idio-
ma disponible dins del videojoc.
També se li han afegit altres idio-
mes d’origen asiatic, aixi com pe-
tites correccions d’errors menors.

Nosaltres sempre anem una mica
més enlla i, veient I'habilitat de
Pestudi per introduir novetats, ens
hem permeés somniar una mica. Se-
ria brutal incloure son funcions en
linia. Sabem que no és tant facil:
fan falta servidors, una gran inver-
sio i una comunitat disposada a
jugar. Potser és un risc que no cal
correr ara mateix, perd seria brutal!
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Justificar si els videojocs sén art o no ho sén és un dels
debats més tipics del sector. Ningi dubta que tenen
components artistics, alguns més que d'altres, pero
no tothom els considera una obra d’art en si mateixa
com podria ser un quadre, una peca musical o la litera-
tura. Si alguna vegada necessiteu convencer a algu que
separa art i videojocs, GRIS és una prova irrefutable.

GRIS és una obra d’art. No només per 'apartat visual,
liderat per la il-lustraci6 de Conrad Roset, sind per
una experiencia completa que proporciona la sensacio
d’estar consumint art a la vegada d’estar jugant a un
videojoc sense que una accid solapi a l'altre. Pocs ti-
tols arriben a aquest punt (Ori and The Blind Forest és
un bon exemple) i cap tan intensament com GRIS, que
aconsegueix que el seu art formi part de la jugabilitat.

GRIS és un plataformes lateral en 2D amb el salt
com a mecanica principal. Controlarem a una noia
(que dona nom al titol del videojoc) que ha perdut la
seva veu i cau dins d’'un mén desconegut. Caldra supe-
rar diversos trencaclosques i reptes, perd no patiu, ja
que no hi haura perill de morir. Aixo no significa que si-
gui un joc massa facil, simplement és una decisié que
busca no entorpir l'experiéncia amb interrupcions.

Haurem d’escapar d’aquest mon i tornar a l'original a
través d’un sistema de progressio d’habilitats que sorgi-
ran de la vestimenta de la protagonista. Podrem gaudir
de GRIS a PCi Switch a partir del 19 de desembre.
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EL DETECTIU CONAN
DEBUTA EN CATALA AL CINEMA

UN NOU MISTERI PER AL

Mentre la policia comenca a investigar el cas, desco-
breixen que hi ha empremtes dactilars d’en Kogo-
ro Mouri, aixi que en Conan s’hi implica de ple, tant
per ajudar en Kogoro, pel propi cas com per la Ran.

En Toru Amuro (personatge que treballa per a la po-
licia secreta de Japd) sera un dels que, amb l'ajuda
d’en Conan, aconseguiran esbrinar la veritat darre-
re els darrers inexplicables successos. Enmig de tot
aquest enrenou, hi ha un seguit d’esdeveniments i
personatges que no ens pararem a examinar (com per
exemple advocats, jutges i personal policiac que, en-
tre naps i cols, només fan que tergiversar els fets.

La situacio no fa més que empitjorar. Els aparells elec-
tronics comencen a tornar-se bojos, les noticies son
nefastes i tothom dubta de la seva seguretat. A tot
aixo hi hem d’afegir que la sonda de l'inici de la pe-
l-licula cobra protagonisme i passa a formar part de
l'atac terrorista. El culpable planeja que caigui so-
bre la base de la policia, aixi que toca evacuar. La
gent que viu a pocs metres de la zona d’impacte ha de
ser traslladada. Mentrestant, en Conan i 'Amuro des-

En Conan Edogawa (o Sinichi Kudo, com preferiu) tor-
na amb una nova aventura. Aquesta vegada, 'hem
pogut gaudir a la gran pantalla i us en volem fer cinc
centims. Hem intentat no fer cap filtracié relle-
vant, per0 si vols veure-la proximament sense sa-
ber-ne res, et recomanem que no continuis llegint.
Nosaltres (com no podia ser d’'un altre manera) hem
anat a veure la pel-licula el dia de l'estrena al cinema.

El film ens situa a una metropoli actual. Regna la tec-
nologia, tothom té smartphones, smart TV’s i fins i tot
hi ha drons. La historia comenca amb un gran esde-
veniment: la propera caiguda d’'una sonda espacial.
A pocs dies de la seva arribada, una explosié terro-
rista té lloc a ledifici (situat a la zona turistica) on es
celebrara una cimera internacional molt important.

Qué ha passat, per quée i com son les grans glies-
tions en la que es centra la trama. Durant l'atemp-
tat, hi havia voltant la policia secreta, organitzacio
que també compta amb un paper transcendental.
Algunes persones de l'equip van ser ferides, pero el
secret recau en que no hi havia cap civil a la zona.

cobreixen al culpable. En una carrera contrarellotge, i
contra tot pronostic, aconsegueixen aturar I'impacte.

No és una trama dificil en si mateixa, a vegades
costa de seguir-la i lligar caps. No esta dirigida als
més petits, ja que expliquen coses una mica enre-
vessades. De tota manera, es nota moltissim una
evolucié i maduresa major (i molt benvinguda
ara que som grandets) que als capitols habituals.
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AMB EL CODI
¢“N18*

Avanca les teves compres de Nadal a rsgames.es des de I’1 al 16 de
desembre amb un 15% de descompte utilitzant el codi “N18”

per totes les compres superiors a 5€

Entre els nostres articles podras trobar les ultimes
novetats de amb el Opus VII,
i la seva ultima entrega “Ultimate Masters” (a partir del 7 de desem-

bre) i The Legend of Zelda TCG. No t’ho les perdis!
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