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Foco é no jogador casual %
e na paixao dos brasileiros
agits =< por Ayrton Senna

JOGUE NO PC

Counter-Strike:
Global Offensive,
The Showdown Effect,

Xcom: Enemy Unknown
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CARTAO DE CREDITO
Parcele em ate 12x sem

1. O parcelamento em ate 12 vezes sen
3. Consulte requiamento em WWW.Sarai
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SARAIVA SARAIVA PLUS Proteja seu produto * Brasilia - DF

juros’. Anuidade gratis.’ Com ele, seus pontos valem mais compras.? por mais 12 ou 24 meses. Forianopols ¢

juros é valido IMrSIente para pagamento com o Cartdo de Crédito Saraiva. Consulte parcela minima e produtos participantes antes de comprar. 2. Mais informagdes em www.saraiva.com.br/cartaosaraiva
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gente sempre ouviu aquele discurso de que o Brasil € a “bola da vez" do mercado mun-
dial de games. Mas usualmente nos posicionamos com certo ceticismo em relacao a isso.
No entanto, neste més tivemos que nos render a uma investida tripla que comprova a
importancia do pais para o segmento. Sao trés gigantes do mundo dos jogos eletrénicos,
trés franquias de ambito mundial que apostam pesado no Brasil nao apenas como mercado emer-
gente, mas como referéncia mundial para os seus langamentos.

A primeira de todas é a capa da EGW, Tekken Tag Tournament 2. A America Latina ganhou
uma capa especial pro jogo com o personagem Eddy Gordo, um capoeirista brasileiro que faz
sucesso na série desde os anos 1990. Nao bastasse isso, o todo-poderoso Katsuhiro Harada aten-
deu com exclusividade a EGW para falar com os brasileiros sobre o langcamento.

A segunda investida € da franquia Pro Evolution Soccer, queridissima dos brasileiros e best-
seller de qualquer plataforma desde os tempos em que Allejo era uma lenda dos games de futebol.
Além de ter Neymar na capa nacional, o jogo agora tem o Campeonato Brasileiro com seus 20
clubes (que disputam a versao 2012 do torneio) e, mais surpreendente de tudo, temos dois esta-
dios tupiniquins no game: Morumbi e Vila Belmiro. Até a infame Ai Se Eu Te Pego aparece no jogo
embalando comemoracoes de gol. A musica € um atentado a quem possui mais de dois neurénios
ativos, mas a iniciativa da Konami € espetacular.

Para finalizar a tripla investida internacional, o produtor germano-britanico Akuila lliesa visitou
a redacao da EGW em sua primeira viagem ao Brasil para demonstrar as novidades que vamos
encontrar em Formula 1 2012 e F1 Race Stars. Nao podia ser melhor!

Fernando Souza Filho

Mobile games
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80 Plus Certified /// Full Protections /// APFC / PPFC (Power Factor Correction) /// ROHS Compliant /// Ultra Silent Fan

PARA CADA EXIGENCIA, UMA SOLUCAO!

Sentey: a linha mais completa de fontes de alimentacao do mercado mundial.

FONTES :
DE ALIMENTACAO

www.sentey.com.br

~ALIMENTAC

PARA CADA TIPO DE USUARIO

A Sentey desenvolve um produto para cada necessidade. Abrangendo todo o mercado de fontes de alimentacao,
para satisfazer as exigéncias dos usuarios com produtos de excelente qualidade.
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Todas as Imagens, Logos e Simbolos tem seus respectivos Direitos Autorais Reservados.

Loja Centro

Rua do Seminario, 222 Centro - Sao Paulo
Tel: 3326-0045

Horario de Funcionamento:

Seg a Sex: 9h as 18:30h

Sab:8:30has 17h
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Loja Shopping Tamboré

Av. Piracema, 669 loja - 462A Tamboré - Barueri
Tel: 3581-0394

Horario de Funcionamento:

Seg a Sab: 10h as 22h

Dom e Feriados: 14h as 20h

yf'-' 'Enviamos Por Sedex para todo o Brasil Aceitamos os Cartoes:
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Televendas: (11) 3311-1260

R E-mail e msn: vendas@housegames.com.br

www.housegames.com.br

Loja Shopping Mooca
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Av. Capitao Pacheco e Chaves, 313 - Loja 1.072 £ w
Mooca Sao Paulo - SP H A
Tel: 3548-4817

Horario de Funcionamento:
Seg a Sab: 10h as 22h

Dom e Feriados: 14h as 20h
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PANDA EM WORLD
OF WARCRAFT

Sai no final de setembro a
expansao Mists of Pan-
daria, da serie World of
Warcraft. No Brasil, 0 jogo
sera vendido tanto em

versao digital como a de
caixinhas, com caixa,
manual e DVD total-
mente em portugués
para PC e Mac.
“Mists of Panda-
ria possui a maior
variedade de con-
teudo ja criada para
uma expansao de
World of Warcrafft.
Ela possui caracte-
risticas para agradar
novatos, veteranos,

e todos aqueles entre
A Konami anunciou que lancara Castlevania®s esses dois extremos”,
Lords of Shadow 2 simultaneamente para afirmou Mike Morhaime, CEO
X360, PS3 e PC. O titulo contara com um e cofundador da Blizzard
novo enredo, maior elenco de personagens, Entertainment.
imensos ambientes abertos e visuais de tirar “Recebemos uma quanti-
o folego por meio de um novo e muito mais dade enorme de excelen-
poderoso mecanismo de jogo proprio, o0 Mer- tes comentarios dos joga-
cury Engine 2. dores durante a nossa mais
Enguanto o primeiro jogo detalhou a origem longa fase beta realizada
de Dracula e sua lendaria conexao com 0s até hoje. Esperamos que
, Castlevania: Lords of Shadow 2 é eles figuem satisfeitos
um final chocante para a saga de Lords of explorando tudo o
Shadow. “Esperamos oferecer algo especial que Pandariatem a
em multiplos formatos e que ira definir novos oferecer assim Tq'l:rs; Al A g
padroes para 0s jogos de acao.e aventura’, expansao for lancada.”
disse Dave Cox, produtor do game.

| = A (Warner/DC) também fara parte de Injus-
oy I"f;ﬁ"**f-f-— 0 tice: Gods Among Us (X360, PS3, Wii U), desenvolvido
o pelo estudio NetherRealm, criador de Mortal Kombat.
Injustice: Gods Among Us surge como uma ousada fran-
quia de jogo de luta, com uma historia diferente, envolven-
do o vasto elenco da DC Comics — Batman, Arlequina, So-
lomon Grundy, Super-Homem, Flash e Mulher-Maravilha.
“Mal podemos esperar para mostrar o j0go, porque pro-
porcionara aos jogadores uma experiéncia epica”, garantiu
Ed Boon, diretor de criacao da NetherRealm Studios.
N “Nossa equipe esta entusiasmada na producao de um
* game de luta agil, com incrivel narrativa e personagens
iconicos da DC Comics.”

' GAMEWORLD.COM.BR



“A Zynga esta’q
prestes a fa- '»

zer jogos para

as vovos. Ha

muitos desen-
volvedores #
talentosos na

Zynga traba-
lhandoem @ =
games para v
os quais eles
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APB: RELOADED CHEGA EM PORTUGUES [PNEIGRpe /

No final de agosto, iniciou-se a fase beta de testes fechados Wi . 5
. : : , : ill Harbin, chefao
+ de APB: Reloaded no Brasil. Com 3 milhdes de jogadores ;
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da Kixeye (Backyard
Monsters, Battle \
¥

¢ Hoplon. Trata-se de um MMO de agéo F2P (free-to-play) Pirates e War Com-g .
: idealizado por David Jones, criador da série Grand Theft mander) -
Auto. E o0 primeiro grande MMOTPS (jogo online massivo de |

LA O B BN ] LB N BN N R N NN NN

tiro em terceira pessoa) no estilo sandbox.

pelo mundo afora, o jogo chega localizado em portugués
SOb a responsabilidade da desenvolvedora catarinense

A Rockstar langou no final de agosto o DLC Disorganized Crime Pack para
Max Payne 3 (X360, PS3, PC). O pacote de expansao inclui o mapa multi-
player Hoboken Rooftops e modificacoes do Score Attack, do modo Arcade.
Ha inclusive balas dundum (que explode ao contato), Lone Wolf Al (inimigos
mais agressivos) e 0 modo Headshots Only (so tiros na cabeca). O maior
destaque vai para 0 modo : uma campanha single-player inteiramente
em preto-e-branco, ao estilo dos velhos filmes noir.

AVENIDA FIGHTER TORNEIO DE y .
O UOL langou em agosto LEAGUE OF J
um game online divertido: LEGENDS % ‘ |

baseado na novela Ave-
nida Brasil, da TV Globo,

0 jogo Avenida Fighter
brinca com games de luta
estilo Street Fighter. Vocé
pode joga-lo online em
http://goo.gl/mJXk8. A pro-
ducao envolveu a equipe

do UOL e dos estudios

Flux Game.

peonato Brasileiro Oficial v ‘1 '
de League of Legends (br. |

leagueoflegends.com), da y .
"y, - g

|

Comecou o 1° Cam- -
-
LS

Riot Games. Os quatro even-
tos classificatorios ocorrerao \ 1~
no meés de setembro e os |
vencedores de cada uma
das etapas garantem vaga
automatica para a grande fi-
nal, que sera realizada entre
os dias 11 e 14 de outubro, na Q t
Brasil Game Show, em Sao Pau- \\ -
lo. A premiagcao para os melhores
times, que sera a maior ja paga
na histdria dos e-sports no Brasil, o P
sera de US$ 80 mil. As demais '
vagas serao definidas por meio 7 '
do ranking nacional. _
A competicao é aberta para ;‘
qualquer jogador que possua ' |
interesse em participar do ’
: . evento, mas existem
- algumas regras que
. STATS DE RESIDENT EVIL DE GRACA devem ser seguidas.
*+ A Capcom langou o servigo ResidentEvil.Net, um servico online que «+++ League of Legends
promete incrementar a experiéncia de Resident Evil 6. No novo servico, 0 * & um MOBA (Multi-
usuario podera conferir todas as suas estatisticas do jogo, quantos inimigos =« player Online Battle-
matou, quantas medalhas recebeu e que armas usou. E possivel também Arena) no qual times
comparar suas estatisticas com as de seus amigos e linka-las ao Twitter e rivais competem
ao Facebook, inclusive atraves do iPhone e de celulares com Android. Vocé pela vitéria em
tambem recebera alertas quando seus recordes forem quebrados e pode campos de ba-
participar de campeonatos e eventos oficiais da Capcom. talha com belas
O servico sera lancado junto com Resident Evil 6, em outubro. paisagens.
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GAME NA SALA

Projeto de professor em Petropolis ensina alunos de baixa renda
a criar Jogos e abre novos campos profissionais para esses jovens

> Fernando Souza Filho
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Guilherme com
seus alunos

nguanto cabegas retroga-
das, obscurantistas e desin-
formadas fazem campanhas
contra os videogames, comegam a
ganhar forca os projetos educa-
cionais serios que usam 0s games
como ferramenta de aprendizado.
Em Petropolis, na regidao serrana
do Rio de Janeiro, alunos do ensino
medio de uma escola publica de
baixa renda estao aprendendo a
criar e modelar personagens tridi-
mensionais para jogos.

Direcionada especialmente para
estudantes do 32 ano, o projeto

incentiva o estudo de programacao
de games e os resultados aca-
bam trazendo a tona beneficios
extras inimaginaveis ha alguns
anos. E exatamente o que ocorre
desde 2009 no colégio estadual
Embaixador José Bonifacio, com o
projeto capitaneado por Guilherme
Hartung, professor de matematica:
muitos alunos despertaram para

a carreira em Tl e ja se preparam
para fazer faculdade na area.

Os alunos desenvolvem jogos
educacionais das areas de biologia,
matematica, quimica e fisica.
Muitos desses jogos ja sao usados
como ferramentas pedagogicas em
sala de aula.

O resultado nao poderia ser
outro: além de diversos alunos
encaminhados profissionalmente, o
professor Hartung recebeu prémios
nacionais e internacionais pelo pro-
jeto, como Microsoft Educadores
Inovadores 2009, Novas Formas
de Aprender (do Instituto Claro),
Fundacao Telefénica e HP Tech
Internacional. E a escola tambeéem
ganhou com iSS0: novos computa-
dores, impressoras e projetores.
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O projeto se expandiu e agora
o professor ensina como produzir
videos e imagens em 3D, inclusive
com apoio de Joao Roberto de
Oliveira Sita, que trabalha no Canada
e participou da producao do filme
Avatar.

A empolgacao do professor com
0s resultados é justificadissima e
ficou ainda mais evidente quando
ele atendeu a EGW para um bate-
papo sobre o projeto.

EGW: Como surgiu esse projeto?
Guilherme Hartung: Em 2008,
como orientador tecnolégico, fiz
uma pesquisa na escola onde
leciono e confirmei a minha sus-
peita: adolescentes sao vidrados
em games. Comecei a pensar
numa forma de incorporar 0 tema
no contexto educacional. Pensei
primeiramente em usar jogos
comerciais, mas sSao caros e muitas
vezes nao proporcionam uma ade-
quacao robusta com os contetudos
curriculares. Pensei em utilizar
games educativos — raros ainda no
mercado —, e até em desenvolver
0S proprios jogos educativos para



DE AULA

Turma de Guilherme com a mao na massa e,
ao aldo, os jogos que resultaram dessas aulas

aplicar com os alunos. So entao percebi
que a resposta dos meus anseios estava
na minha frente: os alunos seriam os
produtores dos games. Fiz uma pesquisa
em ferramentas de autoria amigaveis e in-
tuitivas para facilitar e agilizar a producao,
e comecamos as oficinas de capacitacao
— de arte grafica, audio e programacgao —
com os alunos do projeto.

Qual retorno concreto vocé esta sentin-
do em relacao aos alunos?

Maior empenho em ciéncias e matematica
aplicada — geometria, I6gica boleana — e a
demonstracao de interesse em seguir uma
carreira na area de TI.

Vocé ja identificou algum talento de fato
para modelacao de personagens, por
exemplo, entre os jovens de baixa renda
participantes do projeto?

A oficina de modelagem esta ainda no
inicio. Estamos estudando um pouco de
concepcgao de personagens, proporcoes,
anatomia e linhas de agao. Ainda e cedo
para revelar um talento. Mas acredito que,
quando iniciarmos os trabalhos praticos,
esses talentos devam surgir.

Quantos jogos ja foram criados pelos
jovens do projeto?

Em torno de 20 jogos educativos simples.
A ideia do projeto nao € desenvolver jogos
profissionais.

Game de biologia que simula fabricacao
de proteinas; Matemaquina do Tempo;
Game de geometria analitica... Qual jogo

“Aléem do aluno produ-
zir algo que admira, os
games, ele fica orgu-

lhoso de ver o projeto
exposto na midia”

fez mais sucesso entre os jovens?

O Matemaquina do Tempo € muito requi-
sitado pelos alunos de novas fases, ja que
0 jogo esta incompleto. O simulador de
geometria analitica € muito util para profes-
sores de matematica que pretendem usar
lousas digitais. Eu uso sempre.

Mesmo que a maioria nao va seguir
nesse ramo profissional, esse projeto
influencia a auto-estima dos jovens?
Sem duvida. Alem do aluno produzir algo
que admira, 0s games, ele fica orgulhoso
de ver o projeto exposto na midia.

Como exatamente a tecnologia pode
ser usada como ferramenta de inclusao
social?

Nos dias atuais, € impossivel dissociar
inclusao social de inclusao digital. A tecno-
logia é fundamental nesse ponto: dispo-
sitivos moveis, redes sociais, até mesmo
a operagao de um caixa eletronico. Além
disso, o projeto tem o intuito de mostrar
que uma area carente como a de Tl ofere-
ce salarios interessantes.

Os games ainda tém uma imagem
distorcida junto aos grandes veiculos
de comunicacao que possuem visao ar-

“O projeto mostra que
uma area carente como
a de Tl oferece salarios
interessantes”
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caica, muitas vezes influenciados pelas
igrejas que sao donas desses veiculos.
Como lidar com essa imagem distorci-
da junto as familias desses jovens que
participam do projeto?
Realmente, a recepc¢ao do projeto apresen-
ta certa desconfianca no inicio. Mas, com
o desenrolar das atividades, os familiares
perceberam que o0s alunos estao.nao
apenas se divertindo, mas aprendendo
matematica de bom nivel, que € uma disci-
plina foco de atencao do MEC. Os alunos
aprendem tambem a ter responsabilidades
com prazos e com o fluxo do trabalho: o
programador s6 podera finalizar o jogo se
os artistas cumprirem seu papel.

Os préemios que o projeto ganhou, como
Microsoft Educadores Inovadores 2009
e Novas Formas de Aprender, ajudaram
na consolidagao do projeto de que for-
ma? Mais equipamentos, salas?

Esses dois prémios citados nao contri-
buiram em equipamentos, mas sim em
visibilidade do projeto. Porém, o prémio
internacional da Fundacao Telefonica
Espanhola — com lousa digital, projetor
multimidia, ebook reader — e 0 prémio
internacional da HP americana — impresso-
ra multifuncional, laptops de ultima geracao
— sim, equiparam a escola.

Quais os proximos passos concretos
desse projeto?

Estamos com uma oficina de criacao de
personagens para games 3D. Pretende-
MOoSs reiniciar o curso de programacao em
XNA/C# no inicio do proximo ano. 3y

gameworld.com.bre= 11



Um jeito esperto de incitar a sustentabilidade usando games: projeto brasileiro
busca conscientizar os jovens a melhorarem suas atitudes com o Planeta Terra

> Paula Romano

esenvolvido pela produtora
brasileira MTI Studio, Greedy
Monsters € um jogo casual
que, além de divertir, promete educar
seus jogadores para adotarem “atitudes
sustentaveis” em suas vidas. O game
pode ser encontrado na App Store com
versoes para iPad e iPhone 4.

No enredo, simpaticos monstrinhos
estao vivendo em um mundo com
recursos escassos. Essas craturas
passam por situacdes de racionamento:
pouca comida, epidemias, pragas, acu-
mulo de lixo, superpopulagao efc.

Greedy Monsters oferece a oportuni-
dade de refletir sobre a situacao cadtica
em que vivemos atualmente. O jogo
apresenta trinta fases sequenciadas e
requer raciocinio rapido e muita con-
centracao. Langado em julho de 2012,
ele ja soma mais de 9 mil downloads

“Criar um jogo e publica-lo tornou-se
mais acessivel para pequenas empresas

gracas a popularizacao das lojas online”

ate agora, mas o MTI Studio espera alcan-
¢ar a marca de meio milhao de downloads
até o final de 2012.

Conversamos com Flavio Montanaro, um
dos sécios fundadores da MTI Studio, que
contou detalhes sobre o desenvolvimento
do jogo e como é trabalhar games em
terras tupiniquins.

EGW: O que levou o estudio a abordar a
tematica da sustentabilidade?

Flavio Montanaro: O jogo comeca quando
0S monstros encontram o novo planeta e o
jogador deve ajuda-los em uma luta diaria
pela sobrevivéncia. Sendo assim, ques-
toes basicas de sustentabilidade, como
escassez de comida, doencas e obesidade
foram utilizadas na mecanica do jogo para
criar os desafios que o jogador enfrenta-
ra. A escolha deste tema também foi em
virtude a um paralelo tragado com a nossa
historia como civilizacao. Os monstrinhos
passarao as mesmas dificuldades que nos
enfrentamos até hoje no planeta.

Como o jogo desenvolve esse tema?

12- CGGUW

Primeiramente, como uma forma clara de
ensinar a necessidade do equilibrio entre
utilizar e racionar os recursos. Inserimos
escassez de comida, necessidade de
exercicios para combater a obesidade,
doencas, pragas nas plantacoes, super-
populacao, necessidade de renovar fontes
de alimento, alta nos precos, controle de
epidemias etc.

Quanto tempo durou o desenvolvimento?
Cerca de 10 meses, considerando todo o
ciclo do desenvolvimento: desde a criacao
do roteiro, personagens, programacao,
animacoes, trilhas e efeitos sonoros e a
execucao das acoes do plano de marke-
ting do projeto.

Como foi o contato com a Apple para o
lancamento do jogo? Alguma previsao
para chegar ao Android?

E um processo um pouco burocratico, mas
e relativamente rapido. A versao Android
sal agora em setembro.

Como o MTI vé o mercado brasileiro

.

R

para o desenvolvimento de games?
Hoje ja temos uma boa representatividade
mundial, o Brasil ja possui mais smart-
phones que a Franca e a Alemanha. Sem
duvida, o mercado de games ja aumentou
muito a atuacao no mercado nacional.
Cresceu bastante também a quantidade
de produtoras e estudios brasileiros, e ja
encontramos uma série de jogos de suces-
so pelas lojas virtuais.

Quais as maiores dificuldades de uma
empresa de games indie no Brasil?
Neste mercado, divulgacao € muito impor-
tante. Criar um jogo e publica-lo tornou-se
mais acessivel para pequenas empresas
gragas a popularizagao das lojas online
como App Store e Google Play. No entan-
to, existe muita concorréncia e a divulga-
¢ao do jogo com boa penetracao mundial
€ muito importante.

Neste ponto, a di-
ficuldade maior
é financeira
mesmo. E
preciso um
investimento
relativamen-
te alto para
conseguir
alguma notorie-
dade. @
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RED CRUCIBLE 2

Mais um FPS online € localizado para o portugués: alem de rodar

diretamente no browser, ele nao fica lento durante a acao

: —d - A g
> fFernando Souza Filho

Fhdll W S Nadl il Gl

tendéncia dos FPS (jogo de tiro em
primeira pessoa) online gratuito que
roda diretamente no browser veio
pra ficar. Mais do que isso: os titulos estao
se tornando cada vez mais sofisticados. E
exatamente essa a sensacao que temos
ao jogar Red Crucible 2, que chegou ao
Brasil no inicio de agosto, totalmente loca-
lizado em portugués pelo BoaCompra.

Com cerca de 400 mil jogadores por
més s na Europa, ele é gratuito e basta
um cadastro simples no site para ja sair
distribuindo tiros. Os graficos sao tridi-
mensionais e vocé pode configura-los de
acordo com a sua conexao a internet. Sao
ao todo oito campos de batalha e um sis-
tema de patentes que permite desbloquear
armamentos.

“Diferente dos outros grandes jogos
FPS, Red Crucible 2 funciona direto do na-
vegador de internet, sem a necessidade de
download. O desenvolvimento na platafor-
ma Unity permite graficos 3D e som de alta
qualidade, assim como uma jogabilidade
complexa e precisa, sem dever nada para
os titulos que necessitam de instalacao”,
explicou Christian Ribeiro, fundador e
diretor executivo do BoaCompra. “O jogo
também funciona com o sistema free-to-
play: os usuarios podem jogar gratuitamen-
te, sem limitacao de tempo e de fungoes.”

Com uma cuidadosa versao em por-
tugués, o jogo nao apresentou lentidao
diante das péssimas conexoes brasileiras
a internet. “Apesar dos graficos em 3D,
Red Crucible 2 é um game bem otimiza-
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Atira nos outros e conversa
com 0s amigos ao mesmo
tempo: tem coisa melhor?

do. Com as diversas configuracées de
imagem, que permitem desde mudancgas
na resolucao ate a ativacao de efeitos
avancgados de luz e anti-aliasing, o game
se adapta facilmente a computadores mais
antigos”, completa.

PAPO COM OS AMIGOS
O jogo foca muito na interacao entre
jogadores. Seria essa uma nova forma de
encarar os games online? “Sim, com certe-
za. Os jogadores de games online prezam
muito por essa experiéncia multiplayer.
Poder jogar com os amigos, criar clas,
trocar mensagens, isso atrai ainda mais
0 jogador, que termina utilizando o game
tanto pra jogar quanto pra conversar com
0S amigos e conhecer novas pessoas.”
Para jogar, vocé nao gasta um centavo,

AR
—

mas ha alguns custos para adquirir novas
armas, equipamentos e camuflagem para
0 seu personagem. “Usando esses Kits,
possivel criar conjuntos dedicados a cada
estilo de jogo, como combate de longa
distancia ou em mapas mais estreitos. Isso
facilita muito a vida dos jogadores, que tem
um leque maior de variacoes e estratégias
de combate”, lembra ele.

Red Crucible 2 chega ao Brasil em um
momento muito bom para o género e o
executivo do BoaCompra nao esconde
seu otimismo. “O mercado brasileiro esta
muito aquecido. Alguns setores crescem
a niveis surpreendentes, como € 0 caso
dos games. De maneira geral, os produtos
estao se tornando mais acessiveis, de
melhor qualidade e em maior quantidade”,
complementa ele. 4
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® A primeira GPU fabricada na arquitetura de 28 nm;
® Poder de overclock que ultrapassa 1Ghz;

® A primeira placa de video com suporte
PCIl-Express 3.0 e Direct X 11.1;

® Mais de S5 prémios no mundo todo.

@® Tecnologia de ponta inigualavel; A M D a
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> Lucas Moura

onstros, batalhas por turnos,
desafio, dialogos inteligentes.
Essa era a rotina de um gamer
que em novembro de 1998 pode desfrutar
um dos titulos que colocou a Bioware no
mapa das grandes desenvolvedoras de
RPG: Baldur's Gate. Baseado no mundo
de Forgotten Realms, o game utiliza a
segunda edicao das regras do jogo estilo
Dungeons & Dragons, um dos mais famo-
sos sistemas de RPG de mesa.

Um dos seus destaques na eépoca foi
a liberdade na criagcao do personagem e
a quantidade massiva de contetdo a ser
explorado. O jogador poderia se tornar
um anao ladrao com um temperamento
agressivo ou um soldado que lutava pelo
bem da sociedade. A regiao de Sword
Coast, onde a trama se desenrola, é
dividida por subsec¢oes, nas quais o
grupo do jogador navega por meio de um
mapa principal. A quantidade de texto é
significativa e as decisdes podem afetar o
andar da campanha principal.

Passada mais de uma decada, Baldur's
Gate ressurge para a alegria dos fas e na
busca daqueles que nao tiveram a oportu-
nidade de joga-lo ainda. Na forma de um

remake pelas maos da Overhaul Games,
Enhanced Edition vem com a promessa
de consertar problemas técnicos e expan-
dir o conteudo do titulo.

SUPORTE ATUALIZADO

O titulo saira no formato cross-platform
play, ou seja, vocé podera jogar com
alguém que possui um iPad mesmo se a
sua versao for PC. A interface também foi
aprimorada e se encaixa as exigéncias
das telas widescreen — ou seja, a resolu-
¢ao € bem maior do que a original.

2 t‘{i

A camera isométrica foi mantida: a vi-
sSao possui uma perspectiva lateral, quase
diagonal. E algo bem similar a Diablo e
outros RPGs classicos. O combate ainda
se desenrola em tempo real, sendo pos-
sivel pausar para atribuir agoes aos seus
personagens, como qual inimigo atacar
no momento. Por se tratar de um sistema
de RPG de mesa, todos os calculos com
dados de 20 faces sao feitos em tempo
real: seu personagem pode errar um D53
golpe. B =

As adicoes do sistema Dungeons &
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Dragons que sO apareceram em entrar em contato com os criadores,
Baldur's Gate 2 se fazem presentes pois esse tipo de mod ocupa um

na nova versao. Isso resulta em novas tremendo espago em disco.
classes, racas, sub-racas e ate trés

NOVOS personagens na campanha Voceé acredita que o sistema Dun-
principal. Ao todo sao mais de 12 geons & Dragons pode se tornar
horas so de conteudo adicional. expressivo nos jogos de novo?
Trent Oster, diretor geral da nova Sim, acredito que esse género possui
versao, atendeu a EGW para contar um passado rico. Com as equipes cer-
mais sobre o processo de producao. tas, fazendo otimos jogos, podemos

ter um revival do género nos PCs.
EGW: Vai haver algum tutorial sobre

as regras basicas do jogo, para Havera conteudo pago extra apos o
ajudar quem tem pouco conheci- lancamento? Personagens, quests?
mento do sistema estilo Dungeons Sim. Nao podemos falar nada por

& Dragons? enquanto, porém ja temos novos
Trent Oster: Sim, nos adicionamos conteudos em producao.

um tutorial em

Baldur's Gate na 2 e :

forma de contelido s “RPGS devem ser Sim-
opcional, que vocé |8 . ples no inicio, ficando
POdeiRcos iaites mais complexos depois”
de iniciar a campa- -

nha principal.

Levando em consideracao que Quais foram as maiores dificulda-
Baldur’s Gate € uma das franquias des técnicas ao atualizar Baldur’s
mais adoradas por fas dos RPGs Gate aos sistemas mais novos?
ocidentais, foi dificil criar novos A interface de usuario e o seu c6digo
personagens e quests sem perdera focado no sistema Windows foram
identidade original? complicados. Ambos os sistemas fo-
Trabalhamos arduamente para recap-  ram muito bem integrados e tém sido
turar a magia dos personagens de muito dificil separa-los para que se
Baldur's Gate e a complexidade das possa trabalhar efetivamente neles.

quests adicionais. O que colaborou

tambeém foi o fato de metade da nossa  Baldur’s Gate € muito mais com-

equipe ter tido experiéncias anteriores  plexo do que a maioria dos jogos

em outros titulos da Bioware. lancados nos ultimos cinco anos.
Vocé acredita que RPGs devem

Quais melhorias na interface foram reforcar a utilizacao de mecanicas

realizadas para a versao de iPad? mais complexas que possibilitam
Adicionamos a possibilidade de dar uma maior liberdade ao jogador?
zoom para uma maior facilidade de Eu acredito que muitos jogos segui-
selecao e interagcao com os persona- ram os caminhos mais simples. Creio
gens. Além disso, incluimos o botao que existe um balango agradavel

Inspecionar, que faz com que baus e de complexidade que faz o jogo ser
portas fiqguem em evidéncia. Também divertido, para aprender e a0 mesmo
colocamos botdes da interface mais tempo ser dificil de se tornar um
largos para a |A e selegcao de grupo. mestre. Para mim, Baldur's Gate esta
exatamente neste meio termo. @

Quando foi lancado originalmente,
Baldur’s Gate possuia quests que
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RELEMBRAR E PRECISO?

Comparar o novo 3DS com o Game Boy é injusto. Mas é um exercicio valido

> Pablo Miyazawa

g lguns dias atras, a Nintendo gentil-
mente me enviou um Nintendo 3DS
XL pelo correio. A sensacao foi
estranha. Ha tempos eu nao passava por
algo parecido — abrir um videogame novo
sem saber 0 que esperar dele.

Confessei aqui como ando afastado
do dia-a-dia do mercado de games. Nao
& muito facil, mas tento acompanhar as
noticias. Nem sempre consigo. Quando
me disseram que estavam me enviando 0
3DS XL, fiquei em dulvidas se o tal modelo
ja nao havia sido lancado ha meses. Acho
que ja nao ando tao bem informado quanto
antes.

Voltando ao pacote em si. Em uma ma-
nha de sabado, fui busca-lo no deposito da
empresa de transporte de correspondén-
cias internacionais. Paguei os impostos
devidos (muitos) e abri a caixa no carro
mesmo. Muito papelao desperdi¢cado,
uns folhetos dispensaveis e la estava ele,
acompanhado da fonte para ligar na toma-
da. S6 isso e nada a mais.

Naquela hora, tive um déja vu. Nao pude
evitar me lembrar de 1990, quando abri a
caixa de meu primeiro Game Boy, aquele
tijolao branco - ele ja vinha com quatro
pilhas tamanho AA. E duravam muito, bem
mais do que as alcalinas tradicionais que
eu comprava na padaria. E tinha outro
detalhe: o pacote vinha com um cartucho,
Tetris. Para muita gente naquela eépoca,

NINTENDD3DS XL

esse era 0 unico motivo necessario para
se comprar um Game Boy. Muitos nem
sabiam que havia outros games disponi-
veis além do Tetris. E precisava mais?
E ndo era s6 esse o conteudo da
embalagem do Game Boy. Havia um
fone de ouvido estiloso, bem melhor do
que o de qualguer walkman da época.
O cartuchinho do jogo vinha com uma
embalagem plastica protetora (dava um
trabalho danado para se abrir aquilo). E
também tinha o cabo Game Link, para
ligar um portatil no outro. E para arrema-
tar, havia um pdster exibindo
varios langamentos que eu
jamais poderia comprar.
Tudo isso por médicos
USS 90 (hoje, o XL sai por
US$ 200). Na época, era
um valor razoavel em se
tratando de um produto
tao pequeno (atualmente
a légica parece inversa —
quanto menor, mais caro).
Lembrando que esse preco
era para quem comprasse
fora.
No Brasil, as poucas
pecas importadas cus-
tavam tao caro quanto
um videogame normal.
Assim mesmo, parecia
um otimo negocio.
E era mesmo, se
pensarmos que o

Nao pude evitar me
lembrar de 1990, quan-
do abri a caixa de meu
primeiro Game Boy,
aquele tijolao branco...

modelo seguinte do Game Boy foi sair

em 1996, quase sete anos depois. Da ate
né no cérebro de pensar que um produto
conseguiu permanecer lider no mercado
durante tanto tempo, quase sem correr
riscos e eliminando a concorréncia de ma-
neira incisiva. Bons tempos aqueles...

Mas o momento nostalgia acabou, como
magica, quando enfim consegui configurar
0 XL e encaixei nele o cartuchinho do New
Super Mario Bros. 2. Muitas cores, sons,
trés dimensoes (simuladas, é verdade),
graficos lindos em alta velocidade...

Esqueci do velho Game Boy de tela
verde na hora. Admito que adoro recor-
dar e nao raramente me pego pensando
“naquele tempo e que era bom”. Mas a
melhor coisa sobre o passado € que ele
realmente passou.

As ideias antigas ficam para tras para
dar espago a outras novas, na maioria das
vezes, melhoradas.

E assim que a vida funciona — e é assim
que devera continuar. Sinceramente...
Ainda bem! @

Pablo Miyazawa e editor-chele da revista Rolling
Stone Brasil e escreve mensalmente neste espacgo
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JOGATINA COM A

Neste més, testamos alguns produtos customizados — inclusive para Battlefield 3

> Fernando Souza Filho

1. IMPERATOR 4C

Fabricante: Razer

Preco médio: RS 300,00

A configuracao € boa, a ergono-
mia & inteligente e os 6400 DPI
permitem precisao nos jogos e no
tratamento de imagens em altissi-
ma resolucao no Photoshop. Mas,
vamos ser sinceros, nao tem
nada mais ludico do que ter um
mouse customizado com seu jogo
favorito, nao &?

Antes de mais nada, o Razer
Imperator 4C é muito bonito, 0
soldado de Battlefield 3 estam-
pado no mouse provoca muitos
olhares de cobica dos colegas de trabalho.
Porém, mais do que isso, ele € eficiente e
responde rapido aos comandos, inclusive
quando precisamos alternar o sensor entre
optico e laser.

Barato ele nao é, mas o investimento
Se paga para quem precisa de um mouse
com boa performance. Jogamos Battlefield
3 no PC e o Razer Imperator 4C foi preciso
nas miras e rapido no gatilho. Literalmente!

Os botdes customizaveis também sao
interessantes e é possivel ajustar o nivel
de sensibilidade “on-the-fly”, ou seja, sem
precisar desconectar e nem reiniciar nada.

2. ONZATOURNAMENT EDITION
Frabricante: Razer

Preco médio: RS 250,00

O controle de Xbox 360 customizado para
Battlefield 3 € muito bonito (preto fosco

e botdes iluminados) e funcional. Na
verdade, o design dele e tao eficiente que,
sinceramente, a Microsoft podernia tirar um

tempinho para estuda-lo e quem sabe usar
alguma coisa para futuros controles de seu
console.

De cara, destaca-se a funcionalidade
de regular a velocidade nas alavancas
analogicas e nos botdes, com um tempo
de resposta menor. Mas o prato principal
sao os dois botdes extras, LMFB e RMFB,
que ficam acima dos tradicionais LT e RT.
Se bem usados, podem ser uma vantagem
significativa nas batalhas online.

Outro detalhe que nao passa desperce-
bido sao os botées Y, X, A e B: de cara,
ja percebi que eles tinham um tempo de
resposta menor. A medida que constatei
a melhora da performance nos embates
de Battlefield 3, ficou claro que, por terem
uma profundidade fisica menor, eles de
fato respondem mais rapido. Espetacular!

O cabo que liga 0 acessorio ao X360 e
grosso, firme e resistente. E longo: quase
5 metros de comprimento. Algumas pes-
soas podem achar que 1sso atrapalha, mas
da muito mais liberdade de movimento.

BATTLEFIELD3

3. BLACKWIDOW
ULTIMATE

Fabricante: Razer

Preco médio: RS 650,00
Completando a linha Bat-
tlefield 3 comentada nesta
pagina, temos um teclado
e um mousepad de deixar
qualquer um de queixo
caido.

QO teclado é uma belezi-
nha com as teclas ilumina-
das, perfeitas para jogar
no escuro. Mas nao é sé
9 1SS0: as teclas sao muito

firmes e confortaveis para
longas digitacdes, ou seja, sao perfeitas
tanto para chats em jogos online quanto
para digitacao de textos longos. Faz falta o
“C", é claro, mas nao € o lipo de coisa que
seja o fim do mundo em um chat online.
Para textos longos, por outro lado, basta a
tradicional combinacao de teclas do velho
ABNT e t& tudo resolvido.

Ha apenas uma saida USB e as portas
de audio/microfone habituais, mas € mais
do que suficiente para quem vai entrar de
cabeca no modo Multiplayer.

No geral, € um teclado belissimo, mas o
preco € salgado demais para um acesso-
rio que naoc apresenta nada alem de sua
beleza customizada para Battlefield 3.

Para quem se dispde a ter a linha Bat-
tlefield 3 da Razer, 0 melhor complemento
é 0 mousepad emborrachado, que desliza
na medida certa na hora dos combates.
Com valor médio de RS 150,00, ele é
bem espacoso (35cm x 25¢m) e tem uma
superficie texturizada na linha Fractal 2.0.
Simplesmente Demais!
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O gadget conta com a tecnologia Optica
V-Track que utiliza feixe de luz vertical e fun-
ciona praticamente em qualquer superficie,
4. WI-DRIVE 32 GB 0 espaco interno nao e suficientemente garantindo funcionamento suave e preciso
Fabricante: Kingston robusto e o aplicativo para iPad € muito ate mesmo em tecidos macios. O aparelho
Preco médio: RS 450,00 bugado. tem cinco modos de selecao, 160K de me-
Com tanto jogo legal saindo para iPad moria interna, DPI “ajustavel” com indicacao
e iPhone, uma hora o HD do aparelho 5. HYDRA CONTROLLERS por LEDs: 400-800-1200-1600 e 3000 DPI
vai ficar lotado. Ai, entra em acao essa Fabricante: Razer customizaveis.
preciosidade da Kingston. Pequeno, leve, Preco medio: RS 450,00 Ate R$ 90,00
fino, elegante e pratico, ele cabe no bolso Controle que usa movimentos naturais do
e pode ser compartilhado entre até trés seu corpo para jogar. Ele se encaixa bem
pessoas. E o melhor de tudo: sem fio na proposta de Portal 2, por exemplo, que
algum espalhado pelo chao. ‘por acaso’ vem como brinde quando se
Com conectividade Wi-Fi 802.11g/n, compra o0 acessorio.
ele tem um HD forte que vai aliviar as Em nossos testes, nao observamos
necessidades de espaco extra, ainda que nenhuma latencia significativa, especial-
32 GB hoje em dia sejam preenchidos em mente com o DLC Sixense MotionPack,
um piscar de olhos. Mas para quem esta feito especialmente para o acessorio. Ele
viajando, por exemplo, é definitivamente & bem compacto, pode ser acomodado em
uma mao na roda. um canto que nao atrapalha a movimen-
Para usuarios da familia iPhone, ele é tacao da jogatina. A experiéncia € bem
um complemento absolutamente perfeito. fluida para jogar no seu PC. 34
Mas para quem tem um tablet, o ce-
nario € um pouquinho diferente:

A BenQ lancou no Brasil seu monitor profis-
sional para games, o RL2240H. Projetado
para ser referencia para jogos de estrategia
em tempo real (RTS), ele proporciona maior
visibilidade e controle aos jogadores.
O monitor foi desenvolvido em parceria com
a equipe de jogadores profissionais Star Tale,
de StarCraft 2. Salta aos olhos a taxa de con-
traste dinamico de 12 milhoes:1.
O aparelho possui ainda modo RTS, que
ajusta automaticamente as configuracoes do
aparelho para jogos em tempo real, aumen-
tando as chances de vitoria durante a partida.
RS 600,00

gameworld.com.br = 25
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Releitura de um dos principais games da série pega emprestado caracteristicas
de Burnout Paradise e mira um futuro diferente, com a franquia bem renovada

> Lucas Patricio

eed for Speed é uma série
N que, mesmo anual, consegue

trazer ares frescos a cada novo
episodio. Em uma tentativa de resgatar
boas ideias e dar uma nova visao para
antigos episodios, a EA encarregou a
Criterion de remodelar Most Wanted.

E engracado ver um reboot sair tao
pouco tempo depois do lancamento
original: Need for Speed: Most Wan-
ted foi lancado para PS2, Xbox, PC e
GameCube em 2005. Bem, talvez ja
seja tempo o suficiente para uma versao
revisada e talvez seja apenas nés que
estamos ficando velhos. Mas ainda
temos dificuldades em concordar com a
utilizacao do mesmo titulo para o game.

28. CGW

Quem conhece a Criterion sabe que
nenhum de seus jogos deve ser igno-
rado. Ainda mais quando ela se propde
a fazer de uma consolidada versao de
Need for Speed um sucessor espiritual
de um dos mais divertidos games de
corrida da geracao: Burnout Paradise.

Most Wanted tera um mundo aberto e
todos os desafios distribuidos nas ruas
da cidade Fairhaven. Uma das princi-
pais caracteristicas e que tudo estara
desbloqueado desde o comeco do jogo.

Nada mais de passar dezenas de
horas jogando para poder dar uma vol-
tinha com uma Ferrari. Todos os carros
estarao nas ruas, seu unico trabalho
sera encontra-los.

O enorme parque de diversoes sera
bastante familiar para quem passou
horas e horas jogando sem muito obje-
tivo nas ruas de Paradise City. Até por
iss0, a Criterion deixou todas as opc¢oes
de eventos e atalhos para os principais
pontos da cidade disponiveis em um
menu flutuante — semelhante a Bumout.
Com ele sera facil entrar em partidas
multiplayer, ir direto para um evento ou
se locomover por Fairhaven.

E QUANTO AO GAMEPLAY...

A jogabilidade de Need for Speed: Most
Wanted, claro, tem como principal foco
as corridas ilegais e perseguig¢oes poli-
ciais. Tudo isso estara bastante presente
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nessa nova versao, com desafios que vao
abusar da estrutura amigavel da cidade
para corridas ilegais — espere por muitas
passagens secretas, atalhos e caminhos
alternativos que vao exigir habilidade no
volante.

E quando vocé quiser apenas passear,
havera bons motivos para querer cumprir
alguns objetivos mais simples. Um
sistema chamado Autolog vai te manter
informado sobre absolutamente todos os
numeros, recordes e informagdes do que
seus amigos fizeram em determinadas
partes da cidade.

Esse sistema, que funciona de forma
muito parecida em Burnout Paradise e
Hot Persuit, vai comparar as maluquices
que voceé faz com os seus amigos. Isso
vai instigar qualquer corredor a perder

dois minutinhos apenas para conseguir
um salto mais alto ou drift mais longo.
Afinal de contas, quem nao gosta de
estar no topo de uma lista de amigos para
poder tirar sarro depois?

A conexao com o Autolog realmente
promete fazer com que a experiéncia em
Most Wanted seja itinerante. Se vocé es-
tiver a fim de fazer um evento, em poucos
momentos estara nele. Da mesma forma,
convidar um amigo para um racha sera
tao simples como visualizar os recordes e
estatisticas da cidade.

O MAIS BONITAO DE TODOS

Um jogo da Criterion nao pode ser
ignorado. E os fas podem ficar tranquilos
gue a caracteristica destruicao dos carros
continuara presente, transformando os
lindos modelos em um conjunto de pixels
amassados.

A EA diz que esse é o Need for Speed
com a modelagem de carros mais bonita
da série. Ainda é dificil julgar, mas pelas
imagens podemos dizer que € capaz que
seja verdade.

Temos certeza que essa releitura de
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Most Wanted da Criterion sera interes-
sante. Nossa duvida é sobre como a EA
pretende dar suporte para 0 jogo e por
quanto tempo.

Burnout Paradise ganhou atualiza-
coes durante anos, adicionando cada
vez mais conteudos para os jogadores.
Como Need for Speed e uma serie anual,
podemos esperar que isso nao seja feito
da mesma forma.

De qualquer maneira, ficamos conten-

tes em ver elementos que deram certo
em Burnout Paradise ganhando forma em

um jogo tao iconico como Most Wanted.
Rachas policias com aquele toque espe-
cial que so a Criterion sabe dar. @

X360, PS3. PC.
PSV. Mobile

Electronic Arts

30/10/2012
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ao, voceé nao leu
errado, existe
Sim um Novo

jogo com o titulo Xcom:
Enemy Unknown. Fas
de longa data da boa

e velha estrategia irao
reconhecer 0 nome
como um dos grandes
classicos do género. Em

1994, enquanto outros
titulos da época coloca-

Os aliens estao de volta, mas
agora nos temos mais armas

' -

Remake do classico de estratégia

da década de 1990 é recriado pelas
cabecas que deram vida a jogos como
Civilization V e Sid Meyer’s Pirates
> Rodrigo Brasiliense | | 8

vam vocé em confrontos
entre reinos magicos ou
nacoes bélicas, Enemy Unknown foi um
pouco mais adiante na escala épica — era
0 mundo inteiro unido contra invasores
alienigenas.
E é justamente esse sentimento e
NS sensacao de grande escala que
os veteranos da Fireaxis, 0s
mesmos de Civilization V e
da franquia Sid Meyer's,
pretendem alcancgar com
0 novo Xcom: Enemy
N\ Unknown, o jogo que
€ um remake e, ao
mesmo tempo, uma
\  reimaginag¢ao do classico.
Como nao poderia deixar
de ser, a nova crise comeca
também quando seres extraterrestres,
com tecnologia superior a nossa, des-
cem dos céus com apenas um objetivo:
conquista. Ao contrario da tendéncia atual
na qual os jogos de estratégia se mostram
saindo cada vez mais simplificados, o novo
Xcom mantem sua jogabilidade altamente
tatica, que se divide em dois segmentos.

O primeiro é 0 Geoscape: vocé decide o
rumo de suas produgoes, interceptacoes
e pesquisas futuras. O novo titulo contara
com um sistema apelidado de “ant farm”,
que da a oportunidade dos jogadores
customizarem sua base militar.

Ja o segundo segmento, batizado de
Battlescape, € literalmente a linha verme-
lha entre vocé e os invasores. Nele vocé
controla tropas por cenarios isométricos,
em combates administrados por turnos.

Os cenarios sao detalhados e realis-
tas, mas nao sao apenas pano de fundo:

cumprem papel importante na a¢gao. Vocé
tera que posicionar seus soldados em
cobertura, armar taticas de guerrilha e ate
mesmo surpreendé-lo sorrateiramente no
melhor estilo Solid Snake (Metal Gear).
Como se isto nao fosse o bastante, ha
um sistema de missoes paralelas que
podem surgir durante suas batalhas, como
assegurar que uma entrega de suprimen-
tos seja feita com sucesso, ou mesmo
neutralizar uma faccao humana extremista
que visa “ajudar” as forcas alienigenas.

ASSUMA O QUE FAZ, PO!
Cada escolha sua durante o campo de
batalha sera retratada por meio de cenas
cinematograficas, mais ou menos como
acontece em Valkyria Chronicles e em Si-
lent Storm, para que o jogador tenha uma
nocao das consequéncias de sua escolha.

Sim, parece promissor demais para ser
verdade, mas nao custa botar nossa fé no
pessoal da Fireaxis, certo?

De acordo com eles proprios, 0 game €
0 projeto mais caro que ja passou pelas
maos da desenvolvedora desde 2008,
ocupando em tempo integral mais de 60
membros da equipe. E de se esperar que
coisa boa venha por ai. Mesmo! 3¢,

Plataformas:
X360, PS3, PC
Desenvolvedora:
Fireaxis

Editora:

2K Games
Lancamento:

12/10/2012
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PC
Desenvolvedora:
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Paradox quer reviver os filt

> Luiz Silva

- I'.i

embra-se daqueles filmes de acao

dos anos 1980/90, quando um unico

homem entrava em um ambiente
hostil apenas munido de sua metralhadora
(ou qualquer outra arma) e inacreditavel-
mente dava cabo de todos 0s inimigos so-
zinho sem levar um unico tiro? Pois e, se
vocé gostava desse tipo de filme e sempre
sonhou no dia em que vocé mesmo daria
0 “gostinho da justica americana” para
seus opositores, alegre-se: a Paradox In-
teractive promete para breve o game The
Showdown Effect, cujo foco é justamente
chutar bundas por ai.

O estilo do game é shooter de agao em
side-scrolling 2.5D, lembrando muito Sha-
dow Complex com os tiroteios desenfrea-
dos de Contra. Basicamente, voceé escolhe
um personagem, armas, cenario € cai no
pega-pra-capar com seus amigos no modo
Multiplayer online. Ha varios cenarios e
personagens selecionaveis e, assim como

todo jogo dedicado a jogatina online, ha
conquistas e troféus destravaveis.

Nos cenarios o jogador encontra varias
armas pelo caminho, que vao de shotguns
e sabres de luz a granadas e katanas.

O unico objetivo e passar pelos cenarios
empalando quem aparecer pela frente,
destruindo tudo como se 0 mundo se
resumisse em explosoes pirotecnicas e
gente gritando. A impressao que se tem e
que o estudio responsavel tentou traduzir
no videogame o sentimento de se assistir
a filmes como Duro de Matar e True Lies.

Nao que o game nao tenha uma historia.

Ele até tem, mas é evidente que ninguém
val prestar muita atencao.

VAl QUE E TUA, RAMBO!

O jogo € ambientado no ano de 2027, na
cidade de Neo Tokyo. O protagonista é
um policial destinado a encontrar o seu...
destino. E é isso. Ndo tem mais nada de

o Ao B

historia. Mas quem precisa de enredo
quando se pode agir como o Rambo?

Evidentemente, a tarefa nao sera das
mais faceis, visto que os adversarios
estarao igualmente armados e dispostos a
sairem vencedores. A melhor estratégia e
desviar das balas e ser rapido no controle.

Em outras palavras, nao ha espaco para
jogadores estrategistas aqui. A movi-
mentacao e basica: voce pula e atira. Os
graficos do game sao bem trabalhados e
0S cenarios sao em geral bem escuros.

O que vale mesmo sao as explosoes
convincentes e o caos das batalhas em
ambientes fechados. Da ate para notar
um toque de inspiragdo advinda de Super
Smash Bros.

Em principio, 0 jogo saira apenas para
computadores. Porem, se fizer o sucesso
esperado pelos desenvolvedores, nada im-
pede que ele ganhe versdes para consoles
no proximo ano. @

gameworld.com.br « 31
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DRAGON BALL Z KINECT

Imitar as poses de seu herdi favorito: brincadeira ganha nova dimensao no Kinect

> Pedro Sirna

onfesse: vocé ja tentou se trans-

formar em um Super Saiyajin na

frente do espelho. Va em frente,
nao se acanhe, pode admitir! Todo fa de
Dragon Ball £ ja brincou de imitar as poses
dos herdis da série alguma vez na vida. A
boa noticia & que agora voce vai mesmo
entrar na pele dos guerreiros mais pode-
rosos do universo e sentir-se como Goku,
Piccolo ou qualquer um dos seus persona-
gens favoritos. Pelo menos, essa € a ideia
do novo Dragon Ball Z Kinect.

Desenvolvido pela Spike Chunsoft e publi-
cado pela Namco Bandai, o jogo faz uso do
sensor de movimento do X360 para permitir
que o jogador realize os golpes classicos
do desenho apenas com 0sS movimentos
do corpo. Serao mais de 100 tecnicas de
batalha para vocé executar através de
gestos com os bracgos e as pernas, incluindo
o lendario Kamehameha.

Testamos uma versao demo do jogo em
primeira mao, em evento realizado recente-
mente pela Namco Bandai em Sao Paulo -
e gostamos muito do que vimos, sobretudo
do sistema de combate.

A acao das lutas ocorre em primeira
pessoa e a jogabilidade e a mais simples
possivel. Em vez de controlar diretamente

32- CGW
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O Kinect vai
fazer vocé suar! | -

'

0 herdi, vocé comanda as
habilidades dele atraves de
movimentos sinalizados em
quadros no lado direito da tela.

O mecanismo lembra muito Dance Cen-
tral, mas com socos, chutes e golpes espe-
ciais. Da mesma forma, € preciso se mexer
no momento certo e na hora certa para
desviar dos golpes adversarios e conseguir
contra-atacar.

ALEGRIA QUASE INFANTIL
O resultado final € muito gratificante: vencer
seu oponente executando uma das técnicas
do desenho causa uma alegria quase
infantil. Mas, infelizmente, esta sera uma
sensagao para curtir sozinho, pois o game
nao tera nenhum modo multiplayer.

Para compensar, o game tera um modo
historia baseado em toda a saga do manga
— desde Raditz até Majin Buu —, assim como

um modo Score Attack, que permite aos
jogadores competirem em batalhas mano-a-
mano para ganhar a maior pontuacao.

Alem disso, a Namco Bandai vai liberar

gratuitamente QR Codes (aqueles
desenhos estranhos que tem a mesma
funcao de um cdédigo de barras), que
poderao ser escaneados pelo Kinect
para desbloquear novos personagens

— até um total de 50.

Entre os lutadores, estara a versao
inédita de Bardock, o pai de Goku, como
Super Saiyajin. O personagem fez sua
estréia em um anime lang¢ado no Japao em
2011 e esse episodio tambem estara no
game como bonus para os jogadores.

Por hora, achamos que o game tem quali-
dades suficientes para ser um dos melhores
langamentos do Kinect do ano. E uma 6tima
diversao para toda a familia. @

Platatorma:
X360
PDesenvolvedora:
Spike Chunsoft
Editora:

Namco Bandai
Lancamento:
Qutubro/2012
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e ao ver Forza Horizon pela pri-

meira vez voce pensou se tratar

de uma mistura de Forza com
Burnout, esta absolutamente certo. E a
semelhanca vai bem mais longe do que
qualquer primeira impressao.

Forza Horizon e 0 primeiro de sua
familia a levar as coisas menos a sério.
O jogo todo gira em torno de um evento
ficticio chamado Horizon Festival, que
ocorre no Colorado, Estados Unidos. O
propdsito do campeonato nao é apenas
ser 0 mais rapido, mas também ser esti-
loso e destrutivo. Com isso em mente, o
jogador percorre um vasto mundo aberto
sem rumo definido, desafiando corredo-
res (sejam eles Al — inteligéncia artificial
— Ou outros jogadores pela internet) por
uma serie de provas malucas.

A questao € que Forza Horizon nao
parece apenas com Burnout. Ele na
verdade tem um pouco de todos os bons
jogos de corrida do mercado. E isso
se explica: o recem-formado estudio
PlayGround, que assumiu a dire¢ao
deste spin-off da caprichada franquia da

X360
PlayGround

Microsoft

=M 23/10/2012

Microsoft, nasceu justamente da uniao
de ex-integrantes de estudios como
Codemaster (Dirf), Bizarre Creations
(Project Gotham Racing), Ubisoft (Dri-
ver) e até mesmo da prépria Criterion,
de Burnout. Sao cabecas que sabem o
que estao fazendo.

A DIFERENCA E O REALISMO
Mas e importante que o0 jogo tenha seu
diferencial: nao adianta apenas juntar
uma seérie de elementos similares a
outros titulos. E é ai que a Turn 10
(criadora da franquia Forza Motor Sport)
entra. Auxiliar de producao de Forza Ho-
rizon, a missao da Turn 10 é fazer com
gue 0S carros corram com 0 maximo do
realismo que fez a série famosa, mesmo
durante as competicoes mais insanas.
Se tudo correr bem, pela primeira vez
teremos um jogo de corrida explosivo e
desenfreado, com direito a capotagens,
grandes saltos e aquela sempre diverti-
da destruicao, mas com a garantia de as
carangas funcionarem exatamente como
na vida real.

Curiosamente, mesmo com a proxi-
midade do langamento, a producao do
game esta sendo mantida em absoluto
sigilo. Qual seria o motivo de tanto mis-
terio por parte da PlayGround?

Do lado dos carros, Ralph Fulton, res-
ponsavel pelo design do jogo, ja deixou
claro que os fas de longa data vao se
sentir em casa a partir do momento em
que tocarem no controle, o que significa
que toda a variedade de carros e custo-
mizagoes dos jogos anteriores estarao
presentes em Horizon.

Entretanto, o que incita mais curiosi-
dade sao as modalidades de corrida:
descobrimos que a progressao do jogo
sera contada por meio de pulseiras,
estas que vocé obtém sendo o0 mais
rapido, explodindo o cenario, execu-
tando manobras perfeitas e, claro,
chegando em primeiro. Quanto mais
delas, mais acesso seu corredor tera a
provas diferenciadas, o que inclui até
“correr contra em aviao nas chamadas
Showcase Matches.

Da para acreditar? @

gameworid.com.br e
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g Um banho de tecnoiogia e alta defm[gao no PS3: a Capcom promete uma
= ' versao espetacular e deﬂnltwa para esguecer as baixas vendas do passado iy
| - -y -

™ > Fernando Souza Filho |

[ T

P PR

vocé, acha que videogame é

arte? Se voce jogar Okami, vai

ter certeza que sim. Ovacio-
nado pela critica, 0 jogo nao teve boa
performance de vendas, mas ganhou
fas apaixonados que nunca o abando-
naram. Agora, ele recebeu um banho de
tecnologia e volta em grande
forma no PS3, em novembro,
com o nome Okami HD.

A inspiracao na mitologia
asiatica e o estilo cel-shading
de reproduzir o sumi-e (estilo
japonés de ilustragao com
nanquim) transformam o
visual do jogo em uma auténtica viagem
pela arte japonesa de ilustragao.

A protagonista do jogo € Amaterasu,
a deusa do sol do folclore japoneés, que
vaga pela terra na pele de um belissi-
mo lobo branco. Ela precisa de suas
habilidades magicas para combater um
monstruoso tirano que devastou 0 mun-
do. As influéncias da série The Legend
of Zelda sao latentes e indisfargcaveis,
mas os dois seguiram caminhos distin-

T i

g

tos no (belissimo) visual e no gameplay.

O fato é que a Capcom aposta muito
nesse langamento e promete muitas
novidades para os fas do game, como
adianta a simpaticissima Natsuki
Shiozawa, produtora do projeto, em
entrevista a EGW.

“Os jogadores que ja gostavam da
versao do PS2 ficarao boquiaber-
tos quando virem a versao HD”

EGW: Quais as principais mudan-
¢cas que os fas podem esperar para
Okami HD?

Natsuki Shiozawa: A primeira coisa
que os fas vao perceber e a beleza dos
graficos que Okami HD apresenta. Eles
agora rodam em formato 16:9, com
resolugcao 1080p full-HD, uma configura-
¢ao que permite ao jogador se benefi-
ciar da totalidade da experiéncia da alta
definicao verdadeira.

" | " -.?
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Os filtros originais da época do PS2
estarao presentes?
Sim, muitos deles. E o caso do Japa-
nese Paper Filter, que foi inteiramente
convertido para o full-HD. Ficamos mui-
to felizes e orgulhosos com o resultado,
pois pudemos trazer de volta um grande
jogo, que gostamos muito.

Vai haver suporte para os
troféus convencionais?

Sim, ele foi adicionado a nova
versao. Isso vai dar aos fas um
total de 51 trofeus para colecio-
nar, incluindo alguns de platina.
E ainda tem o suporte ao PS Move, que
traz uma nova dimensao da experiéncia
de jogar Okami.

E quanto aquela parte final dos crédi-
tos, que foi removida da versao para
Wii e deixou o diretor Hideki Kamiya
tao irritado?

Ela esta de volta. Os fas agora podem
ver aquela parte do comeco ao fim [Nota
do Editor: em 2008, a Capcom retirou o

gameworld.com.br+ 35
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Celestial Brush: vocé pinta e
Umas das grandes atracées de Okami é o seu Celes- a acao se concretiza na tela
tial Brush, o ‘pincel celestial”. Trata-se de uma ferra-
menta que vocé acicna ao parar o jogo para desenhar
na teia, como se fosse uma lousa. O desenho é feito
usando-se a alavanca analogica esquerda no controle
DualShock 2 do PlayStation 2 ou apontande com o Wil
Remote. No Okani HD, isso podera ser feito via PS
Move, com o PS3

U Celestial Brusn € ulilizadec em combates, na solugao
de quebra-cabecas e serve tambérn como gameplay

principal da acéo C jogador pode “desenhar” ventos
Ou mesmec pontes gue se tornarao parte da agao
coiilra os inimigos. Da ale para cegar os adversarios
jogando “linta” nos olhos deles

Mas, calma, nada vem de graga. E preciso completar
constelagbes para libertar deuses do Celestial Brush
(inspirados pelo zodiaco chines) de seus esconderijos.

Na acao Arnaterasu aprende varias tecnicas de
Celestial Brush Ha 13 principais delas que sao obtidas
no decorrer da acao, especialmente Water Lily, Cherry
Bomb Blocom & Vine

rrl-.'l.' -
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filminho dos creditos finais
da versao para Wii porque

1 continha o logotipo do
§ 'u estudio Clover, que havia
| recém-fechado as suas
portas]. foi o total de copias vendidas
de Okami para PS2 no
Como exatamente o PS mundo inteiro f
Move e o Celestial Brush
|[desenhos manuais feitos
diretamente na tela] vao Sim, claro. Os jogadores
trabalhar juntos? podem escolher entre o
O PS Move dara o suporte controle Dualshock 3 normal
total a todos os movimentos ou o0 do PS Move. E questao _{

do jogador para promo-
ver ataques, defesas ou
qualquer uso do Celestial

de gosto pessoal.

Apos todos esses anos e

Brush no jogo. Os jogadores
poderao usar o controle de
movimentos do PS Move
para pintar na tela de forma
bem intuitiva. Os controles
trabalham muito bem juntos,
por isso acreditamos que &

um grande atrativo do game.

Okami HD tambem tera
suporte ao controle Dual-
shock 37
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com a popularizacao de
novas tecnologias, voce
acredita que o estilo sumi-
e do jogo podera render
mais com a alta definicao
de televisores full-resolu-
tion atuais?

Posso garantir que Okami
HD fica simplesmente
fabuloso em full-HD com tela
widescreen de 1080p. O uso
de cores fortes, persona-

“Ainda que a mitologia e a arte
japonesa nao sejam familiares a
cultura ocidental, as emocoes que
O game passa sao as mesmas em

qualquer lugar do mundo”

---------------------------------------------------

................................................

Produtora do jogo, Natsuki Shiozawa

promete deixar os fas boquiabertos
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“Queremos que todos os
fas de games tentem pelo
menos uma vez jogar
Okami HD”

gens e o estilo visual unico do sumi-e trazem
um brilho novo para toda essa geragao HD.
Os jogadores que ja gostavam da versao do
PS2 ficarao boquiabertos quando virem a
versao HD.

Alguma cena em especial se destaca por
esse visual?

Sim, aquelas em que o jogador usa o Celes-
tial Brush para criar “milagres”. Essas sao
especialmente estonteantes. As cutscenes
Bloom também sao lindissimas.

Okami @ um jogo fantastico desde a
época do PS2. Vocé consegue identificar _
as razoes de as vendas terem sido tao 2. 7,
baixas naquela época? Pk
Nem penso nisso. O fato é que o jogo tem

muitos fas apaixonados até hoje, por isso

decidimos lancar esta versao em HD.
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Vocé acha que a cultura ocidental conse-
gue entender a extensao e a profundidade
da arte do sumi-e e da propria mitologia
niponica?

Ainda que a mitologia e a arte japonesa

nao sejam familiares a cultura ocidental, as
emogoes que 0 game passa sao as mesmas
em qualquer lugar do mundo. E algo que
qualquer cultura pode entender e se identi-
ficar. Queremos que todos os fas de games
tentem pelo menos uma vez jogar Okami
HD. Garanto que vao se divertir muito.

Sumi-e: estilo niponico e
visualmente estonteante

Muitos sao os rumores de que Okami HD
é uma “preparacao de terreno” para um
possivel novo jogo de Okami. Alguma
verdade nisso?

o . . i g wan Amaterasu-
Nao anunciamos nenhum novo Okami para j Oho-No-Kami.

o futuro. Nao temos nada planejado. @ Naimitologia niponicayAmaterasu-Oho-No- a Deusa do Sol
Kami é a deusa da caverna que sai para

trazar a luz para o universo. E a Deusa do
s0l divindade japonesa que protege o ser
h dniEAnNc

Amalerasu nasceu do olho esquerdo de
Izanag: (divindadeé que criou 0 mundo) e
domina o pantedo xintoista, em que figura
um certo numero de personificacées das
forcas naturais. E representada empu-
foi o total de copias vendidas nhando um disco solar.
de Okami so da versao para "

i : ; Em Okarrn, Amaterasu e representada
Wii no mundo inteiro

conic sendo um lobo, uma simbologia
reencarnacionista do Tacismo
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A Konami acordou em definitivo para o avanco do /gizMulrClIVNEER=1alig=1glgt-e ol &/ =53
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fato que todo mundo ja leu
E dezenas de artigos e reviews

gue apontam que a série Fifa
tornou-se tecnicamente superior a
Pro Evolution Soccer nos ultimos
anos. As versoes de 2012 dos dois
jogos reforcaram esse pensamento,
mas nao convenceram todo mundo:
quem e fa de PES sempre vai ser fa
de PES. E é apostando nesse publi-
co fiel que a Konami deu um banho
de loja na série e promete virar o
jogo com PES 2013.

O controle da bola ficou muito mais
apurado, as direcoes que podemos
correr e chutar apresentam-se em
uma quantidade espantosamente
maior, a Inteligéncia Artificial dos go-
leiros deixou de ser Burrice Artificial.
E, para completar o “renascimento”
da série, teremos o Campeonato Bra-
sileiro e estadios do pais, como Vila
Belmiro e Morumbi.

Nao da para negar: a Konami re-
dobrou os esforcos para recuperar o
espaco perdido.

E nessa busca pelo mercado os
japoneses nao pouparam esforcos
na divulgacao: apresentaram publi-
camente o primeiro demo em Sao
Paulo, em junho ultimo, e para isso
trouxeram os produtores da Asia e
jornalistas de games do mundo todo.
Entre essa turma da Konami que veio
ao pais, estava a dupla Toru Kato
e Manorito Hosoda, gue veio trés
vezes ao Brasil so neste ano.

Na ultima delas, em agosto, quando
a Konami anunciou 0 jogo com pom-
pa e circunstancia na disputadissima
Gamers Night, na capital paulista,

.‘ Hosoda atendeu a EGW para falar
4 ...“r,l T O T 8 das novidades e até dos times es-

| didos, t bia d
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EGW: O PES 2013 finalmente permite
uma maior liberdade de movimentos para
driblar, com mais diregoes para passar a
bola para os companheiros de time?
Manorito Hosoda: Isso agora depende mui-
to mais do controle do jogador. Na verdade,
temos uma obsessao em fazer com que 0
usuario tenha um controle cada vez maior
sobre todos 0s movimentos do personagem.

A funcionalidade Dynamic First Touch,
que permite um controle mais dinamico
da bola nos pés, vai ajudar a diminuir a
frustracao de quando perdemos a bola
proximo a linha lateral simplesmente por-
gue o jogador nao conseguiu amortecé-la
adequadamente?

Quando vocé estiver com a bola préxima a
linha lateral e a defesa adversaria vier para o
combate, vocé agora tem um controle maior
para driblar tanto para fora quanto para
dentro. Dessa maneira, e possivel passar no
meio dos adversarios, por exemplo, para sair
da zona de perigo e evitar que a bola saia de
campo.

Mas isso também acontece mesmo
quando se tem um espaco muito pequeno
para se movimentar, entre o adversario e
a linha lateral?

Sim, sim. O segredo é que agora da para
fazer esses movimentos em um espaco
muito menor.

Por outro lado, o Dynamic First Touch
exige o dobro de atencao do usuario para
nao apertar um botao errado, nao?

Os controles e 0s movimentos agora sao em
um numero muito maior e também bem mais
precisos, ou seja, 0 usuario inexperiente tera
que treinar um pouco mais para dominar as
variacoes e a precisao das jogadas. Ja o
usuario mais experiente vai se acostumar
rapido, pois ele pede por isso ha anos. Ele
ficara mais feliz também [risos).

Isso nao pode se tornar uma barreira
para o jogador novo, inexperiente
nos jogos da série?

Incluimos no novo game um tutorial

de treino especial para 0s novos
-

jogadores. E esse tutorial e dividido H%
p

em modos diferentes: ha treinos
especificos para o Dynamic First
Touch, para dribles e para chutes. E
diferente do tutorial antigo, pois agora € mais
detalhado para os novos usuarios. Se a
pessoa nao consegquir jogar uma campanha
inteira ainda, pode treinar cada nova funcio-
nalidade para poder entrar na competicao
em igualdade de condigoes.
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Manorito Hosoda: um fa do
futebol brasileiro coman-
dando a producao do PES
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Detalhes dos estadios,
como o de Navarra, fica-
ram impressionantes

Com as novas funcionalidades,
ficou mais facil ou mais dificil
enganar o goleiro — com um
chapeu, por exemplo?
Agora vocé pode encobrir 0 goleiro,
fazer o drible da vaca ou jogar a bola
entre as pernas dele. Nao ficou mais
dificil e nem mais facil: apenas ha mais
opg¢oes de acao.

Para o gamer mais experiente da
série, o Deft Touch Dribbling ajuda a
evitar de se perder a bola com mais
facilidade, uma vez que ele responde
mais rapidamente ao amortecimento?
O usuario veterano sentira um controle
maior da bola, ou seja, vai ser mais difi-
cil o adversario rouba-la. Aléem do mais,
ainda que vocé esteja jogando com

um atleta mais lento, vocé consegue
driblar e desviar dos adversarios apenas
usando sua propria habilidade com o
controle.

A |A da defesa ficou mais
esperta e o goleiro agora

Classico espa-
nhol: Barcelona x
Atletico de Madrid

“Somos obcecados em fazer com que 0 usuario
tenha um controle cada vez maior sobre todos 0s
movimentos do personagem”

Quando testei a primeira versao demo
de PES 2013, senti que a bola estava
levemente desacelerada em relacao a
versao de 2012. Essa desaceleracao
fol proposital?

Sim, foi proposital. Na verdade, nos
tentamos cada vez mais aproximar a
velocidade da bola de uma partida real.
Nao é muita gente que percebe isso,
apenas os jogadores mais veteranos
vao sentir essa diferenca.

O marketing de PES 2013 usa a frase
“Voltando as origens do futebol”. O
que exatamente a Konami quis dizer
com isso?

Todo o projeto da série PES hoje em dia
se baseia na busca pelo realismo, por
tentar reproduzir no game 0s movimen-
tos, a acao e a emogao de um jogo de
verdade, com atletas reais. Por isso,
quando falamos em “volta as origens”,
estamos nos referindo a ag¢ao real do
futebol de verdade.

Um dos problemas que sempre
tivemos na serie foi a IA [Inteligéncia
Artificial] dos goleiros, que volta e
meia fazem lambancas, rebatem na
hora errada, tomam gols bobos. Eles
estao mais “inteligentes” agora?

AR, sim, estavamos cientes desse tipo
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Por anos e anos a fio jogamos titulos da série PES com campeonatos italiano, espanhol, francés, inglés, alemao e
até holandés, sonhando com o dia em que teriamos um Campeonato Brasileiro. O dia chegou: a Konami deu uma
rasteira na série Fifa e anunciou 20 clubes brasileiros no PES 2013, que sdo justamente os que disputam o Campeo-
nato Brasileiro de 2012. Esses sao os clubes:

AT
Vasco Flamengo alh
&3
Figueirense Botafogo P
. paxy
| Grémio Bahia ¥
Portuguesa Ponte Preta

"A regido da Ameérica Latina, particularmente o Brasil, continua crescendo com grande velocidade, o que nos levou

a buscar times e licencas dessa regiao”, declarou Erik Bladiniers, diretor da Konami para a Ameérica Latina. “Trazer
L esses times do Brasil, juntamente com a licenga da Copa Libertadores, torna o PES 2013 a experiéncia de futebol
“ & mais auténtica disponivel no mercado.”
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. _" < de reclamacao dos fas, por vao perceber a diferenca assim  se refletir nesse problema em
Voo | isso a melhoria da IA dos go- que comegarem a jogar. particular. Creio que teremos
- -'-_.:' leiros foi a primeirissima coisa menos problemas de posicio-
’ a que comegamos a trabalhar Outro problema crénico namento na nova versao.
la no inicio do projeto de PES estava na posicao da defesa
2013. Foi uma de nossas prio- e do ataque em relacao aos Mais um incomodo da versao
ridades desde o inicio. impedimentos constantes. 2012: no modo Football

A IA foi melhorada nesse Life, muitas negociacoes de
A animacgao dos goleiros sentido tambem? jogadores eram rejeitadas,
também era levemente infe- Nao mexemos nada na nao davam certo, e nenhuma
rior a dos jogadores de linha. programacao especifica dos explicacao era dada para o
Isso também foi finalmente impedimentos, da posicao usuario. Nao conseguiamos
aperfeicoado? dos jogadores em relagao a contratar o jogador que
Sim, além da IA, trabalhamos ele. No entanto, como a IA foi queriamos e nao sabiamos
muito na animagao mais suave  mexida como um todo e esta a razao da negativa. Isso foi
e realista dos goleiros. Os fas muito melhor, isso também vai arrumado?

“Ouvia no Japao historias de que para a maioria dos brasi-
leiros o clube de coracao e tao importante quanto a familia.
Figuel muito impressionado quando vi que isso era verdade”




“Nos tentamos
cada vez mais
aproximar a velo-
cidade da bola de

uma partida real”

Sim, ouvimos reclamacgoes dos

usuarios a respeito desse proble-

ma. Na versao 2013, o jogo expli-

ca detalhadamente quando uma
Real Madrid x Espanol:

até as camisas ficaram *‘ negaciagém nao da certo: pc::-de
Gamimals actnines iy ser por causa de falta de dinheiro S

suficiente para contratar, por

causa da classificacao do time na
Mo PES 2013, Ronaldinho ainda e do Flamengo — mas nao espere ver as famosas "festas’ dele... tabela ou algc} desse tip{;‘l. Existem

- : R — diversas razdes possiveis.
..:.'T : Copa Santander Liberladores ﬂ;’f; (E' Copa Santander Libertadores
AN . SANTOSFC 7. II|I Vv CR FLAMENGO - _
f [ HOME __J d AWAY = Ainda falando do modo Football '
: Starting Lineup Starting Lineup j % Life, quando se criava um joga- ,
| GX RAFAEL CABRAL | X FELIPE 2N d : R
€8 EDU D. T WELINTON . XN dor do zero, assim que ele era by
| CB DURVAL | €8 DAVID ey B contratado pelo time do usuario .
| LB FUCILE | RB LEONARDO MOURA ' - " ’
A AN TN XOMOR CARAR nao era mais possivel mudar ~
[OMF HENRIQUE |CME WILLIANS cor de pele, cabelo ou aces-
|CMF |IBSON [CMF LUIZ ANTONIO s - ™
|CWF AROUCA |CMF RENATO ABREU Sorios = o qUE € comum nos r y
. [AWF GANSO |AMF D. BOTTINELLI J jogadores preexistentes. Isso e,
l ooy i ; tambem foi arrumado?
Y CF BORGES S5 DEIVID {
! a | d [Pensativo] Nao estou familiariza-
=Y - ‘N,
o BD P ER vE> > do com esse problema. Na versao  [SNEINS
e == deste ano isso ainda nao foi b ‘ 'y
9 Contiew @ Back mexido, nao [Manorito fez nesse e Y R |
== . === - | i |
=l T 135, i = FREVENDS XA momento uma longa pausa para gy
§ uma conversa em japonés com h;' , N ,i ¢
Selecao ltaliana: L R
Pmas sl B 0 outro produtor presente, Toru ) r
Copa do Mundo Kato, acompanhada de diversas - ‘i, L
anotacoes em uma agenda. A A i oo
- . b y
dupla nao revelou o teor da inde- RO
cifravel conversa, mas se esse o
problema for resolvido na versao ",
2014 do jogo, agradeca a EGW!]. ".'

E quanto aos estadios brasilei-
ros no jogo?

Teremos a Vila Belmiro e o esta-
dio do Morumbi.

No PES 2008, encontrei um time
escondido do Sao Paulo FC em
um torneio de Segunda Divisao
da Europa. Era um time desco-
nhecido, com nome estranho,
mas a escalacao era a do Sao
Paulo daquele ano. Isso era
algum teste ou uma versao preé-
via enquanto se negociam o0s

. direitos sobre o uso da imagem
: - A do clube?

S




A principal competiczo de ciubes de futebo! europeu foi renovada para o PES

TR

T 2013, juntaments —om 2 UEFA Europe League
cnxarions . -
: A Konami tambem fez acordes individuais com Manchester United, Bayern de
Munique FC Forlc AEK Athens, Galatasaray Istanbul, Shaktar Donetsk, FC

FCBAVERBRMICHEN v/ ERAL MAORD & Kopenhagen Zenit St. Petershurg CSKA Moscou, RSC Anderlecht, Dinamo

Kyev e Dinamo Zagreb. entre outros. No gera!, sdo 150 times licenciados.

“‘Estamcs empolgados por continuar nesso relacionamento com a UEFA e por
levar a UEFA Champions League de volta para o PES 2013, com exclusivi-
dade’, declaro: George Richard, vice-presidente de vendas e marketing da
Konami. “A medida que o PES 20613 continua inovando com Novos recursos
de jogabilidade. como o PES FuliControl, € importante nos alinharmos com os
mais respeitados clubez do mundo e permitir que os jogadores demonstrem
sua individualidade em um maior cenaric.”
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Estadios brasileiros:
Morumbi e Vila Belmiro
ja estao no novo jogo

.
par

te ano para divulgar o PES 2013. Isso

B £ Fr _
b 4 Nesse caso especifico da versao 2008, que definitivamente tem o futebol mais

fol por causa da negociacao mesmo:
ainda nao haviamos assinado o contrato
com 0 Sao Paulo. Mas também néao
podiamos perder tempo e deixamos o
time escalado, escondido em um clube
da Segunda Divisao.

Voceé veio trés vezes ao Brasil so nes-

v % CANEE Wi

demonstra a importancia do mercado
brasileiro para a Konami?

Para a Konami, o Brasil hoje & um mer-
cado prioritario, ndo apenas porque 0s
games se tornaram um negocio gigante
no pais, mas também porque a paixao
dos brasileiros pelo futebol € algo extra-
ordinario. Além disso, o Brasil € o pais

bonito do mundo.

Voceé ja viu algum jogo de time brasi-
leiro no estadio?

Sim, no primeiro semestre deste ano.
Em uma das viagens que fiz ao Brasil, a
Konami levou minha equipe para ver o

jogo do Santos, na Vila Belmiro [contra o
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Fa que e fa gosta de comprar as edicoes malucas
de colecionador. A Konami chegou a anunciar em
agosto que a campanha de pré-venda para o Pro
Evolution Soccer 2013 teria uma embalagem metalica
de edicao limitada com uma homenagem a Copa
Libertadores como brinde. Além da capa com a Copa
Libertadores, os fas da América Latina também teriam
a opcao de escolher uma capa metalica da UEFA.
Mas depois voltou atras.

A caixinha nao sera mais um brinde da pré-venda,
mas um item de colecionador vendido separada-
mente. E somente o modelo da Libertadores sera
comercializado.
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Parte ca tradicao de seu calendario anual de atividades e
no Brasil, a Konami Gamers Night ocorreu no dltimo més -
de agosto novamente em Saoc Paulo, com a proposta de = o
mostrar zos jornalistas € membros da industria um pouco do  [EEREEEEE.
arseral da desenvolvedora japonesa para este fim de ano e ';'f o
g comeco do proxima. Todos aquardavam ansiosamente para ; .
Classico paulista: Sao B saber o que havenia de novidades para PES 2073, mas o B oe
;*::;3;;5?:;“:;;";{]513 grar f-'r-:: fﬁl noite Fi-‘": mesmo em razao de um convida- b3, '*
de especial Miche! Telo . %
-

Nao, o famoso cantor sequer esteve presente. A grande
verdade — e que veio acompanhada do antincio
Hosoda: um fa confesso da Liga Nzcional completa com os 20 times do Campeonato
de Ganso e Neymar ire icenciados e mais os estadios da Vila Belmiro
(Santos) e Morumbi (S0 Paulo) - era o fate de que a famo-
sa musica 4, Se Eu Te Pego estaria no jogo. pronia para
ser dangada e embalada pelas coreografias dos craques

artilneiros

O espanto foi tao grande que nao houve espaco para
indiferenga & masmo aqueles que nao gostam da musica ou
de Telo, tiveram que dar o braco a torcer, afinal, a Konami
nunca deu muita bola para os brasileiros.

Ainda durante a Gamers Night, trailers e previas de Metal
Gear Rising.: Revengeance e Zone of The Enders HD
Cellectiaon foram mostradas, mas nada conseguiu ofuscar a
celebragao de brasilidade na franquia de futebol da Konami.
E que verham mais novidades!

> Renato Almeida
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Bolivar, da Bolivia]. Fiquei ainda mais fa « A A o bri o faver o dribl
do Neymar e do [Paulo Henrique] Ganso. goOra VOCeE POae encoprir 0 goieiro, raZer o aripi

Eles sao espetaculares! da vaca ou jogar a bola entre as pernas dele. Nao
ficou mais dificil e nem mais facil: ha mais opcoes”

(D

Vocé tem algum time de coracao?

Sim, meu time de coracao é o F.C. Tokyo
[onde jogam os brasileiros Edmilson e
Lucas, ex-Atlético-PR]. do Sul e na Espanha, acho que ele tem Quando vim ao Brasil pela primeira

uma sintonia mais afinada com os paises vez, agora em 2012, pude finalmente
Existe uma grande rivalidade entre de sangue quente [risos]. comprovar isso tudo de perto. Vocés
os fas das séries Fifa e Pro Evolution sao fanaticos mesmo [risos]. Antes de l‘
Soccer. Vocé consegue entender a Os fas brasileiros sao apaixonados as- conhecer o pais, ouvia histérias de que |
razao de tanta paixao dos dois lados? sim desde os tempos de International para a maioria dos brasileiros o clube
Acho que isso tem muito a ver com 0 Super Soccer, de 1998... de coracao e tao importante quanto a
sangue latino, pois € uma rivalidade que Ah, sim, desde aquela epoca a gente familia ou a vida da pessoa. Fiquei muito
s0 vejo nos paises de origem latina. O ouvia falar la no Japao sobre como os impressionado quando vi que isso era

PES é incrivelmente popular na America brasileiros eram apaixonados pelo game.  verdade. 24
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A GPU VOADORA

Placa promete velocidade maxima na configuracao top dos jogos mais
exigentes da atualidade, como Crysis e Skyrim. E sera que consegue?

> Fernando Souza Filho

e alguem ainda tinha alguma duvi-

da, agora nao tem mais: a Nvidia

entra de cabeca no mundo dos
games. A empresa lancou em agosto a
GeForce GTX 660 Ti, uma GPU equipada
com “a mais rapida e eficiente arquitetura
grafica do mundo”, segundo a propria
Nvidia. E para reforcar a parceria com os
gamers, essa belezinha traz como brinde
0 jogo Borderlands 2, da Gearbox, para
quem compra-la no Brasil.

Com prego médio de R$ 1.500,00, a
GeForce GTX 660 Ti dispde de recursos
importantes para quem gosta de jogar no
PC, como suporte integral as tecnologias
de tesselacao DirectX 11, TXAA e PhysX,
além da capacidade de conectar quatro
monitores simultaneamente a partir de
uma unica placa de video.

A Nvidia garante ainda que ela consome
ate 25% menos energia, € mais estavel,
silenciosa e eficiente mesmo com 0s jogos
gue exigem o0 maximo de performance,

i '-.J:_:" .1 2 I"'..
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“Os modelos da linha GTX
sao indicados para quem gos-
ta de jogar os ultimos games
de acao, FPS e estrategia”

‘w GEFORCE
", GTX 660

“_;

como Crysis 2, Battlefield 3, Skyrim (que
foi testado com a configuracao Ultra),
Just Cause 2, Lost Plane, Max Payne 3,
Starcraft 2 e Batman: Arkham City.

Quem nos conta mais da poténcia GTX
660 Ti para jogar e Richard Cameron,
country manager da Nvidia no Brasil.

EGW: GeForce GTX 660 Ti chega ao
Brasil com Borderlands 2"acoplada™.
Por que a escolha desse jogo especifi-
camente? E por conta da profundidade
grafica das cenas de acao?

Richard Cameron: O principal motivo &
que se trata de um grande jogo, muito
esperado pelos gamers, sequéncia de
um titulo que fez muito sucesso em sua
primeira edicao. Ele vem recheado com a
tecnologia mais avangada, como PhysX e
3D Vision. Acreditamos que Borderlands
seja um dos games mais desejados nos
pProximos meses e por iSSO queremos
fazer nossos consumidores felizes.

Como a arquitetura Kepler otimiza a
performance da CPU para rodar um
game com exigéncias graficas maiores,
como Crysis ou o proprio Borderlands?
A Kepler é a arquitetura mais avancada
criada ate o momento. A Nvidia trabalhou
duro para juntar tudo o que havia de
melhor das series anteriores e em cima
disso adicionar caracteristicas unicas e
poderosas. Tecnologias como GPU Boost,
VSync adaptavel, suporte para TXAA e
algoritmos de FXAA estao incluidos para
melhoria na qualidade de imagem.

GTX 660 Ti pode conectar ate 4 moni-
tores simultaneamente. Da para fazer
“mirror” de monitores para jogos de
corrida, por exemplo?

Nao se trata de espelhar a imagem, mas
sim de ser capaz de processa-la indepen-
dentemente da outra em trés monitores,
em 3D, em alta resolucao e com altas
taxas de quadros por segundo.

Como fica a equacao performance vs.
economia com a GTX 660 Ti?

Toda a arquitetura Kepler e todas as
GPUs baseadas nela foram desenvolvidas
com o objetivo de oferecer a melhor rela-
cao de performance por watt, sendo duas
vezes melhor do que a geracao anterior
de GPUs, baseada na arquitetura Fermi.

A performance dela é igual em
desktops e em laptops? Algumas
placas apresentam uma diferenca de
performance grande...

Ambas sao criadas para cumprir diferentes
funcdes, mas mantendo as mesmas van-
tagens e caracteristicas oferecidas pela
linha Nvidia GeForce. Uma coisa € certa:
a dica hoje é comprar um equipamento
que tenha dentro uma GPU da série 600,
sendo que os modelos GT sao os mais
recomendados para funcionalidades de
multimidia e alguns games mais simples
e/ou MMOs. @
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Game apresenta uma quantidade incrivel de novos recursos para -
manter jogadores hardcore felizes e atrair os recém-chegados.... %
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evante sua guarda e prepare-se:

Tekken Tag Tournament 2 chegou!

A sequéncia do titulo originalmente
lancado para fliperamas, em 1999, e o
segundo da série a centralizar sua jogabi-
lidade nos combates entre duplas.

Vale ressaltar que, no Japao, Tourna-
ment 2 ja esta disponivel nos arcades
desde 2011, mas a versao para consoles
vem com tantas novidades e recursos
que € um novo jogo de fato e de direito,
melhor e revigorado.

As mudancas comecam com a adi¢ao
de novos personagens. Sim, um dos
grandes atrativos desta “versao atualiza-
da” € o aumento extremamente benvindo
no plantel de lutadores, que agora ultra-
passa a barreira dos 50.

A grande novidade € a volta de Jin Kaza-
ma, um dos personagens mais populares
da série, alem de Angel, Kunimitsu, Alex
(o dinossauro boxeador), Michelle, Ogre,
Prototype, Jack Tiger (o capoeirista black
power) e Forest.

Estes personagens estarao disponiveis
apenas por DLC (pacotes de expansao),
mas calma, vocé nao tera que pagar por
eles. Diferentemente do que a Capcom
fez com Street Fighter, a Namco tem uma
politica de nao cobrar por conteudos que
julga fundamentais para a competitividade
do jogo.

Dessa forma, os novos lutadores funcio-
nam como uma medida efetiva contra a
pirataria. Quem compra o jogo tem 44
personagens; quem entra na PSN ou
Live, baixa o resto; quem tem console
destravado ate consegue baixar, mas e
banido cedo ou tarde.

E bom que se diga que 0S novos per-
sonagens serao liberados primeiro para
as pessoas que compraram 0 jogo na pre-
venda, porem, quem comprar depois nao
precisa ficar preocupado: apos um tempo
eles serao liberados para todos.

Alem dos novos personagens, Tour-
nament 2 também tera estagios inéditos,
como o do mestre brasileiro de capoeira

Cenario de Snoop
Dogqg: é a cara dele!
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Girl Fight: as meninas
nao dao mole, nao

Eddy Gordo, cuja acao acontece
em um laboratério em meio a uma —
adivinha! — floresta tropical cheia de
macacos.

Parece que o estereotipo brasileiro
nunca vai mudar la fora...

De todo modo, o cenario que mais
esta dando o que falar € o do rapper
Snoop Dogg. Sim, voceé leu direito. O
musico norte-americano € uma peca
importante na campanha de divulga-
¢cao de Tournament 2 e ganhou um
estagio proprio so6 pra ele.
O cenario lembra bastante o ja

conhecido level High Rollers Club,
mas vem embalado com uma musica
produzida pelo proprio rapper espe-
cialmente para o game.

Infelizmente, até o fechamento des-
ta edicao, nada foi dito sobre Snoop
Dogg ser um personagem seleciona-
vel, o que é uma pena.

Ainda falando em musica, temos

Nao faltam os personagens classicos, como Paul |

outra boa noticia: gracas ao Tekken
Tunes, o jogador podera escolher
quais composicoes vao tocar nos
menus, estagios, e o que mais vier
pela frente.

As cancoes poderao ser importadas
para o disco rigido do console via
USB. Depois, e so0 atribuir as musicas
aos cenarios e lutar ao ritmo da sua

gameworld.com.br = 55



ﬁgr‘ banda ou cantor predileto. Alem

disso, e provavel que antigas trilhas

sonoras de Tekken fiquem disponiveis

como DLC, mas o custo disso ainda nao

foi divulgado.

Outra forma de personalizacao sera
por meio do ja tradicional modo de
edicao de personagens, com possibili-
dades quase infinitas de customizar os
lutadores a partir de itens e pecas de
roupa cada vez mais bizarras e igual-
mente engracadas.

Mas o modo de Tournament 2 que

56 - CGW

mais se sobressai € mesmo o Fight
Lab, no qual jogadores iniciantes e

mecanicas que o jogo apresenta, sem
deixar de lado as situacoes engracadas vai avanc¢ando no jogo. Os jogadores
e malucas que so a série Tekken pode experientes também vao curtir esses

E o .'a'r'- .

TEKKEN x STREET FIGHTER

A versao da Namco do crossover que envolve os
personagens da empresa com a Capcom € um grande
mistério. A falta de informacoes e, em especial, a au-
sencia de uma data de langcamento tém gerado rumores
de que o jogo teria sido cancelado.

Em entrevista a revista GamesMaster, o produtor da
Capcom, Yoshinori Ono, chegou a dar uma alfinetada
na Namco dizendo que o planejamento deles esta tao
atrasado que o game talvez s6 saia em 2018.

Em contrapartida, o produtor da série Tekken, Katsuhiro
Harada, ja avisou via Twitter que a Namco ndo se
esqueceu de Tekken x Street Fighter e que os trabalhos
s0 devem comecar apos o langcamento de Tekken Tag
Tournament 2. Confira entrevista exclusiva com ele nas
proximas paginas.

Mas o mais provavel mesmo e que a releitura de Street
Fighter na jogabilidade de Tekken esleja sendo desen-
volvida somente para a proxima geracao de consoles

e nao para esta. O que nos parece uma decisdo bem
acertada, se querem saber.

proporcionar. E impagavel!
Os novatos terao a oportunidade
veteranos podem aprender as diferentes  de aprender com minigames que vao

aumentando de dificuldade conforme se
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O dinossauro Alex
tem movimentos
engracados, mas
mortais

Mestre Marcelo:
mocap de Tekken

QUEM FEZ O EDDY GORDO?

Os movimentos do personagem Eddy Gordo impres-
sionam pelo nivel de realismo que apresentam. Fruto
do cuidado extremo da Namco Bandai com sua serie
de ouro, a “interpretacao” de Eddy foi feita pelo Mestre
Marcelo “Caveirinha” Pereira.

Marcelo vive nos Estados Unidos desde 1984, onde
comecgou ensinando capoeira e hoje tem uma franquia
chamada Capoeira Mandinga, com franquias tambem
em lsrael, Nova Zelandia, Mexico e China.

Inicialmente, a personagem capoeirista seria uma
mulher, como foi imaginado por Masahiro Kimoto, um
dos designers de Tekken 3. Mas a equipe encontrou
enormes dificuldades para cria-la e acabou optando por
uma versao masculina, Eddy Gordo.

A Namco chamou Marcelo para fazer a captura de
movimentos do personagem capoeirista apos ve-lo em
um seminario sobre o esporte, em San Francisco, em
1995. Marcelo topou a empreitada e se empenhou tan-
to que sofreu diversos machucados (leves, e verdade)
por conta das acrobacias necessarias para capturar os
movimentos.

Na epoca, Marcelo criticou a Namco pela escolha do
nome do personagem: “Eddy” nao € um nome brasi-
leiro e “Gordo” & um atributo fisico que nao combina
com esse esporte. Ele sugeriu que o personagem se
chamasse Tony Bamba.

Eddy apareceu em Tekken 3 e em Tekken Tag Tour-
nament, mas foi substituido pela capoeirista mulher
(Christie Monteiro) em Tekken 4. No filme Tekken, um
live-action de 2010, Eddy e representado pelo capoei-
rista Lateef Crowder.

. . L 5
N
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Lateef Crowder: o Eddy do filme
i _

s8- CGW

Christie e Eddy: o casalzinho
de capoeiristas brasileiros
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desafios, mas a personalizacao de
técnicas sera a principal razao para
jogarem este modo.

Nele, vocé podera controlar o seu
proprio Combot (aguele robd de trei-
namento), e personalizar a aparéncia
e 0s movimentos dele com golpes
de outros personagens. As tecnicas
serao desblogueadas a medida que
se for progredindo e, no final, sera
possivel utiliza-lo tanto em partidas

solo como em multiplayers.

A maior inovagao do jogo, porém,
nao esta na variada lista de perso-
nagens nem em nenhum modo
ou cenario. O destaque esta
em uma ferramenta capaz de
ligar todas as comunidades de
Tekken espalhadas pelo mundo. (}_
Trata-se do World Tekken Fede- S
ration, uma especie de rede social
para jogadores que inclui estatisticas




CAPA BRASILEIRA

Umas das principais novidades para
0s brasileiros e a capa exclusiva do
jogo para a America Latina com o
mestre de capoeira Eddy Gordo.

O brasileiro divide a capa com o0 “lu-
chador” mexicano King, e no verso
estao Christie Monteiro e Jaycee,
oferecendo aos jegadores outras
opc¢des para expor seus jogos na
prateleira.

pessoais, criacao e gestao de
equipes, organizacao de torneios
online e discussao de estratégias
cOm OS amigos.
A ideia é oferecer um pacote
de ferramentas para melhorar
a experiencia online e gerar um
espirito de comunidade aos seus
usudrios. E um conceito muito
bom e e dificil imaginar por
que nenhuma franquia de luta
.~ tinha tentado essa abordagem
s antes.

| Depois de conferir essa
enorme quantidade de no-
VOS recursos, so falta agora
colocar tudo em pratica. E e
ai que a serie Tekken mostra por
que é uma das franquias de jogos
de luta recordistas de venda, com
= | Vo . mais de 40 milhGes de copias
s e LRSS o I8 comercializadas até hoje.
W '-1‘:. :‘J” " o ) : ) A principal receita é a sua joga-
A A < ' o bilidade extremamente intuitiva.
Cada botao corresponde a um
membro do corpo, totalizando
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quatro: braco direito, brago esquerdo,
perna direita e perna esquerda. Muito
pratico! Dessa forma, a compreensao
dos controles do jogo vem quase que
automaticamente.
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WIUSEU DE TEKKEN NO JAPAO

' -J‘Utn*musau dedl‘&adn exclusivamente ao game Tekken promete ser a grande
0 mrisuca da cidade de Osaka, no Japdo. Inaugurado em maio
'_ a memﬂrabllia' classica da série: artes originais, modelos
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Além disso, existe um grande equilibrio
entre os personagens e uma diversidade
incrivel de golpes e combinacoes para
combos. Os movimentos sao extre-
mamente fieis as artes marciais que

representam: a coisa e tao realista que
ate o grande idolo brasileiro do MMA,
Anderson Silva, admitiu, em uma entre-
vista, ser fa de Tekken e tirar muitas de
suas técnicas dali.

Com tudo isso, Tekken Tag Tourna-
ment 2 ja seria compra obrigatoria para
qualgquer um que goste de games de luta.
Mas a coisa nao acaba ai nao: o titulo
também marca o retorno do Tag System,
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CURIOSIDADES

» Eddy Gordo ja usa um cordao azul-e-branco.
Curiosamente, o personagem tem 27 anos de
idade, mas um cordao azul-e-branco & uma
conquista de grau maximo que leva pelo me-
nos 25 anos para ser conseguida, segundo as
regras da Federagao Brasileira de Capoeira. O
Mestre Marcelo Pereira sugeriu inicialmente a
Namco que Eddy usasse um cordao trangado
de Contra-Mestre, com as cores verde,
amarelo, azul e branco.

L

« Segundo o Mestre Marcelo, a cabe-

¢ada € o movimento mais efetivo de
Eddy Gordo, por ser rapido e mortal.
Duas cabegadas médias e uma mais

forte no queixo do adversario formam

um combo perfeito para derrubar qualquer
rival imediatamente. Ele chegou a fazer a cap-
tura de movimentos para esse combo, mas a
Namco nao o incluiu no game original. Porém,
rumores indicam que esses combos serao
usados no futuro.

um sistema que permite ao jogador con- emprestado alguns recursos lado por um jogador e 0s qua-

trolar uma dupla de lutadores e troca-los  da jogabilidade de Tekken 6, S tro lutam ao mesmo tempo,
a qualguer momento do round. como golpes surpreendentes - ’ em planos diferentes.
O conceito traz uma mecanica que fazem com que o oponente = No final, Tournament

aprimorada em comparagao com a rebata no chao e fique vulneravel a 2 parece ser até bom
apresentada no primeiro jogo. Agora, a um combo mais forte. demais para ser verdade.
troca de personagens esta mais rapida A mistura de belos graficos, mecanica
e pode ser executada ate no meio do de combate de qualidade, dezenas de
combo, facilitando a criacao de jogadas As lutas podem ocorrer no tradicional novos recursos e ate DLCs gratuitos
mais extensas e de novos movimentos 1x1, 2x2 e até 1x2 — e ainda podemos ter faz do game o que podemos chamar de
combinados. quatro personagens ao mesmo tempona  “respeito ao consumidor”.

Para completar, Tournament 2 pega tela. Nesse modo, cada lutador e contro- E nos agradecemos.
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O folclorico e respeitadissimo
produtor Katsuhiro Harada revela que
gueria um personagem de Tekken
falando portugués desde 1997, mas
agora oferece um pacote ainda mais
completo para os fas brasileiros

> Fernando Souza Filho

19997 em stages?
Katsuhiro Harada: Um titulo comple- Sim, nunca Tekken
tamente novo, com toda certeza. O teve tantos stages
primeiro Tekken Tag Tournament, de como agora. Tem
1999, foi um projeto que eu criei em cinco  espacgo para todo
minutos e desenvolvi em apenas quatro mundo, desde
meses. Para mim, foi uma surpresa 0s novatos mais
que ele tenha se tornado esse sucesso inexperientes até os

mundial. Tekken Tag Tournament 2é tao  veteranos que gos-
diferente que nao o enquadro nem como tam de customizar
uma sequéncia do primeiro jogo, ainda ao maximo 0s seus
que ele apresente uma compilacao de personagens.
funcionalidades classicas da serie. Para

mim, Tournament 2 € uma verdadeira |
obra-prima da histdria da série Tekken. aZ30 que o
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Além das features tradicionais, o que me Como eu disse, eu nao 0 encaro como
encanta € reunir quatro personagens ao uma sequéncia, mas como um titulo
mesmo tempo na tela: é espetacular. Foi completamente novo. Nao se engane

a primeira vez que conseguimos isso na com o numero 2 do titulo do game: n6s o
serie Tekken, o que oferece um tempero colocamos la para satisfazer os fas que

extra com o Tag System renovado. ha anos clamam por uma sequéncia do

jogo original [risos]. Mas nao é algo que
Falando nele, a troca de personagens fique pronto com um estalar de dedos.
node ser feita até no meio de um co Levamos muito tempo para estruturar o
bo com o Tag System? game inteiro.

Exato. E tem mais: agora da para fazer

um desafio 1x2, ou seja, vocé chama Qual a parte mais demorada e t
dois amigos e luta sozinho contra eles. sa desse processo”

Tournament 2 e legal tambem por ter O Tag System, sem sombra de duvida.

mais conteudo, muitos novos persona- Eu diria que 90% dos recursos da equipe
gens e novos stages. de desenvolvimento foram centrados

“Jogos de luta se enquadram em um género dife-
rente, independente, que nao sofre influencia tao
decisiva do mercado de casuais”

62- CGQW

exclusivamente para criar o Tag System,
afinal, nao é nada facil colocar quatro
personagens diferentes lutando numa
mesma tela. Imagine entao que precisa-
mos desenvolver um jogo completamente
novo e paralelamente ainda criar novos
personagens. Foi um processo exaustivo.

......

Sim, também construimos esses games
praticamente do zero e incluimos novos
personagens nao apenas no 4 e no 5,
mas tambéem no Tekken 6. Essa expe-
riencia serviu de licao para superar as
dificuldades de Tag Tournament 2. Acho
que foi por isso que levamos 12 anos
para lancar a versao Arcade e 13 anos
para os consoles.
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“Desde Tekken 3 [de 1997] eu ja queria que Eddy
Gordo falasse portuguées. Mas naquela época eu
nao tinha muita informacao sobre o Brasil”

Tem tanta coisa nova que eu poderia
falar por 30 minutos seguidos e nao
comentaria nem metade das novidades
[risos]. Os modos, por exemplo, sao um
grande diferencial: a versao Arcade tem
apenas um, enquanto a de consoles tem
muitos. E nao preciso nem falar dos no-
VoS personagens e dos stages — inclusive
com um especial para o Brasil.

—

Por qual modo voce mais se empolgou
dentre esses novos?

O Fight Lab. Esse modo tem um enredo
muito legal como base e 0s minigames
ajudam os novatos a aprender a lutar no
Tekken de forma eficiente. Ja os vetera-
nos poderao usar esse modo para criar
seu proprio lutador, unico e original, com-
binando movimentos de outros persona-
gens para criar seus proprios combos.

E o tipo de coisa que tanto os novatos
guanto os veteranos podem curtir com a
mesma intensidade.

E quanto ao modo “musical " ?

Ah, o Tekken Tunes é sensacional. Ele
permite que vocé use musicas de seu
acervo do PS3 ou do X360 para rodar
dentro de Tekken. Vocé pode até gravar
a sua propria voz em MP3 e coloca-la no
jogo. E muito divertido e permite possibili-
dades infinitas de customizacao.

Os filminhos pos-lutas tambem estao
diferentes dessa vez?

Sim, eles sao os mais longos que ja
fizemos em toda a série Tekken. Cada
personagem tem seu proprio filminho. Os
fas vao adorar.
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Girl Fight: “os mano pira!” [
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Nao. O fato € que esse nao € um feno-
meno recente: 0s games casuais ja estao
se espalhando por ai desde a época do
primeiro PlayStation. O que mudou de

la pra ca foi a propria definicao do que
vem a ser um “game casual’. Antes,

o casual era aquele tipo de game que
podia ser jogado por qualquer pessoa;
hoje, € aquele que pode ser jogado em
qualquer lugar, da maneira mais rapida

e facil possivel, usando especialmente
celulares, smartphones e tablets. O que
mudou nao foi o jogador casual, mas o
lugar onde ele joga.

E exatamente o que eu acho
também. Jogos de luta se
enquadram em um género
diferente, independente,

que nao sofre influéncia

tao decisiva do mercado

de casuais. E nao acredito
que esse cenario va mudar
NOs proximos anos.

i

Nao, nao e isso que acontece. Na
verdade, esses jogadores correspondem
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a 30% dos fas de Tekken. O restante,
cerca de 70%, e o publico que compra
0 game para jogar sozinho ou em casa

com 0S amigos.

Como nao tinha enredo? O primeiro
Tekken Tag Tournament tinha enredo
sim! Procura la que vocé acha [risos].
Quanto ao Tournament 2, os fas vao ter
gue jogar para descobrir todo o enredo.
A diversao é justamente descobrir isso

apos jogar o Tekken novo.
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1996

« Tekken 2

i

& PlayStation]

* Tekken 3

1999

* Tekken Tag Tournament

» Tekken Card Challenge
(langado s6 no Japao)

WO LU/

mm —

* Tekken 4
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2004

* Tekken 5

o a9 90 9 8 8

2005

~* Death by Degrees
(spin-off de Tekken com Nina
Williams como protagonista)

Sim, foi. Na verdade, desde Tekken 3
[de 1997] eu ja queria que Eddy falasse
portugués. Mas confesso que naquela
época eu nao tinha muita informacao
sobre o Brasil. Na verdade, eu nao tinha
a menor ideia de como funcionava o
mercado de games na Ameérica do Sul:
havia pouca informagao disponivel, pou-
ca pesquisa séria sobre esse mercado e
a internet ainda estava engatinhando.

Mas voce ja tinha contato com mes-
tres de capoeira brasileiros?

Sim, mas para leva-los para o Japao eu
ia busca-los nos Estados Unidos: todos

com 0s quais tinhamos contato moravam
la. Nao tinhamos certeza que Tekken se-
ria um sucesso entre os brasileiros, pois
nao sabiamos sequer como funcionava a
logistica do mercado varejista de games
no Brasil.

Quando essa situacao de fato mu-
dou?

Por volta de 2004, quando langamos
Tekken 5. Foi quando percebemos que
sim, havia muitos fas da série no pais.
Ja estavamos em processo de desenvol-
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* Tekken 5: Dark
Resurrection
(versao de Tekken 5

& 14’ r

* Tekken Hybrid (compilacao
com Tekken Tag Tournament
HD, demo de Tekken Tourna-
ment 2 e o filme Tekken: Blood
Vengeance)

* Tekken Resolute (mobile)

 Tekken Bowl (minigame de -
Tag Tournament paraiOS) ===
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* Tekken 3D: Prime Edition (Tekken 6 pra 3DS)
« Street Fighter x Tekken
* Tekken Tag Tournament 2v

* Tekken 6

’-\ para PSP e PS3)
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vimento de Tekken 6 e nos empenhamos
em tratar esses fas brasileiros da melhor
forma possivel. Comecamos a pesquisar
mais a lingua portuguesa, procuramaos
por um ator que falasse portugués e
tivesse uma voz que se encaixasse no
Eddy Gordo.

Sim, agora temos uma capa diferente e
especial so para 0 mercado brasileiro,
temos uma fase cuja
acao se desenrola no
Brasil. O curioso é que
ninguém da equipe de
desenvolvimento da
fase brasileira ja foi ao
Brasil. A proximidade
maior que temos com a cultura sao as
aulas de jiu-jitsu brasileiro que um dos

desenvolvedores esta frequentando atual-

mente. Mas finalmente agora vou poder
conhecer o Brasil!

* Tekken 6:
Bloodline Rebellion

S0 na teoria, para que os movimentos do
JOogo sejam 0s mais realistas possiveis.
Ja temos um mestre de capoeira que faz
ISso para a equipe. Como eu disse, & so
na teoria mesmo: na pratica, eu passo
longe [risos]. Mas ja pedi via Twitter aos
fas brasileiros do jogo que lutam capoeira
que sejam meus guarda-costas para eu
poder passear tranquilamente pelas ruas
do pais [mais risos].

“Estou muito curioso para conhe-

cer e entender como € a comuni-
dade brasileira de fas de Tekken”

Muitos fas de Tekken no Brasil também
sao lutadores de verdade. Quero encon-
trar todos eles, ouvir as impressoes deles
sobre o0 jogo novo, conhecer mais sobre o
pais. Ja estive em muitos paises e a co-
munidade de fas muda muito de um lugar
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para outro. Estou muito curioso para co-
nhecer e entender como € a comunidade
brasileira de fas de Tekken.

Sim. Na verdade, ja temos um
enredo novo que vai explorar o
mistério que envolve a historia
de Tekken. Acredito que 0s

fas vao adora-la, vai ser algo
diferente, cativante, a serie nao
perdera a identidade.

Nao posso comentar nada ainda sobre o
projeto que esta em estagio inicial de de-
senvolvimento. Na verdade, so6 vou falar
sobre ele se Tekken Tag Tournament 2
vender muito bem no Brasil [risos]. 356
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Dritanico vem ao Brasil pela primeira
€ admite foco no jogador casual
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largada ja foi dada e a Code-
Amasters chega com tudo para o

langcamento de F71 2012, agora
em setembro. Com foco nos jogadores
casuais, 0 game sera mais amigavel, cor-
rige bobeadas da edicao 2011 e promete
telemetria em tempo real para a nova
geracao de consoles.

A opcao pelo jogador casual ja fica
latente até nos videos com o consultor
tecnico e piloto de testes do F1 da Code-
masters, Anthony Davidson, que da con-
selhos técnicos até sobre a melhor hora
para brecar e trocar as marchas durante

a corrida. Alem dis-
S0, a versao nacional
trara um documentario
intitulado Senna, contando
a trajetéria do “6mi”. O filme
vem em Blu-Ray (na versao para PS3) e
em DVD (para X360). A versao para PC
nao tem essa bela pelicula, mas custa R$
80,00 a menos.

Antenada com o esporte, a Code-
master incluiu entre as novidades do
jogo o Circuito das Ameéricas, da cidade
norte-americana de Austin, que estreia na
temporada deste ano da Férmula 1.

O germano-britanico Akuila lliesa,
produtor e designer de cenarios da série,
veio ao Brasil pela primeira vez em
agosto ultimo e visitou a redagao da EGW
para revelar o que os fas podem esperar.

“Procurei criar cenarios que facilitassem o aces-
so rapido, pois e justamente um modo que vai ser
bastante usado pelos jogadores casuais”

“—‘-"-thf—';n T "i |

EGW: Que novas funcionalidades vao
encantar os fas brasileiros do game
Formula 1?

Akuila lliesa: Recebemos muitas criticas
no ano passado por causa do modo
Carreira, que levava muito tempo para
ser finalizado. Entao fizemos algumas
alteracoes, como acrescentar a Season
Challenge, uma versao “rapida” do modo
Carreira, para quem nao tem paciéencia
de encarar todos os minimos detalhes do
modo tradicional. Nessa versao, a car-
reira se desenrola ao longo de 10 pistas,




sendo que em cada uma delas a corrida
tera apenas cinco voltas. Para o padrao
habitual, & bem curto.

Mas um calendario esportivo realista
teria que ser maior mesmo, como um
campeonato longo, por exemplo.

Sim, sim, mas eu entendo esse tipo de
critica. Ocorre que tem muita gente que
gosta de jogar, mas nao tem tempo livre
para uma temporada inteira no game.
Entao, € justamente para essas pessoas
que fizemos essa versao mais curta, mas
0 conteudo do resto do game esta todo
la. A diferenca é apenas que esse modo
€ mais curto.

As challenges para os times também
sao iguais as do modo mais longo?

Sim. E ha alguns objetivos diferentes, que

quando sao cumpridos podem fazer com
que voceé seja chamado para outro time
melhor. Quando se chega ao final com
bons resultados, ha a possibilidade de ir
para as melhores equipes de corrida.

O novo Formula 1 ja esta totalmente
localizado para o portugués?

Sim, todos os menus e informacgoes ja
estao devidamente localizados para o

portugués.

Como podemos usar as funcionalida-
des KERS [Kinetic Energy Recovery
System] e DRS [Drag Reducing Sys-
tem] para ter uma experiéncia de jogo
mais completa?

Antes de o jogador colocar a mao na
massa nesse game, ele geralmente nem
sabe o que diabos é KERS e DRS [risos].
Mas e importante se familiarizar com
essas funcionalidades para ir pro jogo
propriamente dito ja com alguns macetes
para correr. Um tutorial explica tudo direi-
tinho logo no inicio do game.

Esse é um recurso que busca conquis-

Akuila na redacao da EGW:
aqui é so alegria, hein!

will B
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“Se depender de noés, levaremos 5 anos fazendo e

refazendo o game ate ficar perfeito. E nunca esta!”

tar o casual. O foco da serie agora e de
fato a busca pelo jogador casual?
Esse foi um objetivo que estabelecemos
como prioritario durante o processo de
desenvolvimento do jogo. Queremos
conquistar novos fas para o game,

trazer gente que nunca o jogou, por isso
deixamos os controles um pouco mais
acessiveis, mas também mais realisticos.
Acho que nunca se teve tanto controle
sobre o volante como agora.

Mas voceés balancearam essas “facili-
dades” para nao frustarem o jogador
mais hardcore?

Sim, claro. Formula 1 € um game bem
balanceado, vai agradar tanto o publi-
co hardcore quanto o casual. O gamer
hardcore vai configurar com facilidade o

jogo de acordo com suas preferéncias,
enquanto o casual opta pelo modo mais
acessivel.

Qual a importancia da Active Track
Technology — que permite que a pista
seque apos uma chuva?

Nos ficamos debrugados muito tempo em
todas as funcionalidades que tornassem
0 game mais realistico possivel. Essa é
uma das minhas favoritas, a importancia
dela é reforcar o realismo das cenas.

Quais as principais diferencas entre
o Formula 1 convencional e F1 Race
Stars, que sai no final do ano?
[Rindo] Muitas, muitas diferengas. Race
Stars € mais infantil, cartunesco, engra-
cado, tem jeitao de desenho animado.
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Licenciamento dos carros:
fidelidade aos detalhes




O outro grande lancamento de corridas des-
te segundo semestre, mais precisamente
em novembro, também & da Codemasters/
Warner e também é produzido por Akuila
lliesa. Trata-se de F1 Race Stars. que tera
versdes para X360, P33, Wi U, PC, PSV
3DS e atée para mobile.

"v.,":

F1 Race Stars tem um
visual bem cartunesco e
em diversos momentos
parece mais uma
versao anaboli-
Zzada de Mario
Kart. BotGes

que turbinam a
maquina e do-
bram a velocidade
do carro por alguns
segundos sao algumas

das atracdes mais legais do game. Mas também
da para jogar bolhas gigantes para prender 0s
motoristas adversarios e para se teletransportar em
determinadas situagdes.

‘Race Stars & mais infantil, cartunesco, engragado
tem |eitdao de desenho animado. Ele e direcionado
para jogadores casuais, criangas e pais que jogam
junto com os filhos, disse o produtor AKuila lliesa

Ele é direcionado para jogadores casuais, € bem diferente de Formula 1, no qual corridas como Formula 1 e um FPS mi-
criangas e pais que jogam junto com o0s precisamos respeitar algumas limitacoes, litaresco como Operation Flashpoint,
filhos. Eu vejo esse jogo com um feeling principalmente no que diz respeito as no qual vocé também trabalhou?
bem old school, & muito divertido, ainda marcas famosas, fabricantes dos carros E muito diferente, com certeza. Somos
gue seja um tipo diferente de diversao. etc. Sao muitas restricées, mas tem tam- primordialmente desenvolvedores de ga-
Mesmo no modo Multiplayer, ele nao bém o outro lado: podemos ter corredores  mes de corrida, por isso decidimos usar
perde esse jeitao de game casual. lendarios da Formula 1. o engine EGO dos jogos de corrida em
Flashpoint. Foi um trabalho muito arduo,
Mas a comparacao com Mario Kart é Do ponto de vista do design e da mas o resultado final muito bom, ainda
absolutamente inevitavel... producao, quais as principais diferen- que o EGO seja especifico para corrida
[Rindo] Mas Race Stars e bem diferente cas entre se desenvolver um jogo de de carros. Flashpoint € um jogo muito
de Mario Kart, € baseado e : bonito, mas acho que nao
em vida real, em persona- & il satisfizemos as expectativas
gens reais, em corredores Y dos fas com ele. Creio que 0s
que existem mesmo. | fas queriam algo mais no estilo
| dos FPS para PC. O fato é
Vocés usam cel-shading ) - que atualmente estamos mais
[técnica de renderizacao Bn focados em jogos de corrida
fotorrealistica que deixa N mesmo.
o jogo com visual de _ >
quadrinhos]? . Quanto tempo voceé levou
Nao é bem cel-shading: a desde os primeiros rascu-
técnica que usamos tem : ' nhos do projeto até a finali-
mais profundidade. g - zacao de Formula 1 20127
& O processo todo levou dois
Como comparar os atuais | IRt CEE ol anos: estamos trabalhan-
M EGW, Akuila vibrou: “To : :
projetos com outros ga- | me sentindo em casa!’ _ \& do no Formula 1 desde
mes de corrida que vocé '
ja produziu, como Fuele
Dirt?
Em Dirt, a gente pode
fazer muito mais coisas
sem regras rigidas, o que

“F1 e bem balanceado, vai agradar tanto
o publico hardcore quanto o casual”



2010. O que leva mais tempo para
finalizar sao os detalhes, sejam dos
carros ou dos cenarios, das pistas.
O fato é que se depender de nos,
acabamos levando 5 anos fazendo
e refazendo o game ate ficar perfei-
to. E nunca esta, é claro [risos].

Vocé construiu alguns prototipos

e alguns cenarios do zero em F17?

Sim, no modo Champions. Procurei

criar cenarios que facilitassem o acesso
rapido, pois é justamente um modo que
vai ser bastante usado pelos jogadores
casuais. Sao ao todo seis cenarios, que
sao usados em corridas e nao levam mais
do que 10 ou 15 minutos para serem
finalizados em sua totalidade.

Voceé trabalhou com o software 3D Stu-
dio Max nesses cenarios?

Sentiu as cores
italianas do carro?

Sim, usamos o programa em diversos
cenarios do game. E o0 bom e velho Pho-
toshop também, é claro.

E quanto ao Sandbox 2?

Na verdade, uso esse programa apenas
para fazer coisas mais pessoais, para
meu portifolio ou para diversao.

Em um mercado que parece marchar
para o download de games, como voceé
vé o futuro para jogos muito grandes,
como Formula 1?

Uma eterna reclamacgao dos fas brasileiros ainda nao foi resolvida na versao 2012
de Formula 1: a auséncia de Ayrton Senna. Segundo Akuila lliesa, as restricdes de
licenciamento sao um tormento para os produtores.

“Todo ano ouvimos os fas pedindo para trazermos corredores antigos, como Ayrton
Senna, mas ndo é tao simples assim. Nos também ficamos muito frustrados por
nao poder ter um idolo desse porte no jogo”, disse o produtor.

Para compensar, pelo menos a versao brasileira do jogo para X360 e PS3 tera um
documentario sobre o corredor, intitulado Senna.

Eu particularmente gosto de jogos na
caixinha, mas € logico que a comerciali-
zacao de games via download ja € uma
realidade e os consoles ja estao correndo
para se adaptar a isso. Nao sei exata-
mente a realidade de mercado do Brasil,
mas se a venda sem caixinha deixar o
produto mais barato, certamente ele sera
muito atraente para o consumidor. Por
outro lado, fica complicado para o merca-
do de jogos usados: € meio estranho “de-
volver” ou “negociar” um game baixado
da web que vocé nao gostou.

Como produtor, qual sua reac¢ao ao ler
noticias sobre novos consoles, como o
Ouya, do Google? Vocé vai desenvolver
para ele também?

Para os trabalhos futuros, sim, € uma
possibilidade. Mas quanto aos jogos ja
lancados, acho dificil que se justifique um
investimento para fazer o port para um
novo console. Mas, quem sabe... @

X360, PS3, PC
Codemasters
Warner

28/9/2012 (Brasil)




SELOS DE
DESTAQUE

Selo Platina:
Mota 10

Selo Quro: Notas
entre 9e 9,5

Selo Prata: Notas
entre 8 e 8,5

70- CGQW

REVIEWS

Iy .
I, e e

IRty =
LEog0 s R
Plataformas:

X360, PS3, PC
Desenvolvedora:
United Front

Editora:

Square Enix
Lancamento:
14/8/2012

Sinopse:

Wei Shen € um policial
infiltrado no crime or-
ganizado de Hong Kong.
Seu objetivo e crescer
como um dos principais
campanhas da organi-
zacao Sun On Yee, ate
conseguir desmantelar o
grupo de dentro
Melhor:

Acao ininterrupta e
dezenas de coisas para
fazer pela cidade

Pior:

Conguistar mulheres &
muito chato e nao tem
sentido no jogo

. B —y.

leeping Dogs era
para ser 0 mais
recente capitulo
da série True Crime. Mas
a Activision acabou por
cancelar o projeto depois
de sofrer diversos atrasos
e problemas em relagao
ao orcamento. Felizmente,
a Square Enix comprou
os direitos do projeto (so
0 nome que ficou de fora)
e o langou oficialmente no
mercado.
Em um primeiro momen-
to, da para imaginar que
0 game segue a linha dos
clones de Grand Theft Auto
da vida: mundo aberto,
missoes para cumprir e
atividades para completar
em uma cidade cheia de
vida. Mas Sleeping Dogs e
bem diferente de GTA e ja
é um dos melhores titulos
lancados em 2012.
Com o espirito dos jogos
da série True Crime intacto,

controlamos o policial Wei
Shen, um cara corajoso e
competente que tem a mis-
sao de se infiltrar na organi-
zacao Sun On Yee (uma re-
feréncia a verdadeira triade
Sun Yee On) e desfazer a
organizacao internamente.
A medida que a histéria se
desenvolve, o jogador se
aproxima cada vez mais
dos personagens e de

Wei — que tem de conviver
diariamente com o peso de
fazer parte da maior mafia
de Hong Kong. Em meio a
pesadelos perturbadores,
duvidas morais e situacoes
extremas, o protagonista da
Seus passos para se tornar
um gangster respeitado

€ a0 mesmo tempo um
policial renomado.

MIL PERSEGUICOES
Sleeping Dogs, alem de
trazer a exploracao de
um mundo livre e cheio

SLEEPING

de missoes secundarias
— lutas de rua, corridas
ilegais, roubo de carros —,
coloca o jogador em uma
histéria repleta de acao no
estilo dos mais megaloma-
niacos filmes de Hollywood.
Desde o inicio, da para ter
uma ideia do que esperar:
fuga com manobras estilo
parkour pelas ruas, per-
seqguicoes a pe, de carro,
moto, explosoes e tiroteios
por todos os lados. Tudo
ISSO em uma variedade
de missdes que prendem
0 jogador na tela, seja na
hora de seguir a histdria ou
apenas desenvolvendo seu
personagem com novos
golpes e habilidades.
Falando em golpes, é ai
que o jogo se foca. Dife-
rente dos outros géneros
do titulo, nos quais as
armas sao supremacia, em
Sleeping Dogs os combates
corpo-a-corpo estao sem-
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walmart.com.br

pre presentes. E ca entre nos, € a parte mais
divertida mesmo.

As lutas seguem o estilo de jogos como
Batman: Arkham Asylum/City, em que ha dois
botbdes de ataque e um de contra-ataque, além
de um para agarrées. Essa mecanica simples
funciona muito bem e torna as pancadarias
dinamicas, especialmente quando Wei adquire
novos combos e golpes ou usa elementos do
cenario (como uma caixa de energia, chapas
ferventes ou ferros de construgao) para elimi-
nar seus inimigos.

Os socos e chutes nos convencem de que
este € um game sem armas de fogo, ja que
nao as apresenta por algumas horas. Isso dura
até voceé finalmente colocar as maos no pri-
meiro revolver: ai 0 game traz também cenas
de tiroteios que, apesar de nao tao precisas e
com inimigos nao muito inteligentes, oferecem
uma diversao a mais.

EXPERIENCIA VALE MUITO

Ha trés tipos de experiéncia a serem adqui-
ridas pelo nosso protagonista em Sleeping
Dogs: Triad XP, Face XP e Police XP. A
primeira delas é relacionada as suas missoes deste fa de rock pesado que vos

para o crime organizado, enguanto Face XP escreve — é a presenca de uma

pode ser adquirida por atos “malas”, como radio da RoadRunner Records. Ter
pegar uma garota, dar uns amassos ou cum- a sensacao de velocidade enquanto
prir favores para transeuntes na rua. Police viajamos de um local para o outro

XP, por sua vez, como o proprio nome diz, ao som de bandas como Machine
vem quando vocé completa tarefas ligadas a Head, Devildriver, Soufly Trivium e até
policia. Cada uma delas libera novos tipos de Dream Theater & muito bom.

recursos no game, como novos golpes, equi-

pamentos ou itens de vestuario. NAO SAO SO FLORES...

Este € um game que oferece muitas op¢des,  Até chegar aqui, vocé deve ter imagina-
desde cantar classicos do The Clash em um do: “E os pontos negativos? Nao tem
karaoke ate apostar em brigas de galo, acabar nenhum?” Bem, temos sim alguns. Ha
com carteis e pontos de traficos de drogas partes chatas, como a da conquista
ou aproveitar uma das malucas missoes da das mulheres - que no final das con-
histdria principal. tas nao leva o jogador a lugar algum

Mas € bom alertar logo: Sleeping Dogs € um  ou até mesmo influi na histéria.
titulo violento. Ha cenas de tortura, incitagcao Ha alguns pequenos bugs de movi-
ao sexo, referéncia a drogas e palavreado pe- mentacao, animacoes e a inteligén-

sado — nada que nao se veja no horario nobre cia artificial ruim dos inimigos na
da TV. Mas esses fatores nos levam a ter uma parte dos tiroteios. Sem falar que,
experiéncia mais profunda ao longo da histéria, infelizmente, a histéria principal

enquanto acompanhamos as sujas empreita- e curta. Pode ser completada em
das nos quais Wei Shen se mete. cerca de 12 horas.
Se as cenas de agao e violéncia se asseme- Tirando uma falha ou outra, :

_ﬂ.

lham a GTA, ha outro item que lembra muito a Sleeping Dogs oferece uma histo- .
serie da Rockstar: as radios. Ha diversos tipos  ria interessante e uma mecanica F—\‘)‘

de radios para serem selecionados enquanto o facil e atrativa. Tudo o que um .'-"‘_:1* £
jogador esta no carro, que vao desde musicas bom jogo pode oferecer. E | S/
pop, classica até o bom e velho heavy metal. um titulo obrigatorio! [
Um ponto extremamente positivo — na opiniao Fldvio Croffi |

gameworld.com.br 71
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Plataformas:
X360/Live, PS3/PSN, PC
Desenvolvedora:
Valve/Hidden Path
Editora:

Valve

Lancamento:

21/8/2012

Sinopse:

Versao atualizada de
Counter-Strike com
novos mapas, modos e
opcoes

Melhor:

Mapas classicos

Pior:

Jogabilidade envelheceu

impressionante a

forca da comunidade

de Counter-Strike, que
continua sendo jogado em com-
peticoes até hoje, mais de 10
anos depois de aparecer como
uma modificacao de Half-Life. A
influéncia da comunidade é tao
grande que a Valve langou uma
versao remodelada do classico
Counter-Strike, com graficos
atualizados e melhorias que

as tecnologias atuais propor-
cionam.

Global Offensive é extre-
mamente parecido com 0s
episddios classicos, mas tem
novidades o suficiente para nao
se enquadrar como apenas um
simples remake.

A jogabilidade € a mesma:
oito mapas classicos foram
refeitos e um sistema de match-
making torna tudo muito mais
eficiente. Partidas entre jogado-
res do mesmo nivel, evolucao

de patentes, conquistas, de-
safios... Elementos modernos
presentes em um dos jogos que
“desvirginou” muito moleque de
15 anos no mundo dos FPS,

COUNTER-STRIKE:

nos tempos das lan-houses.
Os modos classicos funcio-
nam como sempre: um time
precisa plantar a bomba, o ou-
tro impedir que ela exploda. Os



GLOBAL OFFENSIVE
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confrontos em mapas como
Dust, Inferno, ltaly e Aztec
sao nostalgicos, um delicioso
passeio por localidades que
parecem tao familiares como a
casa de praia que costumava

.

ir nas férias. Sacou?

Os novos modos Corrida
Armada e Demolicao adi-
cionam um novo tempero a
antiga formula, com aquisicao
de armas condicionadas a
assassinatos e ate mesmo
respawn automatico — no caso
da Corrida Armada. Nao dava
nada por esses modos, mas
a qualidade dos mapas novos
criados especialmente para
eles me surpreendeu.

E como se fizessem parte
dos classicos cenarios que
sempre jogamos.

PS MOVE E UMA ARMA

Na versao de PS3, alem do
controle, da pra jogar com

o0 Move. Até é divertido usar

0 controle com sensor de
movimentos, mas depois de
apanhar online por falta de
tempo de resposta para dar os
tiros, vocé deve voltar para o

L
—
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controle. Ou para o teclado e
mouse, também disponiveis.
Counter-Strike: Global
Offensive é uma renovada
experiéencia do velho e bom
Counter-Strike. O preco
baixo, US$ 15, também ajuda
bastante para recomendar o
game, que com certeza vai
relembrar 6timos momentos
e resgatar as competitivas
partidas com 0s amigos.

gameworld.com.br+ 73
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DARKSIDERS I

a alguma coisa familiar
por aqui. Espere, na
verdade tudo e familiar!
O jogo inteiro funciona na mes-
missima férmula que o primeiro
Darksiders — com pouquissi-
mas diferencas. Significa que,
se voceé jogou e gostou do pri-
meiro, vai gostar do segundo.
A Vigil Games seguiu o velho
ditado do “nao se mexe em
time que esta ganhando’.
Darksiders Il, assim como
seu antecessor, comprime toda
a jogabilidade e esquema dos
jogos da série Zelda. E um
titulo de acao com elementos
de RPG, mas com a inserg¢ao
de um mundo e'personagens
sombrios. Aqui, controlamos
Morte, o irm@o de Guerra, 0
protagonista do primeiro game.
Enquanto a historia se passa
ao mesmo tempo em que a
de Darksiders, o protagonista
segue em uma missao pessoal
para tentar inocentar o seu

74- CGW
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irmao — que foi injustamente
condenado de provocar o
Apocalipse.

Como ele acredita em Guerra
e 0 considera 0 mais honroso
e incorruptivel dos quatro ca-
valeiros do apocalipse, o cara
inicia sua caminhada em um
mundo entre o céu e o inferno
para pedir ajuda em sua busca.

A MORTE NAO MORRE

Mas Morte, apesar de ser o
Ceifador em pessoa, apanha
de mosquitos, robos bizarros,
insetos e uma variedade enor-
me de criaturas “simples”.

Se ele e tao poderoso assim,
0s inimigos poderiam pelo
Menos ser mais poderosos,
certo? Infelizmente, eles sao
monstros que beiram 0 comum
e nao contam com a mesma
criatividade de design que
0s protagonistas. Fato que,
para nossa sorte, nao influi no
combate, que continua intuitivo

e dificil na medida certa.

Basta exagerar nos pulos e
desvios dos golpes dos inimi-
gos e combinar botdes de ata-
que e poderes especiais para
ter sucesso em uma batalha.

Entre as novidades deste se-
gundo capitulo (que provavel-
mente terda mais duas edigoes,

estrelando os outros cavaleiros,

Peste e Fome) esta a possi-
bilidade de adquirir itens que
caem dos corpos dos inimigos:
€ o famoso drop. Equipamen-
tos como armas, armaduras,
amuletos, escudos e pogoes
podem ser adquiridos durante
a aventura e principalmente
de inimigos mais poderosos.
Isso faz com que Morte tenha
mais op¢oes durante a batalha
e até ative habilidades para
alcancar locais que antes eram
inacessiveis.

Como o mapa deste capitulo
é duas vezes maior que o
primeiro, grande parte do jogo

consiste em explorar 0s am-
bientes com a ajuda do cavalo
de Morte e as suas habilidades
no estilo Prince of Persia.

Claro que ele nao é tao bo-
nitao quanto o principe, e nem
tao habilidoso, mas ha muito
tempo a ser gasto escalando
e deslizando por paredes. Isso
muitas vezes da a sensacgao
de que realmente nao havia a
necessidade de tanta acro-
bacia. O mesmo vale para os
quebra-cabec¢as: sao todos
muito simples e entediantes.

No entanto, como os lanca-
mentos nesta época do ano
estao escassos, Darksiders Il
certamente abastece os fas
de acao com uma boa dose
de conteudo. Ha um grande
mundo virtual a ser explorado,
muitas habilidades, itens e
recursos de um bom RPG de
acao. S6 nao espere um jogo
que de fato surpreenda.

» Flavio Crofli



Plataformas:

X360, PS3, PC
Desenvolvedora:
Vigil Games

Editora:

THQ

Lancamento:
14/8/2012

Sinopse:

Morte acredita que o
seu irmao Guerra e
inocente da acusacao
de ter provocado o
Apocalipse e parte para
livra-lo de um julga-
mento injusto
Melhor:

Pegar itens que caem
dos inimigos

Pior:

Pula-pula sem sentido

Este jogo vocé
encontra no site do

Walmart > <

walmart.com.br
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Plataforma:
305
Desenvolvedora:
Nintendo

Editora:

Nintendo

Lancamento:
19/8/2012

Sinopse:

Mais uma aventura

em 2D do bigodudo da
Nintendo

Melhor:

Pegar moedas agora faz
sentido

Pior:

Formula antiga

Este jogo voce
encontra no site do

"h..T.-l' |
Walmart > <

walmart.com.br
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ew Super Mario
Bros. 2 chega
com a dura
missao de suceder

dois games que juntos
venderam mais de 50
milhdes de unidades
em todo o mundo. A
plataforma € o cada vez
mais prospero Nintendo
3DS, que conseguiu
dar relevancia para
mais uma aventura com
jogabilidade classica do
encanador.

O titulo e tudo o que
voce espera que ele
seja: divertido e aces-
sivel para todos. O pu-
blico casual encontrara
um desafio moderado
para vencer os Seis
mundos principais,
alem de poder contar
com a ajuda de um
amigo na modalidade
cooperativa. Os mais

0x62
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experientes tém muitos
motivos para nao tirar
o cartucho tao rapido
do 3DS.

Alem de salvar a prin-
cesa Peach, o objetivo
e coletar um milhao de
moedas. Sim, dessa
vez coletar as moedas
douradas realmente faz
algum sentido além de
fornecer uma vida extra
ao somarem 100.

Todas as novas
mecanicas envolvem
coletar mais e mais
moedas. Aléem de todos
0s power-ups classi-
cos, 0 cogumelo do
crescimento e 0 micro
retornam da versao de
Nintendo DS, assim
como a fantasia de
guaxinim de Super Ma-
rio Bros. 3e 3D Land.

As novidades sao
a flor dourada e o
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“capacete” de bloco
dourado, que ajudam
Mario a coletar ainda
mais moedas.
Terminei 0 jogo em
menos de cinco horas
com menos de 15
mil moedas. Alem de
precisar coletar as Star
Coins para liberar as
fases extras do mundo
estrela, ainda precisei
iniciar a busca pelas
passagens secretas
para os outros dois
mundos especiais.
Confesso que me
surpreendi com a
quantidade de coisas
escondidas nessas
fases.

CUIDADO DOBRADO
O design de fase usa
elementos de diver-
sos jogos do Mario,
tornando a experiéncia

NEW SUPER MARIO BROS. 2

divertida e familiar.

Mas isso também me
deixou preocupado com
0S proximos jogos em
2D do bigodudo: sera
preciso uma mudancga
grande para evitar que
a séerie nao se torne
redundante.

New Super Mario
Bros. 2 nao é genial
como Super Mario
3D Land, entretanto
oferece mais contetdo
para se explorar —
principalmente levando
em consideracao o
fator competitivo da
modalidade Coin Rush,
uma o6tima sacada da
Nintendo.

Irbnico, mas no game
em que mais se apro-
ximou do antigo rival
Sonic, Mario se saiu
muito bem.

- i — - s e s
> LUGAS Falricio
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inalmente, o PS Vita re-

cebeu um jogo original

que mostra o potencial
criativo do aparelho. Na verda-
de, classificar Sound Shapes
como “jogo” é arriscado, ja
que a proposta principal nao
é criar um desafio e sim uma
experiéncia.

No controle de uma bolota,
vocé caminha lateralmente — e
algumas vezes verticalmente
— por cenarios compostos por
elementos visuais bem varia-
dos. O objetivo é pegar peque-
nas notas musicais e desviar
de tudo que & vermelho.

No fundo, o objetivo maior
de Sound Shapes é dar ao
jogador acesso a uma plata-
forma onde ele possa criar

fases brincando com formas
geomeétricas e demais criagoes
visuais aliadas a um sistema
musical bastante simples.

O modo principal de Sound
Shapes possui conjuntos de
fases criadas por diferentes
artistas e compositores — boa
parte deles famosos entre o
publico fa de jogos indies.

Produgoes visuais com
assinaturas de Superbrothers
e trilhas de artistas como
Beck formam os cinco albuns
disponiveis.

E impressionante como o
jogo muda de acordo com 0s
artistas que fizeram cada um
dos albuns. Enquanto alguns
focam mais na experiéncia
musical deixando a parte

SOUND SHAPES

(<000

“‘game” de lado, outras abu-
sam de elementos bastante
conhecidos em jogos de
plataforma.

PARTICIPACAO DA GALERA
O grande barato de Sound
Shapes, no entanto, & co-
nhecer e jogar as criagcoes

da comunidade. A produtora
Queasy Games conseguiu
criar um sistema muito pratico
e intuitivo para o comparti-
Ihamento de conteudo. Isso
transforma Sound Shapes em
um LittleBigPlanet musical.

O problema € que o modo
de criacao nao e tao bom
quanto poderia ser. O formato
em que as notas sao compos-
tas nao dao a possibilidade de

Plataformas:
PSV/PSN
Desenvolvedora:
Queasy Games
Editora:

Sony

Lancamento:
7/8/2012

Sinopse:

Experiéncia musical
em forma de jogo de
plataforma

Melhor:
Compartilhar musicas
com amigos e comu-
nidade

Pior:

Criar as fases

as musicas serem reprodu-
zidas de forma mais proxima
a realidade, tornando os
resultados finais sempre mais
experimentais. Para alguns,
isso pode ser um problema.

Se ModNation Racer e
LittleBigPlanet ate hoje sao
famosos por reproduzir perso-
nagens, carros, fases e pistas
de outros jogos e séries famo-
S0S, 0 Mesmo nao acontece
em Sound Shapes, que nao
foi projetado com esse intuito
especifico.

Mesmo assim, quem é fa de
jogos indies tem aqui um bom
motivo para comprar um PS
Vita ou simplesmente baixar
na PSN.

> Lucas Patricio
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THE EXPENDABLES 2

simples ideia por
tras do filme de
Silvester Stallo-
ne, The Expendables
(Os Mercenarios), que
e um filme explosivo,
positivista e altamente
forcado, juntando os
maiores icones dos
filmes de acao de trés
geracoes, praticamente
pede por um jogo. Nao
como as narrativas
profundas da Quan-

tic Dream, mas sim
como alguns dos mais
cOmicos classicos do
passado, de Two Crude
Dudes a Battletoads &
Double Dragon e afins.

Entao, quando
descobrimos que era
exatamente isto que a
Ubisoft tinha em mente,
veio aquele sorriso de
ponta a ponta do rosto.
Afinal, nao tinha como
errar nisso, certo? Mas
tinha.

A confusao ja comeca
pelo nome da obra —
The Expendables 2.
Todo jogo baseado em
filme geralmente nao
passa de uma tentativa
para se levantar aquela
graninha extra, nos
sabemos, mas nao é
pOr iSSO que a coisa tem
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que ser feita de qual-
quer jeito. Neste caso, é
simplesmente infeliz. O
jogo se intitula o segun-
do de uma série, mas
nunca houve o primeiro
jogo. Pior: tambem nao
tem nada a ver com a
aventura do segundo
filme dos cinemas.

E mais: se o que vies-
se apos a tela de press
start fosse realmente
interessante, vocé sabe
gue nao estariamos
reclamando disso. Mas
nao é o caso. O pessoal
da Ubisoft conseguiu jo-
gar fora a oportunidade
de ter um jogo juntando
Stallone, Dolph Lund-
gren, Jet Li e o sempre
comico Terry Crews.

O resultado € sim-
ples, repetitivo e sem
personalidade alguma.
A jogabilidade mes-
MO, NAo preciso nem
de um paragrafo para
resumir: The Expen-
dables 2 € um shooter
isometrico, no qual vocé
atravessa fases e mais
fases matando inimigos
repetidos.

Ai um espertinho me
pergunta: mas nao da
para dizer isso de todos
0Ss jogos do género?
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Nao, nao da. Jogos
mais recentes deste
tipo, como Dead Nation,
oferecem inumeras op-
coes de estrategia, di-
versos tipos de inimigos
e, ainda que nao seja o
forte do género, o mini-
mo de interagcao com o0s
arredores. A aventura
de Stallone, entretanto,
€ sempre igualzinha,
com a diferenca que
voce sobe de niveis

(e consequentemente
explode mais coisas) e
conta com as vistosas
signature Kills, cruéeis
execucoes que param o
fluxo todo do jogo para
mostrar o quanto seu
soldado vaza testoste-
rona.

E legal de inicio, mas
com o tempo voceé vai
tentar passa-las marre-
tando o botao Start.

CARAPACA RUIM

Ate mesmo o acaba-
mento deixa a desejar:
o visual e granulado

e as animagoes nem
sempre marcham com
o fluxo da acao. Ha um
problema serio também
com o feedback visual:
alem do jogo ja ser o
puro caos, voceé nao

-

tem muita indicacao de
para onde seu perso-
nagem esta atirando.
Isso seria um agravante
maior ainda caso este
tivesse dificuldade,
mas nao é o caso. O
modo Normal poderia
muito bem se chamar
Beginner que nao

faria diferenga. Ja no
modo Hardcore a coisa
complica de verdade,

e voce vai sentir falta
da classica mira laser
que tantos outros jogos
oferecem.

Sinceramente, nao
da para dizer que The
Expendables 2 &€ um
jogo ruim. Mas para isso
é preciso considerar as
condicoes certas, como
uma tarde de domin-
go jogando no modo
cooperativo, seja online
ou offline, com seus
amigos.

Pode render boas
risadas, mas nem de
longe € um game que
pode ser recomendado:
ele nao se esforga
para fazer nada além
do minimamente
razoavel.

~ BAardrie Yracil
- H¢ arigo oras

EXPENDABLES

Plataformas:

X360, PS3, PC
Desenvolvedora:
Ubisoft

Editora:

Ubisoft

Lancamento:
31/7/2012

Sinopse:

Shooter baseado na
gangue do filme Os
Mercendrios. Barney
Ross e seus parceiros
devem impedir uma
ameaca bélica do jeito
que gostam: metendo
chumbo em tudo o que
aparecer pela frente
Melhor:

Poder controlar os per-
sonagens do filme
Pior:

Graficos datados, baixo
nivel de dificuldade,
acao repetitiva




OS HEROIS DA MARVEL
VAO BAIXAR NA SUA CASA

NARVELS

AVENGERS

Voce que é fa do mundo do cinema agora pode assistir o maior sucesso de bilheteria dos ultimos
tempos onde e como voce quiser. Acesse marvelbrasil.com/filmedigital e saiba como

assistir este e outros grandes sucessos com rapidez, comodidade e a qualidade do filme oficial.

Veja como e facil:

acesse ja marvelbrasil.com/filmedigital




WARGAME:

EUROPEAN ESCALATION

6 por ter um cenario
geopoliticamente muito
bem construido, War-
game: European Escalation

ja consegue se destacar de
outros jogos de estratégia em
tempo real (RTS). A trama do
jogo comega na tensa Guerra
Fria, em Berlim, um simbolo
da divisao de duas poderosas
ideologias que disputavam o
dominio do mundo. Apds um
ataque do Pacto de Varsovia
as forcas da OTAN, tem inicio
uma série de fatos que se
revelam a versao de uma pos-
sivel Terceira Guerra Mundial.

Esse pano de fundo realista
e bem construido e o principal
atrativo do jogo, e se asse-
melha a intrincada trama de
A Soma de Todos os Medos,
livro de Tom Clancy que ficou
famoso por narrar com minu-
cias a explosao de uma bomba
nuclear por terroristas em solo
americano.

Mas fora do seu arco
dramatico, Wargame também
consegue ser bastante solido,
e conta com um robusto e

cheio de recursos modo single-
player, que serve como a porta
de entrada para o viciante
multiplayer online.

Wargame nao da tempo para
conversas e te lanca no meio
de um conflito aparentemente
pequeno. Também nao ha tem-
po para tutoriais: aqui tudo é
urgente, feito no calor da guer-
ra. Os comandos sao intuitivos
e, apesar de poucos, chegam
a ser mais efetivos do que a
quantidade imensa de botdes
de muitos RTS do mercado.

As estratéegias também con-
tam com diversidade suficiente
para agradar qualquer aspi-
rante a general virtual. Divida
as tropas para cercar tanques
alemaes orientais, atraia unida-
des inimigas para um matagal
cerrado para ter a oportunida-
de de lancgar sobre elas uma
chuva mortal de artilharia.

DIVERSIDADE DAS TROPAS
Quer mais? A diversidade das
tropas também impressiona,
principalmente para quem
conhece a Guerra Fria. As

suas unidades tambem levam
o conceito de “moral” de forma
bem avancada, ja que podem
simplesmente fugir descontro-
ladamente se as baixas forem
muito grandes.

Os grandes problemas de
Wargame sao técnicos. Os
graficos nao sao feios, mas
deixam um pouco a desejar em
seus detalhes, principaimente
quando existem muitas tropas
em combate.

E também o caso dos contro-
les, que em conflitos maiores
se tornam por demais compli-
cados devido a dificuldade em
selecionar adequadamente
suas tropas. A inteligéncia
artificial também sofre, com
tropas pouco autdonomas e com
poucas chances de fugirem
quando estao tomando fogo
cerrado, a nao ser quando tudo
estiver completamente perdido.
E esse aspecto se agrava
ainda mais com a poderosa
Inteligéncia inimiga, pronta a
realizar emboscadas, cercos e
ataques a distancia.

Por fim, Wargame: Euro-

WARGAME
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Plataformas:

PC
Desenvolvedora:
Eugen Systems
Editora:

Focus Home
Lancamento:

2012

Sinopse:

Apos um ataque do
Pacto de Varsovia as for-
cas da OTAN, tem inicio
uma série de fatos que
se revelam a versao de
uma possivel Terceira
Guerra Mundial

Melhor:

Muitos recursos no modo
para single-player

Pior:

Inteligéncia Artificial
fraca

pean Escalation se revela um
ambicioso jogo de estrategia,
com um belo cenario politico e
realismo cuidadoso. E facil de
jogar, mas exige tempo para
ser dominado.

> Filipe Siqueira
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is a situacao: imagine

que vocé encontra a

mais bonita das garo-
tas atravessando a rua ao seu
lado. Vocé junta a coragem e
comeca a conversar com ela,
que sorri € se mostra extrema-
mente gentil. Entao, quando
voceé vai cumprimenta-la com
um aperto de mao... Ela torce
seu braco, te passa uma
rasteira e ainda chuta quando
vocé cai no chao. E basi-
camente isto que acontece
quando voce pega Malicious
pela primeira vez.

A cria da Alvion é um dos
jogos para download mais
belos ja vistos no PlaySta-
tion. Curiosamente, o titulo
lancado no Oriente em 2010
foi um dos maiores sucessos
da PSN japonesa, porém,
demorou mais de dois anos
para chegar até o nosso canto
do planeta.

Como pano de fundo, vocé
encarna um guerreiro len-
dario, ressuscitado para dar
cabo do grupo que da nome
ao jogo. Dentro deste grupo,
cinco se destacam: eles sao
o0s Holders, ironicamente,
herdis do passado que foram
ressuscitados como o pro-
tagonista. Porém, deixaram

MALICIOUS

a sede pelo poder tomar o
controle de suas mentes.
Apesar de toda a historinha
dita, Malicious é fortemente
inspirado nos classicos do
passado, mais precisamente
em Mega Man. Entao, a maio-
ria do enredo esta no manual
digital. Durante a aventura
mesmo, vocé sO descobre
0 basico e ja parte para o
quebra-pau. Fazendo jus aos
jogos do robozinho azul, o
game da Alvion também nao
tem rota pré-determinada. Em
vez disso, vocé escolhe cada
uma das fases, onde um dos
gigantescos chefes e seus
lacaios o espera.

O VISUAL E MUITO BONITO
Agora, deixe-me dizer o que
acontece quando vocé esco-
Ihe uma fase: vocé acessa
0s cenarios de cada estagio
tocando em uma peca chave
que liga a sala principal do
jogo, que funciona como um
hub, a fase escolhida. O tele-
porte é instantaneo e belo.
Em apenas um zoom e um
giro da camera, vocé per-
cebe todos os detalhes que
compoem seu personagem
e nota o sistema de texturas
simulando que o jogo tenha

sido colorido a pinceladas e
aquarela. E ai a nova fase
abre a sua volta.

O jogo é simplesmente belo.

Os cenarios sao vastos e
detalhados, o brilho dos céus
e a reflexao da agua casam
como vinho e gueijo. Seu
personagem voa livremente,
salta extremamente alto e ja
comeca com poderes impres-
sionantes — comandando a
capa chamada Mantle of Cin-
ders — que se transforma de
acordo com sua vontade: de
inicio podendo se dividir em
inumeros tiros de sombras, ou
dois punhos gigantescos.

Vocé parte em direcao ao
imenso chefe sem medo no
coracao e... com uma porrada
ele te arranca um braco.

Mas espere, seus poderes
permitem que voceé recupere
o brago perdido! E entao na
proxima porrada vocé perde
nao so o brago, mas tambem
a perna.

O pior? Se pelo menos seu
sacrificio valesse algo... pois
os chefes parecem que nem
ao menos sentem seu golpe
quando vocé tenta espanca-
los de qualquer jeito.

O que Malicious tem de
belo, ele tem de impiedoso e

Plataformas:

PS3, PSY
Desenvolvedora:
Alvion

Editora:

Alvion

Lancamento:
24/7/2012

Sinopse:

Jogo de agao no qual
o protagonista encara
uma arena repleta de
inimigos gigantescos.
Cada chefe derrotado
garante uma nova
habilidade que te dara
vantagem contra os
proximos inimigos
Melhor:

Visual unico e belo;
Acao desenfreada
Pior: '

O jogo e curto; Dificul-
dade exagerada

cruel. Nao é que a dificuldade
do jogo chega a ser desequili-
brada ou algo do tipo. Porém,
como no lendario Mega Man,
ela pede um padrao calculista
para que tudo dé certo.

Logo, durante cada uma
das fases, verdadeiras arenas
disfargadas, o truque esta
em comecar eliminando os
soldados que cercam cada
chefe, 0 que garante mais
Aura para seu heroi que, em
troca, permite a voceé desferir
golpes que finalmente causam
dano nos chefées — Ah claro,
contanto que vocé descubra a
melhor arma para dar cabo do
monstro.

Mas nem tudo é tristeza
em Malicious. Cada chefe
derrotado libera novas armas
e estrategias de combate e 0s
controles sao precisos. Justa-
mente pelos desafios serem
dificeis de serem conquista-
dos, 0 jogo cria uma sensacao
de orgulho que te impulsiona
a jogar cada vez mais e mais.

> Hodrigo Braslliense
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uando a Atlus anun-
ciou a parceria com
a Arc System para
a criacao de um jogo de luta
baseado em sua mais famosa
franquia de RPGs, Persona,
ela nao apenas acertou por
escolher a companhia que
definiu o estilo “anime”, ou
desenho animado para 0s mais
old-school, no mundo da luta.
Ela acertou porque a Arc Sys-
tem é hoje em dia como foram
as grandes Capcom e SNK no
passado: o estudio que mais
aposta no género e desenvolve
novas formas de se jogar e
criar os tao devastadores e be-
los combos que adoramos ver.
Nao ha como nao notar todo
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este entusiasmo em Persona
4: Arena, um jogo de luta que,
ao mesmo tempo que possui
elementos dos mais condeco-
rados jogos de luta existentes,
arruma espacgo para introduzir
seu proprio toque, esbanjando
carisma e personalidade.

N&ao tem erro: se vocé é um
jogador centrado em games
de luta e busca novos desafios
para suas habilidades, o
Arcade Mode e o seu lugar,
onde voceé podera aprender o
basico do jogo conforme vai
enfrentando inimigos mais
fortes gradativamente. Ja se
vocé é um fa do RPG e busca
a chance de rever alguns dos
seus personagens favoritos,

PERSONA 4: ARENA
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0 seu modo é o Story Mode,
que, como 0 nome ja diz, é
composto por menos batalhas
e mais cenas recheadas de
dialogos, literalmente servindo
de continuagao para o RPG
lancado em 2008.

Agora, se por acaso VOCcé
for fa dos dois, jogos de luta
e RPG, ai sim a coisa brilha
perfeitamente.

QUESTAO DE ENCANTO

E impossivel ndo se encantar
com Persona 4: Arena e seus
personagens robustos. A
animacao do jogo explora cada
detalhe de seus personagens
e vai alem: os cenarios sao
vastos, coloridos e, acredite se

86 EGW

Plataformas:

X360, PS3
Desenvolvedora:

Arc System

Editora:

Atlus

Lancamento:
7/8/2012

Sinopse:

Jogo de luta baseado
no aclamado RPG de
2008 que envolve um
grupo de adolescentes
resolvendo o mistério
por tras de assassinatos
em serie

Melhor:

Jogabilidade abrangen-
te e divertida; Visual
impressionante; Trilha
sonora de primeira
Pior:

O multiplayer online
“engasga”

quiser, devidamente macabros
como no obscuro RPG — espe-
re sO até voceé ver o cenario da
sala de musica onde quadros
de alguns dos pianistas mais
famosos da histdria acompa-
nham seus personagens com
olhos que brilham no escuro.

Na hora do quebra-pau, vocé
também nao vai se decep-
cionar. O sistema do game
engloba apenas quatro botdes,
dois deles para os ataques
fisicos e os outros para os ata-
ques magicos de cada lutador,
utilizando as iconicas Perso-
nas. O melhor da jogabilidade
e que ela é aberta e estimula a
experimentacao de forma que
vocé, sendo ou nao expert em
jogos do tipo, acaba criando
suas proprias combinacoes.

Amantes da pancadaria onli-
ne também devem ficar atentos
ao game.

=~ Hodrigo Brasiliense



TRANSFORMERS:
/ FALL

uando

Trans-

formers:
War for Cybertron foi
langado, em 2010, o
titulo se apresentou como um
jogo mediano, levando em con-
ta o horrivel fardo que jogos
iInspirados em filmes possuem.
O que nos deu a esperanca de
que sua sequéncia, Trans-
formers: Fall of Cybertron,
pudesse oferecer alguma coisa
a mais.

Com o perdao do palavreado
“meme da internet”, para a
nossa alegria, Fall of Cyber-
tron realmente traz algo a
mais. E um jogo muito melhor
produzido, com mais recursos,
opc¢oes de customizagao e
uma jogabilidade mais amiga-
vel que seu anterior. Mas como
um todo, ele é mais um game
que traz tiroteio descerebrado.
Ou seja, basta vocé seguir
pelos cenarios de forma linear

e eliminar tudo o
que tem em seu
caminho. Nao
que 1sso seja ruim. Mas
e que 0 mercado conta
com dezenas de opcoes de
jogos semelhantes. Portanto, o
game acaba se tornando mais
atrativo apenas para quem e fa
dos Transformers.

Como um clone de jogos tipo
Gears of War, Transformers:
Fall of Cybertron é um titulo
de tiro em terceira pessoa. Ou
seja, voce vé 0 seu persona-
gem por tras do ombro e se
defende por tras dos objetos
enquanto despeja balas nos
inimigos. Com a diferenca que
aqui temos robds e circuitos
por toda parte, e alguns mo-
mentos que nos aproximamaos
de um jogo de corrida, ja que
0s personagens se transfor-
mam em veiculos.

Enquanto a histéria nao nos
da aquela sensacgao de “quero

mais”, alguns aspectos da
jogabilidade tornam a aventura
interessante. Entre eles (e
novidade em relacao ao game
anterior), a possibilidade de
aprimorar as armas. O dinheiro
adquirido ao vencer inimigos
ou ao encontrar itens pelo
cenario serve para deixar seu
equipamento mais poderoso,
como aumentar em até 75% a
velocidade da sua arma ou seu
poder de fogo.

JOGUE COM GRIMLOCK
Outro recurso legal e a possibi-
lidade de jogar com Grimlock,
0 Autobot que se transforma
em um dinossauro. Ele tem
uma jogabilidade diferente

dos demais personagens, nao
possui arma a longa distancia,
mas apenas uma espada e um
escudo — 0 que torna as coisas
mais divertidas. Cada um dos
personagens, entre Autobots

e Decepticons, tem suas habi-

Plataformas:

X360, PS3, PC
Desenvolvedora:

High Moon

Editora:

Activision
Langamento:
21/8/2012

Sinopse:

A historia continua de
onde War for Cybertron
parou: durante 0s
ultimos esfor¢os dos
Autobots para escapar
da derrota na guerra
contra os Decepticons
Melhor:

Multiplayer cheio de
opgoes e customizacao
Pior:

Os cenarios parecem
todos iguais

lidades especificas, tornando
0 jogo um pouco variado -
apesar de seus cenarios e
arenas repetitivas e sem muita
profundidade. Alem do fato
de alguns robds inimigos, um
tanto desequilibrados, transfor-
marem seu robdé em sucata em
um piscar de olhos.

Se 0 modo para um jogador
e um pouco limitado e nao
oferece tanto desafio, o multi-
player continua excelente. Da
para escolher quatro classes
de rob0s: o proprio para linha
de frente, Titan; o “curandeiro”
Scientist; o estratégico Des-
troyer ou o sorrateiro Scout.

Transformers: Fall of Cyber-
tron ja € um grande avancgo
em relagao ao titulo anterior. E
e um belo game inspirado em
uma franquia de filmes. Toma-
ra que a moda pegue. Que 0s
horripilantes jogos inspirados
em filmes venham melhores.
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> Lucas Patricio

grande época dos lancamentos da indus-
Atria dos games é o final do ano. Na cultura

americana, o feriado de Acao de Gracas
vem acompanhado com um dia especifico para
compras: o Black Friday. Em seguida, as come-
moracoes de Natal tambem movimentam muito o
comercio de todo o mundo.

E por isso que boa parte dos lancamentos de
videogames acontece nessa época. O Wii U, por
exemplo, chegara exatamente nesse periodo.
Uma peculiaridade que esta cada vez mais forte e
o langamento no ultimo trimestre fiscal das empre-
sas, ou seja, até marco. Neste ano tivemos bons
exemplos: Mass Effect 3, Final Fantasy XlII-2 e
até mesmo o PS Vita.

Para 2013, a situacao sera ainda “pior'. Prepare
seu bolso, porque teremos um segundo Natal de
lancamentos assim que esse primeiro, em dezem-
bro, passar. Acha que € exagero?

Em janeiro, chega o novo episodio de Devil May
Cry e Lost Planet 3. Em tevereiro, "apenas” Melal
Gear Rising: Revengeance, SimCity, Bioshock
Infinite e Dead Space 3. Marco recebe 0s novos
episédio de Gears of War, God of War e o incrivel
Tomb Raider.

Essa lista com certeza ficara ainda mais gorda
com todos os possiveis jogos de Wii U que entra-
rao na “janela de lancamentos”, que se estendera
exatamente até margo.

Muito dificil vocé nao se interessar por nenhum
desses games ai. Isso sem falar que os primeiros
meses do ano também sao uma chance de pegar
0 que acabou nao dando tempo/dinheiro no Natal.

Claro que alguns dos jogos que chegarao ate
marco foram, inicialmente, planejados para o final
desse ano. Mas essa distribuicao dos langamen-
tos entre os trés ultimos e primeiros meses de
cada ano me parece muito melhor do que focar
somente no Natal. Aléem de dar chances para os
jogos sem tanta verba de marketing, mantem nos
jogadores com mais novidades por todo 0 ano.

O unico problema € que o salario estara cada
vez mais comprometido com tantos jogos bacanas
saindo constantemente. O jeito e preparar o bolso
para esse segundo Natal. Vai valer a penal

(°) Lucas Patricio escreve nessas paginas desde 2007 e coman-
da o videolog htip://youtube.com/lucksilva
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De mansinho, o
mercado de games
mobile se tornou um
dos mais promissores
da industria de
videogames. Conheca
quem Sao as novas
galinhas dos ovos de
ouro desse mercado

> Paula Romano

or que comprar um console
P portatil se eu posso jogar

no meu smartphone? Essa
pergunta paira no ar das grandes
desenvolvedoras e nas nossas
cabecas porque, de fato, acoplar
games de qualidade em aparelhos
celulares e uma grande ideia.

Comprar um novo aparelho e
jogos especificos para determi-
nada plataforma & muito menos
pratico do que entrar na loja do seu
smartphone e escolher qual jogo
quer baixar.

Isso ja é tao real que 0s numeros
nao nos deixam mentir. No ano de
2011, 9% de todo o dinheiro gasto
na industria de videogames foram
destinados ao mercado maobile.

Em outras palavras, dos USS 5,9
bilhGes investidos no mercado de
videogames, US$ 531 milhdes
foram destinados aos aplicativos de
celulares e tablets. Quer mais? O
numero de norte-americanos que
jogam games em seus smartpho-
ne ja superou os 100 milhdes de
usuarios. Isso significa um aumento
de 35% do mercado em
apenas um ano.

E as estimativas
nao param de cres-
cer. No Brasil, de
acordo com um
estudo realizado

pela empresa

de pesquisas
SuperData, é
previsto um elevado
aumento no mercado

de dolares foram investidos
em aplicativos de celulares
e tablets so em 2011

NOVAS FERAS

sociais na
America Latina
e 5% no mercado
global, segundo um estudo
divulgado pela empresa de pesqui-
sa Newzoo. Mas quem sao essas
desenvolvedoras e como elas
trabalham? Confira a seguir nossa
analise de algumas das principais
desenvolvedoras atuais de mobile.

de jogos casuais
ate 2014. A previsao
e que o faturamento
chegue a US$ 238 milhces em
trés anos. Ja em 2002, a estimativa
e que o mercado feche o ano fiscal
com algo em torno de US$ 136
milhoes.

Hoje, o Brasil € dono de uma
fatia de 35% do mercado de jogos



CHILLINGO

A Chillingo € uma organizacgao internacio-
nal de marketing, editora e distribuidora

de jogos e aplicagcoes. Originalmente uma
editora de jogos maveis para o Windows
Mobile, RIM BlackBerry, Symbian e J2ME
jogos, a Chillingo foi uma das primei-

ras empresas a publicar na plataforma
iPhone. Em um curto periodo de tempo,
ela se tornou uma das maiores editoras do
mundo nesta plataforma. A Chillingo tam-
bém lancou titulos em plataformas como

o PlayStation Portable, Nintendo DSi e
Nintendo Wii. Em 2010, a empresa foi
adquirida pela Electronic Arts, operando
agora dentro da familia de desenvolvimen-
to da EA Mobile.

S MOBILES
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Principais Produtos:
Cut the Rope, Contre
Jour, Feed Me QOil,
iDracula, Parking Mania.,
Forcas Notaveis: Grandes
titulos no mercado. Empresa fo-
cada no funcionario, ela incentiva o “clima
de familia” na equipe.

ROVIO

Com a sede localizada na Finlandia, a
Rovio € uma empresa de entretenimento
de midia criadora do Angry Birds. Depois
do sucesso mundial do jogo, a empresa
expandiu rapidamente as suas atividades
em meios de transmissao, comercializa-
¢ao, publicagao e servicos.

Principais Produtos: Angry Birds, Angry
Birds Season, Angry Birds Rio, Angry
Birds Space, Amazing Alex.
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Running Flame, da MangolLab

e a fatia brasileira no
mercado global de
games em mobiles
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Forcas Notaveis: Angry Birds é um
produto de entretenimento notavel que ja
faz parte da cultura pop atual e ja vendeu
mais de 250 milhoes de copias no mundo.
O game esta presente em inumeras
plataformas: iOS, PC, PSP, PlayStation
3, Mac OS X, Android, WebOS, Maemo,
Symbian 3, uma versao para o navegador
Chrome e para as redes sociais Google+
e Facebook.

ELECTRONIC ARTS MOBILE

EA Mobile produz jogos em uma

ampla variedade de géneros,

tais como luta, quebra-ca-
becas e titulos esportivos.

. A EA tem relaciona-

Q. mentos com todas as
principais operadoras
norte-americanas de

servigos sem fio, como

Sprint, Verizon e Cingular,

bem como outros menores

da Ameérica do Norte e algumas

grandes operadoras europeias e asiaticas.

Eles possuem escritorios em Los Angeles,

Montreal, Londres, Toquio, Hyderabad,

Honolulu, Bucareste e Sao Paulo.

Principais Produtos: The Sims, Need

For Speed, Fifa Soccer, Madden Football,

Bejeweled, Tetris.

Forcas Notaveis: A EA Mobile mantém

relacoes fortes com grandes empresas de

telefonia. A empresa cria, compra e man-
tem bibliotecas de software proprio para
ajudar os desenvolvedores com quem tem
relacoes de trabalho. E eles prometem
absoluta “garantia de qualidade”.

————
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I Age of Zombies, da Halfbrick

HALFBRICK

Fundada em 2001, na Australia, a Half-
brick ficou conhecida mundialmente por
conta do sucesso do game Fruit Ninja, no
iPhone e iPad. Apos isso, tornou-se um
dos desenvolvedores indies mais conheci-
dos do mundo.

Principais Produtos: Fruit Ninja, Jetpack
Joyride, Monster Dash, Age of Zombies,
Blast Off.

Forcas Notaveis: A Halfbrick foca no di-
vertimento do publico final e produz titulos
exclusivos e inovadores em uma ampla
gama de plataformas.

POPCAP
A PopCap Games é uma desenvolvedora
e publicadora de jogos casuais baseada
em Seattle, nos Estados Unidos. A em-
presa emprega atualmente mais

de 180 pessoas. A maioria
dos jogos da PopCap sao
disponibilizados em ver-
soes limitadas, online
ou por download. A
empresa ja pas-
sou da marca
de um bilhao .
de downloads -:;
e 0 seu titulo
principal, Be-
Jjeweled, |a foi baixado
mais de 10 milhoes de
vezes. Os jogos da Pop-
Cap sao disponibilizados
nas plataformas Web,

PC, Mac, Xbox, Xbox
360, Zeebo, celulares,
PDAS e outros dispositi-
VOS moveils.

Principais Produtos:
Bejeweled, Zuma, Pe-
ggle, Plants vs. Zombies.
Forcas Notaveis: A
PopCap trata bem seus
clientes e esbanja com-
panheirismo entre colegas
de trabalho. @

2. CGQW

0000000015

Wt

;
EMPRESAS BRASILEIRAS
BEST COOL EAN GAMES
Essa € uma desenvolvedora brasileira, __ = :
aposta de um ex-banqueiro que acredi- pn 5l P
tou que o mercado de jogos mobile era £ 170
uma boa oportunidade de investimento.
Em dois anos de existéncia, a empresa
tornou-se uma das principais da América
Latina no segmento. A Best Cool Fun
Games tem um portfélio com mais de 30
produtos jogados por mais de 27 milhdes
de usuarios ao redor do mundo.
Principais Produtos: Road Trip, Go-Go-
Goat, Fireworks, Ant Smasher.

Forgas Notaveis: Crescimento muito
rapido. Muito investimento. Primeiro
impacto da América Latina no mercado de
videogames.

MANIFESTO GAME

,  Estudio brasileiro fundado em
2005, em Recife. A empresa
foca no desenvolvimento

~ de jogos casuais e tam-

- bém esta envolvida com

desenvolve jogos casuais projetados para
oferecer uma experiéncia “diferente” ao

projetos de inovagao em usuario.
#l parceria com universidades
¥/ e com o governo federal. MANGOLAB

- Principais Produtos: Fruits
¥ Inc., Merlin’s Cristmans, Ani-
. mal Shards, Pinup Heroines.

- Forcas Notaveis: Com paixao
€ COmpromisso, a empresa

Situada em Sao Paulo ha apenas seis
meses, € fruto do olhar cauteloso de
investidores ao mercado de videogame.
O foco do estudio € o desenvolvimento de
casual games para as plataformas iOS,
Android, Blackberry, Windows Phone,
Web e Facebook.

Principais Produtos: Running Flame,
Light it Up, Run Bubble Gun.

For¢cas Notaveis: A empresa agrega es-
pirito jovem com profissionais que unem
paixao com trabalho e com experiéncia
no mercado. A Mango, com pouco tempo
de vida, obteve um rapido crescimento do
quadro de funcionarios e parcerias com
grandes empresas do porte da Blackberry
e da Nokia.

de norte-americanos jogam
algum tipo de game em
smartphones



> Rafael Arbulu

géneros agora

significa que Kratos
pode matar milhares de
homens, mas nenhuma
mulher? Isso por si s6 ja
€ machismo — é discrimi-
nacao basica de género.
Isso nao faz absolutamen-
te nada pelas mulheres
nos videogames. Muitas
de nds ja vinham lutando
pela inclusao de avatares
femininos em jogos de tiro
online e um dos argu-
mentos contra € o de que
homens nao querem atirar

“ I gualdade de

VAl BATER EM MULHER?

Kratos, o “porco chauvinista”...

em mulheres por causa

daquele papo de ‘violen-

cia contra a mulher'. E tudo baboseira e
pode ter certeza de que mulher alguma
vé problema em atirar em um homem no
videogame. Essa linha de raciocinio nao
traz nenhum beneficio aos jogos.”

Fol esse 0 comentario de Elsa, uma
leitora assidua do blog americano Des-
tructoid, quando dito veiculo publicou nota
onde a Sony afirmava estar “atenuando”
a violéncia contra personagens femininos
no jogo God of War: Ascension, a proxima
iteragcao da franquia protagonizada pelo
ex-Deus da Guerra Kratos.

Como todos sabem, o guerreiro grego
usa de métodos nada carinhosos para
despachar seus inimigos: decapitacgao,
desmembramento, empalacgao... Toda a
sorte de assassinatos possiveis e imagi-
naveis com armas antigas. Também nao é
segredo que as mulheres no universo de
God of War sao retratadas como objetos
sexuais, com formas voluptuosas e cheias
de “amor pra dar’. Isso quando tém apa-
réncia humana, uma vez que as opgoes
sao Medusas fazendo topless ou Harpias
de seios caidos. Sim, eu reparo: sou ho-
mem, faz parte da minha carga hormonal.
E Elsa tambem, apesar de fazé-lo por
motivos diferentes.

Elsa Kelly € mulher, tem 50 anos, um
bom trabalho e vive em Sao Francisco,
Califérnia. E casada, tem filhos, é apaixo-
nada por shooters. E nao, ela nao gostou
da atitude da Sony. Para ela — e para mim
—, a intencao foi louvavel: proteger o “sexo
fragil” das agruras da vida, ainda que uma
vida virtual e de pouca duracao (até a
ultima cutscene, mais ou menos). Mas a
execucao foi pifia.

SEXO FRAGIL... SEXO FRAGIL?!?

E por que as mulheres sao tao fragiliza-
das nos games? A parte alguns poucos
exemplos, personagens femininos sao na
maioria coadjuvantes e sempre se enfiam
em alguma encrenca para depender de
bragos masculos e barbas mal-feitas para
O resgate.

E, voltando ao comentario de Elsa,
quero que me aponte um soldado em Call
of Duty ou Battlefield que seja do sexo
feminino? Ora, mesmo em jogos de vio-
léncia menos valorizada, como Metal Gear
ou Splinter Cell, as mulheres sao sempre
0s personagens de grandes atitudes filo-
séficas e pouca a¢ao. E o caso de Meryl,
que fica a sombra de Snake em Metal
Gear e sempre cai em alguma armadilha

Vocé nao percebeu, mas ja tem algum tempo
que o “politicamente correto” se enraizou nos
games. Nossa unica valvula de escape esta con-
taminada por um falso moralismo de “proteger
o feminino” e agradar interesses obscuros
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que leva o herdi a correr para salva-la; ou
Anna Grimsdottir, que sequer aparece em
relevancia na série protagonizada por Sam
Fisher, nao € mais do que uma “desk jo-
ckey” de Splinter Cell, relegada a posicao
segura de hacker da Agéncia Nacional de
Seguranca dos EUA.

O fato € que a violéncia contra o género
feminino em God of War ja era atenuada.
Enguanto homens eram despachados
para o Hades da forma mais dolorosa
possivel, Kratos limitava-se a mortes ra-
pidas e limpas em mulheres. Ja as outras
fémeas sao monstros mitolégicos antes
de serem mulheres: a Medusa, no folclore
grego, nao teve nenhum problema em
matar e transformar em pedra incontaveis
guerreiros; e as Harpias, com suas penas
afiadas como laminas, matavam e rouba-
vam comida. E ainda temos as Sirenes,
as mais antigas femme fatales da Histéria.
Ler lliada e Odisséia viria bem a calhar
para a Sony.

Essa questao de igualdade de géneros
deve ser uma via de mao dupla: sim,
mulheres sao constantemente exploradas
como objetos sexuais para personagens
masculinos de feitos heroicos. Verdade.
Mas as mulheres também sao fortes o
suficiente para disparar uma arma, lancar
magias ou assassinar deuses. Acho justo
que, em meio a toda essa sexualidade,
0S games em geral passem a respeitar
mais seu publico feminino. Ser receptivo a
capacidades maiores do que um belo par
de peitos e uma personalidade de donzela
em perigo € o minimo que podemos fazer.
E questao de respeito. @
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Resident Evil 6

. Dishonored Doom 3: BFG Edition
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1  Pro Evolution Soccer 2012 X360 1 Pro Evolution Soccer 2012 X360 1 Kinect Sports X360
2  Street Fighter x Tekken PS3 2  Pro Evolution Soccer 2012 PS3 2 Fifa12 X360
3  Street Fighter x Tekken X360 3  Kinect Star Wars X360 3  Grand Theft Auto IV X360 |
4 Max Payne 3 PS3 4 Red Dead Redemption X360 4  Pro Evolution Soccer 2012 X360
5  Grand Theft Auto IV PS3 5 Red Dead Redemption PS3 5  Kinect Star Wars X360 |
6 Fifa12 PS3 6  Street Fighter IV PS3 6 God of War lll PS3

7  Assassin’s Creed Revelations X360 7 | Street Fighter IV X360 7  Dance Central 2 X360
8 Pro Evolution Soccer 2012 PS3 8 Gears of War 3 X360 8 Pro Evolution Soccer 2012 PS3
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1 Kinect Sports X360 1  Dance Central 2 X360 1 Diablo Il PC

2  Kinect Star Wars X360 2 Gran Turismo 5 PS3 2  Kinect Star Wars X360
3 Grand Theft Auto IV X360 3 Forza4 X360 3 New Super Mario Bros. 2 DS |
4  Pro Evolution Soccer 2012 X360 4 Max Payne 3 PS3 4  Just Dance Greatest Hits X360
5 Dance Central 2 X360 5  Kinect Star Wars X360 5  Pro Evolution Soccer 2012 PS3

6 Fifa 12 X360 6 Mario Tennis Open 305 6 Fifa 12 PS3

7 Dance Central X360 7  Kinect Sports Season 2 X360 7  Pro Evolution Soccer 2012 X360 |
8 Kinect Sports Season 2 X360 8 God of War Collection PS3 8  Assassin’s Creed Revelations PS3

9  UFC Undisputed 3 PS3 9  Uncharted 3: Drake’s Deception PS3 9  Call of Duty: Modern Warfare 3 PS3

10 Batman: Arkham City P53 10 Kinect Rush X360 10 Fifa 12 PC
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Diablo PC 1 Resident Evil 5 PS3 1 Diablo Il PC
2 Batman: Arkham City PS3 2  Pro Evolution Soccer 2012 X360 2  Batman: Arkham City P53
3  Grand Theft Auto IV PS3 3  Pro Evolution Soccer 2012 PS3 3  The Sims 3: Katy Perry PC
4 The Sims 3: Katy Perry PC 4 God of War Collection PS3 4 Fifa 12 PS3
5  Uncharted 3: Drake’s Deception PS3 5  Bioshock 2 X360 5 Lego Batman 2 PS3 |
6 Fifa 12 PS3 6  Grand Theft Auto IV PS3 6 Fifa12 X360
7  God of War Il PS3 7  Resident Evil 5 X360 7  Grand Theft Auto IV PS3 |
8  Assassin’s Creed: Brotherhood PS3 8  Fifa World Cup 2010 South Africa PS3 8 Max Payne 3 PS3
9  Assassin's Creed PS3 9  Prince of Persia: Forgotten Sands PS3 9  Assassin’s Creed: Brotherhood P53
10 Marvel vs. Capcom 3 PS3 10 Mortal Kombat 9 PS3 10 Pro Evolution Soccer 2012 PS3



PRINCIPAIS LANCAMENTOS DE NOVEMBRO/2012
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Okami HD PS3 Capcom
Salem PC Paradox
Halo 4 X360 Microsoft
Call of Duty: Black Ops Il X360, PS3, PC, Wii U Activision
Sonic & Sega All-Stars Racing X360, PS3, PC, Wii, DS Sega
Victorious: Taking the Lead DS D3

Nights Into Dreams... X360, PS3, PS2, PC Sega

Epic Mickey 2: The Power of Two X360, PS3, PC, Wii Disney
Napoleon’s Campaigns |l PE Paradox
PlayStation All-Stars Battle Royale PS3, PSV Sony

The Sims 3: Seasons X360, PC EA
Hitman: Absolution X360, PS3, PC Square Enix
Anomaly: Warzone Earth X360, PS3, PC 11Bit
War of the Roses e Paradox

RCAD
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o

Arma |l PC Bohemia Interactive
Saints Row: The Third — Enter the Dominatrix X360, PS3, PC THQ
Ragnarok Odyssey PSV Xseed

Heroes and Generals PC Reto-Moto

(+) Dia exato nao confirmado oficialmente. A agenda nao contempla todos os lancamentos programados, apenas parte deles. Todas as datas indicadas
sao do lancamento no exterior (que pode servir de referéncia para disponibilidade no Brasil). As datas de lancamento sao informadas pelas proprias
publishers/editoras e estao sujeitas a alteracoes sem aviso previo. A EGW nao tem responsabilidade sobre as mudancas de datas de lancamentos.
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> CARTAS

Mande sua mensagem para nos: redacao@egw.com.br

FPS DE SUCESSO

Ao ler a matéria sobre os 20 anos
do FPS (EGW#129), fiquei me
indagando sobre qual € o segredo
para se fazer um FPS de sucesso.
De uma coeisa tenho certeza. nao
Sao 0s gréficné nem o enredo.
Pense nos grandes: Call of Duty é
uma grande franquia, com graficos
fracos e boa histéria; Battlefield

€ uma série 6tima, mas sem uma
histéria envolvente, sem foco no
singleplayer; Counter-Strike nao
tem historia nem graficos bonitos,
mas e recordista de vendas.

Qual a razao disso? A Valve sem-
pre atualiza seus jogos. Fortress
2, lancado em 2007, recebeu uma
atualizacao recente de 1GB, intro-
duzindo um modo Co-Op. O game
continua ativo, tanto que eu o jogo
desde 2008 e nao me canso.

Isso tudo prova que nao importa
se vocé tem os melhores graficos
e enredos, mas sim que inove
sempre, sem Se esquecer de ouvir
0s jogadores e manter seus titulos
vivos pelo maximo de tempo pos-
sivel, com novos conteudos gratis
e melhorias. Por isso acho que a
formula magica nao existe, sendo
o melhor caminho para o sucesso
a inovacao e atualizacao de seu
conteudo.

Igor Cardoso Kaize (por e-mail)

DIGIMON

Fiquei muito feliz com o artigo do
Luiz Silva sobre o novo Digimon,
na EGW#129. Quem assistiu a
primeira edicao de Digimon teve
0 privilegio de acompanhar uma
aventura fantastica. Agora vou
poder também joga-la? Nao é
sensacional?

Rafael Alves (Jandira/SP)

JORNALISTA DE GAMES
Perdi o emprego e nao estava me
preparando para o futuro. Sempre
tive essa vontade de trabalhar
com jogos, mas estava adiando
essa decisao. Por isso, quero
saber: ser jornalista de games

da futuro? Essa area esta em
ebulicao no Brasil? Os salarios sao
bons? Quais os requisitos para ter
sucesso nessa profissao? Sempre

96+ GGW

fui bom em redacao, por isso acho
gque essa carreira e mais compati-
vel com 0 meu amor aos jogos do
que programacao ou design.

igor Marcel (Salvador/BA)

igor, o requisito basico é ler
muito e ler sempre. Nao por
obrigacao, mas por gosto. Se
voceé nao tem gosto pela leitura,
nem vale a pena se arriscar,
pois o segredo do jornalismo
nao é escrever muito, mas sim
ler muito. Temos certeza de que
adquirindo o habito de ler vocé
vai aprimorar seus textos e mini-
mizara os erros gramaticais.

JOGOS PARA PC

Montei um PC para jogar, mas &
complicado achar jogos originais.
SO encontro via download. Por
isso, 16 querendo comprar um
Xbox e entao gostaria da opiniao
de vocés: ainda vale a pena com-
prar um console? Ou fico jogando
no PC até chegar a proxima gera-
¢ao de consoles?

Janaildo Lima (por a-mail)

Claro que vale a pena, Janaildo!
Voceé vai esperar dois ou trés
anos pela préxima geracao de
consoles para qué? A diversao
é boa agora, seja no PC, nos
consoles ou nos tablets.

CAES DORMINHOCOS
Sleeping Dogs me surpreendeu.
Watch Dogs provou que GTA pode
ir além, mas Sleeping Dogs me
mostrou que Shenmue foi alem.
Para os amantes do épico da Sega
como eu, fas de lutas marciais e
ambientes imersivos, Sleeping
Dogs demonstrou ser a surpresa
do ano. Desde a primeira cena

de perseguicao até as missoes
criativas e sistema de combate re-
quintado, pra mim, Sleeping Dogs
mostrou ser o0 sucessor espiritual
badboy de Shenmue. O jogo apre-
senta alguns bugs e graficos aqui
e ali deixando um pouco a desejar,
mas nada que atrapalhe. Incrivel
mesmo foi a sensacao de estar jo-
gando o classico da Sega na nova
geragao com varias mecanicas
melhoradas e cutscenes mais cine-
matograficas. GTA agora tem um

concorrente. E ano que vem, mais
um pitbull dos sandbox vai atacar.
Segure a cachorrada Rockstar!
Cristiano Batista (por e-mail)

TOMB RAIDER (1)

Achei uma falta de respeito com
os leitores a matéria de capa
intitulada “Tomb Raider. Violéncia
Sexual”. Vocés induziram a ideia
de que iria ter violéncia sexual no
jogo e depois na matéria vocés
explicam que iSS0 nao ira ocorrer.
Acompanho a muito tempo a re-
vista e acredito na seriedade dela
e sei que ela nao necessita desse
tipo de artimanha para alavancar
vendas.

Alexandre Macae (por e-mail)
MNao, Alexandre, de forma alguma
induzimos ao erro. A chamada
de capa fala da polemica que o
jogo criou, inclusive com gente
ja querendo proibi-lo antes mes-
mo de ser lanc¢ado. Mas no texto
colocamos a nossa opiniao: a de
que a polémica é injustificada.

TOMB RAIDER (2)

Quero agradecer pela matéria
sobre 0 novo Tomb Raider: ela foi
completa, detalhadissima e muito
bem escrita. Quase poetica, eu
diria! Fico feliz de ver que a EGW
melhorou tanto!

Erivan Nunes (por e-mail)

FINAL DO MASS EFFECT
Por influéncia de amigos e da
propria EGW, resolvi dar uma
chance a Mass Effect. Nunca vi
uma jogo passar tanta emocgao
assim: uma mistura de esperancga
com fraqueza ao joga-lo. Mas o
final foi um balde de agua fria! E
aquela conversa de “um artista
nao muda seu trabalho™ é pra boi
dormir, pois filmes e games sao
artes comerciais: 0s produtores
tém que dar o que o publico quer.
Espero que isso sirva de exemplo
para varias outras empresas, que
elas passem a se preocupar mais
com seus titulos e espero que a
Bioware esteja preparando algo
para cobrir esse balde de agua fria
— DLC extended cut nao conta.
Pablo Luiz (Joao Pessoa/PB)

0 T = e
CHETH DO Me=
A POLEMICA DO ESTUPRO

Li na EGW#130 a matéria sobre a con-
troversia causada pela suposta alusao

a uma cena de estupro no novo Tomb
Raider e fico me perguntando: por que e
tao dificil nos games se falar de sexo?

Seja uma alusao, uma cena explicita
ou nao, imediatamente provoca calo-
rosas discussoes e argumentos como
se fosse o maior absurdo do mundo
um game falar sobre sexo. Eu acredito
que a razao € bem simples e direta:
preconceito.

Imagine duas reportagens no seu
jornal favorito, em que a primeira diz
0 seqguinte: "Adolescente entra em
casa noturna e mata 15 pessoas”. Ja
a segunda diz: “"Adolescente entra em
casa noturna e faz sexo com 15 homens
na mesma noite”. Agora seja sincero
e honesto, qual das duas noticias te
chocou mais? Eu aposto que a maioria
vai responder a primeira mas no intimo
ficou mais incomodado pela segunda.

E € assim em todos 0s meios de comu-
nicacao: a violéncia ficou banalizada

e e praticamente benvinda na vida de
nossos filhos se estiver simplesmente
substituindo o sexo. Preferimos que nos-
sos filnos vejam assassinatos, roubos ou
espancamentos a que eles vejam duas
pessoas se amando e tendo relagcoes
sexuais. Ligue sua TV e vocé provavel-
mente vera muitas alusdes veladas ao
sexo, mas nenhum corpo nu. Mas vera
assassinatos, roubos, espancamentos

e crimes de toda a natureza de maneira
explicita.

Temos muito medo que nossos filhos
se familiarizem com © sexo, mas nao
vemos problema nenhum a que se fa-
miliarizem com a violéncia. Jogos como
Gears of War ou Call of Duty estao ai
aos montes e ninguém é suficientemen-
te ingenuo para acreditar que nenhuma
crianca ou adolescente esteja jogando.
Sim, eles recebem criticas, mas o alarde
nunca e tao grande quanto quando um
game trata de sexo. Quer um exemplo
simples? San Andreas, um game onde
vocé podia e era encorajado a matar
qualquer um que passasse pela rua de
diversas maneiras, recebeu uma chuva
torrencial de criticas e processos quan-
do “descobriram” um codigo escondido
no jogo que permitia ao jogador fazer
sexo. Ou seja, matar prostitutas esta
tudo bem, mas fazer sexo com sua
namorada e absurdo?!? Sao esses 0s
valores que queremos ensinar a proxima
geracao?

Lucas Bessa Perez (Osasco/SP)
Lucas, nao temos nada a acrescentar
a sua mensagem. Voce disse exata-
mente tudo o que achamos também.
S0 nos resta te enviar o brinde da
Carta do Meés.

A escolhida

como Carta do

Més ganha sempre
um brinde da WB
(Games, patrocina-
dora desta secao.
MNeste més, o leitor
ganhou Mass Effect
3 para PC.
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FINAL DA COPA: EMOCAO

Copa Games Carrefour de Futebol Digital chega ao seu fim com tremendo sucesso

> Filipe Siqueira

pos 10 rodadas emocionantes em
todas as regioes do Brasil, com
cerca de 2.500 competidores e 10
finalistas, a Copa Games Carrefour de
Futebol Digital chegou ao seu fim com uma
final emocionante, em agosto, na cidade de
Osasco (SP), correspondendo a todas as
expectativas de um evento desse porte.

As finais foram disputadas minuto a
minuto e terminaram com o paulistano
Wesley Aradjo, o Sub-Zero, que ja havia
sido campeao da primeira etapa da com-
peticao, disputada durante o GameWorld
2012, na capital paulista. Sub-Zero cresceu
a cada jogo, com resultados apertados,
duas vitorias nos pénaltis, mas com o apoio
incondicional de uma torcida que vibrava a
cada defesa, a cada bola na trave e a cada
gol assinalado.

Desbancando o favoritismo quase
absoluto do pernambucano Allison Rafael,
atual campeao brasileiro de futebol digital

e representante do pais no mundial da
categoria, disputado em Madrid, agora em
setembro, Wesley Sub-Zero foi o grande
campeao, apos ganhar de 2x0 na final.

“A torcida ajudou demais, muito. Nem
tenho o que falar, s6 a agradecer. Nas
semifinais, por exemplo, eu perdendo de
2x0 e a torcida continuou acreditando, e
foi dos gritos dela que arranquei a forca
pra empatar e ganhar nos pénaltis”, conta

Sub-Zero, emocionado apos subir ao poédio.

“Antes eu treinava no meu trabalho com
games, em um shopping, mas apos sair do
emprego passei a treinar pelo menos duas
horas por dia, em casa.”

Ele conta que e patrocinado pela equipe
WEMania, que faz seletivas para campeo-
natos de futebol digital.

O podio foi completado pelo capixaba
Leandro Ferreira, que havia sido elimi-
nado pelo proprio campeao em uma das
semifinais.

AJUDA DA GALERA

Allison cré que a empolgac¢ao do ambiente
e da torcida ajudou muito seu adversario:
“A torcida com certeza influenciou, o DJ
colocava umas musicas que ele gosta,
animava quando estava perdendo. Mas
acontece, ele mereceu, € um grande
jogador também, aléem de ser gente boa”,
afirmou ele, sempre calmo.

“Consegui ficar bem tranquilo, ja tenho
experiencia nesse tipo de competicao, ad-
guirida durante anos de disputa desse tipo
de torneio. Com a Copa Games Carrefour
nao foi diferente, foi um grande torneio,
com excelentes jogadores e uma boa
organizagao.”

O campeao Sub-Zero levou para casa
R$ 10 mil, uma viagem com tudo pago
para a E3 2013, e 0 Xbox 360 que ele ja
havia levado pra casa como campeao de
sua etapa. Allison levou R$ 5 mil e Leandro
garantiu R$ 2.500. 34
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Lancamento Fast Shop

Tempero brasileiro no melhor
jogo de luta da historia

Y o

Jelevendas: 3003-FAST (3278) para capitais e regioes metropolitanas e (11) 3232-3100 para demais localidades. Hordrio de atendimento: de segunda a sequnda, das 8 ha 0 h, Consulte o produto
(SP Capitaf), Eldorado (SP Capital), Villa Lobos (SP Capital), Paulista (Sao Paulo Capital), lguatemi Campinas (SP Interior), Sdo Caetano (ABC), Metrpole (ABC), Mooca (SP Capital), lguatemi JK P
necessariamente para o site e televendas. Cartoes de crédito aceitos: American Express, Auga, Credicard, Diners Club, Visaie Hipercard. Cartdes de deébito aceitos: Redeshop, Visa Electron, Cheque
sd0 meramente ilustrativos. Ficam ressalvadas eventuais retificacoes da oferta aqul ueicufaga. =Consulte nossa equipe tie vendas sobre 0s pregos da Garantia Estendida e a disponibilidade de
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SHOP

EXPERIMENTE O NOVO

www.fastshop.com.br

Ligue: 3003-32/8

NOS melhores shoppings
ou pelo site

// My — y y A
A, ;'aumvﬂusl.vre
y

no site wyny.fastshop.com.br. Garantimos a'quantidade de atg!10u(dez) pecas do prodt G ou enquanto durarem 0s estoques. Produto disponivel nas lojas Fast Shop dos shoppings e
Capital) e na loja Fast Shop da Avenida Zaki Narchi, 1.650 (SP "”]Il.'alj 0 preco e as condicées de pagar ”-::r"’ﬂ sao validos de :] 09/2012 a 30/09/2012 para a rede de lojas fisicas, nao valendo
Eletronico e Banrisul. Nao aceitamos a forma de pagamento em chequehConsulte o manual para u" reta utilizaczo do produto. Os elementos e fotos utilizados para a producdo deste BSSC

horarios do Servico de Instalagao e Orientagao de Uso.
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AVENGERS
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" Lancamento 4 de Outubro *

* Plataformas: PS3 e XBOX 360 (Disco) e PC (arquivo para download)
. twitter.com/ I fl facebook.com/ PC @ X‘BOX 360 YROX ;:IE .lﬁ

wbgamesbr . wbgamesbr ovD LIVE.
Walmart >’ B Saraiva [c/a38= (e=]}
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SEUS RESPECTIVOS TITULARES. PRODUTO OFICIAL LICENCIADO PELA FIFA. "© 0 LOGOTIPO OLP E A MARCA FIFA SAD COPYRIGHT E
DENOMINACOES COMERCIAIS DA FIFA. TODOS 0S DIREITDS RESERVADOS". PRODUZIDO SOB LICENCA PELA ELECTROMIC ARTS INC.

', PLAYSTATION', ‘@' AND ' ~.r= ' ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC
KINECT, XBOX, XBOX 360, XBOX LIVE, AND THE XBOX LOGOS ARE TRADEMARKS OF THE MICROSOFT GROUP OF COMPANIES AND ARE USED
UNDER LICENSE FROM MICROSOFT. ALL OTHER TRADEMARKS ARE THE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.

** Data sujeita a alteracao

© 2012 ELECTRONIC ARTS INC. TODOS 0S DIREITOS RESERVADOS. TODAS AS DENOMINAGOES COMERCIAIS SAD PROPRIEDADES DE
saraiva.com.br
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“enprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizada por: evil arthas
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Editada por: Douglas lelker

" Revista: Paulo Marx / . (f facebook.com/retroavengers
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