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E DITOIAL
Crisis, ;hasta cuando?

J.M.Martin: josemaria.martin @ eai.es

nos lo llevan mejor y otros peor, pero la in-

dustria del videojuego lleva en crisis ya mu-

chos meses y parece que la salvacién estd en

la llegada de Xbox y Game Cube, que cerra-

ran un ciclo de aparicién de nuevas platafor-
mas que ya se ha producido en el pasado con efectos simila-
res. Sin embargo, més alla de la percepcion de la industria de
Io que estd sucediendo, hay una realidad que todo el mundo
parece constatar pero que nadie parece estar dispuesto a
cambiar.

Los norteamericanos, que dan imagen de industria y
encargan muchos estudios relevantes para lo que te quierc
contar, acaban de hacer publicos unos datos de gran interés:
los videojuegos son una forma de ocio preferente para un
37% de la poblacién, por encima incluso de la televisién. Es
mas, las cifras de facturacién de la industria del ocio interac-
tivo se acercan paulatinamente a las del cine en taquilla.

Pero eso no sucede en Espaiia. Los videojuegos son al-
go cargado de connotaciones negativas y casi perseguido
desde todo tipo de estamentos, asociaciones y medios de co-
municacion generalistas. Si no es por una cosa es por otra,
pero nadie considera a esta industria como tal ni se toman
medidas para que asf sea.

Otro estudio norteamericano al que hemos tenido ac-
ceso, afirma que el nlideo de jugadores que ellos denominan
como hardcore gamers, se ha mantenido constante durante
los tiltimos cinco afios. Si el niicleo no crece, es porque todos
aquellos jugadores que se encuentran a su alrededor, no tie-
nen ning(n aliciente para acercarse a él. Esto puede ser por
muy diversos motivos: la creciente complejidad de los juegos,

M® Jesils Lopez

Muchos cambios se han produ-
cido en los dltimos afios en
nuestra industria con la intro-
duccién de nuevas consolas y,
como se suele decir, esto no ha
hecho mas que empezar. Desde
PlayStation podemos afirmar
que la evolucion que el video-
juego ha experimentado en Espafia no ha podido ser mas
positiva, puesto que los més de tres millones de consolas
PlayStation/Psone que tenemos en los hogares demuestran
que el videojuege ha tomado su posicion como otra altema-
tiva de entretenimiento en los hogares. Quiz el afio pasado
ha sido de transicion en nuestra Industria (no s6lo en Esparia)
por el lanzamiento de nuevas consolas y anuncios de otras
que han podido provocar lo que se llama una crisis, pero
también es cierto que ef videojuego no es ajeno al fendmeno
que se produce en otras industrias cuando se experimentan
cambios importantes por la introduccién de nuevos desarro-
llos y, por supuesto, a otros factores ajenos a nuestro sector.
Lo bueno que la industria del videojuego tiene, es que todas
las compafias estamos apostando constantemente por nue-
vos conceptos, nuevos proyectos que implican grandes cam-
bios, inversiones enormes que provacan lanzamientos tanto
de hardware como de software més sofisticados y atractivos
cara al consumidor.

En esta linea, el lanzamiento de PlayStation 2, bajo
nuestro punto de vista, retine todas las condiciones para lle-
gar tanto a los consumidores habituales de videojuegos, co-
mo para aquellos que no lo son, por sus multiples funciones:
juegos, peliculas, misica y la futura incorporacién de innova-
ciones tecnolégicas en el campo de las comunicaciones, con
todo lo que esto implica. Los avances que hemos experi-
mentado en nuestro mercado de cara al videojuego desde
los canales de distribucion, creacion de la asociacién (ADESE)
y la introduccion del codigo de autorregulacion, las senten-
cias que se estin consiguiendo por parte de los juzgados
contra los piratas, demuestran que tenemos un mercado
mucho mas solido, una industria mucho mas compacta v,
por supuesto, jmucho trabajo por delante!
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la notable dedicacién que exigen alguncs en términos de
tiempo o, simplemente, que prefieren algo que no les haga
pensar demasiadc o carente de violendia.

En cualquier caso, y volviendo a Espafia, aquf tenemos
un problema adicional que las autoridades correspondientes
no parecen dispuestas a cortar de raiz: la piraterfa, un delito
comiin desde el colegio y el instituto al que nadie parece
concederle importancia. Quizé a quienes deben presionar
para perseguir a los piratas, no les parezca bien ayudar a las
numerosas multinacionales instaladas en nuestro pais cuyos
beneficios terminan en otro (cuando hay beneficios, daro).
En cualquier caso, el primero que puede poner de su parte
para solucionar esto eres tii. Al fin y al cabo, no te vas a unos
grandes almacenes todos los fines de semana para robar co-
sas valoradas en ocho o diez mil pesetas, ;verdad? Pues tam-
poco lo hagas con los juegos.

Por supuesto, también las productoras de videojuegos
tienen que poner de su parte con precios més asequibles y
otras medidas de fidelizacién, pero alguien tiene que dar el
primer paso. Como decia antes, la pirateria no es el tnico
obstaculo para salir de la crisis y hacer crecer el mercado:
también hay que dar a conocer el videojuego como forma al-
ternativa o complementaria de ocio. También t0, en este ca-
so, puedes poner tu granito de arena.

Aunque te parezca raro, podrias intentar ensefiar tu jue-
go faverito a alguien que no juegue habitualmente, dejarle
que pruebe eso que te tiene delante de la tele o el ordenador
durante horas. ;Quién sabe lo que podria pasar?

José Maria Martin
Denis Broduries

La mala prensa que tienen los vi-
deojuegos en Espafia se debe a
la ignorancia respecto a este
sector que existe tanto en los
medios de comunicacién gene-
ralistas como en los poderes pu-
blicos. Las bondades del video-
juego no sélo se reducen a la es-
timulacién del raciocinio, la oportunidad de explorar en otros
mundos, reales o imaginarios, o la posibilidad de elegir entre
multitud de géneros en virtud de las preferencias de cada
cual, sino que también ofrecen la hora de diversion en esta-
do puro méds barata de la industria del ocio. ¢ Hasta cuando la
crisis? Hasta que los poderes publicos persigan la pirateria co-
mo un verdadero delito; hasta que el pringado de la pandilla
no sea el que compra el videojuego sino el que lo piratea y
poce & poco va estrangulando una industria; hasta que la
prensa hable mas y mejor de los juegos no destinados al
hardcoregamer, sino a un casualgamer que podria aficionar-
se a los juegos gracias a las aventuras gréficas, por ejemplo;
hasta que la prensa generalista preste més atencion a la sec-
cién de relax de los diarios, que puede leer cualquier nifio,
antes de criticar el par de tetas que sale en un videojuego con
una edad recomendada; hasta que las empresas estabilicen
el mercado con un formato que no cambie cada 3 6 4 afios;
hasta que los padres se responsabilicen de los juegos que
compran a sus hijos y aprendan a jugar con ellos...

Cryo present6 el mes pasado su juego para PlayStation
Egipto Il en el Museo Argueoldgico de Madrid, de la misma
forma que puede presentarse un libro o una obra de arte. Se
trataba de la primera vez que un videojuego era presentado
en Espafia en un museo y cuantos alli estuvieron pudieron
comprobar el rigor en la labor de documentacién realizada
para desarrollar el producte, que no por ser divulgativo deja
de ser entretenido. Es un primer paso, una nueva forma de
concienciar a la sociedad de que el videojuego es algo més
que un "matamarcianos” o un producto que sélo fomenta la
violencia. Es dificil cambiar de la noche al dia la mala imagen
que tienen los videojuegos en Espafia, pero tal vez acciones
como la del Museo Arqueclogico puedan ayudar a ello.
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Animal Forest

Artic Thunder

Army Men Advance
Barbarians

Batman Dark Tomorrow
Batman Vengeance

Blood Omen 2

Blood Wake

Bomberman Tournament
Bonx!

Capcom vs SNK2

Dark Cloud

Daytona Usa 2001

Disney's Goofy's Fun House

Disney's Mickey for GameCube

Dracula2
Drakan
Dropship

El Emperador y sus Locuras (GBC)

Ephemeral Phantasia
Euroracer

Evil Dead: Hail to the King (DC)

Freak Out

F-Zero

Golden Sun

GT3 A-Spec

Herdy Gerﬂx

Heroes of Might&Magic
Kids Sports Foothall
Kingdom Hearts

Klonoa 2 - Lunatea's Evil
Kuru Kuru Kururin

La Fuga de Monkey Island
Looney Tunes Racin
Loons - The fight for fame
Lucky Luke Wanted

Mad Dash Racing
Maelstrom

Magical Vacation

Mario Kart Advance

Mat Hoffman'’s Pro Bmx

SErp-ingat

=1
~d

ROENZRARNSNERBITEGITISESE

s5ER=83

Matt Hoffman Pro BMX (PS)
Matt Hoffman's Pro BMX (GBC)
Maximo - Ghosts to Glory

Mega Man Battle Network
Mega Man X6

Mega Man Xtreme 2

Mobile Suit Gundam Journey to Jaburo
Mobile Suit Gundam Zeonic Front
NBA Street

New Legends

Onimusha Warlords
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Police 911

Primal

Project Eden
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Rayman Advance
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Reac}gz Rumble Round 2 (GBA)
Red Faction

Robocop

Rughy 2001

Sabrewulf - Rumble in the jungle
Shadowman 2: second coming
Shaun Palmer's Pro Snowhboarder
Silent Scope 2

Snoopy Tennis

Spider-Man (DC)

Spider-Man 2 The Sinister Six
Stuart Little - The Journey Home
Super Smash Bros Melee
Technomage

Test Drive

Tetris Worlds

The Next Tetris

Thunderstrike

Tiny Toons Adventures

Tokyo Extreme Racer

Tony Hawk's Skateboarding 2 (GBA)
Top Gun
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Spider-Man: se acerca una arafia. Comienza el afio de la H H
arana: juegos, cémics y una pelicula. Entérate de todo lo Edltonal 3
relacionado con el trepamuros y conoce la opinién de .
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Stan Lee, su creador, respecto a los juegos. Pag 24 W
ny P52 baja de precio, su disco duro se agota en Ja-

pon y mientras, se siguen haciendo peliculas de

Ademds, te abrimos las puertas al universo de Universal juegos: ahora le toca el turno a Soul Calibur y
Interactive, con juegos como Jurassic Park Survivor y

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex. ) ] Crazy Taxl.
. PG Dicen, dicen 10

Nuestra agente especial Mata-Hari se ha infiltrado
en todos los lugares donde no debia estar para en-
terarse de las nuevas mds jugosas del mundo de
los videojuegos.

Reportaje Spider-Man 24
El trepamuros va a marcar la actualidad de los pro-
ximos 12 meses con nuevos juegos, cémics y una

superproduccion de Hollywood.

% REportaje Universal 36
: Vivendi Universal Interactive Publishing es un
@ nombre que te empezard a sonar desde ya. Sus ti-
tulos: Jurassic Park Survivor, Crash Bandicoot:
The Wrath of Cortex, The Thing y muchos mas.

Reportaje Nintendo 64 40

La Gran N no abandona a sus fieles seguidores.
Descubre los tres juegazos que podras disfrutar
antes de final de afio: Paper Mario, Mario Party 3
y Pokémon Stadium.

Nintendo 64 atn tiene fuelle
para rato, al menos por parte de
la compafifa nipona, que adin se
guarda un trio de ases en la

manga. Pag 40
Daytona USA =
Pisa el acelerador a tope en tu .
Bresrmrast. Pag 45 —— - Segunda tanda de los titulos mas destacables que
GT3 A-Spec pudimos ver en el E3 el pasado mes de mayo.
2'15"4 El juego mas esperado de PS2 ya estd aqui. Cientos de
q i afortunados pudieron probarlo en Madrid unos dias antes Analisis 43
g "I"f(‘“"lfm de su lanzamiento. ; Quieres saber mas cosas sobre el me-

Nuestro equipo de analistas se ha vuelto a emple-
ar a fondo este mes para hacer una critica riguro-
sa de las principales novedades que han llegado a
nuestra redaccion en los dltimos dias. Tres opinio-
nes diferentes por titulo: ¢quién da mas?

jor juego de coches para PS2? Pag 46

La Fuga de Monkey Island
Aventura gréfica... Si, si, procedente del PC sélo para tu PS2.
Ahora veras si estés hecho de esa madera especial que tienen

los aventureros de PC por cerebro, segiin dicen los consoleros. Concurso 32

Por diversion no sera, desde luego. Pag 47 T
Misica y DVD 34
Lo dltimo en salir al mercado, seleccionado para ti.
Zona Online 54

\# Acércate desde la Red a la nueva produccion de
Amendbar, Los Otros, vy al peliculén del verano: Fi-
nal Fantasy The Spirits Within.

Méviles 56
Nuevos dispositivos méviles para que estés co-
nectado todo el dia. Y, por supuesto, un montdn
de direcciones para descargar juegos para tu

sn.  PDA.

L é&% Trucos 58

% 3
NBA Street. Quiza haya pasado desapercibido
porgue no s NBA Live, pero te aseguramos

que deberias pasarte a la modalidad callejera
del basket. Descubre porqué. Pag 48
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Yuji Naka felicita a Sonic

on motivo de la celebracion del décimo

aniversario de Sonic, Sega celebrd el pasa-

do 30 de Junio una gran fiesta de cumple-
afios en San Francisco (Estados Unidos) para feli-
citar al popular erizo azul. Cientos de fans se reu-
nieron para participar del evento, que conté con
la presencia de un peluchon gigante de Senic (de
esos que llevan un actor dentro), un erizo de ver-
dad y nada menos que el mismisi-
mo Yuji Naka, pa-
dre de la criatura y
cabeza visible del
Sonic Team. “Nues-
tro objetivo era ofre-
cer al jugador la mejor
experiencia  Sonic
posible”, comenté
Naka mientras comia
pastel a dos carrillos, "y
creo que lo hemos conseguido.
Los dos afios que llevamos ha-
ciendo juegos para
Dreamcast han sido
de gran ayuda".

El legendario
disefiador de jue-
gos era todo sonri-
sas con los asisten-
tes, gue se amonto-
naban para tocarle, hablarle
(el traductor no daba a basto)
y pedirle que les firmase sus jue-
gos, desde Phantasy Star (Master
System) al propio Sonic Adventu-
re 2, cosa a la que Naka accedié en-
cantado. Obviamente, la pregunta en boca de
todos era ¢hard el SonicTeam mas juegos para
Dreamcast?

Naka se mostré muy cauto al respecto: “es-
tamos esperando a ver qué pasa con Dreamcast.
Tal vez hagamos otro juego, o tal vez no. Lo que
ami me gustarfa es plantear primero el juego que
quiero hacer y luego decidir la plataforma que
mejor se ajuste a él, atendiendo a sus caracteris-
ticas”. Ni que decir tiene que esta tltima declara-
cion de principios fue acogida por los presentes
como si Moisés estuviese revelando el undécimo
mandamiento. También dedicd unos comenta-
rios al futuro de Phantasy Star Online: “en estos
momentos estamos trabajando en una versidn
para GameCube, pero todavia no sabemos si ha-
remos una segunda parte en toda regla. Depen-
derd de la acogida del publico. Los juegos online
son més populares en Occidente que en Japdn,
pero, por algin motivo, Phantasy Star Online ha
sido mejor recibido en Japdn que en el resto del
mundo”.

Finalmente, Naka bromed con respecto a la
muy demandada secuela de Nights (un juego de
culto que sélo salid en Sega Saturn): “es un

"

asunto complicado"”, empezé a decir con serie-
dad, "el primero gusté a tanta gente que ahora
no sabemos como plantear una segunda parte
que esté a la altura de las expectativas”, y en-
tonces estallé en una sonora carajada. La fiesta
concluyd con el pase de un video que mostraba
escenas de juegos pasados y futuros de
Sonic, en concreto Sonic the Hedge-
hog para GBA y Virtua Striker 3 pa-
ra GameCube, donde se incluye un
equipo de fatbol compuesto por
personajes del universo Sonic
(Amy, Tails, Robotnik, los Chao...)

Gamecube prepara
su lanzamiento

intendo ha revelado sus planes de lan-

zamiento para GameCube. La fecha en

la que la consola se pondra a la venta
serd el 14 de septiembre, acompafiada por dos
juegos de la casa: Luigi's Mansidn y Wave Ra-
ce: Blue Storm. En octubre saldrd Pikmin, se-
guido de Super Smash Brothers Melee en no-
viembre. El afio se cerrard con Animal Forest y
Eternal Darkness. El precio de cada juego ron-
dara las diez mil pesetas (6.800 yens).
Estos lanzamientos
se refieren sélo a
Nintendo, ya que
otras  compafiias
también  sacaran
juegos con la con-
sola. Super Monkey
Ball, por ejemplo,
también estara
disponible
para el dia del
lanza-
miento.
Todos es-
tos titulos
han sido
comentados
en la seccién de galeria de EGM 02 y 03. La fe-
cha del lanzamiento de GameCube en Europa
todavia no se ha anunciado, pero se especula
que sea alrededor de marzo 2002.

SouICallbur tendra su

propia pelicula

‘[ juego de lucha creado por Nam-
co tendra una versién cinemato-
gréfica que contard con un pre-

supuesto de casi diez mil millones de
pesetas. El director escogido para el
rodaje no es otro que Sammo Hung, la
popular estrella de las artes marciales
que tantas peliculas ha protagonizado
junto a Jackie Chan. Por el momento,
Sammo esta terminando su actual
proyecto (The Highbinders), pero co-
menzard a trabajar con Soul Calibur
inmediatamente después. El estreno
de la pelicula esta previsto para vera-
no de 2002 y presumiblemente conta-
rd con un reparto internacional para
interpretar a los exéticos personajes
del juego.

EOM MNoSaodeoos 6




GUIAS DE SPIDERMAN Y MONKEY ISLAND N

Si te quedas atascado en La Fuga de Monkey Island (P52) o Spiderman (PS, DC),
puedes salir del atolladerc muy facilmente. Mete el CD de este mes en un
ordenador y abre la carpeta “gufas”. Dentro encontraras dos ficheros [lamados
“Monkey" y “Spiderman”. Abrelos con el programa Adobe Acrobat Reader (que
viene incluido dentro de la carpeta de utilidades) y resolverds todas tus dudas.

Lanzamientos europeos .
i
de Sega y Sony

" egay Sony Europa han llegado a un acuer-
", do por el cual Sony se acupara de la distri-
me~ bucidn y promocién de siete titulos de Se-
ga para PS2. Por [o menos dos de ellos llegaran
al mercado antes de Navidades de este afio. Los
titulos que abarca el acuerdo son:

Dos juegos de Space Channel 5: uno de ellos
sera una conversion del original de Dreamcast y
el otro, un nuevo titulo con un concepto de jue-
go diferente al de la primera parte, aunque habra
musica de por medio. La protagonista seguird
siendo Ulala, la presentadora de televisién mas
marchosa del universo.

Virtua Fighter 4: la cuarta entrega del popu-
lar juego de lucha y conversién de una maquina
recreativa, Cada luchador utiliza una técnica de
combate inspirada en un arte marcial real.

F-355 Challenge: un simulador de Ferrari
que ya aparecié en Dreamcast. Usa una perspec-
tiva desde la cabina y tiene unos graficos y una
fisica de conduccion super realistas.

Head Hunter: accién y aventura con ele-
mentos de exploracion, tiros y carreras de motos.
El jugador interpreta a un cazarrecompensas que
lucha contra el crimen.

Eco the Dolphin: una
aventura acudtica 3D que
ya aparecié en Dreamcast. El
jugador maneja a un delfin y ex-
plora las profundidades del océano.

Rez: un juego de pegar tiros en 3D con
un estilo visual tnico. Cada enemigo abati-
do genera un sonido y se pueden generar
melodias si se los mata ritmicamente.

Con respecto al acuerdo, el presidente
de Sega Europa (Yoshio Sakai) ha declara-
do: “estos titulos son muy importantes
para nosotros. Nuestros equipos de de-
sarrollo estdn trabajando intensamente
para juegos de la més alta calidad
para PS2. Sony ha demostrado en
los altimos cinco afios que tienen a
los mejores equipos de marke-
ting de la industria y estamos
seguros de que van a ejercer su
magia con estos juegos exclusi-
vos”,

i ’
A
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PS2 baja de precio *

[ 0 que tantos usuarios estaban esperando
| ha sucedido: Sony Espafia ha rebajado el
Mo precio de su muy deseada PS2 a unas
atractivas 69.900 pesetas, incluyendo un juego
MotoGP de regalo. Teniendo en cuenta que este
titulo figuraba en lo mds alto de las listas de ven-
tas del mes pasado, la decision no ha podido ser
mas acertada.

Las especulaciones acerca de si la inminente
llegada de Xbox y GameCube provocara otra ba-
jada de precio son ahora mds intensas que nun-
ca, si bien representantes de Sony han afirmado
que estdn satisfechos con las ventas de la conso-
la y no tienen planeado rebajarla ms por el mo-
mento.

Las ventas mundiales de PS2, a 31 de Mar-
zo, se fijaban en 9,2 millones (de los cuales 3,34
se han vendido en Japdn) y el objetivo de Sony
es vender 20 millones més para el final del afio
fiscal.

Conjuntamente al anuncio de la bajada de
precio de PS2, Sony Espafia ha decidido cambiar
el paquete basico de la pequefia PSOne, que
ahora incluird dos mandos Dual Shock y una tar-
jeta de memoria por s6lo 23.900 pesetas.
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EL DISCO DURO DE PS2
AGOTA EXISTENCIAS

Tedas las unidades del polémico disco duro de
40 gigas que Sony puso a la venta a través de su
pagina web se han agotado. Pese a la rapidez de
la venta, los analistas sefialan que tampoco tiene
tanto mérito, ya que sélo se habian puesto a dis-
posicién del pablico diez mil unidades (lo cual su-
pone alrededor del 0,3% de la base de usuarios
de PS2 en Japén). Por el momento, Sony no ha
anunciado para cudndo sacard nuevas unidades
a la venta.

El disco duro es un periférico que permite a
ciertos juegos almacenar informacion y asf acele-
rar los procesos de carga. Hasta ahora se han
anunciado veinte tftulos que se aprovecharan de
esta funcién, entre los que se incluyen Final Fan-
tasy X, Jade Coccoon 2 y Capcom Vs.SNK 2, en-
tre otros. Se acompafia de un disco de utilidades
que trae los Gltimos drivers de CD y DVD, que
permiten desplegar nuevas funciones de repro-
duccién. También tiene un adaptador de Ether-
net que en el futuro permitird a la consola co-
nectarse a Internet. ]



ACTUALIDAD

Las noticias mas jugosas del planeta...

‘ Johnny Drama (ver EGM 02) podria ser un '

Sega ha anunciado que la extravagante Dre-
amcast R7 sera puesta a disposicion del publi-
co japonés por 9.800 yens (unas 15.000 pese-
tas). Esta versién de Dreamcast se usaba con
conexion en red en los salones de pachinko
{una especie de maquina tragaperras japone-
sa, que funciona con bolitas metalicas). En la
actualidad ya no se fabrican mas consolas Dre-
amcast porque Sega ha decidido dedicarse ex-
cluswamente ala producuon de Juegos
GameBoy Advance tendra sus respectlvas ver-
siones de los juegos Eternal Darkness (ver
EGM 02), Shrek (carreras de karts), Zone of
the Enders (una aventura futurista donde se
pilota un robot gigante volader), Street Figh-
ter Alpha 3 y King of Fighters (peleas uno con- |
tra uno). De hecho, incluso se esta consideran-
do la posibilidad de realizar una versién de1
Black&White (un ambicioso simulador divino |
de PQ), si bien sus desarrolladores admiten la
dificultad del proyecto. El que si esta confirma- !
do es Wario Land 4, un juego de correr y sal- |
tar protagonizado por el gemelo malvado de
Mario, el fontanero favorito de Nmtendo

Segaha canoelado el lanzamlento de dos juegos
de Dreamcast en Japén: Alien Front Online y
Dinamic Golf. El primero, un juego de combate
entre tanques y vehiculos extraterrestres, toda-
via tiene esperanzas de ver la luz en Occidente,
pero e el de golf se ha dejadc sin completar
Metal Gear Solld 2, un esperadlsumo juego de
espionaje e infiltracién para PS2, debutara en
Estados Unidos en noviembre. El estreno japo-
nés sera en diciembre. En principio iba a reali-
zarse un lanzamiento simultaneo, pero Kona-
mi decidié adelantarlo para hacerlo coincidir
con las compras vacacionales americanas, que
comienzan el Dia de Accidn de Gracias. Hideo
Konma el autor del Juego no esta contento.

tanto diferente a como se anuncié en un prin- !
cipio, ya que Sierra esta replantedndose el |
concepto de juego (si bien los personajes y el |
disefio estilo dibujos animados serian los mis-
mos). Sierra aduce que el juego tiene potencial
para ser un gran éxito y quieren hacerlo mds |
atractivo al pablico general.

Hannibal Lecter, el asesino en serie literario
creado por Thomas Harris que ya ha protago-
nizado dos peliculas de gran éxito, tendré su
propio videojuego de Xbox. Su lanzamiento
estd planeado para finales de 2002 y el desa-
rrollador (el europeo Arxel Tribe) ha anuncia-
do que quiere explorar los aspectos més sinies-
tros de fa personalidad del personaje. Sera un
juego de terror.

Richard Donner dirigira la
pelicula Crazy Taxi

“» ichard Donner, que ha dirigido peliculas
; ¢ como La Profecia, Superman,
. Los Goonies o Arma Letal

(I-1V), serd el encargado de dar vi-
da cinematografica al super-
éxito de Sega Crazy Taxi (véa-
se la seccion de andlisis de
EGM 02). De hecho, Sega
ejercerd de consultora durante
la produccién y usard los perso-
najes de la pelicula en futuras
ediciones del juego. “Estoy pla-
neando hacer muchos experi-
mentos con esta pelicula”, ha
declarado Donner, "voy a inten-
tar hacer cosas muy poco
usuales, como poner a la au-
diencia en el asiento delantero o
trasero del taxi durante las se-
cuencias de  accion.
Quierc usar la cdmara
para ayudar a transmitir las mismas

sensaciones del juego. Si me sale bien, el resulta-
do serd muy divertido."

La fecha de estreno todavia esta por deter-
minar, sdlo se sabe que serd en verano y que
contara con un alto presupuesto. La productora
es Goodman-Rosen.

Phantasy Online Version 2
sera un juego de pago

“ ega America ha anunciado que para jugar
“W, durante tres meses a Phantasy Star Online
me Version 2 habrd que pagar una cuota de
15 ddlares (unas 2.800 pesetas). El precio exacto
al que el juego saldra
al mercado no se co-
noce todavia. Esta de-
cisién no afecta a la
primera version del
juego, que se podrd
seguir jugando gratui-
tamente en SegaNet.
Segln Sega America,
el pago de la cuota es
necesario para garan-
tizar un entorno de
juego online seguro,
fiable y entretenido.

Es previsible que
esta medida se adopte
también en Europa cuando el juego salga a la
venta. La versidn americana estard en las tiendas
el 11 de Septiembre. Phantasy Star Online es un
juego de rol que se juega a través de Internet. Ju-
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gadores de todo el mundo se encuentran en un
vestibulo y se ponen de acuerdo para formar
grupos de cuatro.

Cada grupo puede entonces crear una parti-
da donde se trabaja en
equipo para cazar
monstruos y mejorar
los atributos y equipa-
miento de los persona-
jes.

La version 2 no es
estrictamente una se-
gunda parte, sino una
especie de versién me-
jorada con nuevos
monstruos, una zona
nueva para explorar y
numerosas funciones
especiales, como due-
los deportivos entre los
jugadores y partidos de futbol que se libran en el
vestibulo. El pago de una cuota lo equipara con
los juegos multijugador masivos de PC, como
Everquest, Ultima Online o Asheron's Call.



Entrevista

Por Jorge Martinez

Servando Carvallar

de “El Aviador Dro”

Mlq? SIFIUS
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¢Cuando te metiste en el mundo de los videojuegos?

iHace mil afios! Nosotros fundamos Dro Soft (lo que més tarde serfa Elec-
tronic Arts), compafifa pionera en Espafia en el negocio del videojuego.
Lanzamos un montén de juegos, sobre todo para el Commodore 64. Aun-
que mi pasion por el juego comenz6 cuando en un viaje a Estados Unidos
compré el juego de figuritas de rol de Dungeons and Dragons. Yo ni si-
quiera sabia que era un juego de rol! Lo compré porgue estaba muy meti-
do en el mundo de las miniaturas.

¢ Cual es tu juego favorito?
Age of Empires sin duda. Es el mejor juego que se ha editado. jNo hay
discusion! Diablo también es uno de mis favoritos.
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(Como ha influido Internet en El Aviador Dro?
En este Gltimo siglo es el invento mas importante desde la imprenta, aun-
que lamentablemente mucha gente no quiere darse cuenta. Por ejemplo,
nos ha dado la posibilidad de crear el CD-ROMincluido en el disco: habia
gente trabajando en él en Galicia, otros en Madrid, otros en Méjico... Sin
Internet habria sido casi imposible llevarlo a cabo. Y, por ejemplo, gracias
al e-mail y los foros de discusién nos pusimos en contacto con gente de la
NASA, que nos dio informacion muy valiosa para que el mundo virtual de
Mecanisburgo fuera lo mas real posible.

¢ Qué opinas de Napster y el MP3?
Con sus matices, Napster es un invento genial: es como una radio en la
que todo el planeta te puede escuchar. Y eso para un artista es genial.

“Tenemos un monton de juegos, todos originales, jsomos asi de pijos!”

iTienes consola?

Tenemos una PlayStation con un montén de juegos, todos originales, jso-
mos asi de pijos! Y en consola el que mas me gusta es Resident Evil. No
se ha hecho nada como eso, es una historia terrorifica. La pena es que re-
almente no tengo tiempo para jugar a todos los que tenemos, que deben
Ser como unos quinientos.

iTe gusta el juego online?

La verdad es que no lo he probado muche, pero como siempre es por fal-
ta de tiempo. Lo que si solemos hacer habitualmente es jugar en red (te-
nemos seis PC conectados) y pegarnos una buena timba a jugar a Coun-
ter-Strike.

En Mecanishurgo, vuestro ltimo album, hahéis incluido un CD-ROM

con un juego de rol...

Si, es unahistoria que tenfamos rondando por la cabeza desde hace mu-
chos afios y ahora, gracias a la tecnologia, hemos podido llevarlo a cabo.

Mecanisburgo es un pafs imaginario y sobre él hemos creado una historia.
Bésicamente es un juego de rol de cartas, aunque se juega a través de co-
rreo. Es una buena experiencia para proyectos mas ambiciosos que tene-

mos en mente.

El negocio musical estd cambiando gracias a Intemet. Vale, habra que
regularlo para que los artistas cobren sus derechos de autor, pero aln asi
es alucinante que un tfo de Noruega o Tailandia tengan acceso a mi musi-
ca.

Otro factor importante es que muchos discos contienen diez cancio-
nes y ocho no valen para nada. De esta forma, como fan, podras hacerte
el disco a tu medida, y como artista, no estaras obligado a rellenar con
canciones hasta completar el formato LP que es a lo que te obliga la in-
dustria discogréfica.

Es casi como volver afios atrds cuando se editaban singles en vez de
albumes. Nosotros somos grandes aficionados a Napster, aunque eso si,
iluego nos compramos los discos originales!

iCuales son los proyectos de futuro para El Aviador Dro?

iNo paramos ni un segundo! Acabamos de hacer un par de temas para
discos homenaje a Alaska y Pegamoides y Decibelios. Seguimos produ-
ciendo a diferentes grupos, vamos a editar en breve un libro de rol de
Mecanisburgo y también queremos sacar una novela sobre ese mundo
que hemos creado y, por supuesto, nuestra maxima ilusion es la de mon-
tar un juego de rol onfine tipo Uitima Online.



MATA-HARI

Dicen, dicen...

derivarse de esto.

La semana del E3 siempre suele ser una de las mas emocionantes y movidas del
afio, pero la de este afio es de las mas intensas que se recuerdan desde que el
Sega CD tuvo que verse las caras con la Super NES en la Feria de Electronica de
Consumo, hace ya unas cuantas temporadas. He salido de los pabellones de la
feria con la cabeza tan llena de cotilleos, habladurias y malas lenguas, que no sé
muy bien por donde empezar, sobre todo porque més de uno es bastante malin-
tencionado, seguramente falso, y no es mi intencién hacerme eco de él. A veces
no resulta nada facil distinguir unos de otros. En fin, ahi va lo que os puedo con-

tar este mes:

demas de las anunciadas, Sega tie-

ne unas cuantas cosas interesantes

en preparacion para Xbox que to-
davia prefiere mantener en secreto. Uno de
los mas emocionantes que una servidora ha
tenido ocasién de ver es nada menos que
una conversion del juego de rol de Dream-
cast Skies of Arcadia. Quiza ahora consiga
al fin el reconocimiento que se merece ;no?
Y hablando de Xbox... parece que toca pe-
dir disculpas y hacer fe de erratas, ya que
me hice un lio y confundi Project K-X con el
juego de lucha de Bruce Lee de Microsoft,
llamado Quest of the Dragon. jSon dos
juegos distintos! Vaya despiste.

e dice que Namco, responsables de

todo lo que tenga que ver con Pac-

Man, lucha y conduccién, le esta em-
pezando a coger el gusto a un nuevo siste-
ma - GameCube. He estado tratando de
sonsacar por medio de ciertos contactos los
nombres de los juegos que piensa sacar pa-
ra esta consola, pero sf sabemos con segu-
ridad que esta trabajando en algo para la
gran N...

garraos bien, aficionados a la lu-

cha, porque parece que dentro de
£ "\ poco Guilty Gear X va a salir de Ja-
pon y llegar a los mercados occidentales.
Por lo pronto, sabemos que en no mucho
tiempo llegara a Estados Unidos de la mano
de la nueva subsidiaria americana de
Sammy y esperamos que mds tarde llegue a
Europa y, naturalmente, a Espana. Este afio
tendremos Guilty Gear X en PS2, seguido
de una versidn para GBA. Y si eso no fuera
suficiente, una version mejorada llamada
Guilty Gear X Plus aparecera en 2002. Eso
es mucho GGX!... Si pensabais que Dead or
Alive 3 es visualmente impactante, esperad
a ver el Ninja Gaiden que esta preparando
Team Ninja, aunque se trata de un juego de
pura accion, que contintia la historia donde
se qued6 hace ya unos cuantos afios en
NES... Una cosa si parece haberle quedado
bastante clara a Microsoft en el E3: a la
gente no le ha gustado esa mole de plasti-
co y silicio que ellos llaman mando. Pero,
un momento, en el Ultimo dia de la feria
empez6 a circular el rumor de que podrian
redisefiarlo por completo. Asi me gusta...

Y eso es todo por este
mes, mientras vosotros
os dedicais a buscaros
la vida para estar de
juerga continuada todo
el verano yo seguiré al
pie del cafién, a ver qué
oscuros secretos se es-
conden en las oficinas
de las compaiiias del
sector.

Mata-Hari

FE DE ERRATAS

! En el namero pasado, dos de nuestros redactores afirmaron alegremente

’ que el juego Banjo-Tooie de Nintendo 64 no estaba traducido, cuando
resulta que dentro de los mentis hay una opcién para poner los subtitulos
en espafiol. jOops! Lamentamos las confusiones que hayan podido

" PERFIL DEL DESARROLADOR |

Irrational

Afio de fundacién: 1997

Oficinas en: Boston, Estados Unidos. l
Pagina web: www.irrationalgames.com i
N° de empleados: 40

Juegos realizados: Thief, System Shock 2 (PC)
Proyectos en los que trabaja actualmente:

| The Lost (PS2) Freedom Force (PC)

£Qué hacéis cuando os quedais a trabajar has-
ta muy tarde?

Nos dormimos y dejamos que ios duendecillos
magicos acaben nuestro trabajo

£Qué miisica ponéis para inspiraros durante el
trabajo?

Nuestro programador principal, Bryan, suele
poner la banda sonora de A Chorus Line.
£C6mo se os ocurrié vuestro nombre?
rrational (irracional) describe bien las mentes de
tres tipos sin dinero ni experiencia empresarial
intentando empezar una compafita de videojue-
g0s.

;Qué diferencias habéis notado al programar
para PS2 después de haberlo hecho para PC?
Que una P52 es como cualquier otra PS2, asf
que no hay que preocuparse por cosas como
los conflictos de hardware.

The Lost, el juego de PS2 en el que estiis tra-
bajando, se inspira en el Infierno de Dante.
¢De donde vino la idea?

Quien haya jugado a System Shock 2 (que por

| cierto, na salié en Espafia) sabrd que la accién
transcurria en nueve niveles de una nave espa-
cial, con monstruos diferentes en cada nivel y
gente muerta que te contaba sus historias. Pen-
sando sobre el Infierno de Dante, nos dimos
cuenta de que tenfa una estructura parecida:
nueve niveles, diferentes monstruos en cada ni-
vel y montones de muertos hablando.

¢Hay alguna cosa que quisiérais hacer en The
Lost a la que tuvierais que renunciar? I
En realidad no, porque hemos ampliado el plazo i
de entrega. Es la tipica solucién de la gente pe-
rezosa: jgastar més dinero!

¢A qué juegos jugais en la oficina (aparte de

los vuestros)?

SSX (PS2)
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Los mas vendidos *

Nintendo 64

Proximamente

Game Boy Color

POKEMON STADIUM + TRANSFER PACK 1 Halphelisthe Cat Lo Hoviembre
BANJO-KAZOOIE 2 DNA L Virgin Noviembre
BANJO-TOOIE 3 ‘ Hands of Time Titus Julio
= T Hercules Titus Agosto
THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK 4 Portal Runner 3p0 Septiembre
POKEMON SNAP 5 Robocop Titus Agosto
MARIO PARTY 2 f Tiny Toons Dizzyis Quest Swing! Agosto
MARIO TENNIS / Top Gun Titus Julio
SUPER SMASH BROS 8 Xena Titus Agosto
PERFECT DARK 9
DONKEY KONG 64 + MEMORY EXPANSION 10 Game Bo
European Super League Virgin Octubre
Gun Vehicule JVC ene-02
Game Boy Color Inspector Gadget LSP Novieml;re
KAO Titus Noviembre
ﬁ %855%8” ;IF-{(\)TA ; Lady Sia TDK Septiembre
P FOURLEIVIUIN 1\ Planet Monsters Titus Octubre
8 POKEMON PINBALL 3
d POKEMON AMARILLO 4 2 Stationiss BT A e e
§ SUPER MARIO BROS DX 5 Contender JvC Septiembre
DONKEY KONG COUNTRY 6 Tiny Toons La Gran Aventura de Plucky - Julio
§ WARIO LAND 3 7
POKEMON ROJO 8 TRl Shlion 2R i e T L e
POKEMON AZUL 9 Arctic Thunder Midway Octubre
102 DALMATAS: CACHORROS AL RESCATE 10 Baldur's Gate Dark Alliance Interplay Noviembre
C.A.RT. Fury Midway Septiembre
Downforce Titus 2002
Hidden Invasion Swing! Julio
Jimmy Whites 3 cueball Virgin Septiembre
% Jonny Moseley Mad Trix 3DO Diciembre
Legion Midway Diciembre
E TIME CRISIS: PROYECTO TITAN + G-CON45 1 Lotus Challenge Virgin Septiembre
FIFA 2001 2 NHL Hitz Midway Septiembre
FINAL FANTASY IX 3 Operation Winback Midas Julio
UEFA CHALLENGE 4 Portal Runner 3DO Septiembre
TARZAN (PLATINUM) 5 Holocop L{IE L]
1SS PRO EVOLUTION 2 6 Robot Warlords Migas Jublio
MANAC Spy Hunter Midway Septiembre
%;\Hﬁ ‘I:\lIIE(?R?\EE IiilgLALeng ; Stunt GP Team 17 Septiembre
<= Wingover 3 JVC Diciembre
ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHTMARE 9
DRIVER 2 10
Cannon Spike Capcom Agosto
Conflict zone Ubi soft Septiembre
Floigan Brothers Sega Septiembre
PlayStation 2 Ooga Booga Sega Septiembre
|‘U MOTO G.P. 1 e &
FIFA 2001 2
STAR WARS EPISODE | STARFIGHTER 3 G do e v
Ll EORMULA1 2001 a4 ana r s Ir In
gg)v( gﬂgﬁgg ARD SUPERCROSS g July Esmeralda Martinez Gémez Torrejon de Ardoz Madrid
ZONE OF THE ENDERS 7 Sheila Castellano Sanchez Sma de Langreo Asturias
CRAZY TAXI 3 Dailos José Delgado Gomez Sil de Tenerife Tenerife
o e Javier Lopez Lopez Orense Orense
TEKKEN TAG TOURNAMENT 9 Syra DiazPRojas Yuncos Toledo
QUAKE 1il REVOLUTION 10 Victor Melchor Martin Malaga Malaga
Leticia Fenandez Salvador Linares Jaén
Marta Sarmiento Santos Sta. Maria del Paramo Ledn
Adrian Pérez Galeote Antequera Malaga
Santiago Tenreiro Alias Naron A Coruna
Salvador Girau Costa Guardamar del Segura Alicante
SKIES OF ARCADIA 1 Frincisco de Ca’stresar‘la Maria Sar}turce Vizcaya
@ VIRTUA TENNIS 2 M?® Reyes Rascén Aguilera Avila Avila
CRAZY TAXI C Esmeralda Alvarez Blanco Oviedo Oviedo
T = José Manuel Arango Serrano Méstoles Madrid
%ﬂg#ﬁggE OF THE DEAD 2 + PISTOLA ﬁ José Antonio Pérez Carrillero ET Altet Alicante
= = Miguel Angel Simén Vaquero Madrid Madrid
SONIC ADVENTURE 6 Fco. Javier Argiieso Conde Olot Girona
MFTR9P0 LIS _ST REET RACER 1 Adrian Garcia Canamero Leganes Madrid
PHAN [ASY STAR ONLINE 8 Alejandro Tomas Toledano Segovia El Ejido Almeria
QUAKE lil ARENA 9 Fernando Lépez Gonzalez Plasencia Caceres
SOUL CALIBUR 10 Mario Erro Garcia Burgos Burgos
José Luis Manzano Duran Barcelona Barcelona
: Elena Vaquero Quintero Montalban Cérdoba
Datos Mayo 2001 proporcionados por ADESE y GFK Pascual Garcia-Estan Forn Murcia Murcia

EGM NoSolo Juegos
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Previews

PlayStation2

Airblade

Batman Vengeance

Blood Omen 2

Capcom vs. SNK 2

Dark Cloud

Drakhan

Dropship

Ephemeral Phantasia
erdy Gerdy

Kingdom Hearts

Klonoa 2 - Lunatea's Evil

Maelstrom

Maximo Ghosts to Glory

Mobile Suit Gundam Journey to Jaburo - Zeonic Front

Police 911

Primal

Project Eden

Rayman M

Shadow Man 2 Second Coming

Silent Scope 2

Top Gun Combat Zones

Thunderstrike

WipeOut Fusion

: Thunder
Wake
The Fight for Fame
Dash Racing
Legends
Drive

GameCiibe

Animal Forest

Batman Dark Tomorrow
Disney's Mickey for Game Cube
Raven Blade

Super Smash Bros Melee

14

} galeria de este mes

_ anunciado otros bien interesantes,

PlayStaion

Disney's Goofy's Fun House
Euroracer

Kids ngﬂs Foothall

Mega Vian X6

Game Boy Color.

Aliens Thanatos Encounter
Looney Tunes Racing
Robocnpr

Snoopy Tennis

Stuart Little The Journey Home
Tiny Toons Adventures

Top Gun

Wars
Tournament

Sun

Wanted

Vacation
Super Ciurcuit

Pro BMX

Battle Network
Xtreme 2

1" Rumble in the Jungle

Pro Snowboarder
Worlds

21

ebido a‘la deman-
da popular, hemos
decidido dedicar la

g
(&}
-4
E

a ampliar la infor-
macién sobre los juegos anun-
ciados en el E3. Sigue habiendo
docenas de titulos que nos deja-
mos sin mencionar, pero cree-
mos que con esto ya quedan cu-
biertos los mas importantes. Un
lector astuto observara que he-
mos omitido a Nintendo 64 y
Dreamcast, lo cual no constituye

en absoluto un desprecio a estas ™ g
consolas. Lo que pasa es que con TOP 5 Galerla
los titulos anunciados el mes pasa- - : -
do ya van bien cubiertas. En cam- 1 Dark Cloud
PlayStation 2

bio, PS2 cuenta con cuatro exten-

sas paginas dedicadas a sus jue-
Blood Omen 2
PlayStation 2
SM Bros Melee
Game Cube

gos, sefial inequivoca de que esta 2
consola es la favorita de los desa-
rrolladores. Ojo también a los titu- |

los en preparacion de Game Boy
Advance, que también vienen pe- 3
gando muy fuerte. Aunque en PS

One no parecen quedar muchos 4

titulos estelares, desde el E3 se han

Mega Man X 6
PlayStation
Mario Kart Ad.

€como Tales of Destiny 2 0 Saiyukd:
The Journey West, dos juegos de

rol japoneses que prometen mu- Game Boy Advance
cho.

P ie del mes
Gundam

La historia de Gundam esta situada en un futuro muy lejano donde el gobierno
unificado de la Tierra mantiene su hegemonia mediante los mhile sits, unas
méquinas de guerra de forma antropomorfa que son imparables en el campo
de batalla. El caso es que una de las colonias de la Tierra decide liberarse del
yugo del gobierno opresor y, con la ayuda de cinco cientificos, cons-

truye cinco poderosos mhile suits lamados Gundam (que estan
hechos con una aleacién especial, el gundanium). Dada su
avanzada tecnologfa, los pilotos de los Gun-
dams tienen que ser entrenados desde nifios.
El Gundam més popular (en la imagen) es el
Wing Gundam, pilotado por el denomina-
do "soldado perfecto” Heero Yuy (16). Es- |
te robot estd equipado, entre otras armas
més convencionales, con un sable laser y un
escudo. Puede transformarse

en una especie de avién para
alcanzar altas velocidades de
vuelo. Posteriormente aparecio el
Wing Gundam Zero, precursor de los cin-
co Gundam actuales. Los otros cuatro mo-
delos de Gundam son el Gundam Heav-
yarms, Gundam Deathscythe (y su ver-
sién posterior, el Gundam Deathscythe
Hell), Gundam Sandrack y Shen-
long Gundam. \
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Shadow Man 2: Second Coming

Tras sumergir a los jugadores de PlayStation, Nintendo 64 y Dreamcast en
un mundo de pesadilla, Mike LeRoi vuelve a la accién en PlayStation 2.
Gracias a los graficos de la consola de Sony, Shadow Man es ahora mucho
mas terrorifico que antes, tal y como corresponde a un cazador de demo-
nios resucitado de entre los muertos. Su nueva mision es dar caza a los Gri-
gori, un grupo de monstruos sadicos que lleva dos mil afios infiltrado en la
sociedad humana. Escenas cinematicas de lujo, transiciones de dia a la no-
che (que gobiernan el paso de Shadow Man desde nuestro mundo a la Zo-
na Muerta) y efectos atmosféricos en tiempo real hacen de esta una aven-
tura de auténtico lujo. Shadow Man retiene su habilidad para utilizar dos ar-
mas a la vez mediante un control ambidextro y recorre siete mundos
conectados entre si sin interrupciones de carga a lo largo de cincuenta horas
de juego, o més. Por fortuna, los desarrolladores van a permitir que los ju-
gadores salven sus progresos donde quieran para evitar repetir paseos inGti-
les en la medida de lo posible. Mucho ojo con este titulo, porque es un serio
candidato a convertirse en uno de los mejores para PS2, si bien sus creado-
res han querido quitarle hierro con eso del terror adulto para ver sis son ca-
paces de llegar a un ptiblico mas extenso.

Kingdom Hearts

En este titulo se combina la magia de
Disney con el inimitable estilo que
Square imprime a sus juegos de rol.
Supone el debut de cuatro nuevos per-
sonajes Disney que han sido disefiados
por Testuya Nomura (responsable de
Final Fantasy VII, VIIl y X). Los prota-
gonistas de este épico cuento de aven-
tura y amistad son Sora (uno de los
nuevos personajes), Goofy y Donald,
que pelean codo con codo para resca-
tar a sus amigos Riku y Kairu de los
malvados Heartless (unas criaturas que
roban las almas y los corazones de la
gente). También salen otros conocidos
villanos de Disney, como Jafar, Ursula
y Clayton. ¢Estara Disney intentando
alejarse de los nifios?

- o - =
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La popular recreativa Silent Scope 2 esta siendo adaptada a PS2. Los jugado-
res interpretan a un francotirador de la policia que se dedica a abatir terroris-
tas ayudado de una mira telescépica (es un juego solamente recomendado
para adultos). Las novedades en esta segunda parte son las modalidades pa-
ra dos jugadores, que incluyen modos competitivos y cooperativos con dos
PlayStation 2 conectadas por cable link. Otras innovaciones son los nuevos
tipos de mira telescdpica: vision térmica (ideal para detectar enemigos con
poca luz) y de Rayos-X (para ver a los objetivos detrés de las paredes).

Wipeout Fusion

Wipeout, el popular juego de carreras futuristas que tanto furor causara en
PSX, se viste de largo con Wipeout Fusion. Los nuevos circuitos son increi-
bles e incorporan imanes que permiten a los vehiculos circular por el techo,
zonas de libre recorrido y atajos en abundancia, entre otras sorpresas. El mo-
delo de vuelo antigravitatorio es ahora mucho mas avanzado; mientras que
en PSX el movimiento de los vehiculos se determinaba con 7 pardmetros
fundamentales, aqui se tienen en cuenta cuarenta y ocho. Nuevas armas,
nuevas aeronaves, nuevos circuitos... ;qué mas se puede pedir?

EGM No SdloJuegos

Ephemeral
Phantasia

1

El mejor rol japonés aterriza en
PS2 con Ephemeral Phantasia.
El jugador se mete en el papel
de un bardo errante que ha
sido contratado para actuar
en una rutilante boda real. Cuan-
do llega, se encuentra con que un pér-
fido brujo ha lanzado un hechizo en la
isla para que, como en la pelicula
“atrapado en el tiempo", los dias pre-
vios a la ceremonia sé repitan unay
otra vez. En su misién para romper la
maldicién, el jugador se las tiene que ver con ciento cincuenta tipos de
monstruos diferentes en un sistema de combate estratégico donde los ata-
ques pueden venir por cualquier lado.
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. Es el tiltimo trabajo del equipo creativo que habia detrds del primer Tomb Raider. Se trata de una |
' aventura de accién con elementos de puzzle, interaccion entre personajes y tacticas de equipo,

i desde una perspectiva de primera y tercera persona. Se puede jugar en solitario o bien

i acompariado de otros cuatro jugadores (en pantalla dividida). El estilo de juego requiere que se
! tengan en cuenta los atributos y habilidades especificas de cada personaje para ganar, ya que el

i trabajo en equipo tiene un importante papel. Cuando se juega en solitario, tienes que

| preocuparte de situar a tus compafieros en posiciones clave u ordenarles que te acompanen
 cuando fo estimes oportuno. Todo el equipo comparte una Unica barra de energia, que se puede
. usar para resucitar a los miembros del equipo caidos en combate o crear nuevo equipamiento.

——
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Top Gun

La peli Top Gun todavia cuenta con muchos seguidores que se van a volver
locos de alegria cuando vean este juego. Interpretando a los personajes del
filme (Maverick, Jester, Ilceman o Viper), el jugador pilota los mejores aviones
de la marina estadounidense, desde el F-14 al espectacular F-22, en treinta
variadas misiones. La accién tiene lugar en escenarios inspirados en el Sudes-
te Asidtico, los paises del Golfo Rérsico, el Norte de Rusia y la base militar
Miramar y transcurren en tres épocas diferentes de la aviacion de guetra: los
afios setenta, los ochenta-noventa y la época actual.

El jugador adopta una perspectiva de primera persona para librar furiosos ti-
roteos en las calles de Los Angeles. Segtn lo bien que lo haga, gana puntos
de promocion para escalar puestos dentro de Ja jerarquia policial. Lo novedo-
so de este titulo (que ya debutd en los salones recreativos) es que incorpora-
rd un periférico capaz de detectar los movimientos corporales del jugador
para ponerse a cubierto o asomarse desde detrés de las esquinas. Konami to-
davia no tiene claro cémo va a lograr implantar esto en una consola domés-
tica, pero si Sega lo consiguié con su Samba de Amigo... jtodo es posible!

Capcom vs
SNK 2

La explosiva segunda parte del popular
Capcom Vs SNK de Dreamcast llega a
PS2. Més de diez nuevos personajes se
incorporan al reparto de [uchadores,
que estan sacados de cldsicas series de
titulos de lucha: Street Fighter, Final
Fight, Art of Fighting y Fatal Fury. Al
principio de la pelea los jugadores esco-
gen uno de los seis estilos de lucha dis-
ponibles (3 de Capcom y 3 de SNK),
que determinan el tipo de maniobras
especiales que pueden realizar: blogueo
en el aire, esquiva, cancelacién de
guardia, etc... Los dibujos que presen-
tan a cada luchador también varian con
el estilo escogido.

]

Airblade

Es un titulo de skate-
boarding futurista
con historia. Esto
significa que, ade-
mas de realizar tru-
Cos para ganar pun-
tos y abrir nuevas
zonas, el jugador tie-
ne una mision a lar-
go plazo que cum-
plir: rescatar al cien-
tifico que ha
descubierto una for-
mula de energia ilimitada de las garras de una celosa corporacién petrolifera
que na quiere perder el chollo. El control es sencillo en el nivel basico, pero
exige maestria para dominar los trucos mas complicados, que desafian las
leyes de la logica y el sentido comiin gracias a las virtudes de un prototipo
experimental de skate antigravitatorio.

*

Blood Omen

Es el tercer juego de la saga Legacy of Kain (Soul Reaver era el segundo),
Blood Omen 2 pone al jugador de vuelta en el papel de Kain, un vampiro
que escogid gobernar el mundo en vez de sacrificarse para salvarlo. En
esta ocasion, Kain se las ve con una misteriosa figura que le arrebata sus
poderes oscuros. En su peregrinaje para recuperarlos, Kain combate, ex-
plora, se desliza sigilosamente y resuelve diabdlicos puzzles (esperemos
que no esta vez no haya blogues méviles de por medio...).

Como buen vampiro que es, Kain bebe la sangre de los mortales para
recuperar sus fuerzas. También dispone de numerosas combinaciones de
ataques y maniobras especiales para someter a sus adversarios, que se
cuentan entre las filas de los humanos y los demonios por igual. A medi-
da que recupera sus poderes, como stiper-salto o control mental, y gana
acceso a nuevas zonas, habitadas por enemigos cada vez mas peligrosos.
La combinacidn de accién y atmdsfera tenebrosa, asi como los sobresa-
lientes graficos y la notable inteligencia artificial, hacen de este titulo un
duro contendiente para Shadow Man 2. Eso si, ya sabes que para adul-
tos, que nadie quiere despertarse por las noches con gritos de pavor cau-
sados por las pesadillas vampiricas de los mds jovenes.

WAk
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Maelstrom

Con este titulo, los géneros del combate espacial y los tiroteos en primera
persona se dan la mano. Primero se libra una batalla en el espacio entre ca-
zas de combate e inmensos convoyes acorazados. Cuando las defensas ca-
en, el jugador aterriza en el hangar de la nave enemiga y explora su inte-
rior, enfrentandose pistola en mano a los tripulantes que le salen al paso. El
objetivo es hacerse con un cuantioso botin, que luego se emplea para reclu-
tar nuevos miembros (cada uno con sus propias habilidades) con los que
fortalecer la banda de piratas. Habra una version posterior para Xbox.

Drakan

Originalmente pu-
blicado para PC, es-
ta version de PS2
trae un interfaz
adaptado a las ne-
cesidades de la con-
sola. La protagonis-
ta es Rynn, una
atlética guerrera
que se hace amiga
del dragdn Arokh.
Rynn elimina a los '

monstruos con su espada y gana puntos de habilidad para distribuir entre el
manejo de las armas cuerpo a cuerpo, el arco o la magia. Cuando lo estima
oportuno, se monta encima de Arokh para explorar los extensos mundos 3D
desde el aire y regar con flechas a sus enemigos. El dragén también ayuda a
Rynn escupiendo alegremente sus poderosas bolas de fuego durante los
combates aéreos.

Thunderstrike

El helicoptero pilotado por el jugador
tiene misiles guiados, visién nocturna,
y avanzados sistemas de defensa y na-
vegacién. Lejos de afrontar las misio-
nes en solitario, se cuenta con el apo-
yo de unidades aéreas, tanques y tro-
pas de infanterfa. En algunas misiones
se captura tecnologia enemiga adicio-
nal, como cohetes de pulso electro-
magnético (que inutilizan los sisternas
enemigos), bombas de chogue, dis-
ruptores, turbo propulsores, etc... El
terreno y los vehiculos registran grafi-
camente los dafios recibidos, hay ci-
clos de dia y noche, efectos atmosféri-
cos y un modo de juego cooperativo.
Todo un juego de accién para los mas
expertos en estas lides.

&

Maximo: Ghost to Glory

El pérfido Achille ha llenado el reino de muertos vivientes, ha secuestrado a
cuatro hermosas hechiceras y ha obligado a la novia de Maximo a casarse
con él jNi que decir tiene que las cosas no van a quedar asi! Durante la
aventura, el jugador escoge las habilidades que Maximo va ganando y en-
cuentra mejoras para sus armas. Asi, el escudo puede usarse como defensa
o bien como arma arrojadiza, y la espada puede hacerse més grande, invo-
car lluvias de meteoros o emitir llamas. En realidad, lo que Capcom preten-
de con este juego es realizar una nueva version tridimensional del clasico
Ghost'n Goblins.

- o

Dropship

En este ambicioso titulo el jugador
efectlia vuelos de reconocimiento
sobre extensos campo de batalla a
bordo de una nave de descenso y
desembarca tropas de asalto en las
zonas de su eleccion. Luego les pro-
porciona apoyo destruyendo objeti-
vos clave desde el aire, o se suma a
la ofensiva pilotando uno de los ve-
hiculos desembarcados. Asi, se
combinan el combate aéreo y te-
rrestre con decisiones estratégicas
en un cdctel explosivo. El enfoque
no es el de una simulacion dificil, si-
no que opta mas bien por la accién
y la destruccion indiscriminada, des-
de tanques enemigos a un silos de
misiles.

Herdy Gerdy
El protagonista de este titulo es un pastor. jY en eso consiste el objetivo del
juego: pastorear animales! Hay toda una historia épica detras demasiado
compleja para contarla, pero lo importante es que Gerdy tiene que explorar
una isla recogiendo las herramientas de su profesion, resolviendo puzzles y
convirtiéndose en un maestro ovejero. En el ecosistema de la isla coexisten
presas y predadores, las cuales exhiben diferentes niveles de inteligencia y
comportamiento grupal que deben ser entendidos para un pastoreo exitoso.
jUn solo animalito descarriado puede desembocar en una catéstrofe!

16
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Primal

En algn lugar més alld del tiempo v el espacio esta Primal, un mundo donde
el Orden y el Caos luchan eternamente. Sin embargo, algo va mal. El equili-
brio de poder se ha visto alterado y Jennifer Tate, una chica de nuestro mun-
do, se ha visto arrastrada a su interior. Jennifer se enfrenta a los demonios del
reino inmortal y descubre poco a poco sus poderes y origen sobrenaturales.
La acompania Scree, una noble y orgullosa gargola viviente. A lo largo del
juego, que tiene lugar en 4 mundos habitados por sus propias faunas de
monstruos, el jugador controla alternativamente a Jennifer y a Scree.

Batman: Vengeance

Basdndose en la estética de la serie de dibujos animados, Batman: Vengue-
ance supone la primera incursién del hombre murciélago en PS2. Entre los
villanos que le salen al paso se cuentan sujetos tan peligrosos como Poison
lvy, Mr. Freeze y Harley Quinn (la psicética compafiera del Joker).
Batman, que estd imponentemente modelado en 3D, corre por las ca-
lles de Gotham, planea con su capa y noquea a pufietazos con los crimina-
les. No faltan el Bat-mévil y el Bat-avion, ademds de los usuales bat-artilu-
gios, como el ganche de escalada. También habra una version para Game

Boy Advance.
&

Dark Cloud

Es algo asi como la respuesta de
Sony al Zelda de Nintendo. El pro-
tagonista explora calabozos y de-
rrota a los monstruos mediante un
sistema de combate en tiempo re-
al. La novedad es que las ciuda-
des del mundo de Dark Cloud han
sido destruidas por el malvado de
turno, asi que el protagonista tie-
ne que reconstruirlas con las pie-
zas magicas que encuentra duran-
te sus aventuras, Dichas piezas
contienen edificios que deben ser
colocados de forma que el resulta-
do final sea parecido al de la ciu-
dad original. Una vez levantada la
ciudad, se puede pasear por ella e
interactuar con sus habitantes.

Rayman M

El entrafiable héroe sin extremidades regresa con un juego muy diferente a
sus habituales aventuras plataformeras: juna fiesta multijugador! En efecto,
hasta 4 jugadores pueden competir entre si en dos modalidades de juego. La
primera es una carrera todoterreno donde las zancadillas, los atajos y las tri-
quifiuelas estdn a la orden del dia. La otra es una batalla en toda regla: lanzas
ataques a tus adversarios para hacerles perder sus Jums y quitdrselos. Hay
ocho personajes para escoger: el propio Rayman, Globox, los Diminutos. ..
Al ganar se consiguen puntos con los que comprar nuevas habilidades para
tu personaje.

Mobile Suit GunDam: Journey
to Jaburo & Zeonic Front

Dos, jnada menos que dos! titulos dedicados al stper robot japones
Gundam, estdn de camino a PS2. Journey to Jaburo se inspira en la po-
pular Gundam Wing Saga, mientras que el argumento de Zeonic Front
esta sacado de la serie original. Ambos son juegos de estrategia en tiem-
po real que exhiben unos ,

graficos impactantes, dignos
de un show de anime televisi-
vo lleno de explosiones y
efectos especiales. Las bata-
llas van desde duelos uno
contra uno a combates masi-
vos con multiples robots a la
vez. De hecho, en Zeonic
Front el jugador comanda
hasta tres divisiones de mechs
a la vez.

17

Klonoa 2: Lunatea’s Veil

La segunda parte del tristermente infravalorado Klonoa es un juego de plata-
formas clasico, de esos que tanto gustan a la vieja guardia, pero con una
técnica de vanguardistas graficos estilo anime que son un regalo para los
ojos. El protagonista se vale de un anillo mégico para disparar balas de
viento que inflan a sus enemigos como si fueran globos. Una vez hincha-
dos, los usa como armas o como apoyo para pegar saltos acrobéticos o su-
birse encima de criaturas voladoras. Hay niveles de snowboard, surf y mu-
cha accién aérea, como cuando Klonoa usa un cafin o un trampolin para
catapultarse a los cielos.
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The Fight for Fame

Bugs Bunny, el pato Lucas, el gato Sylvestre y el Demonio de Tasmania son
los protagonistas de este disparatado titulo multi-jugador donde el objetivo
es demostrar que t0 eres la auténtica estrella. Naturalmente, los demas per-
sonajes estan intentando hacer lo mismo y utilizan los tipicos recursos de los
dibujos animados de la Wamer para chafarte tu actuacién. Pasteles de cre-
ma voladores, yunques que caen, tormentas de bolsillo (jmarca Acmel)...
Todo vale con tal de sacar al rival del escenario y acaparar la atencién del di-
rector de la funcion, que no es otro que el bigotudo Yosemite Sam.

-
Racing
jMads locuras multi-jugador en Xbox!
Esta vez se trata de carreras locas para
4 jugadores donde los 9 personajes
seleccionables tienen a su disposicién
una amplia gama de recursos: planear,
empuijar al adversario, deslizarse, na-
dar, saltar, trepar... y por supuesto,
multitud de objetos potenciadores, ar-
mas y trampas con las que ponerse por
delante a costa de hacer la pufieta a
los oponentes. Los escenarios son muy
variados, con cavernas volcanicas lle-
nas de lava, pistas de esqui asfaltadas
con nieve, frondosos bosques o mun-
dos submarinos, y estén repletos de in-
sidiosas trampas, enemigos y atajos.

Drive

La venerable saga de conduccién llega a Xbox. Entre los veinte coches li-
cenciados se cuentan cldsicos como el DodgeViper GTS, el Aston Martin
DB7 Ventage o el mitico Lotus Esprit V8. Las carreras tienen lugar por
cuatro metropolis reales, entre las que se incluyen Londres y San Francis-
co. Hay tréfico, peatones que huyen si se les intenta atropellar, mobilia-
rio urbano destroza-
ble en las aceras y
tozudos policias mo-
torizados que no es-
tan dispuestos a de-
jarte hacer el vanda-
lo por las calles de
su ciudad. Dos juga-
dores pueden com-
petir uno contra
uno. Se esta prepa-
rando una version
para PS2.

A bordo de una lancha acorazada equipada con potentes cafiones, el juga-
dor pelea contra otros barcos, fortalezas y baterfas situadas en la playa. Hay
varios tipos de lancha para escoger y armas variadas, como ametralladoras,
minas, cohetes y demas. A parte de la misién principal, hasta cuatro jugado-
res pueden librar batallas entre si, todos contra todos o formando equipos de
dos. El realista oleaje y los efectos atmosféricos (que incluye tormentas y tifo-
nes) hacen del pilotaje de la lancha una experiencia muy diferente a la de los
tipicos juegos de combate sobre ruedas.

Thunder

Si en Blood Wake se disparaba desde ..
una lancha motora, en Arctic Thun-
der se hace lo propio desde una mo-
to de nieve. Esta visto que ya no se
puede circular por ahi sin que apa-
rezca alguien intentando meterte un
cohete por el trasero. En este caso,
las armas son bolas de nieve atomi-
cas, misiles de proximidad y stper
atagues. Cada tipo de moto-nieve va
acompafiada de un piloto, cuya per-
sonalidad va acorde con las caracte-
risticas de su vehiculo. Doce circuitos,
carreras de alta velocidad y una mo-
dalidad de batalla para 4 jugadores,
donde se pelea dentro de una pista
especial de hielo.

o

\ew Legends

Es un juego de andar y pegar en 3D, de esos en los que ef héroe se abre pa-
so por una legién de enemigos con poderosos movimientos de artes marcia-
les. Esta ambientado en China y el sistema de combate pone gran énfasis en
las armas. Se pueden llevar una en cada mano y llevar guardadas hasta cua-
tro de ellas en el inventario, lo cual se refleja en el aspecto del personaje. Ca-
da arma tiene un minimo de tres movimientos asociados a ella, de manera
que no es lo mismo atacar usando una espada que un garrote. También hay
algunas situaciones que permiten optar por soluciones agresivas o pacificas.
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BATMAN DARK TOMORROW

51 PS2 tiene su Batman Vengueance, GameCube no iba a quedarse sin su racién de hombre |
murciélago. En esta aventura, Batman tiene que rescatar al comisario Gordon, que ha
desaparecido misteriosamente. En una mezcla de accion y puzzles, el cruzado de fa noche recorre !
parajes como la Batcueva, las calles de Gotham, las cloacas y el asilo Arkham. El cinturon de

| nuestro héroe estd repleto de ingeniosos gadgets con los que eludir o apresar a los criminales. |

| Entre ellos se cuentan genios y figuras como Poison Ivy, Mr.Frio y muchos mds. Kemco, la
desarrolladora, fue la responsable de aquel desaguisado llamado "Batman of the future, Return of |

the Joker” en PSone, pero han prometido redimirse y hacer justicia a la licencia con este juego. |
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Animal Forest

Este exitazo de N64 va a tener una versién para GameCube. Los gréfi-
cos son basicamente los mismos, pero con la resolucién mejorada, en la
mejor tradicién de las conversiones hechas con prisas. Segtin Nintendo,
Animal Forest tiene mas posibilidades de captar la atencién del publico
occidental en la innovadora GameCube que en la agonizante N64. Tal y
como ya avanzamos en el nimero anterior, en este juego la comunica-
cion es muy importante, y a tal fin se ofrecen multiples opciones de did-
logo para hablar con los habitantes de la aldea. Gracias al reloj interno
de la consala, Animal Forest identifica la fecha y la hora en la que se es-
ta jugando, lo cual afecta a la representacién del mundo. En invierno
empieza a nevar y las casas se decoran con luces navidefas, mientras
que en otofio comienza la caida de la hoja. Si se juega de dia luce el sol
y por la noche oscurece. Hay abundantes objetos con los que interac-
tuar (una cafia para pescar, una pala para buscar tesoros, un hacha para
talar madera...) y en las casas del pueblo hay consolas NES instaladas
donde se pueden jugar estupendas emulaciones de juegos clasicos de
Nintendo ( Donkey Kong, Tennis, Golf...).

Raven Blade

La RavenBlade es una espada magi-
ca que el jugador, interpretando a
un caballero medieval, debe buscar
para derrotar al temible Sefior de las
Bestias. Se visitan populosas aldeas,
oscuros calabozos, remotas ruinas e
incluso una ciudad flotante. El siste-
ma de combate es en tiempo real
(en la linea de Zelda) y al matar
monstruos se consiguen nuevos ob-
jetos, que también se pueden com-
prar en las tiendas cuando se reline
suficiente dinero. Las zonas explo-
rables son enormes, y en el video
de demostracion que se pasé en la
E3 salian enemigos muy chulos, co-
mo un dragdén de aliento de fuego
de lo més impresionante.

o
Disney's Mickey’s for Gamecube
Obviamente, todavia no han decidido el titulo definitivo, pero esta claro
que el juego tiene Mickey Mouse por protagonista, ¢no? El juego esta
siendo co-desarroliado por Nintendo y Capcom, que ya ha trabajo en el
pasado con el personaje (en concreto, en un titulo de SuperNintendo lla-
mado Magical Quest starring Mickey Mouse). Esta vez la accidn va a indli-
narse més por el estilo Mario 64, es decir, presentando un extenso mundo
3D de libre recorrido para explorar. La animacién de los personajes est4
muy cuidada (en especial la de Mickey), y se completa con modelos grafi-
cos llenos de detalle y volumen.

Super Smash Bros Melee

La nueva versién de Super Smash Bros no se conforma con actualizar los

gréficos del original de N64 a la nueva generacion. Ahora, la modalidad de

un jugador incorpora elementos de juego de corte plataformero. Antes de
enfrentarse con el oponente de turno en el tradicional duelo uno
contra uno, los jugadores tienen que correr y saltar por un escena-
rio de desplazamiento lateral mientras afinan sus habilidades de
combate con los enemigos menores que les salen al paso. La mo-
dalidad multijugador también incorpora novedades, como un
modo de torneo que registra las victorias y derrotas de los juga-
dores, permitiendo establecer ligas de muchos dias de duracion.
Otros innovaderes modos de juego incluyen uno en el que se o
compite por recoger las monedas que caen del cielo y otro donde

se premia el estilo y la variedad de técnicas utilizadas. Como minimo,
hay dos personajes nuevos en el reparto, Ice Climbers y Sheik (que
salia en The Legend of Zelda: Ocarina of Time), ademas de otros
personajes secretos que tienen que descubrirse después. Nuevo
ataques y maniobras defensivas, como bloqueos especiales y es-
quivas, afiaden complejidad al sistema de combate.
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iMega Man vuelve a Playstation! El héroe clasico de Capcom tiene que

investigar los motivos por los que un reploid gigante ha enloquecido y lo 5] \@ - :

estd destrozando todo, lo cual no es mas que una patética excusa para 3*?: WI B

presentar otro maravilloso juego plataformero en 2D con desplazamiento e t} * i
g2

lateral de pantalla. Las acciones del jugador afectan a las fases que se van
a visitar posteriormente, de manera que aparecen areas secretas, trampas ‘)
y enemigos nuevos seglin las decisiones que se hayan tomado. Y no sélo
eso, los jefes finales son aleatorios, asi que cada vez que se juega apare-
cen en un orden diferente. Cinco de dichos jefes finales estan sacados de
otros juegos de Mega Man y son facilmente reconocibles por los fans de
la serie. La rejugabilidad se potencia con el sistema rescate de los reploids:
hay muchos de ellos y, segin a cual se rescate, se obtienen unas u otras
armas y efectos potenciadores con los que mejorar las habilidades de Me-
ga Man. Ahora que las consolas de nueva generacién hacen parecer feos
los graficos tridimensionales de Playstation, este tipo de juegos en 2D son
una alternativa de lo mas acertado.

-
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En Euroracer se conduce por veintitin circuitos de corte urbano, ambientados
en algunas de las ciudades mas populares de la unién europea: Paris, Londres,
Barcelona, Atenas, Berlin, Florencia... En la carrera hay que evitar los atascos
de tréafico, los autobuses, los taxis y los peatones (jlas 4 plagas del conductor
moderno!) mientras se admiran los monumentos caracteristicos de la ciudad
en la que se estd compitiendo (la torre Eiffel, el coliseo y el palacio de Bucking-  *
ham, entre otros). La carroceria refleja los dafios, las calles abundan en objetos =~
destrozables y hay treinta coches para escoger.

s Gooly's Fun House

Los fans llevaban tiempo reclaméndolo, asi que al final Square Soft ha
accedido a sus peticiones. Final Fantasy Chronicles es la compilacion
de dos viejos juegos de SuperNintendo, Final Fantasy IV y Chrono
Trigger.

Dado que en un CD de PlayStation cabe mas informacién que en
un cartucho, ambos titulos han sido potenciados con algunos extras. A
Final Fantasy IV le han afiadido nuevas secuencias intermedias genera-
das por ordenador, una funcién de carrera para desplazarse mas rapi-
damente por el mundo y un rudimentario modo de dos jugadores si-
milar al de Final Fantasy IX. La actualizacion de Chrono Trigger, cuyos
personajes fueron disefiados por Akira “Dragonball” Toriyama, con-
siste en secuencias intermedias de dibujos animados y galerias de arte.
Con Final Fantasy Chronicles los usuarios se llevan dos juegos clésicos
por el precio de uno, un auténtico suefio hecho realidad para los afi-
cionados al rol. Ahora lo que queda por averiguar es si esta ganga lle-
gara a Espafia o si se quedara para disfrute exclusivo del mercado nor-
teamericano.

iNenes de todo el mundo, regocijaos! Olvidaos de FIFA, ISS y otros simulado-
res por el estilo, donde lo tnico provechoso que podias aprender era a pegarle
patadas en las espinillas a los adversarios. Kids Sports Football estd basado en
las reglas del futbol real y te permite formar equipos con nifios y nifias de tu
edad. Olvidate del complicado botdn de regate, carrera, pase corto, pase lar-
go, y demds zarandajas. Aqui la accién se controla con un Unico botén, jdiver-
sion instantanea, como la que pregona Miyamoto! Juega sobre césped o arena
y compite con un amigo en la modalidad de dos jugadores.
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| Estos divertides personajes televisivos atraviesan una época dorada de lanzamientos enla |
GameBoy. En Dizzy's Candy Quest, una trastada de Edelmyra y Montana Max ha i
| provocado que las golosinas del mundo hayan quedado dispersas por 25 niveles y letocaa ; -
| Dizzy recuperarlas. Tiene cinco jefes finales (uno por cada cinco niveles), fases de bonus
ocultas y las melodias tradicionales de la serie. Otro titulo es Buster Saves the Day (que se
! publicara en Espafia con el titulo Bister el héroe del dia), donde Max ha encarcelado a los |
personaje de la serie. La tarea de rescatarlos reposa en los hombros de Buster, que tiene
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. que luchar a brazo partido con los sicarios de Max.

SaUMUIAPY tOC] Autf

Los marines regresan a casa después de una misién de entrenamiento en un
remoto planeta. Por el camino, reciben un mensaje de auxilio desde el car-
guero espacial Thanatos. Lo que sigue es facil de predecir: doce niveles de
lucha sin tregua para rescatar a los supervivientes de las garras de los aliens,
que incluyen las arafias esas que se te agarran a la cara y los gusanos que te
salen del pecho y lo ponen todo perdido de sangre y visceras. 5 personajes
jugables, cada uno con sus propios atributos y doce tipos de armas de alto
calibre, como lanzagranadas y lanzallamas, completan el paquete.

—

Looney Tunes Racing

El Coyote, el Pato Lucas, Bugs Bunny, el Demonio de Tasmania, y asi hasta
ocho personajes clésicos de la Warner, cada uno con sus propios Karts y ani-
maciones personalizadas, compiten en carreras de velocidad a lo largo de
ocho circuitos que van desde el desierto de Arizona a la granja de Porky. Los
puntos conseguidos en los campeonatos se usan en la tienda del gato Silves-
tre para comprar objetos potenciadores y comparieros que te ayuden en la
carrera. Tartas de crema teledirigidas, nubes tormentosas y el recurrente
"yunque que cae" ponen un togue de caos y desenfreno a la competicion.

Snoopy Tennis

Snoopy y todos sus amigos se apun-
tan a un partido tras otro del mejor te-
nis. Hay doce personajes para esco-
ger, y todos ellos estan sacadas de las
populares tiras comicas de Charles
Schultz: Snoopy, Carlitos, Lucy, Li-
nus... Se pueden escoger entre nueve
tipos de pistas, cada una con caracte-
risticas propias bien definidas y cinco
modos de juego: tenis tradicional,
squash, muerte sibita, carrera de
puntos y potenciadores. Lo mejor de
todo es que dos jugadores pueden
competir entre si mediante cable link.
jHaré falta habilidad, estrategia y un
rapido juego de piernas para ganar el
campeonato!

i e =)
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Titus Interactive ha sacado a Robocop de la chatarreria y le ha encargado
una nueva mision. A lo largo de ocho enormes niveles, con escenarios inte-
riores y exteriores, Robocop llena de plomo a los malvados criminales, sin
juicio ni nada, utilizando siete armas diferentes y agradeciendo su coopera-
cién a los ciudadanos. Cada arma tiene tres niveles de mejora, pero nuestro
héroe tiene que preocuparse de no dafiar a los inocentes durante los tirote-
os. La diabdlica inteligencia artificial de los enemigos le ponen las cosas difici-
les al policia cibernético. Se esta preparando una versién de PS2.

&

Top Gun

Ni siquiera los simuladores de vuelo estin a salvo de las atrevidas conversio-
nes de GameBoy Color. En Top Gun se adopta una perspectiva isométrica,
es decir, vista desde arriba en un angulo ligeramente inclinado, y permite a
los émulos de Tom Cruise volar con libertad en diferentes aviones gracias al
desplazamiento multi-direccional del escenario. La mecénica de juego es
muy sencilla, llevando al jugador por exdticos parajes como el artico, el océa-
no, bosques y desiertos alo largo de doce misiones. Hay tres tipos de armas
con las que derribar a los aviones interceptores enemigos.

Stuart Little, The Journey Home

e} 200_000000

Tal vez envidioso del éxito de Pika-
chu y negéndose a retroceder ante la
popularidad de Micky Mouse en el
mundo de los videojuegos, el ratuno
Stuart Little se lanza a la aventura en
la consola pequefia de Nintendo. A
lo largo de ocho niveles, los jugado-
res se meten en el papel del simpati-
co roedor en niveles de andar y saltar
o carreras de mini-coches, segln co-
rresponda. Los tres niveles de dificul-
tad aseguran que toda la familia po- \

dra disfrutar con Stuart de un desafio
a la altura de sus posibilidades. Acti-
vision estd preparando nuevos jue-
gos de Stuart Little para GameBoy
Advance y GameCube.
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Los autores del clasico Secret of Mana de SuperNintendo, que ahora tienen
su propia compariia de videojuegos (Brownie Brown), estan preparando un
exquisito juego de rol con gréficos a la vieja usanza, al que han denominado
como "juego de rol comunicativo”. Todavia no se sabe nada concreto sobre
la mecanica de juego, pero s que utilizard el cable link para permitir que dos
jugadores compartan la misma aventura. Los componentes del equipo crea-
tivo de este juego trabajaron en el pasado con Square, los reyes del rol en
consola, y eso siempre es una garantia de calidad.

‘en Sun

La compafifa desarrolladora Came-
lot, responsable de éxitos como Ma-
rio Golf y Mario Tennis Ne4 y GBC,
también estad preparando su propia
apuesta para dotar a GameBoy Ad-
vance de un buen juego de rol. Los
gréficos, preciosos, son en 2D, pero
durante las batallas se adopta una
perspectiva en pseudo 3D donde la
cédmara rota y se mueve para mos-
trar mejor la accion. Visualmente es
uno delos juegos mds impactantes
de GBA, y aunque la historia esta un
poco trillada (basicamente, "un cha-
val y sus amigos contra las fuerzas
del mal"} la calidad demostrada por
Camelot en el pasado hace prever
que serd un gran juego.

'Advance

Con tanto jueguecito de carreras locas sa- ﬁ
turando el género, ya iba siendo hora de que
el maestro viniese a poner orden. Mario Kart
Advance ha sido disefiado como una mezcla
de los dos Mario Karts anteriores: las pistas
son similares a las del juego de SuperNin-
tendo (con su logrado efecto 3D
“Modo 7"), mientras que las ar-
mas y los personajes (incluyendo
su disefio gréfico) estan sacados
del juego de Nintendo 64. Cuatro
jugadores pueden competir entre
si conectados mediante cable link.
Si solo se tiene un cartucho toda-
via se puede jugar en red, aunque
en ese caso hay menos modos de
juego y circuitos.

Los bérbaros son los protagonistas de un nuevo tftulo de lucha para Ga-
meBoy Advance, que también estara disponible en PS2, Gamecube y
Xbox. La versién portatil incluye una zona de entrenamiento para practi-
car los atagues especiales, armas gigantescas con las que aporrear al ad-
versario y maniobras tan espectaculares como agarrar a un enemigo y
lanzarlo por los aires. Se puede escoger entre llevar a un rudo bérbaro o a
una atlética valkyria y hay porcinos monstruos controlados por la maquina
que se suman a la lucha.

Matt Hoffman’s

i ie | \

Aungue la casa desarrolladora, Activi-
sion, es la misma que adapté el Tony
Hawk ProSkater 2 de PSone a GBA, el
equipo encargado de hacer lo propio
con Mat Hoffman's Pro BMX es otro
muy diferente (HotGen Studios). Atn
asi, el juego apunta a ser igual de am-
bicioso. El estilo de juego es similar al
de Tony Hawk y se conservan todos
los trucos y pistas de la versién de
PSone, sin que se echen en falta los
obligatorios ciclistas oficiales. También
habré modos multi-jugador que se
podran disfrutar en solitario gracias a
los rivales controlados por la inteligen-
cla artificial. Hay una version GBC en
preparacion.

Este mitico juego de puzzle, obra de la mente maestra de Alexander Pajinov,
fue uno de los titulos mas exitosos de la primera consola portatil de Ninten-
do. ¢Céma iba GameBoy Advance ha quedarse sin su correspondiente ver-
sion? jSeria absurdo! Ademas del Tetris clasico, hay siete variantes nuevas
que atienden a reglas diferentes y una muy esperada modalidad de cuatro
jugadores simultaneos mediante cable link y un tnico cartucho, donde los
participantes compiten por anotarse una linea tras otra més rapido que sus
oponentes. El juego no estd terminado, asf que todavia estan a tiempo de
mejorar los graficos.
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i En Advance Wars los jugadores imparten ordenes a su tropas por tumos, donde cada
unidad tiene su propio rango de movimiento y disparo. Artilleria, submarinos,

: helicdpteros... Los combates tienen fugar por tierra, mar y aire y el jugador tiene que
procurar que sus vehiculos estén bien abastecidos de combustible ademas de

| preocuparse por los tipos de unidad que se enfrentan, las caracteristicas del terreno y
i otros factores estratégicos. Cuatro jugadores pueden competir entre si, pasdndose una
unica consola o mediante Cable Link.
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Xtreme 2

Las aventuras de Mega

Man suelen ser juegos
tipicamente platafor-

meros, pero este Battle
Network rompe con la for-
mula habitual de manera ra-
dical, ya que se trata de na es-
pecie de juego de rol con combates por
turnos. Resulta que un virus informati-
co esta causando serios problemas en el
mundo virtual, asf que Mega Man tiene
que infiltrarse en la red adoptando una personalidad vir-
tual y poner fin a la amenaza. Mega Man Xtreme 2 es
una aventura mas tradicional, con sus saltos y accién con-
tinua, en la linea de Mega Man X6 de PSone.

El més famoso cowboy del Oeste, mas rapido que su propia sombra, sale a
la caza de los hermanos Dalton en su primera incursién dentro de GameBoy
Advance. El cartucho se divide en dos juegos, accesibles directamente desde
el principio. El primero es una tipica aventura de nueve niveles de duracién
(més cuatro fases de bonus), con LukyLuke disparando y saltando de aqui
para alla. El segundo es un multi-jugador para dos (mediante cable link) con
cuatro mini-juegos, los cuales también se pueden jugar contra la maquina.

P

mi 1 Tournament

Como todo buen juego de Bomberman que se precie, Bomberman Toumna-
ment incluye una aventura para jugar en solitario: cinco mundos, personajes
con los que interactuar, puzzles y, por supuesto, gigantescos jefes finales que
custodian el paso de un mundo a otro. Sin embargo, el énfasis de este titulo
estd puesto en los aspectos multi-jugador de Bomberman: hasta 4 jugadores
se dedican a perseguirse unos a otros en ocho laberintos diferentes mientras
colocan bombas como locos. Este es uno de esos raros juegos que solo re-
quieren un Unico cartucho para disfrutarlo en grupo. jGenial!

Ya sea en el papel del legendario Shaun Palmer o de cualquiera de los cua-

tro snowboarders reales representados en el juego, los jugadores ven cémo , = = =
sus habilidades son !IevadaE al limite mientraé practican el snowboard en i YA 4 A Y
dieciséis pistas diferentes, ambientadas en 4 zonas diferentes. Durante el = . ;—‘.—-‘_‘
circuito profesional se consiguen puntos haciendo trucos en las competicio- R AR el AT gE?
nes de estilo libre o llegando el primero a la meta en las carreras de veloci- _.-',111'1!.'2!._:'%# DL
dad. También se estd preparando una version de GameBoy Color de lanza- BRI IL

miento simultdneo, aunque las compafifas desarrolladoras son diferentes.

En Bonx!, hasta cuatro jugadores se
ven inmersos en un universo extrafia-
mente distorsionado, donde lo tnico
que se conoce son lineas y formas
cuadriculadas. Los gladiadores geo-
meétricos trepan por el escenario cre-
ando cubos de apoyo debajo de ellos
y se atacan unos a otros utilizando los
objetos que van encontrando. En al-
gunas zonas especiales el efecto de los
objetos se ve potenciado, asi que tam-
bién hay un cierto componente de es-
trategia. Otras variantes de juego son
Rey de la colina (una especie de lucha
por la supervivencia) y Carrera (gana
el primer cubo en llegar a la cima).

iEs cierto! Tras ser rescatado del interior de un bloque de hielo en la tltima
aventura de Banjo y Kazooie en Nintendo 64, el famoso explorador Sabre-
man vuelve a la accién. Su mision consiste en recuperar un tesoro robado
por el lobo Wulf. La bestia estd tranquila hasta que nuestro héroe se hace
con el tesoro, momento en el cual Wulf sale en furiosa persecucion. Sabre-
man tiene que utilizar trampas y barricadas encontradas por el nivel para en-
torpecer a su perseguidor y llegar a salvo hasta su campamento. La version
final de este titulo tendra mini-juegos para cuatro jugadores.
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Si hay una franquicia que

va a dominar sin discusién

la proxima temporada, es la

— de Spider-Man. En sus casi
cuarenta afos de

-~~~ existencia, el paso el
' -personaje por otros medios
¢ ~%-"mas alla de los comics para

los que fue originalmente
concebido se ha saldado
—=con_un resultado discreto

e en el mejor de los casos.
El primer aviso llegé el afio

p— pasado en forma de un
g titulo para PlayStation.

Neversoft desarroll6 el
primer juego que recreaba
a la perfeccion el personaje
y su universo. El éxito
obtenido propicié
excelentes conversiones del
mismo juego para
Dreamcast y Nintendo 64.
En los proximos meses
llegaran nuevos juegos
para PlayStation 2, Game
Boy Advance, PC, Game
Cube y, l6gicamente, el
regreso a PSX con Spider-

Man 2: Enter Electro. Y, por

supuesto, esta la pelicula.
Una adaptacion dirigida
por Sam Raimi y por la que
Sony planea apostar muy
fuerte el proximo verano.
Entretanto, Marvel se
esfuerza por revitalizar al
personaje en sus
colecciones de comics.
Dentro de un afio, todos
hablaremos de Spider-Man.

Spider-Man 2:
Enter Electro
(PSX, PS2)

ctivision se encontré entre manos con
A una inesperada gallina de los huevos de

oro gracias a Neversoft. El estudio norte-
americano se las arreglé para triunfar donde mu-
chos, muchos otros, habian fracasado con anterio-
ridad: hacer un buen juego basado en una licencia
del comic. Y si, por cosas del destino, la licencia
del comic famoso se convierte en una licencia de
pelicula atin mas famosa, mejor que mejor.

Si Spider-Man convenci6, no fue solo por
proporcionar una experiencia divertida y original
de juego mas alld de la licencia empleada, sino
porque cualquiera que conociera al personaje (y
eso es mucha gente) obtenia por fin lo que habia
estado esperando durante afos: una aventura
que capturaba el dinamismo de Spider-Man y re-
cuperaba la ingenuidad del personaje en su con-
cepcion mas clasica. Un juego que en todo mo-
mento respetaba el material original y, lejos de
traicionarlo, lo adaptaba a una nueva forma na-
rrativa. En resumen, un titulo que permitia ser
Spider-Man de la forma en que millones de afi-
cionados han imaginado durante afios.

Probablemente, una de las razones por las
que no ha habido un juego realmente satisfactorio
sobre el personaje reside en la tecnologia. En la
capacidad del motor gréfico de Tony Hawk’s Pro
Skater (también de Neversoft y reutilizado en la
secuela) y su habilidad para representar grandes
espacios, reside una de las grandes bazas de Spi-
der-Man. Una camara capaz llevar al jugador por
cualquier superficie y desde cualquier perspectiva
sin afectar a la jugabilidad han hecho el resto por
recrear la experiencia de un personaje con unas
posibilidades de movimiento inéditas en cual-
quier juego.

Enter Electro llega poco mas de un afio des-
pués del original y, en estas circunstancias, no es
légico esperar muchas novedades. Spider-Man
2: Enter Electro es una nueva aventura del perso-
naje que se mueve bajo los mismos parimetros
tecnicos que la anterior. Donde el jugador podra
apreciar algunas mejoras sera en las habilidades
del personaje y algunas variaciones en el disefio
del juego. Activision se esta mostrando parca en
detalles sobre un titulo cuyo lanzamiento tendra
lugar el proximo otofio y ha desvelado
muy poco acerca del conte- -
nido. Logicamente, el vi-
llano principal de la fun-
cion serda Electro, pero
se desconoce quienes
haran los honores de
acompaniarle. También
habra nuevos movimien- (
tos de desplazamiento,
lucha y nuevos usos para
la red, como la po-
sibilidad de elec-
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trocutar (no preguntes como) o congelar a los
enemigos.

La historia presenta a un Electro tras una ma-
quina capaz de amplificar sus poderes eléctricos.
El jugador, como Spider-Man, debera detener sus
intentos por robar las distintas piezas del meca-
nismo. En los cémics, Electro, aunque siempre
pintoresco, nunca ha sido un de los enemigos con
mayor peso del lanza-redes excepto cuando ha
aparecido junto a los Seis Siniestros (Dr. Octopus,
Hombre de Arena, Buitre, Kraven y Mysterio), por
lo que resulta bastante l6gico esperar su presen-
cia. Después de todo, el juego original estaba pla-
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gado de cameos en una tonica que Neversoft
mantiene en esta segunda entrega. El jugador
también encontrara nuevos trajes para el protago-
nista (ademis del clasico rojo y azul), como aquél
negro y blanco que terminaria por convertirse en
uno de sus enemigos mas populares, Venom.

La version beta de Spider-Man 2 que ha lle-
gado a la redaccion tampoco permite sacar de-
masiadas conclusiones, siquiera porque solo pre-
senta cinco niveles de los que contendra el juego.
Uno de los aspectos mas llamativos reside en la
resolucion de pequefios puzzles con la ayuda de
las particulares habilidades del hombre Arafa.
Por ejemplo, unos ladrones provocan una explo-
sién en el banco que han atracado. El jugador de-
be ingeniarselas para apagar el fuego resultante
abriendo el paso de una boca de incendios con la
ayuda de su red. En ese mismo nivel, que tenia lu-
gar a pie de calle (otra novedad), una secuencia
cinematica, realizada con el sistema de represen-
tacion visual 3D del juego, mostraba una embos-
cada al protagonista.

Otro de los niveles tenia lugar dentro de un
almacén. Alli, y tras derrotar a un considerable
nimero de matones, hacia su aparicion Shocker, a
quien el hombre araiia ha de derrotar antes de
que sus ataques hagan volar el material explosivo
presente en el escenario. También se sabe que el
Hombre de Arena se dejara ver en Enter Electro.
Stan Lee vuelve a narrar la historia y no faltaran
las apariciones de otros héroes de Marvel, si bien
a modo testimonial. Spider-Man 2 es un juego
destinado a capitalizar el éxito del anterior sobre
una plataforma que se resiste a morir y allanar el
camino para la fiebre Spider-Man que llegara el
proximo ano. Activision también prepara una ver-
sion de este titulo para PS2.
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Spider-Man (PC)

6’74 pider-Man, el juego de Neversoft, dara

por terminado su paseo triunfal por el
=« abanico de plataformas actuales el proxi-
mo otofo con la publicacion de la version de
PC. El trabajo lo esté llevando a cabo LiveSay y
Activision asegura que sera una conversion
exacta del original de PlayStation.

La palabra conversion no suele presagiar
grandes emociones para los jugadores de PC.
Basicamente, éstas suelen evidenciar las limita-
ciones técnicas de la plataforma original y no
suelen adaptar la jugabilidad al nuevo sistema.
Aunque hay excepciones, claro. Ahi esta la
magnifica conversién que Microsoft realizo de
Metal Gear Solid y esa es la direccién en la que
apunta Activision. Después de todo, la compa-
fila ya ha resuelto con éxito las versiones de
Nintendo 64 y Dreamcast y nada hace pensar
que vaya a comenzar a descuidar la mejor mar-
ca que tiene ahora entre manos.

Logicamente, Spider-Man no sera un juego
que vaya a dejar a nadie con la boca abierta en
cuanto a calidad grafica, pero las imagenes que
apoyan este texto ya muestran una sustancial
mejora sobre el original. LiveSay mantiene el
mismo sistema de camara que tanto ha hecho
por el juego y, al igual que sucedié en la version
de Dreamcast, es posible que se ajusten aque-
llos momentos en los que podia dar algtin pro-
blema. Habra ocho localizaciones: principales
que comprenden treinta sub-niveles. Estos
abarcan desde las cimas de los edificios a las
cloacas subterraneas de Nueva York, laborato-
rios e incluso la sala de reuniones del Daily Bu-
gle.

La historia comienza con la aparicion de un
impostor que actua disfrazado de Spider-Man
en la presentacion piblica de un invento del Dr.
Octopus. Parker, presente en el acontecimiento,
comienza a investigar. La aventura le llevara a
enfrentarse a villanos clasicos del comic como
Scorpio, Rinoceronte, Venom, Carnage y Mys-
terio, entre otros. Los secundarios habituales de
la vida de Parker también se dejaran ver e inclu-
so hacen apariciones especiales otros héroes
Marvel como Daredevil, la Antor-
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vista del jugador queda por encima de esa su-
perficie, que se trasparenta para poder seguir
sus' evoluciones. El resultado es un magnifico
control sobre el personaje en todo momento,
excepto cuando cambia de direccion mientras
corre, porque la vision del escenario queda un
poco limitada hasta que la camara se adaptaa la
nueva posicion del personaje.

Por lo demas, el Spider-Man del juego hace
gala de las mismas habilidades que el Spider-
Man del comic. Su agilidad le permite efectuar
grandes saltos y desplazarse colgado de su red
cuando lo desea. De hecho, las redes que dispa-
ra desde sus mufiecas juegan un papel esencial
en el combate. Con ellas puede reducir enemi-
gos recubriéndolos por completo, disparar bo-
las, cubrir sus pufios para que sus golpes sean
mas efectivos o crear una pequena cupula alre-
dedor que le protege y puede reventar elimi-
nando a los matones mas cercanos. También
Puede utilizar sus rastreadores para conocer en
todo momento la posicién del enemigoly el sen-
tido aracnido le/avisa de cualquier peligro ines-
perado. El efecto se representa mediante un

cha Humana y el Motorista Fantas-
ma.

Spider-Man es juego de plante-
amiento sencillo que apuesta por
una diversion inmediata que exige
ciertas dosis de habilidad por parte
del usuario. La camara siempre si-
gue al personaje desde una pers-
pectiva en tercera persona, no im-
porta donde esté. Mientras tiene los
piesien el suelo, ofrece la perspecti-
va habitual de los juegos en tercera
persona. Cuando el protagonista
sube por una pared, se aleja ligera-
mente pero mantiene el mismo an-

gulo. Y cuando Spidey se encuentra D
trepando por techos, el punto de
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breve cambio de los colores del juego en panta-
lla, aunque en [a secuela para PSX se han de-
cantado por una, mas fiel al original, animacién
en torno a la cabeza del personaje.

Si el personaje es fiel al comic, también lo
es el entorno en el que se mueve. Quien mas,
quien menos, conoce a Spider-Man y Activision
se ha asegurado de incluir un buen nimero de
guinos para todos aquellos que han colecciona-
do los comics de Marvel. Durante el transcurso
del juego, es posible encontrar comicsi que per-
miten acceder a algunos afnadidos en otras sec-
ciones del programa, Por ejemplo, cubiertas cla-
sicas de las series de Marvel, revivir algunas de
sus mejores historias o leer las fichas completas
de los enemigos que aparecen a lo largo del jue-
go. Ademas de la multitud de trajes que el alter
ego de Parker ha vestido a lo largo de su carre-
ra, inclusoiaquella bolsa de/papel que tuvo que
utilizar en una ocasion tras deshacerse del traje
simbionte. Parece que Spider-Man volvera a es-
capar de la temible Maldicién de los Juegos de
Super Héroes.
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Entrevista con
Stan Lee

Wl adie mejor que el creador del personaje
para narrar, una vez mas, sus aventuras.
iStan Lee, guionista de cémics, de cuya
mente han salido personajes como Hulk, Los
Cuatro Fantasticos, X-men y tantos otros, reali-

20 esa tarea en el primer juego y vuelve a hacer- -

lo en la secuela. EGM ha tenido la ocasion de
charlar con Stan Lee en un descanso de las se-

siones de grabacion de Spider-Man 2: Enter §

Electro sobre los juegos basados en comics y la
industria en general.

iQue te parece el guion de Spider-Man
27 Parecias disfrutar de la grabacion.
Ha estado muy bien. He disfrutado leyéndolo.

Conforme hacias las voces, has podido

ver el juego funcionando. ;Qué piensas de
los graficos?
Lo poco que he visto me ha parecido maravillo-
so. La animacion era excelente y los personajes
presentaban un aspecto fantastico. Me gustaria
encontrar tiempo para jugarlo, pero he estado
muy ocupado.

iSueles jugar a juegos?

Tengo miedo de engancharme a esos juegos y
desentenderme del trabajo. Son asombrosos. So-
lia disponer de cierto tiempo libre cuando me
trasladé a Los Angeles. Por ejemplo, me dedica-
ba a leer revistas relacionadas con mi trabajo
(Hollywood Reporter, Variety), pero tuve que
dejar de hacerlo porque eso me quitaba una hora
de cada dia. También solia ver cada pelicula que
estrenaban, pero ya ni siquiera puedo hacerlo
cuando salen en video. Estoy demasiado ocupa-
do.

Pero el principal problema es que cogeria un
complejo de inferioridad. Cualquiera puede ga-
narme. Cuando he visto a la gente jugar, parecia
dificil por la coordinacién necesaria entre la vis-
ta y las manos.

Ahora que estas relacionado con su cre-

acion, jdisfrutas haciendo las voces?
Oh si, me encanta hacerlo. Mira, cuando era jo-
ven queria ser actor, asi que me encantaba todo
lo relacionado con la interpretacién. He dado
conferencias en universidades y demas y la ra-
zon por la que me gusta es que te permite acer-
carte a lo que hace un actor sin serlo realmente.
Tienes toda una audiencia que te esta atendien-
do. Asi que me encanta hacer la narracién.

¢Piensas que este tipo de juegos con li-
cencia pueden ayudar a obtener nuevos lec-
tores para la industria del comic?

Creo que tendrd su efecto, seguro. Si alguien
juega y se siente atraido por el personaje, tam-
bién querra leer las historias.

iTe gustaria crear un nuevo personaje
o escribir una historia especificamente para
un videojuego?

Desde luego. Sabiendo la relevancia que tienen
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los videojuegos en la actualidad, me encantaria
hacer algo en ese sentido. Me gusta hacer televi-
sion y trabajar con los productores, pero todo lo
que hago para ese medio podria servir ficilmen-
te para un videojuego. Seria divertido y me gus-
taria hacerlo en el futuro. En cualquier caso, no
puedo simplemente sentarme en casa y hacerlo,
tiene que haber alguien que me lo pida.

¢+ Qué piensas de la industria del comic
en general?
Lo peor que tiene es la escasez de lugares para
comprar comics. Algunos de los productos son
fantasticos, otros no me gustan. Pero eso siem-
pre ha sido asi. En cualquier caso, hace unos
afios habia diez mil tiendas de comics y hoy ha-
bra unas 2.500. Antes era posible encontrarlos
en cualquier tienda que vendiera revistas, pero
ahora solo estan en tiendas especificas de co-
mics. Asi que hay gente que quiere comprarlos y
no puede a menos que se tomen las molestias
necesarias para encontrarlos.

iCrees que los comics onlineson
la solucion?
No realmente. Tenia mi propia web y descubri
que incluso la gente que entraba en ella podia
estar interesada en los comics online al princi-
pio, pero que eso no significaba nada porque na-
die quiere leer tebeos en Internet. Ademas, no
puedes dedicar demasiado tiempo y dinero a ha-
cer un comic online de forma
creativa y hermosa por-
que no vas a poder ob- #7
tener el suficiente dine- ]
ro de ello. Es mejor : {

dedicarse a ha- 55 |
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Spider-Man:
The Movie

T res de mayo de 2002. Esa es la fe-
cha en la que llegara a las pantallas
estadounidenses la pelicula de Spi-
der-Man y a partir de la cual sera dificil
encontrar a alguien que no conozca al
personaje. Las halagiienas previsiones
v sobre el resultado artisticoy comercial de
‘la pelicula son, en parte, responsables de la
avalancha de juegos con los que Activision
quiere sacar tajada al personaje.

Spider-Man ha sido una de las produccio-
nes mas azarosas de llevar a cabo en las ultimas
décadas, en parte debido a una interminable ba-
talla legal que mantuvo parado el proyecto en-
tre 1992 y 1999. Casi nada.

James Cameron comenzo a mostrar su inte-
tés en hacer una pelicula de Spider-Man cuando
se encontraba trabajando en Terminator 2, un
filme que terminaria por convertirse en el ulti-
mo gran éexito de la productora Carolco y que no
le valio para solventar la dificil situacion econo-
mica que termino con ella. Marvel habia vendi-
do con anterioridad los derechos del personaje
a distintas compafiias para ser utilizados en dis-
tintas formas. Inevitablemente, y ante la magni-
tud de un proyecto como Spider-Man con el di-
rector de Terminator 2 al frente, nadie queria
quedar fuera del tema y las demandas legales se
sucedieron durante anos en uno de los embro-
llos judiciales mas complicados que se recuer-
dan en Hollywood. Cuando los derechos del
personaje revertieron a Marvel en 1999, era el
momento de volver a comenzar el camino.

Finalmente, Sony produce a través de Co-
lumbia TriStar Pictures. Sam Raimi' consigue el
puesto de director tras una dura pugna en la que
gané a David Fincher en el ultimo momento.
Los fans acogieron con satisfaccién la eleccién
de Raimi para el trabajo, al igual que la del ter-
ceto protagonista. Tobey McGuire (ganador de
un Oscar por Las Normas de la Casa de la Si-
dra) ha obtenido el papel que, previsiblemente,
le situara (o le acercara mucho) en la liga de los
veinte millones de délares. Willem Dafoe en-
carnard al némesis del Hombre Arafa durante
casi cuatro décadas, el Duende Verde. Y la chi-
ca sera Kristen Dunst como Mary Jane Watson,
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personaje secundario durante
muchos afios que termind por ha-
cer de Parker un hombre casado.
En los comics, claro. La pelicula
se centra en los primeros afios
del personaje, en el Peter Parker
adolescente, enclenque, empo-
ll6n y alienado al que todos dejan
de lado. El timido que nunca sale
con chicas ni tiene amigos. El
chaval que sufre un subidon de

TABEY MAGUIRE IS PETER £aR
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ego al obtener sus poderes y termina descu-
briendo por las malas que un gran poder conlle-
va una gran personalidad. El héroe que nace de
una tragedia y que tiene por delante un camino
con mas sinsabores que alegrias.

El guion de la pelicula lo escribié David Ko-
epp. aprovechando algunas de las ideas que Ca-
meron habia perfilado con anterioridad en un
guion que tenia al Dr. Octopus como villano de la
funcion y que, francamente, distaba mucho de es-
tara la altura del personaje. Scott Rosenberg ter-
mind de ajustarlo y el rodaje comenzaba en enero
este afio. Un rodaje que durd seis meses y al que
le sigue una larga labor de post-produccion hasta
el estreno de la pelicula. Aunque McGuire se ha
preocupado de ponerse a la altura fisica del perso-
naje, los momentos mas espectaculares de Spidey
estaran protagonizados por una version entera-
mente generada por ordenador.

Spider-Man se esta beneficiando del clima
optimista en torno a este tipo de producciones
que propicio X-Men y que esta pelicula deberia
asentar. La eleccion del director y el reparto a
satisfecho a los fans, aunque queda por ver co-
mo seilas apana Raimi frente a un proyecto de
esta envergadura. A la sombra de Spider-Man y
X-Men, ya se han iniciado otras adaptaciones de
personajes del comic a la gran pantalla. Hulk
(escrita y dirigida por Ang Lee), Ghost Rider
(con Nicholas Cage)y los Cuatro Fantasticos ve-
ranla luz en las temporadas siguientes. Y, segu-
10, lo hardn acompaiiadas de los correspondien-
tesivideojuegos. Algo que también sucedera en
el caso de Spider-Man, aunque Activision no ha
hecho publico ningtin detalle, mas alla de la pla-
taforma: PS2.

P ogicamente, un proyecto de estas caracte-
fi risticas esta sometido al escrutinio de mi-
B llones de fans que arden en deseos de sa-
ber que esta haciendo Raimi con el personaje y
para los que Internet es el medio perfecto de co-
municacion. Durante los seis meses que ha du-
rado el rodaje, no han dejado de aparecer las
cronicas de extras de la pelicula o de gente rela-
cionada con la produccion que desvelaban algu-
nos aspectos. A pesar de todo, la trama argu-
mental se ha mantenido en secreto, si bien no
es dificil adivinar por donde van los tiros.

Parker, joven huérfano que vive con sus ti-
os, obtiene sus poderes gracias a la picadura de
una arana que ha recibido una extraordinarias
dosis de radiacién. Como resultado, su cuerpo
cambia y obtiene, proporcionalmente, las habi-
lidades del insecto. Su fuerza y su agilidad su-
peran a las de cualquier hombre. Es capaz de
mantenerse sujeto a cualquier superficie y po-
see un sentido aricnido que le avisa de cual-
quier peligro mediante un zumbido. Ademas, en
uno de los cambios més llamativos de la adap-
tacion del personaje, es capaz de disparar redes
desde sus mufiecas como si fuera una auténtica
arafa, un aspecto heredado de la vision de Ca-
meron y que, a pesar de los informes contradic-
torios al respecto, parece que se mantendra en
la pelicula.

Otro de los cambios mas significativos es la
importancia concedida a Mary Jane en esta pri-
mera aventura, quien se convierte en el interés
romantico de Parker dejando asi de lado a Gwen
Stacy, la rubia que en los cémics robé su cora-
z6n hasta que el Duende Verde la maté en una
de las historias mas impactantes del trepamu-
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El personaje en la
gran pantalla

ros. Precisamente, ése es el villano de la fun-
cién, aunque también se dejara ver a modo de
cameo Eddie Brock, periodista fracasado que,
como Venom, se ha convertido en uno de los
enemigos mas temibles de Spidey. En contra de
lo que se ha rumoreado, ni el lagarto ni el Dr.
Octopus se dejaran ver, aunque habra alguna
referencia a este altimo.

Entre las escenas de las que més se ha ha-
blado durante el rodaje, debido a la participa-
cion de amplios grupos de extras que inmedia-
tamente contaban su experiencia en la Red, se
encuentra el combate entre Spider-Man y el lu-
chador Bone Saw McGraw, interpretado por la
estrella del wrestling Randy Savage. Un mo-
mento clasico de la historia del personaje en
que pone a prueba sus poderes por primera vez
para ganar algo de dinero en un combate pre-
sentado por Bruce Campbell. Otra secuencia de
que tambien se ha conocido a través de la expe-
riencia de humerosos extras es un combate en-
tre Spidey y El Duende verde sobre los rascacie-
los de Nueva York.
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SPIDER-MAN 2.ENTER ELECTRO
PARA PLAYSTATION-Y-UN COMIC
i piderman de Claremont y Byrne")
v V10 P EMIOS EXTRAS QUE RECIBIRAN
~ADEMAS UN SEGUNDO COMIC

( "Spiderman: La Muerte de Kraven")

S| QUIERES PARTICIPAR DEL SORTEQO, I.OIUNICO QUE TIENES QUE HACER
ES RELLENAR CON TUS DATOS EL CUPON ADJUNTO Y MANDARNOSLO
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p " J, 1.- Podran participar en el sorteo todos aque-

- | llos lectores de EGM No Sélo Juegos que envi-
F | en el cupén original (NO se admiten fotoco-

pias), dentro de un sobre, a la siguiente direc- |
cion:

EGM No Solo Juegos
AMERICA IBERICA, S.A.
C/ Miguel Yuste 26.
28037 Madrid
(En el sobre se debera indicar:
“Concurso Spider-Man”)

| 2.- De entre todos los cupones que se reciban se

. procedera a escoger 30, que conseguiran uno de
. los lotes de premios. Los 10 primeros obtendran

W . el comic extra. Los premios no seran canjeables,

:\ | bajo ningin concepto, por dinero o cualquier

. otro material.

L |

%ﬁ : | 3.- Solo entraran en el sorteo aquellas cartas
B recibidas antes del 10 de Octubre de 2001, to-

i mando como referencia la fecha del matase-
’ llos, que debera ser como maximo del 8 de Oc-
DE KRAVEN wire o 200

forum

4.- El sorteo se llevara a cabo el 10 de Octubre
i de 2001, publicandose el resultado en el ni-
mero 6, correspondiente a Noviembre de la re-
vista EGIV1 No Sdlo Juegos.

5.- La participacion en este concurso implica
la aceptacion sin condiciones de todas sus
bases. Cualquier incidencia que se produzca,
no especificada en estas bases, sera resuelta
por los organizadores del concurso.

Cupon de participacion

Enviar a:
EGM No Solo Juegos. Redaccion.
C/ Miguel Yuste ,26.

Regalos gentileza de Forum- Planeta DeAgostini

28037 Madrid
[ir_\x—o; e NomBIGRNS: (74 SR L .
- Apsltidosills F s NA=0N A7
Rireccion: ¢ MERaa .
TocalidadiS 8.l beliay Sic i
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El Comic Spider-
AMan: un NUevVo
tipo de héroe

pider-Man vio la luz por primera vez en

las pédginas del numero 15 de Amazing
Fantasy, publicado en 1962. Obra de

Stan Lee (guion) y Steve Ditko (dibujos), la his-
toria contaba la transformacion de Peter Parker
en Spider-Man y. sentaba la tonica que, con
mayor o menor fortuna, otros autores conti-
nuarian hasta la actualidad. El adolescente alie-
nado e incapaz de encajar con los demas al que
se le abre una nueva vida cuando obtiene sus
poderes. Las primeras acciones de Spider-Man
estuvieron encaminadas a aprovechar sus po-
deres para convertirse en una estrella de la te-
levision. Un dia, ensimismado en su nuevo sta-
tus de celebridad, deja escapar a un ladrén que
corre por los pasillos del estudio de TV. Pocas
horas mas tarde, ese mismo ladrén asesina a su
tio Ben cuando éste le sorprende allanando su
casa. Una tragedia que Peter sabe que podria
haber evitado y que ie ensefa la leccion que le
acompanara a lo largo de toda su carrera: un
gran poder conlleva una gran responsabilidad.
El comic inicié una nueva forma de contar
historias en el género. Los héroes dejaban de
ser unidimensionales y se veian afectados por
los mismos problemas que unos lectores que
podian reconocerse en ellos. Sus poderes no
impedian a Parker tener que preocuparse por
sus estudios, |z chica de turno, la aparente inu-
tilidad de sus acciones o.como encarrilar su vi-
da. A la coleccion madre, The Amazing Spi-
der-Man, le siguieron muchas otras a lo largo
de las décadas siguientes, hasta el punto de

a1 e
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que Marvel mantuviera cinco
colecciones regulares men-
suales en las tiendas.

En lineas generales, el ni-
vel de excelencia alcanzado

por Lee y Ditko, y mas tarde _ RET”RNTHESINIS%R G
Lee y John Romita, se/mantuvo. L v
Pero a partir de los ochenta la QAMI\-L
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diversidad de colecciones y una
actitud cada vez mas mercantilis-

ta por parte de la editorial co-
menzaron a afectar el personaje.
Autores sin demasiado que contar
escribian historias previsibles o
cometian auténticas locuras con el
trepamuros, hasta el punto de sa-
carse un clon de la manga que mas
adelante jresultaba ser el verdadero
Peter. Parker! En otras palabras, el
Spider-man que los! lectores habian seguido
durante dos décadas no era el verdadero.
Finalmente, Marvel decidio deshacer el en-
tuerto como pudo, aunque para entonces
ya habian casado a Peter con Mary Jane,
otro acontecimiento de los que tanto le
gustaba presumir a lai Casa delas Ideas
durante los 90 que termino por llevar al
personaje a un callejon sin salida. Inclu-
so estuvo a punto de ser padre, pero
Marvel decidio volver a dejar las cosas
como) estaban| convirtiéndolo en viudo
en su lugar.

Parker ya no es el adolescente de
sus comienzos. Casi cuarenta afnos de
historias han terminado por llevar al
personaje a una edad algo por encima
de los 25. Una persona adulta que
vuelve a recuperar el pulso de sus /=
historias gracias la profunda reorien- '~
tacion que esta efectuando Marvel des-
de que Joe Quesada ocupara el puesto de di-
rector editorial. Menos colecciones'y mas cali-
dad. Quesada ha reducido el numero de titulos :
encabezados por el lanza-redes a dos y ha si- ()
tuado a autores de reconocido prestigio al fren- i
te del personaje mas emblematico de la casa. i
Un cambio que pronto podréis conocer de pri- {
mera mano gracias a la coleccion que en Espa-
fa publica Planeta de Agostini.
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Spider-AMan:
Un pasado oscuro

abandonar su medio original. La TV. y los

videojuegos han sido los medios en los
que el lanza-redes se ha aventurado, la mayoria
de las veces, con poca fortuna. En cuanto a lo pri-
mero, queda para la historia la imagen de Nicho-
las' Hammond enfundado en un ridiculo traje de
Spider-Man. Una serie que se emiti6 durante tres
temporadas en la segunda mitad'de los setentay.
que hoy sélo se puede valorardesde un punto/de
vista kitsch. Efectos especiales casi inexistentes
para una produccion que llegé a Espana en forma
de peliculas, tres, que eran un punado de episo-
dios de larga duracion de la serie original y que,
pese a todo, hizo sonar a los crios de entonces.

Algo de mejor fortuna han tenido las series
de dibujos animados. Una enilos sesenta de muy
ajustada factura técnica, otra'segunda enilos 80y,
la altima en los 90, la mas ajustada al material
original. En la década pasada, Spider-Man consi-
guid recibir el mismo tratamiento digno que
otros personajes del comic en sus respectivas se-
ries de dibujos animados (X-Men, Batman, Su-
perman), algo que los telespectadores espanoles
pudieron comprobar cuando la serie fue emitida
hace algunos arios.

La historia de Spider-Man y los juegos ha co-
nocido pocos momentos felices antes del afio pa-
sado. Curiosamente, ambos han estado ligados
desde principios de los ochenta, lo que dice mu-
cho afavorde las posibilidades del personaje. En
1982, Parker Brothers lanzaba para Atari 2600
Spider-Man, un juego en el que costaba recono-
cer al personaje sobre la fachada de los edificios
que escalaba para liberar rehenes mientras esqui-
vaba las'bombas del Duende Verde.

Spider-Man no regresaria a los sistemas do-
mésticos hasta los 90 con una amplia seleccion
de titulos para Sega (Genesis, Game Gear), Nin-
tendo (NES, SuperNes'y Game Boy) y PC. De en-
tre/la pléyade de titulos 2D aparecidos en la pri-
mera mitad de los 90, Spider-man Vs The King-
pin (Sega genesis) y Spider-Man / X-Men:
Arcade’s Revenge (GameGear, GameBoy, Su-
perNes, Genesis) son los mas recomendables. El
primero respetaba el espiritu del personaje y exi-
gia utilizar con habilidad 'sus poderes para resol-
ver los niveles. Trepar murosy balancearse con la
red era imprescindible. Los cartuchos podian
agotarse y la forma de obtener mas red era sa-
cando fotos de Spidey en accion (cuanto mas
dramatica fuera la instantanea, mas pagaba Jo-
nah Jameson). El jugador disponia de 24 horas
para encontrar una bomba con la que Kingpin
amenazaba la ciudad de Nueva York. Conforme
avanzaba la aventura, Spider-man se fatigaba y
debia regresar, a su apartamento para recuperar,
fuerzas en los brazos de Mary Jane.

El' segundo repartia el protagonismo entre
Spider-Man, Ciclope, Tormenta, Lobeznoy Gam-

E I'de Spider-Man cada vez que ha intentado

bito. Los X-Men habian sido/ secuestrados
por Arcade y Spidey debia' liberarlos. Una
vez cumplida la mision, también'se conver-
tian en personajes jugables conlos que con-
tinuar la aventura.

En la segunda mitad de los 90, algunas
de las mejores apariciones de Spider-man han te-
nido lugar. como invitado estelar en' titulos de
combate. Capcom con su Marvel Super Heroes,
Marvel Super Heroes Vs. Street Fightery Mar-
vel Vs. Capcom, ha recreado admirablemente
las habilidades del personaje, lo que hacia anorar
aun mas una aventura en condiciones protagoni-
zada por Spider-Man. El tnico intento para PC
que hubo en aquellos afnos no llego a convencer
a nadie.

En el dltimo ano, un par de juegos han apa-
recido para Game Boy Color. Al viejo estilo (2Dy.
en scroll)'y aceptables para el sistema en cues-
tion, quedan muy lejos del juego de Neversoft.
Dada la actual efervescencia del personaje, no
podia faltar un titulo para Game Boy Advance.
Spider-Man: Mysterio’s Menace llegara el pro-
ximo otofo de la mano de Activision y Vicarius
Visions. Continta la perspectiva lateral en'scroll,
pero todo parece indicar que los jugadores van a
poder.recuperar con alegria al trepamuros de ti-
tulos como Spidey. Vs. Kingpin.

EGM NoSoloJuegos
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LAGARTIJA NICK
ULTERIOR o

(Zero Records)
En su sépti-
mo  album
los grana- W&
dinos es- <%
trenan nue- ™%
va formacién e
la que se reincorpora
M.AR. Pareja a la guitarra y la
nueva bajista Lorena Enjuto, jun-
to con David Ferndndez a la ba-
teria y el eje central del grupo,
Antonio Arias a la voz y al bajo.
Para Ulterior han dejado de lado
los sonidos electrénicos que
marcaron sus anteriores trabajos
» en su lugar, encontramos una
ase ritmica atronadora y guita-
rras supercafieras como en los
temas Heroina, Dos o Tat Tvam,
aunque también hay espacio pa-
ra partes mas tranquilas e hipnd-
ticas como en Decadencia, Cielo
Ulterior o Himno a la materia.

AFRIKA BAMBAATA:
LOOKING FOR TE PER-
FECT BEAT 1980-1985

(TOMMY BOY-EL DIABLO)
Con motivo de

su 20 aniversa-
rio, la disco-
gréfica
Tommy
Boy reedi-
ta parte de su
més antiguo y clas- .
co catdlogo. Uno de los
primeros discos ha sido este Lo-
oking for the perfect beat de los
miticos Afrika Bambaata. Aqui
esta incluido el clasico entre los
clasicos Planet Rock, en el que
samplearon magistralmente el
tema Trans Europe Express de
los alemanes Kraftwerk, convir-
tiéndolo en el artefacto funk
que marcaria las pautas para lo
que hoy conocemos como hip
hop y gran parte de la musica de
baile o electrénica. Pero no sélo
€so, sino que ademas se incluye
la colaboracién con el padrino
del soul, James Brown, en Unity
Part 1 (The Third Coming) o el
recientemente versionado por
Rage Against the Machine, Re-
negades of Funk. Un disco im-
prescindible para entender los
tltimos veinte afios de musica.

SONAR 2001

(SONARMUSIC-EL DIABLO)
Lo que empez6 siendo una pe-
quefia muestra de musica elec-

trénica se ha acabado convir-
tiendo en el festival mas impor-
tante de Europa. Con un cuida-
do disefio (como es habitual en
todo lo relacionado con el Sénar)
se pone a la venta este doble CD
que incluye lo mejorcito que pa-
s6 por esta edicion. Sénar de dia
y S6nar de noche son los titulos
de ambos: mientras que en el
primero encontrards musica mas
ambiental y tranquila de la mano
de Yonderboi, Camping Gaz &
Digi Random, Squarepusher,
Aphex Twin y Sigur Ross, en la
sesién nocturna se dan cita los
més cafieros como Jeff Mills,
Laurent Garnier, Phuture 303 o
The Minifunkateers.

THE DIVINE COMEDY
REGENERATION

(EMI)

Tras el album
recopilatorio,
Neil Hannon &7
ha puesto
de nuevo
en mar-
“cha a su ban- L
da y el resultaae :
ha sido este Regenera-
tion, en el que han formado
equipo con el productor Nigel
Godrich (Radiohead, Beck, Tra-
vis) y, segun la propia banda, ha
sido uno de los elementos que
més ha influido en el resultado
final. Temas melancdlicos y pro-
fundos, repletos de guitarras
aclsticas como Timestretched,
Perfect Lovesong o Mastermind,
aunque en algunos casos como
el primer single, Love What You
Do, las acompafian introducien-
do bases ritmicas electrénicas.
Para escuchar relajado y con de-
tenimiento.

STRAWBERRY HARDCORE
LO QUE ME DA LA
GANA

(Zero Records )
A César
Strawberi 4
(ex— De
Con Dos)
le ha vuelto a
icar el gusanillo ae
a musica y vuelve a la pa-
lestra con nuevo grupo y otros
parametros musicales. Si en su
anterior banda lo que predomi-
naba era el crossover entre metal
y hip hop, con Strawberry Hard-
core se ha decidido por el hard-
core melédico. Eso si, a nivel de
letras la cosa no cambia mucho:
denuncia, ironia y mala leche
por los cuatro costados como en

el tema titulo Lo que me.da la
gana ("y aunque he fracasado,
coémo me lo paso, esto es lo que
yo queria hacer") o en Como un
esclavo ("un nuevo dia, otra jor-
nada, la vida sabe a poco, por no
decir a nada"). El resto de la
banda la forman los también ex
— Def Con Dos, Kiki Tornado a la
baterfa, Tejeringo a la guitarra y
Emilio Seismo al bajo.

THE BETA BAND

HOT SHOTS
(REGAL)
Consiguieron
un notable
éxito con
su primer
album
homoéni-
mo, aunque
la criticas se divi-
dieron hacia los dos ex-

tremos: unos hablaban maravi-
Ilas de ellos y otros echaban pes-
tes. Aun asi, no hay més que
escuchar el dlbum para darse
cuenta que a John Maclean (pia-
no y samples), Steve Mason (voz
y guitarra), Robin Jones (bateria

. Y Richard Greentree (bajo y per-

cusién) les da todo igual. Remi-
niscencias de la psicodelia, trip
hop, atmésferas envolventes y
voces susurrantes son la nota
predominante en los temas
Quiet, Al Sharp o Dragon. Una
original y particular banda.

B.S.0. TOMB RAIDER

(WARNER)

En la banda so-
nora de la pe-
licula prota-
gonizada
por la ex-
plosiva
Angelina ’
Jolie  encon-
trards un poco ac
todo: desde el rock ac

U2, que interpretan el tema cen-
tral Elevation, en version remez-
clada hasta el punk de los ale-
manes Die Toten Hosen con In
Control, pasando por el hip hop
de Outkast con Speedballin’ o
Missy Elliot (acompafiada de
Nelly Furtado) con Get Up Freak
On. De musica electronica (en
sus diferentes variantes) es don-
de el peloton es méas extenso
encontrarés a los Nine Inch Nails
de Trent Reznor, los superventas
de Chemical Brothers, Moby o
Fatboy Slim (con el genial fun-
kero Bootsy Collins), Basement
Jaxx, Fluke o Leftfield entre
otros.
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Por Jorge Martinez

Llegan el verano, el buen tiempo, las vacaciones
y ilos festivales de muisica! Se reproducen como
setas por toda la geografia espafiola y los hay
desde los muy especializados a los totalmente
eclécticos. Asi que es muy facil que haya alguno
hecho a tu medida y por la zona en que vives o
veraneas. Aqui va una muestra de los més re-
presentativos e importantes.

Silo que te gusta es el heavy metal nada me-
jor que empezar el verano con el festival Machi-
na. Se celebra en Moncofa los dias 27 y 28 de
julio y el abono cuesta 7.000 pesetas. Gamma
Ray, Blaze (ex — cantante de Iron Maiden),
Rhapsody, Kreator, Lacuna Coil o In Flames son
algunos de los grupos internacionales que des-
cargaréan toda su energia sobre el escenario (in-
fo: www.rockmachina.com).

Ese mismo fin de semana, pero para los fans
del pop independiente nacional, la cita es en Al-
burquerque (Badajoz) en el festival Contempo-
prénea. El bono solo cuesta 2.500 pesetas y es
un momento inmejorable para disfrutar de Los
Planetas, La Buena Vida, Cooper, Los Fresones
Rebeldes o TCR entre otros (info: www.con-
tempopranea.com).

El Festival Independiente de Benicassim se ha
establecido como uno de los mas importantes
de la temporada. El emplazamiento en la locali-
dad de Benicassim y un solido cartel son sus
grandes bazas. Manic Street Preachers, James,
PJ Harvey y Ash son sélo algunos de los grupos
que estaran tocando del 3 al 5 de agosto. El
abono para los tres dias cuesta 15.600 pesetas
(info: www.fiberfib.com). De nuevo vuelta al
rock con la quinta edicién del Menorrock que
tendré lugar en San Javier (Murcia) del 10 al 12
de agosto. Un cartel muy potente con Hellowe-
en y Sepultura como cabezas de cartel y lo me-
jor del rock nacional de la mano de Hamlet, Los
Porretas, B-Violet, Narco o Barricada entre
otros. (info: www.menorrockgrupo7.com).

Y para terminar el verano con las pilas bien
cargadas, la cita es en Oiarzun (Guiptzcoa) con
el festival de misica electronica Electrogaia con
Jeff Mills, John Acquaviva y lan Pooley al frente
del cartel. Ya sabes: si te aburres es porque
quieres!
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UNA PELICULA DE VERTIGO |
LIMITE VERTICAL
(COLUMBIA-TRSTAR)

ENCUENTROS EN LA TERCERA FASE
(Edicion Coleccionista)

(COLUMBIA)
Nada menos que 24 afios han pasado desde
que el visionario Spielberg estrenara Encuen-
tros en la tercera fase. La pelicula se ha edita-
do en dos discos para que puedas disfrutar de

todos los extras que un lanzamiento de este

calibre se merece: un extenso Cémo se hizo
de més de hora y media con entrevistas a to-
dos los protagonistas, un documental roda-

ok e rlly A

NO ESTAMOS SOLOS Unos montaneres il
S=lIVERINGS

quedan atrapadesien’ | VEsiiCal

la impresionamnte e = |

cumbre del K2 enila ;

cordillera de Karako-

do en el afio 77, trailers, filmografias ?/, lo
que més agradeceran los fans de la pelicu-
la, casi media hora de escenas eliminadas

totalmente inéditas y originales.

BILLY ELLIOT:
QUIERO BAILAR

(COLUMBIA)

El dltimo éxito del cine britani-
co vuelve a mostrarnos las
huelgas mineras de los afios
80, pero esta vez desde el pris-
ma de un chaval cuya maxima
ilusién no es jugar al fatbol ni
boxear, sino hacerse bailarin. Y
claro, su padre, no esta dis-
puesto ha aceptarlo, jel ballet
es cosa de ninas! El apartado
de extras es bastante escaso
(un documental, ftrailers vy
apuntes de produccién) y para
una pelicula tan moderna co-
mo ésta, si que es necesario te-
nerlo en cuenta.

“A TRIUMPH"
Hrdy
4 i
13ATA KOMINKTIONS HCLOING ES F
B 3 05CARD KOMIHATIONS IRCLUDING BEST DIRECTOR

SNATCH: CERDOS Y
DIAMANTES

(COLUMBIA)

El director de la pelicula Guy
Ritchie (marido de Madonna
para més sefias) consiguié con
su primera pelicula, Lock &
Stock, buenas criticas, asi que
para su segundo intento con
mayor presupuesto continué
(mas o menos) con la historia y
algunos de los actores. Un en-
redo a tres bandas de mafio-

et PYTT s SHESRDEDOIA oo BTATHAM

Shate
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sos, boxeadores y ladrones por
la posesion de los preciados
diamantes, repleto de violencia

comicidad. Los extras tam-

ién son bastante amplios y
van desde seis escenas elimina-
das, una seleccién de las can-
ciones incluidas en la pelicula,
un making of, comentarios del
director y productor, anuncios
de tv, comparacién de story-
boards...

TRAFFIC

(MANGA FILMS)

La ganadora de cuatro oscars
(mejor director, mejor actor de
reparto, mejor montaje y mejor
guién adaptado) y una de las
mejores peliculas de la pasada
temporada, Traffic aparece en
formato DVD. Una apasionan-
te mirada de Steve Sorderberg
al mundo de la droga protago-
nizada por Benicio del Toro,
Michael Douglas y su mujer
Catherine Zeta Jones. Esta edi-
cién estd muy cuidada, con
unos espectaculares menus
que te llevaran a los no menos
espectaculares extras: image-
nes comentadas del rodaje,
una entrevista de mas de vein-

te minutos con los protagonis-

tas, un juego interactivo, trai-
lers y spots, asi como salva-
pantallas, fondos de escritorio
y fichas de los actores para im-
primir (si tienes DVD instalado
en el PC claro).,

GRANUJAS DE
MEDIO PELO

(LAUREN VIDEO)

Una buena comedia en la mas
pura linea Woody Allen.  Un
grupo de ladrones encabeza-
dos por Ray Winkler (Woody
Allen) deciden dar el golpe de
su vida atracando un banco.
Para ello alquilan un local cer-
cano y se dedican a excavar un
tlnel hasta la caja fuerte. Pero
para que la policia no sospeche
montan una tienda de galletas
que termina siendo todo un
éxito. En definitiva, un am-
biente disparatado en el que
destacan Hugh Grant en el pa-
pel de marchante arte y Tracey
Ullman en el de esposa de Ray
y propietaria de la tienda de
galletas. La pena son los extras
que no aportan casi nada y que
se limitan a los trailers y las ha-
bituales fichas técnicas y filmo-
grafias.

|
LA NUEVA (Y')Ml".[)h\ DE, \WOODY ALLEN
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rum, PakistaOn, a
8.000 metres de al-
tura. El rescate se
complica por ctilpa
de una terrible ava-
lancha y esiel'mo-

I mento de que Peter Garrett (Chris O!-

Donnell) seivuelva a calzar las botas de
montana para salvar a sulhermana y sus |
companeros. Con este argumento de
pelicula catastrofista, te puedes imaginan

i que lo que vas a veres lna stcesion de

secuencias deaccion qie te dejardn sin
aliento. Ellapartado’de extras es tan es- -
pectacular comolalgunas de'las escenas
de la pelicula: trailer; siete documentales

i sobre la montafia (Subiendoal K2, Biis-

queda y rescate, Zona de muerte...), un
documental'de Na-
tional Geographic
(L conquista'del
K2), comentarios ‘ 3 .
del director y el 3 : AL 4y,
productor, filmo- % 4
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Si nunca te has acercado a un PC, es probable que no sepas que hay una compafiia que,
como pocas, ha estado ahi desde el principio, creando juegos de calidad desde hace casi
veinte arios. Se llamaban Sierra, después CUC, luego Cendant, mas tarde Havas y, ahora
Vivendi Universal Interactive Publishing. Entre sus multiples estudios destacan Sierra
Studios y Blizzard, aunque si también juegas con el PC ya lo sabes.

La novedad es que este gigante, que ahora cuenta con toda la fuerza de Universal (cine,
musica, juegos y muchas otras cosas), se adentra con paso firme en el mundo de las
consolas. En el E3 ya pudimos ver algunas de sus producciones, pero hace unas semanas,
en Barcelona y antes de pasar un dia en Universal Port Aventura, nos las mostraron més en
profundidad. Prepdrate para un vertiginoso viaje que te llevard desde personajes cldsicos

como Spyro y Crash Bandicoot hasta juegos de cine como Jurassic Park: Survival.
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El mes pasado va te hablamos de una
de las superproducciones de Vivendi Uni-
versal: The Mummy Returns, para PS2 v
Game Boy Color. Este juego es solo la
punta de lanza que abrird una seria brecha
en el mundo de las consolas para la entra-
da de esta compania, que te ascguramos
que serd por todo lo alto.

¢Por qué? Porque Vivendi Universal
prepara Spyro: Fire & Ice (Game Boy Ad-
vance) para noviembre, en Navidades ve-
remos The Mummy Returns (PS2), Juras-
sic Park: Survival (PS2), Crash Bandicoot:
The Wrath of Cortex (PS2) v, el ano que
viene, Crash Bandicoot para Game Boy
Advance, The Thing para PS2 v Xbox y
The Lord of the Rings para Xbox. Prome-
tedor, ¢verdad? Pues alld vamos...

Spyro: Fire & Ice

Se trata de la primera salida del personaje
que tan popular se hiciera con PlayStation
hacia otras platatormas. Sera en Game Boy
Advance. Mientras Spyro y sus amigos dis-
frutan de unas merecidas vacaciones tras
haber derrotado a una malvada hechicera,
un bibliotecario alge bobe hace lo que no
debe y recita, al revés, uno de los conjuros
de la bruja. Grendoe, que asi se llama el po-
bre tonto, termina con dos cabezas y una
migrana de campeonate. Para librarse de
senejante problema, le hacen falta fas alas
de cien hadas: seeuestra a Zog, congela a
las hadas y envia a sus sicanos a recoger la
cosecha.  Afortuna-
damente, Zoe s¢ las
arregla para  pedir
ayuda a  Spyro,
quien tendrd  que
salvar a las hadas del
Reino de los Drago-
nes.

Que como lo
hari?  Pues  reco-
rriecndo mas de 20
niveles de fuego v

s B

hiclo, empleando al maximo
sus habilidades, resolviendo
puzzles, sobrevolando inmen-

sas llanuras heladas v con la ayu-
da de nuevos v viejos personajes.
La varicdad de escenarios y objetivos en los
niveles es mas que suficiente para tenerte
entretenido semanas, todo ello con un as-
pecto impecable en la nueva portatil de
Nintendo. Echa un vistazo a las imagenes y
comprué¢balo por tt mismo.

Crash Bandicoot:

The Wrath of Cortex
Aungue ya no esté bajo los auspicios de
Sony, Crash no se alejard de su nueva con-
sola. PlayStation 2 vera el regreso de este
personaje a finales de ano para luchar, una
vez mas, contra su archienemigo: Neo-
Cortex. El malvado de siecmpre ha ideado
un plan que cree infalible para derrotar a
Crash, una eriatura genéticamente alterada
cuya creacion exige
los antiguos Crista-
les de los Poderes
Elementales.
Cuando Nceo-Cor-
tex roba los cristales
despierta a los dio-
ses, que desatan ¢l
poder destructor de
la tierra, el tucgo, ¢l
aire v el agua sobre ¢l
planeta. Crash v su

hermana Coco tendran que recuperar los

cristales y derrotar a Cortex y su criatura
para impedir que conquisten ¢l mundo.

Seran algo mas de 30 niveles con esce-
narios voleanicos, una aldea japonesay jun-
glas africanas, entre otros. Podrds controlar
a Crash v Coco, conduciendo un jeep, un
ala delta ¢ incluso un gigantesco robot tipo
mech. Nuevos movimientos y ataques v un
minijuego multijugador que se repartird en
diez areas diterentes completarin la oferta.
Tode, por supuesto, con unos graficos has-
ta ahora impensables en la serie protagoni-
zada por Crash, gracias a la utilizacion de
iluminaciéon en tiempo real v una amplia
gama de efectos especiales disenados ex-
presamente para la ocasion.

Crash Bandicoot Advance
En primavera del ano que viene, si todo va
bien, Crash seguira dando guerra en Ga-
me Boy Advance, con niveles de desplaza-
miento lateral, persecuciones 31 v se-
cuencias de combate aéreo. Un total de
20 niveles se repartird en seis tipos de es-
cenario diferentes, desde cavernas articas a
las junglas mayas. Con avuda de un buitre
Crash podri volar v en otro nivel tendra
que pilotar una pertoradora submarina.

Por supuesto, ¢l enemigo seguira
siendo Cortex, que en esta ocasion ope-
rard desde una estacion espacial. El estu-
dio de desarrollo ha prometido poner al
limite la capacidad de tu GBA con este
juego.



Jurassic Parlc: Survival
A finales de este mes se estrena Parque
Jurasico III. Los usuarios mas jovenes de
PC poedran disfrutar entonces con dos ti-
tulos: especificamente disenados para
ellos, mientras que el resto del mundo
tendremos que esperar unes meses mas
para adentrarnos en Survival, inspirado
en esta tercera entrega clnematografica.

Cuando empieces a jugar seras David
Espinoza, un cientifico atrapado en la is-
la que no solo tiene que vérselas con los
dinosaurios de siempre, sina que ademas
ha de combatir a un grupo! terrorista que
pretende hacerse con ADN de dinosaurio
con quién sabe qué oscuros fines.

Esta aventura de accion se desarrolia-
ra en escenarios 3D vy tercera persona.
Aunque la version que tuvimes opartuni-
dad de jugar atn estaba verde, desde lue-
go pudimos comprobar que alli habia al-
go que llegard mucho mas alla que los ti-
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picos juegos que hayas podido ver en el
pasado. No te limitaras disparar como un
loco, correr, saltar, nadar y todos los to-
picos del género, sino que tendras opor-
tunidad de resolver puzzles y aprovechar
a los dinosaurios a tu favor para ocuparte
de los terroristas.
No queremos reventar a esta alturas el
guion, pero podemos asegurarte que
hay una buena historia detrds de Survi-
val, si bien descornocemos su impacto
real y final en el desarrollo del juego.

The Mummy Returns
También llegard en Navidades a tu PS2,
PETO (qUE ¢ VAMOS d CONTAr que no e ex-
plicaramos va el mes pasado? En Barcelo-
na pudimos echar las manos a un nivel re-
pleto de accion, momias, sustos y con
una jugabilidad notablemente mejorada
con respecto a lo que ya habiamas podi-
do catar en Los Angeles en el mes de ma-
VO.

The Thing

El clasico filme La Cosa (1982) dirigido
por John Carpenter (que hizo un remake
de otra pelicula de 1951), revivira en for-
ma de videojuego con grandes dosis de
accion y terror. Te enfrentards a un alie-
nigena capaz de cambiar de forma ¢ in-
troducirse ¢n seres humarnes v controlar-
los. El escenario: una base en la Antarti-
da. Mucho trio, nieve v hiclo. El lema de

s,

la Cosa es: no hay lugar mas calido para
ocultarse que un ser humano. Es sufi-
ciente para hacerte una idea del resto y, si
no, siempre puedes alquilarte la pelicula
para ir abriendo boca. El juego, ¢l ano
que viene para ’S2, Xbox y PC.

Otras licencias

Xbox es la plataforma elegida para un
juego muy dificil de hacer: The Lord of
the Rings. La primera entrega estard ins-
pirada por el primer volumen de El Senor
de los Anillos, de J.R.R. Tolkicn. Nada
tiene que ver con la pelicula que se estre-

Dos aventuras de lujo, Jurassic Park Survival (a la izquierda) y The Mummy Returns (a la derecha), tendran que bastarnos para ir abriendo boca mientras
esperamos The thing, cuyo cartel puedes ver arriba a la derecha. El proyecto se encuentra tan solo al 10% de su desarrollo, asi atin nos queda tiempo.




nard a finales de este ano, pero lo poco
que hemos podido ver pinta francamente
bien. Dirigiras a Frodo en su viaje hacia
Mordor y contards con la ayuda de los
otros componentes de la Compania del
Anillo en tu periplo. Aunque se han sacri-
ficado algunas cosas en aras de la jugabi-
lidad (por cjemplo, Frodo puede usar
conjuros), este titulo disfruta de un inne-
gable atractivo.

Hasta la firma de la licencia corres-
pondiente con Tolkien Enterprises, este
titulo ha sido motivo de demandas y ti-
ranteces diversas, pero finalmente, Viven-
di se ha llevado el gato al agua para editar
titulos durante ocho anos de forma ex-
clusiva.

Laurie Battle, responsable de licencias
en Tolkien Enterprises, ha declarado que
“este acuerdo nos permitiri llegar a un

: bhcca que quizd nunca haya ex-

en las prmctp’dcs plataformas para que
fantastica obra de Tolkien esté dlspom-
ble a todos los jugadores posibles”.
También The Grinch, el filme prota-
gonizado por Jim Carrey que se estrena-
ra las pasadas Navidades, contard con un
jucgo cuyo lanzamiento, probablemente
se hard coincidir con la aparicion de la pe-
licula en DVD, aunque de momento no
hay nada confirmado a este respecto, co-
mo tampoco lo hay para una version en
espaniol.

Universo de sinergias
En cualquier caso, la idea de la compaiia
es, en lugar de trasladar las peliculas a vi-
deojuego, abundar en el universo de las
mismas con nuevas historias que suceden
antes o después del guién original.
Ademas de ver y probar juegos, tuvi-
mos oportunidad también de hablar con
Torie Dorrel, vicepresidenta de marke-

Torie Darrel,
vicepresident
a de
marketing de
Universal
Interactive

ting de Universal Interactive. Una de las
ventajas de ser un grupo multimedia tan
grande es, en palabras de Dorrel “que po-
demos aprovechar todas las sinergias de
las diferentes divisiones de la compaiifa”.

:Queé significa esto? De momento, ya
has podido comprobar que se esta traba-
jando en jueges inspirados o basados en

: p_cllcuhs de Universal Studios.

~ Pero la cosa llegard atn mids lcjos:
al Mu51c tiene en su haber artistas

The Blenders. chun Doncl podras en-

_contrar temas de bandas como éstas en

los juegos, va sea como extra en determi-
nados niveles ocultos o, simplemente, co-

. mo parte de la banda sonora. Temas de

siempre, temas nuevos, remezclas espe-
ciales... Todo es posible, aunque no facil,
pues a pesar de tratarse de la misma com-
pania, es dificil aunar los esfucrzos de las
diferentes divisiones.

A pesar de ello, eso no es todo: podria
llegar el dia en que te vayas a comprar
una pelicula de Universal en DVD v te
encuentres que, ademds de los extras mas
o menos habituales, tienes también un vi-
deojuecgo para PS2 o Xbox. ;Qué mas se
podria pedir?

Como ves, Vivendi Universal Interac-
tive Publishing atronta un futuro repleto
de grandes proyectos, con muchas ganas
de trabajar y buenas ideas que, sin duda,
seran dificiles de levar a cabo, pero que
te proporcionaran nuevas experiencias y
te ofreceran algo mds que un simple vide-
ojuego.

José M° Martin
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Crash surca
el mar

El velero Crash Bandicoot, con un gi-
gantesco Crash hinchado por el viento,
pasard por Gijon los proximos 10 y 11
de agosto como parte de la 32 edicion
de la competicion Solitaire du Figaro,
una aventura que se inicié6 en 1970 y
que este ano contara con Crash a las 6r-
denes de Christophe de Pavant (tam-
bién conocido como Kito).

Christophe no sélo dirige a Crash
con el timon, sino que también es uno
de los pocos afortunados en poder dis-
frutar The Wrath of Cortex mientras se
desarrolla, como puedes ver en la foto.
Si ya nos daba envidia por su fantastica
singladura, imaginate ahora sabiendo
que puede jugar todos los dias con esto.

Ya sabes, si estds por Asturias en esas
fechas no pierdas de vista la costa: quiza
veas a Crash surcando las olas e, incluso,
a algunos de tus redactores favoritos in-
vitados al magno evento del paso de
Crash por las costas espanolas.




s hora de darse un bafio de reali-
dad: Nintendo 64 se muere. Ha
tenido una larga y préspera vida
llena de satisfacciones como
Golden Eye, Zelda, Banjo-To-
oie y tantos otros juegos maravillosos
(aunque también nos ha dado algtn o
que otro disgusto, como Superman 64,
sin ir mas lejos). Por desgracia, el hecho
es que ahora el encefalograma estd plano
y el corazén palpita s6lo débilmente. Las
compaiiias de videojuegos han dejado de
preparar titulos para ella y todos los es-
fuerzos promocionales y de desarrollo se
estan invirtiendo en Game Cube y Game
Boy Advance.

iMas no hay que desesperar, porque
Nintendo Espaiia lo tiene todo previsto!
Resulta que algunos de sus mejores titu-
los han sido retrasados convenientemen-
te en Europa de manera que, mientras el
resto del mundo sufre la pertinaz sequia,
nosotros todavia podemos disfrutar de
una pequefia época dorada de lanza-
mientos estelares. Para empezar, acaban
de salir al mercado los esperadisimos Ex-

“Mientras haya juegos hay

esperanza”

citebike 64 y Kirby 64, dos jue-
gazos de toma pan y moja que supe-
ran con creces a toda la basurilla
de bajo presupuesto que se estd
publicando en PSone (Monster
Racer, Asterix juegos dispara-
tados, MotocrossMania...
ipuagh!). De hecho, hay toda
una cantera de estupendos
juegos que podrian levantar los
alicaldos 4nimos de las hordas
nintenderas si se animasen a pu-
blicarlos en nuestro pais: Sin &
Punishment, Animal Forest,
Ogre Battle 64, Dr. Mario 64,

Hey you, Pikachu!, Conquer’s Bad Fur
Day... (Quién sabe?, tal vez Nintendo
Espafia, cual hormiguita, haya estado
guardindose esas provisiones en la des-
pensa para ayudarnos a pasar el duro in-
vierno hasta la llegada de Game Cube.
En las siguientes lineas vamos a analizar
en profundidad a algunas de las armas
secretas que van a mantener con vida a la
consola favorita de muchos durante los
proéximos meses.
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PAPER MARIO

intendo 64 ha sido una consola ca-

racterizada por su triste falta de jue-

gos de rol (a no ser que los dos Zel-
das se consideren rol, cosa que atin hoy se
discute en los foros de opinién), asi que
no podia ser més oportuna la llegada este
fantastico titulo para satisfacer a los aficio-
nados al género. El héroe es Mario, el
fontanero regordete y bigotudo que tan-
tos juegos plataformeros protagonizé en
el pasado.

A juzgar por el argumento, que deta-
llamos a continuacién, se dirfa que por fin
ha dejado el campo de golf, la cancha de
tenis y las pistas de karts para volver a vivir
una aventura como las de antes: la prince-
sa Peach decide celebrar una fiesta en su
castillo y, claro, como Mario es el rey de
las fiestas (tres “Mario Partys™ que lleva ya
organizadas, el tio), no iban a olvidarse de
invitarlo. Al poco de llegar, justo cuando
él y la princesa iban a ponerse tiernos (es
el bigote: las vuelve locas), Bowser irrum-
pe en escena para secuestrar a Peach con
no se sabe qué aviesas intenciones. Mario
pelea con Bowser para defender a su da-
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ma, pero el villano hace trampas: gracias a
un artefacto mégico que ha robado con
malas artes (el “Star Rod”), se vuelve in-
vencible y derrota a nuestro héroe, que es
lanzado por la ventana del castillo de for-
ma muy poco ceremoniosa. Las cosas no
pintan bien para Mario, pero pronto recu-
pera sus fuerzas y comienza a planear un
rescate. Para derrotar a Bowser necesitara
encontrar a los siete espiritus estrella,
unos seres magicos que conceden deseos
y que estan dispersos por siete mundos de
fantasfa...

Vale, la trama no esta tan elaborada
como la de un Final Fantasy, pero tiene
ese encanto inconfundible de los cuentos
infantiles que tan bien se le da a Ninten-
do. El juego en si hereda ideas del Mario
RPG de SuperNintendo (un juego de rol
disefiado por Square) y tiene unos grafi-
cos sorprendentes donde los personajes
parece que estén hechos de papel. Mario
puede saltar encima de objetos, romper
bloques, deslizarse, entrar en las casas y
hablar con pintorescos personajes.

Cuando se topa con un enemigo, co-
mienza una batalla por turnos. El sistema
de peleas es el tipico
de escoger un tipo
de ataque (en este
€aso son Cosas como
“saltar en la cabeza
del enemigo”, “tirar
un bola de fuego”,
etc...), esperar a que
se ejecute y ceder el
turno al adversario
para que lance su
respuesta. En el mo-
mento justo del im-
pacto, se aprieta un
botén para causar
dafio extra o para
protegerse del gol-
pe, segin se esté
atacando o defen-
diendo.
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Asi, las batallas son mas interactivas
que el habitual toma y daca que se acos-
tumbra en este tipo de juegos. Cada vic-
toria proporciona a Mario puntos de ex-
periencia con los que mejorar sus atribu-

tos: salud, naGmero de habilidades
especiales disponibles (representadas por
insignias) y puntos de magia. Escoger los
atributos que van potenciarse es una tarea
que invita a la reflexién y a la planifica-
cidn estratégica.

Vale la pena destacar que Mario no es-
ti solo en su mision. Durante sus viajes
encuentra algunos personajes que se unen
a él, como un pez, una tortuga (Koopa),
una bomba andante y asi hasta reunir una
tropa de siete (ni tres ni cuatro, jsicte!)
bravos seguidores. Los miembros del gru-
po no sélo participan en las batallas, sino
que tienen habilidades especificas que
ayudan a Mario a superar los obsticulos.
Por ejemplo, la bomba andante puede
destruir ciertos muros gracias a su ataque
explosivo y asi abrir paso a nuevas zonas.
No hay que dejarse confundir por su esté-
tica candorosa: es un juego de rol sencillo
de manejar, pero también profundo, ela-
borado y gratificante.

MARIO PARTY 3
e trata de la tercera entrega del po-
S pular Mario Party, un titulo donde
cuatro jugadores escogen a su perso-
naje nintendero favorito y participan en
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una especie de juego de la oca. El objetivo
es reunir mas estrellas y monedas que na-
die, lo cual se logra saliendo victorioso de
los numerosos mini-juegos de competi-
ci6én simultinea que van surgiendo a lo
largo de la partida.

Las partidas en solitario son aburridas
(se pueden poner personajes controlados
por la inteligencia artificial para suplir la
ausencia de compaiieros reales), pero si se
refinen cuatro jugadores con una conve-
niente provisiéon de panchitos y refrescos,
la tarde de diversion estd més que asegura-
da. En esta tercera edicién se incorporan
al reparto el pérfido Waluigi (el gemelo
malvado de Luigi) y la princesa Daisy.
Hay nuevos objetos, nuevos tableros te-
maticos llenos de casillas especiales y un
nuevo modo de juego exclusivo para dos
jugadores. La novedad de esta modalidad
es que se pelea por ganar el control de un
tablero de duelo, tarea que se realiza ga-
nando los mini-juegos y contratando a
acompafiantes que sirven para atacar y de-
fenderse del rival. Con las monedas reco-
lectadas se paga el salario de los acompa-
fantes, que tienen diferentes atributos
acorde con su personalidad.

Oh, y casi se nos olvida lo mas impor-
tante: iMario
Party 3 cuenta
con nada menos

que 70 mini-
juegos! No, no
€s una ecfrata,

v jhemos dicho
\ setenta! Des-
pués de ver
tantos juegos
infantiles para
PC que no lle-
gan ni a la do-

/ cenay que ni si-
“ quiera tienen
componente mul-
ti-jugador, es estu-

[
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pendo comprobar que
Nintendo sigue ofreciendo
a los nifios cantidad y cali-
dad a manos llenas. Eso por no mencionar
que los mini-juegos de Mario Party estin
disefiados para que cualquiera pueda dis-
frutar de ellos, desde tiernos infantes que
estdn aprendiendo a manejar un gamepad
hasta ajados jugadores con barba de espi-
no. jDiversién sana y estimulante para to-
da la familia!

POKEMON STADIUM 2

a poké-manin contintia causando es-
L tragos y se estin preparando nuevos

titulos para Game Cube y Game Boy
Advance (este tltimo con un revoluciona-
rio periférico que lee informacién de las
cartas pokémon). Mientras tanto, Ninten-
do se saca de la manga la segunda parte de
Pokémon Stadium para calmar las ansias
del personal.

Es mis o menos el mismo juego que la
primera parte, con la salvedad de que esta
vez es compatible con todas las ediciones
del Pokémon de GameBoy: Rojo, Azul,
Amarillo, Oro y Plata. La idea es usar el
Transfer Pak para trasladar a tus Pokémon
al cartucho de Nintendo 64 y participar
en las competiciones deportivas del esta-
dio (salvo la “Challenge Cup”, donde se
intenta llevar a un equipo Pokémon prefi-
jado hasta la victoria).

Légicamente, al ser compatible con las
ediciones Oro y Plata, el niimero de Po-
kémon representados en 3D asciende a
doscientos cincuenta y uno, todos ellos
con sus correspondientes ataques especia-
les. Ademas de los combates Pokémon
también hay doce nuevos mini-juegos
multi-jugador, extras para transferir al car-
tucho de GameBoy y una academia equi-
pada con una completisima poké-biblioteca
que harfa babear de gusto al mismisimo
profesor Oak. Los més eruditos pueden
competir para demostrar sus conocimien-
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tos sobre el mundo Pokémon en diverti-
dos exdmenes y concursos de trivia.

Por descontado, las funciones de or-
ganizacioén del laboratorio y la torre Ga-
meBoy (que permite jugar con Pokémon
de GameBoy en pantalla grande) se con-
servan. Las animaciones de desmayo en
los combates se han recortado a fin de
acelerar el juego y ahorrarles a los nifios la
angustia de ver a sus Pokémon més queri-
dos desploméindose al suelo: “{No pasa
nada, tranquilo, tu Pokémon ya estd de
vuelta y a salvo en su pokébola!”. Desde
luego, estos de Nintendo estin en todo.

Y DESPUES, QUE?
on en verdad tres lanzamientos po-
S tentes, pero no hay que engafiarse:
atin queda mucho para la llegada de
Game Cube y harédn falta més titulos para
mantener atendidos a los usuarios de Nin-
tendo 64. Cuando llegan esos frios dias
lluviosos en los que no apetece salir, uno
lo que quiere es plantarse delante del tele-
visor del salén con un gamepad bien gor-
do entre las manos y una buena pila de
juegos listos para estrenar junto a la con-
sola. Si no hay nuevos lanzamientos, Nin-
tendo corre el peligro de que sus fans su-
cumban a los tentadores cantos de sirena
de otras consolas y acaben olvidando los
buenos ratos que pasaron en compaiifa de
Mario y toda la panda.
Gabriel Pérez-Ayala



Nuestros analistas

Totalmente enganchados

o damos a basto. Los juegos no paran de
N salir y cada vez son mejores (que sigan

asf, por favor), asi que, claro, hay que
echarles mas tiempo. ¢O no? Hay opiniones pra
todos los gustos entre nuestros redactores, pero
como el dia sigue teniendo 24 horas nada mas,
hemos pensado que tenemos que aumentar la
familia, asf que, dicho y hecho: el mes que viene
seremos mas.

Mientras tanto, seguimos con nuestro com-
promiso mensual. Hasta yo me he animado a
analizar un juego este mes, aunque no cualquie-
ra, claro, que para eso puedo elegir y me he ter-

minado Spider-Man de Dreamcast en un fin de
semana. Claro, que eso no significa nada: hay
quien consigue quedar primero en las carreras de
GT3 A-Spec y muerde a cualquiera que le intente
quitar el mando de las manos.

En fin que, como te podrds imaginar, sufri-
mos mucho para contarte todo lo que hay de
nuevo en las tiendas. Menos mal que ya llegan
las vacaciones, porque asi podremos descansar
de tan ardua labor que tantos sinsabores nos deja
cada mes )

José Maria Martin

El personal...

David de la Escalera

El lado tenebroso del PC ha podido
con David este mes, que se ha pasa-
do incontables horas enganchado a
la expansion de Diablo Il. Esta en
tratamiento de desintoxicacion.
Géneros: Accion/Rol/Deportes

Esperanza Navas

Nos habiamos propuesto hacerle
una foto nueva este mes, pero se ha
pasado tantas horas de juerga en su
tierra (la feria, ya se sabe...), que he-
mos preferido dejarlo.

Géneros: Accién/Familiares

Hugo W. Serrano

jQué vida tan dura! De la piscina a
la redaccién, de la redaccion a la pis-
cina... Los hay que se lo montan
bien, asi que como nos daba envi-
dia, le hemos quitado el GT3.
Géneros: Lucha/Rol/Conduccion

Ignacio Docampo

Ademds de maquetar paginas, como
le sobra tiempo se ha hecho unos
cuantos andlisis este mes. Si, si, y
ademas come todos los dias. Un pro-
digio de la naturaleza.

Géneros: Estrategia/Acciéon 3D

Monica Revilla

Mientras lees estas lineas, Moénica
estara disfrutando de unos dias de
asueto en una regata con Crash Ban-
dicoot. Se va a enterar cuando vuel-
vay vea la pila de juegos que tiene.
Géneros: Game Boy/Infantiles

Gabriel Péréz-AyaIa

Como siga trabajando asf vamos a
tener que subirle el sueldo. Hace lo
suyo y, encima, ayuda a los demas.
Si-sobrevive, algiin dia le haremos
una estatua.

Géneros: Aventura /Plataformas

Javier Sevilla

Otro renegado temporal de la con-
sola: no duerme arrasando ejércitos
en Emperor: Battle for Dune, para
PC. También estd en tratamiento de
desintoxicacion y reeducacion.
Géneros: Simulacion/Accién/Rol

Mario Gomez

El mes pasado te dijimos que Mario
tenia su tiempo dividido entre la no-
via y la consola. Debe haber ganado
la novia, porque por aqui no le ve-
mos mucho.

Géneros: Rol/Futbol/Arcade

Carlos hohles

Le llaman Speedy Gonzélez: se jue-
ga los juegos més rapido que nadie,
los escribe més rapido que nadie y
se los carga mejor que nadie. (Qué
desayunara Carlos?

Géneros: Plataformas/Accion

Oscar Charneco

Es nuestro reportero mas dichara-
chero: escribe, viaja, entrevista y, si
hace falta, hasta viene temprano a
la redaccién. Vamos a tener que ha-
cerle fijo.

Géneros: Accion 3D/Estrategia

Nuestras notas

10080 < B o

Cuando damos un 10 a un juego es que es uno de los
mejores que se ha hecho nunca y lo seguiré siendo en el
futuro, aunque salgan otros que puedan superarle.
Ejemplo: Virtua Tennis.

Si un juego tiene un cero o se acerca peligrosamente a él,
es que alguien ha hecho algo que no deberia haber he-
cho nunca. Ejemplo: el juego de Spice Girls.

Ademés de una puntuacion global, cada juego recibe
calificaciones en cuatro apartados: graficos, sonido, reju-
gabilidad (si repetirés una vez terminado) y accesibilidad
(si es asequible para inexpertos).

Nuestras distinciones

La DISTINCION PLATINO es para aquellos raros

= juegos que obtienen tres notas de 10.

51;1!5; La DISTINCION ORO es para aquellos juegos cuya
_ nota media es de 9,0.

% Aquellos juegos cuya nota media es de al menos
8,0, recben la DISTINCION PLATA.

Juego del mes

pag. 41

juego este juego, que hasta

GT3ASEec

Cbémo serd de

un detractor acérrimo de los juegos de coches co-
mo David se ha visto obligado a reconocer su cali-
dad déandole un ocho. Con unos gréficos que cor-
tan la respiracién y coches suficientes como para
llenar un estadio, Gran Turismo 3 se ha converti-
do en el favorito de todos los fanaticos del motor
que hay en la redaccién. Para no perdérselo.

1 ?ran Turismo3A-S = =
ony

2 gBA Street = —
Daytona USA

3 Segayt @

4 Tony Hawl’s Pro Skater 2
Proein
Puchi Carat

5 Acclaim ‘P?
Next Tetris

6 Virgin @

7 gnimusha Warlords —
Capcom vs SNK

8 Virgi': @
Mario Party 3

9 Nintendo g m

1 0 F-Zero Maximum Velocity
Nintendo
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Distribuidor: Proein

Desarrollador: Treyarch

Aparecio en: EGM 01

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: Spideryy la variedad del juego
Lo peor: Mmmm.... jnada?

Pagina web: www.treyarch.com

¢

Si, si, ya sé que salié para PlayStation hace tiempo,
pero si estés leyendo esto es que tienes una Dreamcast,
asi que ya te estas haciendo con el mejor juego de su-
per-héroes jamas creado.

Spider-Man te convierte en el trepamuros oficial de
Nueva York tal y como simepre habias imaginado que
serfa: puedes descolgarte por los edificios con tu telara-
fia, enredar a los malos y dejarlos inmovilizados, cubrir
tus pufios con el viscoso material y dar unas tortas de
campeonato y, como diria La Cosa, repartir tortas a
diestro y siniestro, todo con la fabulosa agilidad del in-
creible hombre arafia.

La historia comienza cuando en la presentacion a la
prensa de un invento del doctor Otto Octavius, alias
Octopus, irrumpe Spider-Man para robar el cacharro.
Pero algo no cuadra, porque Peter Parker se encuentra
entre los asistentes como fotografo del Daily Bugle. En
medio de la confusion, casi no le da tiempo a reaccio-
nar, asi que se lanza de rascacielos en rascacielos en
busca del malo de turno sin saber muy bien su identi-
dad.

Su misién le lleva a enfrentarse con Venom, Rinoce-
ronte, Misterio y unos cuantos mas, aunque también
contara con la ayuda de algunos invitados especiales
como la Gata Negra, Capitan América y Antorcha, to-
dos ellos, como no, cortesia de mama Marvel.

N

Spider-Man

El juego esté estructurado por niveles de muy variado
corte: desde columpiarte por rascacielos a trepar por
ellos mientras intentas esquivar los ataques de los heli-
copteros de la policia, recorrer las alcantarillas o aden-
trarte en bases submarinas donde te aguardan desagra-
dables sorpresas.

Sélo puedes salvar la partida en tu unidad VM cuan-
do superas el nivel, aunque afortunadamente dispones
de una buena cantidad de reintentos si fallas a la prime-
ra. Cada cierto nimero de niveles tendras que enfren-
tarte a un supervillano, pero no bastaran tus pufios y
fuerza sobrehumanos para derrotarle: tendras que agu-
dizar el ingenio. Por ejemplo, para acabar con Rinoce-
ronte tendras que hacer que embista una especie de
postes energéticos.

Pero nuestro feliz vecino neoyorquino no se limita a
enfrentarse con supervillanos: también se tiene que en-
cargar de otros malos malosos mé&s mundanos que vigi-
lan las azoteas de la ciudad o malvados simbiontes lle-
gados del espacio sideral que secuestran gente con
quién sabe que horribles intenciones.

El propio Stan Lee hace de narrador de la historia (en
inglés, claro) y te esperan suculentos extras si logras ter-
minar el juego: portadas de comics, fichas de héroes y vi-
llanos, trajes de Spider-Man y alguna que otra sorpresa.

¢Que queé tal el apartado técnico? Pues sin que sirva de
precedente, aunque el juego proceda de PSX, los graficos
estdn a la altura de Dreamcast, asi que puedes esperar un
espectaculo agradecido, si bien no puede aspirar a la ca-
tegoria de grandes clasicos de la consola como Soul Cali-
bur. En cualquier caso, ¢a quién le importan los graficos
cuando el juego es una pasada? José

Graficos Sonido Replay Accesible
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Los creadores de Tony Hawk han logrado realizar una
excelente adaptacion de las andanzas del trepamuros
més famoso del comic, respetando las caracteristicas
propias del personaje y sacando el méximo provecho de
las mismas para obtener un producto divertido y varia-
do que se desarrolla casi como el propio comic. Las dis-
tintas fases presentan todo tipo de situaciones: peleas,
persecuciones, huidas, rompecabezas... en las que no
faltan las estrellas invitadas y los villanos clasicos. Tam-
bién tiene sus pegas, claro: la camara tiende a desorien-
tar, es demasiado corto, estd en inglés (sin subtitulos) y
no se entiende que hayan tardado tanto en lanzar esta
version de Dreamcast para dejarla basicamente igual
que la de PSX, pero si eres un fan del personaje, no te lo
puedes perder. David

Me encanta este tio. Debe ser el tinico hombretdn ca-
paz de resultar masculino aun yendo vestido con un tra-
je de licra y la cara tapada. Me recuerda al disfraz que
suele ponerse nuestro director en las orgias que hace-
mos en la redaccion... Es broma (en realidad, suele ves-
tirse de Superman, mucho més sexy).

Pero no temas: jugar a Spiderman no repercutird.en tu
vida sexual —especialmente, si ya estas pervertido—,
pero te dara muchas horas de diversion. Puede que el
retraso de su salida respecto a la version de PSOne no
tenga mucho sentido, si tenemos en cuenta que éste es
idéntico al juego para la 32 bits de Sony, 'pero ;qué més
da? Menos detalladas son las letras de'Los del rio y mi-
ra como venden. Spiderman no te deslumbrara con su
aspecto, pero tampoco decepcionard a nadie. Carlos




|Distribuidor:

Sega
Desamollador. Amusement Vision
Aparecié en: EGM 01
Jugadores: 1-2
Compatible con: Vibration Pack, Race Controller
Lo mejor: El estilo propio de recreattiva
Lo peor: Le han quitado el juego online
Pagina web: WWWw.sega-europe.com/espanol

Manejar a los potentes bélidos de Daytona USA 2001
con el gamepad es bien dificil. A altas velocidades, inten-
tar realizar un pequefio ajuste de direccion puede desem-
bocar en un patinazo indeseado o en un trompo. Superar
con éxito una curva es un formidable desafio que exige un
pulso firme y seguro con la palanca analégica, toda vez
que el juego no permite el control mediante la cruceta di-
gital. Sin embargo, si se sustituye el gamepad por el Race
Controller (volante) que se recomienda en el estuche, las
cosas se hacen mucho mas asequibles.

Pero incluso sin la bendicién de un volante, Daytona
USA 2001 es un juego extraordinario. Sélo hay ocho cir-
cuitos, pero como pueden recorrerse en modo espejo y/o
invertido, la variedad esta servida. Ademés, el disefio de
cada uno es extraordinario; te puedes tirar horas tratando
de dominar uno sin llegar a aburrirte. El estilo de conduc-
cién, propio de médquina recreativa, es una refrescante al-
ternativa a los pesados simuladores que tanto se estilan dl-
timamente. Este no es un juego de coches licenciados, op-
ciones de garaje y circuitos realistas, sino un puro ejercicio
de velocidad, adrenalina y dominio del hombre sobre la
méquina. Los graficos son vibrantes y coloridos, cada cir-
cuito tiene un tema musical maravilloso y se pueden po-
ner hasta treinta y nueve coches computerizados en circu-
lacion sin sufrir por ello ralentizaciones. La lastima es que
no se haya mantenido la opcion de juego online para la
versién europea. Gabriel

Presenta una gran variedad de opciones, vehiculos y cir-
cuitos y es una conversién bien desarrollada y de alta ju-
gabilidad. Hay nueve pistas que pueden disputarse cada
una con trazados de cuatro formas distintas (simetria, nor-
mal, invertido o invertido y simétrico), podemos competir
con muchos participantes a la vez y aunque el control pa-
rezca malo, en realidad se ha disefiado para que los frenos
y conduccion sean complejos y obliguen a ponertoda la
atencién en cada carrera. El sonido es bueno y la musica
adecuada, aunque el disefio de los coches podria mejorar-
se, ya que no son muy realistas, al igual que las colisiones.
En definitiva un juego que deberia haberse cuidado mas
pero que sigue siendo un titulo a tener en cuenta. Hugo

Cuando me puse a los mandos del Daytona senti la mis-
ma sensacion de indiferencia que me provocan casi todos
los juegos de carreras: eleccién del vehiculo, color, neu-
méticos, cambio automatico (o manual) de marchas y de
lleno a la carrera. El coche empieza a acelerar'y a la misma
velocidad empieza a cambiar mi opinién sobre este Day-
tona USA 2001. El movimiento es fluido, las sensaciones
en las curvas son muy reales, las trazadas impresionan y, si
no tienes cuidado, haces mas de un trompo que te cuesta
la carrera. Ademds se presentan numerosas opciones para
competir, incluso la posibilidad de correr los circuitos al re-
vés. Un juego magnifico que ha conseguido que mire con
otros ojos los simuladores de carreras. r
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Distribuidor: Ubi Soft

Desarrollador: Blue Planet Software
Aparecio en: -

Jugadores: 12

Compatible con: -

Lo mejor: Las opciones de juego

Lo peor: La misica

Pagina web: www.hlueplanetsoftware.com

Hay titulos para los que no pasa el tiempo, y el Tetris,
en sus distintas versiones y conversiones, es uno de
ellos. Algo tiene de mégico este sencillo juego que sigue
manteniendo una fiel cohorte de seguidores, y que una
vez que nos engancha delante de la pantalla nos man-
tiene alli pegados intentando superarnos una y otra vez.

Aungque se hayan afiadido nuevos modos de juego, se
ha mantenido la version cldsica de este producto, la que
revolucioné el mundo de las recreativas. Lo que es una
pena es que la modalidad multijugador, un gran acierto,
solo acepte dos jugadores. Si Nintendo 64 tiene un Te-
tris en el que cuatro personas pueden‘jugar a la vez (y
lanzéndose lineas indtiles unas a-otras, para mayor pi-
que), resulta decepcionante que en Dreamcast (que en
teoria es una maquina mas potente) no se haya con-
templado esta posibilidad. En la version americana de
este juego al menos se podia jugar a través de Internet,
lo cual ya era un consuelo 3

De cualquier forma y aplicando la frase tipica futbole-
ra: Tetris es Tetris. Ya sabes lo que vas a encontrar con,
eso si, unos graficos muy mejorados, una musica des-
quiciante y un nivell de dificultad elevado, uno de sus
encantos en esta constante lucha por conseguir ser me-
jores y mas réapidos que la maquina.

Y si nunca has catado un Tetris, ésta es tu oportuni-
dad de conocer algo que marcé a toda una generacion,
asi que no te lo pierdas. r

El clasico entre los clasicos se encuentra ahora al alcance
de los usuarios que dispongan de una consola Dreamcast.
En esta entrega destacan varias novedades, pero antes de
empezar con ellas, sefialar que para los que no les gustan
mucho los cambios se incluye la versién “clésica” del jue-
g0, aunque eso sf con un lavado de cara. En su nueva ver-
sién tendremos que tener en cuenta nuevos factores co-
mo el tiempo, tanto si es una cuenta atras como si va su-
mando por cada nivel. Pero quizas su_principal y mas
llamativa variante esta en la nueva propiedad que poseen
las piezas. Algunas de ellas, las que son de varios colores,
pueden dividirse y caer para formar lineas o bien formar
blogues. Ya no sélo hay que encajar las piezas por su for-
ma, sino estar atentos a la gravedad de las mismas.

Las incontables versiones de Tetris y sus clones cuentan
siempre con un defecto y una virtud. El defecto: ninguna
novedad importante. La virtud: ninguna novedad impor-
tante. ¢ Qué se puede afiadir para mejorarlo? Graficos leve-
mente mas detallados, alguna opcién nueva, un par de ide-
as puramente decorativas... Pero lo que funciona en todos
los Tetris siempre es lo mismo: el juego original. Si le quitas
la base primigenia, se evapora. Eso es lo bueno —y lo ma-
lo— de este Tetris: que no aporta nada. Mentis majetes, un
par de ideas nuevas que no sirven' para nada y el brillante
Tetris original camuflado con gréficos 3-D que siguen fun-
cionando en 2-D. jLarga vida a lo inmejorable! Muerte a los
incomprensibles modos de juego nuevos... Carlos
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Evil Dead: Hail to the King

Distribuidor: THO

Desarrollador: Heavy Iron Studios
Aparecid en: EGM 02

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: Fiel a los mitos de la peli
Lo peor: Demasiados monstruos
Pagina web: www.evildeadgame.com

Hace tiempo se estrené en nuestro pais un filme llama-
do “El Ejército de las Tinieblas”, la tercera entrega de la sa-
ga Evil Dead. Este Hail to the King retoma la historia alli
donde la dejé dicha pelicula. Al parecer, a Ash no se le
ocurre nada mejor que volver a la cabafia del bosque con
su novia para “enfrentarse a sus miedos”, y claro, ocurre
lo que tenia que ocurrir (pero conste que la idea fue de
ella, jlas mujeres siempre tiene que estar lidndolo todo en
las pelis de terror!). Igual de predecible es el esquema de
juego adoptado para dar vida a esta nueva aventura de
Ash, ya que esta copiado descaradamente de un popular
juego de terror llamado Resident Evil: puzzles, monstruos,
cédmaras fijas y municién limitada. La novedad es que el
protagonista puede utilizar, ademas de su arma principal
(hacha, pistola, escopeta, o lo que se tercie), una motosie-
rra que lleva encajada en el mufién de su mano izquierda.
Es absolutamente espectacular empalar a un monstruo
con ella para luego rematarlo de un tiro o un hachazo, si
bien el escaso combustible obliga a emplearla con mesu-
ra. Igual que en las pelis, Ash estd todo el rato recibiendo
guantazos por parte de los muertos vivientes, pero afortu-
nadamente te dan suficientes objetos sanadores como pa-
ra seguir adelante sin muchos problemas. A pesar de todo,
los'enemigos que resucitan una y otra vez acaban por ha-
cer de los combates una experiencia muy pesada y ni si-
quiera los puzzles decentes o el carisma de Ash salvan al
juego del aburrimiento. Gabriel
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Distribuidor: Sony =
Desarrollador: Polyphony Digital

Aparecié en: -

Jugadores: 12

Compatible con: Volante, cable link

Lo mejor: El juego en general

Lo peor: La reduccion del stock de coches
Pagina web: WWW.scea.com/games/categories/

racing/gt3

Con cierto temblorcillo en las manos; fruto de una es-
pera que ya se me antojaba demasiado larga, desen-
vuelvo el juego y lo cargo en la consola. Y es que con-
fieso que yo tambien soy uno de esos gtadictos anoni-
mos que cada noche se encomendaban a San Paco
Costas para que por fin llegara la tan ansiada continua-
cién del GT2. Pues bien, ya esta aqui. Lo primero que
llama la atencidn es la espectacular mejora de los grafi-
cos. Si en el anterior titulo los vehiculos estaban bastan-
te bien logrados (exprimiendo al maximo las posibilida-
des de PSX), los paisajes y demas elementos gréficos
eran uno de los aspectos menos conseguidos del juego.
En GT no sdlo se han mejorado, sino que llegan a im-
presionar. Las texturas de la carretera (asfalto o empe-
drado) o los efectos de luz alcanzan un detallismo que
logra dejarte boquiabierto. Si te fijas bien veras como se
reflejan nitidamente los edificios o los elementos del
paisaje en los parabrisas. Los coches también ganan en
calidad gréafica, aunque quizds su mejora esté menos
acusada.

Otro de los aspectos muy mejorados respecto a su an-
tecesor es el modo de carrera rallie. Sorprendia ver c6-
mo en un juego con un nivel de realismo tan grande en
la conduccién, en cuanto ponias el coche sobre tierra se
hacia précticamente ingobernable. Pues bien, como
rectificar es de sabios, en GT3 tanto la conduccién so-

GT3 A Spec

KINGaOKE
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bre asfasto como sobre gravilla logran satisfacerte por
igual. Pero las novedades no terminan aqui.

Puede parecer un detalle sin importancia, pero me pa-
rece bastante bien que se haya incluido la posibilidad de
hacer tiempos antes de la carrera para conseguir la po-
le position. No sé por qué narices tenias que salir siem-
pre desde la sexta posicion.

También encontramos nuevos circuitos, cambios en
los ments (jpuedes cambiar el aceite al cochel) y algu-
na otra pequefia novedad. Pero, basicamente, GT3 no
ha cambiado respecto a su antecesor, sencillamente ha
mejorado, que no es poco. Y es que con este juego pa-
sa como con tu grupo favorito, en el fondo nunca quie-
res que cambie su estilo.

Sin embargo, hay un aspecto que que me ha decep-
cionado un poco: la reduccién del stock de coches. Una
de las grandes virtudes de este juego son las diferencias
(y no sélo en potencia) que encuentras a la hora de lle-
var un coche u otro. En GT3 no sdlo se ha disminuido el
numero de vehiculos, sino que ademas se repiten de-
masiados modelos respecto a su antecesor. En fin, da
cierta pena meterte en el garaje de BMW y no tener
més que un sélo coche para elegir... y ni tan siquiera el
M3. |

Pero a pesar-de este pequefio detalle, el juego es una
auténtica maravilla'y, desde luego, si GT2stesgusto, su
continuacién:no te va a defraudar lo mas minimo.;jAh!,
se me olvidaba, buenas noticias para aquellos pilotos
menosyhabilidosos o mas.impacientes: la consecucion
de los famosos carnés ha reducido notablemente su ni-
vel de dificultad. Nacho.
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Se supone que todo el retraso que ha sufrido GT3 —iba
a salir a la vez que PS2- ha servido para pulir detalles
aquiy alla. La verdad es que parece que lo que se ha he-
cho fundamentalmente es mejorar los gréficos, sobre
todo los escenarios, uno de los puntos flojos del ante-
rior, que por fin exhiben el aspecto que deberian haber
tenido.desderunsprincipio. Aparte de.esojel:aficionado
encontrara lo mismo de siempre. Sigue siendo el'mejor
juego de carreras que se puede ftener en PS2, y ahora
viene acompanado de un volante oficial que ayudaré a
que a experiencia sea:completa,jaunque para el usuario
espafiol no lo sera del todo, por la notable ausencia de
la opcién de 60 Hz que permite que la calidad grafica
sea alin mayor. La comparacion con la version jaBonqsa
es inevitable y sale perdiendo. avid

Por fin tenemos a nuestro alcance uno de los juegos mas
esperados, que deberia justificar el precio de PS2 y su po-~
tencial como consola. Y se puede decir que GT3 es un
gran juego. De hecho, es el mejor juego de entre los que
he podido jugar en PS2. Al empezar a ver la introduccién
se puede percibir que el juego cuenta con unos graficos
increibles y que la jugabilidad nos va a permitir disfrutar de
él durante incontables partidas, vamos, que el rendimien-
to de la consola va a ser usado por una vez. El aspecto vi-
sual y disefio de los.coches es lo MEJOR.que se ha visto en
juegos de conddiccion, los escenarios son maravillosos, y
la sensacion de-que es un simulador de'conduccion se
aprecia en todos los aspectos. El juego sigue con el desa-
rrollo de la saga GranTurismo, incorporando algunas
marcas nuevas, campeonatos y: circuitos. Pero el aspecto
mas mejorado es el juego en mado Arcade, que tiene mu-
chos mas alicientes y-posibilidades que en'los titulos ante-
riores. Si ponemos como ejemplo de un 10 al Virtua Ten-
nis de Dreamcast, GT3 debe ser el 10 de PS2. Hugo
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Rugby 2001
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Distribuidor: EA

Desarrollador: EA Sports e
Aparecio en: -

Jugadores: 12

Compatible con: -

Lo mejor: La conversion del deporte al juego

Lo peor: Los gréficos de los escenarios

Pagina webh: WWW.espana.ea.com

Confieso que aunque conocia la existencia de los jue-
gos de Rugby (la saga de Jonah Lomu), jamds habia vis-
to ni una sola pantalla de ninguno de ellos. La verdad es
que sentia cierta curiosidad por ver cémo seria la trasla-
cién de este deporte al mundo de los bits. Vaya por de-
lante que si el rugby no te gusta o no tienes ni remota
idea de lo que pueden hacer semejantes tiarrones co-
rriendo en calzoncillos por el césped, mejor elige otro ti-
tulo de la estanteria. Porque, a pesar de tener una juga-
bilidad relativamente sencilla, tienes que tener cierto co-
nocimiento de la mecanica del deporte (jugar a la mano
y con el balén hacia atras, melees, touches...) ya que si
no, te vas a enterar de muy poco.

Pero si marcas en el calendario con boli rojo las fechas
del Seis Naciones, Rugby 20017, te va a gustar. Las juga-
das especificas del Rugby tales como las melees, tou-
ches o los tiros a palos, estan muy bien resueltas (espe-
cialmente las primeras). El tinico problema.es que la de-
fensa no estd tan bien conseguidd como el ataque,
ofreciendo éste bastante mas posibilidades. la mecani-
ca pués, es bastante realista; tan sélo/adolece de fases
en las que, como pasa en la realldad eIJuego se hace un
poco farragoso.

Por lo demas, tanto gréficosicomo sonido.no destacan
especialmente por su calidad, desaprovechando’las posi-
bilidades de un soporte tan poderoso como PS2. Nacho

Nada mas empezar se aprecia inmediatamente qué
productos de EASports se consideran de primera linea y
pueden permitirse derrochar recursos en detalles insig-
nificantes, como ocurre con Madden o FIFA, y cuéles no
dejan.de ser. los-parientes pobres a los-que.se dedica
tiempoy esfuerzo limitados, al ser conscientes de'contar
con un handicap de ventas. Si, estd claro que'Rugby no
va a vender como FIFA en nuestro pais, pero habria
ayudado mucho que se hubieran molestado en traducir
todo lo que fuera posible. Y es que, aunque se tengan
escasos conocimientos de'este deporte, gracias al modo
de entrénamiento, es bastante sencillo“hacerse con el
manejo del juego y acabar-cogiéndole el gusto a un pro-
ducto que resulta mas aue digno v entretenido, David

El juego puede parecer confuso en un comienzo, més
alin si se desconoce el deporte (pero si no se conoce no se
compra el juego), pero la opcién Entrenamiento es per-
fecta para iniciarse y comenzar un partido que casi seguro
perderemos hasta que se coja més destreza. Ebjuego
cuenta con23 estadios muy elaborados, 20 equipos mun-
diales con jugadores. reales y gréficos bastante buenos.
Multiples camaras y tres modos de campeonato aderezan
el conjunto. El juego gustara a los aficionados al deporte,
los comentarios.son de un famosoréscocés y.el juego estd
fielmente representado aunque no sea muy. espectacular.
En el aspecto negativo se puede decir que no hay editor
de jugadores y los tiempos de carga son excesivos. Hugo
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Distribuidor: Electromc Arts

Desarrollador: Lucas Arts = P
Aparecié en: -

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: El doblaje

Lo peor: La imprecisidn del control

Pagina web: www.electronicarts.es/monkeyd/

A cualquiera que se le pregunte por la serie de aventu-
ras Monkey Island, de Lucas, se le ilumina la cara. La ver-
dad es que no es para menos, sobre todo graficamente .
La historia comienza cuando nuestro héroe (eso de héroe
es un decir, porque lo cierto es que Guybrush es algo pu-
silanime) regresa de su luna de miel con la guapisima, bra-
va y dominanta Elaine. Nada mas arrancar el juego la ac-
cién se dispara con la clésica escena de barco pirata, ca-
fiones en pie de guerra, lucha de sables... Muy Salgary
vamos. Y ahi estés t0, en mitad del fuego cruzado dando
vueltas alrededor de un méstil sin saber muy bien que ha-
cer. Porque vamos a ser francos, si nunca has jugado con
ningln titulo de la saga (de acuerdo, me podéis echar a la
hoguera) pues te pierdes y te vuelves loco intentando ave-
riguar qué es lo que tienes que hacer en cada momento. Y
tengo que decir a mi favor que no es todo culpa mia, sino
que el control del juego mediante el mando de la consola
no te lo pone nada facil. Eso sf, una vez cogido el tranqui-
llo todo va como la seda y asistes a.lo'que muy bien po-
drfa ser un auténtico estreno cinematografico. ‘Hay. histo-
ria muy buena/con drama incluido, unos gréficos que'ha-
rian palidecer/a la dltima nofieria de Disney, un doblaje del
que deberian tomar nota muchos y, sobre todo, mucho
humor. Vamos lo que nos/hacefalta a todos-a estas altu-
ras del afio.-Una conversion cuidada, hecha con'carifio y
que proporciona horas y/horas de diversién al tiempo que
pone a prueba la paciencia de los nedfitos. Monica

El mayor reto que tiene por delante Monkey Island es
atraer la atencién de los usuarios de consola sobre una se-
rie clasica de PC, pero que debuta en PS2 con su cuarta
entrega. La aventura hace maltiples referencias a hechos
pasados que-si:bien no son imprescindibles para avanzar,
si confribuyen-al disfrute general delfjuego, ya qtie,parte
de la gracia depende de cierta complicidad creada alo lar-
go del‘tiemporiLos graficos son/excelentes, coloridos y
variades; con un aspecto muy de dibujos animados. Los
dialogos, las situaciones, los personajes y toda/la historia
en generalresultan divertidos y’bien construidos, con un
toque extravagante que hace casi imposible-jugar sin al
menos una sonrisa en los labios, aunque ciertos rompeca-
bezas puedan ser demasiado algsurdos David

El bueno de Guybrush aterriza en nuestra PS2 en una de
las sagas més locas y disparatadas que hemos disfrutado en
PC. La novedad de esta nueva entrega es que se desarrolla
en escenarios en 3D, los graficos siguen el estilo de dibujo
animado'y la historiazes todo lo abstrda, cémica € ingenio-
sa qlie podiamos esperar. Los inconvenientes vienen de las
tediosas cargas.y:tiempos de espera, un malya€onocido en
las aventuras graficas,para PS2. Ademés el'juego tiene nu-
merbsos guifios complices con los seguidores de las tres his-
torias anteriores.de Monkey:lsland, porloique si tu primera
incursién en este mundo es en la consola te va a quedar un
sensacion de haberte perdido algo. Pese a todo es un clési-
co de las aventuras que nadie se debe perder. Oscar
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Distribuidor: EA

Desarrollador: Capcom

Aparecio en: =

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: La sensaci6n de aventura total
Lo peor: Es corto

Pagina web: WWWw.espana.ea.com

La primera impresién de Onimusha es la de un Resident
Evil en el Japdn feudal, y, aunque esto pueda ser cierto, a
uno no le termina importando por las muchas virtudes
que el juego atesora. Las animaciones cinematograficas
rozan la perfeccion y los graficos durante la aventura son
de una calidad sobresaliente. La ambientacion es magnifi-
ca y la impresion de estar en medio de una pelicula es
constante. Lo que mas llama la atencién es el modo de lu-
cha: nuestro héroe puede rematar en el suelo a los enemi-
gos. El honor en el combate queda relegado a un segun-
do plane ante la urgencia de nuestra misién: rescatar a la
princesa Yuri.

Enfrentarnos a las hordas infernales adqwere sentido
gracias a nuestra habilidad de recuperar energia de sus
cuerpos. Tampoco podia faltar la lucha al final de cada fa-
se, impresionantes demonios que pondran a prueba
nuestra habilidad con la espada. No serd el Ginico arma que
podremos esgrimir: también utilizaremos elarco y la pisto-
la; aurigue como biien samurai sea |a‘katana nuestra me-
jor aliada. Onimusha es,una de esas afortunadas combina-
ciones que se dan cada cierto tiempo y.que nos permiten
recuperar lafe en las posibilidades de laPS2. Una especta-
cular historia aderezada con unos gréﬁcos de impresion,
un sonido'brillarite y | unos ‘eriigmas. ‘que nos.van a deses-
perar en'muchas ocasiones. Una lastima que no-hayan cui-
dado mas cuando interactuamos con el entorno, aunque
al final, esto tampoco termine |mportando Oscar

e SRS

Después de una espeluznante secuencia de intro, el ju-
gador asiste impotente al secuestro de la princesa Yuki a
manos de un horripilante monstruo, sin que el noble hé-
roe pueda hacer nada para evitarlo. Lo que sigue es un
juego intenso.y. vibrante, que cuenta con-uno.de Ios me-
jores:sistemas de combate con espadas en 3D que sihe vis-
to en una aventura de accion. Samanosuke (que asi'se lla-
ma el gafian) remataa sus enemigos en el suelo, les dapa-
tadas ‘en los cataplines, bloquea 0 esquiva dgilmente sus
embestidas y les dispard con la pistolaoel arco, Hay puzz-
les de muchorpensar, sustos; e/incluso nasguapa chica
ninja que puedes manejar en ciertas partes de la aventura.
El juego se acaba pronto'y'te’deja con ganas de mds, pe-
ro mientras dura es genial, LA _Gabriel

A ver si acierto: has oido por ahi que éste es, posible-
mente, el mejor juego que ha salido hasta la fecha para
PS2, sverdad? Buen oido. Pero voy a estropearte esa gran
verdad: el resto de juegos que han salido para PS2 hasta la
fechason piltrafillasde parvulario. Hasta lasmanchasen la
ropa son mas divertidas, jugables y bonitas que Extermi-
nation y compafa... Si, Onimusha esta bien| pero tam-
poco_mata. Cortfsimo, con preciosos fondos 2D, pocos
puzzles, poca variedad:de enemigos, pocos jefes... Poco
de todo. Incluso.sus novedadesrespectoza cualquier RE—
sellos enilas puertas, almas que absorber, etc— son po-
cas. Onimusha es un RE medieval que no da miedo, nada
mas. Con un cierto toque de beat ‘em up facilon. Carlos
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Distribuidor: EA

Desarollador: Ea Sports Big ] =
Aparecid en: :

Jugadores: 12

Compatible con: -

Lo mejor: Los movimientos de los jugadores

Lo peor: Nada

Pagina web: WWWw.espana.ea.com

Confieso que desde los tiempos de Corbaldn no dis-
frutaba tanto con el baloncesto. jQué accién!, jqué ju-
gabilidad!, entretiene mirar aunque no estés participan-
do. Pero contengamos la euforia y vayamos por partes.

El juego consiste en partidos de baloncesto callejero
(no hay personales ni fueras de banda) de tres contra
tres. Para seleccionar a tus jugadores dispones de los
equipos de la NBA y una serie de desconocidos y “ma-
lencarados” personajes que te pondrdn en més apuros
si cabe que las famosas estrellas del baloncesto profe-
sional.

Ademads de los partidos, dispones de opciones para
mejorar a tus jugadores o incluso para credrtelos nue-
vos, gracias a los puntos que irds consiguiendo durante
los partidos segtin la espectacularidad de las jugadas
que hagas. Pero aparte de las multiples opciones de que
dispone (eleccién de cancha, de balones, de zapatillas,
etc) lo-mejor de NBA Street es su jugabilidad: Es’impre-
sionante lo bien logrados que estén los movimientos de
los jugadores y-lo relativamente sencillo.queres.mane-
jarlos casi desde el-primer momento.

Los gréficos no le van a la zaga al resto del juego, sien-
do realmente destacables las.cardcterizaciones de los ju-
gadores mds famosos (Michael Jordan, Kobe Bryant, etc).
En fin, que si este verano tienes morrifia de buen balon-
cesto, no dudes en hacerte con este titulo. Nacho

Me sucede lo mismo que a Woody Harrelson en Asalto al
tren del dinero: creo que soy negro. Quiero ser un hermano.
Me gustan el blues y el soul, no necesito tomar el sol para
ponerme moreno y detesto a la mayoria de los blancos que
conozco (todo el mundo). ¢ Qué puede haber mejor para al-
guien.como yo que un juego como éste? Un arcade'de ba-
loncesto ultrarrapido, adictivisimo, que "arregla" todo lo
que casi funcioné en NBA Hoopz y NBA Jam..jiUn NBA Ho-
opz bien*hecho, fantastico! Graficos de vértigo, un:locutor
fabulosamente americano (hermano), rap de fondo, graffi-
tis... Me apasiona. Habria conseguido hacerme totalmente
feliz con'alguna opcién mas, pero ; qué se puede esperar de
un juego desarrollado (seguramente) por blancos? Todo el
mundo sabe que los blancos no la saben meter... Carlos

A NBA Street s6lo le faltan mas opciones y modos de jue-
8o (sobre todo 2 jugadores contra la maquina), para mere-
cer la mayor de las recomendaciones. Los gréficos son ex-
celentes; los jugadores estan perfectamente representados
y se mueven con'naturalidad; los escenarios'estan;llenos de
color, variedady vida:hasta en los menores detalles.y, en
general, la ambientacién callejera/es estupenda, a lo que
también contribuyen un sonido con una mdisica, unas voces
y unos efectos perfectamente adecuados. Ademds, han
conseguido una jugabilidad como pocas veces se ha visto
en unitftulo de baloncesto, con unos controles que respon-
den a la perfeccion y facilitan que cualquiera pueda hacer
jugadas espectaculares conun minimo esfuerzo. David
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Heroes of Might and Magic
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Distribuidor: — =
Desarrollador: 3D0

Aparecid en: 3

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: Un desarrollo entretenido y accesible
Lo peor: Algo simple

Pagina web: www.3D0.com

Heroes of Might & Magic es un juego bastante resultén.
Se trata de un juego de PC convertido a PS2 al que quiza
los roleros mas expertos le achaquen una excesiva senci-
llez, pero eso no quita para que todos sus elementos estén
realizados con pulcritud y resulte entretenido. Este titulo
combina el rol y la estrategia: en lugar de la habitual par-
tida de aventureros, llevaremos a un solo personaje encar-
gado de recorrer el mapa reclutando efectivos de distintas
razas, que conformaran nuestro ejército. Tendremos la
posibilidad de tomar fortalezas y asignar parte de nuestros
hombres y bichos a su defensa. Los combates se desarro-
llan por turnos sobre una cuadricula, lo que facilita su se-
guimiento, y transcurren de forma répida y fluida. Los gra-
ficos son normalitos pero cumplen. Cada tipo de unidad
tiene varias animaciones de combate, correctas aunque
no espectaculares. Como virtudes, decir que cualquier ne-
¢fito en los terrenos del rol podré adentrarse con relativa
facilidad’en'su desarrollo. Ademas, te dard bastante juego,
al contar con un extenso mapa. No olvidemos tampoco
que es de/las:poeas. ofertas existentes en el género para
PS2.Eso sf, en-la transicion ha perdido bastantes elemen-
tos del juego original, lo cual desagradard a unos cuantos.
En definitiva, si eres un usuario.de consola ansioso de dar-
le a la‘estrategia o al rol, vale la pena echarle un vistazo,
pero para una experiencia méas plena en cualquiera de los
dos géneros tendras que recurrir al PC. Mario

Nada como un juego de estrategia mal disefiado para de-
primirse durante meses. Es como un entierro, pero mas in-
teractivo y duradero: eliges un personaje, empiezas a jugar
y te das cuenta de que se te estan acabando los "dias vir-
tuales” para acabar la mision mucho antes de llegar a en-
tender como funciona el dichoso juego. Empiezas a-enten-
der quiénes son tus personajes después de verles muiertos
varias veces..Empiezas a entender cémo usar el dinero des-
pués de gastértelo. Y basicamente, empiezas a entender
que este juego es un bodrio infumable después de haberte
gastado los.ahorros del mes-en:él. Un juego.de efecto re-
tardado. ¢No entiendes lo/que quiero decir? Cierra la revis-
tay espera cinco minutos; A lo mejor lo entiendes con efec-
to retardado... Carlos

Los juegos de estrategia no abundan precisamente en
PS2, asi que los aficionados a este género no pueden po-
nerse demasiado exquisitos Esta claro que no es posible
trasladar la mecanica de juego de PC, con su amplio uso del
teclado, al'mandoide una consola, por.lorgiie'no:-hay mas
remedio que replantearla al hacer una conversion. Eso es
exactamente lo que ha intentado 3DO, aunque su éxito s6-
lo ha sido parcial. Heroes mezcla los elementos de estrate-
gia con los de rol, pero tanto unosicomo otros se quedan a
un nivel demasiado superficial y sencillo como para satisfa-
cer plenamente al aficionado. Se nota sobre todo la falta de
una historia o hilo argumental que evite que nos limitemos
a vagar sin rumbo por el mapa. David
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Freak Out

Distribuidor: Virgin — [T =
Desarrollador: Treausure

Aparecid en: g

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: La estética sumrealista

Lo peor: Corto y poco profundo

Pagina web: www.virgin.es

A mi me gusta que los juegos sean sencillos de empezar
a jugar (“pick 'n play”, como dicen los ingleses) y compli-
cados de dominar, pero es que Freak Out es justo lo con-
trario. Al principio te las ves negras para enterarte de qué
va todo, adaptarte al manejo de la bufanda y acostum-
brarte a la discola cdmara. Sélo para entender el argu-
mento te tienes que ver la secuencia de introduccién va-
rias veces, porque es tan surrealista como el resto del jue-
go. Sin embargo, una vez le coges el tranquillo a fijar la
vista en los enemigos (“lock-on") y a pellizcarlos hasta la
muerte con la bufanda, los doce combates de los que
consta Freak Out se acaban en un suspiro. Me explico: si
esto fuese un juego como Dios manda, lo normal es que
hubiese doce extensos mundos plataformeros para reco-
rrer, al final de los cuales te aguardaria un jefe final cuya
derrota te daria acceso al siguiente mundo. Sin embargo,
en Freak Out no hay aventura, s6lo combates con jefes fi-
nales. La idea es que para poder luchar con cada-uno de
ellos tienes que reunir una cierta cantidad de puntos; pro-
ceso que se realiza:en cuatro pequefios y miserables mun-
dos de disefio extremadamente simple, habitados por un
Unico tipo de enemigo. Los combates con los jefes finales
son 'divertidos y/estdn bien.disefiados, pero deberian ha-
ber sido el postre y'no el plato principal del juego. Asf las
cosas, no puedo recomendar a Freak Out mas que como
una mera curiosidad. briel

Mis primeros momentos frente al Freak Out fueron casi
psicotropicos. La alucinante presentacion, los bizarros gra-
ficos...Este juego contiene elementos muy, muy originales
y tan sélo podria haberse concebido en Japén. La estancia
inicial tiene una cualidad absolutamente surrealista y re-
sulta perfectamente identificable con-animacién profesio-
nal. El resto del juego sigue dejando boquiabierto...; De
qué imaginacion enferma y transgresora han surgido esas
mujeres con pechos casi tan grandes como el resto del
cuerpo? ¢Se ha visto algtin otro personaje que interacttie
con el entorno usando sélorsubufanda? En estos tiempos
de mediocridad y secuelas, Freak Out reivindica la inven-
tiva. Quiza no resulte el mejor titulo para ser jugado, pero
ha de ser visto. Mario

Todavia hay desarrolladores que piensan que deben ser
originales para tener éxito. jJa! Por eso, precisamente, los
juegos mas vendidos son de carreras y de fatbol... No, se-
fiores, no: si tienen algo interesante que hacer, haganlo. In-
dependientemente de que sea o no original: Perono al re-
vés./No es necesario hacer juegos de'todas las ideas origi-
nales" que tengan, sentendido? Lo mejor, lo original, de
Freak Out, es la posibilidad de controlar al personaje con un
stick y a su mano con el otro. {Cémo mola! Pero ya estd, no
hay nada'més de lo que hablar. Nada importante. Una cé-
mara asesina, enemigos absurdos, gréficos de " coloréalo
mismo" y multitud de jefes de aspecto diferente con los que
acabar repitiendo el mismo proceso. Injugable. ~ Carlos
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Red Faction
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)
Distribuidor: Proein
Desarrollador: Volition — =
Aparecio en: -
Jugadores: 12
Compatible con: -
Lo mejor: La aventura
Lo peor: Falta variedad de enemigos
Pagina web: www.redfaction.com

Menos mal que todavia queda gente que recuerda como
se hacen los juegos de accidn en primera persona. Con tan-
tos titulos centrados en la experiencia multijugador, porint-
til que resulte en una consola que todavia no dispone de
juego online, da gusto ver que Volition recupera algo tan
sencillo pero a la vez tan importante como una historia. No
es que este argumento de rebeliones de trabajadores, cor-
poraciones corruptas y experimentos genéticos sea terrible-

" mente original, pero han conseguido dosificarlo adecuada-
mente, de manera que siempre que parece que la accién
empieza a decaer, ocurre algo nuevo para animarnos a se-
guir adelante. Los gréaficos tampoco son una maravilla, pe-
ro cumplen més que satisfactoriamente. Los escenarios son
abundantes y, a pesar de que la mayoria no dejan de ser pa-
sajes subterrneos, edificios de corte futurista y similares, lo-
gran mantener una buena variedad, al contrario que los
enemigos, que consisten, en su mayoria en guardias de se-
guridad;-auinque también es cierto quie’es algo coherente y
l6gico dentro de la historia. El arsenal puesto a nuestra dis-
posicion es excelente y la posibilidad de pilotar varios vehi-
culos distintos constituye un gran aliciente, pero lo que sin
duda es uno de los mayores alicientes es la tecnologia Geo-
Mod, que permite utilizar explosivos y vehiculos en nuestro
entorno. Los niveles en que se puede aprovechar esta posi-
bilidad son de los més divertidos que se han visto en el gé-
nero. Si tan sélo hubiera algunos mis... David

No lo entiendo. Si PS2 tiene 2 puertos USB donde conec-
tar un ratén y un teclado, ;porqué se hacen juegos de tiros
en primera persona que no te dejan usarlos? ;Tan dificil es
seguir el ejemplo de Unreal Tournament? Supongo que el
argumento dado para justificar esta pobre decisién de dise-
fio es que lo apropiado para una consola es usar el game-
pad, pero quitarle opciones al jugador no puede ser una
buena idea. En.descargo de Red Faction hay que decir que
el juego se controla de manera aceptable con el Dual Shock
gracias a unisistema de apuntado automético que ayuda lo
justo para‘que tu habilidadrsigarsiendo deterrinante. En
otro orden de cosas, poder salvar en cualquier momento es
una bendicién. La faceta del entorno destruible estd usada
con inteligencia a lo largo del juego, sin abusar. Gabrie

Desde siempre, en cine y videojuegos, se ha presentado
Marte como un planeta eminentemente minero. Minero, y
naranja. Alli, si no eres minero, eres rebelde contra un caci-
que, un dictador, un presidente... Bien, no me parece justo
encasillar un planetarde ese modo sin siquiéra hiaber llegado
a pisarlo atn, pero vale. Lo que no entiendo es que se reci-
clen todos esos dichosos topicos infundamentados con tan
mal gusto como en Red Faction. Tépicos marcianos para
justificar-un.shooter de.segunda con los fallos de siempre:
enemigos tontos, secciones_de. plataformas imposibles,
puzzles tontos y gréficos del monton. Lo de volar escenarios
con bombas es genial y novedoso, pero... jno es necesario!
jLo mejor del juego no es necesario! jGenial! Carlos
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WDL Warjetz

Distribuidor: Virgin — =
Desarollador: 300

Aparecid en: -

Jugadores: 12

Compatible con: -

Lo mejor: Sencillo y sin complicaciones

Lo peor: Repetitivo, no mantiene el interés
Pagina web: www.3D0.com

Podria decirse, salvando las distancias, que es un produc-
to del tipo de Quake Arena o Unreal Tournament pero, en
lugar de ir a pie, manejamos una aeronave con un estilo no
precisamente realista. Tendremos que ir superando una se-
rie de escenarios en los que se puede destruir casi cualquier
construccién, recogiendo objetos de mejora y acabando
con los oponentes, mientras tratamos de cumplir ciertos ob-
jetivos, como recoger una cantidad de dinero, capturar
unas banderas o destruir determinados blancos. La mayoria
de los objetivos no se diferencia mucho entre si. La campa-
fia consiste en una sucesion de esos escenarios cuya dificul-
tad va en aumento y en los que tendremos que ir recorrien-
do el mundo, midiéndonos con los grupos de adversarios
residentes en cada lugar. La inclusién de estos grupos per-
mite que la variedad, tanto de localizaciones como de vehi-
culos, sea bastante grande. Esa misma variedad se transmi-
te alos gréficos, aunque no le sirve de mucho, ya que no es-
tan desde liego'ala altura de lo que.cabe esperar.de una
PS2. El sistema de control es sencillo, quedando muchas
maniobras automatizadas con un/simple movimiento, del
stick, lo'que le quita btiena parte de emocion pero facilita el
manejo de nuestra aeronave. Como todo este tipo de jue-
gos sin complicaciones ni grandes aspiraciones; aunque no
destaque positivamente en'ningtin aspecto, tampoco lo ha-
ce demasiado en el lado negativo, y puede resultar ameno
a aficionados que no pidan mucho a su consola.  David

Siempre hay dias en los que no tenemos demasiadas ga-
nas de usar las dos o tres neuronas que nos quedan sanas
en el cerebro. Para esos dias se idearon los arcades y War-
jetz es uno mas de la coleccion. Esta vez la historia es co-
ger aviones de combate algo exagerados_para recorrer
escenarios en los gue todo explota. No'tiene mayor. histo-
ria ni mayor complicacion y todo se'reduce a una sucesion
de explosiones; disparos, los cldsicos powerupsy una do-
sis mas o menos adecuada de adrenalina. Los graficos es-
t&n bastante bien, aunque en realidad son més espectacu-
lares que buenos y es que siempre llama la.atencién cuan-
do nos apilan esos efectos tan bonitos  que hacen los
micros graficos de hoy en dia. Un juego aceptable pero
que parece mas carne de alquilér que de compra. Javier

Para hacer un buen juego de tiros no basta con llenar la
pantalla de explosiones absurdas y dejarte disparar como
un animal con municion ilimitada. WDL Warjetz se asegura
de que los escenarios tengan siempre cosas para volar por
los aires y avienesienemigos para abatir;/pero’acabar con
ellos no es en absoluto gratificante: Més bien es alge que
ocurre casualmente cuando alguien se cruza en tu linea de
fuego mientras recoges banderas, dinero y aburridos obje-
tos potenciaderes. Siempre que te derriban, lo hace unene-
migo que te dispara desde fuera de la pantalla, reforzando
la apatia general que despierta este titulo. Encima, el modo
de dos jugadores ni siquiera aprovecha toda la pantalla, ya
que se recorta para dar cabida al radar. Gabriel
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Tokyo Extreme Racer
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Distribuidor: Ubi Soft ==
Desarrollador: Genki

Aparecio en: 5

Jugadores: 12

Compatible con: -

Lo mejor: Jugabilidad

Lo peor: Mométono

Pagina web: -

Supongo que Tokio Extreme Racer no es precisamente el
juego favorito de los responsables de la DGT. Y es que eso
de ir dando las largas al coche de delante para echarle una
carrerita no creo que esté muy bien visto. Pero esto es el
reino de la ficcién amiguitos, y aqui nunca sucede nada.
Bueno, pongamonos serios y entremos en materia. Como
ya he mencionado la mecanica de Tokio Extreme Racing
consiste en circular por las autopistas de la ciudad donde
las calles no tienen nombre en busca de pelea. Tienes va-
rios niveles de dificultad a elegir, -depende del grupo de
coches que elijas-, y segun vas venciendo carreras te dan
dinero que puedes invertir en la mejora de tu vehiculo o en
la compra de uno nuevo. Bueno, como veréis el juego no
es un dechado de originalidad pero a grandes rasgos no es-
ta mal. El nivel de pilotaje de los coches es sencillo (quizés
demasiado), y tanto las frenadas, derrapajes,etc, tienen
cierta tendencia al realismo. Los gréficos son buenos y los
escenarios y los coches estan bien logrados: El problema es
que la clave del juego; (el continuo'desafio a otros coches),
llega un momento en que se hace un pelin pesado; en es-
pecial en-esos tiempos muertos en los que/das vueltas y
vueltas sin'que te aparezca ningun rival contra el que com-
petir. Asimismo,€l temilla ese-de tener que competir siem-
pre en'las mismas autopistas se hace unpelin pesado. Pero
bueno, el juego mantiene'un equilibrio aceptable, especial-
mente para los pilotos més noveles. Nacho

Cae la noche en Tokyo y no encontramos nada mejor
que hacer que salir a pasearnos en coche por las calle de la
ciudad, desafiando a otros raritos como nosotros en carre-
ras frenéticas en medio del trafico nocturno. Y la verdad es
que el juego tiene gracia, la conduccion del vehiculo es
buena y las sensaciones en la carretera estan bien logra-
das. La ciudad nos invita a convertimos en el rey de la ca-
lle, pero es que'esto no es nada facil: partimos de'un vehi-
culo bésico que tendremos que mejorar con el dinero que
iremos consiguiendo por cada victoria, El modo de desa-
fiar a los otos vehiculos tienercofia, nos colocamos detras
de ellosy le lanzamos réfagas hasta que acepte nuestro
reto. Saca tu yo mas osado y macarra y pon Tokyo a tus
pies... si puedes, iclaro!. Oscar

Desde la tltima vez que lo vi en Dreamcast, este juego ha
mejorado una barbaridad. En concreto, el control de los co-
ches ha pasado de ser horrendo a aceptable. Por otro lado,
dar vueltas por la autopista de Tokio, siempre de noche, me
sigue pareciendo una experiencia monétonajy: claustrofé-
bica, pero con la vista en primera persona las cosas cobran
una nueva dimension. La clave estd en el retrovisor, que te
permite vigilar al rival e intentar frustrar sus adelantamien-
tos, lo cual pone mucha tension a los duelos. Montones de
coches y mejoras para comprar. garantizan largas horas de
juego, aunque en mi opinién las recompensas economicas
por cada victoria deberian ser mayores, porque la adquisi-
cién de nuevos coches se hace lenta y pesada. e
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Virgin

Distribuidor:

Desamollador: Cryo

Aparecio en: -

Jugadores: 1

Compatible con: Ratdn

Lo mejor: Esta en castellano

Lo peor: La dificultad y el control
Pagina weh: www.draculagame.com

La verdad es que hay que agradecer el esfuerzo que las
compafiias estdn realizando por incluir todos los géneros
en las consolas. Sin embargo las aventuras gréficas salen
muy mal paradas en sus conversiones, Dracula Resurrec-
cion es un ejemplo més de como los desajustes técnicos las
condenan con unos continuos y molestos tiempos de car-
ga, una verdadera lastima ya que por lo demés el juego
cumple con las exigencias minimas que se le pueden pe-
dir: una buena historia apoyada en buenos graficos y so-
nido, escenas de animacién muy bien logradas y un nivel
de dificultad méas que entretenido. La continuacién de la
saga de Drécula nos traslada a un Londres similar al de la
pelicula de Coppola, las escenas en el manicomio son ab-
solutamente inquietantes y por si en la primera parte del
juego no vimos vampiros en esta no nos van a dejar dar
un paso. Hay poca evolucién en los graficos de este Resu-
rreccién, da la impresion de ser més una expansion de El
Ultimo Santuario que su continuacion, los escenarios son
correctos y mantienen la perspectivadel jugador. en los
3609, una libertad casi total para apreciar todos los deta-
lles y mantenernos: pendientes de/cualquier elemento ex-
trafio que pueda ser vital para continuar la aventura. Si se
hubieran eliminado los excesivos tiempos de carga el jue-
go habria ganado més puntos;-espero que se solucionen
pronto estos inconvenientes y podamos disfrutar en nues-
tras consolas de los estupendos titulos de aventuras que
hay en el mercado. r

Distribuidor: Infogrames

Desamollador: Sunflower l 2
Aparecié en: -

Jugadores: 1

Compatible con:

Lo mejor: Es largo

Lo peor: Es lento

Pagina weh: www.technomage.de

Este juego requiere tiempo y paciencia. De hecho, es un
poco frustrante. Sélo para completar las primeras misiones
en la primera aldea ya se las trae, yendo y viniendo ha-
ciendo recados y rebuscando por todas partes (casi me
vuelvo loco para encontrar las dichosas hojas de alejasom-
bra). Es estupendo que en un juego de rol haya muchas
submisiones, pero deberfan dejarte libertad para dejar al-
guna sin cumplir y seguir adelante con la historia principal.
En cuanto a los combates, no tardas en descubrir que la
posibilidad de salvar la partida cuando quieras no es un lu-
jo: es una necesidad. Te zurran muy facilmente y necesi-
tas habilidad y posicionamiento preciso para ganar. Hu-
biese preferido que los combates fuesen menos exigentes,
porque llegé un momento en el que me vi guardando la
partida después de cada pelea. También hay algunas par-
tes de pegar saltos que son mas pesadas que otra cosa.
Técnicamente, los gréficos tienen personalidad. A mi me
parecen feos y mal animados, pero supongo que habra
quien le'guste su disefio. Lo que si que'estan muy bien son
las voces, porque todos los dilogos estan hablados. Bue-
no, ‘en realidad son.monélogos, porque cada personaje
suelta su rollo y se queda tan ancho. Con todo, creo que
Technomage es un digno, aunque despistado, esfuerzo
por imitar las superproducciones japonesas. Si‘tuviese un
poco més de carisma, personajes atractivos y un ritmo de
progreso mas vivo (hasta el protagonista anda lento), lo
recomendarfa con més entusiasmo. Gabriel

Desarrollador: Shaba Games I 2
Aparecio en: o

Jugadores: 12

Compatible con: -

Lo mejor: La mitsica

Lo peor: Lafalta de originalidad

Pagina web: www.activision02.com

Después de comentar el juego de GameBoy Advance
Tony Hawk’s Pro Skater 2, al ponerme a los mandos de
la PlayStation y ver este juego pensé que eran el mismo,
aunque algo me extrafid. jClaro! El monopatin se habia
cambiado por una BMX. Este juego cuenta con ocho
corredores y ocho circuitos y estd basado en el sistema
gréfico de Tony Hawk.

Los gréficos son muy parecidos, el control es el mismo
y hasta las opciones del juego son las mismas. El desa-
rrollo del juego también se parece mucho: en lugar de
diez objetivos encontramos cirico, y se debe completar
un namero concreto para adquirir el nivel siguiente. La
jugabilidad es aceptable y los graficos pese a no ser na-
da espectacular aprueban de sobra.

Hay dos aspectos en los que se supera a Tony Hawk:
el creador de escenarios y la musica. El creador de esce-
narios estd muy logrado y permite que el juego no se
quede en la estanteria una vez finalizado, ademas los
escenarios creados se pueden acceder desde cada modo
de juego, y cuentan con muchos elementos y dificulta-
des.

La musica es lo mejor del juego siempre que te gusten
Stone Roses, Bad Brain o Jurassic 5 por poner un ejem-
plo. De todas formas si tengo:que elegir entre la BMX y
el patinete, me quedo con el segundo en lo que a estos
juegos se refiere, ya que un poco més de originalidad o
cambio sustancial se hubiesen agradecido. Hugo

v

La segunda entrega de la aventura grafica de Dracula nos
vuelve a plantear una nueva historia llena de trampas y mis-
terios. La formula del ensayo/error, con la ventaja de poder
ir guardando la partida, nos permitira ir salvando los obsta-
culos que Drécula y sus esbirros nos irdn poniendo en nues-
tro largo y complicado camino, a pesar de las pistas que nos
da el cursor y el sonido. Mezclar a partes iguales imagina-
cion, légica, reflejos y memoria seré la solucién y en esto
desde luego el juego da la talla. Sin embargo en su aparta-
do gréfico, PSX se queda un poco corta. Desde luego siem-
pre hay detalles que mejorar; como saber el nombre de los
objetos que recogemos. Aun asf este juego merece la pena;
un argumento adecuado, unos escenarios logrados y musi-
cay efectos que dan el ambiente perfecto.

Si en Europa supiésemos hacer juegos de rol, no seria-
mos famosos por nuestros coches, nuestro fitbol o nues-
tra dieta... Technomage no estd mal como debut en PSO-
ney en este género, por parte de Sunflowers, pero tam-
poco asombra.por nada en particular. Escenarios 3D, sf,
pero poco mas. Camara isométrica como los viejos Zelda,
personajes ultraestereotipados, didlogos insulsos y repeti-
tivos, una falta de profundidad argumental que asusta...

Definitivamente, en Alemania se hacen los mejores co-
ches del mundo. Tengo uno de ellos: gracias, oh alema-
nes. Pero hacer.RPGs es cosa de'nipones. Un europeo ja-
mds tendrd el humor, la imaginacién, el sentido del equili-
brio, el gusto y la verborrea necesarios para hacer un Final
Fantasy. Carlos

Aunque a algunos nos parezca increible este tipo de jue-
gos de hacer cabradas en monopatines, cayendo en tablas
de snowboard o, en este caso, bicis, deben tener mucho
éxito porque le das una patada a una piedra y te salen
quince. Esta vez toca un clon descarado de Tony Hawk's
cambiando el monopatin por una bicicleta. Los graficos
son clavaditos, la mecanica de juego es la misma, el estilo
es el mismo...que s6lo cambiamos el monopatin por la bi-
ci, vaya. Los que disfrutaran con las acrobacias del patine-
te puede que le encuentren el punto a cambiar a una bici
pero el resto casi mejor empiezan por Tony Hawk's, el
producto original, que ademas tiene mas gracia por aque-
llo del patinete o, casi mejor, buscan un juego con una te-
maética mds adecuada a sus gustos. Javier

Dracula Como buena continuacién empieza con el
bueno de Harker escapando de las vampiras que sirven
a Drécula (que tiene mérito, no todos querriamos huir
de tales bellezas...), pero salvar a Mina del conde es s6-
lo el principio, porque esta claro que el chupasangre ru-
mano no es de los que abandonan y querra recuperar el
anillo'y la chica-que le han levantado. Como:juego es
una aventura grafica superior a la media tanto en histo-
ria como en ambientacion y sobre todo gréficos, aun-
que al ser un volcado de un.juego de PC pierde algo en
PlayStation. Eso si, es conveniente jugarlo con el raton
oficial de PSX, porque usar el Dual Shock para mover el
cursor acaba hacidndose pesado. Javier Sevilla

Technomage es el tipico juego de consola que mezcla rol,
accion y aventura en la linea de, salvando las distancias, Zel-
da. Gréficamente, recuerda a otros titulos més tradicionales,
con escenarios 3D por los que se mueven personajes 2D y,
al igual que en ellos, la gracia reside en-su encanto; la falta
de originalidad la suple con su capacidad para crear un
mundo colorido, més sencillo e inocente, casi de cuento de
hadas, donde,los personajes cabezones parecen algo natu-
ral; un mundo para todos los publicos, nada complicado, ni
en sus combates ni en sus puzzles, pero con la profundidad
justa en el desarrollo de situaciones y personajes como para
mantener el interés a pesar de sus defectos y, ademés, con
el aliciente de estar traducido y doblado. David

iLs
[E e

Coge Tony Hawk's Pro Skater, arrancale dos ruedas a su
monopatin y ponle un par de hierros a la tabla con un ma-
nillar. Ya tienes bici. A ver si, poniendo a Mat Hoffman so-
bre un monopatin, hay algin guapo que no confunda este
juego con Tony Hawk's Pro Skater. El mismomotor gréfico,
el mismo control, musica practicamente idéntica, un editor
de circuitos como-el de TH2, las mismas locuras acrobéati-
cas... Mat Hoffman's Pro BMX es un TH con bici, nada més.
Nada nuevo, nada propio y nada a la altura de TH 2. Me
parece una falta de respeto por.parte de Activision hacer un
clon como éste de TH. ;Qué pensara Mat cuando lo vea?
¢No se sentird engafiado, después de firmar una licencia
para un juego en teoria exclusivo, tnico, propio...? Carlos
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Distribuidor: Nintendo

Desarrollador: Nintendo
Aparecid en: EGM 01

Jugadores: 14

Compatible con: Cable link

Lomejor: Susencillez

Lo peor: Falta de originalidad

Pagina web: www.nintendo.com

Carreras de avanzados prototipos del futuro que gra-
vitan en circuitos de singular emocién... Suena bien
;eh? Pues olvidate, porque aunque supongo que ese
era el planteamiento original del juego no tiene nada
que ver con la realidad. F-Zero es una nueva vuelta de
tuerca en el aburrido catdlogo de los titulos de conduc-
cion carentes de emocion alguna. Y es que el problema
de este tipo de arcades es que si no tienen algtn ali-
ciente que les de gracia o que al menos te pique de al-
guna manera son desastrosamente tediosos.

En F-Zero te dedicas a dar vueltas en circuitos en los
que la Unica emocion consiste en esquivar algin que
otro cachivache y en procurar no estrellarte contra los
margenes ya que éstos te quitan energia. La eleccién de
vehiculo se reduce a tan sélo cuatro modelos y la “con-
duccién” se hace bastante sencilla. Esta es quizas su
mejor baza: a los cinco minutos ya controlas a la per-
feccion el juego, el problema es que tardas exactamen-
te otros cinco minutos en dejarlo.

El aspecto grafico no esta mal; los vehiculos dentro de
lo que cabe estén logrados y la sensacién de velocidad
esta bien conseguida. Asi mismo es resefiable la gran
cantidad de circuitos a elegir.

En fin, un titulo que no estaria mal para la época del
lanzamiento de las primeras Game Boy, pero que en los
tiempos que corren y para la consola a la que esta des-
tinado, chirria un poco. Nacho

Distribuidor: Virgin

Desamollador: 300
Aparecio en: -

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: La ambientacién

Lo peor: Lamisica

Pagina weh: www.3D0.com/armymen

La primera impresién que este Army Men causa no es
demasiado buena. Es cierto que la idea tiene su gracia, y
no esta mal ese entorno grafico a medio camino entre un
dibujo infantil y una caricatura. Pero la sensacién que que-
da después de todo esto es que no han aprovechado las
potencia de la maquina, todo aparece simplificado al mé-
Ximo y con una sensacion de imagenes planas muy poco
atractivas. El juego se resiente de todo esto y el resultado
final deja un sabor amargo que invita a cualquier cosa
menos a jugar. Tal vez para compensar el nivel de dificul-
tad es elevado: nos vamos a encontrar mas soldados que
en el dia de las Fuerzas Armadas y nada amistosos, por
cierto. Tampoco existen diferencias, més alld de las pro-
pias de un protagonista masculino y otro femenino, entre
los dos personajes que podemos elegir al comienzo del
juego. Hubiera sido mas interesante que Vicky hubiera si-
do mas répida y Sarge, por el contrario, mas lento pero
con mayor capacidad de disparo; detalles que tampoco se
han cuidado en este juego. La mision comienza cuando
intentamos escapar de la carcel y de ahi trataremos de sa-
botear todo lo que podamos del campamento enemigo
sin més ayuda que nuestra destreza. Si alguno recuerda
aquel Rambo del Spectrum 48k 'y lo compara con este
Army Men vera que lo que en el primero eran virtudes en
el segundo son carencias, dos juegos similares gréfica-
mente, separados por dos décadas y un abismo de posibi-
lidades tecnolégicas, aunque parezca mentira. r

Distribuidor: Proein

Desarollador: Artoon
Aparecié en: -

Jugadores: 1

Compatible con: Cable link

Lo mejor: Los escenarios

Lo peor: El diario esta en inglés

Pagina web: wwuw.nintendo.com

En un pais multicolor nacié una abeja bajo el sol...; Te sue-
na? Seguro que si, pues no te emociones porque no me re-
fiero a Maya, sino a un congénere suyo bastante més cabe-
z6n, hecho de metal y, para colmo, sin corazén. ;Qué c6-
mo es eso? Escucha: hace mucho tiempo vivia un anciano
abuelo abeja que disfrutaba inventando aparatos mecéni-
cos. Un buen dia decide culminar sus largos afios de inven-
ciones con la construccion de lo que seria su obra magna:
un robot abeja dotado de un corazoén perfecto. Cuando ya
estaba todo listo para implantarle el 6rgano vital, un villano
irrumpe en la sala de operaciones y secuestra al viejo. En-
tonces Pinobee, que asi es como se llama la abeja mecani-
ca, se queda solo, dormido y sin corazén. Pero un momen-
to, ¢hablamos acaso de una version en clave de insecto de
Pinocho? Yo creo que si. Al poco tiempo de esto, un hada
despierta al insecto y le insta a salvar a, vamos a llamarle,
“Gepeto-bee". La abeja robotica se hace la remolona pero
pronto comprende que no le queda otra. Desde ese mo-
mento nos sumergimos en el clasico plataformas de siem-
pre, ya sabes, saltar, correr, reptar, andar, atacar, trepar...
Eso si con unos graficos realmente buenos y unas caracte-
risticas propias que le hacen diferente, como la inclusién de
un diario con pistas muy valiosas y la posibilidad de cantar
un bingo. Como lo oyes, una vez que hayas recogido los
objetos adecuados para rellenar una linea podrés gritarlo a
todo pulmén y la recompensa se traducird en un incremen-
to de poderes. Muy divertido. Manica

A no ser una gran revolucién en ninguno de sus aspectos,
F-Zero establece con dignidad unos valores de calidad en
audio, jugabilidad y aspecto técnico. Lo mejor es la posibili-
dad de conectar varias consolas y poder realizas competi-
ciones con los amigos. El modo para un jugador cuenta con
dos opciones, Grand Prix y Entrenamiento. Grand Prix es
bastante destacable ya que su jugabilidad y la dificultad que
poco a poco va aumentando permiten mucho tiempo de
juego- Los circuitos tienen zonas que causan dafio alos ve-
hiculos hasta destruirlos y para abrir més modos de dificul-
tad deberemos quedar primero en cada modo ademas de
enfrentamos a los otros vehiculos (15), por todo ello el jue-
go estd muy equilibrado y logrado. Estamos ante un juego
de carreras muy completo y de alta calidad. I-Jugg

La idea de hacer un juego para Game Boy Advance que
recuperase la mejor tradicién de clasicos como Comman-
do e Ikari Warriors era bien atractiva, pero 3DO se las ha
apafiado para deformar el concepto hasta dejarlo irreco-
nocible. Los graficos y el sonido no son malos, no, pero el
proceso de disparar a los enemigos de este juego esta le-
jos, lejisimos, del dinamismo deseado. Y lo que es peor, en
vez de concentrarse en accion pura y dura, se han inclui-
do elementos de aventura y puzzle (del tipo: “encuentra
la llave, abre la puerta”) que inducen al sopor. jYo lo que
quiero es abatir enemigos y esquivar balas sin parar, como
en mis tiempos de recreatival Los Army Men han tenido la
oportunidad de protagonizar su mejor juego y en vez de
eso se les ha disparado el rifle enel pie. riel

Cuando yo era pequefiito estos trastos no existian, oye.
Meter en algo tan enano unos gréficos tan ricos todavia
me tiene alucinado pero es que los tiempos adelantan una
barbaridad. Con tan buen soporte tenemos que ser un po-
co més exigentes con los juegos que nos venden y Pino-
bee pasa la criba aceptablemente. El juego es de platafor-
mas, con una abeja de protagonista y todos los aspectos
clasicos del género. Los graficos estan bien y, quizas, lo
mas sorprendente sea que es demasiado facil aunque, por
otro lado, como esta dirigido a nifios tampoco es cuestion
de pasarse en la dificultad. Resulton, adecuado para su
publico, bonito y aceptablemente adictivo, no se conver-
tird en una estrella del género pero s que da para pasar un
rato divertido con la abejita de marras. Javier

Una vez mas volvemos a comprobar cémo una dimi-
nuta pantalla es capaz de hacernos sentir grandes emo-
ciones. Las carreras de coches vuelven a ser las protago-
nistas. Bueno mas que coches son naves al estilo de Wi-
peout que se deslizan suavemente como si flotaran a ras
del suelo y que en un principio resultan algo complica-
das de manejar. Hacer movimientos precisos en una
maquina tan pequefia, con los botones tan juntos, no es
muy facil que digamos. Sin embargo, en cuanto le co-
jas el tranquillo sera muy dificil dejarlo, porque realmen-
te engancha. Eso si, ten cuidado con quién te chocas o
contra qué, porque la energia va disminuyendo hasta
que al final explota la nave y pierdes. Ménica

Los soldados de plastico version 3DO desembarcan en
GBA con un aspecto totalmente renovado y la loable inten-
cion de forjarse una nueva imagen. A primera vista, al con-
templar el estilo grafico y empezar a movemos, parece que
vamos a tener la suerte de recuperar el espiritu de esos cla-
sicos juegos de disparos. Sin embargo, se han incorporado
otros elementos de puzzles y aventura que, en lugar de do-
tar de mas profundidad y variedad al conjunto, sélo entur-
bian una formula que a priori parecia a prueba de bombas.
Ademds, el control tiene ciertos problemas que hacen que
apuntar y disparar se convierta en una prueba de paciencia,
obligdndonos a recurrir al ataque cuerpo a cuerpo mas a
menudo de lo que deberiamos en un juego asi. ~ David

No es justo analizar Pinobee a la vez que Rayman, un
juego cuya calidad gréfica se puede considerar punto de
referencia para los que vengan después pero, aun as, es-
ta abeja logra mantener el tipo. Cae en todos los estereo-
tipos imaginables de las plataformas, pero eso no es nece-
sariamente malo, es un vicio que sufre la mayoria en este
género. Presenta unos escenarios amplios y detallados.
La protagonista se maneja con facilidad y enseguida po-
dremos recorrer los niveles sin pisar casi el suelo. Pero eso,
unido a la baja dificultad, hace que nos podamos terminar
Pinobee en poco tiempo, quedando como dnico recurso
volver a visitar todos los niveles buscando finales alterna-
tivos y rincones que se nos pasaran por alto. David
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Distribuidor: Proein
Desarollador: Vicarious Visions/Neversoft
Aparecié en: EGM 01
Jugadores: 1
Compatible con: -
Lo mejor: Los movimientes
Lo peor: Cuesta hacerse con el control
Pagina weh: www.activision02.com

Normalmente los juegos deportivos de las consolas
portétiles no destacan especialmente: o son muy cortos
o tienen pocas opciones dado el formato. Esta version
de Tony Hawk para la pequefia estrella de Nintendo es-
conde un juego largo, con bastantes opciones y muy
adictivo. De hecho, casi podria decirse que estamos ju-
gando con otra plataforma si no fuera por la vista iso-
métrica presente en todo el juego. El modo principal es
el de carrera: tendremos 12 corredores disponibles cu-
yas habilidades y trucos con el patin pueden adaptarse
o mejorarse con el dinero obtenido. Cada nivel cuenta
con diez dificultades aunque no se tienen que superar
todas para avanzar al siguiente nivel (y se tardaran mu-
chas horas en completarse).

Ademds podremos grabar nuestros avances para que
se retomen cuando estemos listos. El sonido y la mdsica
son muy buenos y los movimientos suaves y sencillos de
realizar. La vista isométrica permite obtener una visién
del entorno muy precisa pero se puede convertir en un
problema a la hora de recoger objetos en distintas altu-
ras, ya que muchas veces se debera intuir el momento
del salto.

La jugabilidad es muy alta y los otros modos de jue-
go permiten disfrutar atin mas de esta buena adapta-
cién para Game Boy que puede que sea uno de los lan-
zamientos mds interesantes de esta consola portatil que
estd dispuesta a arrasar en todo el mundo. Hugo

El debut de Tony Hawk en una nueva plataforma como
es la GBA no podria haber sido mejor. Ha habido que ha-
cer unas concesiones para adaptar el original de PlaySta-
tion y su entorno 3D a la portatil de Nintendo. Los esce-
narios se ven ahora en una perspectiva fija isométrica, pe-
ro por lo demds, son casi idénticos a los de PSX, siendo los
personajes donde quedan un poco mas patentes las limi-
taciones de la Advance, aunque sus movimientos estan
bastante logrados. Aun asf, el juego ofrece suficientes ska-
ters, escenarios y retos como para pasar muchas horas an-
te la pantalla. Lo que més se resiente de esta adaptacién
es el sistema de control, que ha tenido que simplificarse a
cuatro botones y resulta bastante incémodo y frustrante
hasta que conseguimos hacernos con él. David

Silo tuyo son los pantalones arrastrados, las camisetas XL,
te gusta el hip-hop pero haces el ridiculo cada vez que te su-
bes a una tabla de skate, no te lamentes y conférmate con
disfrutar de este deporte desde la pantalla de tu Advance.
No es que luego vayas a poder fardar delante de tus cole-
gas con la técnica aprendida pero al menos cuando oigas las
palabras “ollie” y “nollie” no las confundiras con nombres
de ardillas. La verdad es que me cuesta un poco hacerme
con la mecénica del juego. El titulo es largo: cada nivel
cuenta con una decena de pruebas. Las hazafias las puedes
realizar bajo la piel de 13 skaters de renombre. Aunque la
vista sea isométrica la vision del escenario es buena. Un ti-
tulo entretenido que saca lo mejor de la Advance. Nlénica

RIVERA

Distribuidor: Virgin

Desarrollador: Midway
Aparecio en: -

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: El moviento de los boxeadores

Lo peor. Control

Pagina weh: www.virgin.es

Todavia tengo cierto dolorcillo en la mandibula tras
los trepidantes combates que me he jugado en el Ready
to Rumble. Y es que nos encontramos ante una mas
que digna adaptacion a GBA del juego de Dreamcast y
PlayStation 2.

Al principio puede costar hacerse un poco con los mo-
vimientos, ya que tu boxeador no sélo se mueve hacia
delante y hacia trés, sino que dispones de todo el ring
para ti. La variedad de golpes es correcta, aunque qui-
z4s se echa de menos algtn botdn mas... Ademas de los
combates, puedes realizar pruebas de entrenamiento
que te facilitardn puntos para comprarte todo tipo de
cosas (vitaminas,etc) que mejorardn a tu pupilo. Esto,
junto con la aparicion de personajes famosos segdn
avanzas en el juego (Michael Jackson, Shaq O'Neill...),
le otorga cierta gracia al juego fuera de lo que son es-
trictamente los combates. Y es que eso de zurrar a M.
Jackson tiene su punto.

El aspecto gréfico y los sonidos estan bastante bien
conseguidos, (especialmente lograda la voz del spea-
ker). Pero, sin duda, lo mas destacable de Ready To
Rumble 2 es su adiccion: hasta que no tienes el pulgar a
punto de la extirpacién o totalmente destrozado, no
eres capaz de soltarlo.

Desde luego, si Castillejo hubiera conocido el juego
con antelacion, seguro que no se habria ido a Las Vegas
a que le pusieran la cara como un mapa... Nacho

Un esfuerzo notable hacen que este sea un titulo muy
atractivo para esta consola. La saga Ready 2 Rumble tiene
mucha fama y bastantes aficionados que no pueden ser
decepcionados. El juego sigue siendo una combinacién
perfecta de minijuegos, lucha rapida y jugabilidad. El soni-
do esta muy logrado y las voces que anuncian los comba-
tes siguen siendo las de los juegos originales. La cantidad
de golpes disponibles y movimientos y burlas de los per-
sonajes es variada y permite un control sencillo (aunque la
cdmara no me convence). Los modos de juego disponibles
son Arcade, Supervivencia y Campeonato, siendo el terce-
ro el que mas merece la pena (aunque los otros son idea-
les para partidas répidas). Los minijuegos de entrenamien-
to son muy divertidos y adictivos. ugo

Aunque Ready 2 Rumble no fuera el mejor juego de bo-
xeo, lograba ganarse al jugador gracias a su gran personali-
dad y sentido del humor. Los personajes, sus movimientos,
todo estaba pensado para provocar la sonrisa y permitir pa-
sar un buen rato sin tener que sumirse en una simulacién
serie de este deporte. Sin embargo, esta versién no saca
provecho de esa baza y su carisma se diluye al tratar de cre-
ar representaciones 3D de los boxeadores que, dadas las li-
mitaciones del hardware, no pueden ser todo lo expresivas
que un juego de estas caracteristicas requiere. Ademas, la
respuesta de los controles es més bien lenta y tratar de an-
ticiparse y bloquear los golpes del oponente se hace casi im-
posible. David
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Distribuidor: Nintendo
Desamollador: Eighting/Raizing
Aparecid en: EGMO1
Jugadores: 14
Compatible con: Cable link
Lo mejor: La jugabilidad clasica
Lo peor: Demasiado clasico
Pagina web: -

jQué alguien me explique como demonios se puede to-
mar en serio a un juego con este nombre! Obviando este
pequefio detalle y teniendo en cuenta que el concepto es
extremadamente sencillo me quedo sorprendida por la ju-
gabilidad que ofrece y lo facil que resulta engancharse a
este magnifico titulo. A ver como lo explico: imaginate un
aspa giratoria en mitad de un laberinto que se mueve a su
libre albedrio. Pues ya tienes el 90% de la trama desvela-
da, el otro 10% se lo reservamos a una historia digna de
“La Casa de la Pradera". ¢Preparado para oirla? Un dia la
madre de Kururin le cuenta que sus hermanos andan per-
didos en diez mundos diferentes y le pide encarecidamen-
te que les traiga de vuelta a casa para que su historia no
acabe como empezo la del Soldado Ryan. Asf que nuestro
“pollo” se monta a bordo de su helicdptero especial (el as-
pa giratoria a la antes hacfa referencia) y empieza su odi-
sea particular. Una odisea que nada tiene que envidiar a la
de Ulises, porque aqui también hay muchos mundos, mu-
chos caminos por recorrer y muchos desafios que afron-
tar. Con una estética propia de dibujos animados, nues-
tro objetivo consiste en guiar a Kururin en su nave a través
de angostos pasadizos y por supuesto evitar que chogue
contra los muros y demas obstaculos que se van cruzando
en nuestro recorrido. Cinco modos de juegos, incluido
uno multijugador para cuatro personas con cable game-
link y escenarios muy variados dan al juego toda la emo-
cién y al usuario la maxima adiccion. Ménica

El juego consiste en completar muchas fases dirigiendo
una especie de vehiculo con forma de baston giratorio, que
si impacta contra paredes sufre dafio y acaba destruyéndo-
se. La velocidad y la habilidad son las exigencias de este jue-
go de estilo puzzle con algo de historia, los graficos podrian
haberse mejorado pero la miisica y la jugabilidad son muy
buenas y el juego es muy largo. Ademas, en el modo De-
safio podemos enfrentarnos a 50 retos a cual mas dificil, pe-
ro eso no es todo ya que se puede jugar entrenamientos
contra reloj o conectar varias GameBoy con un solo cartu-
cho y competir con los amigos. El control es muy preciso y
la dificultad bastante ajustada y regulada por lo que la di-
versién estd garantizada. También tiene alicientes simpati-
cos como poder cambiar el aspecto de nuestra nave. Hugo

La sencillez que aparenta Kuru Kuru no es mas que eso,
pura apariencia. Puede que la idea de conducir un baston
giratorio no parezca muy estimulante, pero pronto descu-
bres que no es tan simple como parece. Aunque los prime-
ros niveles son bastante elementales, pensados sobre todo
para que nos hagamos con el manejo del bastén, la dificul-
tad va creciendo con la incorporacién de nuevos elementos,
como muelles, cambios de sentido, etc., hasta alcanzar ni-
veles delirantes, sin que eso desanime a continuar. El juego
engancha y el tiempo vuela con €él. Aunque los gréficos son
sencillos, también son variados y resulta destacable el parti-
do que le han sabido sacar a la banda sonora, en contraste
con los efectos, que se quedan a un nivel basico.



Distribuidor: Ubi Soft

Desarrollador: Digital Eclipse
Aparecié en: EGMO1

Jugadores: 1

Compatible con: -

Lo mejor: La portabilidad ha sido muy buena

Lo peor: Mas de lo mismo

Pagina web: www.ubisoftcom

Voy a ser sincera. Este mufiequito siempre me ha ataca-
do un poco los nervios. Demasiado graciosillo para mi
gusto. ¢Como es posible tenga siempre esa cara de felici-
dad cuando su universo estaba poblado de villanos?
¢Puede alguien explicarme como realiza esos movimien-
tos si no tiene ni una misera articulacién en todo su cuer-
po? Cambiemos de tema.

Afio tras afio le he visto saltar de una plataforma a otra,
asi que estaba claro que Ubi no iba a desaprovechar la Ad-
vance. Asi que tenemos de nuevo al héroe entre nosotros,
saltando de roca en roca, adquiriendo poderes e incluso
haciendo lo que mejor se le da: el helicoptero.

Bien, pues si no fuera por la mala calidad de contraste
que tiene la dichosa consola, el disfrute seria pleno. Seria
capaz de distinguir esos hermosos colores pasteles que se
adivinan, las aguas cristalinas y la luminosidad de los po-
wer ups. De poco me sirve que “Joe el Extraterrestre” me
regale una luciérnaga para ver las cuevas de Skops. Esto
no hay dios que consiga iluminarlo. Pero bueno esto no es
un problema del juego. Porque éste estd francamente
bien. Hay 14 personajes, 60 niveles y una historia que
contar: el malvado Mister Dark ha robado el gran Protén
que proporcionaba energia y mantenia el equilibrio del
mundo. ¢Te imaginas lo que hay que hacer, no? Los gra-
ficos son muy buenos y dan ganas de recorrerse todos los
mundos para contemplarlos al detalle. Muy recomenda-
ble. Ménica

Si alguien adin duda de las posibilidades de la nueva Ga-
me Boy deberia de ver inmediatamente la conversién que
han hecho de Rayman. El colorido y detalle de los graficos
es sorprendente, el sonido en la misma linea y todo como
muestra de la potencia de GBA. En algunos momentos he
conseguido olvidar que estaba jugando en una consola de
bolsillo, con la diferencia obvia del tamafio de la pantalla,
salvo ese detalle nada que nos recuerde sus reducidas di-
mensiones. Rayman es un clasico de los juegos de accién
y plataformas y mientras siga aportando la misma calidad
en las diferentes consolas nadie va a poder ser inmune a
sus virtudes. Horas de diversion te esperan con este jue-
go, el éxito de esta portatil esta asegurado mientras man-
tengan el liston tan alto. Oscar

Si alguien duda de la capacidad del hardware de GBA, no
tiene més que echar un vistazo a Rayman para darse cuen-
ta de sus grandes posibilidades. Y eso que es un juego de
primera generacion. Este peculiar héroe ha ido pasando por
todas las plataformas con excelentes resultados y esta no
es ninguna excepcion. Los escenarios son increiblemente si-
milares a los que se pudieron ver en su momento en PSX,
haciendo gala de una riqueza y detalle que parecian impo-
sibles en una consola de bolsillo. Todo se ve a muy buen ta-
mafio, pero eso tiene un precio, porque no permite mostrar
mucho escenario en pantalla, lo que obliga a dar continuos
saltos a ciegas y la dificultad ya es de por si bastante alta sin
tener esto en cuenta. David

Distribuidor:
Proein
Desarrollador: Digital
P tniteimied | EClipse
AGLILTH prarecid en: EGM @2
Jugadores: 1
Compatible con: -
Pagina weh:
www.proein.com

Lo mejor: Escenarios
Lo peor: Control

X-Men tiene a uno de sus miembros en un serio aprie-
to: Lobezno tiene que evitar que la Dama Mortal (Lady
Deathstrike) cree y utilice al desestabilizador molecular, un
aparato creado como medida preventiva contra Lobezno
que podria acabar con su esqueleto y creado por si algin
dia Lobezno se volviera contra su propios "comparieros”.
Nuestro salvaje amigo se enfrenta ahora a una lucha por
su supervivencia en un juego donde la habilidad en el ma-
nejo de los controles serd vital. La combinacién de teclas,
en ocasiones dificiles por la velocidad a la que se desarro-
Ila el juego, nos permitira poner en préctica diversos ata-
ques. No debemos preocuparnos mucho ya que solo es
cuestion-de que nos maten unas cuantas vecespara do-
minar la potencia de Lobezno. El tiempo sera otro enemi-
g0, ya que todos:los niveles cuentan con un tiempo para
terminarlo: Nos olvidaremos, por supuesto, de caminos li-
neales; escalar, descender, atacar, avanzar, retroceder.
Eso serd mas o menos nuestro.camino, con mdiltiples pe-
quefios enemigos Yy tres /supremos. Los escenarios son
muy variados, pero con graficos que los hacen dificil de
apreciar y un sonido muy normalito.

Graficos  Sonido Replay Accesible
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Spider-Man 2: The Sinister Six

Distribuidor:
Proein
Desarmollador: Torus
Games

Aparecié en: EGVI 02
Jugadores: 1
Compatiblecon: -
Pagina web:
www.proein.com

Lo mejor: Estética de comic
Lo peor: Pocas novedades

iUn héroe de la Marvel en la pantalla! Mas de un fre-
ak se volveria loco con el tema, pero los comics no son
mi fuerte, asi que apenas me conmuevo cuando me lo
entregan. De pronto me veo envuelta en un juego de
accion. Alguien-irrumpe en la casa de los ancianos tios de
Spiderman, le buscan a él, pero se encuentran con la tia
May sola e indefensa. ;Qué hacen? Pues nada menos
secuestrarla. Evidentemente el estomago de Parker se
revuelve contra tan atroz fechoria. Tiene que liberar a su
tia aunque sea lo Gltimo que haga en su trepadora vida.
Para lograrlo tendra que enfrentarse a un ejercito de ma-
lignos de primer orden: Doc Ock, Sandman, Mysterio,
KravenyVulture:zyrademas en diversosiescenarios, des-
de un-parque-de atracciones -0 una oficina hasta una
obra. El juego incorpora todos los ingredientes clasicos
del género: enfrentamiento del bien'y el mal, con sus hé-
roes y villanos, y por supuesto muchos poderes...y enci-
ma aréacnidos. Los graficos.estan muy cuidados y respe-
tan la esencia de la brillante paleta de los colores prima-
rios que tan famoso hicieron al apocado Peter Parker en
el papel. Capta la esencia que tan felices hara a los fans
del superhéroe. Ménica

Sonido Replay Accesible

6 7 6

¢ Distribuidor:
% Proein

w Desarrollador: Hot Gen S.
Aparecio en: -

% Jugadores: 1

¢ Compatiblecon: -
Pagina web:
www.activision02.com

Lo mejor: Originalidad
Lo peor: Marginal

Desde luego este juego no cuenta con una tematica que
se pueda decir que sea muy habitual; acrobacias y velocidad
sobre una bicicleta. Aquellos que se decanten por este titu-
lo es que ya conocen, o en vivo o a través de los videojue-
gos, el mundo de los saltos en su mas diversas modalidades;
motocicletas, patines, monopatines o incluso el snowbo-
ard. Si no te gusta, en la realidad o en la ficcion, este depor-
te, puede ser que acabes aburriéndote un poco, o descu-
briendo una nueva aficién. Pero sea como fuere, estos jue-
g0s son una apuesta arriesgada por su reducido publico,
pero que hay que alabar que se hagan estos desarrollos, ya
que el libro de gustos esta en blanco. Variedad ante todo.
Los mejores'profesionales de la bicicleta'éstan ahora en la
pequena pantalla de fa GBC, con sus patrocinadores'y pis-
tas reales. La variedad de movimientos es bastante amplia,
para lo cual no sélo tendremos que aprender. bastantes
combinaciones de teclas, sino también poderlas en marcha
y de forma exitosa. No serd.nadassencillo, teniendo en
cuenta. que los personajes'poseen cada uno movimientos
propios y que la calidad de los graficos no nos dejardn ver
en ocasiones las diferencias entre saltos...

Accesible

7

Sonido

4

Graficos

5

Replay

8

El emperador y sus locuras

Distribuidor:

Ubi Soft

Desarrollador: Sandhox S.
Aparecid en: -

Jugadores: 1
Compatiblecon: -
Pagina weh:

¢ www.disney.co.uk/disneyi
nteractive

Lo mejor: Los personajes
Lo peor: La dificultad

Era casi imposible que un estreno de una pelicula de Dis-
ney no trajese una serie de videojuegos sobre la misma. Y
en este caso los usuarios de la GameBoy Color han tenido
suerte. £/ emperador y sus locuras, aunque tiene sus mas y
sus menos, no es un simple juego que acomparie a la pe-
licula, sino que cuenta con algo mas. En este juego el em-
perador, Kuzco, ha sido ya hechizado y a través de ocho ni-
veles, con tres fases cada uno, tendra que enfrentarse a
enemigos y enigmas, para recuperar su apariencia real y su
trono. Aunque los objetos que podemos ir recogiendo son
mas bien escasos, con ellos podremos encontrar las pistas
para seguir avanzando. En mas de una ocasion tendremos
problemillas pararentender algunos de/osijeroglfficos- pis-
tas, quie encontraremos en los jarrones. Por otra parte tam-
bién podremos recoger energia y municion, que no es otra
cosa que sliva con la que ataca la llama. Algo méas amplios
sonilos movimientos para avanzar y atacar, aunque el sal-
to serd vital. Nuestro camino._por ‘otra‘parte no/sera siem-
pre lineal, ya que en més de una ocasion tendremos que
ascender, avanzar y retroceder para seguir avanzando. Un
juego con una argumento que se ha llenado de jugabilidad
y con gréficos muy bien imitados.

Accesible

6

Sonido

4

Graficos

7

Replay

6
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Final Fantasy XI, multiplataforma roosa camecs

a se acerca el momen- |
to en el que vamos a
poder disfrutar de la
pelicula Final Fantasy:
The Spirits  Within,
una produccién que ha sido realizada
completamente por ordenador, estd
basada en el popular juego de rol y
cuya banda sonora ha sido compues-
ta por Elliot Goldenthal (autor entre
otras de las B.S.O. de Batman Fore-
ver, Entrevista con el Vampiro y
Alien 3). Aunque lo més seguro es
que ya conozcas todos estos detalles
(y algunos mas), queremos desvelar-
te otros nuevos sobre el proyecto
mas ambicioso de la saga con maés
éxito de las dos Ultimas décadas.

En la pagina oficial de la pelicula:
www.finalfantasy.com ya puedes
descargarte el trailer, ademds de va-
rios salvapantallas, galerfas de fotos
y muchos mas detalles de la super-
produccién de animacién més ambi-
ciosa de todos los tiempos.

Ademas, Hironobu Sakaguchi, el
creador de la serie, ha confirmado
que Final Fantasy Xl saldra al merca-
do inicialmente para PC y PlaySta-
tion 2, pero posteriormente sera edi-
tado en otras plataformas, incluso ya
se han mencionado Xbox de Micro-
soft y Game Cube de Nintendo co-
mo posibles candidatas. Sakaguchi
suefia con poder hacer realidad su vi-
sién de conectar jugadores con dife-
rentes plataformas en Internet.

Final Fantasy Omnline
El reto al que se enfrentan los juegos
online es conseguir crear una historia
que permita interactuar y evolucio-
nar a los jugadores. Hoy dia esto so-
lo se consigue de forma individual: el
préximo paso es crear una historia
con la suficiente profundidad y re-
cursos que permitan presentar de
forma natural a todos los jugadores
en un espacio donde la interaccion
de los personajes sea de la forma
més sencilla posible. Esta es la linea
en la que Hironobu Sakaguchi quiere orientar el
proyecto F.F. online.

Mientras que esto sucede, en el mercado ja-
ponés estd a punto de aparecer Final Fantasy X,
la esperada continuacion de la saga. El juego ya
estd terminado, pero hasta principios del proxi-
mo afio no saldra al mercado la version inglesa

del mismo. En él se ha buscado darle unidad a las
escenas de batalla con aquellas que son de inte-
raccién regular, consiguiendo que el juego fluya
sin saltos visuales. Lo que tampoco ofrece ningu-
na duda es la buena salud de la que goza esta sa-
gay, que mientras mantenga su legion de segui-
dores, estd garantizada su continuidad.
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The Spirits Within es una
de las producciones de
animacion mas ambiciosas
de la historia del cine,
aunque corre el peligro de
no gustar a todo el
mundo debido a su denso
argumento y tintes
filoséficos

Aln es pronto para valorar si los sefiores de
SquareSoft han sido capaces de superarse de
nuevo, pero de lo que no cabe duda es que éste
es el verano de Final Fantasy y no estamos muy
seguros de poder esperar varios meses a tener en
nuestro poder todo el merchandising de la peli-
cula, por no hablar de este F.F. X, aunque sea en
japonés.



Game Boy Advance en la Red

R T e

Hace apenas un mes que esta nueva consola de
32 bits llegé a nuestras manos, un corto espacio de
tiempo en el que noticias como la venta en EE.UU.
de 500.000 unidades en una semana o el millén y
medio de unidades vendidas en Japon en 5 semanas
confirman, la buena acogida de esta plataforma en el mercado. El tamafio manejable,
la incorporacién de colores y la capacidad para reproducir juegos de gran calidad, ha-
cen de esta consola el lider indiscutible en las portatiles.

Seguramente la campafia publicitaria de Nintendo ha llamado tu atencién. En la
pagina web que te presentamos puedes descargar los anuncios que han aparecido en
television y estar al dia de todas las novedades que aparezcan para esta plataforma.

Este es el lugar de paso imprescindible para conocer todas las caracteristicas téc-
nicas de la Game Boy Advance, encontrar trucos de los | juegos o, por ejemplo, ver los
periféricos que vayan apareciendo. Si estas pensando en animar tu verano con un en-
tretenimiento portdtil, date una vuelta por esta web: www.gba.nintendo.es/
spanish/intro_frame.html

Atlantis: el Imperio perdido

ST R ———— e ey

. ATLANTIS IS WAITING.

! Aunque los resultados de la tltima produccién de Disney,
Jomtheadvenm:re

El emperador y sus locuras, no fueron todo lo buenos que
se esperaba, este verano llega Atlantis: £l imperio perdi-
do, su gran apuesta en cuanto a animacion se refiere. Un
espectacular aspecto visual, la voz de Michael J. Fox (ya
con experiencia después de Stuart Little) y referencias a
La guerra de las galaxias o En busca del arca perdida son,
entre otros, los alicientes de este nuevo filme de la facto-
ria de Mickey Mouse.
En la historia, un joven aventurero llamado Milo Thatch se
une a un intrépido grupo de exploradores para viajar en
. busca del misterioso continente perdido de la Atlantida.
La pagina oflaal de la pelicula es: disney.go.com/disneypictures/atlantis aunque a
nuestro pais no llegara a hasta las proximas Navidades, asi que paciencia y a esperar.

ATLANTIS
THE LOST EMPIRE
NOW PLAYING
CLICK HERE FOR THEATERS AND SHOWTIMES

Crash Bandicoot se lanza al mar

TR )

El popular marsupial de Universal Interactive Studios ha cedido su nombre a un vele-
ro que va tomar parte en la 32 edicién de La Solitaire du Figaro, una regata dividida
en 4 mangas y que tiene su inicio en Francia, pasa por Espafia y termina en Irlanda.
La navegacion a vela es sindnimo de aventura y

exige una mezcla sorprendente de habilidad y re- z
sistencia. Estas son las caracteristicas que reflejan 3
la filosoffa que quieren aplicar a los juegos de
Crash Bandicoot: una pizca de suefios y, sobre to-
do, mucha diversion.

Con esta iniciativa Universal Studios quiere
asociar a Crash Bandicoot con otros eventos que
retinan aventuras y emociones. Una tarea nada di-
ficil para este intrépido personaje que no parece
querer conformarse con aparecer s6lo en nuestros
monitores.

Si te interesa conocer los lugares por donde
podrés ver pasar a Crash, o conocer mas informa-
cién de esta regata date una vuelta por esta direc-
cién: www.crashbandicoot-voile.com

ESTRENDO
SEPTIEMBRE

Llega Io nuevo de Amenabar

Seguro que recuerdas al direc-
tor de Tesis y Abre los Ojos.
Hace dos afios Alejandro
Amenébar empezd el rodaje
en el més absoluto secreto de
su nueva pelicula: Los Otros.
El gran atractivo del filme radi-
ca en que la protagonista ha
sido, ni més ni menos que, Ni-
cole Kidman, y uno de los pro-
ductores su ex-marido Tom
Cruise. La expectacién que
ha levantado esta pelicula es
enorme; a ello ha contribui-
do el misterio que la rodea y
que hace no sean conoci-
dos mas que unos pocos
detalles del argumento.

Pues bien, el préximo
dia 10 de agosto se estre-
na en Estados Unidos Los
Otros en 2.000 cines y
con una gran campafa
publicitaria. En Espafa
tendremos que esperar
hasta el 7 de sep-
tiembre para poder
verla. La pelicula
cuenta una historia
de misterio y suspen-
se, la de Grace (Nico-
le), una mujer que vi-
ve junto a sus hijos
en un caserén victo-
riano. Estos tienen
una extrafia enfer-
medad por la que no les puede dar la luz del sol, asi que la
mansién estd siempre a oscuras. No dirds que no parece in-
teresante, ¢no?. Hasta que se estrene, y para abrir boca,
puedes darte una vuelta por www.losotros.com
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La nueva fiebre en EE.UU.

unque aqui es practicamente des-
conocido, en EE.UU. esta arrasan-
do. Cybiko es la primera platafor-
ma portatil y sin cables para co-
municaciones y entretenimiento.
Combina el servicio de mensajes, chat y correo
electrénico con juegos y aplicaciones personales
como calculadora cientifica, organizador perso-
nal y traductor inglés-espafiol entre otras.
Gracias a su tecnologia sin cables (wireless)
permite chatear y mandar e-mails a otros usua-
rios de Cybiko en un radio de 300 metros. En lo
referente a juegos, actualmente estan disponibles
unos 500 de todos los géneros posibles. Y aqui
viene una de las ventajas de Cybiko: todo el soft-
ware (tanto juegos como aplicaciones) jes total-
mente gratuito! Lo Unico que hay que hacer es
conectarse a su web oficial www.cybiko.com o a
cualquier otra de la numerosisima comunidad
asociada que hay en la Red y bajértelos a tu PC.
Practicamente hay actualizaciones en la
Web todos los dias, asi que el catélogo se amplia
a pasos agigantados. Por medio del puerto serie
pasas el software al Cybiko y ja jugar! También
puedes pasar la informacion que hayas recopila-
do en tu consola (en el organizador, en la agen-
da, fotos que te hayan enviado...) al disco duro
de tu ordenador. Tiene una pantalla LCD de 59
x 40 milimetros en con cuatro niveles de escala
de grises, un procesador de 32 bity 1 Mb de me-
moria RAM (ampliables hasta 16 gracias a una

tarjeta de memoria externa). En el pa-
sado E3 de Los Angeles, presentaron
la segunda generacion de portatil: el
Cybiko CyX2 con una memoria de 2,5
megas, puerto USB! carcasas inter-
cambiables y puedes complementarlo
con extras como el reproductor -de
MP3, gamepads, extensiones de memo-
ria.... Su precio es de unos 150 délares
(20.000 pts. aprox.) y de mo-
mento no hay planes de lan-

zarlo en nuestro pais.
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Namco

tros que también se apuntan

al negocio de la telefonia

moévil son Namco: titulos tan

clasicos como Pac-Man y

Galaxian, Chain Shot, un
juego de puzzles y el sorprendente Tekken
Comand Battle, se-
ran los primeros en
aparecer. Sin duda
alguna el mas intere-
sante es Tekken
Command Battle, en
el que se podra jugar
solo o a dos jugado-
res. Dentro del estilo
de juego de coman-
dos, los jugadores
tendrdn que elegir
entre tres opciones
bésicas (atacar, pro-
tegerse, lanzar). Después de haber elegido,
en la pantalla aparecerd una palabra y el ju-
gador contrario tendrd que escribirla de nue-
vo correctamente, como si mandaras un

Fanil

Score:84

Tl

SMS. La rapidez con que teclees y la opcion que haya elegido tu contrin-
cante determinarén el dafio hecho. De nuevo, solo se podra disfrutar de es-

tos juegos quien viva en Japon.
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Rayman en PDA

| mercado de PDA y Pocket PC cada vez es mas grande y son
muchas las compafifas que quieren participar del negocio. Ubi-
soft junto, con su compafiia hermana LudiGames, publicard 15
juegos para estas plataformas. Algunos de los juegos que ahora
mismo estan todavia en desarrollo son Rayman (no podia faltar
la mascota plataformera), Tom Clancy’s In Depth, Chessmaster, dos shoo-
ters en primera persona (sin titulo hasta el momento) y un juego de puzz-
les llamado Traffic. Asimismo, LudiGames se encuentra también desarro-

llando juegos para telefonia movil.

Samsung )

| SGH-N300, es el nuevo mo-

delo que Samsung lanza al

mercado este verano. Tiene un

disefio bastante clasico y sélo se

puede adquirir en color gris metali-
zado. Aunque parezca mas voluminoso, en
realidad solo pesa 85 gramos. Pero lo realmen-
te importante es que estamos ante un modelo
claramente enfocado al WAP, por sus caracteris-
ticas como la pantalla de 8 lineas, la tecla de nave-
gacién con cuatro direcciones o la de acceso direc-
to a Internet. ~
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Por Jorge Martinez

Carcasas 3Dy j;con pelo?!

hora gue llega el verano es el
“momento de vestir a tu moé-
1 ‘Yi| con las méjores galas. La
aferta de accesorios es cada
Vez mayor, asl gue seguro
que encuent{éﬁ alguno que vaya con tu
estética o forma de ser. Aungie el pione-
ro fue el Nokia'5110, actualmente casi to-
dos los fabricantes estin apostando por
| modelos de carcasas intercambiables. An-
tes de comprar, jchequea si tu movil tiene
posibilidad de cambiar de piell
| La oferta es inmensa; desde las carca-
sas con tactoide terciopelo imitando piel de
vaca a las queimitan la superficie de un ba-
l6n de baloneesto o de futbol. Otras que se
estan poniendo muy de moda son las tridi-
mensionales een motivos tan dispares co-
mo dinosaurios en 3D o con metivos mari-
nos (estrellas de mar) o planetarios. Ade-
més, estas carcasas llevan un'hologramaen
la pantalla y cuando recibas una llamada
disfrutaras de nuevas sensaclones. =
Todo esto' queda muy. estético,
 peto si no tienes cuidado con el mo-
puedes sufrir desperfectos
z;ggl!d, nada mejor que
‘de latex transparentes,
ajustan perfectamente y te permiten
utilizar el terminal comodamente, ade-
'més de actuar como proteccion eficaz de
| tu diserio. Sin olvidar para los amantes de
los deportes veraniegos las fundas acuati- \\
cas totalemente impermeabilizadas y es-
‘tancas, con lo eual, si tu movil decide pegar-
'se unichapuzon, flotaraly jno tendrds que
hacerle el boca a bocal Sin olvidar, para las
noches de fiesta, las fundas de de animalitos,
\para que tu mascota te acompafie hasta altas
as de |a madrugada ¥ como no vas a estar
todo el dia fuera de casa, nada mejor que los so-
portes de sobremesa: desde los de simples dise-
fios de plastico hasta los que tienen forma de
che, gque comenzardn a vibrar (por medio

ordenador de vacaciones, tienes la posibilidad
de cargar su teléfona desde la bateria del porta-
til (mediante el puerto USB) gracias a un carga-
dor especial . ¢Quien iba a decir que el telé-
fono mévil iba a dar para tanto?

pllas) y a bailar cuando recibas una llamada. {
ﬁara el ejecutivo que no puede dejar su moévily

www.altogallego.com/
melodias/index.htm

En esta web (que nada tiene que ver con te-
lefonia movil) encontraras un buen pufiado
de melodias para personalizar el sonido de tu
teléfono movil. Las hay para Nokia, Alcatel,
Eriksson, Philips, Motorola y Siemens y tie-
nen un poco de todo: desde el Corazén Par-
tio de Alejandro Sanz (sic), pasando por Wa-
terloo de Abba (mff) hasta la sintonia de
Gran Hermano (juajua) o la musica del Tetris.
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melodiasmoviles.com

Una de las webs mas completas a nivel de
melodias para méviles y, ademas, json total-
mente gratis! Todo estd perfectamente or-
denado para que no te pierdas: las melodias
separadas por marca de telefono y luego por
indice alfabético. Tienen miles (por no decir
millones) de melodias para Ericsson, Sie-
mens, Nokia, Philips, Motorola, Panasonic,
Alcatel y Sony. También tienen otras seccio-
nes muy Gtiles como en la que te explican
truquillos para usar tu mévil u otra en la que
te puedes descargar software para crear tus
propias melodias y logotipos en el PC y lue-
go pasarlas a tu movil. Ya sabes, en:
www.melodiasmoviles.com
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Trucos

TRUCOS
DEL MES

©

Spider-Man

Tienes que introducir estos tru-
cos desde la opcion que hay en
el menu (CHEATS). Antes de na-
da, mete el modo trucos para
que funcionen todos los demas.

Modo trucos - LEANEST
Seleccian de nivel - MME WEB
Invencible - ADMNTIUM
Fluido aracnido ilimitado -
GLANDS

Salud a tope - WEAKNESS
Modo cabezon - EGOTRIP
Modo palo - STICKMAN
Todas las portadas - KIRBYFAN
Todos los comics - FANBOY
Todas las peliculas - CINEMA
Galeria de personajes -
RGSGLLRY

“Storyboard” - ROBRTSON
Modo “What If2” - UATUSEES
Traje simbionte - SECRTWAR
Traje 2099 - MIGUELOH
Traje Capitan Universo -
TRISNTNL

Traje “Unlimited” - SYNOPTIC
Traje escarlata - XILRTRNS
Traje Bagman - KICK ME

Traje Peter Parker - MRWAT-
SON

Traje Ben Reilly - CLUBNOIR
Traje apresurado - SM LVIII

Daytona USA

Salida rapida: mantén la aguja
del velocimetro en la zona ama-
rilla cuando el niimero tres de la
cuenta atras aparezca en la pan-
talla. Cuando te den el dos pul-
sa el freno y suéltalo a la vez
que aprietas el acelerador hasta
el fondo cuando te den el uno.

Nuevos coches::
Jabalina: acumula cien horas de

juego

Pywackett Barchetta: termina el
Three-Seven Speedway en la
modalidad “Single Race"

Super Pywackett Barcheta: Se-
lecciona el Fﬁwackett Barcheta y
corre en el Three-Seven Speed-
way. Reduce el numero de vuel-
tas a 2 y termina una vuelta en
sentido inverso nada mas co-
menzar la carrera.

Unicorn: acaba en primer lugar
en King of Daytona Champions-
hip Stage

' DREAMCAST

Confidential Mission

Seleccion de nivel

completa el juego en cualquier ni-
vel de dificultad con el final bueno.
Opcién “Special World"
Completa todas las fases de entre-
namiento.

Jugar sin marca de destino

En la pantalla de seleccion de per-
sonaje, deja pulsado Y y luego pul-
sa A.

NINTENDO 64

Excitebike 64

En el ment de seleccién principal,
pulsa el boton lateral L (el de la iz-
quierda)+el botén C que apunta a
la derecha + el botén C que apun-
ta hacia abajo + botén A, y entra-
rés en la pantalla de introduccién
de codigos.

Modo Debug

IMGOINGNOW

Invencible

MOWER

Modo Big head

BLAHBLAH

Modo Small head

PINHEAD

Bonus Stunt

SHOWOFF

Modo Mirror

YADAYADA

Modo Night

MIDNIGHT

Abre todos los stunts

TRICKSTER

Modo Beat This!

PATWELLS

Modo Downbhill

WHEEEEEEEE

Motociclistas Invisibles
INVISRIDER

Motociclistas transparentes
XLURIDER

Colores raros

ROTCOLS

Foto del equipo desarrollador
UGLYMUGS (luego ve al menu de
opciones y escoge ver los créditos).

B PLAYSTATION

Puchi Carat

Si quieres jugar con una nifia muy
mona llamada Patrako, entra y sal
trece veces al meni de opciones
desde la pantalla de titulo. Patrako
se incorporard al reparto deperso-
najes jugables.

PLAYSTATION2

NBA Street

En la pantalla de versus, pulsa cua-
drado, tridngulo, circulo y equis
para cambiar los iconos que se ven
en la parte de debajo de la panta-
lla. Después de meter el truco, pul-
sa en el pad direccional para acti-
var el truco. Los nimeros siguien-
tes se refieren al nimero de veces
que hay que pulsar cada botén.
Por ejemplo, 4-3-2-1 significa que
hay que pulsar cuadrado cuatro
veces, tridngulo tres veces, circulo
dos veces y equis una vez.

“Juice” infinito

2-0-3-0

G M Mo St e

Sin “Juice”

1-4-4-3

“Mega dunks”
3-0-1-0

Sin “dunks”

3-0-1-2

Mas “gamebreakers”
1-4-3-2

Menos “gamebreakers”
1-3-4-2

Sin “gamebreakers”
1-4-4-2

Pelota ABA

0-1-1-0

Pelota de playa
0-1-1-2

Pelota EA

0-1-4-0

Balén medicinal
0-1-1-3

Pelota NuFX

0-1-3-0

Pelota fatbol

0-2-1-0

Pelota Volley
0-1-1-4

Pelota WNBA
0-1-2-0

Uniformes auténticos
0-0-1-1

Uniformes casuales
1-1-0-0
Lanzamientos larga distancia mas
dificiles

2-2-3-0

Nombres de jugadores
0-1-2-3

Sin repeticiones
1-2-1-1

Quitar interfaz de pantalla
1-441-2

Unreal Tournament

Invencible

Pulsa START para poner el juego
en pausa y pulsa: cuadrado, circu-
lo, 1zquierda, derecha, circulo, cua-
drado.
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Mdxima municion
Pulsa START para poner el juego
en pausa y pulsa: izquierda, dere-
cha, cireulo, circulo, circulo, dere-
cha, izquierda.
Ir al siguiente nivel
Pulsa START para poner el juego
en pausa y pulsa: arriba, abajo, iz-
guierda, derecha, derecha, izquier-
a, circulo.
Cheater
Si tienes partidas salvadas, ve al
men( principal. Escoge la opcién
“reanud.part." y selecciona la par-
tida salvada en la que quieras ha-
cer trampas. Entonces pulsa:
Arriba, abajo, abajo, arriba, iz-
quierda, arriba, derecha, abalio
Tu partida salvada pasard a llamar-
se “cheater”, tendras acceso a to-
dos los niveles y todos los modelos
de personaje estaran disponibles
para crear partidas nuevas.
Modificador Gordito
En la pantalla de titulo pulsa: cir-
culo, eireculo, circulo, arriba, abajo,
?bajo, arriba, circulo, circulo, circu-

0.

Modificador Sigilo

En la pantalla de titulo pulsa: cua-
drado, cuadrado, circulo, circulo,
?:uadrado, cuadrado, circulo, circu-
o

Modificador Cabeza Grande

En la pantalla de titulo pulsa: iz-
quierda, derecha, izquierda, dere-
cha, izquierda, derecha, circulo,
circulo, circulo.

Onimusha Warlords

Tras completar el juego por primera
vez, salva la partida. Luego puedes
comenzar una partida en el modo
“Special" para jugar disfrazado de
panda (jsi, de pandal). También
puedes comenzar un nuevo juego y
ver el “special report” , un pequefio
avance de Onimusha 2.
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