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carta do més

RESPOSTA DO MES

Trivella, Trivella, Triveeeeeeeellal Suas notas nao sao 100% boas. Existe 50% de chance de vocé dar uma nota boa para um
game e as vezes, d4 uma nota alta demais. Para vocé dar notas e escrever melhor, reveja seu texto e néo escreva o mesmo. que:
as outras pessoas, varie mais. Garanto que com essas dicas vocé vai melhorar muito: Isso também vale para outros que tam-
bém cometem erros. 0 caso/do Eric € igual ao seu, mas com uma coisa a mais. Em todos os reviews tem estas frases: “Vocé
j& ouviu falar na(o)...” e “Vocé ja jogou...” . Fale mais sobre 0 game, n@o crie outro assunto, S0 pense no jogo que voct
ver. Fico triste quando os games de que eu gostei tiram notas abaixo de 8.0, mas se tiram 10 fico pulando pela casa inteira.
Minha nota para a EGM varia de 8.5.a 10.

Luiz F. Poli de Figueiredo

Séo Paulo/SP

Luiz, o Trivella saiu de seu retiro espiritual em Cotia s para responder a sua carta: “Luizinho, meu menino,
Se vocé acha que escrevo mal, por que copiou minha idéia escrevendo 'Trivella, Trivella, Triveeeeella’ no comeco
da sua carta, como eu fiz no meu review de MGSTT? Nao sei se vocé sabe, mas eu nunca sei o que 0s outros
escrevem sobre um game antes da revista ser publicada. Portanto, nao tem como eu, deliberadamente, escrever
a mesma coisa que outro analista. Se isso acontece vez por outra, é pura coincidéncia. E vocé nao acha que esta
sendo 6bvio demais quando diz que existe 50% de chance de eu dar uma nota hoa para um jogo?
Se existisse um prémio de “Obvio Ululante do Ano”, ele estaria em suas maos nesse momento. Lembre-se:
voceé ndo ¢ obrigado a gostar das mesmas coisas que eu, e eu nao sou obrigado a gostar das mesmas coisas
que voceé. Portanto, nada mais natural uma nota dada por mim, as vezes, ser diferente de uma nota dada
por vocé. Mas uma coisa posso afirmar: eu trabalho com games desde antes de vocé nascer, entdo, desse
assunto eu manjo bastante”. Respondido?

ESCREVA PARA A EGM BRASIL:

E-mail: EGMbrasil@conradeditora.com.hr:

OH, DUVIDA CRUEL!

0la, pessoal da EGM Brasil! Bom,
antes de tudo, gostaria de deixar claro
que esta revista ¢ fantastica! Eu a
acompanho h& pouquissimo tempo,
desde o nimero 22, e estou gostando
do que tenho visto. A prova disso € que
eu leio e releio a revista, trés ou quatro

na, qualidade em termos de gréficos

e que ndo seja muito repetitivo. J&
pensei em SOCOM Il e Freedom
Fighters, mas como nunca joguei,

ndo os conheco bem. Qual game vocés
me aconselharam?

Luis Paulo Sampaio

(apesar de SOCOM Il ser um TPS,
nao um FPS). Mas se vocé quer
pauleira “com histéria”, corra
atrés de Red Faction I e Il e
TimeSplitters 1 e 2. Rainbow Six 3
€ um excelente FPS haseado

em esquadréo, tem mais agdo

que os anteriores e esta disponivel

Rio de Janeiro/RJ  desde margo.

TUDO ACONTECE NA E3
013, pessoal da EGM Brasil! Eu estava

vezes! Quero pedir um conselho:
gostaria de saber qual First-Person
Shooter para PlayStation 2 tem
grande quantidade de acao e adrenali-

Quer jogos bons de tiro? Pode ir na
fé atras dos dois que vocé citou,

AGoRA ME LIVRo
DE VocE DE VEZ,
SAPo MALDITof

VAI SER PRECIS0 MAIS

A EGM Brasil se reserva o direito de
editar o contetido das cartas por
motivo de espago. Se vocé ndo quiser
seu nome, cidade/estado ou e-mail

impresso, por favor nos avise. Outra
coisa: nao é possivel responder a
todas as cartas e e-mails, mas pode
ter certeza de que todos sdo lidos.

olhando as revistas desde a primeira
edigdo, e percebi que existem muitas
continuagdes de jogos legais como
Silent Hill 2, 3 e 4. Eu dependo

do maravilhoso trabalho de vocés
para ficar informado sobre 0 mundo
dos games, entdo pergunto: serd
que na E3 vai surgir um jogo que vai
marcar a vida dos jogadores de
games, como aconteceu com Resident
Evil, Metal Gear e Silent Hil?

Pedro Henrique
Ceilandia/DF

Pois €, Pedro. Nos usamos tanto

a nossa bola de cristal para fazer
a matéria sobre o futuro dos
consoles na EGM Brasil nimero 25,
que ela acabou se quebrando.
Portanto, teremos que esperar até a
E3 para descobrir se existe uma
grande bomba escondida nas pro-
dutoras de games. Mas como a
EGM vive a frente do seu tempo,
preparamos uma matéria especial
sobre os grandes (e esperados)
langamentos previstos para a
proxima feira. Confira!

NUMEROS ATRASADOS?

E AQUI MESMO!

Sou fa de vocés, mas estaria
mentindo se dissesse que ndo
perdi nenhuma edicdo. Eu queria
saber qual nota vocés deram ao
game DBZ Budokai 2, pois essa é
umas das edi¢des que eu perdi.

QUE AGUA PRA ESPANTAR

UM BATRAQUIo!

6 E.G M Brasil » www.egmbrasil.com.br
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Espero que a revista continue to e
bem editada como €.

Fabio Lujan Bebedouro
Séo Paulo/SP

Fabio, vamos fazer o seguinte:

sua colegdo esta incompleta,

e isso ndo é legal. Vocé esta sendo
muito preguigoso ao nos pedir a nota
desse game! Anote este nimero:
(11) 3346-6191. Ligue e converse
com a Regina, que cuida do

envio de nimeros atrasados

da EGM Brasil. Vocé néo tem
desculpa para deixar sua

colecao capenga...

ESCOLA DE GAMERS

Galera da EGM, sei que vocés

ja escreveram sobre cursos para
quem quer se tornar um profissional
do mundo dos games. Mesmo assim,
quero mais informagdes. Sera

que da para falar mais sobre esse
assunto? Obrigado!

Renan Gomes
Via e-mail

Tenho 16 anos e adoro a EGM! Queria
que vocés me falassem qual curso
devo fazer para trabalhar com
videogame. Acho que essa € a minha
vocagdo! Também queria saber onde
posso trabalhar e onde posso con-
seguir um estagio nessa area.

Eu adoro a Nintendo, tanto que tenho
um NES com controles e jogos. Houve
época que eu tinha uns cinco
videogames em casa. Queria dar
parabéns, mesmo que atrasado, pelo
aniversrio da EGM. PARABENS!

Adalberto Alencar
Brasilia/DF

Bom, Renan, Adalberto e outros

NAo SABE NICIALo.

8« E G M Brasil » www.egmbrasil.com.br

VocE QUER APENAS ASSISTIR
A APRESENTAC Ao DE UM doGo,
MAS UM SAPo AcHA QUE Vock

tantos leitores que querem trabalhar
com games, aguardem! Em breve,
publicaremos mais uma matéria
explicando o que os leitores devem
fazer. 0 que vocés nao pedem que
nés nao atendemos? Bem, espera
ai, também nao é assim...

TRILHA SONORA DE RESPEITO
014! Gostaria de obter a ajuda de
vocés para saber qual € 0 nome dos
cantores e bandas que estdo na trilha
sonora do jogo GTA: Vice City. De tanto
ouvir quando meus filhos estéo jo-
gando, acabei gostando. Serd que
vocés podem me ajudar?

Eleni
Via e-mail

Logico que sim! Essa trilha sonora
& boa mesmo. Mas, no lugar de
passarmos o nome de toda a
galera que toca, vamos simplificar:
www.vicecityradio.com. Ta tudo la!

ANIVERSARIO?

E 0S PRESENTES?

Galera da EGM Brasil, vocés nunca
fizeram revista melhor que a edi¢do
nimero 25. Estava tudo muito interes-
sante de se ler, o complemento com
informagdes dos 50 games estava
bem legal, as promogdes estavam oti-
mas... enfim, vocés fizeram bonito na
edigdo de dois anos. Porém, notei
algumas falhas:

1. Cade os posteres? Apenas uma
edigéo teve poster (e ja faz

tempo) e parece que vocés esque-
ceram disso completamente.

2. Caramba, quanto erro na hora

de escrever os textos! E faz tempo
que isso anda ocorrendo. No comego
da matéria de capa, ja estava faltando
alguns espacos entre as palavras.
Muitos erros vém acontecendo,
alguns bem claros. Bom, de qualquer

VocE QUER EXPLORAR ToDA
UMA SALA, MAS UM SAPo
AcHA QUE VocE NAo conHE-
CE o cAMiNHo...

ESPAGO DO LEITOR

Vocé nos conhece bem, vé as nos-
sas fotos nos editoriais e tudo
mais. Entéo, estd na hora de co-
nhecermos vocé, leitor! Mande
fotos e conte-nos sua histéria de
vida envolvendo os videogames e
a sua EGM Brasil. Aproveite a
chance de ver sua cara na maior
revista de games do pais!

As melhores fotos e histérias
serdo publicadas aqui na se¢do
EGMail. 0 Rogério Bordini, de
Amparo/SP, teve a honra nesta
edicdo. 0 proximo pode ser vocé!

“Quando eu tinha quatro anos
de idade, j& mandava muito bem

forma, vocés sdo a revista de game
mais completa do Brasil. Continuarei
comprando, com ou sem pdster, com
ou sem erros.

Renan Luis Prado Ferreira
Braganca Paulista/SP

1. Ha tempos, a equipe da EGM
Brasil estava planejando um brinde
na revista. E nesta edicao, final-
mente conseguimos encartar o CD
de um jogo nacional, um fato inédi-

BloLoGIA...
e

nos games. Meu primeiro console
foi o Atari, depois o Phanton System,
em seguida, 0 Mega Drive. Continuei
com o Super NES, logo depois com
0 PlayStation, mais tarde com o
DreamCast e hoje, com 14 anos,
tenho o meu fabuloso PS2. Sou

téo viciado que aqui na minha
cidade sou conhecido de “game-
maniaco”, sou famoso também por
fazer montagens com fotos de
super-herdis! E isso, sempre com a
ajuda de vocés! 0 que seria de nos
gamers, sem vocés da EGM Brasil?
Continuem sempre assim!”.

Rogério Bordini
Amparo/SP

to da histdria da EGM (e se bobear,
de todas as publicagdes do género).
Tivemos apenas uma edigdo com
poster porque os leitores simples-
mente néo se manifestaram a
respeito. Nao escreveram se
gostaram ou néo. Logo, chegamos
a conclusdo que tal brinde poderia
ter passado despercebido. Entdo,
por favor, se manifestem!

2. Cuem dice qui essistem eros na
rhevistaa? Oce ta snedo muiito duru
coma genete...

VocE QUER FAZER UMA DISSE-
cAcKo, MAS UM SAPo ACHA
QUE VocE MAToU A AULA DE
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100% nacional

Por Théo Azevedo

rés anos de desenvolvimento, cerca de 15
. profissionais envolvidos, grana investida do
proprio bolso e muita vontade de provar a
ia da industria de i de

games do Brasil. Estes sao alguns dos principais ingredi-

entes por tras de Erinia, 0 primeiro MMORPG para PC
genuinamente brasileiro, obra da novata Ignis Games e

que vocé ganha de presente nesta edicdo da EGM Brasil.

A identidade tupiniquim vem, principalmente, da inspi-
ragdo em elementos do folclore nacional. “Ao contrério
do que se imagina, ha muito para se mostrar em re-
lag@o aos nossos mitos, frutos da mistura da cultu
original indl’gena a do europeu colonizador e a do nef

escravo”, explica César Augusto Barbado, diretor-presi-

dente da Ignis, baseada em Niterdi, Rio de Janeiro..__

o que rola A;e melhor no mundo dos games

DO BRASIL
PARA O MUKD

Conhega Erinia, o primeiro MMORPG

B

Portanto, considere-se avisado e ndo se surpreenda > ¥

se vocé topar com homens-do-saco, sacis e lobi-
somens em suas andangas por Erinia. Esses sao
alguns dos mais de 130 personagens hostis do game.
A cultura brasileira esta em todos os cantos:do jogo.
Imagine que é possivel fazer-um "trabalho" (macumba,
em bom portugués) para prejudicar outro jogador,
consultar o além para descobrir se alguém Ihe deseja
o mal e, claro, desfazer a macumba numa sess@o

de descarrego. Nao, a Igreja Universal ndo esta
patrocinando esse jogo!

Ambientado em um mundo medieval imaginario,

‘ Erinia tem nimeros dignos de respeito. Ao todo, sdo

184 personagens envolvidos na histéria, que variam
de magos e guerreiros a informantes, passando por in-
dios, padeiros, etc. Tecnicamente, a estrutura “made in
Brazil” tem méritos indiscutiveis. Afinal, criar uma tec-
nologia do zero ndo ¢ nada facil. A llha de Tuorhence,
cenario de Erinia, tem impressionantes nove milhdes de
metros quadrados, preenchidos por praias, cidades,
pantanos e florestas. E perceptivel o belo trabalho real-
izado pela Ignis nos graficos, em especial, nos efeitos.
das magias e nas mudancas de ciclo entre dia e noite,

Nao é preciso ter um PC muito
poderoso para se jogar Erini
A configuragdo minima é Pen-

tium 11 300, com 64 MB de RAM,

conexao discada. Mas a Ignis
recomenda pelo menos um
processador com 500 Mhz, 128
MB RAM e placa de video TNT2

>> SE VOCE AINDA N.
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STA SATISFEITO COM TANTO GOKU £ CI

ou Voodoo 3 de ISMB para uma
melhor exp de jogo.
Vocé, leitor da EGM Brasil, tem
direito a 15 dias de jogo gratis,
através do CD encartado nesta
edigdo. Se quiser jogar mais, &
preciso pagar uma mensalidade
de RS 14, 90, que da direito a um
ilimitado de horas de jo-

go. A Ignis Games diz que havera
facilidades em planos de paga-
mento trimestrais e semestrais.
0 pagamento podera ser feito por
cartio de crédito, débito em con-
ta e boleto bancario. Este dltimo,
inclusive, podera ser pago em
casas lotéricas (ninguém merece
fila de banco).

A ATARI IRA LANGAR NOVOS JO

que incluem névoa e sombras. Alids, 0 periodo do dia

influencia no comportamento de algumas criaturas, que:
preferem realizar incursdes noturnas.

Uma festa entre amigos

Na esséncia, Erinia é um RPG de agdo com muita pan-
cadaria e cliques de mouse — nada radicalmente
diferente do que estamos habituados a ver por ai.

No comego, cacar monstros € a atividade dominante.
Depois que seu personagem evolui alguns niveis

e aprende truquezinhos novos, surgirdo “quests”

(ou missdes) mais desafiadoras.

Erinia foi produzido sob medida para adaptar-se a dife-
rentes perfis de jogadores, tanto o casual, que esta
mais a fim de pancadaria, quanto o aficionado,
apreciador de um bom RPG. Aos que se enquadram no
segundo caso, Erinia oferece um bom numero de alter-
nativas de interpretacéo de papéis.

Que tal ser um caixeiro-viajante? Vocé pode ajudar as
cidades pelas quais passa e até virar um membro ativo
da Liga dos Caixeiros-Viajantes. Se vocé fizer um estilo
mais machdo, pode tentar a carreira militar, alistando-
se na Guarda Paralela. E uma vida nobre

e cheia de grandes emogdes, ja que envolve zelar

pela seguranca das cidades, cacando seqiiestradores

DE DRAGON BALL PARA VARIAS PLATAFORMAS DEPOIS DE MAIO... >>



e outros handidos. \M :
Em Erinia, sucesso e dinheiro caminham juntos, e nem
poderia ser diferente. Com a prata, vocé adquire ar-
mas, equipamentos, magias e novas habilidades para
seu personagem. Determinadas criaturas deixam cair
moedas quando morrem e, com um pnucoje sqrte, .
vocé fatura um item raro ou valioso, que pode render
um bom dinheiro com os negociadores nas cidades.
Erinia € um mundo repleto de perigos e ameagas, que
néo vém somente da inteligéncia artificial. O confronto
entre jogadores, costumeiramente chamado de “Player

%

i
versus Player”

A histéria de Erinia esta intima-
mente ligada a saga de um ma-
9o, Hur, ex-escravo de um
dragdo. Hur conseguiu vencer
seu algoz em um confronto di-
reto e adquiriu parte de seus
poderes, livrando a hu-
manidade das bestas que im-
pediam o seu progresso. Para
alcancar tal faganha, Hur invo-
cou o Ritual do Banimento,
abrindo uma fenda dimensional,
o Portal dos Mundos, expulsan-
do as bestas para o outro lado.
Tudo seria perfeito se alguns
humanos nao tivessem, inad-
vertidamente, passado para o

renegados inadvertidamente.

Viver em alianca com os outros jogadores parece ser a »

CCOMBATE VAI PERMITIR DE 10 A 12 JOGADORES (ATE MESMO 16) NO XBOX LIVE. JA PENSOU QU

,"eslé presente, embora seja op-
cional*Qiem explica é Marcos Cruz Alves, diretor fi-
nanceiro da Ignis: “Vocé entra no jogo na condicdo de
‘Protegido.de Hur’ e ndo pode ser atacado por outro jo-
gador. Se desejar participar de duelos, devera renegar
a Hur junto a0 mago Renegador, tornando-se um
‘Renegado de Hur'". Em outras palavras, um Renegado
de Hur pode desafiar outros jogadores a duelos —
com direito a apostas — ou mesmo atacar outros

outro lado. Diante disso, Hur
viu-se obrigado a segui-los e a
ensina-los a se proteger das
bestas, até que progredissem o
suficiente para enfrenta-las.

0 mago profetizou 0 momento
da libertacéo de seu povo, 0
povo de Hur, e o instruiu a viver
em seguranga nas grandes
cavernas das montanhas.
Passaram-se mil anos até o
cumprimento da profeci

quando um grande cometa cru-
Zou os céus e elevou o nivel
das aguas, o povo desceu das
montanhas para conquistar a
liha de Tuorhence. Natural-

mente, os monstros ndo se en-
tregaram facilmente, e um longo
e turbulento periodo teve inicio.
Mesmo assim, o povo de Hur
conseguiu progredir e estabele-
cer trés cidades fortificadas em
Tuorhence, interligadas por uma
rede de caminhos nem sempre
seguros. E é em Aquilonius,

a Cidade do Norte, que comeca
a sua jornada. Participar do co-
tidiano do local e ajudar a
tornar a ilha um ambiente real-
mente seguro é importante, mas
vencer as bestas e confirmar

a realizagéo da profecia de Hur
€ o desafio real.

s,

AL QUE PODE SER JOGAR MA2 COM SEUS AMIGOS? >>
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Em abril, tive oportunidade de participar dos testes da
verso beta de Erinia. Apos muitas horas de jogatina e
algumas noites mal dormidas, volto de minha jornada

por Tuorhence com histdrias para contar. Depois de me
conectar ao servidor, defini algumas caracteristicas fisi-
cas do meu personagem e distribui os pontos iniciais
pelos atributos disponiveis, que vao desde forca até
aptidao. Hora de jogar.

Cheguei a Erinia quase nu, com uma méo na frente e
outra atras, mas tinha certeza de que valeria a pena. Os
primeiros passos foram inseguros e cautelosos, mas lo-
go estava ambientado aos controles, facilmente admi-
nistrados com o mouse e as setas direcionais.

» escolha mais trangiiila, mas s6 sera possivel descobrir
isso futuramente, quando a Ignis implementar as
chamadas “parties”, em uma expansao que ja esta em
desenvolvimento. £ bom ficar de olho neste add-on, ja
que algumas missoes s0 poderdo ser jogadas em gru-
pos. Outro ponto interessante de Erinia: tera atualiza-
¢ao mensal, por meio de pequenas modificagdes e,

a cada seis meses, serao disponibilizados pacotes de
expansao com alteragdes mais significativas. E o que é
melhor: é tudo de graca! Nada mais justo, afinal, 0 ob-
jetivo das expansdes é manter Erinia interessante e
atraente por muito tempo. “Jogos neste estilo nao tém
fim e ndo permitem vencedores. A meta principal dos
jogadores € a diversao, e a recompensa

€ o fato de ter ajudado a contar uma boa histdria”,

opina César Barbado.

Avatar: representagao grafica do jogador dentro
de um game. S
Clas (ou “Guilda”): grupos de pessoas que se-orga-
nizam e unem dentro do jogo. Um cla pode ter
hierarquia, regras de conduta intema e adversarios.

MMORPG (Massively Multipiayer Online
Role-Playing Game): variagao do género RPG
voltada & jogatina via internet, com centenas ou
até milhares de outros jogadores, ambientada em
mundo persistentes (que continuam a existir,
mesmo que o jogador nao esteja I4).

gador novato em MMORPGS.

NPC (Non-Playable Character): personagem né
jogavel, de papel secundario no enredo € contro-
lado por inteligéncia artificial. Normalmente, NPCs.
apresentam comportamento neutro. - Z
PP (Player versus Player): termo usado para
designar o combate entre jogadores.

Quest: Missoes o’ aventiiras existentes em
RPGs'e MMORPGs.

>> 0 PROXI
7,

Minutos depois, 14 estava eu, a pedido do camponés
Demiro, cagando peles de Gogd, criaturinha que, para
quem esta em niveis de experiéncias muito baixos,
costuma causar problemas. Arrisquei-me fora da cidade
€ ndo fui feliz ao me deparar com um pesadelo de in-
fancia: 0 Homem do Saco. Se néo fosse rapido na fu-
ga, teria me dado mal. Mais tarde (e bem mais forte),
voltaria pra acertar as contas com o sujeito.

Apés horas de jogatina, decidi encarar uma jornada
mais perigosa pelas terras de Erinia.

Com freqiiéncia, topava novas criaturas ou encontrava
um outro “tester” pelo caminho. Foi tempo suficiente
para perceber como Erinia & promissor e, desde ja,

0Os principiantes no vasto universo dos MMORPGs ndo
devem se preocupar. Tudo pode parecer complexo,
mas é s6 aparéncia: pelo menos no inicio, a Ignis
Games pretende manter auxiliares online, 24 horas por
dia e sete dias por semana. Isso ajudara os jogadores a
se ambientarem em Erinia.

Carreira internacional

Erinia mal chegou ao Brasil e ja tem uma carreira in-

ternacional pronta para comegar. A lgnis Games, em

parceria com a publisher alema Gamigo, vai levar

0 jogo para Canadd, Estados Unidos e Europa.

A data, no entanto, ainda néo foi estabelecida.

0 mais curioso de tudo isso é pensar

que, em Erinia, quem dita as regras,

pelo menos a principio, é o Brasil, diferentemente do
que costuma acontecer com os MMORPGs que

chegam de fora. Nesses, muitas vezes nos limi-
tamos a meros coadjuvantes. A presenca dos

gringos é bem-vinda para garantir o

uma vitéria para o mercado nacional. Para ndo dizer
que ndo vi nada de errado, confesso ter penado um
pouco com os bugs que, em MMORPGS, francamente,
$d0 inevitaveis (ainda mais em uma versao beta).
Contudo, sempre havia algum auxiliar da Ignis de
olho, pronto para ouvir as queixas e ajudar.
Se continuar nesse ritmo, maravilha.
Agora, é hora de vocé conhecer Erinia com seus
proprios olhos. Instale o jogo e junte-se & comunidade. |
Com certeza, eu e outros pilotos da EGM Brasil estare-
mos testando 0 jogo por 1a. Meu nick € “TheoAz” |
(original, nd0?). Nos vemos em Tuorhence! |
—Théo Azevedo |

sucesso e compensar o investimento, mas também ;
para impulsionar ainda mais a industria brasileira

de criagdo de jogos. Sem contar que Erinia, Com sua *
inspiragéo em elementos tipicos nacionais, é um exce-
lente meio de divulgacdo da cultura brasileira. * =
Um tinico servidor de Erinia pode atender a jogadores #

de paises e idiomas diferentes. Em outras palavras, &

se houver um chileno e um brasileiro jogando

no mesmo servidor, os NPCs (Non-Playable Characters,

0s personagens controlados pelo computador) 5
atendem tanto em espanhol quanto em portugueés. ¥
Se vocé tem vontade de entrar de Cabeca po arduo —

porém compensador — caminho do desénvolvimento

de games, vale lembrar que a equipe da Ignis

conta com ex-alunos, professores ¢ até com

0 de um curso de pos-graduacdo em

games, o proprio César Barbado. “Algumas pessoas

da equipe estudam isso desde a década de 80,

quando os computadores domésticos tinham

menos memaria que as agendas eletronicas

mais simples de hoje”, explica. A

1 Cesar Barbado, Rafael Aguilher e Marcos Cruz Alves,
produtores da Ignis Games e criadores de Erinia




6ogo.
Abusados e ferozes,
0s Gogds nao temem 0

homem. Ha trés variedades
conheoidas da criatura: 0side cemi-
tério; 0s maiores e mais perigosos:
de todos; 0s do'mato; que atacam

em bando; € 0s de beira-rio,

0s/mais rapidos.

Estas bestas de uma
perna s6, apbiam-se nos
5. bragos para atacar e
L desferem golpes com o
pé. Sempre andam sozinhas &5
& 530 mals encontradas nas
matas. Uma variagao, 05 &
Saci Brancos, pode ser
Vista nas encostas das
montanhas.

Guara
Oiterrordos
viajantes, ata-
€am com voraci-
dade aidentadase
nao tem hora exata
para deixar seu es-

* raramente sejam
vistos @ noite.

/' // Drakonl
Consideradas
4/ as mais espertas das
4/ criaturas, 0s Drakonis
530 enormes lagartos dota-
dos de asas. Extremamente
vmganvos e poderosos,
‘dominam grandes areas
endo poupam violencia
para protegé-Ias.

Visagem
Umaapari¢do sobrenatural
y que perambula perto de
cemitérios, casas velhas ou locais
3 ‘# da florestas onde, em tempos passa-
dos, alguém fez um “enterro".

Caipora
j.A Fortes e espertos;
andam pela mata
montados em
enormes porcos do
‘ mato. Conhecedores

suem o poder
de ressuscitar
il criaturas.
Homem do Saco
Bandoleiros que carregam
um saco fechado com
seus pertences, rouba-

Vivem espreitando os
§1 povoados, proximo.
@08 muros das
A cidades.

1 Em nossos pesadelos de
intancia, o Homem do Saco era
bem diferente desse cara ai

Em Erinia, vocé poderé se unir em guildas para cumprir quests e até personalizar seus itens, diferenciado-os dos demais. Por conta desse suporte, alguns jogadores j& es-
tdo se movimentando pela internet e criando suas proprias guildas. Confira:
Guilda Outros site

http://eryniszen.cjb.net/ — site para fas de Erinia, com muitas infor-
magdes, desde a época em que ainda se chamava “Erynis”.
http://erynis.yoll.net/ — imagens de Erinia.

Filhos da noite: http://www.filhosdanoite.kit.net/
Ordem dos Templarios: http:/ordemdostemplarios.kit.net
The Legends: http://www.thelegends. kit.net/

>>..COM 0 JOGO. £ SIMPLES: PARA PASSAR DE FASE, £ SO TIRAR FOTOS DOS CENARIOS TRANSFORMADAS EM CENARIOS DO GAME, QUE PODEM SER JOGADOS.
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Compras acimade Compras acima de

R$ 680.00
Ganhe uma mochila mﬁmm?mm

promogdes vélida somente para jogos

Net‘upia

+ PLAYSTATION 2 &
+ MEMORY CARD |
+1JOGO g
ESCOLHA:

E GTA3

OU GRAN TURISMO 3
gu FINAL FANTASY X

APENAS:
R$650,00

A VISTA OU 3X SEM JUROS

ACESSE AGORA: WWW.NETUNIA.COM.BR
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@ start

Por Fabio Santana

0 momento em que vocé
estiver lendo esta edicdo da
EGM Brasil, a E3 2004 estara

a pouquissimos dias de abrir suas com-
portas e inundar o mundo com langa-
mentos e revelagdes bombasticas.

E nada melhor do que uma prévia do
que pode (ou ndo) aparecer no evento,
Gue comemora Seu décimo aniversario.
As portas estaro abertas ao publico a

0 SHOW VA
COMECAR!

Saiba o que vairolar na E3 2004

partir do dia 12 de maio, e € claro que a

equipe da EGM Brasil estara 14!

Alguns games foram confirmados pre-
viamente pelas empresas, mas ha tam-

bém muita especulagdo e rumores

rolando por ai. Tenha em mente que nds

n&o temos bola de cristal e fizemos

essas previsoes durante a metade do

més de abril (ou vocé acha que a
revista fica pronta um dia antes de

e
g
<

chegar s suas
maos?). Muitas delas ja
terdo sido confirmadas
ou nao quando vocé
estiver lendo estas linhas.
Leve isso em consideragdo
antes de nos enviar e-mails
reclamando dos boatos
desmentidos. E vamos as
previsdes deste ano.

SONY

PSP, Eye Toy e segredos Online

Nada de nova geragdo! Ainda é cedo
demais para mostrar qualquer coisa
do PS3, mas isso néo impede a Sony
de falar algo sobre ele. Ha uma
grande possibilidade de a empresa
anunciar uma nova versao, mais com-
pacta e barata, do PlayStation 2. Eo
mesmo caminho trilhado com o PS1,
no langamento do PSone. Agora,

€ a vez do PStwo.

A auséncia do PS3 pode até ser por
falta de algo concreto para exibir, mas
€ oportuna para no desviar a atengdo
do PSP, para o qual todos os holofotes
estardo apontados. 0 aparelho marca
0 ingresso da Sony no mercado de
portateis, e isso deve acontecer em
grande estilo. Como o design ja foi
revelado (em novembro de 2003) e
também o primeiro jogo, Death, Jr.
(durante a GDC 2004, em margo), €
bem provavel que a maquina esteja

= Eye Toy

18 EGM Brasil » www.egmbrasil.com.br

disponivel na feira. Haver4 abundancia
de games da Namco, Konami, Koei,
talvez até da Square Enix, Capcom e
Sega. 0 certo é que a Sony vai
promover as mdltiplas fungdes do
PSP: rodar filmes, musica e jogar
Multiplayer sem fio. Ndo sera surpresa
se a unidade apresentada tiver algu-
mas modificagdes em comparagdo ao
primeiro protétipo exibido.

Para o bom e velho PlayStation 2,

a Sony deve atacar com mais titulos
Online e maior suporte ao recém-
langado HDD. Certamente, os grandes
nessa drea serdo Killzone, Gran
Turismo 4 e o inédito Battlefield:
Modern Fights, da Electronic Arts,
baseado no megassucesso do PC e
que permite batalhas com até 24
jogadores em rede. E bem provavel
que o recém-anunciado Champions of
Norrath 2 também esteja na festa.

Na frente dos titulos de primeiro
escaldo estarao Metal Gear Solid 3:
Snake Eater e Grand Theft Auto: San
Andreas, além do ja mencionado Gran
Turismo 4, em sua aparicdo renovada.
God of War, a nova aposta da Sony,
faré sua estréia, e as terceiras versdes
de Jak e Ratchet & Clank também
poderdo ser jogadas pela primeira vez.
Final Fantasy XIP? E provével. Mas pode
contar com Kingdom Hearts Il, também
da Square Enix.

0 acessorio Eye Toy tera destaque
como nunca. Muitos jogos do evento
estdo programados para fazer uso da
camera-prodigio, seja como elemento
principal, seja como suporte
secundario. E possivel até que o Eye
Toy faga parte de um novo plano
Online da Sony, que pode oferecer
servicos diferenciados para bater de
frente com o Xbox Live da Microsoft.

= Final Fantasy Xil

EXPECTATIVA: 9
DESTAQUES: PSP, PStwo, jogos Online

Gran Turismo 4

Metal Gear Solid 3: Snake Eater.



NINTENDO

N5? GameCube 2? Pelo jeito, néo.
Parece que a Big N (assim como as
concorrentes) nao esta preparada para
mostrar seu console da proxima
geragdo. A empresa ird falar sobre o
projeto, reafirmando sua presenca no
mercado de hardwares, mas néo espere
ver o design da nova maquina, especifi-
cagdes técnicas e muito menos jogos.
Enquanto isso, a remessa de titulos
para GameCube promete ser a maior
desde a E3 2002. A lista é encabegada
por Metroid Prime 2 e seu novo modo
Multiplayer (certamente jogavel no
evento), The Legend of Zelda: The Wind
Waker 2 e as novas aventuras do Link
em Cel-Shading e o RPG Paper Mario 2.
Muitos games foram exibidos no ano
passado, mas farao nova aparigao de
forma revitalizada, € o caso de Pikmin 2,
The Legend of Zelda: Four Swords
Adventure, Geist, Star Fox 2 e Resident
Evil 4. E com a perda da exclusividade
da Silicon Knights, que deixou o status
de second party da Nintendo, € 0
cancelamento de titulos de muitas third
parties, a Nintendo deve fazer o méximo
para mostrar que ainda tem forte

Muitas surpresas nas mangas

suporte das outras empresas. Para isso,
ela conta com vérios titulos exclusivos
de GC: Tales of Symphonia, Baten Kaitos
e Donkey Konga (todos da Namco),
entre outros.

Asurpresa do show pode vir com Game
Zero, da britanica Zoonami, cuja equipe
de desenvolvimento € liderada por Martin
Holls, responsavel por GoldenEye 007 e
Perfect Dark. Ha fortes indicios de que a
Nintendo esteja fechando um acordo
para tornar a Zoonami sua mais nova
second party. Seria essa a nova Rare?
Hé rumores de que a Nintendo ira exibir
um novo e revolucionério acessério para
seu GameCube. Pelas declaragdes do
presidente Satoru Iwata, que disse que
a proxima geracdo nao deve se concen-
trar em grandes pulos tecnoldgicos,
mas em novas formas de se jogar,

€ provével que a Nintendo realmente
mostre um acessorio diferente para o
GameCube, que sirva de laboratdrio
para seu novo console. Seja ele qual for,
a Big N aproveitara o evento para lancar
0 Memory Card 1019, com quatro vezes
a capacidade do cartéozinho preto.

Mas a grande vedete da Nintendo para

este ano deve ser, realmente, 0 miste-
rioso DS. Este serd o grande momento
de conhecermos seu design, especifi-
cagdes e jogos. Analistas previram que
30 titulos seriam exibidos para a nova
plataforma. Espere por games de
Miyamoto e de grandes softhouses,
como Capcom, Konami e Sega.

No GBA, a empresa investe pesado na
moda retrd, atacando com a série
Classic NES, que revive muitos clés-
sicos do Nintendinho 8-bit na forma
original. Pokémon, mais uma vez, sera
destaque, com os remakes Fire Red e
Leaf Green. s dois titulos serdo os
primeiros no Ocidente a oferecer suporte
ao Wireless Adapter, que permite
partidas Multiplayer sem a necessidade
de cabos. O portatil também tera uma
linha de peso com Donkey Kong
Country 2, F-Zero 2: Legend of Falcon,
Mario Golf: Advance Tour, Mario Tennis,
Mario Party, Mario Pinball...

M Tales of 2= ﬁ
i (A

U5
B

EXPECTATIVA: 9
DESTAQUES: Nintendo DS, The Legend of
Zelda: The Wind Waker 2, Metroid Prime 2

 Donkey Konga

MICROSOFT

Halo 2. Precisa mais?

A exemplo de suas rivais, a Microsoft
ndo deve apresentar seus planos para
um novo console. Ainda é hora de
investir no Xbox e, para isso, a empresa
de Bill Gates deve anunciar uma nova e
grande atualizagdo no servigo Xbox
Live, que vai oferecer muitas opgdes
inéditas aos jogadores plugados.
Rumores falam sobre um possivel
andncio da Electronic Arts para oferecer
suporte Online aos games de Xbox.
Muitos games estaréo presentes para a
maquina preta e verde, mas nenhum
conseguira ofuscar Halo 2, que serd,
novamente, o principal destaque da
empresa. Dessa vez, 0 mundo podera
testemunhar o que o pessoal da Bungie
tem aprontado nesses anos todos.
Jogadores e critica especializada

ficaréo maravilhados com os recursos
Multiplayer do game, além de fases
jogaveis para Single Player.

Perfect Dark Zero? Nada feito! Da Rare
mesmo, s0 versdes atualizadas de
Conker: Live and Uncut e Kameo:
Elements of Power. Mas ndo se
preocupe, porque havera muito o que
jogar no Xbox: Fable, True Fantasy Live
Online, Star Wars: Knights of the Old
Republic 2, Jade Empire, MechAssault 2
e RalliSport Challenge 2 sao apenas
alguns exemplos. Na frente de batalha
dos jogos FPS, a Microsoft ira apresen-
tar Unreal Championship 2: The Liandri
Conflict. € bem provavel que Doom /il @
Half-Life 2 também sejam anunciados
para o console.

Ja deve estar na hora de a Tecmo

anunciar o proximo Dead or Alive para
Xbox, ndo o Ultimate, mas o verdadeiro
quarto game. A Konami também deve
chegar com novidade: Winning Eleven
com suporte ao Xbox Live.

EXPECTATIVA: 8
DESTAQUES: Halo 2, Halo 2 e Halo 2
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Mais Online do que nunca

0Os destaques absolutos dos PCs serdo
0s processadores graficos da proxima
geracdo. A nVidia ja se adiantou e anun-
ciou a GeForce 6800, e a ATI, sua princi-
pal concorrente, deve aproveitar a E3
para revelar a nova linhagem da Radeon.
Half-Life 2 e Doom Ill estardo
presentes, s que, desta vez, em
versdes jogaveis. Porém, apds anos de

desenvolvimento, eles terdo pareos
duros no departamento grafico. Muitos
dos jogos de PC apresentados fardo uso
das novissimas GPUs das duas gigantes
dos chips gréficos.

A jogatina Online nunca foi tdo explora-
da, e isso sera provado nesta E3: a SOE
apresentara seu ambicioso EverQuest /i,
a Blizzard vai atacar de World of

Warcraft, a Warner Bros. (pela primeira
vez como publisher) vai apelar para The
Matrix Online, a Electronic Arts deve
impressionar com Ultima X: Odyssey e a
NCsoft vira com Lineage /i, seqiiéncia
do MMORPG mais jogado do mundo.
Seqiiéncias também estdo em alta, como
provam The Sims 2, da Electronic Arts,
Dungeon Siege 2, da Microsoft, e Black

& White 2, 0 simulador de Deus de Peter
Molyneux, em nova aparicdo na E3.
Fique atento ainda a Pirates!, remake do
classico de 1987, de Sid Meier (veja
entrevista na pagina 28), e The Movies,
outra obra de Molyneux.

EXPECTATIVA: T
DESTAQUES: GPUs

MULTIPLATAFORMA

Tem para todo mundo

A E3 2004 promete arrasar com 0s games
multiplataforma. Este ano, temos as pre-
sencas confirmadas dos esperadissimos
Tony Hawk's Underground 2 (Activision,
para PS2, GC e Xbox), Prince of Persia 2
(Ubi Soft, para PS2, GC, Xbox e PC),
GoldenEye 2 (Electronic Arts, para PS2, GC
e Xbox), Burnout 3 (Electronic Arts, para
PS2 ¢ Xbox), Starcraft: Ghost (Blizzard, para
PS2, GC e Xbox), Driv3r (Atari, para PS2 e
Xbox) e Mortal Kombat: Deception (Midway,
para PS2 e Xbox), além da linha anual de
esportes da Electronic Arts, langada pelo
selo EA Sports para todos os consoles.
Dois excelentes games dos PCs migram
para os consoles, em novissimas versoes:

infestardo o show: Spider-Man 2
(Activision, para PC, PS2, GC e Xbox),
Catwoman (Electronic Arts, para PS2, GC
e Xbox), Harry Potter and the Prisoner of
Azkaban (Electronic Arts, para PC, PS2,
GC e Xbox), Lord of the Rings Trilogy
(Electronic Arts, para PS2, GC e Xbox) e
The Punisher (THQ, para PS2 e Xbox).
Esses serdo os destaques deste ano,
tanto na E3 quanto nas telonas.

Como toda empresa de videogame gosta
de guardar algumas cartas debaixo das
mangas, a décima edicao da E3 ainda
deve reservar muitas surpresas
agradaveis. A Electronic Arts, por
exemplo, j& anunciou a producao do jogo

Call of Duty: Finest Hour (Activision) e
Far Cry Instincts (Ubi Soft), ambos para
PlayStation 2 e Xbox. Ha também uma
nova franquia da Ubi Soft: Brothers in
Arms, para PC, PlayStation 2 e Xbox, que
promete 0 maximo de realismo com joga-
bilidade baseada em equipes na Segunda
Guerra Mundial.

0 cinema continua em alta nos
videogames. 0s jogos baseados em
filmes, cada vez mais freqiientes,

Quer mais?

de tiro i 3, e ha boas
chances de que o game pinte no evento
em versao jogavel. Alguns rumores fortes
apontam para a revelagao de Sou/ Calibur
1ll, da Namco, e um novo Need for Speed,
também da Electronic Arts. Mas isso terd
que esperar até o show comegar.

EXPECTATIVA: 10
DESTAQUES: Tony Hawk's Underground 2,
Prince of Persia 2 e GoldenEye 2

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban

Veja'a melhor cobertura brasileira da E3 no site: www.gameworld.com.br. E na proxima edi¢ao, vocé confere paginas e mais paginas com tudo o que aconteceu de melhor no
maior evento de games do planeta: Cobertura assim; vocé s6 encontra aqui!
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MORTO0S-VIVOS

O pavor da sobrevivéncia ganha sangue novo em Resident Evil 4

egue a chave-aguia. Suspiro.
E Enfie a manivela com a ponta

quadrada dentro do buraco
quadrado. Bocejo. Use o cartdo codifi-
cado azul. 0 qué? Outro enigma de
empurrar caixas? E claro que nds ado-
ramos cada nova aventura de Resident
Evil cheia de zumbis (sem incluir 0s jogos
Survivor, por favor, permita que nunca
mais 0s mencionemos). Mas até mesmo

0s mais fanaticos precisam concordar
que a série ndo mudou muito no decor-
rer dos uiltimos oito anos, isso em todos
0s detalhes, mesmo na batalha obri-
gatdria com contagem regressiva de
autodestruicao do cheféo final. Diabos,
até mesmo os criadores do jogo vdo
reconhecer isso. “Alguns jogadores
podem pensar que este aqui é s6 mais
um capitulo da série Resident Evil sem

nada de novidade”, diz o produtor
Hiroyuki Kobayashi, ele proprio veterano
do titulo desde RE2. “Entdo, nos pergun-
tamos o que fazer para chamar esse
jogador de volta. Para isso, precisamos
mudar.” E olha que eles mudaram bem
em Resident Evil 4, que deve sair no
segundo semestre, com exclusividade
para o GameCube.

Dé s6 uma olhada nestas telas e

Licenca para dirigir

Mais uma coisa inédita:
vefculos controldveis. Parte da
demonstragdo tinha Leon &
toda velocidade a bordo de

em seguida

! um barco de pesca, lutando
com um arpdo contra uma
! criatura do mar gigantesca.

‘comd as pesso: 3
e os fatos ‘e gcofrem

algumas diferengas ficam Obvias: grafi-
cos em 3D e uma visdo completamente
nova da agdo. A camera passou de sua
perspectiva normal em terceira pessoa
para um visual em primeira pessoa ou
sobre 0 ombro, como preferir. Ambas
permitem mirar com preciso (especial-
mente com uma pistola equipada com
mira a laser), que por sua vez abre todo
um campo novo de jogadas que

Teagem

Mais tarde, ele foi derrubado
dentro da dgua e pode exibir
sua nova‘capacidade de nadar.
Aparentemente, 0 barco

! também néo ¢ a tinica coisa
que dé para dirigir, mas outros
veiculos sdo prometidos.

> A MICROSOFT REVELOU AS PRIMEIRAS POSSIBILIDADES DE SEU UPDATE DO XBOX LIVE EM MARCO. ENTRE AS PRINCIPAIS CARACTERISTICAS APRESENTADAS, ESTA UMA MAIOR.:
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envolvem tiroteios. “Se vocé atirar na
cabega de um inimigo, ele vai ficar
atordoado”, diz Kobayashi. “Atire nos
joelhos dele uma vez e ele vai se
curvar para a frente e sequrar a perna;
atire no joelho de novo e ele caira. Os
inimigos carregardo machados e outras
armas — d4 para atirar nas maos deles
para fazer com que os larguem.”
Espera ai... Zumbis carregando armas?
Eis outra grande mudanga em RE4:

"QA" de ac3o

nada de zumbis. “Eles séo lerdos e
meio burros”, afirma Kobayashi.
“Ndo da para exigir muito de um
zumbi. Mas esses inimigos novos sao
espertos. Eles sdo capazes de usar
armas, planejar estratégias para cer-
car vocé e se movimentar muito mais
rapido.” Entdo, quem ou o que séo
esses novos inimigos? Gente
possuida? Lunaticos homicidas?

N&o sabemos, e a Capcom néo quer

entregar, mas seja o que for, esta
claro que sdo mais inteligentes do
que 0s nossos velhos adversérios
comedores de carne. Na breve
demonstragdo em que participamos,
esses camponeses nervosinhos
desviaram de ataques, jogaram
foices, brandiram serras — até colo-
caram escadas para subir em uma
casa onde Leon tinha se abrigado.

A certa altura, assim que Leon abatia

A historia

Faz seis anos desde que Leon S.
Kennedy, o policial novato de RE2,
escapou do surto de virus-zumbi em
Raccoon City. Agora, trabalhando
como agente secreto para o governo
dos EUA, Leon foi enviado em uma
miss&o para salvar a filha do presi-
dente, seqiestrada por uma organi
zagao obscura (Umbrella?), que esta
pedindo resgate por ela. Seguindo
uma pista de que ela estd em algum
lugar da Europa, Leon se dirige para
o vilarejo que se vé nestas imagens.
L4 os moradores locais agem de
maneira um tanto quanto peculiar...

0s inimigos, eles comegaram a bom-
bardea-lo com coquetéis molotov.
Outras alteragdes e melhorias
englobam este AE repensado. Sera
que todas essas mudangas significam
que, pela primeira vez, um titulo da
série Resident Evil ndo vai acabar em
uma batalha com contagem regressi-
va de autodestruigdo do chefao final?
Kobayashi sorri. “Claro que eu ndo
vou entregar o fim do jogo.” #zh

0 botao A é capaz de executar grandes agdes em RE4. 0 que ndo aparece nas
imagens é o ataque combinado de Leon: se ele deixar um inimigo proximo ator-
doado, vocé pode apertar A para cair em cima dele em um estilo Jean Claude

Van Damme. Outra seqiiéncia usa o A para libertar um cachorro capturado em
uma armadilha de urso. A fungéo do seu companheiro canino ainda néo esta
clara, mas notamos que um outro botao faz Leon assobiar...

'S DO PERFIL DOS USUARIOS, PARA USA-LO EM OUTROS JOGOS.

INTEGRACAO COM

SN MESSENGER, MELHORES OPCOES DE TORNEIOS E DE CLAS E ARQUIVAMENTO DOS D
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CELULAR

Jogando sem Fios, em qualquer Lugar

N-GAGE, PAR

Nokia inova com nova versao de seu

console portatil

uando os primeiros rumores sobre o langa-
n mento do Nokia N-Gage comegaram a ecoar

pela internet, muita gente apostava que a
Nokia nao conseguiria nem arranhar a couraca de
sucesso do Game Boy, plataforma que tem milhdes de
usudrios espalhados pelos quatro cantos do planeta e

centenas de titulos disponiveis. E ndo conseguiu mesmo.

Passados menos de seis meses de seu langamento, a
empresa ndo divulga quantos aparelhos vendeu até
agora. A boa noticia, € que a maior fabricante de celu-
lares do mundo, uma novata no mercado de games,
resolveu atender aos pedidos do piblico e revelou este
més a verséo melhorada N-Gage QD, menor, mais in-
teligente e mais barata.
A nova versio acaba
com o procedi-

Celular de responsa

Por Alberto Alerigi Jr.

de praticamente ter de desmontar o aparelho na
hora de o usudrio fazer uma simples troca de cartao
de jogo. Agora, basta arrancar um cartéo e trocar por
outro, sem ser preciso desligar o bichinho.

A empresa também decidiu rever a ainda mais curiosa
maneira de se falar nele, que motivou muitos sites a
fazerem gracinhas sobre o estilo "side talking" de conver-
sa da Nokia. E s6 segurar o aparelho com a tela apontada
para o ouvido, como um celular comum. E para ndo
deixar 0 novo modelo muito parecido com o anterior, a
fabricante adotou um visual mais compacto e com botGes
mais realcados, que ajudam a melhorar a jogabilidade.

MAIS ENXUTO
Apesar das melhorias pedidas pelos criticos mais acidos
da plataforma, a Nokia resolveu excluir um dos recursos
mais interessantes do N-Gage: a possibilidade de repro-
ducéo de musicas MP3 e de estagdes de rédio FM. A em-
presa ndo divulgou o motivo da mudanga, mas aparente-
mente preferiu evitar que o0s usuarios reclamassem
do pouco tempo de duracéo de bateria apés
terem ficado baixando e ouvindo miisicas
da internet por minutos a fio.

Foram salvas a possibilidade de conexao

com outro N-Gage via tecnologia de ra-
dio Bluetooth, que permite jogos com
mais de um jogador, a tela vertical e a
memoria interna de 3,4 megabytes, que

pode ser expandida para até 256 megabytes

via cartoes. A compatibilidade de jogos foi man-
tida, assim n@o € preciso mandar seu amigo torrar
amesada em um novo.
0 modelo anterior do N-Gage vinha com uma bateria

que permitia de trés até seis horas de jogo. A nova versao

amplia
essa du-
ragéo para entre
cinco a 10 horas de jo-

gatina, tempo suficiente para deixar o dedo

de qualquer um esfolado.

Outra boa noticia € que a empresa resolveu baixar
0 prego do produto: de US$ 299, o N-Gage QD sera
vendido a US$ 99 com linha telefonica e a

USS$ 199, se for comprado sozinho.

EOBRASIL?

A ma noticia é que a Nokia do Brasil ndo sabe informar
quando o QD vai chegar as terras brasucas. No entanto,
mantém a previso do ano passado sobre langamento
de 100 jogos até o final de 2004. Atualmente, a pla-
taforma tem cerca de 30 titulos disponiveis. Na Europa

& Asia, o N-Gage QD deve chegar as lojas em maio.

0 langamento norte-americano esté previsto para junho.
Como o Brasil esté dentro do grupo de paises cujo mer-
cado de telefonia celular mais cresce, ndo ¢ totalmente
equivocado dizer que a nova versdo da plataforma leve
0 mesmo tempo para chegar que o anterior — um
més, em relagéo ao lancamento americano. Se vocé
ainda ndo comprou um N-Gage, o jeito & esperar, ou
pressionar as operadoras TIM, Oi e Claro — as Unicas
que usam a tecnologia celular GSM, a mesma usada
pelo portatil no pais.

Criadora do Big Brother alia-se
a Claro

A coreana LG deve langar no préximo semes-
tre o modelo BX7000. O celular tem tecnolo-
gia CDMA, usada no Brasil somente pela Vivo,
e faz filmes de até cinco minutos. A principal
caracteristica sdo duas enormes telas, uma
interna e outra externa com milhares de
cores. Faz download de jogos em Brew (es-
pécie de sistema operacional paracelu-
fl lares CDMA). A LG do Brasil ndo divulgou

A Claro, segunda maior operadora

de telefonia mével do pais, fez acordo
com a Overloaded, unidade da empresa
que criou o Big Brother, a holandesa
Endemol, e langou um pacote de cinco
jogos 3D para quem tem celular GSM
equipado com download de games

em Java. Tem dardos, futebol,

decatlo e corrida no estilo Crazy Taxi.
86 faltou mesmo uma versao

portatil do BBB..:

0 preco do BX7000, mas 0 modelo mais
proximo dele vendido atualmente pela
Vivo, 0 BX5450 Easy Shot, custa

R$ 1.600, no plano pés-pago.

B
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Novela até no celular

0 estudio de contetido digital de Campinas
LiveMedia anuciou este més a solugdo para
quem adora ver novelas, mas odeia ter de sair
correndo para casa para poder assistir. A em-
presa pretende oferecer, em breve, capitulos
de novelas de até um minuto que podem ser
baixados na telinha de celulares. Nos planos
da empresa ainda estéo seriados, clips, desen-
hos animados e até material adulto. Jovens de
14.a 25 anos sdo o foco da empresa, ue esta
negociando atualmente com duas operadoras
0 langamento do servigo.



a troca de cartuchos foi
simplificada. 0 N-Gage QD
deve chegar ao Brasil no
segundo semestre

Plastica completa: a Nokia
mudou tudo no N-Gage.

0 formato ficou arredondado
€ mais ergonomico...

... 0 direcional e os
botdes de agdo ganharam
mais destaque...

MAIS GAMES QUE
VOCE PRECISA TER

A cada més, as operadoras de telefonia brasi-
leiras oferecem mais e mais jogos para seus
consumidores. As novidades deste més agradam
a todos os tipos de jogador. Escolha o seu e con-
fira, Lembre-se de que os games podem ser
baixados diretamente através do menu do celular
e a cobranca é feita através da conta telefonica.

Prince of Persia: The Sands of

Time (Gameloft)

Voce ja era o maioral no castelo das

mil e uma noites. Agora tem defender:

seu cinturdo na Pérsia medieval aps
ter feito a besteira de soltar as Areias do Tempo,
uma forca sinistra que transforma todos os seres
Vivos em monstros de areia. Oito fases e novos
movimentos para o espadachim sem camisa. RS 10

Splinter Cell Pandora Tomorrow

(Gameloft)

0 pobre oficial Sam Fischer ndo tem

mais sossego desde que foi parar na

tela dos celulares. A missao agora é

acabar com a raga do lider guerrilheiro da Indonésia
Suhadi Sadono, que para n@o ser pego amega ex-
plodir bombas biolégicas com virus da variola nas
maiores cidades do mundo! R$ 10

7 | New York Cab Driver (Overloaded)
) Seja um estressado taxista na Big Ap-
! ple. Leva seus passageiros a seus.

1 % | destinos no tempo certo e ganhe uma
caixinha por um servico bem feito.
Cuidado para ndo bater em nada senao nada de
cervejinha para vocé. R$ 10

Tomates (Wiz Technologies)

Mate saudade do sapo que tentava atravessar a
avenida cheia de carros para chegar no lago e
ajude o Sr. Tomate a nao virar molho. R$ 6,50

7| Detona Blocos (Wiz Technologies)
={ Outro classico dos jogos ideais para
B | matar o tempo. Destrua quantos blo-
| €os puder rebatendo uma bola do.

44 _! tamanho de um pixel contra eles.
Cuidado para ndo deixar a peteca cair! R$ 6,50

Encaixa Blocos

(Wiz Technologies)

Sempre tenha um jogo de Tetris no
4 bolso em caso tédio excessivo. Re-
- laxa e alivia. R$ 6,50
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MUNDO PC

Sua dose mensal de games para computador

A VOLTA
DO PIRAT

Sid Meier retorna as suas
origens com o novo Pirates!

produtor americano Sid Meier é uma
u daquelas celebridades dos games que

nunca saem de moda. Criador da série
Civilization e considerado um dos pais dos games
para PC, Meier cansou de ganhar prémios e
reconhecimento pela sua contribuicao a indistria.
Hoje, com mais de 20 anos de games nas costas,
ele volta aos holofotes com Pirates!, remake do
classico langado para PC, em 1987. Durante uma
pausa na producao, ele conversou com a EGM
Brasil sobre seu novo projeto.

EGM: Quais sdo as maiores diferencas entre a nova
verséo de Pirates! e aquela lancada em 19872

Sid Meier: Pirates! sempre foi um game com estilo de
filme, por isso, envolve a mesma proporao de historia e
acdo. Tentamos nos manter fiéis & diversao e ao interesse
do primeiro game. Mantivemos os trechos divertidos e
nds liviamos do que néo funcionou.

EGM: Quais aspectos do original vocé fez questio
de manter intactos?
SD: Examinamos 0 game antigo e i que

batalhas em navios, duelos, interaco entre personagens,
caga ao tesouro, procura por membros perdidos da
familia, entre outras coisas, davam estilo ao jogo. Claro
que alguns aspectos nao eram tao divertidos, entéo de-
cidimos mudar algumas coisas. As maiores mudangas
estdo no que foi mantido, como batalhas entre navios e
em terra, duelos e uma histéria com o final em aberto.
Tudo foi expandido e intensificado. Além disso, adi-
cionamos novas seqiéncias de acao.

EGM: Como a experiéncia do primeiro Pirates!
ajudou na nova versao?

SD: 0 game original foi 0 guia para muitas das fases de
protdtipo. Quisemos nos manter fiéis ao que fez Pirates!
tao forte e divertido. Agora, estamos concentrados em
expandir e fortalecer o que nds temos, para fazer deste
um game que os novos jogadores vao gostar tanto
quanto os fas mais antigos.

EGM: De quem foi a idéia de trabalhar novamente
em Pirates?? Quais foram seus principais pensa-
mentos sobre isso?
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SD: néo gosto de revisitar games, nao me

M Sid Meler é o
homem por trds
de Pirates!

prendo no que ficou para trés. Eu coloco todas

as idéias que acho interessantes em um novo produto.
E por isso que esperamos tanto para fazer este
remake. Recentemente, entretanto, fas do Pirates!

original para que fizé

uma nova versdo (foi o remake mais requisitado).
Adicione a isso as recentes melhorias na tecnologia,
e fica facil de entender por que finalmente fez sentido
retornar a esse mundo to rico e interessante.

EGM: Na sua opiniao de designer de games, por
que vocé acha que os fas amam tanto essa série?
SM: Eu tento fazer com que jogador seja a coisa mais
importante e que 0 game o satisfaca e o torne parte inte-
gral deste mundo. Em um game como Civ, voce € o rei,
e todos amam o rei, certo? Em Pirates!, vocé € um pirata
fanfarrdo que deixa uma marca indelével no Caribe de
1600. Legal pra caramba, ndo?

EGM: Quais sdo as maiores diferencas entre
desenvolver um game hoje em dia em relagao
aos anos 80?

SD: Hoje, as equipes sao maiores, 0s games precisam de
mais complexidade e o graficos desempenham um papel
muito maior. Antigamente, a imaginagao era bem impor-
tante, ela preenchia o lugar das pegas que faltam. Agora,
nos podemos criar mundos maiores, mais bonitos e mais
envolventes, mas a imaginagéo precisa estar presente -
talvez de uma maneira bem mais importante do que
antes, por causa do alto nivel de competicdo.

— Pablo Miyazawa

M DOIS TITULOS PARA GBA PREVISTOS PARA JUNH




ECONOMIZE

SUA GRANA

$6 assim vocé vai conseguir comprar os games mais legais para jogar muito com seu amigo PC. Confi-
ra mais uma baciada de langamentos previstos para o més de maio — alguns ja estdo ha um bom tempo
disponiveis para os outros consoles. Lembre-se: a bandeirinha significa que o game tem confirmagao
de lancamento no Brasil.

DEAD MAN'S HAND
(ATARI)

Ah... quanta saudade do in-
esquecivel Outlaws! Que falta
faz um shooter inspirado no
Velho Oeste. Como & LucasArts
ndo se movimenta em torno de uma seqiiéncia para o
classico, a Human Head Studios aproveita a brecha e
apresenta Dead Man'’s Hand, com todos os ingredientes
que esperamos: armas, pistoleiros, gangues, chapét
cavalos cowgirls e saloons.

EUR0 2004
(ELECTRONIC ARTS) ¢
A préxima edigéo da Eurocopa 'y
vai acontecer em terras lusi-
tanas, com direito a um jogo
de futebol exclusivo. Eis a sua
chance de conhecer a selegéo do Felipdo mais de perto.
Néo s6 ela, mas também os outros 50 times partici-
pantes do torneio. A EA Sports aproveitaré a tecnologia
de FIFA, é claro, mas promete um novo sistema de moral,|
que afeta o desempenho dos atletas nas partidas
seguintes conforme o desempenho dos mesmos na an-
terior. Sera que cola?

HARRY POTTER: O PRI~
SIONEIRO DE AZKABAN
(ELECTRONIC ARTS)

Jé é 0 3° ano de Harry Potter
na escola de magia de Hog-
warts. 0 bruxinho amadureceu
e 0 game segue pelo menos caminho. Em 0 Prisianeiro
de Azkaban, o clima sera mais sombrio, afinal, 0s
temiveis Dementadores estardo aguardando vocé. Se
servir de consolo, pela primeira vez serd possivel jogar
com Rony e Hermione, além de Harry, é claro.

JOINT OPERATIONS:
TYPHOON RISING
(NOVALOGIC)

Multiplayer para até 64 jo-
gadores, veiculos por terra, | i
mar e ar. Certamente, vocé j4
viu isso em algum lugar. Ok, mas ndo se trata de
Battlefield, é Joint Operations. 0 palco € a Indonésia,
num futuro ndo muito distante, a beira de um colapso.
A Novalogic tem uma bagagem consideravel em se
tratando de jogos bélicos, portanto, vale a pena
ficar de olho neste aqui.

SOLDNER - SECRET

WARS (winGs simuLaTion)

Estamos em 2010. O cenario

militar da Terra estd um tanto

diferente: Estados Unidos e

Rdssia resolveram inter-

romper suas intervengdes militares nos demais paises.
€ esses, por sua vez, passaram a ter mais forca, geran-
do uma série de novos conflitos. Vocé vai assumir jus-
tamente 0 comando de uma dessas tropas, em um es-
tilo que mescla acéo, estratégia e tatica.

TRUE CRIME:

STREET OF LA (activision)

0 politicamente incorreto True
Crimes pode nao ser novi-
dade para a galera dos con-
soles, mas a versao de PC é
aguardada com certa ansiedade, principalmente em
fungo do modo multiplayer. O detetive o Nick Kang
continua com sua sede de vinganca pelas ruas de Los
Angeles. Perseguicdes automobilisticas, tiroteios e
combates mano-a-mano so alguns dos desafios que
vocé tera de encarar na pele do cara.

SHREK 2 (LuxorLux)

0 simpético Shrek, ogro cuja vida foi invadida por personagens de contos de fada, esta de volta e, desta vez,
acompanhado de sete companheiros, em uma aventura que promete 12 bem-humoradas horas de jogatina. A jo-
gabilidade consiste em tirar vantagem de cada uma das figuras malucas para cumprir as missoes. Algumas das

quais privilegiardo um personagem ou outro, mas a maioria exigira usar uma equipe com quatro deles.

* Somente os games indicados com a bandeirinha tém previsdo de langamento no Brasil.

SEGA REVELOU UM NOVO ARCADE BASEADO EM VIRTUA FIGHTER 4:

INAL TUNED. NA NOVIDADE, A Al ESTA MELHORADA, HA UM NOVO RANKING E TONELADAS DE NOVIDADES.

LOG ON

Por Théo Azevedo

MMORPGs

Massively Multiplayer Online Role-Playing Game.
A principio, 0 tamanho do termo assusta, mas um
MMORPG nada mais € que uma variagéo do
género RPG voltada a internet, para até milhares
de participantes simultaneos. Naverdade, é uma
novidade. Tal onda comegou em 1978, quando
Richard Bartle e Roy Trubshaw, da Universidade
de Essex, lancaram MUD (Multi-Users Dungeon),
uma mistura de chat com RPG. A popularizagao
dos MMORPGs veio anos mais tarde, com Ultima
Online (1997) e EverQuest (1998). Um MMORPG é
quase como um livro em branco. Ambientes e
personagens sao pré-definidos por quem os cria,
mas a autonomia dos jogadores € tanta que o
game n&o tem uma forma definida. Pode mudar
para atender as perspectivas de seus pagantes,
com aventuras e missdes renovadas constante-
mente. Outro diferencial de um MMORPG é

a sua comercializagao, que ndo € necessaria-
mente presa &s prateleiras das lojas. Em certos
casos, 0 jogador pode, simplesmente, baixar o
game e pagar uma mensalidade pelo uso do
mesmo, desencorajando a pirataria. Participar
de um MMORPG é como levar uma vida para-
lela, 0-que inclui fazer amizades com pessoas
de todo mundo, ter uma casa, trabalho e, em al-
guns casos, até uma “esposa” (ou “marido”).

0 prato principal sao as batalhas e a possibili-
dade de evoluir seu personagem e conquistar um
“status” dentro desse universo paralelo. Afinal,
um MMORPG permite aproximar bastante de
atividades e agdes impossiveis de acontecer na
vida real. Num universo com este, para citar um
exemplo, vocé pode ser um barbaro, pensar como
um bérbaro e agir como um barbaro. Infeliz-
mente, 0s MMORPGS — pelo. menos os principais
~ainda estdo distantes do Brasil. Poucos 40 0s.
que dispdem dos dolares necessarios para ban-
car as mensalidades, além do custo alto para
manter um MMORPG. Este quadro, porém, deve
comegar a mudar em breve, com a chegada de
Erinia, o primeiro MMORPG genuinamente
tupiniquim (leia mais sobre Erinia na pagina 12).
Se vocé ainda n@o jogou um MMORPG, este é 0
momento de experimentar as possibilidades in-
terativas do género. Quem conhece, sabe do que
estou falando! 2

Iitima, - um dos mais jo-

“gados MMOR¥Gs do mundd:

icesso'inguestionavel
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Playstastion One

ORIGINAL
03 Controles Simples
02 Memory Cards

01 Multi Play

01 Multi Stick 8 in 1
01 Pistola

01 Cabo Super-Video
01 Tapete de dedo

01 Cabo Extensor

01 Controle Translicido
01 RF 2 Canal

01 Bolsa Exclusiva PS1
01 Camiseta Exclusiva PS1

TAPETE DE DEDO PS; RE2CAVAID

CABO SIVIDEO UNIVERSAL

BOLSA ‘E,)s(;:LUS/VA PS1/PS2/X-BOX /64 GAME-CUBE

Playstation,

Despachamos para todo o Brasil
~ Visiste nossa loja virtual:




Playstastion 2

ORIGINAL
02 Controles Analégicos
01 Memory Card
01 Cabo Extensor
01 Controle DVD-Video
01 Cabo de Super-Video
01 DVD Regido X
01 Suporte PS2
01 Pistola
01 Multi Play
01 Bolsa Exclusiva PS2
01 Camiseta Exclusiva PS2

; CABO SVIDEO UNIVERSAL
. PS1/PS2/X-BOX/64/GAME-CUBE

MEMORY CARD PS2 CONTROLE TRANSLUCIDO CABO EXTENSOR
ps2 PS2

CAMISETAS EXCLUSIVAS CONTROLE DVD. PISTOLA BOLSA EXCLUSIVA SUPORTE
Ps1/PS2 7 PSs2 PS2 Ps2
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DEPOIS DO JOGO:

METAL GEAR SOL

THE TWIN SNAKES

As novidades, diferencas e segredos do novo
remake da Konami

alvez vocé tenha jogado o
n classico Metal Gear Solid

para PS1 e queira saber
0 que a desenvolvedora Silicon
Knights (de Efernal Darkness)
acrescentou neste remake para o
GameCube, chamado The Twin
Snakes. Ou talvez o seu primeiro
contato com MGS tenha sido ago-
ra, através de Snakes, e Vocé es-
teja curioso para saher que segre-
dos deixou escapar. Ou entdo vocé
é como a gente, um maluco
ohcecado que jogou os dois
games e quer saber tudo sobre
Metal Gear. Qualquer que seja a
razdo, confira esta entrevista com
o Denis Dyack, presidente da Sili-
con Knights:

EGM: Algumas partes do jogo
parecem mais faceis em Twin
Snakes, como a luta final contra
Metal Gear. Essa mudanca de difi-
culdade foi intencional?

Denis Dyack: Bem, sim. No primeiro
game, o nivel de dificuldade estava
muito alto em algumas partes e depois
se mantinha estével. Quando balan-
ceamos 0 jogo, consciente ou incon-
cientemente, dissemos: "Vamos garan-
tir que os jogadores continuem jogan-
do e, se quiserem realmente um de-
safio, terdo isso no Extreme (nivel de
dificuldade que pode ser habilitado
quando o jogo é concluido).”

EGM: E o Extreme é bem dificil....
DD: Extremamente! (risos). Um dos nos-
sos melhores jogadores, que ha meses
vinha jogando, levou vérios dias para
completar o Extreme. Ele jogou varios
dias, 12 horas por dia, para ver se era
possivel terminar e ter certeza de que o
jogo néo estava quebrado.

EGM: Além dos graficos e de outros
pequenos detalhes, ha alguma mu-
danca que os jogadores terdo dificul-
dade em notar?

DD: 0 corredor onde o jogador luta pela
primeira vez com o Sniper Wolf foi tripli-
cado em relagao ao tamanho do origi-
nal. Com a tecnologia que estamos
usando, 0 zoom do Sniper é téo grande
que nao da para vencer a luta usando
uma pistola. Entéo, tivemos de aumen-
ta-lo significativamente. Outras peque-
nas mudangas... Na hora de enfrentar

0 tanque, colocamos um grill no chdo
para que o jogador possa se esconder.

EGIV: Percebemos algumas
mudangas na luta com o chefe
Psycho Mantis...

DD: Vocés notaram s efeitos insanos de
Eternal Darkness? Eles so sutis. Durante
aluta com o chefe, a sala comega a se
inclinar, assim como em £D. E se vocg
olhar para Psycho Mantis em primeira
pessoa e durante bastante tempo, Meryl
vai atirar na tela - esse € outro efeito
tirado de Eternal Darkness. Se vocé

1 Tente métodos diferentes para derrotar os chefes e garantir as dog

olhar de perto para mim (no retrato
na parede, a direita), vai parecer que
estou queimando e ficarei muito
parecido com um zumbi de Eternal
Darkness.

EGM: Entdo esta na hora de
sahemos mais. Vocé poderia
contar mais algum segredo?
DD: Ao lutar com Vulcan Raven,
vocé notou que a tela comega

a congelar? Ha um outro segre-
do, para aquecer e esfriar as
Key Cards. Vocé faz isso bem
rapido, correndo contra
obstéculos, mas esse é um
supersegredo. E bem complicado
€ vocé precisa olhar ao redor com
bastante cuidado.

EG: Por que o modo VR do
primeiro jogo nao foi incluido?
DD: Foi apenas uma questao de definir
em que iriamos nos concentrar. Nas

missdes do modo VR ou em incluir mais

segredos? Bem ou mal, escolhemos in-
vestir nos segredos.

EGM: Ha alguma chance de termos
um disco de expansao, como o VR
Missions para P$1, saindo depois
para o Cube?

DD: Ainda néo discutimos isso. Acho
que qualquer coisa é possivel, mas ndo
quero dar nenhuma certeza. Até agora,
ndo temos nada planejado.

{

B Ha, ha! Vocé nunca
descobrird como aman-
car minhas dog tags”

Des-conectado?

0 que aconteceu com o plano

de conectar o GBA a0 GameCube,
em Twin Snakes? “Tinhamos alguns
conceitos e idéias bem interes-
santes”, diz Dyack. “Seria possivel,

por exemplo, ter um radar especial
no GBA. Ou algum tipo de camera
espia que servisse para monitorar
as dreas com guardas.
Conversamos sobre muitas

possibilidades, mas, no fim das
contas, notamos que precisariamos
de muito tempo e recursos e, infe-
lizmente, ndo pudemos fazer isso.
Mas, quem sabe numa proxima
ocasido. Vocé sabe, tudo é possivel
para um futuro game”, explicou.

tags. Aqui, Liquid perderé a dele se vocé derruba-lo do Metal Gear
> A EA GAMES ESTA PREPARANDO JOGOS PARA PS2, XBOX, GC E GBA BASEADOS NO FILME CATWOMAN, PREVISTO PARA JULHO. GAMES E FILM ERAO SER LANGADOS NA MESMA EPOCA...
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1 Pink é fashion de-

EM BREVE

Prepare-se para o més de maio ity

2004 &

Custom Roho Growlanser: Generations Mario vs. Donkey Kong

GG e Nintendo — Aprenda as matérias de | PS2  Working Designs - Diga que vocé | GBA e Nintendo — Resolva puzzles e
crueldade mecénica forgando rohds a ndo é aquele que deseja terminar o ga- | ajude Mario a recuperar seus brinque-
batalhar somente para o prazer humano. | me oito vezes so para ver tudo de novo. | dos roubados pelo famoso macaco.

PS2/GC e Capcom — Celebre 0 15° Xbox © SNK — Leve seu Xbox a uma
aniversdrio do personagem azul jogan- | viagem no tempo com este shooter 2D
do dez classicos de Mega Man. de visual antigo (e divertido de jogar).

RaliSport Sahre Wulf Onimusha emon Siege

Xbox e Microsoft - Carros e pistas adi- | GBA ¢ THQ — Bom doutor se especializa | PS2 ¢ Capcom — 0 olhar no rosto de Samanosuke diz tudo. 0 primeiro homem im-
cionais sao legais, mas o que reaimente | em dois campos: plataforma e criagao portante em Onimusha nuncaimaginou que no momento de assinar o contrato

faz seu motor girar aqui € 0 Xbox Live. de “muttonchops” com cara de mau. para o liltimo game, ele iria para Paris ou conheceria 0 Jean Reno.

TOCA Race Driver 2 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora

PS2 © Koei - A série chinesa-feudal Dy- | PS2/Xbox/GC e Activision — Tomara Xbox e Codemasters — Este pode ser Tomorrow — PS2/GC * Ubi Soft —

nasty Warriors esta se tornando japone- | que a turbulenta licenca para Shrek chamado de tudo-em-um por causa dos | Neste espago ndo da para comentar,
sa (pelo menos nos achamos que sim). viva feliz nas méos da Activision. estilos de pis 1a rua, no gelo, rally... confira o review do game na pagina 70.

2 ': 3 5 - ©08:05, o B .. B = & ¥

N7

N
i e 3 (7
Transformers Pro Fishing Challenge Van Helsing
PS2 e Atari — Um robd gigantdo e Xbox e Atlus ~Vocé néo deve se sentir | PS2/Xbox ¢ VU Games ~ Grandes esta- | PS2/Xbox © Activision ~ Ajude o
falante leva a Resisténcia contra um culpado toda vez que disser que pegou | cas ndo vao impedir o especialista projeto para criangas estranhas

exército de clones. Isto é Transformers. | um peixe “deste tamanho”. Hugh Jackman de atacar Dracula. com Fera e Noturno.

1 X-Men: Legends: Agora com
costeletas ainda malores
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O PRIMEIRO JOGO

DO PSP

Sony revela a cara de Death, Jr.

sta é de morte: Death, Jr. é 0
nome do primeiro game
revelado para o PSP, 0 console

portatil da Sony. E ele é exclusivo.
Apesar da empresa ainda ndo puxar
totalmente o pano que cobre a sua
méquina, exibiu um video técnico
mostrando do que o aparelhinho é
capaz. Isso agugou o apetite dos
gamers durante a Game Developers
Conference deste ano.

Desenvolvido pela Backbone
Entertainment, Death, Jr. sera um jogo
de tiroteio com muita acéo e alguns
elementos de plataforma. Vocé pode
achar que depois da morte ndo existe
mais nada, mas o fato é que o filho da
morte é o protagonista deste game.
Juninho, ou Death, Jr. se vocé preferir,
€ um misto de Grim Reaper em
miniatura, Jack, do filme de animagéo
0 Estranho Mundo de Jack (aquele do
Tim Burton), e Manny Calavera, do game
Grim Fandango (para PC, da LucasArts).

Apesar do visual, digamos, “bonitinho”
do jogo, isso pode muito bem ser
apenas impressdo, ja que 0s proprios
desenvolvedores estéo esperando que
o titulo receba um selo de censura
que impedird a sua comercializagdo
para criancas muito pequenas. Sera
que veremos um banho de sangue
multicolorido logo no primeiro game
do PSP? Julgue vocé mesmo pelas
primeiras fotos do game tiradas por
um paparazzi diretamente de um
teldo na GDC 2004. A qualidade ndo é
das melhores, mas € 0 que temos,
visto que a Sony brinca de esconde-
esconde quando o assunto € essa
nova maquina.

Este e muitos outros games para o
PSP serdo revelados na E3 2004, que
acontece de 12 a 14 de maio, em Los
Angeles. Visite www.gameworld.com.br
durante o evento para conferir as
noticias mais quentes. E na proxima
edicao, revelaremos mais novidades.

LINHA DO TEMPO EGM

A EGM americana — prlma da EGM Brasil — esta completando 15 anos de puro

s p

0 mundo dos games virou
16 bits com a chegada
do Genesis, da Sega, e
também pode entrar
10 seu bolso com o
Game Boy. Nessa
época, a primeira

EGM do mundo
chegava &s bancas.

Bl Total Recall: lixo

TSR,

Brava com as notas
baixas que a EGM deu
para o review de Total
Recall (NES), a produto-
ra Acclaim mandou um
belo “$#@*&” paraa
equipe e retirou todos
0 aniincios do jogo
que estavam na edigdo.

A Nintendo conhece
o desafio da Sega
com o Super Nes.
Enquanto isso,
Street Fighter
revolucionava a
cultura Arcade.

Games toscos fizeram com
que o Genesis se tornasse a
estrela do momento. Nintendo
& Sony abandonaram a idéia
de um trabalho juntas, J4 que
aidéia era menos importante,
a Sony foi cuidar da vida e
trabalhar no que viria a ser o
PlayStation.

esta ji um baile de

Midway leva Mortal Kombat
para dentro dos lares...

. iS50 vira
mais com- 3
bustivel para |

o debate vio-
lencla x
qames, Mals assustador: Super
Mario Bros.: The Movie & langa-
do nos cinemas em 28 de maio.

Mas
Usamos esse tempo para relembrar tudo de hom e de ruim que aconteceu

A Nintendo {.Q

langa

Super

etroid

parao A Sega comega uma
Super nova batalha entre
NES. N6s o os consoles com o
declaramos “o melhor  Novissimo Saturn.
game de todos os tem- A Sony responde
Pos”, oito anos depois, €Om o PlayStation.

Tolo! Michael
Jordan, Charles
Berkley, Scottie
Pippen e Shaquite
0'neal estrelam em
quatro titulos:
Chaos in the Windy Gity, Shut Up and
Jaml, Slam Gity e Shag Fu.
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QUARTERMANN

O fofoquetro dos games

q-mann

escoteiros!(Ca

estou eu, seu

velho camara-

da e fofo-

queiro,

Q-Mann, A\
trazendo mais uma porcdo de
fofocas e especulagdes para seus.
ouvidosicurioses. 0 outono €
minha estagdo favorita — época
de passear sohre folhas secas e
brinear de ninja jogando como
Ryu Hayabusa (tentando ndo que-
brar o joystick). Mas chega de
falar de mim e vamos as fofoca

Passe o microfone

Eu sou o ninja dos Karaokés e j&
conquistei muitos coragdes cantando.
Logo, a informago de que 0 segundo
volume de Karaoke Revolution, 6a
Konami, sera langado para o PS2, neste
terceiro trimestre. O Gnico problema?
Nao h duetos. .. ainda.

Games do

GBA no DS

Primeiro, mais uma noti-
cia sobre 0 DS, 0 novo
portatil da Nintendo.
Meus espides disseram
que, depois que voce
comprar um DS, néo tera
de andar com ele e com
0 GBA a0 mesmo tempo.
Tudo indica que a gameteca
do Game Boy sera inteiramente
compativel com o portatil de tela
dupla. Muito bom!

0 novo Tekken

Dizem que a Namco esté trabalhando
em um novo Tekken. Parece que
Tekken 5 vai se diferenciar dos outros
games da série para poder competir
com o atual rei dos jogos de luta, Virtua
Fighter 4. Enquanto King estiver 14,

eu estarei feliz.

Superman da um tempo

Hé alguns meses, vocé deve ter
ouvido que a Electronic Arts conseguiu
a licenca para produzir os games de
Superman. Bem, agora teremos de
esperar um bocado para ver o

' Concepgdo artistica,
agora compativel
com 0 GBA

resultado. Parece que o
game esta suspenso até
que 0 Homem de Ago
retorne a0s cinemas.
Se tomarmos como exemplo
as outras tentativas de levar o
Super de volta a tela grande, a
espera vai ser longa...

Neversoft vai para o oeste
Figuei sabendo que a Neversoft — desen-
volvedora da série Tony Hawk, grande
sucesso da Activision ~ estd trabalhando
duro em um novo game que ~ COMO? -
néo terd skates! Nenhum! Na verdade, é
um game de ac&o ambientado no Velho
Oeste. Parece que 0 oeste estd, cada vez
mais, servindo de pano de fundo para
games estaveis (e eu ndo poderia ficar
mais feliz, afinal, sempre desejei ser um
cowboy, vocé sabe).

Mais um Grandia

0s fanaticos por RPG vao gostar de ler
0 préximo item do relatorio mensal do
Q-Mann. Ainda este ano, a Game Arts
vai langar o terceiro Grandia, no Japao.
A boa noticia é que 0 jogo estd previsto
para chegar aos Estados Unidos no
inicio de 2005.

Osestudantes ...
matamaula para  SXECTRG Y
aprenderem autea a0 0Ad
‘matéria:
espionagem em
GoldenEye 007.
A razio pela
qual a maioria
de vocés sabe o
que & um Chocobo chega a0 PS1. A
EGM chega 2 100" edicdo.

(Game.com
Um console

A Capcom final-

finalmente esquisitio
mesmo, revelaa  preto e bran-
téo esperada o, que s rodava

seqiiéncia Street  games também
Fighter i, mas  esquisitos. Nossas
os fas reclamam  av6s poderiam jogar
que elandofun-  Paciéncia nele.
clona direito. g

Gritos de “vocé pre-
cisa pegar todos”
sdo ouvidos ao redor
da Terra. Nasce a
Pokémania.

A Konami fica
sorrateira com MGS
(PS1). E a Nintendo
coloca Ocarina of
Time no N64.

Sega mostra o sonho de
128 bits que incluia a
versdo 3D do ourigo
azul (Sonic Adventure)
o combate Soul Calibur.

Com o langamento
apenas no Japao,

a Nintendo desiste
oficialmente de levar

o disk drive do
Nintendo 64,

para os Estados Unidos

mundo Online.

A garota dos.
05 gamers acam- ses sonfuos,
pam do lado de Samus Aran, esta
fora das lojas :: ::’;: ::
esperando o stroid fvime
langamento do A Nintendo avanga com  (66) e Metroid ::::n;:::aa:a;:n:
PlayStation 2. oGameBoyelangao  Fusion (GBA). cado dos portatels
Finalmente, GameGube. Os hilhges  AS criangas coat’d mn:e,“ GBA
a Sega langa o deBill Gates ajudama  mplorampara - L o
primeiro game Microsofta entrarna 05 pais com- i
de futebol Online: ~ disputa dos consoles  Prarem GTa:Vice ot
WL 2K1, com 0 Xbox. City (PS2). L

0 PSP.
2002 2003

A Sega joga no chio a
toalha dos hardwares,
tornando-se uma
produtora de games
independente. Jogos
como Grand Theft Auto 1l 3
colocam mais lenha na
fogueira dos odiadores
de videogame, como o
senador americano
Joe Lieherman.

ASonyea
Microsoft levam
05 games para o

0 tudo de bom da
Nokia acabou
se tomando o

‘mico do ano. \\
Depois da pisada de

bola em Tomb Raider, a Eidos
resolveu levar a senhorita Groft
para outra desenvolvedora,
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O RETORNO DE
JAK AND RATCHET

Duas telas de cada, zero de informacao e estamos conversados

s novas versdes dos trimestre (isso mesmo, apenas um nao revela nada sobre o jogo. Mas, nares. E s6 uma amostra, entio,
u maiores jogos de platafor- ano depois que Jak Il e Ratchet & pelo menos, temos duas telas de fique de olho que vém mais coisas
ma para PS2 da Sony de- Clank: Going Commando foram lan- cada game para examinar e desco- pela frente.

vem chegar as lojas no quarto cados). Por enquanto, a empresa brir algumas informacées prelimi-
% E

Ne final-
PR i e JAKI

bilidade baseada em armas de Barba e cabelo

Jak Il esta de volta em Jak il 2 Veja como o cavanhaque e longo topete
de Jak estao inclinados para a esquerda.
De fato, ele esta tao feio quanto no pri-
meiro Jak & Daxter. Seré que Jak viajou
no tempo ou simplesmente cansou do
visual grunge?

Leia os direitos dele

Abaixo, vemos Jak algemado e sendo es-
coltado por uns guardas feiosos. E pura
especulacdo, mas um estupro na cadeia
poderia aumentar muito o clima “sombrio
e tenso” do game.

RATCHET & CLANK Il

Nova aventura, nova roupa
Podemos ndo saber muito sobre a tercei-
Y ra aventura de Ratchet and Clank, mas
uma coisa é certa: Ratchet ganhou uma
roupa espacial, que € bem estilosa. Sério,
iss0 € tudo o que sabemos.

Armas, armas, armas etc.

E bom ver que Ratchet nio deixou de la-
do seu imenso arsenal para sair por ai
pulando na cabeca dos inimigos.

Parece que esta nova arma garante
alguns saltos. A

Naio vai ser fcil superar
0s R&C anteriores. Nossa
sugestio? Matar ewoks

38 EGM Brasil « egmbrasil.com.br
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e GoldenEye faz vocé pensar
B no filme.de James Bond de

1995, entdo ou vocé chegou
agora ao mundo dos games, ou sofreu
algum trauma muito forte. Afinal,
GoldenEye 007 era simplesmente o pri-
meiro melhor game de tiro em primeira
pessoa, quando foi langado para Nin-
tendo 64, em 1997. A EA tem os direi-
tos de tudo que leva 0 nome Bond e
agora esta querendo ampliar o univer-
50 do espido bebedor de Martinis para
além dos filmes (como o recente 007:
Everything or Nothing), trabalhando
em uma seqiiéncia para o classico do
Nintendo. Hmm, mais ou menos.
Apesar de este novo game de tiro em
primeira pessoa — prometido para
PS2, Xbox e GC por volta do Natal de
2004 - levar o nome GoldenEye 2,
na verdade € meio que um sucessor
espiritual do primeiro. E ndo uma

Mas e o Multiplayer?

A equipe de GoldenEye 2 sabe bem o que atrai os jogadores e 0 que

ARA ABR

Criminosos sutis

seqiiéncia direta. “Nossa prioridade
foi usar o original como base; mas
além do mix lendario de tiroteios,
usando inteligéncia artificial e criando
a possibilidade de jogar com vérias
pessoas ao mesmo tempo - algo que
é sagrado para os fas da série”, diz 0
produtor executivo, Dave Davis.

“Ao mesmo tempo, colocamos um
enredo renovado, criado a partir das
caracteristicas que desejavamos que
0 jogo tivesse.” Para falar a verdade,
o enredo, aprovado pela MGM, nao
envolve James Bond — nem muito
dele. Em vez disso, GoldenEye 2 mer-
gulha no submundo clandestino do
universo de Bond. Vocé é um agente
aspirante a 007 que se voltou para o
mal, foi recrutado pelo vildo Auric
Goldfinger e recebeu um implante de
um olho de ouro que pode passar por
upgrades. 0 olho permite que vocé

A lista de aliados e inimigos inclui Oddjob,
Xena Onatopp, Dr. No (2 esquerda) e Rush
Limbaugh, o velho Goldfinger (abaixo)

ROS OLHOS
‘e nao Bond, James Bond -
dominam-o mundo na seqiiéncia GoldenEye 2

customize sua personalidade maligna
a medida que vai derrotando os asse-
clas de Dr. No. “E uma vida de estrela
do rock com a qual a maior parte dos
bandidos s6 sonha”, diz Davis. “Vocé
pode ir para o trabalho a bordo de um
helicoptero de US$ 20 milhdes que
decola da lendaria plataforma do vul-
c&o de So Se Vive Duas Vezese é
pilotado por ninguém menos que
Pussy Galore. Nao ¢ demais?”, per-
gunta. Nenhuma das pessoas que tra-
balhou na criacéo de GoldenEye 007
esteve envolvida com a produc@o de
GoldenEye 2, portanto, € possivel que
os jogadores achem que a EA s6 esta
capitalizando em cima do titulo.

A isso, Davis responde: “Reunimos
um grupo talentoso para criar este
jogo, inclusive alguns dos que mais
sabem fazer FPS. E é essa paixao
que move nossa equipe”. Ash

® GoldenEye 007 "

os fez passar anos brincando com os apetrechos de 007: a possibilidade
de jogar com quatro pessoas (a direita). A intengéo é recapturar essa
magia nesta seqiiéncia: a campanha com base em um enredo, simu-
lador de partidas tipo mata-mata e jogos de guerra com objetivos

(Online s para PS2). Apesar das ameagas de feixes de laser apontados
para a virilha dos criadores, a equipe ainda ndo esta pronta para falar
como isso vai funcionar. O produtor executivo, Dave Davis, diz apenas:
“0 modo Multiplayer ¢ uma parte importante de GoldenEye 2°.

(Nintendo 64)

JOGOS PARA
LEVAR A UMA
ILHA DESERTA:
JONATHAN DAVIS,

4.

Todo més, abduzimos uma celebri-
dade ou criador de jogos e 0
forgamos a responder a grande
questao: se fosse mandado para
uma ilha deserta, quais seriam os
trés jogos de console que vocé
levaria? Neste més, lagamos
Jonathan Davis, gritador principal
da banda Korn e um assumido
viciado em videogame.

The Legend of Zelda:

The Wind Waker (Gc) “As
possibilidades deste jogo séo
infinitas. Tem muita coisa para
fazer e é divertido o tempo todo.”

Tom Clancy’s

Rainbow Six 3 (xbox)

“Eu seria obrigado a levar este
titulo porque ¢ o melhor game
de tiro que eu ja joguei.”

Baldur’s Gate:

Dark Alliance (Ps2/xbox/GC)
“Por que eu gosto desse tipo de
m*** medieval de Dungeons &
Dragons... e também porque todas
as minas tém uns peitdes da p***1”
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1 Claro, Vi, seu game parece
fegal, mas Isso ndo significa.
que 0 descuipamos por XXX

vocé pensando que Alcatraz era
uma priso durona... E 6 ficar um
pouquinho em Butcher Bay que
estar em Alcatraz vai parecer estar na
sua casa. Apenas um homem, Richard B.
Riddick, conseguiu escapar desse confi-
namento. Vocé deve se lembrar de Rid-
dick do filme Eclipse Mortal (Pitch
Black): ele é um malvadéo extra-senso-
rial interpretado por Vin Diesel.
Aproveite para assistir a seqiiéncia The
Chronicles of Riddick, em breve nos
cinemas. Mas antes, divirta-se com o
ambicioso game em primeira pessoa do
Xbox: The Chronicles of Riddick: Escape
from Butcher Bay — uma prequel de
ambos filmes, que serd lancada em ju-
nho. Saiba mais sobre o
‘ game fazendo um pas-
PR  seio pela cadeia,
> cortesia do produtor
Lars Johansson.

40 ¢ EG M Brasil e egmbrasil.com.br

[{ DIESEL

O produtor do Butcher Bay ensina como sobrevwer

Mostre seus miisculos

Lars Johansson: Lutar contra prisioneiros e sobreviver a
ambiente severo da prisdo sdo alguns dos elementos es-
senciais do game. E Riddick n@o esta limitado aos punhos.
Ele também pode usar as articulagdes dos dedos, clavas e
facas superafiadas que matam em poucos segundos.

Limpando a casa

LJ: Os jogadores terao que limpar a casa. Se o guarda
encontrar algum corpo, vai tentar descobrir como a vitima
foi assassinada, mas isso também pode dar a vocé o
tempo necessario para conseguir passar por ele...ou
talvez maté-lo. A escolha é sua.

Sobreviva para lutar novamente

LJ: Em alguns lugares, a forca bruta néo funciona.

0s jogadores devem confiar no uso das sombras para
que Riddick consiga chegar a areas seguras. Encontrar
um guarda (como este que aparece aqui) cara a cara
raramente é uma boa coisa.

Quieto e morto

LJ: Mesmo se o0 guarda tiver um grande poder de fogo, nada
esté acabado. Destrua as luzes, ande com cuidado no es-
curo e d& um golpe no pescogo do guarda. Se Riddick esti-
ver com uma faca, vocé também pode esfaquear o guarda
nas costas ou dar uma picotada no pescogo dele. A&




08 ndo queremos assustar voce,
mas professores malvados de
histdria e literatura podem estar lesse caso, vamos

ditando as regras navindustria dos games. 0 game parece promissor. A provavel
Nesta mesma ediQﬁD. VOcE vaj ler sobr data de lancamento
Shadow of selhor = é 2005, mesmo- -
. ~.assim, nunca &
*qb,para

3 des,gnamerue; ensin

ligadas por uma

Innocence.

Vioc8 val misturar ataques leves e pesados, toneladas de comhos brutais e multas ou-

tras ilusdes, além de usar armas secundérias de Castlevania. Considere o game como '}
copia Jaffe cita tanto

to

Pﬂnnsdﬂsmnsuﬁ’doiwar

' 0s deuses e monstros gregos sempre foram legals, mas nunca estiveram tio irritados.
""Eu quis imaginar o mundo de Clash of the Titans como se tivesse uma forte influéncia

heavy metal", diz Jaffe (que também 6 o homem por trés da série Twisted Metal).
Enquanto vocé pensa que sabe tudo sobre os padrdes mitologicos, como minotauros e
ciclopes, lutar com eles val deixar uma mancha de sangue enorme no chéo. Além desses
detalhes, o objetivo principal do heréi é localizar a calxa de Pandora, considerada uma
‘arma de destruigio em massa do mundo maluco da guerra.




@ preview
especial:rpg

GUIA DE VIAGEM ¢

Planeje as férias dos sonhos com este atlas que , .08
traz os melhores destinos turisticos para 2004. /‘OQD
Ha roteiros para todos: fantasia do Velho Mundo, QGRtS
epicos de ficgao cientifica e maravilhosas A ’
aventuras Online. Programe suas paradas /m,%
estratégicas com antecedéncia: as cenas de ani- J’O\””% ’
magao podem ser compridas demais...

legenoas §8)27¢)

Jogo online

LT

CRUZEIRO

SIS : - 3 .,” / eLDa: &
& prREciso | 3 "6 i A SwORZ)S

estrategiay

Cartography by Kevin Convertito
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THE LEGEND OF ZEI.DA FOUR SWORDS

arm tarBilhao oe hyrale para vocé e trés 0os seus melhores armigos

GC © Nintendo * Meados de 2004

Eis a boa noticia: os dois jogos malucos
derivados de Zelda para GC (Four
Swords e Tetra's Trackers) nao serao
vendidos separadamente, como divul-
gado anteriormente. Nao, esses dois

um pacotinho. Agora uma noticia ainda
melhor: um terceiro jogo, chamado
Hyrule Adventure, vai se juntar a turma
para o passeio, e ¢ uma nova investida
do Zelda tradicional, para quatro jo-
gadores, no espirito do classico para

cidades para explorar... ¢ um pacote
completo. A ma noticia: para poder
jogar, vocé vai precisar conectar seus
aparelhos de Game Boy Advance
(com aqueles cabos de conexdo
(GBA-GC obrigatorios, que continuam

Super NES A Link to the Past. Pode es-
perar labirintos, segredos mundanos,

jogos de acao-aventura - Shadow Bat-

tle e Navi's Trackers - virao juntos em Maldita conectividade!

sendo vendidos separadamente).

STAR OCEAII TILL THE END OF TIME

(VERSAO DO DIRETOR)

O MAIOR CRUZEIRO OA SUA OI0A, AtRAVES O UIM Mar
Brilbante e cheio oe aventuras

PS2 e Square Enix ¢ Agosto de 2004
Star Ocean: The Second Story (PS1) nao deixou 0 mundo da fantasia em ebulicéo — foi um supersucesso
inesperado de aquecer o coracdo, mas sempre ficou meio na sombra fria de Final Fantasy Vil. Pelo
menos, a primeira versao da série para PS2, Till the End of Time, parece navegar com mais facili-
dade — apesar de ter sido necessério esperar muito para o lancamento nos EUA. O jogo enfrentou
sérios atrasos desde que foi divulgado pela primeira vez, em 2001. /
Por sorte, todo esse intervalo no purgatério galactico deve ter valido a pe-
na. Os americanos vao receber a versao do diretor, com novos persona-
gens, locacdes e cenas intermediarias que ndo foram incluidas na
versao japonesa original. Os adicionais servirao para expandir a ja
enorme aventura, com o herdi Fate Linegod procurando sua
familia em diversos mundos. As batalhas em tempo real de
Second Story estéo de volta, permitindo combinagdes de
golpes e ataques sincronizados — algo meio parecido
com Final Fantasy X-2, mas sem provocar tanta
expectativa (e sem as roupas de vagabunda).

606
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B Quem néo curte um
cabelinho azul?

W Esperamos que
nem todos os ch

YS VI
THE ARK OF NAPISHTIM

am passelio nostdlgico em uama ilha
tropical

PS2 ¢ Konami  Segundo semestre de 2004
0 qué? Nao precisa ficar com vergonha se vocé ndo faz a mini-
ma idéia do que € este titulo. A série ¥s (informamos que se
pronuncia “isi”, e ndo venha perguntar como se fala
Napishtim) era animal ha 15 anos, mas desapare-
ceu da nossa memdria junto com o console Turbo-
Grafx-16. Por sorte, ¥s ganhou uma se-

gunda chance no PS2 com controles me- M‘
Ihores (vocé da um golpe com a sua N
espada, em vez de s se inclinar com o cor-
po na direcdo dos adversarios), enredo com-
plexo e legides de garotas élficas gostosas.

(G L)




GROWLANSER: GENERATIONS

‘Duas viagens emocionantes erm ama so

PS2 ¢ Working Designs  Maio de 2004

A Working Designs esta fazendo o que pode e 0
que ndo pode ser feito para finalizar esta gigan-
tesca composicéo tatica. Trata-se de Growlanser:
Generations, que sai este ano — e, pelo que ja

orgulhosas e com finais mltiplos), esta € uma
séria candidata a se tornar uma das séries de RPG
de estratégia mais envolventes desde, bom, a
monstruosa e massiva Arc the Lad Collection, tam-
bém da WD, para PS1. O combate ininterrupto flui e
jogamos, estamos ansiosos para que a empresa o0s movimentos livres ajudarao a fazer com que ca-
consiga fazer tudo o que planejou. Com dois jogos ~ da hora passe em um estalar de dedos. S0 néo se
completos na colegdo (ambos com jornadas longas, esqueca de comer.

TRUE FANTASY LIVE ONLINE

exploracdo Que NUNCA ACGBA: OTIMO PROGRAMA para solteiros!

B Nem todos os seus inimigos séo carinhas fofos que ficam an-
dando pelo campo de batalha - alguns s&o pavorosos, verdadeiras
monstruosidades de encher a tela

Xbox e Microsoft o

Segundo semestre de 2004

No segundo semestre, Akihiro Hino, produ-
tor dos dois RPGs Dark Cloud para a Sony,
tem em mente algo mais relaxante para os
usuérios da rede Xbox Live. “Estamos tra-
balhando para criar 0 mundo de fantasia
definitivo”, diz. “Queremos que as pessoas
se sintam felizes e despreocupadas so por
estarem dentro desse mundo.”

Da maneira como ele coloca, True Fantasy
Live Online (o primeiro RPG nesse console

para um niimero muito elevado de jo-
gadores) esté longe de ser uma copia de
EverQuest. Em vez de ficar horas a fio lu-
tando contra moinhos de vento para passar
de nivel, seu personagem vai se elevar ao
se filiar a um sindicato e cumprir as
fungdes de seu oficio em uma série de
missdes. “Essas missdes so servirao para
motivar os jogadores a se aventurarem até
0 meio da histdria”, afirma Hino. “O objetivo
final vai variar de um jogador para outro:
vocé pode querer se tornar um espadachim

lendério ou pode se tornar um ferreiro &
famoso com sua propria oficina.” v
Outro diferencial de TFLO sd0 as
possibilidades obsessivas de cus-
tomizacdo dos personagens. Serd.
possivel usar um sistema detalhado de
personalizacdo (parecido com o de
Tiger Woods 2004, da EA Sports — com
0 qual nés recriamos o Michael Jack-
son) para fazer uma versao élfica e
sensual de vocé mesmo. Ei, ¢ melhor
do que o mundo real... »
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M Claro, 30 uns
-amorzinhos... mas con-
seguem infligir muito
sofrimento aos tolos

H
i

2
1200004

TALES OF SYMPHONIA

COl

GC * Namco  Julho de 2004

No Japao, a série Tales, da Namco,
inspira muito respeito, mas nos EUA,
os (ltimos dois titulos de Tales of

Destiny para PS1 mal foram notados.

Espera-se que a série tenha mais
repercussao no GameCube, que nao
tem muitos titulos de RPG. Certa-
mente, o fato de Symphonia ser o
primeiro capitulo a trazer visual em

0x ¢ Microsoft « Meados de 2004

3D vai ajudar. “Tentamos usar a0
maximo as capacidades do Game-
Cube. Ao mesmo tempo, mantivemos
os elementos essenciais que dao o
toque especial a série Tales”, explica
0 produtor, Makoto Yoshizumi. Os es-
foros dele sdo visiveis: o visual vi-
brante e luxuoso ressaltam o que é
um RPG das antigas. Vocé vai se de-
parar com toneladas de jogadores ,

eca uma Linod regidio e PROGRESSO e PROMessas

cidades enormes para explorar,
labirintos para atravessar e monstros
diabolicos para despachar. A nova ter-
ceira dimens&o também altera o sis-
tema linear de batalha dos titulos an-
teriores, j& que agora € possivel
movimentar os personagens sobre
dois eixos. Nao se preocupe, essa
novidade ndo emperra 0 jogo: o com-
bate continua rapido como sempre.

Quando empresas de desenvolvimento de games ocmentals tentam
fazer RPGs em estilo japonés, coisas terriveis costumam acontecer.
Precisa de prova? E s6 testemunhar. o pavor que chega a queimar as
retinas de Shadow Madness (PS1). Ou, para falar a verdade, & me-
__Ihor n@o. A-equipe da Sudeki quer evitar os: clichés descaradus no

deste titulo: “F

principais

com olhdes brilhantes e fisico feminino nao sao obrigatoria-

mente algo que dé vontade de’con-
trolar”, explica o diretor de arte

James Brace. 0 modo de jogar tam=\:

bém esta fora dos padrdes:
menos parecido com Final Fanmsy
& mais semelhante a Phantasy: :
Star Opline, com combinagoes

S8 multiplas paraestilnacar os
inimigos e todo.tipo. Z%ﬁagia

de conjuracdo.
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M Durante a batalha, vocé controla as agdes dos

seus personagens. Nada de tédio por aqui!

Cathy ndo cala a boca

Um aspecto que ndo acrescenta nada
a0 game é o tagarelar incessante dos
membros da sua equipe. “Todos os
personagens falantes ajudam os jo-
gadores a estabelecer elos com os
companheiros de equipe e facilitar o
envolvimento com o jogo”, diz o pro-
dutor Makoto Yoshizumi.

{ ® Didlogo provével: “Hark, sua luz misteriosa e distante

langa um brilho caloroso sobre meus seios volumosos”




LA PUCELLE: TACTICS

prazeres 0o caminho Que Jda Foi
PERCORRIDO INUMERAS DEZEes

PS2 o Mastiff « Maio 2004

Se vocé gostou do sucesso improvavel de Disgaea, do
ano passado, pode ser que tenha algum fetiche por
demonios. Também € bem possivel que vocé queira
jogar esta pseudo-seqiiéncia, La Pucelle: Tactics.
Apesar de se concentrar em cagadores de

deménios e ndo nos demonios em si, 0 mesmo

humor malicioso e os exdticos graficos dese-

nhados a mao estarao la — para quem tem

medo de mudancas. Para quem néo tem,

pode deixar que o sistema de batalha é bem
diferente: concentra-se no direcionamento do fluxo de
energia e lista os monstros no meio da disputa.

3

W0 gameplay Shaman King oferece um mix de taticas e estratégias: vocé move seus personagens pelo ma-

C— =)
Yoh Asakara@ l
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1pa de Final Fantasy Tactics e com sorte encontra uma luta como esta

SHAMAN KING

UMa JorNAVA £LANtAstica para aQue-
Les Que tém inclinacdo espiritual

PS2 * Konami ¢ Meados de 2004

Se vocé ficou maluco com Pokémon e insano com Yu-Gi-Oh!, esta louco
para botar as maos em Shaman King (além disso, vocé provalmente tem
oito anos). £ um desenho animado! E um gibi! Diabos, também é uma ma-
nia de trocar cards. Surpreendentemente, o RPG para PS2 baseado nesse
fendmeno do anime parece ter vida prépria. 0 jogo oferecera um enredo
totalmente novo, elaborado pelos criadores do gibi, junto com uma mistura
tinica de acdo e combate tatico."

0 modo de jogo de Shaman King oferece uma mistura estonteante de es-
tratégia de tatica e de combate cheio de acao: vocé movimenta os seus
carinhas pelo mapa ao estilo de Final Fantasy Tactics, mas os embates
acontecem em minigames de luta.

M Soraestaa
fim de cortar
todo mundo

GBA * Square Enix *
Meados de 2004
A Square Enix s0 vai entregar
a seqiiéncia de Kingdom
Hearts PS2 no inicio de 2005,
mas os aficionados podem
conseguir um paliativo do tipo
Final Fantasy misturado com
Mickey com essa semi-seqiiéncia
para GBA. Chain of Memories
comega imediatamente depois do
final do sucesso para PS2,
servindo de ponte entre o jogo
original e KH2. Em conceito, essa
progressao em miniatura se
parece muito com seu irmao

KINGDOM HEARTS:
CHAIN OF MEMORIES

seus sonhos se torNaAm realioaoe No rReiNo
encantaoo oa oisney

mais velho: vocé controla Sora, o
maluquinho de cabelo arrepiado
que, juntamente com seus ami-
gos de animag&o Donald e Pate-
ta, explora diferentes mundos
inspirados por filmes classicos da
Disney. Claro que o visual sofreu
um pouco — n@o da para colocar
3D de verdade no GBA — mas a
viséo superior estética deve elim-
inar todos os problemas de
cémera que infestam o KH origi-
nal. 0 mecanismo de batalha que
pega pesado na pancadaria do
primeiro jogo também sofre um
baque - foi substituido por um

tipo de com-
bate mais
simples,
baseado em
cartas, que da
adica de que
0 RPG de agdo
pende mais para o RPG.

E interessante notar que, mesmo
assim, ainda da para esperar
animacdes do estilo de Final
Fantasy, ja que esse cartucho
trara um chip especial que per-
mite a exibicdo de toneladas de
cenas intermediarias com quali-
dade de PS2. >
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XENOSAGA EPISODE Il
JENSEITS VON GUT UND BOSE

arma oiagern para o rmais armBpicioso D0S JOgADORES

PS2 ¢ Namco pos”, esta de volta — e realistas e auséncia quase pode se transformar e aS®

* Final de 2004 passou por uma reforma  total da relacdo com ani- sumir diversos formato: ';
Xenosaga, o campeao colossal. Os personagens  mes. 0 sistema de de corpo, e a sua equipe’
atual da categoria “A Cena do épico espacial foram batalha foi retrabalha- € capaz de fazer ataques
de Animagao Mais Com- redesenhados com olhos  do também — o robd conjuntos que devem api-
prida de Todos os Tem- menores, proporgdes mais  sensual KOS-MOS agora  mentar 0 jogo.

@.

lal” - referéncia  obra de Nietzsche, ndo ao jogo da Ubi Soft

et o
(ad
- ]

0
200, BE

- PRAZERES
) PORTATEIS

[{ Leve a aventura
aonoe Quer
Que vocé va

0 Game Boy Advance continua
sendo um campo fértil para RPGs
de qualidade. A colheita deste ano
ja parece espléndida: Shining Force:
Ressurrection of the Dark Dragon,
Mega Man Battle Network 4, remakes de
Pokémon Blue e Red, uma seqiéncia de
Boktai, e um Harvest Moon for Girls vao
encontar o seu GBA até a metade do ano.

ZOAKIZIZ L<o WS Il

LES ®34078w B Mega Man Battle Network 4




JADE EMPIRE

aventura com o lenodrio pooer
‘©e seoucdo oa china antiga

Xbox * Microsoft » Segundo semestre de 2004
0s mistérios do Oriente ha muito fascinam os exploradores,

iros e fanaticos por vi Mesmo sendo pro-
duzido no Canada, lugar que néo tem nada de exctico, seu
cendrio chings mitologico certamente vai interessar aos fas
de RPG. Vocé ndo vai precisar ficar pulando de planeta em
planeta, como no outro langamento da BioWare para console,
Star Wars: Knights of the Old Republic, mas pode ter certeza
de que havera visitas a lugares bem exdticos. Greg Zeschuk,
executivo-chefe adjunto da BioWare, diz que as “paisagens
transpostas de modo adoravel” e os “palacios surreais com
disposi¢do e geometria de outro mundo” que os jogadores.
vao visitar, sdo resultado do novo mecanismo grafico do jogo.
“Com essa inovacao, adquirimos muito mais liberdade”, expli-
ca. “E estamos aproveitando isso a0 maximo.”
Jade Empire é o primeiro jogo da BioWare baseado em uma
idéia original — e isso significa que tudo foi feito a partir do
zero, inclusive a histdria nao-linear, o conjunto de regras

que regula tudo, as opgdes de dialogo e o combate.

Portanto, pode esquecer as regras velhas dos RPGs.
A equipe criou um bando de habilidades e opcdes
novas para cada batalha, conversa e confronto.
“Nossa intencao era esperar até que a empresa
tivesse experiéncia suficiente para fazer

um jogo completamente original”, diz

o chefe executivo adjunto, Ray Muzyka.

e g

PS2 e Square Enix ¢ Junho de 2004

M Assim como em KOTOR, 0 sucesso ou o fracasso nos combates depende muito da escolha da titica certa

FRONT MISSION 4

uma trilbha inesQuecioel para
AFIiCioNAanos pOR gUuerra

A maioria das pessoas que joga RPG ndo

relaciona a acao de andar por ai a bordo de
robds gigantes com esse classico tipo de jo-
go, mas essa mistura entre o estilo de com-

maquinario de guerra realista
do futuro proximo de certa
maneira faz com que o ti-

tulo funcione. 0 enredo 2

FANTASIA FINAL

B Nio serd permitido
saltar do palco

Se algum dia vocé ja pensou em tocar em
uma festa a musica techno de Chocoho,
de Final Fantasy VI, hom... esperamos que
vocé nao tenha partido para a agao. Mas,
falando sério, a série, que € carro-chefe da
Square Enix, realmente manda ver com al-
gumas faixas espetaculares e, neste més
de maio, sera possivel ouvi-las ao vivo,
com um conjunto completo de orquestra e
coral. 0 evento acontece em Los Angeles,
no dia 10 de maio de 2004, no Walt Disney

gira em torno de uma
sopa saborosa de
caos politico e de
intriga interna-

cional, mas é a
agdo mecanica, ¢
tensa e alternada

que prende o jogador.

experimente as melooias assormBrOsUs DO passaoo

Concert Hall. As entradas custam de US$ 5
125 (para quem desejar sentir o cheiro
dos flautistas). Consulte wdch.LAPhil.com
para comprar ingressos e visite
WWWw.square-enix-usa.com/uematsu para
votar na musica que vocé mais gostaria
de ouvir no concerto. Ah, e vocés, amigos
cosplayers, tenham a gentileza de deixar
suas calcas coladinhas de Yuna em casa:
sera exigido traje de noite. &=

B 0 compositor de FF,
Nobuo Uematsu, néo
poderia estar mais fellz
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A plataforma mais acessivel, que
traz os melhores precos e os jogos
mais avancados quebra barreiras e
se consolida como a melhor opcao
para o jogador brasileiro

Por Marcel R.Goto, com reportagem de.
Théo Azevedo, Renato Viliegas e Pablo Miyazawa
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o inicio dos anos 80, como relata o escritor
m David Sheff no livro Mestres do Jogo, Hiroshi

Yamauchi, carismatico presidente da
Nintendo, descobriu o “ovo de Colombo” que fez a
fortuna da empresa: o mais importante em um con-
sole de videogames sdo os jogos. 0 hardware propria-
mente dito serve apenas para criar uma identidade,
mantendo sob controle a producéo dos softwares. 0
sucesso desse paradigma nos Gltimos 20 anos tem
sido tdo grande que o termo “videogame” virou sinn-
imo de consoles, como os da propria Nintendo e, mais
recentemente, da Sony e Microsoft: plataformas
fechadas, dedicadas somente aos jogos, nas quais 0
langamento de um titulo depende da aprovagéo da
fabricante e de pagamento de royalties a elas.
Mas, paralelo a esse modelo, outro, ainda mais anti-
go, sempre existiu: o das plataformas abertas, os
PCs. 0 mesmo computador que se usa para navegar
na ou escrever é também um eterno candidato a
maguina de jogos, mesmo que, aparentemente, nao
seja téo explorado nesse aspecto.
Nos (iltimos anos, no entanto, varias mudangas no mer-
cado, na tecnologia e no perfil dos jogadores tém aprox-
imado cada vez mais os PCs dos consoles. E mais: por
causa das suas vantagens, o futuro dos games cada vez
mais chega primeiro aos PCs, para depois migrar para
0s consoles. Com isso, os jogadores hardcore de PC es-
tao se tornando uma espécie de elite entre os gamers.

7/2 Laps
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0:00.00
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Current:

TEMPOS MODERNOS

Quando o assunto é jogo, a maior diferenca entre
um PC e um console é a evolucao da tecnologia em
cada plataforma. Ao serem fabricados, os consoles
tentam reunir o maximo de tecnologia e capacidade
pelo menor prego possivel, ja que sao, suposta-
mente, produtos populares. A especificacao técnica
de um console é sempre a mesma, do dia em que é
lancado até o dia em que os jogos param de ser
produzidos para ele. Bertrand Caudron, gerente
geral da Electronic Arts para a América Latina,

a maior publisher de jogos do mundo tanto para
consoles quanto para computadores, comenta que

"0s consoles séo tecnologicamente estaveis,
mais baratos e faceis de usar, praticamente %
“plug and play”. Essa é a natureza deles." B
Ja o PC é praticamente uma "plataforma virtual": &
néo existe uma tnica especificacéo, pois varia de
maquina para maquina. Sao centenas de combi-

nacdes possiveis de processadores, placas de video,

de som, quantidade de memdria e velocidades de

drives de CD ou DVD. Além disso, como novos com-
ponentes sempre chegam ao mercado, € possivel

tornar seu computador um pouco mais rapido,

enquanto o entusiasmo e o bolso agiientarem.

0 que todas as configuracdes possiveis tém em

comum ¢ a compatibilidade com o sistema opera-

cional — Windows em mais de 90% dos casos, mas
também Linux, Mac 0S - e os componentes entre si.

A vantagem desse modelo “aberto” é que é muito

mais facil introduzir novas tecnologias nos PCs. Por
exemplo, 0s jogos em rede se tornaram populares

nos computadores muito antes de chegarem aos
consoles, ja que tantos usudrios adquiriram

modems e placas de rede para acessar a internet.

Em meados dos anos 90, eram comuns partidas em

rede de Quake, Warcraft ll, Command & Conquer,

s

No alto: Beyond Good & Evil e Max Paine 2. Abaixo: Need for
Speed Underground e Prince of Persia. Games que sairam
também nos consoles ganham tratamento melhor no PC



& até mesmo o venerado Duke Nukem 3D. Nos con-
soles, foi necessario esperar a virada de uma ger-
agao para outra, do PSOne para o PS2 e Xbox, para
que a tecnologia estivesse madura e 0s jogos
online contassem com a aceitagéo dos jogadores,
como acontece agora com Phantasy Star Online,
Halo e tantos outros.

Podemos concluir que, se os consoles ddo grandes
saltos de tecnologia a cada cinco anos, 0s PCs
estdo evoluindo constantemente, apresentando
novidades praticamente todos os meses. Um dos
resultados disso é a atual tendéncia das tecnologias
serem primeiro lancadas para o PC, para os entusi-
astas das (ltimas novidades e ainda com precos
altos, para so depois serem adotadas nos consoles,
apenas quando processos de producao mais efi-
cientes barateiam os componentes. 0 melhor exem-
plo € o proprio Xbox: toda sua arquitetura é baseada
na dos computadores domésticos, inclusive utili-

zando processadores Intel Pentium e chips de acel-
eragdo de video GeForce, da nVidia.

A tendéncia promete continuar na proxima geragéo:
tanto Nintendo quanto Sony e Microsoft estao
desenvolvendo suas proximas plataformas em
parceria com as maiores fabricantes de compo-
nentes dos PCs, como IBM e ATI. E bem possivel que
a tecnologia que vocé possui hoje no seu micro seja
a mesma usada nos consoles de amanha. Por causa
disso, jogos que ganham vérias versdes simultanea-
mente, como Prince of Persia: The Sands of Time,
Max Payne 2, Need for Speed Undergound, tém
sempre os melhores graficos em um PC bem
equipado, ja que ele usa a tecnologia mais recente.
Glauco Bueno, gerente de marketing da Atari no
Brasil, afirma: "E indiscutivel a diferenca que existe
entre um mesmo jogo no PC e em um console, se
vocé usar um PC de acordo com os requerimentos
maximos daquele jogo. E a tecnologia do PC que

Acima e a0 lado, Far Cry, recém-lancado pela Ubi Soft:
exceléncia técnica 6 pode ser obtida com um computador
equipado com hardware de iltima geragdo

acaba migrando para os consoles, nunca o inverso.
Entdo, nesse sentido, o jogador de PC €, sim,
privilegiado." O inconveniente é, como sempre, 0s
investimentos necessarios para manter o compu-
tador atualizado, ja que uma placa de video nova,
como a GeForce FX 5900, chega a custar bem mais
do que um console inteiro.

GAMERS DE TODO 0 MUNDO, UNI-VOS
Atualmente, a tecnologia nao € o tnico fator
que aproxima o PC dos consoles. Em uma
pesquisa divulgada no ano passado, a ESA
R ;

constatou que a idade média dos jogadores
norte-americanos ¢ 29 anos. A informagéo altera
completamente o quadro dos anos 80 e inicio dos
90, no qual a maioria dos gamers era criangas e
adolescentes. Essa mudanca na faixa etdria indica
uma convergéncia com os jogadores dos PCs, que
sempre foram tradicionalmente mais velhos.
Segundo Bertrand Caudron, isso mostra que a
convergéncia entre as plataformas nao se da
apenas na tecnologia, mas também no publico
consumidor e no mercado como um todo: "0 posi-
cionamento no mercado do PlayStation original,
do PS2 e do Xbox, trouxe essa mudanca ja que,
diferente dos consoles Nintendo, eles sempre se
voltaram para um publico mais velho. Nos anos»

Londition Zero: nova versdo de
‘Counter-Strike visa conquistar
0s jogadores novatos na manla

“E indiscutivel a diferenca entre um
mesmo jogo no PC e em um console —
se vocé usar um PC de acordo com

os requerimentos daquele jogo. Ea
tecnologia do PC que acaba migrando
para os consoles, nunca o inverso.
Nesse sentido, o jogador de PC é,
sim, um privilegiado.”

—Glauco Bueno, gerente de marketing da Atari no Brasil
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Splinter Cell: Pandora Tomorrow (ao latio) e Unreal Tournament
2004 (abaixo): games com énfase no modo Multiplayer online
jé sao padrao na indistria dos games

»90, 0s jogos sairam do nicho do publico especiali-
zado (criancas, adolescentes e adultos aficionados)
para atingir o piiblico em geral."

Com isso, aumentou o interesse das softhouses
em produzir versdes simultaneas de seus jogos
para ambos consoles e PCs. "0 desenvolvimento
simultaneo, no caso da EA, é praticamente norma",
afirma Caudron. Além da EA, empresas como a

Ubi Soft e Atari vém fazendo lancamentos simulta-
neos de seus maiores titulos, como Beyond Good &
Evil e Enter the Matrix e outras, como Sega e
Konami, sem tradi¢do no mercado de PCs, vém
aos poucos acelerando o passo e lancando varios
titulos de seus catalogos para a plataforma, como
Phantasy Star Online, Crazy Taxi 3, Metal Gear Solid
Substance, e a série Silent Hill.

BRASIL: PARAISO DOS PCS?

0s meses de margo e abril assistiram ao langamen-
to de alguns dos titulos mais “high-profile” deste
ano: Unreal Tournament 2004, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, Far Cry e Counter-Strike: Condition Zero.
Foram realizadas coletivas de imprensa para de-
monstrar os novos produtos, enquanto iniimeras

matérias em midia impressa e na internet comen-
taram os novos games. O detalhe é que os quatro
jogos citados s@o para a plataforma PC e oferecem
uma excelente experiéncia de Multiplayer.

Ha anos que os jogos de console nao recebem
esse “tratamento de gala” no Brasil, gragas a
auséncia oficial das plataformas mais populares.
Como é o aval das criadoras dos consoles que
determina as atividades das publishers, o tnico
mercado que pode ser devidamente explorado no
Brasil, atualmente, € o de jogos para computador —
uma plataforma aberta, como apontamos no inicio

o

da matéria. Assim, os escritérios nacionais da
Electronic Arts, Atari e Vivendi, bem como outros
estlidios que, eventualmente, representem aqui,

se dedicam quase exclusivamente a adaptacéo e
venda de titulos para computador. 0 resultado

pode ser visto nas prateleiras de grandes lojas
como a Fnac, presente em algumas das maiores
cidades do pais: 0 espago dedicado aos jogos de PC
€ muito maior do que aquele dedicado aos consoles,
e 0s pregos também sao muito mais acessiveis

que os titulos de computador. 0 preco de um langa-
mento raramente passa de R$ 100,00, a0 passo

que qualquer jogo de GameCube, Xbox e PS2 ndo
sai por menos de RS 150,00, podendo chegar a

RS 250,00 — um custo alto, mesmo para os
jogadores mais dedicados.

Alexsandro Possamai, analista de produto da Fnac,
comenta que a auséncia dos consoles cria um dominio
artificial dos PCs: "Se acontecer a oficializacdo dos
consoles no nosso mercado, 0s jogos vao se tornar
mais acessiveis, assim como os pregos. Devemos
atingir patamares como os da Europa, por exemplo,
com venda de 70% para os consoles e 30% para o PC",
explica. Bertrand Caudron, da EA, concorda com a tese.
""No mundo todo, o faturamento da Electronic Arts com
jogos de computador € cerca de 22% do total. 0 mer- »




A DOCE VIDA DO CIBERATLETA

Ou “como ser rico e famoso jogando games”
5 Por Renato Viliegas

As frases acima podem ainda soar estranhas para
algumas pessoas, mas, além de verdadeiras, estdo
se tornando cada vez mais comuns — inclusive no
Brasil. Ciberatletas séo jogadores profissionais de
games. Pessoas que dedicam quase 100% de

seu dia treinando duro para poderem disputar
campeonatos pelo mundo.

A vida de um ciberatleta ndo é tao diferente da

de qualquer outro que ganhe a vida com o esporte.
Eles também precisam se dedicar muito aos
treinos praticos e tedricos, investir em hons
equipamentos, ter aquela alimentacao especial

e um bom trabalho psicoldgico.

No Brasil, 0 niimero desses profissionais do joystick

e teclado vém crescendo bastante nos tltimos anos.

Grandes empresas como a Intel e a AMD ja patroci-
nam alguns desses atletas, muitos deles veteranos
em competicoes internacionais e donos de resulta-

“Por ser uma plataforma aberta, é
mais simples desenvolver jogos para
PC, além de nao ser necessario um
volume tao grande de vendas

dos significativos. N&o € novidade que Counter-
Strike é uma febre por aqui, por isso mesmo, temos
algumas das melhores equipes do mundo. Dois bons
exemplos séo os paulistas do G3X e os cariocas do
MiBR: as duas equipes de Counter-Strike ja
cansaram de representar o pais em torneios no
exterior, vém subindo de nivel a cada icdo e

para se obter lucro.”

—Bertrand Caudron, gerente geral da Electronic Arts no Brasi,

0 mesmo nivel. Ainda falta um pouco para que

os cil ileiros sejam i

como deveriam em seu proprio pais, mas grandes
passos ja foram dados. Ainda ndo temos por aqui
torneios com o porte da CPL e da WCG (que chegam
a distribuir mais de USS 100 mil em prémios), mas
ha i & de alto nivel técnico

Ja colecionam resultados significativos.

Fora do pais, a atividade, além de mais antiga, &
bem melhor remunerada. Em paises como Estados
Unidos, Coréia, e em varios locais da Europa, ha
muitos jogadores profissionais vivendo disso. Jogar
& competir é uma profissao para eles,  0s prémios
€ patrocinios, sua fonte de renda. Sao verdadeiras
celebridades no circuito de competicao, dao autd-
grafos e tém até fa-clube. Assim como atletas

de qualquer outro esporte, servem de inspiracao
para quem esta comecando e sonha em alcancar

ek

(e que valem vagas para esses campeonatos top).

E muito disso se deve ao um outro fenémeno
nacional: as Lan Houses, que continuam surgindo
em proporges assustadoras por todo o pais. Cada
vez mais bem equipadas e cheias de gente, as

Lans se tornaram centros de treinamento para
esses atletas e o melhor ponto de partida para
quem esta comecando.

Em breve, comecam as grandes competicdes inter-
nacionais do ano e, certamente, o Brasil subira mais
alguns degraus em relagao ao ano passado. Tomara!

Inaip 0104

oedeb

Ciberatletas em agéo na Cyber Lan, em
$Sao Paulo: patrocinio de jogadores ja é
uma realidade no Brasil

EGM Brasil  www.egmbrasil.com.



” ¢
0s dez jogos para PC que fizeram
(e estdo na) histaria dos jogos eletronicos
Quem pensou nos computadores pessoais somente
como ferramentas de trabalho, certamente, ndo sabia
se divertir. Os PCs ndo s6 mostraram potencial como
estacoes de entretenimento, mas também passaram
a determinar tendéncias de induistria, deixando os
consoles para tras em muitos aspectos.
Foram inimeros jogos, muitos deles divertidos e
inesqueciveis. Alguns, porém, escreveram seu nome.
para sempre na historia dos videogames. Por isso,
conquistar um lugar no coracéo dos jogadores é uma
tarefa para poucos ousados. Dentro de um mercado
cada vez mais dinamico e que dita hoa parte dos
rumos da tecnologia, os jogos reinventam a si
proprios e nunca param de surpreender.
E foi por isso que resolvemos escolher dez jogos que
dividiram aguas no PC, aqueles que ditaram as regras,
criaram padrdes e cujos aspectos sao imitados até.
hoje. Lembre-se de que esta lista ndo possui compro-
vagoes cientificas, por isso, é natural que muitos jogos
importantes tenham ficado de fora. Pense nisso antes
de reclamar. E agora, os dez escolhidos.

Doom

(Id Software, 1993)
Se Wolfenstein (1992) é o “avd” dos jogos de agdo em
primeira pessoa, ndo ha duvida de que Doom € o pai.
Questdes genéticas a parte, apds o lancamento de
Doom, os jogos de tiro nunca mais foram os mesmos.
A atmosfera sombria, criada pelos requintados grafi-
cos, fez com que todos os jogos anteriores a Doom
imediatamente se tornassem obsoletos.

“0 PC é mais acessivel porque esta
dentro da casa dos jogadores e nao tem
apenas a funcao de maquina de jogar.
As pessoas jogam, mas também
trabalham, se comunicam... é como
elas se inserem digitalmente.”

—Sunami Chun, presidente da Monkey

Half-Life

(Valve Software, 1998)

Sai Doom, entra Half-Life. Narrativa de cinema,

inteligéncia artificial, suporte a comunidade... tudo é

perfeito. E quando se colocava em xeque a diversao
i surgia Counter-Strike, E por

isso que o duelo “Half-Life 2 vs. Doom 3’ promete.

The Secret of Monkey Island

(LucasArts, 1990)

Monkey Island esta aqui nao s6 para representar a
inesquecivel saga protagonizada pelo hilario Guybrush
Threpwood, mas também para representar toda uma
geragdo de Adventures da LucasArts, formada, entre
outros, por Day of the Tentacle e The Dig. Os fas deste
apaixonante género continuam de luto pelo cancela-

mento das continuacdes de Full Throttle e Sam & Max.

Myst

(Cyan, 1995)

Em 1987, quando fundaram a Cyan, os irmdos Rand e
Robyn Miller queriam expandir o mundo do entreteni-
mento através do PC. Conseguiram. Se vocé foi um
dos felizardos que jogaram o Myst original, conheceu
um novo jeito de resolver quebra-cabegas, enxergar
ambientes virtuais e se movimentar por eles.

Prince of Persia

(Jordan Mechner, 1988)

Fazer um jogo sozinho é impossivel? Jordan
Mechner, recém-formado na universidade, ndo pre-
cisou ir longe para criar PoP: seu pai compos a mui-
sica e seu irmao serviu como ator no estudo dos mo-
vimentos do her6i. Um trabalho de amor que, demor-
ou quatro anos para ficar pronto. Valeu a pena.




» cado de PC pode crescer mais no Brasil, mas o
maior potencial a ser explorado esta mesmo nos
consoles”, diz. Seja como for, a disponibilidade
quase imediata dos jogos (lancados muitas vezes
simultaneamente no Brasil e no resto do mundo),
€ 0s precos mais acessiveis do que os dos
consoles (cerca de USS$ 30 por jogo, comparado
a US$ 50 nos EUA) mostram os beneficios da
presenca oficial das empresas langando 0s
jogos aqui e lidando com as condicdes especificas
do nosso mercado. Um mercado dificil, como o
apresentado no ano de 2003 demonstrou: todas
as publishers tiveram quedas nas vendas devido
as instabilidades econdmicas. Mas isso ndo
desencorajou novas iniciativas e maneiras
de investir criativamente no mercado, como
por exemplo o lancamento da versao em DVD
de Unreal Tournament 2004, com varios extras
em relacdo a versao CD. A Atari encomendou
a producdo de 500 copias dessa edicao especial
para venda promocional em lojas Online. Antes

mesmo dos jogos sairem da fabrica, todos os
exemplares ja tinham sido vendidos.

Outro aspecto positivo no mercado de games
nacional, também ligado aos PCs, foi a ascensao
das Lan Houses, que se transformaram em
uma espécie de ponto de encontro para os
jogadores hardcore. Sunami Chun, presidente
da rede Monkey, a maior do pais, explica o
fendmeno: "A chegada de Counter-Strike revo-
lucionou as Lan Houses. E um jogo facil de
ser dominado e as pessoas gostam, porque
traz um ambiente de socializacéo, de time
contra time. Jogadores de StarCraft se tornaram
entusiastas de CS, as pessoas traziam amigos
e logo uma comunidade se formou. Garotos de
10 a 13 anos jogam games em casa, mas na
Lan House eles encontram o que nao ha nos
consoles, esse evento social, fazer amigos

e jogar com 30 pessoas a0 mesmo tempo,
xingar, brincar com o outro. Uma pessoa que
joga em casa, sem o acompanhamento dos

pais, nao tem acesso a esse contetido social
que encontra junto a pessoas de diversas idades
€ em um ambiente relativamente controlado.”

E 0 FUTURO?

Enquanto no acontecer a tdo esperada

virada no nosso mercado, com a entrada

para valer das fabricantes de consoles

(o rumor mais frequente diz que a Microsoft
pretende langar o Xbox 2 aqui a0 mesmo tempo
do que no resto do mundo. Verdade? Ninguém
sabe), um PC bem equipado continuara sendo a
melhor opgdo para os jogadores brasileiros, tanto
pela superioridade técnica quanto pelos pregos
mais baixos e maior disponibilidade dos jogos,
além do suporte constante das publishers pre-
sentes no pais. Bom para a galera que gosta de
teclado, mouse e monitor. E é uma excelente
opcéo para a turma do joystick, pelo menos
enquanto os principais consoles nao

chegam oficialmente ao Brasil. d&zh

Quake

(Id Software, 1996)

Quake é a evolugdo natural de Doom. Precisa

dizer mais? Precisa: nao bastasse isso, foi gracas a
Quake que estourar miolos em “deathmatchs”
tornou-se algo tao popular e divertido. Novamente,
a ld Software estremeceu o mundo dos games.

SimCity
(Maxis, 1989)

Devem ter achado Will Wright um maluco quando
propds um jogo sem mortes nem tiros, no qual o
objetivo era construir e administrar uma cidade.

E como vocé bem sabe, isso deu certo. Para ter uma
idéia dessas, s6 mesmo um maluco como Wright.
Gragas a caras como ele, 0s sisudos PCs da década
de 90 tornaram-se maquinas divertidissimas.

Starcraft

(Blizzard, 1998)

Command & Conquer, Age of Empires e o proprio
WarCraft que me perdoem, mas StarCraft é o que se
pode chamar de obra-prima, daquelas definitivas.
Palmas para a Blizzard que, com a Battle.net, fez
muita gente perder noites e mais noites de sono nas
jornadas Online que nao tinham hora para acabar.

The Sims

(Maxis, 2000)

The Sims e suas nao-sei-quantas expansdes até
podem até ter enchido a sua paciéncia, mas admi-
ta: € um game genial e, ainda por cima, vende que
nem agua. Mais uma vez Will Wright conseguiu
atrair para o PC um ptiblico que, normalmente,

torce o nariz para os games. Aposto que nem aque-
la sua irmazinha que nunca curtiu jogos resistiu
aos Sims. E um “jogo familia”, no bom sentido.

Ultima Online

(Origin Systems, 1997)

Richard “Lord British” Garriot fundou a Origin
Systems em 1983 e inaugurou um novo jeito

de se fazer RPG com a série Ultima. Mais do

que consagrado, em 1997, Garriot reinventaria.

0 género com Ultima Online, o MMORPG mais
marcante de todos os tempos e, até hoje, um dos
preferidos da comunidade.

Mengdes honrosas: Alone in the Dark (1992, foto),
Civilization (1991), Flight Simulator (1983), Diablo
(1996), Stunts (1990) e Wing Commander (1990).




reviews

como funciona

Na EGM Brasil, cada game é jogado
por trés analistas diferentes, que
chegam ao seu veredicto final sem
conhecer absolutamente nada da
opinido de seus colegas. Portanto,
qualquer divergéncia entre as colo-
cacoes desse ou daquele analista é
apenas reflexo das opinides dife-
rentes (ou nao) de nossos avalia-
dores - nada influencia a opinido
ou a nota final de ninguém (mas
ndo temos medo de xingar alguém
que der uma nota alta a um jogo
ruim, por exemplo). E nés apenas
Jjogamos versaes finais dos games,
fornecidas pelas produtoras.

NOSSA FILOSOFIA DE AVALIACAO

A EGM Brasil avalia os games baseados em sua originalidade, diversao, joga-
bilidade e replay, e atribui uma tinica nota geral a eles. A escala é simples e
vai de 0 a 10, Sempre que um game receber nota 10, pode estar certo de que
se trata de um dos melhores jogos da histéria, superior a tudo em seu género.
Ja a nota 0 significa que o game é uma porcaria completa, e deve ser tratado
«como um virus contagioso. No meio do caminho, esta o 5, uma nota média,

e que ndo & ruim. Repetimos: 5 é a MEDIA. Simples, ndo? As notas também
‘seguem uma escala de cores, portanto, quanto mais vermelho, melhor o jogo.

%

<)
&2
10GO, ERGIR

DO MEs
Selo Platina — vai Selo Ouro - vai Selo Prata - vai Esta honra vai Este “prémio” serd Este selo indica o5
para os games que para os games para aqueles com para 0 game com dado a cada més games que pos-
56 receberam nota com nota 9.0 ou nota média igual amelhor média do para 0 game com suem modos On-
10,6 amais rarade | | maior. Sao jogos ou maior a80 més, Somando as a pior média. line, independente
nossas avaliagdes. de qualidade. (mas abaixo de 9.0). trés avaliagdes. Fuja deles. do console.

JOGO DO MES

Nosso querido amigo Sam esta de volta, e em grande estilo. O cara chegou no melhor modo Sneaking e faturou a medalha
de ouro e o titulo de Game do Més. Para esta edigéo, nossos analistas passaram um bom tempo com Fisher e contam
como foi essa experiéncia para vocé.
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A, que belo

al. Tao belo que nem

da vontade de sair atirando por ai...

MP-5

FARCRY

Nao se esqueca do protetor solar!

THEO: Sol a pino, praias paradisiacas, agua cristali-
na... mercendrios e criaturas estranhas querendo o
seu pescogo! E o cendrio “perfeito” para Jack Carver,
sujeito de passado obscuro que atualmente ganha a
vida com um barco de aluguel. Certo dia de 2020,
Jack é contratado para levar uma misteriosa mulher
a uma ilha na Micronésia. Seu barco é atacado por
capangas e ele consegue escapar, mas, no local,
passa a ser cagado implacavelmente. Ok, o enredo
néo é realmente o forte de Far Cry. Agora, a jogabili-
dade... ela comeca em um estilo furtivo, passa pela
velha formula de “pegue-a-chave-e-abra-a-porta” e,
finalmente, entra no clima de suspense e terror por
ambientes escuros, cheios de criaturas vindas de
experiéncias genéticas malsucedidas. Nao ¢ a toa
que cada um dos 20 gigantescos niveis revela uma
surpresa diferente e um desafio ainda mais cabeludo.
Vocé vai se deparar com alguns veiculos para dar um
rolé pelas praias de Far Cry, incluindo um bote inflavel
e uma asa-delta. Infelizmente, o game salva apenas
em pontos determinados, obrigando o jogador, por
um errinho que seja, a jogar trechos das fases nova-
mente. O Multiplayer néo é la grande coisa e ficou
ofuscado pelo brilho da campanha Single Player.
Em compensagéo os graficos sdo, sem sombra de

i A

009/833

correntes, estantes, etc. — é passivel de interagdo,
reagindo de maneira especifica a disparos e
empurrdes. Os corpos dos mercenarios rolam escada
abaixo e caem em posicdes convincentes apds um
disparo fatal. A softhouse alema Crytek sai do anoni-
mato e cria a experiéncia Single Player mais marcante
desde Half-Life, em 1998, em se tratando de shooters
em primeira pessoa. Far Cry é um dos grandes lanca-
mentos do ano e sério candidato a revelagao de 2004.

DANIEL: A premissa do jogo ndo € inovadora: ilha
tropical, cientista louco e experiéncias genéticas,
mas a execucao é espetacular. 0 gameplay é baseado
no Cry Engine, sistema baseado em leis fisicas que
abrem possibilidades de interacdo com o cenario.
Apesar de nem tudo poder ser destruido ou usado,

& possivel interagir com boa parte dos objetos. E os
colecionadores de armas que se cuidem. Aqui o
limite é quatro ao mesmo tempo. Se quiser uma
arma mais nova, tera que trocar. Nao se esqueca de
incluir veiculos e uma A.l. espetacular, obrigando o
jogador a ser mais furtivo. Os controles sao suaves e
respondem muito bem. Mas como definir os

dilvidas, os melhores da
impecavel dos personagens e as paisagens exube-
rantes comprovam o que estou dizendo. Far Cry
levara seu PC ao limite. A fisica é outro show a parte:
praticamente qualquer objeto do cenario — caixas,

NO MELHOR: um dos mais impressionates games para PC
0 PIOR: modo Multiplayer sem qualquer novidade

PPACOTE DE FERIAS: 0 jogo ainda tem bote inflavel e passeio de asa-delta

graficos? seria a palavra certa.

A transparéncia e o movimento aquético séo lindos.
0s cendrios ndo ficam a dever, apresentam reflexdes,
sombras e luz de uma maneira nunca vista em um
jogo (pelo menos até Doom 3 e Half Life 2).

THEO DANIEL RENATO
9.5]9.018.5

Na configuragao mais alta é possivel perceber
pequenos caprichos, como o reflexo do cenario na
mira do rifle de sniper. 0 som ndo se destaca,

na maioria sao tiros e ambiente. Para mim, a
decepcao foi o Multiplayer. Ao contrario de Splinter
Cell (também da Ubi), ele & genérico, ndo apresenta
nada inovador e esta ali apenas para nao ficar
ausente. Infelizmente, ndo empolgou.

RENATO: E impossivel ndo se impressionar com

Far Cry. E impossivel parar de jogar depois de alguns
minutos. E impossivel no se empolgar com o
fantéstico engine do jogo e com o excelente controle
dos veiculos. E € impossivel ndo soltar um palavrao
ao ver que a droga do seu computador ndo consegue
rodar direito esse mamute em forma de game. Sim,
Far Cry é um dos jogos mais impressionantes que eu
ja vi em um bom tempo nos PCs. 0 ambiente tropical
& sensacional, a jogabilidade € precisa (com uma
fisica perfeita em quase qualquer objeto), o enredo é
bem bacana e envolvente (apesar de eu néo ter
curtido muito o lance dos monstrengos), mas me
incomodou um pouco o fato de ter sido obrigado a
trocar pecas de minha méquina em casa para poder
jogar um Multiplayer decente aos fins de semana.

A Ubi Soft caprichou nos minimos detalhes deste
titulo, porém, o preco a ser pago para aproveitar o
game como se deve é um pouco alto.

PRODUTORA: Ui Soft
DESENVOLVIDO POR: Crytek
JOGADORES: 1-32

www.ubisoft.com
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COUNTER-
CONDITION

Néo ¢ por nada, mas vocé nao tem a
sensago de J4 ter visto Issa antes?

Muito mais do mesmo

THEO: CS ¢é responsavel pela incrivel
proeza de permanecer em evidéncia,
mesmo tendo sido lancado ha cinco
anos. Por isso, quando o desenvolvi-
mento da seqiiéncia de Counter-Strike
foi anunciado, trés anos atras, passou
a gerar muita expectativa. De 1a para
¢4, 0 jogo passou pelas maos de
varias softhouses e sofreu alguns
atrasos no langamento. Para
descrenca de alguns e decepcao de
outros, 0 que se vé em Condition Zero
€ uma copia de Counter-Strike, a nao

remodelados - e, principalmente, pelo
nada democratico modo Single Player,
que permite jogar apenas no lado dos
antiterroristas. Mas € preciso fazer
justica: foi realizado um belo trabalho
com aA.l dos bots, que sabem adotar
taticas adequadas e, muitas vezes,
cometem erros tipicos dos humanos.
Ja os objetivos secundarios das 18
fases obrigam a conhecer armas
diferentes, o que permite aprender
mais sobre as possibilidades de CS.
Para fazer um pouco de média, a Valve
resolveu incluir o modo Deleted
Scenes, que retne o que nao foi
aproveitado no produto final. S6
mesmo sendo maniaco por Counter-
Strike para pagar R$ 79 por Condition
Zero. Aligs, a nota € 7 justamente

THEO ALBERTO
70175
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porque se trata de Counter-Strike.
Afinal, independente de qualquer
coisa, ele tem qualidades inegaveis.
No entanto, é um produto defasado
tecnicamente.

ALBERTO: Novas armas, cenarios de
quebrar o queixo, novas habilidades
e ferramentas? Nao exatamente.
Parece que ndo foi bem essa a idéia
dos criadores de Counter-Strike
Condition Zero. 0 jogo nao € ruim, mas
para quem € fa de longa data, a tinica
vantagem em comprar o titulo é nao
ter que ficar horas para baixar a ulti-
ma versdo. As missdes ndo fazem
parte de qualquer trama. Sao episo-
dios desconexos nos quais o0 usuario
que ndo tiver banda larga vai ter de se
satisfazer com os bots, personagens
controlados pelo computador.
Condition Zero, por outro lado, € um
excelente jogo para quem tem pouca
experiéncia em CS. Todos 0s co-
mandos sao iguais as versdes antigas
do game, o que evita o mico de
perguntar qual botdo desarma a
bomba. Parece que a Vivendi resolveu
tentar dar mais continuidade a
Counter-Strike enquanto a versao nova
de Half-Life ndo é langada, na expec-
tativa de atrair novos usuarios para o
game. Conforme o jogador vai evo-
PRODUTORA:Vivendi Universal
'DESENVOLVIDO POR: Valve/Turtle

Rock Studios
JOGADORES: 1-32 (online)

www.cs-conditionzero.com

TRIKE:

Iuindo, mais mapas sao abertos, e a
equipe policial pode até se dar ao luxo
de incluir mais membros. 0 jogador ja
comega 0 mapa sabendo que precisa
destruir o time adversario em tanto
tempo, matar x nimero de terroristas
e com alguma arma especifica. S6 ndo
da para entender por que nao é pos-
sivel jogar no modo individual no papel
de terrorista, coisa que s6 é possivel
fazer quando se joga em rede. Para
quem esta se lixando para partidas
com bots, a opgéo Online do menu de
Condition Zero torna muito facil

a tarefa de encontrar servidores — a
conexdo foi trangiiila durante os
testes que fiz para a EGM. Mas faltou
uma coisa no pacote: o software que
bloqueia trapagas Cheating-Death.

DANIEL: Counter-Strike foi o mais
bem-sucedido mod de Half-Life que se
conhece. Com uma jogabilidade
baseada na estratégia em time e
muita acédo, conquistou adeptos pelo
mundo inteiro. A partir dessa oportu-
nidade foi criada a verséo Condition
Zero, com novos modos de jogos, e
pasme, bots inteligentes. 0 game
offline serve como preparagao para o
mundo online, com 18 missdes sepa-
radas. Os objetivos sdo simples, de
resgate de reféns a desarme de bom-

0 MELHOR: jogar em casa sem ter que pagar por hora em uma lan house
0 PIOR: sentir-se o mais tosco do mundo por causa do bot que mata sem piedade.
FALTOU: o software que blogueia trapagas Cheating-Death

bas — a tipica partida de CS. A
mudanca na jogatina acontece quando
vocé tem que cumprir certos obje-

tivos, como usar uma arma especifica
contra vérios adversérios. Para ndo
perder o espirito de time, o jogador

pode comprar alguns "
inicio. Fora 0 modo tradicional, vocé
encontra o Deleted Scenes. Nesta
opcao, o jogador segue uma historia
jogando com personagens de Forcas
Especiais. 0 grande problema € a lin-
earidade, ja que tudo € muito planeja-
do e a obrigagéo de criar maneiras
para escapar de um problema vai por
4gua abaixo. Como fa do CS original,
esperava muito mais. Para jogadores
que ainda ndo embarcaram no "Policia
€ Ladréo" virtual, estd ai uma boa
oportunidade. 0 modo Single Player
ensina truques novos e chega a ser
desafiador em seus Gltimos niveis, até
para os veteranos.




THEO: Vida de shooter em primeira pes-
s0a ndo & facil. £ um dos mais concorri-
dos géneros dos games: basta dar uma
olhada na variedade de opgdes deste
més na EGM Brasil. Por essas e outras,
as softhouses tém que se desdobrar
para levar ao consumidor algo atraente
e diferenciado. Foi 0 que, de maneira
nobre, tentou fazer a polonesa Techland
em Chrome, shooter futurista que tem
como personagem principal o merce-
nario Bolt Logan. Quem precisar de al-
guém para fazer um servicinho sujo no
século 22 devera chama-lo. O cara d&
um duro danado, no bom sentido, &
claro. S6 para ter uma idéia, na primeira
fase, vocé percorre boa parte do cendrio
a pé, infiltra-se em uma base inimiga,
rouba documentos valiosos, é traido por
um companheiro de trabalho, invade um
computador, destrdi edificios e, final-
mente, foge espetacularmente em um
dos sete veiculos do game. E olha que
tem ainda outras 13 fases. Chrome se
esforga para oferecer uma jogabilidade
atraente e seu trunfo esta na

Todos os personagens tém esse jeitinho meio esquisito de robd... vai entender!

CH ROME =

Frio como a Polonia

detalhes. A trilha sonora, por sua vez,
ndo empolga, nem nas musicas, nem
nas vozes digitalizadas, longe de acom-
panhar a emog&o e o ritmo do jogo.
Chrome esté legendado em portugués,
0 que ajuda a ficar por dentro do enre-
do. No mais, & um jogo indicado so-
mente em caso de auséncia de me-
Ihores alternativas.

CASSIANO: Estou impressionado pela
quantidade de titulos de agdo em
primeira pessoa langados todo ano. Por-
tanto, cada avaliacéo tem que ser bem
mais rigida do que o normal, se real-
mente quisermos ver algo mais interes-
sante na categoria (que parece estar
chegando a um beco sem saida). Dito is-
80, acredito que a empresa polonesa
Techland criou um jogo mediano.
Chrome tem bons graficos (ndo usa Di-
rect X 9.0), as seqiiéncias de fases sdo
divertidas, mas aquela agilidade emocio-
nante de pesos-pesados como Call of
Duty, Battlefield e Unreal néo existe (cul-
pa da jogabili as vezes ati

eficiéncia em aliar varios estilos de
agéo. A diversdo até que é garantida,
mas ndo espere muito deste game. Tec-
nicamente, estd um pouco abaixo da
média. O engine desempenha um bom
papel, recriando enormes cenarios a céu
aberto, mas as texturas dos persona-
gens estdo escuras e carecem de mais

0 MELHOR: o visual, tanto interno quanto externo

" OPIOR: os efeitos sonoros deixam a desejar

(OFUSGADO: pelos outros lancamentos para PC

0 que sacrifica bastante 0 modo Multi-
player. Além disso, ele peca bastante no
aspecto de efeitos sonoros: ndo ha sen-
sacdo de imersdo ambiental. Talvez este-
jamos mal-acostumados com a excelén-
cia dos melhores jogos, mas como disse
antes, esse € um risco a se correr o se
desenvolver um jogo do género. Compre

se ja enjoou dos outros jogos e esta pre-
cisando de uma diverséo adicional, mas
acredito que este € o tipico game que
serve s para os fandticos do género.

RENATO: Veio do frio polonés este bom
game de tiro em primeira pessoa, mas
que promete pouco mais do que entre-
ga. Chrome se propde a ser um game
de tiro e estratégia de equipes, ou seja,
um FPS em que néo basta sair corren-
do com o dedo no gatilho: é preciso co-
ordenar bem suas acdes. Durante o
game, ¢ possivel até “evoluir” seu per-
sonagem, através de implantes bioni-

RENATO

7.0

cos. Mas no geral, 0 que temos & ape-
nas mais um game como tantos outros,
com merecidos destaques para o visual
(os cendrios, tanto os abertos, quanto
os fechados, sdo muito bem
detalhados), o controle dos veiculos
(sim, vocé também pilota jipes e tan-
ques, como em tantos outros jogos) e
o enredo, que é muito interessante.

0 Multiplayer é bem feito, mas outra
vez, ndo oferece nada de inovador ou
revoluciondrio. Chrome é um belo jogo,
mas chega em meio a uma leva de
fortes no género, o que pode diminuir
UM PoUCo Seu espago.

PRODUTORA: Strategy First, Inc.
'DESENVOLVIDO POR: Techland
JOGADORES: 1-32 (Online)

www.chromethegame.com
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PlayStation 2/Xbox

THE SUFFERING

Olhem! Estou totalmente repulsivo!

S

Apenas com o PS2 vocé pode planar como uma borboleta e mandar ver Online

B PlayStation 2/Xbox

EA SPORTS ™
FIGHT NIGHT 2004

E porrada na cara!

62 EGM Brasil e egmbrasil.com.br

0 MELHOR: efeitos sonoros soberbos
0 PIOR: historia superficial
NOME ESQUISITO: Torque

PAUL: Os réus executados em Abbot
State Penitentiary estdo

i: 0 cendrio da penitencidria

bem o papel de espectros. Eles dila-
ceram guardas, presidiarios e qualquer
outro que aparecer pelo caminho. Jo-
gando com o violento e lacdnico
Torque, vocé deve procurar 0 caminho
para escapar da prisao e atirar em
demdnios. Repleto de sangue e com
efeitos sonoros assutadores, The Suf-
fering cria um playground perfeito
para batalhas violentas. As armas do
jogo, além de eficazes, exatas e pode-
rosas, séo faceis de serem manejadas.
Cada monstro é baseado em um méto-
do de pena de morte — um macete do
jogo, claro, mas muito bem feito,
gragas ao design interessante dos per-
sonagens e a animagéo convincente.
Mas a histdria é sobre o qué? Torque
foi convencido a matar sua ex-mulher
e os dois filhos, mas ele ndo consegue
se lembrar se realmente fez isso. Basi-
camente essa é a histdria. Se vocé
quer encontrar solugdes e explodir al-
gumas visceras, este é o seu game.

€ as criaturas de Sam
Winston (de A Coisa) foram satisfa-
toriamente esquisitos. Mas este game
de horror tem alguns defeitos: a historia
perde o calor na segunda metade do
caminho e a solugéo de puzzles —
poucos e distantes — que requer um
grande poder mental. Porém, é dema-
siadamente fécil sobreviver & sua sen-
tenga com tanta munigdo grétis e ener-
gia sobrando pelo caminho.

Este épico da prisdo assom-
brada é meia boca e segue um padrao
de correr e atirar em primeira e terceira
pessoas. The Suffering orna-se em
sangue e linguagem asquerosa, mas da
até para encontrar algum sentido em
alguma coisa. Complicado? Bom, como
um game de horror, 0 melhor que pode
fazer é langar coisas grotescas de min-
uto em minuto. Entretanto, 0 jogo ofer-
ece um desafio médico e tenta segurar
a histdria com muitas intrigas para as-
sim, liberar o tdo reservado final.

PRODUTORA: Midway
DESENVOLVIDO POR: Surreal Software.
JOGADORES: 1

www.midway.com

0 MELHOR: controles inovados, Iutas realistioas
0 PIOR: 0 locutor parece um cantor de hip hop
UBSTITUI: 0 titulo anterior da EA, Knockout Kings:

BRYAN: Nos jogos de beisebol ha os
home runs, no futebol, os gols. Ja no
boxe, 0 momento especial é o retorno
da Electronic Arts para o ringue. Este
game é uma verdadeira simulagéo do
boxe de verdade. Socar botGes e de-
struir deddes ja era, gracas ao soco do
botéo analégico. 0 modo carreira é bem
real com o treino em minigames e a A.l.
durona dos pugilistas, que deixam vocé
bem nervoso. Todos os narizes quebra-
dos valem a pena quando vocé comega
a ganhar os prémios das disputas, co-
mo aprimorar a entrada do seu boxea-
dor na arena, colocando mdsicas, luzes,
show pirotécnico e algumas bonitonas
em roupas mindsculas. Minha tinica
reclamagéo esté relacionada ao nar-
rador irritante. Também nao é possivel
treinar, nem fazer alguns exercicios, o
que é uma desvantagem quando vocé
comegca a melhorar os atributos do lu-
tador. Por outro lado, esta novidade da
EA é um tremendo nocaute.

KEVIN: Fight Night faz o que qualquer

outro titulo do género deveria fazer: ensi-
na como se dar bem no esporte e man-
tém a diversdo. 0 sucesso neste game é
basicamente dominar os pontos funda-
mentais do boxe real - trabalhar o
ringue, desviar de socos e importunar o
seu adversario. Pode parecer um pouco
chato, mas o controles simples tornam o
jogo mais facil e bem mais viciante do
que vocé pensa. A batalha fica mais vi
lenta quando voceé esta Online (apenas
para PS2). Todas as minhas lutas contra
nZo tiveram lag, o que € 6timo.

G. FORD: Fora o Punch Qut (NES), nunca
fui um grande fa de boxe. Mas Fight
Night me convenceu do quanto este es-
porte pode ser legal. Verdade, nos
primeiros momentos, 0 game me deixou
meio injuriado, por causa da falta de
treino livre e de outros detalhes. Algu-
mas porradas mais tarde, finalmente
aprendi como manejar o controle e pas-
sei a apreciar a variedade de socos, téc-
nicas defensivas e estilos de luta. Eu re-
comendo. Muito. Mesmo.

PRODUTORA: EA Sports
DESENVOLVIDO POR: EA Canada
JOGADORES: 1-2 (2 Online)

www.easports.com




™ Guldado para ndo,
perder as caicas.
durante o voo
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PlayStation 2/Xbox

MTX: MOTOTRAX

Faltou pouco para ser o melhor

0 MELHOR: poténcia no motor, manobras radicais, jogabilidade

0 PIOR: decorar 115 manobras
PARECE MX UNLEASHED: mas nao &

TRIVELLA: Com games sendo lancados
todo dia, fica dificil para quem trabalha
com isso jogar titulos de antigos con-
soles. Mesmo assim, Excitebike 64 ain-
da faz meu N64 voltar a ativa de vez em
quando. Nenhum dos games de moto-
cross da atual geragdo me impressionou
tanto quanto o velho cartucho da Left
Field. Como a ex-softhouse exclusiva da
Nintendo resolveu voar pelas pistas de
terra novamente, eu s6 tenho a agrade-
cer e prolongar o tempo de férias de
meu N64 dentro do armério. Mototrax
recria com muita competéncia e com as
devidas liberdades, todas as emogdes
de um dos esportes-motor mais radicais
que existem. Quer os saltos astrondmi-
cos do motocross? Aqui tem. Que tal a
velocidade absurda do Supercross? Ta
na méo. E as manobras quebra-espi-
nhas do Freestyle? Também nZo falta-
ram. E tudo com uma pauleira sonora
que é bem o estilo desses doidos que
fazem toda essa insanidade na vida real
0 controle de suspensao das motos é a
melhor coisa do jogo. As outras empre-
sas que querem fazer games do género
devem dar uma olhada no que foi obtido
aqui para aprender a li

FELIPE: Dizem que MX Unleashed é
muito melhor do que MTX: Mototrax.
Mas o que ele tem que o concorrente
néo tem? Na minha opinio, nada. A co-
megar pela quantidade de manobras —
115 contra somente 27 — MTX tem mui-
to mais a oferecer. A diversidade de mo-
dos de jogo e os objetivos a la Tony
Hawk ndo chamam ateng&o so dos fas
de motocross, mas também dos jogado-
res que curtem esportes radicais em
geral. O funcionamento da suspensdo
dos veiculos é tdo bom quanto em MX,
com a diferenca que, no PS2, vocé pode
optar pelo botdo L2 para usé-la mais
facilmente e com maior precisdo.

RONNY: Muita poténcia no motor, muita
areia e terra nas pistas, manobras na
cabeca e adrenalina no corpo. 0s caras
da Left Field sabem como fazer um bom
jogo de motocross. Depois de serem
ovacionados com Excitebike, para o Nin-
tendo 64, eles apresentam o novo
sucesso MTX: Mototrax. Sentar e correr
sobre esses "cavalos de ago" é o mais
proximo que se pode chegar de uma ex-
periéncia real. A fisica do jogo & muito
boa e somada a criatividade dos progra-
madores, torna o game um dos me-
Ihores do género. Com grandes influén-
cias de Tony Hawk's Underground, o jo-
gador precisa circular pelo cenario e en-
contrar outros pilotos que véo Ihe passar
tarefas. Com isso, sdo habilitadas
manobras, novas areas para competir e
outros bonus. Destaque para a jogabili-
dade com caracteristicas que aparece-
ram nas Ultimas versdes de jogos radi-
cais, como skate, bike e snowboarding.

PRODUTORA: Activision
DESENVOLVIDO POR: Left Field
JOGADORES: 1-2 (P$2: 2-4 online,
Xbox: 2-8 online)
www.mbxmototrax.com

PITFALL: THE

LOST EXPEDITION

Mais que um simples cipo

0 MELHOR: os gréficos e jogabilidade

0 PIOR: o herdi é engracadinho demais

FIGURA: vocé vai encontrar um tigre simpatico nas missdes

Tai uma marca que nao perde
aforca nunca. Ja joguei Pitfall no
Atari, continuei jogando no NES e as-
sim foi, em todos os consoles. Até no
GBA o cara estava l4. Esta verséo mul-
tiplataforma é a que mais destoa das
outras, ja que sai do mundo side-
scrolling para virar 3D. 0 herdi ganhou
um estilo mais cartunesco, mais pare-
cido com um desenho animado, e isso
s0 enriqueceu a experiéncia. Muita
gente vai achar que corromperam o
pobre Pitfall, transformando-o em uma
versdo digital do Crocodilo Dundee, e
nao do Indiana Jones. Mas ha de se
concordar gue assim € bem mais di-
vertido. A jogabilidade flui facilmente,
0s graficos sdo coloridos e brilhantes
e 0 desafio é acima da média. E por
falar em velharia, hd um bonus valioso
para os coroas: as duas primeiras ver-
sbes de Pitfall, vém como brinde para
quem terminar o jogo e coletar todos
0s itens. So por isso, ja vale a pena.

R Quem me conhece sabe que
adoro remakes. Princij emum

ticularmente as batalhas contra os che-
fes. 0 visual do game esta bem baca-
na, com cendrios vastos e bem cons-
truidos. Por algum motivo estranho,

a versdo de Xbox apresentou alguns
bugs, 0 que néo ocorreu no PS2. £ um
problema menor, em um belo jogo que
poderia ser um pouco menos repetitivo,
mas ainda assim, gratificante.

iR17: Eu era viciada na versdo de
Pitfall para o Atari. Quando conheci 0
jogo, aposentei todos os meus outros
cartuchos. S6 ele me importava. Anos
depois, a cena se repete, s6 que em
vers@o 3D. Gostei muito deste game e
tenho poucas reclamagdes a fazer.
0 visual é honito, 0 gameplay ¢ diverti-
do, o Pitfall é simpatico, as tarefas sao
legais de serem executadas. Mais di-
vertido € poder andar para todos os la-
dos da tela e descobrir objetivos, tru-
ques ou bonus nos lugares mais ab-
surdos. Os efeitos sonoros, na minha
opinido, sao perfeitos. Reclamagéo?
A Al dos pigmeus e dos jacarés, em
i & sofrivel.

caso assim, quando o nome envolvido
€ um dos maiores classicos de todos
os tempos. Pelo que ja havia visto do
(game, sabia que ele tinha tudo para
compensar a porcaria que foi Pitfall
3D (PSOne), e que ndo iria me decep-
cionar. Bem, eu estava certo. The Lost
Expedition era tudo o que eu poderia
querer de um remake de Pitfall: eu me
balango em cipds, piso na cabeca de
jacarés e fujo de escorpides. 0 com-
bate corpo a corpo funciona bem para
aumentar e variar a agdo, e curti par-

BEATRIZ

90 E
ve e

s

Escorpido, caranguejo, escultura de arte
moderna? Nés também ndo descobrimos...

PRODUTORA: Activision
DESENVOLVIDO POR: Edge of Reality
JOGADORES: 1

EGM Brasil « egmbrasil.com.br 63



@ reviews

,1_] :‘ 1

¥ E
e B | i
f BT NN - :
FAMAS G2 (S56MM) govenitic :
S OSSN TSN, S
QO S muiniinlxes PRICE LOISELLE WEBER

1 PlayStation 2/Xbox

RAINBOW SIX3 =

E hora de voltar ao campo de treinamento e

TRIVELLA: A primeira vista, por seus graficos ERIC: Figuei surpreso ao descobrir que esta Para os acostumados com Splinter Cell, dispa-
serem de baixa qualidade e pelo inicio de jogo versdo de A6 ndo é como as demais. Esqueca rar em uma lampada para deixar os oponentes
meio esquisito, causa ma impressao. Mas é so todo o clima parado e os comandos de radio as cegas é algo comum. Usar uma arma de

comegcar a mandar seus soldados a linha de dos jogos anteriores. A6 3 € mais voltado & calibre mais grosso para atravessar uma porta
fogo que aquele ditado de “a primeira im- acdo, exigindo respostas e decisdes rapidas e também. Isso deveria ser possivel em um jogo Taticas
presséo é a que fica” cai por terra. Seu pe- dindmicas mais que em qualquer outro episo- que prega tanto o realismo. Para sair inteiro
lotdo de elite raramente desperdica balas nos dio da série. Por isso, 0s comandos foram de uma disputa
assaltos, mas também néo va abusar pensan- simplificados. As visdes noturna e térmica sao SHOE: Se vocé tem um PS2 e esta interessado 3% 3 Online,

do que eles tém peito de ago. E bom alternar ativadas com um pressionar de botdo. Armas em um jogo sdlido e interessante de tiro...

i v

entre “gente que faz” e “gente que manda podem ser trocadas com um outro botao e, compre SOCOM Il. O qué? Vocé realmente quer er:gg? ::::e
fazer”, pois se um ou mais acompanhantes para abrir uma porta, ndo € preciso chamar jogar Rainbow Six 3? Entdo compre um Xbox e seus amigos.
forem atingidos, vocé tera que seguir em um agente pelo radio, basta apontar para a jogue a versdo deste console. Nao posso dizer 0 plano: um
frente apenas com os que sobraram, j& que porta e pressionar o botdo de acéo. A mesma que o Rainbow para PS2 é ruim, mas nao tem dos jogadores
néo ha itens de recuperacao. A possibilidade eficiéncia com 50 botdes a menos. Outra brilho quando comparado a outros titulos. Aqui, (de preferéncia
de coordenar ataques simultaneos por en- grande qualidade é a liberdade que o jogo da: a guerra nao é o inferno — € apenas um tiroteio o melhor ati-
tradas e de maneiras diferentes, e o uso do vocé pode escolher qualquer arma que dese- com inimigos previsiveis. Nem o modo Online rador) pega a
Zulu Code para ordenar o ataque na hora que jar, em qualquer missdo. Se vocé for um Ram- salva — tem mapas toscos, faltam variedades lideranga e vai
quiser depois de preparé-lo, exigem muita es- bo, pode ir de metralhadoras de assalto. Se de modos e tantas outras razdes, que eu gas- na frente, se
tratégia, e a escolha do armamento correto quiser chamar a atengao, pode usar shotguns taria todo 0 meu espaco para enumera-las. escondendo e
para cada tipo de situacéo antes do inicio da para estourar portas. Um dos maiores proble- Mas se SOCOM Il intimida vocé um pouco, dando os pri-
miss@o faz o jogo ficar bem variado. mas ¢ a falta de interagéo com o ambiente. este game consegue cumprir o papel. meiros tiros
nos alvos.
Rainbow Split 0 nimero dois
No novo modo em tela dividida de R6 para o é responsavel
PS2, vocé pode jogar no modo cooperativo pela cobertura
durante toda a missao no modo single-play- e tiros (espe-
er (porém sem amigos com All) ou durante cialmente gra-
cagadas a terroristas. nadas. E o Glti-
Tenha em mente que quando seu amigo cair, mo cara? Bom,
voceé sobra para terminar a missao sozinho — 0 dltimo tem

sem retaguarda. E ja que vocé ndo tem
energia extra, tente ndo desperdicar e ndo
saia atirando para todos os lados.

que ter sorte e
saber se cuidar.

e

Ot sminiiizon

0 MELHOR: bons efeitos de luz TRIVELLA ERIC PRODUTORA: Ui Soft
: T i iSivel 'DESENVOLVIDO POR: Ui Soft
IEI ;IM pouca vaneﬂad:;;' T;gg;,’;l;r:ll?os previsiveis JOGADORES: 1-2 (2-6 Online)

wwwrainbowsix3.com
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SamuraiiJack odela
alguns modelos de robds

S2/Xbox/GC

SAMURAI JACK:
THE SHADOW OF AKU

Viaje no tempo com uma espada

Garantimos
o melhor Prego

2

emyate]

Sujeito a Aprovagdo de Crédito

DEMIAN: A histdria ja vista um milhdo
de vezes ainda é fonte de material

(o cartoon do Samurai Jack) licenciado
para a criagdo de um game.

Um estouro com ag@o chata e padroes
ja conhecidos na resolugao de puzzles,
uma versdo samurai do efeito bullet
time e estatuas brilhantes que pre-
cisam ser colecionadas sem razdo
aparente, mas o game também faz um
trabalho decente na hora de recriar a
emogao do cartoon. A msica é legal e
o combate, raramente, desafiador,
impressiona algumas vezes.

RONNY: Jack é um defensor dos bons
costumes que deixa a tela do Cartoon
Network e coloca sua espada em a¢ao
nos videogames. 0 visual Cel-Shading
lembra a aventura de Link, no
GameCube. Alids, 0 jogo tem muitas
influéncias de Wind Waker, como por
exemplo a visdo de jogo e a animacao
dos golpes de espada. Para variar um
pouco, o espadachim ganhou um efeito
especial de camera lenta — versao
desenho animado do bullet time. Jack

DEMIAN

0 MELHOR: a dublagem que foi feita pelos mesmos atores do desenho animado
0 PIOR: perder a vida e ter que voltar ao inicio da fase
'BULLET TIME: ndo, este ndo é o game Matrix

tem os objetivos bésicos dos jogos
desse género: coleta de itens, salva-
mento de reféns e busca interminavel
por reliquias. Como bom samurai que é,
ele empunhara trés tipos diferentes de
espadas elementais e um arco-e-flecha,
conquistados no decorrer da aventura.
Entre os piores inimigos estao Aku,
Scotsman e Mad Jack. 0 game ndo

€ longo, nem dificil, mas faltou
criatividade e SJ acabou um hibrido

de games ja conhecidos.

SHANE: NZo espere nada de muito
espetacular de Shadow of Aku. Trata-se
de um jogo simples, com graficos sim-
ples e comandos mais simples ainda.
Vocé controla Samurai Jack (6bvio!) e
avanga por cenarios eliminando
inimigos, escapando de armadilhas e
libertando reféns capturados pelos
capangas do demdnio Aku. Nada além
disso. Para levar vantagem sobre
algumas criaturas e chefes, o herdi
conta com uma habilidade chamada
Sakai Mode, que funciona como o
efeito bullet time.

PRODUTORA: Sega
DESENVOLVIDO POR: Adrenium
JOGADORES: 1

www.sega.com

Jogos - Acessorios
Assisténcia Técnica Especializada

Av. Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - Campinas/SP - CEP 13070-011
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SEVEN =
SAMURAI 20XX |

Cadé o botao seppuku?

L

UEREGNHR

11T~ MOTE

5 0 herdi Natoe acaba com o filho postico gigantesco de cabeca vermelha de Akuma
M PlayStation 2

CRIMSOII SEA2

Ou sera Dynasty Wamors7
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0 PIOR: 0 modo de jogo unidimensional

JON D: Este quase-remake do classico
original é uma rotina de festivais de
golpes cortantes (pense em um encontro
entre os titulos para PS2 The Bouncer e
Dynasty Warriors) que incorpora alguns.
elementos de RPG para tentar parecer
profundo. Vocé vai ter que conversar
com um monte de caipiras superficiais
a medida que avanca e recolherd armas
exclusivas de chefdes vencidos — armas
que podem ser vistas em uma galeria,
mas que vocé nao pode usar de fato.
Alguns niveis oferecem uma flecha
ridicula e enorme para iluminar seu
ccaminho, outros néo oferecem
indicacéo nenhuma. O jogo rapida-
mente se transforma em rotina e, certa-
mente, sera levado rapidamente para a
gondola das ofertas.

SHAWN: Basta colocar 20-qualquer-
coisa no titulo e tudo, inclusive um
fosso cinematografico a la Sete
Samurais, de Kurosawa, fica mais
bacana. Para comprovar é s6 examinar
a batalha de chefe de 20XX com uma
dupla de rappers sobre patins cor-de-

0 MELHOR: o design elegante dos personagens

0S INIMIGOS MAIS HORROROSOS DE TODOS: os hip hop boys

arco-iris. Tirando o sarcasmo, este
jogo é horrivel. Além de ter jogado
varios niveis sem olhar para a tela,
meu dedo da espada quase caiu de
cansago de tanto apertar o mesmo
botdo. Nao hé ferramentas de batalha
a adquirir ou técnica a aprender, nem
luta estratégica. Tudo o que sobra é
um remake lamentavel de uma histéria
classica... que também serve de exer-
cicio pesado para quem precisa
exercitar o dedao.

SCOOTER: Achei que ficaria ofendido
ue ver um dos filmes de que eu mais
gosto na vida ser dilacerado em um
remake futurista. Mas o jogo é tao
simplista e facil que passei diversos
niveis sem nem olhar para a tela, e
isso fez com que a maldigdo passasse
meio batida. Mas quando prestei
atenco, logo me arrependi: que horror
ter de lutar contra um bando de
meliantes ou um grupo de lobisomens
espaciais a0 mesmo tempo. Por favor:
em vez de jogar isto, assista ao filme
de Kurosawa.

JOND. i\ SHAWN i\ SCOOTER i

JOHN R: Parece até um pouco esquisito
um game exclusivo do Xbox ganhar
uma seqiiéncia exclusiva para o PS2.
Isso € exatamente o que aconteceu
com Crimson Sea. Nao se

preocupe se vocé perdeu o primeiro
game, pois Sea 2 € muito maior e bem
melhor do que a versao original, com
um pouco mais de tudo: missdes,
movimentos, cddigos — e o melhor de
tudo — um novo personagem
destravavel para se jogar.

0 pacote de acdo de Sea 2 é muito
satisfatdrio, e novas caracteristicas
(basicamente como o bullet time de
Max Payne) ddo um incentivo maior na
disputa por combos. Mas felizmente,
nem tudo se resume a esmagar
botdes — vocé precisa melhorar suas
armas constantemente para conseguir
sobreviver — e jogadores hardcore terdo
que perder um dia de treino tentando
conseguir 0 S no ranking de cada
missdo. Minha tinica reclamagéo € que
0 combate parece repetitivo depois de
executar tantos combos, mas os
objetivos variados das missdes ajudam
a manter as coisas mais frescas e
interessantes. Este jogo manda bem,
pelo menos até a chegada de Samurai
Warriors, em maio.

PRODUTORA: Sammy
DESENVOLVIDO POR: Dimps
JOGADORES: 1

www.sammystudio.com

JON D: Como a maioria dos games da
Koei, Crimson Sea 2 (a propdsito, ndo &
um jogo de submarino) tem uma grande
curva de aprendizado. Mas entre no
treinamento e Sea 2 ficara parecendo
Phantasy Star Online. Pode-se dizer
que a destruiao € intensa, com
toneladas de personagens bem feitos na
tela e nada de problemas durante o jogo.
Uma falha substancial: o controle da
camera na alavanca analdgica direita
esta um pouco distante dos outros
controles e complicada de ser usada.

CJ: Vocé vai encontrar bizarrices no
primeiro momento, criaturas bem
esquisitas descendo do teto e loucas
para cortarem vocé como se fosse um
peru de Natal (uma das nossas mis-
sdes deveria ser cacar e matar quem
ensinou como trancar portas para
esses bichos). Depois da centésima
vez que isso acontece, ldgico que vai
comecar a ficar chato. Mesmo assim,
ainda ha muito para gostar, graficos
bonitos, grande niimero de missdes,
ambientes bem desenhados, puzzles
constantes e aquele doce sistema de
combate de Dynasty Warriors. D& para
sentir o gostinho de Phantasy Star
Online presente em Sea 2.

PRODUTORA: Koei
DESENVOLVIDO POR: Koei
JOGADORES: 1-2

www.koei.com
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EYETOY: GROOVE

Esta na hora de balangar o esqueleto

0 PIOR: ser zoado pelos amigos quando vor

1: Assim que a camera Eye Toy
foi langada veio acompanhada de
alguns minigames chamados Play.
Pensei nela muito mais como uma
inovagéo — uma inovacéo bem popular,
mas que precisava de games mais reais
se quisesse ter um grande poder. Groove
preenche essa lacuna, e é basicamente
tudo o que eu estava esperando. Danca?
Sim. Msicas legais? Sim. Poder ver
Vocé e seus amigos parecendo patetas
na televisdo? Néo tem preco! 0 modo
Single Player ¢ essencial para praticar,
mas no Multiplayer é onde vocé
realmente encontra o groove. Eu quase
morri de rir durante uma rodada no
modo sincronizado, no qual duas pes-
soas dangam simultaneamente fazendo
movimentos coordenados. E com a trilha
sonora variando de Village People a
Jamiroquai, chacoalhar os quadris ficou
bem mais divertido.

Certamente, alguns funcionarios da
Sony eram viciados no classico game

0 MELHOR: zoar os amigos que parecem bobos dangando
& parece um bobo
MUITO MELHOR: assistir aos replays das dancas muitas e mui

acessorios
todos os tipos

jogos originais
varios titulos

# Nossa! Nio encontravamos estes caras.
desde o colegiall Ainda bem...

de msica Samba de Amigo, para
Dreamcast, o tanto quanto eu gostava,
porque Groove é absurdamente similar.
Mas ficar fazendo passos bizarros em
frente de uma camera é bem mais
divertido do que tocar maracas, e com
as misicas famosas que compdem
Groove e a ajuda do maravilhoso modo
Multiplayer, vocé vai querer dancar a
noite inteira. Usando seu corpo para
tudo - até mesmo para colocar seu
nome, pode parecer meio esquisito,
mas vocé vai dangar muito para
perceber que seus bracos ndo
respondem mais.

odeiam videogame véo gostar.
Infelizmente, ele perde um pouco na
variedade em relagéo ao Play que
acompanha o Eye Toy.

/N: Nao se deixe levar so porque
vocé parece um robd tentando sambar —
entre no Groove e se divirta muito.
Vocé vai se lembrar muito do game
Samba de Amigo, porém, sem as
maracas por perto. A marcacéo dos
movimentos sdo muito bem feitas.

Este game é perfeito para festas,

e até aqueles seus amigos que

PPRODUTORA: Sony CEA

JOGADORES: 1-2

brothenr
GAMES,

video games e
assistacia ténica

Psone

GameCube

sienThing’
2

rua curitiba 688 sl 802 centro Belo Horizonte MG

contato e vendas 18311 3272 3097 | 3272 3486
aceitamos cartdes de creédito



@ reviews

0 MELHOR: a historia € excelente
0 PIOR: atirar é uma droga. Socar ¢ bom!

PAUL: Imagine como seria o filho do
mangé/anime pugilistico Fist of the
North Star, dos classicos para PC Half-
Life e do anime Akira. Agora, imagine
que essa crianga, apesar de sua
linhagem, pode contar uma historia
intrincada, porém, coerente e satis-
fatoria. Conhega Breakdown, que
chegou para detonar.

Voceé joga 0 game inteiro da perspecti-
va visceral de Derrick Cole. Por um
lado, seu problema de amnésia fara
com que demore um pouco até com-
preender que diabos esta acontecendo.
Por outro, seus punhos sao potentes,
com infusdo de plasma, perfeitos para
socar alienigenas invasores. Desde o
inicio, vocé recebe a ajuda e o apoio de
Alex (pense em Trinity, de Matrix, s6
que com mais personalidade), a aliada
controlada por computador mais
valiosa que vocé ja teve na vida.

0 primeiro ato sofre com uma
overdose de tiros, mas assim que
seus punhos furiosos entram em
cena, o sistema de combate faz com
que distribuir socos a torto e a direito
seja um prazer imenso. Nao vou
entregar a historia e estragar a sur-
presa, mas quando uma Uinica lagrima
escorrer pelo rosto de Alex — e mais
tarde, quando a cena é relembrada e a
lagrima vai limpando a pele
ensangiientada dela - vocé vai perce-
ber que Breakdown é algo especial.

CRISPIN: E preciso saber que qual-
quer aventura em primeira pessoa

68 EGM Brasil « www.egmbrasil.com.br

a0 |
BREAKDOWN

Vocé nao acha que parece um chute na cabeca?

0 QUE SERIA LINDO: um modo Versus mano a mano

 Mios que brilham:
6timas para bloguear
balas e procurar chaves

que tenha vomito em tecnicolor,
acrobacias que cobrem a tela toda e
experiéncias extracorporais
fidedignas ja merece o rétulo de
“revolucionaria”. No entanto,
Breakdown é o game com o ritmo
mais tedioso que eu ja vi.
Especialmente na primeira metade
da historia, quando se percorre ambi-
entes toscos & toda velocidade
durante tempo demais sem nenhum
monstro de veias saltadas para jogar
meleca em vocé. Se conseguir supor-
tar a modorra do jogo (e o sistema de
inventario que nZo serve para nada),
vocé sera recompensado com a
viagem mais fascinante que ja existiu
no Xbox. Ja estou até ouvindo o culto
se formar.

JOHN R: Apesar das muitas falhas de
Breakdown - incluindo um design
ordinério, combates repetitivos, inimi-
gos com QI de ameba e gréficos de
nivel “subPS2” — eu recomendo a
todos os donos de Xbox que o experi
mentem. Por qué? Porque é demais
jogar da perspectiva de primeira pes-
soa em 100% do tempo (até quando
vocé vomita!) e porque o enredo intri-
gante (ainda que um pouco cliché) vai
fazer com que vocé se prenda ao jogo
até o finalzinho. Uma observacao para
quem provavelmente nao vai agiientar
até o final: a segunda metade do jogo
€ muito melhor e mais interessante
do que a primeira, portanto, vale a
pena persistir.

PRODUTORA: Namco
DESENVOLVIDO POR: Namco
JOGADORES: 1

ww.nameo.com

UNREALII:

THE AWAKENING =

O nome é “O Despertar”,

0 MELHOR: 0 jogo Online
0 PIOR: 0 modo para um:
COMPENSA: Unreal Championship (Xbox)

rtido

KEVIN: Depois de um ano de espera,
Unreal Il chegou. Vou tentar ignorar o
fato de a verséo para PC, que € mais
bonita e permite que se jogue com
mais pessoas Online, ser a mais barata.
A pergunta que ndo quer calar: como o
Xbox jé esta infestado de titulos com
cara de Halo, sera que da para ser tio
imparcial assim? A parte mais apetitosa
de Unreal Il esta no jogo para uma pes-
s0a s6 — uma duzia de missdes que ndo
acrescentam quase nada ao género, mas
que sdo muito bonitas de se ver. 0 jogo
individual sofre com a histéria curta
demais e com os inimigos burros, que
preferem sair dando porrada a utilizar
qualquer tatica. Mas as coisas
melhoram com o modo Multiplayer XMP,
a versdo de Unreal para a caga a ban-
deira — no inicio € um pouco confuso,
mas faca com que oito ou 12 pessoas
ataquem juntas e tudo se transforma em
um caos divertido, bem no estilo Halo.
Unreal Il € ideal para quem precisa de
um pouco de tiroteio de ficgao cientifica
agora mesmo.

PAUL: Eis 0 que Awakening tem para
mostrar: um montdo de armas e um
punhado de alienigenas burros e feios
para servir como alvo — € pegar ou
largar. E claro que tem uma espécie de
histdria a respeito de uns bichos do
€spago que querem colocar suas patas
deformadas sobre algum tipo de artefato
antigo, mas seu papel aqui n@o vai além
do de exterminador intergalactico cheio
de gldrias. 0 modo cooperativo é meio
lerdo, mas o modo Live, baseado em
combate de ficgéo cientifica em equipe,
deve dar para segurar até Halo 2.

mas voceé so acorda la pela metade

avanga em tropeg

SINION: Unreal ll rola da mesma forma
que todos os games de tiro em
primeira pessoa pré-Halo. Comega de
um jeito tdo ruim que se eu néo tivesse
que fazer essa resenha, teria jogado o
disco em uma gaveta e ficaria
esperando até que alguém o deixasse
interessante. Depois o enredo desgas-
tado comega a fazer algum sentido.
Como ¢ baseado em puro poder de
fogo, da lugar a um modo de jogar com
final em aberto. Para tirar 0 jogo do
ostracismo, hd o Live Online para
Multiplayer e o ja obrigatorio modo
cooperativo (baseado em Halo). E curto
demais; ndo exige muito da sua
inteligéncia e é moderadamente
divertido enquanto dura.

1 As passarelas séo multo mals seguras,
agora que os langa-chamas foram liberados

KEVIN

\ PAUL i\ SIMON i

"PRODUTORA: Mari
DESENVOLVIDO POR: Tantalus
JOGADORES: 1-2 (4-12 online)

www.unreal2.com




TENCHU: RETURN
FROM DARKNESS

Um shuriken invade o Xbox

FELIPE: Return from Darkness é tao
bom quanto Wrath of Heaven para PS2,
langado no inicio do ano passado. E
esse é exatamente o grande problema
de RfD: se vocé ja jogou a verséo para
0 console da Sony, sabe muito bem o
que esperar dele. Exceto pelo modo
Multiplayer Online, tudo continua igual,
até mesmo os graficos. Mas caso vocé
néo se encaixe no grupo de jogadores
citados, fique sabendo que o jogo € o
que melhor retrata a pratica dos ninjas,
e faz algo que nem o tdo aclamado no-
vo Ninja Gaiden consegue: fazer o jo-
gador executar seus servigos furti-
vamente. A historia envolve trés per-
sonagens principais, Rikimaru, Ayame
e Tesshu, que podem ser controlados
individualmente pelas mesmas areas,
mas em horarios diferentes e com ob-
jetivos distintos a serem cumpridos.

RENATO: Sou fa da série desde seus
tempos de PSOne, e estava curioso
para ver como se comportaria no Xbox.
Afinal, seria a primeira vez que iria jo-
gar Tenchu com um controle diferente,
e esse é o tipico game em que isso
pode fazer muita diferenca. Bem, ndo
fez. Tenchu s6 teve a ganhar com sua
chegada ao Xbox: gréaficos bem me-
Ihores do que eu estava acostumado a
ver nos games da série para PS2, som
perfeito (outro elemento importantissi-
mo quando falamos de Tenchu) e a
mesma jogabilidade. Mas ha um pro-
blema sério com a camera, heranga
dos titulos passados: ela funciona legal
quando vocé esta caminhando, mas no
modo stealth... fica limitada demais.
Até ha um botéo para mové-la livre-
mente, mas ndo da para se mover

FELIPE RENATO

fazendo isso. Pode parecer bobagem,
mas atrapalha pacas em um game no
qual a furtividade ninja da o tom.

ERIC: 0 game n@o é uma obra-prima,
muito pelo contrario. Mesmo assim,
como os demais games da série,
Wrath of Heaven alcangou um sucesso
considerével. E entdo que alguém Ia
no fundo da sala tem a brilhante idéia:
"Vamos ganhar mais dinheiro em cima
dos fas e fazer uma versdo para
Xbox!" Esta é a melhor explicagéo
para a origem de Return from Dark-
ness. Afinal, este € exatamente o
mesmo jogo langado em marco de
2003 para PS2. Todas as falhas da ver-
30 original estdo aqui. A camera é
problematica, e se fixa durante o
Stealth Kill, o que faz com que vocé
nao saiba se ha alguém proximo, ou se
seu alvo saiu do seu campo de agao.
AA. dos inimigos ndo ajuda em nada:
se Vocé virar uma esquina, 0s oponen-
tes ja perdem o seu rastro. 0 sistema
de combate é bem fraco e néo permite
que vocé se movimente enquanto es-
tiver se defendendo, nem quando faz
comhos elaborados. A parte sonora
continua completamente abafada.

0 pessoal da K2 teve um ano inteiro
para melhorar o jogo, porém, o resulta-
do foi graficos mais limpos e um modo
online que a grande maioria sequer vai
aproveitar. Mas o maior problema mes-
mo é o timing: ele foi langado um ano
depois do game original para competir
com um game de ninja com sistemas
de combate extremamente aprimora-
dos (Ninja Gaiden) e um dos games de
stealth mais bem trabalhados da plata-
forma: Pandora Tomorrow.

PRODUTORA: Activision
DESENVOLVIDO POR: K2
JOGADORES; 1-2 (2 online)

www.returnfromdarkness.com




0s detalhes
Quem s6 jogou a
Versao para Xbox
do primeiro
Spl/mer Cellvai

bem-vindas, que
foram incorpo-

| a.opcao de uso.
de cabo optico.
aparece auto-
maticamente.
quando vocé se

| aproxima de
qualquer porta.
0 cabo optico
tambeém inclui
Visao térmica
e/noturna.
Jaacamera
adesiva pode
tanto assobiar.
quanto langar:
gas :
sobre inimigos
quando eles

B Em alguns nivels (como este em Jerusalém), o desafio ¢ seguir um
informante ou inimigo, sempre sem que ninguém perceba

Xbox, PS2, GC, PC

@NLINE

SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW

Mas que beleza!

TRIVELLA: Todo mundo torce para que a
guerra do Iraque chegue ao fim o mais ra-
pido possivel. Eu também. Mas se tem uma
guerra que eu espero que dure bastante é
essa da Ubi Soft contra a Konami pela
supremacia nos games stealth. Depois que
Solid Snake criou um novo género em Metal
Gear Solid, Sam Fisher apareceu em Splinter
Cell para mostrar que o cobra ndo iria fumar
sozinha. A grande diferenca entre os dois
gigantes é que SC € muito mais realista do
que MGS: qualquer vacilo e é “mission
failed”. Como SC esté longe de ser um mero
clone de MGS (Sam até ensinou um truque
ou dois para Snake), o primeiro game fez
tanto sucesso que ganhou uma excelente
seqiiéncia. Pandora conseguiu o que parecia
impossivel: elevar a qualidade do primeiro
SC e dificultar ainda mais as missdes de

S are not permitted] - Pistol

PRODUTORA: Ubi Soft

www.splintercell.com

70+ E G M Brasil » www.egmbrasil.com.br

DESENVOLVIDO POR: Ubi Soft
JOGADORES: 1 (2-4 Online ou LAN)

Sam Fisher. Eta joguinho dificil! Mais dificil
até que as aventuras de Snake. E preciso
paciéncia, disciplina e precisao para chegar
ao final. E apesar do jogo estar lindéo (os
efeitos de luz e sombras sao inigualaveis),
vocé vai curtir isso muito pouco, j& que deve
trabalhar no escuro, apagando o maior
namero possivel de fontes de luz para que
o0s inimigos ndo detectem vocé. E a grande
surpresa da Ubi para este game é o modo
Multiplayer, que também esta show de bola!
Ou seria show de bomba-reldgio?

FABIO S: A seqiiéncia do game de Sam
Fisher é tudo o que o original foi, e muito
mais. Os cendrios tém mais detalhes e vida,
as luzes e sombras estdo ainda mais envol-
ventes e os modelos de personagens ndo
poderiam ser mais convincentes. A todo

J0Gg
00 ngg

instante, me esquecia da missao e ficava
parado apreciando os minimos detalhes. Isso
€ tdo recompensador que vocé nem vai ligar
de ter que passar dezenas de vezes por um
mesmo trecho até conseguir avangar. E, por
falar nisso, a estrutura do jogo Single Player
continua a mesma: vocé segue as ordens do
coronel Lambert em missfes ao redor do
globo, e pode retomar o fdlego nos Check
Points ocasionais, que salvam seu progresso
automaticamente. A diferenga sdo as milti-
plas opgdes para realizar um objetivo, subs-
tituindo a total linearidade do predecessor.
N&o sdo caminhos alternativos, apenas
maneiras diferentes de fazer o servigo (ou
falhar tentando). Mesmo assim, € algo
refrescante. Apesar de o enredo principal

se beneficiar de uma trama tipica de Tom
Clancy, Inteligéncia Artificial avangada,

1 Gologue uma bala-espia em um mercenério no
‘modo Muttiplayer e vocé poderé segui-lo pelo seu
radar e ouvir tudo que ele fala no microfone Headset

0 MELHOR: graficos lindissimos, modo Mullipiayer inédito e viciante
0 PIOR: 0 jogo para uma pessoa nao mudou muito

LEGAL DEMAIS: ficar ouvindo o0 que o outro time fala com o chat da rede Xbox Live




objetivos inteligentes, sem uso de idas e
voltas exaustivas ou puzzles sem sentido,

€ apenas uma extensao do primeiro SC.

0 verdadeiro brilho de PT esta no modo
Multiplayer, que é praticamente um game
novo, e venderia muito bem até se fosse
langado como tal. Sao trés variacdes de
jogo, nas quais até quatro jogadores se
desafiam em equipes de espides contra mer-
cendrios através da Xbox Live ou via System
Link (LAN). Cada lado tem um estilo de

jogo e arsenal completamente diferentes

(os mercenarios jogam em primeira pessoa!),
e esse modo tem mapas exclusivos com
design compacto para néo gerar partidas
exaustivas. E um genial jogo de gato e

rato, em que € possivel todas as combi-

nagdes de jogadores: um contra um é um
duelo equilibrado, dois mercenarios contra
um espido fica divertido e trés contra um
pode ser bem interessante se 0 espido
dominar as técnicas de furtividade. E desse
modo que vem todo o fator Replay de PT,
redimindo um pecado grave do primeiro SC.
Enquanto o game original expandiu os
conceitos criados por Metal Gear Solid,
esta seqiiéncia estabelece novos padroes
para os futuros jogos de espionagem.
MGS3 que se cuide!

FELIPE: A briga entre Metal Gear e Splinter
Cell pelo primeiro lugar no ranking dos jogos
de espionagem ficou ainda mais acirrada
depois do lancamento de James Bond 007:

6183

® No modo Multiplayer, é possivel danificar a visdo dos mercendrios, atirando neles com um
bastdo de chogue, jogando uma granada de estilhagos ou disparando um extintor de incéndio

e

Tome cuidado com as
tempestades pesadas
deste nivel - relampa-
gos podem revelar seu
esconderijo e estragar.
sua viséo poturna

£ (e~ 0sa

Everything or Nothing. Mas convenhamos,
das trés franquias, a que mais leva a

sério a pratica dos agentes secretos, sem
duvida, é Splinter Cell - pelo menos até

a chegada de MGS3. Pandora Tomorrow
usa a mesma receita do primeiro jogo:
avangar por locais e sem fazer barulho con-
tinua sendo a melhor tatica para completar
as missdes. A diferenca é que agora

$Sam Fisher, o protagonista, nao visita
apenas ambientes industriais, mas também
lugares ao ar livre, como o vilarejo da
primeira missdo. Além disso, 0 espido
conta com uma nova gama de movimentos,
armas e equipamentos. Isso sem falar

dos ja conhecidos, que também estao

a disposicdo. Mas se vocé é devoto de >

i Ao revelar pegadas, as
granadas de fosforo facili-
tam achar a pista de espides
1o jogo Online
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Por que apenas
quatro no modo
Multiplayer de
Pandora? Este.
n@o € game
para festas.
online. A limi-
tacdo feita pelos
desenvolvedores
foi intencional.
S0 assim 0 jogo
seria intenso
como é.




0 espido que me fragmentava

Aceite o nerd que existe dentro com o melhor jogo para Multiplayer Assim que o fizer, dé um tchauzinho D& uma checada nesta pagina

de vocé e vista com orgulho o micro- que surgiu em muito tempo. Tente para a sua vida pessoal fora de para saber por que o jogo de
fone Headset da rede Xbox Live. encontrar um parceiro para planejar e Pandora Tomorrow e dé as boas espides versus mercenarios é tao
Seu mundo esta prestes a se abalar coordenar estratégias com vocé. vindas ao crack dos jogos Online. perfeito...

Razdo e 259 para adorar Splinter Cell Pandora P de
Tomorrow. 0 modo Multiplayer permite que vocé
jogue missdes paralelas citadas na histéria Balas-espias

para um jogador, mas a que o protagonista, Sam ,rf-@ 5 ) ’,i Pontos a favor: atiradas contra um mercendrio, estas

Fisher, ndo tem acesso. Guie os companheiros permitem que vocé escute, pelo seu Xbox Live headset,
espioes dele enquanto descontaminam diversas % (e OQue ele esté falando com seus companheiros.

bombas de variola montadas por terroristas. As vaci- [ 2 Pontos contra: os jogadores mais espertos vao comegar a
nas nao estdo incluidas. 4 falar em cddigo para néo entregar sua posigao nem infor-
magdes fundamentais, so para o caso de alguém estar
Pontos fortes: poder se esconder na escuridao - escutando. Legal... é bem coisa de nerd.

e entrar em areas inacessiveis aos mercenarios; 2
perspectiva em terceira pessoa aberta. Granada de fumaca

Pontos a favor: imobiliza os mercenérios com uma nuvem
Pontos fracos: nao ter armas letais; jogar embacante e sufocante de... bom, fumaga.

sob pressao de tempo-limite para alcangar Pontos contra: a fumaceira néo barra nenhuma bala.
todos os objetivos.
| Camera adesiva

Tipos de visdo: térmica (para ver assinaturas de Pontos a favor: esta camera controlada por
calor); noturna (para ver no escuro... daaa). controle-remoto pode soltar um gés incapacitante
. para derrubar mercendrios.

Arma principal: P190 (pistola de choque que dani- \ /' Pontos contra: enquanto opera a camera, Vocé se
fica aparelhos de - & transforma em alvo facil.

seguranga ou faz =
oM que 0S 0po- . Granada Flash Bang

nentes fiquem i = Pontos a favor: cega os mercenarios temporariamente.
temporariamente # Pontos contra: diz ao mundo inteiro onde vocé esta. bem
atordoados). legal, hein?

> Solid Snake e ndo pretende jogar PT—  escolhem entre encarnar espides desvantagens. O mercenario pode oponente a seu favor, j& que a
como nao deve ter jogado a versdo ou mercendrios. No papel do mer- usar diferentes tipos de armas e para-  (nica forma de se livrar de um mer-
anterior — pelo menos deve testar cendrio, a visdo é em primeira pessoa;  fernalias tecnoldgicas para dar cenario é se aproximar sorreteira-
a brilhante opcao Multiplayer através no do espido, em terceira. Mas cabo do espido. Esse, no entanto, mente por tras e bota-lo para dormir
da rede Xbox Live. Nele, os jogadores os dois tém suas vantagens e pode usar a visao limitada do com um enforcament

0Os mercendrios aqui s&o os maldosos: atiradores Mina

contratados para proteger dos terroristas os preciosos ” Pontos a favor: pode ser programada nos modos
invélucros de variola dos terroristas. Sao eles que domi- { “tropegao no laser” ou proximidade para matar espiGes.
nam no que diz respeito ao poder de fogo, de modo que & 3 Pontos contra: pode ser facilmente desarmada se 0s
16m menos vidas (respawns) do que os espides. espides souberem onde estd. Os lasers podem ser vistos
pela visao térmica espid.

Pontos fortes: metralhadoras de assalto, granadas e
outros equipamentos para matar; acesso total a
equipamentos de seguranga, como cameras e detec-
tores de movimento e de som.

Granada de fragmentagdo

Pontos a favor: os espides tém a tendéncia de morrer
quando essas belezinhas explodem perto deles. Da para
langé-las em dreas que vocé ndo é capaz de alcancar.
Pontos contra: preste atencao onde vocé joga essa
granada — se bater em uma parede, ela volta. Pergunte a0
nosso amigo Trivella.

Pontos fracos: visao em primeira pessoa limitante;
auséncia de viso noturna; os mercendrios é que tém
a tarefa de encontrar os espides.

= Granada de fésforo

Tipos de visao: detectora de movimento; electro- Pontos a favor: se um espido atravessar uma nuvem de gs
magnética (mostra os espides quando estéo ##""" " fosforico, 05 passos dele se acenderdo para que voGé 0 Siga.
usando viséo especial). Pontos contra: o mesmo acontece com as pegadas dos
mercenarios, portanto, nao as confunda, ou vocé vai
acabar andando em circulos.

T — \ Armadilha espia
(metralhadora / Pontos a favor: funciona como a bala-espid, mas é
de assalto v g N { colocada, no atirada.
com balas Pontos contra: cuidado com os espides nerds e sua
antiespioes). conversa em cddigo!
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Muito mais Ninja...

SHANE: Este game ¢ tao bom quanto vocé
esperava que fosse. Caramba! Acho que &
melhor ainda. Com um katana slash bem
estiloso, Ninja Gaiden esta marcando seu
caminho rumo ao topo do género acdo.

E ndo estamos falando apenas de graficos.
Bem, os graficos estdo incluidos,

$06 porque o visual é altamente inspirador.
0 game tem 16 fantasticos capitulos que
oferecem vistas inesqueciveis — vocé pode
correr e escalar paredes de monastérios,
nadar em ruinas inundadas e pular rios de
magma... Nunca joguei algo tao bonito. Mas
visual bonito ndo € suficiente para me
deixar preso a um game. Eu preciso de

um gameplay interessante, e Ninja tem isso.
0s controles s&o precisos — uma vez que
vocé domina seu arsenal de movimentos,
vai despachar inimigos com facilidade

e de graca. Mas apenas se voceé estiver
bem, muito bem treinado. N&o vou poupar

9.519.5]9.5

NINJA GAIDEN

@NUNE

palavras: este game é dificil. Eu ndo sou um
jogador “mané”, mas morri muitas vezes...
Normalmente, inimigos véo tentar arrancar
suas visceras em segundos se vocé for bem
pateta, ja os chefes levardo vocé as lagri-
mas na hora da disputa. E dificil encontrar
falhas em um game tao bem feito, mas eu
sofri algumas - e desnecessérias — mortes
gragas ao complicado angulo da camera.

SHAWN: Um provérbio diz: “Aquele que

€ 0 guerreiro deve sempre ter em mente que
um dia ele vai morrer”. Ninja Gaiden esta
nessa. Seus inimigos nao esperam vocé
conseguir um combo — dé a eles o minimo
de abertura e ja era. Nao cometa erros, na
hora certa, enfie a espada bem no meio das
costelas do inimigo, detone o cranio dele,
aprenda a lidar com a morte em todos os
segundos. Vocé vai usar sua espada nos
combates mais eletrizantes possiveis.

Desenvolvimento
Nés esperamos certas coisas de
Ninja Gaider: espadas cortantes,
shurikens que voam e outros milhdes
de macetes ameacadores. Isso Ninja
tem. Entretanto, nés néo esperava-

| mos encontrar puzzles complicados,
proximos do estilo RPG. Pegue
este exemplo: € bem parecido com
Zelda - Ryu atira suas flechas em

| armadilhas no melhor estilo Link.

PRODUTORA: Tecmo
'DESENVOLVIDO POR: Team Ninja
JOGADORES: 1

0 PIOR:

Disputas, tensao e efeitos maravilhosos
colocam Gaiden entre os melhores games
de agdo ja feitos. Até mesmo o guerreiro
estiloso pode encontrar a morte.

CJ: 0 visual da o pontapé inicial, é absolu-
tamente maravilhoso. Mas no minuto que
vocé decide parar de cheirar (ou melhor,
olhar) as flores virtuais, vai encontrar um
trio de ninjas prontinho para detonar. Entéo,
vocé descobre que é hora de lutar e parar
de babar nos graficos. 0 gameplay de
Gaiden ¢ perfeito e os controles respondem
bem a demanda de reflexos durante a luta.
Ha pougquissimos defeitos, e é extrema-
mente recompensador, pois for¢a vocé a
aprender todas as técnicas ninja. A (nica e
maior reclamagdo é a camera, que ajuda os
inimigos e torna os grupos bem mais difi-
ceis do que deveriam ser. Seu Xbox ndo
pode ficar sem este.

0 MELHOR: graficos fenomenais
angulo da camera é bem traicoeiro

GAMERS DE FIM DE SEMANA: vao sofrer um pouco

www.tecmoinc.com

E o Xbox Live?
Ninja Gaiden
oferece um modo
ranking no Xbox
Live no qual vocé
pode jogar os le-
vels do Master
Ninja, e entao
postar seus me-
Ihores tempos

na lista dos
lideres online.
Infelizmente, esse
modo ndo estara
disponivel assim
que 0 game
chegar as
prateleiras. Talvez
isso acontega s
no proximo ano.
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Ou é um caso de

obesidade morbida ou
ela tem uma grande
estrutura dssea

Gamecube

WARIOWARE, INC
MEGA PARTY GAME

Muito rapido e familiar

RENATO: Quando a Nintendo anunciou que o fantéstico
WarioWare seria levado ao GameCube, estranhei. Fiquei
imaginando como € que aqueles microjogos iriam se com-
portar no Cube, e o que eles estariam aprontando para
levar a um console doméstico um conceito téo evidente-
mente criado para um portatil. Bem, 0 game chegou e tive
resposta: eles ndo aprontaram quase nada. Trata-se de
basicamente 0 mesmissimo jogo que ocupou tantos dias
de minha vida no GBA, inclusive com os mesmos gréficos
toscos, que se eram charmosos 14, parecem estranhos
aqui. S0 0s mesmos minigames e 0S MesMos Perso-
nagens. De grande novidade, um modo Multiplayer dos
mais bacanas, bem melhor do que o (j& interessante) que
existia no portatil. Como grande fa do primeiro WarioWare,
fiquei decepcionado. Queria mais, ou pelo menos, coisas
diferentes. Mesmo assim, levei novos dias de minha vida
me divertindo muito nas centenas de joguinhos dis-
poniveis. Se vocé nao conhece WarioWare, ira adoré-lo

de imediato. Se ja ¢ fa, pode sentir o que eu senti, mas
ainda vai curtir mais um pouco.

QUATRO JOGADORES

PABLO: Quando joguei Wariolare no GBA pela primeira
vez, nao digeri imediatamente o esquema absurdo do jogo.
Mas ndo demorou muito, para que dezenas de minigames,
um atras do outro emais rapido do que eu poderia enxer-
gar, me viciassem e me fizessem querer mais. A tela do
GBA ficou pequena para tantas situagdes hilariantes. Acho
que a Nintendo fez um bom negécio em criar uma versao
tamanho-familia. E bota familia nisso. Alguns dos modos
Multiplayer aceitam 16 jogadores simultaneos, sem a ne-
cessidade de ter a mesma quantidade de joysticks. Para
quem conhece e enjoou da versao portatil, esta aqui ndo
parecera tao interessante, j& que ha muito pouca inovagao
no estilo e nos minigames. A grande inovagéo esta nos
varios modos de jogo em turma, todos muito interativos e
bem bolados. Se todo mundo entrar no espirito da brin-
cadeira, fica mais divertido que uma partida de Mario Party
— sem exagero. AGora, se Vocé & um novato no insano
mundo dos microjoguinhos, prepare-se para se viciar nas
tarefas mais esquisitas da histdria dos games. Vocé vicia.
Vocé pira. Mas se diverte muito.

Elegemos nossos minigames preferidos e mais divertidos do modo Multiplayer:

M Sai da frente - Ande enquanto outro
jogador tenta realizar a tarefa do game

M Card-e Cards — Roube dos seus ami-
gos e ajunte 0 maior nimero de cartas

M Balloon Bang — Brincadeira da bata-
ta-quente, s0 que com um baldo

d i 7 o

BEATRIZ:
Fazia tempo que eu
néo dedicava tan-

tas horas a um
game e fazia tempo que

um fim de semana néo era téo divertido. Mesmo conhe-

cendo a verso do GBA — e sabendo da falta de mudancas
para 0 GC — nao hesitei em fazer tudo desde o comego.

0 trabalho para a revista deu lugar a uma diversao absur-
da, principalmente no modo Multiplayer, quando virei moti-
vo de piada por ndo conseguir completar as tarefas sim-
ples. E muito legal atrapalhar seu amigo andando com o
personagem na tela enquanto ele tentar acertar o buraco
do nariz e, melhor ainda quando um tenta e outros trés
atrapalham. Praticamente impossivel conseguir. Quando
vocé acha que ja foi hostilizado o suficiente, € hora de ten-
tar resolver alguma coisa proposta pelo jogo, como colocar
a sua mao esquerda na cabega, enquanto os outros aper-
tam botes para provar que vocé realmente esté fazendo.
E interagdo demais. E diversdo demais.

1 Wobbly Bobbly — Equilibre muitas
tartarugas sem usar nenhum truque

0 MELHOR: mais divertido que Mario Party:

0 PIOR: 0 modo Single é o mesmo do GBA.
[MULTIPLAYER: chame toda a vizinhanca! Diversdo garantida
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PRODUTORA: Nintedo
DESENVOLVIDO POR: Nintendo
JOGADORES: 1-16

BEATRIZ °

www.nintendo.com




Sam Fisher nem
selipre se 04 hem nia
hora de se esconder

SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW

Nada de muito interessante por aqui

SHOE: Eu ndo sou um gamer velho e
resmungao. Mesmo se 0s jogadores
mais novos me olharem como se eu
fosse louco, os jogos em 2D conti-
nuam matando a pau. No entanto,

a formula de Splinter Cell continua
funcionando bem apenas nos grandes
consoles em 3D. Em Pandora para o
GBA, voceé ainda vai cooperar com
Sam Fisher e tera inimeras missdes
de corre-corre que precisam de
muitos movimentos de sneaking e
matanga descomunal. Este néo é o
problema. Porém, em 2D suas esco-
Ihas séo limitadas. Para outros efeitos,
voce esta jogando um game com
scroll lateral com um pouco de ag&o.
0 grande problema é que a tela tem
visao restrita. Vocé pode segurar um

botéo e dar uma olhada no que esta
ao redor. Entretanto, a camera ¢ bem
maluca (Fisher tem um camera mégi-
ca que fica flutuando, mas, infeliz-
mente, vocé precisa usa-la todo o
tempo para ndo correr o risco de
entrar em uma linha segura fora da
camera). Isso interrompe constante-
mente o fluxo e é extremamente
chato. Vou dizer que a molecada vai
gostar deste jogo bem mais do que
eu, porém, acho que nao vai gostar do
efeito “um erro e vocé esta morto”,
que existe durante todo o Splinter Cell.

CRISPIN: Este pequeno soldado vem
com a mesma maleta preta de

trugues e com o grande comandante:
vocé sempre tem a ajuda dos dculos

PRODUTORA: Ubi Soft
DESENVOLVIDO POR: Ubi Soft Montreal
JOGADORES: 1

www.ubisoft.com

termais, gameplay cheio de esprei-
tagem, animacéo bem feita — mesmo
com alguns espides bobdes. 0 pacote
parece divertido no comeco, com a
mistura de jogo de plataforma com
minigames bem legais. Porém, quan-
to mais vocé joga, mais percebe o
que realmente esta la. 0 visual ndo
consegue disfargar os estagios repet-
itivos e as missdes repletas de erros.

MARK: Como jogo de plataforma,
esta versdo de Cel/ ndo é téo ruim.
Sam tem muitos movimentos
disponiveis e os controles sao solidos
e certeiros. Mas Splinter Cell é sind-
nimo de stealth, e é aqui que a ver-
sdo do GBA falha feio. Tenho certeza
de que transferir a formula campea
para 2D deve ter sido algo bem com-
plicado, mas forgar o jogador a

parar constantemente para poder
ver o que esté ao seu redor so

piora as coisas. Tudo acaba se
perdendo rapidamente e metade

do tempo depois, vocé ndo tem

nada mais para ver. Até mesmo

uma bonita animagéo e alguns
minigames divertidos (descobrir se-
gredos, hackear computadores, entre
outras tarefas) sdo interrompidos por
muitas situacdes “tenta-e-morre” e
inimigos burros demais. Assim nao
tem graca ser espido.

M Descubra segredos e invada

0 MELHOR: os controles precisos
0 PIOR:

para resolver os ini

camera tosca que impede de ver a frente

PERCA A BARRIGA: brinque de esconde-esconde na vida real

DIVERSAO COMEGA AQUI !

NINTENDO®*

PlayStation 2

PlayStation

www.inicialgames.com.br

SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CANMPOS SALES, 600 LOJA 22

TEL. OXX19 3236-0179
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NINJA GAIDEN

Todos os itens deste sucesso do Xbox

primeiro Ninja Gaiden do NES? Pois é, ele esta escondido no seu jogo do Xhox. Atendendo a
pedidos, a EGM mostra como e onde localizar os 50 Scarabs e como destravar a primeira

versao do game. Por Fabio Michelin e Daniel Nieuwenhuizen

n ue Ninja Gaiden é um sucesso, ninguém discute. Porém, da saudade do passado. Lembra do

Descrigdo da fungio dos Scarabs: eles abrem itens.
novos e liberam o Ninja Gaiden original de NES, que
possibilita encontrar os outros dois da serie tradi-
cional espalhados pelo cenario.

30 Scarabs - Armlet of Fortune (aumenta o efeito
da esséncia vermelha)

40 Scarabs - Armlet of Tranquility (diminui mais
lentamente a barra de energia do Ryu)

50 Scarabs - Ninja Gaiden (0 Jogo Original)
Pegue uma certa quantidade de Scarabs e fale com
Muramasa (0 ancido que vende itens), assim voce
consegue alguns prémios:

1 Scarab - Life of the Gods.

10 Scarabs - Spirit of the Devils

15 Scarabs - Armlet of Benediction (0s corpos dao
mais esséncia amarela)

20 Scarabs - Dabilahro (gigantesca espada de
duas maos)

HABILITANDO NINJA GAIDEN 2: depois de conseguir o
primeiro jogo com 0s 50 Scarabs, va para o Clock
Tower Plaza, em Tairon City. Va para o lugar onde fica
a alavanca que abre a porta multicolorida, pegue seu
arco-e-flecha, mire e atire em um seta na frente da
torre com o reldgio. Um bad ira aparecer no prédio do
lado contrério. Desca, atravesse pelo caminho por
baixo e siga até ele.

HABILITANDO NINJA GAIDEN 3: para consegui-lo
€ necessario ter o Ninja Gaiden 2 habilitado.

Va para a Perystile Passage, no capitulo 10.

Um pouco antes de enfrentar o chefe,

V4 para um dos pilares'quebrados onde voce
pode encontrar um Sgarab. Como Vocé ja

pegou todos os "escaravelhos", o Ninja Gaiden 3
estara no lugar.

Para usar os cartuchos com os Ninja Gaiden
originais que vocé adquiriu, va até o Han's Bar na
cidade de Tarion. Para jogar os games a partir do
menu inicial, € necessario terminar 0 jogo com eles
10 seu inventario.

T0DOS 0S SCARABS

1. Airship: Captain's Quarters.
Proximo @ janela do lado esquerdo

2. Airship: Crate Room hehind Living Quarters
Na parte de trés, entre os dois armarios

3. Airship: Gas Compartment Passageway
Depois de passar pelo primeiro corredor estreito,
suba na caixa grande de metal e corra pela parede.
Quando estiver subindo, pule, assim vocé chega

a outro corredor onde esta o item.

6. Tairon: Pleasure Street
Esta atras do beco, a esquerda do Han's Bar.

7. Tairon: Moat Road
Ao lado posto onde vocé achou a Pegasus Key, corra.
pela parede.para pegéd-la.

8. Dworku: Drawbridge Hill
Vocé encontra ao lado do Save Point.

‘Beses .

- o

i

4. Tairon: proximo ao Drawbridge
Na rua ha uma fonte do lado esquerdo, nela vocé en-
contra o item.

5. Tairon: em cima da Clock Tower Plaza
‘A caminho do Han's Bar, suba na torre do reldgio.
Aentrada esta perto da porta de pedras coloridas.

Na segunda plataforma, esta bem visivel.

12. Monastery: Above Altar
Esta na plataforma acima do altar.

13. Underground Cemetery: Trap Passage
No canto préximo ao Save Point.

14. Underground Cemetery: Upper Area
Logo depois de derrotar as vespas, no canto.

15. Underground Cemetery: Lower Area
Assim que entrar na tumba, um Scarab estard I4.

16. Hidden Underground: Coffin Chamber
Proximo aos 0ssos do T-Rex, siga 0 muro para
encontra-lo. »

9. Dworku: Drawbridge Hill
Siga pela direita depois do Save. No caminho, estdo dois
prédios bem préximos, entre eles, vocé vera o item.

10. Monastery: Archive
Na caixa de vidro do segundo andar.

11. Monastery: Archive
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> 17. Hidden Underground:
Suspension Bridge Room
Adireita, antes da ponte.

18. Hidden Underground: Chamber of the Blue Eye
No'chao, entre as pilastras.

19. Hidden Underground: Junction Chamber
Proximo ao elevador do lado direito, no fundo.

20. Tairon: Skull Gate proximo ao Military Gate
Use a chave para abrir o Skull Gate e pegue-o.

21, Tairon: Skull Gate proximo ao Military Gate

Depois de subir na segunda plataforma, vire-se e olhe

para a esquerda, vocé veré o item. Pule na parede ao

lado e corra por ela. Quando estiver na distancia certa,
_ pule para a outra plataforma onde estd o item.

para cima e suba na plataforma para pegar o item.

27. Aquaduct: Hall of Balance 2
Vocé chega do outro lado da sala Hall of Balance, logo
aps ter derrotado o Elétrico.

?8. Aquaduct 1: Red Water Reservoir
A direita do pedestal vermelho.

a saida e mais um Scarabs.

38. Moat of Zarkhan: Sunken Ship

Depois de usar o Hand Crank, nade pelo buraco
10 navio, suba para 0 segundo deck.

29, Aquaduct: Caves (Area de baixo) '

Quando o tiinel se abrir; olhe para esquerda 39. Hidden Underground:
para ver.oitem. Chamber of Everlasting Sleep
Agora que a sala esta alagada, nade para o topo das
30. Aquduct: Caves (Area de haixo)
Depois de derrotar a Twin Eels, siga pelo tinel
aesquerda.
31. Aquaduct: Blue Water Reservoir

Pule na piscina, o item esta no fundo.

32. Aquaduct: Peristyle Pa:
Ands derrotar a horda de ﬁends suba pelas duas colunas
proximas para chegar ao teto.

33. Underground Sanctuary: 1st Floor
Ha um Scarabs na pequena sala.

22, Military Supply Base: Warehouse 1st Floor
A esquerda, ao lado da saida do tinel.

23, Military Supply Base: Warehouse 1st Floor
Derrote 0 rob0s e ligue a plataforma. No trem do meio,
pule para o outro vagao e pegue 0 item.

24, Military Supply Base: Warehouse 3rd Floor
Na sala onde vocé aciona a chave para abrir a
comporta, saia e pule em cima dela.

25. Military Supply Base: Rooftop Area
Logo depois de subir pelas duas paredes e encarar a
torre de comunicago.

26. Aquaduct 2: Eel Room
Para pegar o item, derrote Eel, siga pelo tinel, olhe
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34. 3rd Floor
Quando vocé achar a espada que estd na pedra, siga
para o lado e pegue mais um item.

35, Moat of Zarkhan
Quando voceé terminar de mergu-
Ihar em Moat, siga a direita para
achar o item.

36. Moat of Zarkhan

Na drea logo apds passar pelo
Shop, suba na plataforma
para achar mais um item.

37. Moat of Zarkhan
Logo apds pegar a Spea
Gun, siga pela direita para




colunas, para mais um Scarabs.

40. Zarkhan: Stadium
Apos detonar Doku (uma grandessissima mala) entre na
sala a frente e, a esquerda, pegue o item.

41, Zarkhan: Stadium
Suba pelas paredes e corra por elas também nessa sala.
jpara chegar ao topo e um item Scarabs.

42. Zarkhan: Stadium
Logo apos acionar a alavanca Id me cima, que sobe a
parede, siga para a direita para encontrar o Scarabs.

43, Zarkhan: Falls Area
Detone a estdtua que estd a frente do Save.

44, Zarkhan: Falls Area
Caia na agua e nade até o fundo para pegar o Scarabs.

45, Caverns: Past Magma Lake
Ao seu lado, no pé da construgao.

46. Caverns: Ancient Ice Fumace
No caminho, antes de vocé pular e enfrentar o Ice Sloth.

47. Lower Caverns 1: Path of Flame
0 Scarabs esta no canto do segundo corredor.

48. Labyrinth
Va para a direita depois de passar pela Lion Door.
Siga em frente e ache o Scarabs.

49, Labyrinth
No caminho para a Lioness Key, siga para
0 lado esquerdo.

Os quadrinhos mais
rreverentes do polémico
Allan Sieber,
criador da tira

‘Vida de Estagiario’

PRETO NO BRANCO

ALLAN SIEBER
G

©

oNRA®  www.territoriohg.com.br

e livrarias. Ma

A venda nas melhores bancas, revistarias
informagodes pelo site

50. Imperial Palace: Level 4

Ufa! O ditimo Scarabs vocé encontra no topo da escada,
antes de encarar seu quarto desafio. Des¢a a plataforma
verde e siga para a esquerda, encontrando o item final.

Recompensa

Agora volte até um Shop e fale com o vendedor, ele lhe
dara o jogo que deu origem @ série Ninja Gaiden. Agora
com 0jogo em maos, siga até o Han's Bar e use a
maquina de fliperama para jogar.

Nota: se vocé ndo conseguir pegar todos os Scarabs
em uma jogada, apds terminar o game € possivel re-
comecar na mesma dificuldade. Desta maneira, todos
0s Scarabs que vocé nao pegou ainda estaro 14, e os
ja conseguidos desaparecerao. E uma maneira facil
para quem esqueceu alguns escaravelhos durante a
partida anterior e quiser completar a colecéo. dzh

DiZ QUE E
INFANTIL

QUE VENDE MAIS

ESPERTO

Desaconselhavel para menores de 18 anos
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SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

Eu sou o Sam:

das armas

A atual conflagrago sorrateira

de Sam Fisher faz jus a lenda.

0s jogadores de todos os lugares
«que acabam de se converter &

rede Xbox Live estio aprendendo

o que significa a frase: “o contetido
de avaliagdo de faixa etaria do
jogo pode variar durante a expe-
riéncia Online”, depois de ouvir um
moleque de 15 anos falando um
monte de palavrdo para eles, volta-
mos com uma lista de dicas e
truques de Splinter Cell, para execu-
tar tanto inimigos quanto essa
ameaga Online irritante.
Apresentamos estratégias para o
uso de armas e um rol de truques
sorrateiros para fazer com que vocé
passe de paspalhdo a assassino.

Armas e munigdo

Na verdade, vocé so tem duas opcdes

de arma em cada miss@o (e as vezes G

uma pistola nas missoes mais sor-

rateiras). Alguns projéteis diferentes, no

entanto, vao deixar o inimigo em alerta.
i isso com movi dis-

B No meio das sombras,
vocé pode atacar.com ' ' P
eficiéncia brutal

o tiro matador perfeito.

0 SC-20K também serve como
langador. Pode cuspir munigdo especial
(como rajadas de cilindros aerodinami-
cos), ondas de choque grudentas, balas

simulados e taticas superiores, pode
deixar que seu arsenal sera mais do
que confiavel.

SC-20K M.A.W.S.

Quando chega a hora de disparar balas
contra os maus, seu SC-20K M.A.W.S.
(Modular Assault Weapon System —
Sistema de Armamento de Ataque
Modular) garante muita eficiéncia em
pacote compacto. O rifle de assalto
vem com 60 tiros, 0 que pode parecer
bastante, mas acaba rapido se vocé
ficar segurando o gatilho para criar
uma barreira de tiros entre vocé e o
inimigo. Para economizar municao e
acertar os tiros, dé rajadas curtas ou
tiros individuais na cabeca do inimigo.
No modo atirador (sniper), vocé pode
escolher alvos a longa distancia e
acerta-los com uma s bala assobiante.
Faga mira na sua vitima e amplie a
imagem com o0 zoom de quatro ou seis
vezes para enxergar melhor onde esta
atirando. Solte o gatilho esquerdo e
prenda a respiracao por cerca de trés
segundos, tempo suficiente para
deixar sua arma bem firme e mirar

que se e todos os tipos de
granada. E como se vocé carregasse
um armario de armas nas costas.
Quando se deparar com situacdes
sorrateiras exigindo que vocé cruze
uma area iluminada para chegar até o
inimigo — ou quando atacar um inimigo
pode chamar a atencao dos outros e
alertar os guardas — escolha usar o
modo atirador do SC-20K. Se voce for
bem rapido, conseguira matar todos os
inimigos antes do alarme disparar.

Pistola SC

Sua arma portatil geralmente dispara
contra lampadas, ndo contra cabegas.
A pistola, que vem equipada com 40
tiros, pode ser usada para acertar as
luzes & medida que vocé avanga para
manter o quociente de sombra elevado.
Atira mais lentamente que a SC-20K, e
€ mais dificil de usar a longa distancia,
ja que néo tem zoom. S6 deve ser
usada em humanos mais proximos.

Se vocé jogar de maneira inteligente,
também pode lancar cilindros com a
pistola SC, mas provavelmente seja
melhor usé-los com a SC-20K, se hou-
ver opgdo. Naquelas situacdes de
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fragdes de segundos em que vocé s6
tem uma arma disponivel, atire logo na
cabega. Um tiro certeiro no cranio mata
qualquer um, até mesmo inimigos com
armadura de corpo inteiro.

Emissor de choques

elétricos grudentos

Pense nisso como uma “bomba de
choque”. E um aparelho que solta uma
corrente de alta voltagem coberta de
resina adesiva. Quando voceé o dispara,
0 choque se gruda ao alvo e deixa a
pessoa inconsciente. Esse aparelhozi-
nho divertido é especialmente Gtil para
missdes nao-letais quando vocé nao
tem condicdes de cegar até um guarda
com as maos vazias. Para maior
eficiéncia, atire contra a 4gua e
neutralize todos que estiverem em
contato com o liquido.

Quando a misso pede uso de forca
néo-letal, ¢ melhor obedecer. Para

quem esté entediado ou gosta de
mandar chumbo, o choque grudento
também pode ser disparado por pistola,
e sua capacidade de deixar o alvo
inconsciente funciona tdo bem quanto
uma bala mortal.

Balas-espids

Elas parecem bacanas e fazem truques
de cair 0 queixo, mas s estao
disponiveis para Multiplayer.

Marque seus inimigos temporariamente
com uma delas de modo que eles
aparegam tanto no seu radar quanto
no de seus companheiros de equipe.
Se vocé acertar a parede de uma sala,
a bala-espid transforma a regido em
volta do ponto de impacto em zona de
radar (fazendo com que seja possivel
detectar qualquer inimigo que penetre
nessa nova zona). Quando vocé quiser
manter os olhos em dois lugares ao
mesmo tempo, use a bala-espia.

Projétil cilindrico aerodinamico
Como balas de borracha, os cilindros
aerodindmicos podem neutralizar as
pessoas sem mata-las (Aaaahhh, mas
que bondade a sua...). Durante objetivos
ndo-letais, esses projéteis de alto
impacto e zero de penetracéo vao
deixar seu inimigo sem ac&o se Vocé
acertar o corpo, e desmaiado, se
acertar a cabeca.

M Dica dbvia: espreite para fugir dos inimigos

iy de longe, com segu-

B Achie uma posicio
‘escondida para acertar

ranga, os maldosos




Granadas

Ha quatro tipos de granadas, cada

uma com uma funcéo diferente.

A granada de fragmentagao padrdo
(chamada “frag”) detona e dispara esti-
Ihagos mortais em um raio de acéo
curto. A melhor maneira de usé-las é
langé-las no meio de vérios inimigos

para matar um monte deles de uma vez.

A explosio € forte, portanto, use-a ape-
nas em locais fechados ou onde nao faz
mal soar um alarme.

3 2 set alvo na cabeca com
um cillndro aerodinamico para
derrubala e fazé-lo desmal

el dptecied by sadnon

A granada de fumaca dispara uma
nuvem que cobre uma certa area com
uma névoa escura. Mude para a visao
térmica para ver os corpos se movendo
no meio da fumaga. Vocé pode esconder
seus movimentos com uma granada de
fumaga. Apesar de existir a possibilidade
de os guardas saberem que vocé esta
por 1 quando a granada explodir, nao
teréo a minima idéia de onde vocé esta
se for rapido. As vezes, s guardas caem
por terra depois de inalar muita fumaga.

-

A granada especial de estilhacos emite
particulas eletromagnéticas que inter-
ferem nos aparelhos eletronicos na
érea da explosdo e os neutraliza.

E possivel jogar uma dessas belezi-
nhas em salas para desativar cameras
de vigilancia, detectores de movimento
e minas. Mas atengao: seu efeito nao
€ para sempre. Quando as particulas
da granada acabam de descarregar, 0s
aparelhos que foram neutralizados
voltam a funcionar. Nessa hora, vocé
néo vai querer estar na
frente de uma camera -
ou, pior, no meio de um
campo minado! A grana-
da flashbang explode
com muito barulho e um
enorme clardo. Cega
temporariamente quem
estiver olhando em sua
direcao. Aproveite um
personagem zonzo e
abata-o com outra
granada de sua SC-20K.

Lista de

tarefas taticas
Dicas confiaveis

para o verdadeiro assas-
sino sorrateiro

* Dar um toque no
gatilho direito para man-
dar oponentes ao chdo
as vezes ¢ mais facil do
que pega-los por tras.
Fazer isso é mais rapido
€ oferece menos chance

B Granadas de estilhagos especiais vao fazer com
que 0 equipamento mecAnico pare de funcionar

B Uma granada flashbang deixa
atela branca durante alguns
segundos, enquanto vocé fica

cego temporariamente
+
de vocé ser detectado.

* No inicio quando vocé estiver em um
ponto onde n&o atrai muita atengéo,
dispare seu sinalizador de emergén-
cia para que, sem querer, vocé ndo se
acenda como uma arvore de Natal ao
remexer nos bolsos para sacar sua
pistola na surdina.

 Atire em todas as luzes, usando a
pistola, assim economiza muni¢ao da
metralhadora (a ndo ser que vocé
precise da iluminagao para mirar seus
alvos). Os inimigos e os inocentes
parecem ndo se importar de ficar no
escuro. Essa técnica é particular-
mente eficaz no estagio do aeroporto
de Los Angeles. La da para vocé
arrastar as pessoas no escuro até
onde elas devem ficar. Ha pouca
chance de vocé ser detectado.

* 0s estagios com muita folhagem
geralmente tém arames esticados
para fazer voceé tropegar. Evite esse
vexame usando infravermelho
para localiza-los.
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W PS2/Xbox/GC

007: EVERYTHING OR NOTHING

Tem um monte de banus destravaveis
e de exiras para os jogadores que
estio dispostos a ir além das obri-
gacdes em Everything or Nothing.

Na tela Mission Select, da para ver
uma lista de “destravaveis” com um
catalogo de equipamentos, recom-
pensas e trapacas que vocé conquis-
tou - aqueles que vocé ainda nao
conseguiu aparecem escuros, de
modo que vocé sabe o que esta fal-
tando. A lista abaixo descreve muitos
desses objetos e os requerimentos
para ohté-los:

Recompensas

0 que determina quais recompensas
s&0 destravaveis € o niimero de 007s
de ouro que vocé ganha. As recom-
pensas englobam tudo, desde
cenarios-hdnus e roupas alternativas
de personagens até niveis escondidos.
Quando estiver examinando uma
recompensa, pressione o botao de
agdo para ativa-la ou desativa-la.

Underworld (missao-bénus)
Esta missao opcional tem seu lugar entre
The Kiss Kiss Club e Death's Door. Bond
percorre os tineis que conectam

0 clube de Yayakov ao cemitério. Destra-
ve-0 a0 ganhar 11 medalhas de ouro.

Gallery (area-honus)

Esta é uma galeria virtual de cenarios
e modelos de personagens. Dé uma
volta e confira a mandibula de Tu-
barao e a mao mecanica de Arkady,
entre outras atracdes. Destrave-a com
27 medalhas de ouro.

Upgrade de veiculos

Upgrade das armas do helicoptero:
6 medalhas de ouro

Upgrade das armas do tanque:

10 medalhas de ouro

Upgrade das armas Cayenne:

12 medalhas de ouro

M PS2/Xbox

MAX PAYNE 2: T

... Aquele tipo de noite que dilacera
0 seu ser e transforma a sua alma

em um farrapo. A chuva escorria pela

Upgrade das armas Vanqui:

15 medalhas de ouro

Upgrade das armas Triumph:

21 medalhas de ouro

Upgrade das armas do nanotanque:
24 medalhas de ouro

Cenarios de produgao
Imagens de produgao 1:
1 medalha de ouro
Imagens de produgao 2:
2 medalhas de ouro
Imagens de produgdo 3:
3 medalhas de ouro
Imagens de produgdo 4:
4 medalhas de ouro
Imagens de producao 5:
5 medalhas de ouro
Imagens de produgao 6:
7 medalhas de ouro
Imagens de produgéo 7:
9 medalhas de ouro
Imagens de produgao 8:
13 medalhas de ouro
Imagens de producéo 9:
16 medalhas de ouro
Imagens de producao 10:
18 medalhas de ouro
Imagens de produgao 11:
19 medalhas de ouro
Imagens de produgéo 12:
22 medalhas de ouro
Imagens de produgéo 13:
23 medalhas de ouro
Imagens de producdo 14:
25 medalhas de ouro

Roupas alternativas

(s6 nos filminhos)

Serena: 8 medalhas de ouro
Mya: 14 medalhas de ouro

Miss Nagai: 17 medalhas de ouro
Katya: 20 medalhas de ouro

Trapagas

0 que determina quais trapacas serdo
destravaveis é o niimero de 007s de
platina que vocé ganha. Trapacas sao

E FALL OF MAX PAYNE

seu monologo interior esta tirando a

atencéo da matanga do jogo!”

Peguei meus cddigos de trapaca con-

[ ps e armas i (como
a lendaria Pistola de Ouro) que facili-
tardo o cumprimento de uma missao.
Para ativar uma trapaca assim que se
tornar destravavel, pause o jogo
durante qualquer misséo e entre com o
cddigo listado embaixo de cada tra-
paca. Vai soar uma campainha para
avisar que a opcao foi ativada. Verifique
seu status depois da pausa para ver
sua trapaca em agao!

Tome nota: 0 uso de uma trapaca anula
sua pontuagdo para a missao em que foi
ativada. De modo que n@o da para usar
uma trapaga para destravar a préxima
missao nem para ganhar medalhas.
Além disso, os codigos de trapaga so
vao funcionar depois de serem conquis-
tados e estiverem salvos em um cartdo
de memoria ou no disco rigido do seu
Xbox, e ndo funcionam de jeito nenhum
nos modos Multiplayer.

Armas

Ataque duplo: 9 medalhas de platina
Todas as armas: 17 medalhas

de platina

Pistola de ouro (Golden Gun):

1 medalha de platina

Pistola de platina (Platinum Gun):
27 medalhas de platina
Fornecimento completo de munigéo:
11 medalhas de platina

Munigéo ilimitada: 23 medalhas

de platina

Capacidade de municéo dupla:

7 medalhas de platina

Melhorias nos veiculos
Disfarce de veiculo: 13 medalhas
de platina

Para dirigir em camera lenta:
25 medalhas de platina

Melhorar a tragdo do veiculo:

3 medalhas de platina

Melhorias nas baterias
Maior duracio da bateria:
5 medalhas de platina

"’TTH""’"

vidraga rachada do café como a baba

de um homem dormindo e roncando alto.
“Mais um café!”, resmunguei através da
névoa enfumagada que enchia o interior
da lanchonete. 0 ar tinha a consisténcia

do pulméo de uma vitima de enfisema.

A garconete palida veio cambaleando até
meu reservado, com veias de varizes
saltando de suas pernas finas, como se
fossem porcelana rachada.

“Outro café!”, ela rosnou. “Em vez disso, 0 que
vocé acha de alguns c6digos de trapaca, seu
canalha pretensioso? Guarda essa sua conver-
sa mole para as damas! Essa porcaria desse
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quistados a duras penas e fui embora,
desaparecendo no meio da noite como

um roteirista de videogame convencido.

Eu sabia que se inserisse os codigos
durante o jogo e escolhesse New Game
(jogo novo) do menu principal, eles.
destravariam todos os modos

bonus de jogo.

Xbox: X, X, X, A, €,, €, 3, X, X, X, A,
€2,€,>

Carga total da bateria: 15 medalhas
de platina

Carga ilimitada da bateria:

19 medalhas de platina

Destravaveis para Multiplayer
Hé uma tela de destravaveis diferente
no modo Multiplayer que pode ser aces-
sada a partir da tela Level Select
(selecao de nivel). As recompensas no
Multiplayer
incluem arenas
escondidas e per-
sonagens-bonus
(tanto do jogo
como de filmes
anteriores de )
James Bond).
Para destravar
essas recompen-
sas, é preciso
ganhar pontos ao
completar objetivos de missdes no
modo Multiplayer. Cada objetivo
alcangado significa 10 pontos.

Arenas

Cisterna: 30 pontos

Laboratério de testes: 160 pontos
Camara de incineragao: 370 pontos

Personagens

Baron Samedi: 50 pontos

0dd Joh: 70 pontos
Comandante egipcio: 90 pontos
Guarda Hazmat: 110 pontos
Mya: 130 pontos

Guarda egipcio: 180 pontos
Comandante do sul: 210 pontos
Guarda de Moscou: 230 pontos
Le Rouge: 260 pontos

003: 290 pontos

Katya: 320 pontos

Serena: 350 pontos

Diavolo: 400 pontos

Miss Nagai: 450 pontos

Serena (roupa alternativa):

430 pontos




B PS2/Xbox

WRATH: UNLEASHED

0s quatro codigos de trapaga
abaixo modificam a experiéncia
que vocé tem ao jogar Wrath:
Unleashed profundamente. Vocé vai
saber quando inseriu o codigo da
maneira correta - a tela pisca e um
som hem distinto se faz ouvir.
Preste atencao a descricao dos
cadigos de trapaca para descobrir
onde inseri-los. Algumas trapacas
precisam ser inseridas na tela Title
(titulo), algumas, no menu Creature
Select (selecao de criatura) do
modo Versus (combate) e outras, no
menu Creature Select (selecao de
criatura) do modo Team Fighter
(luta em equipe).

Criaturas grandes

Este codigo faz com que as
criaturas aparecam com o dobro
do tamanho normal no World Map
(mapa do mundo). Para ver os
monstrengos supercrescidos, insira
os seguintes codigos na tela-titulo
de Wrath: Unleashed:

Xbox: €, X, 1,Y,,B,¥,B
PS2: €, 0, 1,0,>, 4, V, A

Lutas hiperprolongadas
Quando ativada, esta trapaca garante
as criaturas mais do que o dobro da
vida normal, e 0 jogo avanga em
velocidade que € mais do que o dobro
da velocidade normal. Esta trapaca s
funciona nos modos Versus (combate)
e Team Fighter (luta em equipe).

Se vocé iniciar um jogo de guerra
(batalha ou campanha), a trapaca sera
automaticamente desativada. Insira os
seguintes cdigos na tela-titulo:

Xbox: ¥, ¥, M4, €2, 4, P 1,
1,9, €,X

PS2: 4, 4, M 4, 6,2, 4,0, 1, 1,
o, em

Esquema de cores do modo
Versus (combate)

Esta cansado dos mesmos esquemas
de cores para as suas criaturas no
modo Versus (combate)? Insira os codi-
gos a seguir no menu Creature Select
(selecdo de criatura) do modo Versus
(combate) para habilitar trés combina-
¢des de cores adicionais para as cria-
turas de cada reino; use “Cycle” (ciclo,

que aparece no canto direito inferior)
para trocar a combinagao de cores.

Xbox: Gatilho Esquerdo, Gatilho
Esquerdo, ¥, ¥, Preto, Branco, Preto,
Branco, Gatilho Direito, Gatilho
Esquerdo, Preto, Gatilho Direito,
Gatilho Direito, Branco

PS2: €, €, ¥, ¥, >, >, Select, =,
-, Select, 2, €, 2, =, 2, =, Select

Esquema de cores do modo
Team Fighter (luta em equipe)
Assim como a trapaga usada para
modificar os personagens no modo
Versus (combate), este codigo permite
que vocé personalize as combinacdes
de cores das criaturas do reino no
modo Team Fighter (luta em equipe).
Insira o seguinte cédigo no menu
Creature Select (selecao de criatura)
do modo Team Fighter

(luta em equipe):

Xbox: Gatilho Esquerdo, Gatilho
Esquerdo, ¥, ¥, Preto, Branco, Preto,
Branco, Gatilho Direito, Gatilho
Esquerdo, Preto, Gatilho Direito,

OSAMU TEZUKA

O CRIADOR DO MANGA MODERNO

Gatilho Direito, Gatilho Direito, Branco
PS2: €, €, ¥, ¥, >, 2, Select,
3,9, Select, >, €,,, 9,

-, -, Select

VERSUS

SELECT CREATURES

CONHEGA A HISTORIA DO O MESTRE DOS QUADRINHOS JAPONESES
QUE INFLUENCIOU WALT DISNEY.

O PAI DE ASTROBOY, KIMBA, E A PRINCESA E O CAVALEIRO,
NUMA BIOGRAFIA NARRADA EM FORMA DE MANGA.

Sou grato pelo privilégio de ter:
conhecido Tezuka-San e de ter
recebido dele a energia dos
seus conhecimentos.

Mauricio de Souza, criador da
Turma da Monica

Tezuka é um exemplo de como
talento e dedicagdo, apare-
cendo na hora certa, pode
mudar um estilo artistico e
todo um povo.

Portal Terra

0 SONHO DO
ARTISTA

A venda nas melhores bancas, revistarias e livrarias.

Mais informagdes pelo site www.territoriohg.com.br

O SURGIMENTO
DO MESTRE

A
)

O NASCIMENTO
DE OSAMUSHI




@game over

JOGOS WIRELESS: SERA QUE
ESSA ONDA PEGA NO BRASIL?

artigo sobre wireless games. Depois de pesquisar, cheguei a conclusdo que jo-
gos para telefone celular seriam um bom negdcio. Comegamos a avaliar a tec-
nologia disponivel e tivemos acesso a um datasheet de um modelo de telefone. Proces-
sador 100 Mhz e 2 Mb de capacidade de armazenamento. O prego? R$ 2.000,00. Re-
centemente vi um telefone celular com visor colorido e processamento de imagens 3D e
renderizagao em tempo real. O que falta agora? Néo sei se vocés repararam, mas 0s
novos telefones celulares possuem superior a de dos ve-
Ihos tempos, porém, o preco ainda ¢ salgado. Quem imaginaria isso ha 15 anos? Eu
concordo que ja exista fosseis do meu bom, velho e saudoso DX2 em algum museu e
que j& faz algum tempo que telefone celular néo é utilizado apenas para falar, mas sera
que jogar poderia ser uma das fungdes extras? Tudo bem, eu jogava Snake no meu
Nokia nos lugares mais esdrixulos e nas horas mais estranhas. Atualmente existem cer-
ca de 48 milhdes de telefones celulares habilitados no mercado brasileiro, ultrapassando
0 nimero de linhas fixas, fazendo com que o Brasil seja o 7° pais em nimero de
usuarios no mundo. No restante do globo, o niimero de telefones ja ultrapassou a bar-
reira de 1 bilhdo e o celular é um dos
bens de consumo mais vendidos.
Somados o0s downloads de jo-
gos wireless, ja foi atingida a
impressionante marca de mais
de 160 milhdes. Nao séo dados
despreziveis, tanto que grandes pu-
blishers de jogos para PC ja possuem O
divisdes ou mesmo empresas in-
teiramente focadas em jogos wire-
less. Desenvolvedores, publishers,
detentores de marcas e direitos e
distribuidores interagem continua-
mente. Os principais fabricantes de
telefone, os produtores de chipset e
as operadoras de telefonia celular
também fazem parte desta
cadeia, afinal sem eles conti-
nuariamos a jogar apenas Snake.
As apostas e investimentos ja
foram feitos e o desenvolvimento
dessa nova cultura em todo 0 mundo
continua sendo incentivado. Uma das principais es-
trelas neste mercado é o Binary Runtime Environment
for Wireles - BREW, ambiente proprietério da Qualcomm,
que engloba Application Programming Interface - API, Digital
Rights Management - DRM, plataforma de donwload e
mecanismo de billing e controle, e tem se mostrado bastante supe-
rior as demais plataformas existentes no mercado. Erradamente BREW € conhecida co-
mo sendo uma plataforma. Ao contrério do que acontece no mercado de jogos, o desen-
volvimento de um game para telefone celulare € relativamente barato e simples. Um jo-
go wireless, dependendo da plataforma e da complexidade, demora entre dois e seis
meses para ficar pronto, com no minimo dois e no maximo seis profissionais envolvidos
em todo o processo. Portanto, o custo de desenvolvimento de um jogo raramente ultra-
passa a casa do USS$ 80 mil. O processo de localizacao e adaptagdo do software para
outros telefones também é relativamente simples. Desta forma, em poucos meses sera
possivel ter um aplicativo em diversos idiomas e funcionando num grande nimero de
telefones, com isso o nimero potencial de usudrios e conseqientemente a receita au-
menta. Com a disseminagéo do conceito de software livre, o custo de desenvolvimento
de softwares em geral foi reduzido significativamente. Ano passado a GNU langou um
compilador que pode ser utilizade para BREW sem custo, assim, dependendo de como
vocé deseja atuar no mercado, o custo financeiro de desenvolvimento pode ser muito
baixo ou até mesmo nulo, na 1si € claro, que sejam as horas de
sono nao dormidas, os filmes ndo vistos e as baladas que ficaram para depois! Talento e
boas idéias fervilham nas universidades brasileiras. Da mesma forma, existem versoes

m 4 dois anos, quando montei uma empresa de tecnologia, me deparei com um
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livres e gratuitas das principais ferramentas de desenvolvimento que podem ser encon-
tradas na internet. Uma boa dica é comegar pelos websites dos fabricantes de celulares
e componentes: Intel, Sun, Qualcomm e, por que ndo, Microsoft. Afinal, a gigante ja
anunciou uma vers&o do seu sistema operacional para telefones celulares e a batalha
pela dominagao desse mercado mal comegou. Quem viver verd!
A esta altura vocé deve estar querendo desenvolver jogos, mas sera que existe mercado
para jogos wireless? Boa pergunta. Bom, quem nunca ficou horas interminaveis es-
perando pelo dnibus, na fila do banco, na sala de estar do dentista ou simplesmente
sem nada para fazer no trabalho, faculdade ou na escola? Do ponto de vista do consu-
midor o jogo wireless também é atrativo. Com alguns comandos deddnicos no teclado
do telefone é possivel escolher entre os diversos aplicativos disponiveis no menu e pa-
gando apenas o custo equivalente a um lanche numa na grande maioria dos casos. Se a
idéia nao for comprar, mas utilizar por um periodo curto, tudo bem, isso também & pos-
sivel, a um preco ainda menor. Existem também jogos em SMS e WAP, boas pedidas
para a turma que gosta de ficar horas teclando. Mas cuidado, além disso, ainda é cobra-
do o custo da conexdo (conhecida) por air-time na sua conta telefonica. Mesmo assim,
nada mal para passar horas se divertindo. Ja sabe-
mos que ¢ barato e relativamente rapido desen-
volver um jogo, que custa pouco para o
usudrio final e pode ser utilizado em qual-
quer lugar e a qualquer hora. Sera que € is-
50 mesmo? Néo est faltando nada? Bom,
na verdade esta. Os principais elos de
ligac@o entre o desenvolvedor e o
usudrio final sao os publishers e
as operadoras. O publisher € o
meio de campo entre o de-
senvolvedor e a operadora,
ele, entre outras coisas,
prové informagdes mer-
cadoldgicas para o de-
senvolvedor além de aux-
iliar e, as vezes, fornecer
recursos e tecnologia para
0 desenvolvimento do
aplicativo. Ele também de-
senvolve relages com
outros publishers e oper-
adoras no mundo inteiro.
Entretanto, achar um bom
publisher ndo é facil, por
outro lado é muito facil ser
logrado, ludibriado e ter o seu jogo copiado
ou simplesmente esquecido entre tantos outros.
Responsabilidade, propriedade intelectual e direito autoral s@o coisas sérias, mas
no Brasil infelizmente ainda s&o tratadas de forma leviana e sem o devido respeito.
A operadora, por sua vez, seleciona os aplicativos e determina os modelos de negd-
cios que serdo utilizados para computar as receitas que serdo pagas ao publisher.
Em alguns casos estes modelos ndo so justos e os critérios de selegdo sombrios e
variam conforme o momento e o lugar. No Brasil ainda sentimos os reflexos de anos
de estatizago e do excesso de confianga que acarretam em posturas altamente
prejudiciais ao desenvolvimento do mercado. Para piorar ainda mais, as feridas resul-
tantes do estouro da bolha de internet ainda ndo cicatrizaram e continuam latejando
em algumas empresas. Infelizmente ainda existe uma lei informal de reserva de
mercado, similar a antiga lei de reserva de mercado de informatica que burramente
levou o Brasil & posico de atraso 6gico da qual so
a nos recuperar. Esta lei atinge o desenvolvedor e o publisher brasileiro onde eles
sdo mais sensiveis: No bolso.

— Guilherme G. Rafare é diretor executivo da IN3 Technologies S/A®, proprietéria da marca
MadGam® para jogos wireless. grafare@in3.com.br.
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Samurai Punk

“ ...Seus personagens deixam o blablabla de honra,
lealdade e sabedoria de lado e partem para a
porrada ao som dos Sex Pistols, Black Sabbath e cia. , ,

Folha de S.Paulo, 19/01/2004

“ Hiroaki Samura desenha como se'tentasse
passar para o papel um videogame hxrdcore.
Imperdivel para quem gosta de experiéncias (A

extremas em HQ. Rejsta playboy, fevereiro de 2004 bb)
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¢ AVENGERS -

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com vocés!

Digitalizado por: CV.l[_aVH’laS

Editada por: and CV’O ass Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edigl
] o5 acompanhe wo facebook ¢ para doagdes entre em.
Y l [ th”laS contato através do wosso e-mail.

[P facebook.com/retroavengers f
retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br




