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A primeira boa razdo para
comprar um PlayStation 3

O console é alvo de criticas. God of War lI, Guitar Hero Il | Jericho, Kingdom Hearts
Saiba o que deu errado (360), Wii Play, WoW: Burning | Il Final Mix+, Castlevania:
(e o que a Sony tem a dizer) Crusade, FFVI Advance Dracula X Chronicles
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Margo & primavera. Mande flores.

SETARET
Alternate Reality Games
Conhega os games gue ndo s30 games.

Agenda Livre
Saiba o que vocé vai acompanhar este ano no
mundo dos games.

Game Music
Streets of Rage, Yakuza e muito game para
seus ouvidos.

Depois do jogo: Crackdown
Colocamps os caras do game no camburdo.

Gadgets
0 mundo da tecnologia na paima de sua mao.

EGM Nippon
Japao: a fronteira final.

EGM Celular
Us celulares gue jogam, somam & ainda
talefonam.

Roko-Loko
O cara que & gamer, ndo a balinha pulanie.

32

34

37

Downloads
O que vocé pode balxar no seu consale.

Rola no Heroi
Fique por dentro das Ultimas novidades de
seu portal preferido.

Quartermann
Ele ainda esta pulando Camaval.

Em Breve
Dos lcones do rap em Def Jam foon aos ares
de After Burmer.

¥ PREVIEWNE

42

44

Kingdon Hearts Il Final Mix +

Tudo © que vocé gueria saber sobre 0
jogo mals emocionante do mundo Square-
Disney.

Castlevania: Dracula X Chronicles
© vamplro Nao maorrek.

> EEFECIAL

BattleStation
O PlayStation esta passando por
problemas? Pergunte ao chefe da Sony.

Do mundo para o Brasil

Saiba quais 580 os MMORPGs que estao
bombande pelo mundo afora.

o

* REVIENS
PC
68  World of Warcraft: The Burning Crusade
69 Sam & Max Episode 2: Situation: Comedy
Bam & Max Episode 3: The Maole,
the Mob and the Meatball
Wii
70 Wil Play
360/PS53
71 Armored Core 4
Xbox 360
71 Samural Warriors 2. Empires
72 GuitarHero Il
PlayStation 3
74  \Virtua Fighter S
PlayStation 2
78 God of War ll
82 Ghost Rider
Ar Tonalico: Metody of Elemia
PSP
83 The Warriors
Ratchet & Glank: Size Matters }
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Nintendo DS

Lunar Knights
Diddy Kong Racing DS
Wario: Master of Disgulse

Game Boy Advance
Final Fantasy VI Advanca

Nano Reviews

Sid Meler's Rallroads! (PC)

Salamander Portable (PSP)

Parodius Portable (PSP)

Twinbee Portable (PSP)

Stronghold Legends (PC)

Romange of the Three Kingdoms X1 (PS2)
Lumines Plus (P52)

SnoCross 2: Featuring Blair Morgan (PS2)
Chulip (PS2)

Avatar: The Last Airbender (PS2/GC/XB)

Virtual Live Network

Super Mario World (Wii)

The Legend of Zelda: Ocarina of Time {Wiiy
Tekken 5: Dark Resurrection (PS3)

Alien Hominid HD (360)

S M Brasil = wiharcd.com. br
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Celulares

Racky Balboa

Sanic Jump

Project Gotham Racing Mobile
Banjo-Kazooje: Grunty’s Revenge: Missions

Retré

Os 85 anos criador do Odyssey, Ralph
Baer.

Spoiler: Catlevania: Rondo of Blood &
Dracula X: Symphony of the Night
Tude o que vocé queria saber sobre as
vamplrdes gue vao aparecer no PSP

Cult
Quer saber o que é legal de jogar? Aqui so
tem filé.

Em Pauta
Vale a pena Ir para a préxima geragéo
agora?

Na préxima edigéo
Mas voeé nem leu esta ainda...

Revista de
joguinhos?

que uma pe:
niiclen de games, pergunta: “E aqui que
vecés jogam o dia inteiro?", Parece um
(préjconceito que parte de uma mente
liva e que liberta a alma de quem o
nos todos, gamers,
s de uma nagao sem cultura de jogios.
A mesma percepgao distorcida que
estereotipa jog game também
perfila as publicag adas - “dao
dicas e debulham os jogos” -, e, quer
saber?, ndo temos a pretensio de mudar
essa mentalidade. Até porque a EGM Brasil
nao e isso desde que nasceu. O que ela 67
Uma revista que trata d tretenimento
elatrénico com uma viséo mais ampla, que
transcende os préprios games para tratar de
todo o ecossisterna que os toma possiveis,
que deixa para trds a superficialidade do
“resenhas-truques-detonados” para
entregar contetido mais re nite, que Nao
tem medo de abordar temas sérios e emitir
opinies, que, enfim, traz jornalismo séri
sobre um assunto lidico.

jogatina desenfreada, Estabel
mantemos contato com assessorias de
imprensa mundo afora, acompanhamos
as noticias do segmento em tempo
integral, discutimos novas idélas de pautas
constantemente, buscamaos profissionais
competentes para transformar essas idéias
em matérias, controlamos a confeccao de
cada pagina publicada... Issc sem contar
0 conlato com o "mundao "t politica,
economia, (outras formas dej cultura;
& natural que relacionemes games c
diversas outras dreas, quando n
Sessdes de jogo no ambiente de trabalho
1, COAN raras excecoes, a broves
disputas de games casuals. A jogatina
hardcore fica relegada ao lar.
O estigma vai desaparecer um dia, eu sei,
Ate 13, fica o recado: revistas de gam
feitas po 35 pensantes, nao por pessoas
gue “jogam os games até o fim, capturam as
has e depois escrevem”.
—Fabio Santana, Editor Executivo
fabio.santana@gameworld.com.br
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+ 0s leitores escrevem certo por linhas retas
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Fulo, muito fulo

Escrevo para me expressar sobie a5 Mudangas qus ocomsram ra revisty, Eu
ainda acho a EGM Brasll & melhor revista de games da atualidads, mas tem
algimes colras que me incomodar & & amigos meus:

=0 calendario 2007 foi uma idia homivel. E uma revista de games e, panem
para pensar, vocés tem leitorss criangas e leitoras, Minha namorata qase
fogou a revista toda foral Nad sm a publicacio adequada para aquale paster,

scaramenta.

—Estécom muitos patavides 'Kiatos estd pite, muito pato” & 58 um axemplo,
Um grande abraco & desejo de malhoras e evelugde constante.

Sergic Pareira de Qfiveira
Rio de Jdaneira { BJ

4 dizia Ciift B “Q medo da linguagem é que atorna perigosa”. Vez ou
outrs, um palavrao aparece nas paginas da EGM Brasil. Obscenidade?
Vulgaridads? Rebeldia de adoleseents quersndo pardcer gante grande?

Nag & bem assim. Se vocé bem reparar, vera que as “pajavras de baixo
calao”™ agui ndo sao usadas gratuitamenta, mas dentro de contextos
especificos. Na frase que vacé citou, Sérgio, apsnis quisemos enfatlzar
o-quanto Kratos eslava raveliade. O objelive néo era ofender o leitor ou
Insultar o espartang, Compreendsu a difsrenga?

Quanto ao phster, agohizce o mesmo. A garota (percebeu gue eram
duas fotos diferentss da masma modelo?) representava a-fantasia do
gamer médio e tinha seus mamilos (viu como uma palavea estritamente
cientffica pode parscer mais vulgar que um palavrao de verdade?)
cabertos. Além disso, fol uma ocasizo aspeeial, ndo uma pritica
rotineirs. E; para mostrar nossa conslderagio com as minarias, ainda

apresentames o brinde numa estrutuira modular, ou seja, se voca tirar
o paster central & a sobrecapa, nao sobra ur Onico vestigio ou mesmo

mengao do "calenddria horrivel”,

Old Boy

Tenho 34 anos e sou um jogador das
antigas, Meu primeiro videogame foi o
Odyssey, da Phillips, isso no inicio dos 80.
Depols tive outros consoles: um Atari
2600, um Phantom System, Mega Drive,
Super NES, Nintendo 64 e. finaimente,
um PS2. Agora, em 2007, quase 27
apos 0 meu primeiro aparelho, uma
Nova garagao de equipamentos e jogos
desponta. Apos maravilhar-me com as
imagens & videos exibidos, como todo
bom jogador, comecei a planejar uma
pPoupanca para podsr comprar, meu novo
console 0 mals rapido possivel. Mas
enquanto este dia ndo chega, continuo
me divertindo com meu velho PlayStation
2 tijolao e seus "uitrapassados” jogos:
Kingdom Hearts If; Burnout Legends,
Final Fantasy Xil, God of War [I... Opal
Espera, su disse "ultrapassados®? Como
assim? Acho que ficamos todos tao
ansiosos por imagens de alta definigao,
controles sem fio e som de inimetos
canals, gue esquecemas que nada disso
& garantia de qualidade e diversao.
Claro, ndo vou bancar um velho ranzinza,
dizendo que "bom era no meu tempo,
quando jogavamos River Raid” ou
qualquer colsa do tipe. Também quero
jogos com gréaficos espetaculares e sons
decentes, mas, depois de Jogos como
Black e Final Fantasy X/, percebo que

U NAO preciso de uma nova geragdo de
equipamentos para ter diversio.
Pois, com tristeza, constato que meu
PlayStation 2 néo é tao velho assim. Na
verdade, esta & morrendo cedo demais.
Carios Eduardo G. Alvarez
Sdo Vicente | SP
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Com certeza sempre ha a
possibilidade de melhor aproveitar

o hardware, estudar seus recursos,
otimizar a forma de programar,
descobrir novas fungées. Ainda
assim, é necessario seguir as
tendéncias de mercado, adotar
novas tecnologias e acompanhar a
demanda de mercado. O PlayStation
2, com seus mais de 100 milhées de
unidades vendidas no mundo, parece
estar tomando Viagra pra prolongar
seus dias "em plena atividade”. S6
lamentamos pelo Xbox e GameCube,
que S3o um ano mais Novos que o
console da Sony, serem abandonados
tao rapido pelas produtoras.

Tem pirata porgue é caro,

ou & caro porgue tem pirata?
Estava agora ha pouco lendo a

reportagem da [Renata] Honorato [*Qual

o problema?”, EGM Brasil 61] e gostaria

de tecer alguns comentarios. Em primeiro
lugar, eu achej que boa parte do pessoal ::-

www. howloaded.org
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» entrevistado traduziu o problema dos

jogos eletrénicos no Brasil como pirataria;
Coma bem disse Gustavo Caetano, a
pirataria ¢ uma consequéncia, nao a raiz
do problema. Esta sociedade gue aceita

a pirataria foi construida pelo proprio
sistema, que aceita gue precos absurdos
e impostos mais absurdos ainda sejarm
condensados no praco final de um
produto. Como disse um leitor na segio
de cartas, se a aifandega tem gamras, estao
bern ruinzinhas. Como eles querem criar
uma consciéncia em um pais ende um Wi
de LSS 250 (que convertido custaria algo
em torho de RS 600, & com as deyidos
impostos de alfndega, custaria nao mais
o que uns RS 1.300) custa RS 2.4007
Queram acabar com a pirataria? Facilitem
o acesso acs produtos! Afinal; o quea
maiona das pessoas prefere: pagar R$

15 em um DVD mal feito de PS2, com
caixa porcana e capa mulambenta, ou

RS 50, que & 0 que pagariamos por Um
jogo antigo de PS2 se convertéssemos
diretamente de délar para real. Ainda tenho
fé de que esse mercado Va crescer no
Brasil. Mas, por enquanto, prefiro comprar
meus jogos Ia fora, j& que os pregos sao
menores, inclusive guando & cobrada a
alfandega. Como foi dito na revista “Essas
medidas protecionistas sao feitas para
proteger qual mercada?”. Até onde eu
sei, o Brasil & um embrido ne meio da
industria de entretenimento eletronico.

No dia em que fizerem algo como o Wil,
360 ou PS3 aqui dentro, al concordo

coim as protegbes. Até 1a, nao ha o que
proteger, afinal, ndo estamos falando de
motocicietas.

Henrique Tozzi
Via e-mail

wiaww. howloaded.org

» VERSAD BRASILEIRA

Guitar Hera chegou, arrasou. () segunado game conquistou
ainda mais jogadores, provando ao erndg;ue amckn’'

L roll Bsta vivo comeo nuncs. Agara chegoy ayez oo Brasil

. fazer parte dessa brintadeita, cglogando seu roguanrou

de qualidade & prova no mercado mundial. A RedOctana
acaba de fangar Guitarrére, a versan tupiriquim com

astres eeme Chimbinha, o rei da guiltarra. Agara o

| Shaaman val ﬁl:a: rollz graq.as an Hndngn Scnnassol

A bﬁnmdwa -:nru:nun todo mh: umsunsnumagma
para EGMbrasii@gameworid.combr.
As melhores aparecarao aqui no EGMail.

Também temos fé no crescimento

da indistria nacional de games,
Henrique. E jogos a pregos
equivalentes aos praticados la

fora (ou até melhores) ja sdo uma
realidade. Langamentos da Microsoft
Brasil para Xbox 360 sao vendidos a
R$ 170, ou seja, cerca de US$ 80. Um
Gears of War custa, nos EUA, USS$ 60.
Comprado de maneira legal, incluiria
frete (cerca de US$ 10), imposto de
importagdo (60%) e ICMS (18%);
preco final: mais de US$ 130. Um
lancamento de PC sai por R$ 100,00,
mais barato que 05 mesmos jogos no
pais de origem (US$ 50).

A questao é: mesmo que os jogos
chegassem um dia'a custar R$ 50

(e nao vao), ainda haveria gente
consumindo pirataria. Para entender
melhor a indistria dos produtos
falsificados, estamos preparando uma
reportagem supercompleta para as
proximas edicoes. Até 14, continuemos
a fazer nossa parte pelo crescimento
da industria.

Direito de resposia
Por que nao responderam as cartas na
edicio passada? lsso tambem ndo é
bom. Pode parecer que nao estao dando
atengdo aos seus leitores, alem disso,
a secao de cartas & o Unico modo de
vocés se defenderem e/ou esclarecerem
coisas que ndo 80 o gue parecem na
opiniao de vocas,

Raphael Abreu

Via e-mail

Na verdade, tentamos apresentar

a secéo de uma maneira diferente,
inserindo apenas as opinioes auto-
explicativas dos leitores, interferindo
minimamente, mas de maneira

a expressar nossa opiniao nas
entrelinhas. Nao colou, entao tivemos
que contratar de volta o respondedor
de cartas. &

¥ DEU TILT: EGM &1

Ma legenda da pagina €7, nao-sa trata de
Trezequet, mas do “cragque” Thuram. £
quesn Iiga? E 86 um zagusiro frincss que
estava mal colocads no lancs.

Na kepjenda o pagins 83, confundimes

a bandedra da Ucrinia com a da Paldnis.
Entao, fique ﬂwmhﬂmﬂmi}hﬁaﬁsﬁ
panhando da Ucrania, néo dam

il
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Quera saber se Resident Evit: Umbrella Chronicles ird contar
cam a mesma angine grafica de Resident Evil 42
Andnimo
Via célular
Pela I6gica, sim. Esperamos algo ainda mais bonito que
RE4 nesse novo game para Wik

© Wil fol langado "oficialments! aqui na terra dos brasucas?
Otre anonimo
Vi cefuiar
Sim, com documentacdo e portugués e tudo.

Por que ata ojs nEo fol langado narhum game da sane
Resident Elil para os consoles da Micrasoft?
' Anénime adicional
Via celutar

A Microsoft tem medo de zumbis,

Vocés tém algum projeto de langar uma revista falando de toda
& seria Resigant Evil, com fichas dos personagans & tuto?

Seargiv Gongalves Jr
Que fixagao & essa por Resident Evil?

Alguém pode me dizer como mato o chefe na 10" fase?
\Luciane Salgadh Afanso

So vocé disser de qual jogo, talvez. Sera que & de
Resident Evil?

“Nessa edicdo de margo, a EGV vai comer muito

‘espinafre pra ficar ‘fortinha’ que nem o Popeye.”

—\/46N3R S.C.C.P, no Orkut, descobriu n
e vem, esta segio se chama

agredo. No més
Galocha de leitor”.

“Engracado, quando fui comprar a EGM do
poster, ela estava na secao pornd.”

—#Ao que tudo indica, Dedeh Loycla tem muito o que fazer na
secao pornd das bancas...

“HDTV & ruinzao pra ver novela, fica parecendo
um video de Sega CD.”

—Falou, hein, Bruno? Vacé quer uma HDTV para ver novela? Ih...

%L ogico que ta na hora de vender o velho PS2....
pra comprar um Novo... com HD e o escambau”

—1iss50 ai, Fausto. O escambau & um acessdrio indispensavel.
"Essa Santos ta mais pra favela carioca e tem
até um sambinha (¢ a Beth Carvalho que canta
mesmo), tem umas pinchagoes [sic] em inglés,
placas em portugués, e um cartaz em espanhol.”

—Rafael, sobre Shadowrun. Normal, favelas do Rio também tém
cartazes em espanhol e “pinchacbes” em inglés.

> ESCREVA FARA A EGM ERASIL

E-mail: EGMbrasil@gameworid.com.br
Enderego:

Rua Heitor Penteado, 813
Sumarazinho — S3o0 Pauls / SP

CEP: 05437-000

A EGM Brasil se ressrva o dirsito die editar o contetido das cartas por
motivo de espaca. Se vocé nao quiser seu nome, cidade/estado ou e-
miail impresso, por favor aviss. Oulra coisa: n&o & possivel responder a
todas as cartas & o-maiis, mas pode tor carteza de que todos sdo fidos.

www.nowloaded. org
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MAO NO BOLSO
ANTES DE ATRAVESSAR

A pergunta “por que a galinha
atravessou a rua?” pode gerar as
mais complexas respostas, Agora
tente descobrir “por que a galinha
Pagou uma multa de US$ 100 ao
atravessar a rug?". A resposta é:
porgue ela estava em Nova York
ErUzou a rua ouvindo midsica em
£eu tocador de mp3, PSP
fone celular. A lsi. am vi
comeco de fevereir
tar os atropelament
desatentos, um
comum. Nos ac
valor da mutta

CINCo Caso o pe DESUE este
do 50 (
Forte: www.gamesnot cor

DESAFIO AOS EDITORES

na Vila

30 frés emo-
= es (abril, maio e
70}, cada uma com um jogo
Jiferente. Se vocé bater nossos

SI0Nais, fatura prémios na
hora. Cadastro e mais informacdes
no site www. heroi.com.br

“Na verdade, por um tempo
eles quase chegaram a ser
cancelados. Mas eu sabia

Que a Capcom precisava dar
continuidade a esses projetos.
Houve uma €poca em que ey
pensei em desistir, mas estou
orgulhoso de ter insistido neles
€ convencido a empresa a fazer
0s jogos.”

—Keiji Inafune, eriador do Mega
Man e produtar executivo da
Capcom, sobre dojs jogos que
l:lemm;.aram para convencer seus
patroes: Dead Rising e Lost Planet
Fonte: Blog da Comunidade

Lost Planet

16. - |
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EVENTOSE

. Agenda livre

N =y

do calendério 2007

Por anat_o Bu

O que espe

=

; _ 1 2007 0 ano em gue a E2 (Electronic Entertainment Expa)
estréia seu novo formato, ja comegaram, O que podemos esperar?

Que fim levou a EGS (Blectronic Game
Show)? Com a palavra, lvan Cordon,
diretor do evento no Brasil: “Nao existe
um plano de continuar a EGS no Brasil.
Infelizmente, & um evento muito caro de
se fazer e, sem apoio, fica praticamente
invidvel". Acabou, Mas Ivan ndo descarta
uma mudanca de formato, buscando
“As empresas nao estio acostumadas
a trabalhar o mercadeo com agoes de
marketing de forma mais agressiva’.
Outra sigla que abandona o barco é
AGE {Arena Gamer Experience), a feira
que estreou em 2006 prometendo uma
programacio de 15 anos. O que dey
errado? Jessica Blumer, assessora de
imprensa da Messe Frankfurt, justifica;:
“A companhia acredita que este mercado.
Seja extremamente promissor e esta
a realizacao de um futum-prujem para:

O Sesc Pompéia deve continuar com o
Game_Cultura, que e 2008 teve oficinas,
fliperamas, MMOBPGs e bate-papos com
nomes da industria nacional,

O Senac prossegue com o Universo
Games, que acontece sm junho e promete

veio & fez bnnl&o}

‘Ga Lhtejé'estai-na_'r_'nim. Além de

eno

B

-
n '

i

‘oficinas, campeonatos & exposicio em
diferentes unidades do Senac”,

A carioca TGS (Top Game Show)
sobreviveu a0 primeiro ano e procura
parcenias e idéias para consolidar ¢
evento. Se vocé tem balpites, mande para

ideiastgs2007@topgameshow.com,br:

Olmmm_éeanmet_h_;mﬁo'

campeonato. WCG (World Cyber Games
- a Olimplacta), ESWC (Electronic Sports
ard Cup - a Copa do Mundo) e CPL
(Cyberathlete Professional League - o
Fan-Americano?) estdo garantidos. Ainda
N&0 estad definidos locais, formatos e
datas. De qualquer forma, va treinando.

Se a melhor maneira de prever o futuro &
cria-lo, saiba que no final de & arco sobem
30 paicos do 3o Troféu Gameworld os
melhores jogos de 20086, escolhidos por
toda a sua famiiia mediante volacdo

70 www herol.com.br. Novidade: vocé
pode conferir de perto a cerimania, que
terd show de Ning Megadriver e outras
Surpresas, E, por falar em musica e
Jogos... A segunda aparicio do Video

EGS- vninwetectronicgameshow.com
AGE - wenwomessefrankiurtieiras.com.br
WCG - wenewordoybergames.corm.br
ESWC - wwweeswe com

TGS - wwaetopgameshow.com.br
Senac - Wiww.ead.sp.senac.br

Sesc - Www.sesesp.org. br

VGL - wiww.videogamesiive com




um personagem
autoral ndo-infantil,

o B Lo

R
""" ey

Trabalhar com games no Brasil, como
muitos suspeitam, envolve mais amor
que lucro. Essa situacio se torna ainda
mais dificil no que diz respeilo ao desen-
volvimento de jogos. Com a industria da
pirataria sempre em alta, rios de dinheiro
530 movimentados diariamente com
discos de proveniéncia duvidosa - sap
Poucos os brasileiros que se aventuram
a lancar um game por aaqui,

Marcio Baraldi, o cartunista mais
envolvido com o mundo rock n' roll do
Brasil, resolveu nao ceder a pressao das
gigantes internacionais, Sua empreita-
da no disputado mundo virtual rendeu
bons frutos, colocando Roko- Loko, um
de seus mais famosos personagens,

no estrelato dos jogos. Aproveitando

G 'sucesso de 11 anos do Roko — um
adolescente cabeludo que vive e respira
rock, o publico-alvo de sua criacao ja
estava cativado: “Meu game ja ultrapas-
Sou as 200 mil copias. Nada mal para
meu primeiro jogo nacional”, afirma
Baraldi.

Chegar a tal marca nao foi facil. Marcio
se uniu ac webdesigner Sidney Guerra

€ ao programador Richard Aguiar para
levar adiante sey sonho, lembrando com

is-atentos devem ter entendido a
{nada sutil, diga-se de Passagem) alusao
ao Papa Bento XV, Cujo nome verdadairo
& Josaph Ratzinger. “Mey game rel

duas coisas que o Papa afirmou adiar:
videogames e rock n' rali”®, soltou o
cartunista. "J4 pensei sm presentea-lo
Gom & game, mas achao que ele odiaria
0 Questionado sg
sveniuais poderes
0 @ popular frase

euforia dos primeiros passos: “Custesi
tudo do meu préprio bolso, Acho que
know-how e criatividade nos temos de
sobra, o problema foi a grana”, Foi ai que
entrou em cena o espirito empreendador
do cartunista, que fez uma prensagem-
teste de apenas duas mil unidades do
game. Apoés se associar com diversas
publicagGes especializadas, o game
alcangou as 50 mil unidades vendidas,
recebendo como premiagao um disco de
auro. Neste ang, Roko-Loko no Castelo
do Ratozinger deve receber um duplo
disco de platina pela venda de 200 mil
unidades.

“Guardadas as Proporgoes, Roko-Loko
tem potencial para se tornar um Mario
Bros. brasileiro, O Mario é um perso-
nagem interacional, que ja tem mais

de vinte anos, criado Poruma empresa
¢om muita grana®, afirma Baraldi. “Ainda
assim, consegqui fazer o game ter boa
repercussae, a molecada adora o game”,
completa.

O pioneirismo de Baraldi pode servir

de exemplo para outros aspirantes a
designers de jogos. Quem sabe o futuro
préxime nao tem um espaco reservado
Para os games nacionais? d&

‘o diabo é o pai do rock” Baraldi prova
tonservador: “Ainda néo tinha
sado | ; mas o diabo saria uma
figura b ragada para colocar num
Imagine uma fase com estalactite
ldeirdo fervente e Pogas de fogo”
priximo Baraldi, cujo personagem
c-Zinho, tera um ¢
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FOQUEIRO
A EGM Brasil e o cartunista Marcio Baraldi
Prépararam uma promocao pra quem
curte jogos e tem metal correndo nas
veias. Parg participar, & simples: basta
enviar um e-mail respondendo a pergunta:

Qualéo Personagem mais
rock ‘n’ roll dos games e por qué?

Os autores das dez melhores respostas
receberdo, cada um, um kit contendo um
10g0 Reko-Loko no Castelo do Ratozinger,
um livro Roko-Loko e Adrina-Lina e um
boneco do personagem Roko-Lokeo,

1. A promogio “Gamer Rogueire” & aberta'n todos
os leitores da revista EGM Brasil 62, residentes

o Brasil, sam limite de dade, & serd vilida de
14/03/2007 a 1504/ 2007;

2. Nio paderdo parficipar da promogao os fun-
clonarios da Futura Comunlcaqéo, de empresas
coligadas ou colaboradores e suas publicagas,
bem como soug respeciivos parentes:

3. Para participar da promogio, o participan-

t& deve enviar um e-mail para EGMBrasiie
Gameworid.com.br com o assunto “Promogio
Gamer Roquairo”, respandendo a pergunta: “Quai
80 parsonagem mais rock 'n' roll dos games &
Por qué?™;

4. Cada pessoa poderd enviar fuanias frases
diferentas vezes quiser no mesmo e-mail ou am
e-mails diferentes;

5. Os e-malls devam sor enviados até o dig
15/04/2007, valendo & data de recebimants da
MEnsagem como comprovante da data de envio;
6. Os vencedores serda esvolhidos entre og -
mails recabidos com eSpOsta & pergunta cultyral,
Somente serda aceitos textos, qualguer outra tipo
de criggao que fuja do tipo & tema propostos serd
automaticamente eliminada;

7. A escolha serd feita pala Fuluro Comunicagso
PElo quesio “criatividada” & ndio caberd apelagio
de nenhuma forma e am nanhuma hipdtesa, A
decisio & final;

B. Cada um dos dez vencedares ganhars um kit
cantanda:

a} 1 (um) jogo Roko-Loka no Castelo do Ratoringer
para PC;

B} 1 {um) lvro Aoke-Loko = Adring-Lina;

€)1 {um) boneco do personagem Roko-Loka:

9. Os prémios sfio pessoajs & infransferivels & ndo
paderso ser substituidos:

10, O resultado sera publicado na revistas EGM
Brasii 64;

11 A Futuro Comunicacio se reserva o prazo de
90 dias para entrega dos prémios 5 partir da divul-
gagio dos vencedares:

12, Apés a divulgagie do resultade fa promogdo,
nio havendo resposta da algum vencedor, o dirsito
80 prémio prescreverd dentro da 180 dias:

13. Ao snviar o e-mail_ o leitor estar automatia-
mente participando da PromogEn, presumindo-ge
que sy todo o regidamanto o Que estad de acorda
©om todos of pardgrafos:

. Ao participarem da PrOMOCan “Gamer
Roqueks”, os lsitores Foncordam, autsmaticamen-
Ve, @m ceder os direitos sobre 5SS THNTES & ima-
e, bem como de siyas frapes para divulgagio do
TeSLtade & Difs Sverrtual veitulagio em matorial
promocensd @s Futuro Comunlcagho por prazo
Indetermrido, seem qua isso acarets & empresa
CRIASRuSr doasm oo ndenizagces;

15 A Fulirg Comunicacin se resarva ¢ dirakto de
eliming: & promessn o participantes gua nae
estivensn de =oro com asse regulamanto,




P OUVIY SEEERT
Processos e retrocessos
Era uma vez a Immersion. Ela

vivia feliz até que a Sony “inven-
tou” & vibragdo nos controles. A
Immersion nao gostou e processou
a Sony, que se saiu com "Nos
achamos que a vibracdo é uma
tecnologia do passadoe”. Enguanto
milhes de jogadores perdiam o
sono imaginando quando as anti-
guadas alavancas analogicas tam-
bém seriam rotuladas como “coisa
do passado” e fatalmente elimina-
das de DualShocks e Sixaxis da
vida, a Sony fez as pazes, acertou
as contas, deu o dedinho para a
immersien. No proximo capitulo:
um Sixaxis com vibragao (vulge
rumbla)?

" Nao foi possivel conectar
" Enquanto o3 servicos online dos
" consoles de nova geracdo come-
gam a se desenvolver e assumir

importancia no arsenal de cada
empresa, A moda de margo 2007
tem sido desligar e sepultar servi-
dores de jogos antigos.

A Konami desabilitou os ser-
vidores de Metal Gear Solid 3:
Subsistence (PS2) na América

do Norte. alegando que a baixa
procura pelo servico ndo justifica
a manutengao

Ja a Capcom resolveu encarrar
as atividades online de Resident
Evil Outbreak File #2 - na ativa
desde agosto de 2005.

Para nao ficar para tras, a Sega
deu um basta a Phantasy Star
Onfine, que ainda salvava a

vida de alguns donos de Xbox
por ai. E, talvez oprimida pelas
possibilidades de Guitar Hero na
Xbox Live, a Sany desligou os
amplificadores de Amplitude, uma
espécie de Techno-Guitar-Dance-
Style-Game que, € claro, ndo vai
fazer muita falta. (Quais serao os
proximos? Pouco importa. Afinal,
nos todos estamos jogando
World of Warcraft, ndo & mesmo?
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www.howloaded.org

RUMORES
RESSUSCITADOS
Quem disse que no

Brasil nada aconteca?
MNa EGM Brasil 37,
eu disse que havia

chances que poderia
Aparecer Lm novo
canal de TV dedicado
soments a games.

Otha o Play TV al para

confirmar que eu sou

bem enturmada inclu-
sive com os filhos de

grandes politices.

WWW nowloaded org

O primo da prima Vera

AS ESCOLAS DE SAMBA DESFILARAM.
O Camaval passou & o que ficou na ave-
nida foram as chuvas que assolaram nosso
pais tropical. Tive que tirar meu casaco do
armario para investigar novos boatos e fra-
Zzer para vocé novidades incriveis enguanto
tomava um cha com minha prima florada.

Destino: lvalice online

Viocé ndo precisa ser um fa de Final Fantasy
para descebrir que a série e bem popular,
A franguia vai aparecer em guase todos

0s consoles, portatels e celulares este ano
nos EUA. Mesmo com toda esta chuva de
games, o pessoal ainda tem planos para
velhos jogos. Voce joga Final Fantasy XI?
Pode se preparar para coloca-lo de lado
também, pois o proximo Final Fantasy
online esta sendo preparado para PC,
360 e PS3. No lugar de Vana'diel, o mundo
& o de Ivalice, de Final Fantasy XII.

Tekken 67 Espere sentado
Gracas a Virtua Fighter 5, o PlayStation 3
tem um segundo jogo que nao saiu no 360
{pelo menos até outubro). O jogo da Sega é
tao bonito que fez muitos ficarem de queixo
caido — o que nos fez pensar como & que
Tekien 6 ficaria. Bom, mesmo com o "6" do
Homem Aranha, o jogo vai levar um tempao
para chegar ao seu console de cinco quilos,

?-‘FtﬁPIBINHFIE =

pais la na Namco Bandai, so se fala que
Tekken 6 sera langado apenas em 2008
por causa de ajustes dos poligonos
dos personagens. Para os apressadinhos
(japoneses) a empresa vai langar Tekken 5
HD eom alguns modos novos.

Mais dragoes azuis

Por aqui, o Xbox 360 esta indo muito

bemn, obrigado. No Japao, nem tanto. Pelo
menos os caras de olhos puxados tém algo
de dar inveja— o RPG Biue Dragon é s6
deles, por enquanto — o que fez as vendas
do console subirern um pouguinho. Por
causa disso, um amigo meu da Microsoft
me disse que a Mistwalker ja esta plane-
jando Blue Dragon 2... 1550 se 0 j0go se
sair bem por aqui tarmbém - e que tem
grandes chances de ser fraduzido para o
portugués. Nao pense gue é s0 isso: um
jogo da série também pode aparecer no DS
2 I um anime.

A toda velocidade

MotorStorm néo é o unico jogao de
corrida gue a Sony esta levando para

os EUA. De acordo com meu contato
super secreto, o proximo Wipeout esta
programado para chegar ao mercado
ainda este ano. A boa noticia? Usando a
engine de MatorStorm.

o

::. Ha algum tempo, =u disss MTmUWMWW em algiimas

continuag@es. Anota: vem ai um novo’ W&

::. Pmmmmwtmmmmlmmmwmﬂhmm aEAesta
criando ur mmﬁwm pﬁu?gﬂnpormamm.

::- Um{ognctgln:ﬁnha Jones uai aparscer. Quanﬁq'
um Jedi me diss= que o jogo de Indlana Jones

filme for fqm -
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Marco

Games de marc;o com cheiro de flores

“_ Prince of Persia Rival Swords

= Wii/PSP = Ubisoft « Dia 20

O principe mals inveterado do mundo dos games vai dar saltos,
cambathotas e mostrar seu lade negro tanto no PSP quanto no Wii.
O lance legal mesmo é no corsole da Nintendo e o confrole mallco
para fazer tide o gue ja fez no PS2 e no Xbox.

“s. Ghost Recon Advanced Warfighter 2

» 360/PS3 * Ubisoft » Dia 06

0 sucesso do ano passado no Xbox 360 subiu a cabeca do pes-
soal da Ubisoft, que ja tratou de fazer a continuacio do jogo de
guarra mais tatico do mundo dos games. Agora voce val contar
com alguns veiculos na hora de invadir um local e tera ambientes
mais abertos. Ofime para quem atira primeiro e pergunta depois.

«_ Virtua Tennis 3

»" 360/PS3 = Sega* Dia 20
Bolinha pra fa, bolinha pra ca. O
simulador de ténis mais arcade do
mundo volta som um backhand
que niem Guga conseguia fazer em
seus tempes de gionia.

"a_ TMINT
<" PC/350/PSIWRPS2/GC/GBA
DS/ PSP « Ubisoft » Dia 20

Agdo, pancadaria e muita pirra...
chame seus amsgos para escular
oS ensinamesios @ Mesire Splinter
€ encafar @ Mmas Bews aventura de
Raphasd, Sorstelo, Micheiangelo e
Leonardo. Forca g @rtaruga!

wiwww. howloaded.org

“«_ Def Jam lcon

360/PS3 = Electronic Arts = Dia 06

“Os mano, pow! As mind, pal” do rap internacional vao descer 0 cacste
uns nos outros em Def Jarn lcon, o jogo gue promete ter batidas fortes 2
porradas ritmicas. lsso mesmo: se voce bater no seu adversario ne ritmo
da miusica, a casa cai pro lado do -,sgundn mano, quer dizer, jogador.

. Burnout Dominator
PS2/PSP » Electronic
Arts » Dia 06

Velocidade, destruicao e muita
generosidade. Vocé pensou gue
seu PS2 estava com o0s dias
corntados? Enguanto os caras da
Criterion estiverem dispostos para
criar um nove Burnout, vocé val
ficar feliz — anda mais pelo fato
do jogo voltar as suas raizes.

SNK VS. Capcom Card F. DS

" DS » SNK Playmore » Dia 27
) gue acontece quando os maiores lutadores
se reverm em um card game? 1Sso mesmo, um
intenso (e inteligente) duelo de cartas!

s

"« After Burner: Black Falcon
~ PSP = Sega » Dja 20

Viocé é fanatico por Flight Sirmulator? Entéo

passe longe deste game, pois ¢ que conta

em After Bumer & a adrenalina de atirar.

RINDR =M iFR
FE.A.R. Armored Core 4
PlaySiation 3 » Vivendi Games » Dia 13 3BOMPS3 = Sega # Dia 20
300: March to Glory Cooking Mama: Coock Off
PSP » Wamer Bros i« Dia 01 Wii = Majesco = Dia 20

Grand Theft Auto: Vice City Stories

Shining Force EXA
PlayStation 2 = Rockstar » Dia 05

PlayStation 2 = Sega = [& 20

nerolLCo
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Plataforma:

. Por Gilsomar Liviamento

JM HEARTS foi uma grande surpresa que, no fim das contas, agradou a muitos mundo afora. Nascia

PlayStation 2 assim uma nova franguia de sucesso da Square Enix & projegao de Tetsuya Nomura. Agora esta chegando a verséo obrigatonas

Producdo:
Square Enix
Desenvolvimento: DVvD 1 KHil: Final Mix

Square Enix  No primeiro DVD, vocé tera a versao
Lancamento: turbinada de KHIl, oferecendo o
29demargo  Gonteudo da versdo americana (com
de 2007 (Japao)  direito a didlogos em Inglés, mas
legendas em japonés) e ainda contard
com uma infinidade de novidades que
quase o tornam um novo game.
Muitas cenas & didlogos inéditos
estarao presentes, detalhando
e tornande a fluéncia da trama
mais coerente e condizente com
os acontecimentos de Chain of
Memories. Além disso, havera uma

www. howloaded.org

para os fas, e os motivos para sorrir séo muitos, traduzindo-se em dois DVDs recheados cam muitas novidades,

maior integragao da Organizacao Xl ajustou a dificuldade (o Proud Mode
€ a inclusdo da Xl Mushroom — um estara muito mais dificil), incluiu uma
grupo de inimigos cogumelos com

de cenas e lembrancas que ilustram
melhor o elo enire Sora e Roxas e seu
conflito com a Organizacido, resultando
em uma batalha extra que ocorrera

ne mundo The World That Never Was.
Muita gente achou o game lingar e sem
atrativos extras. Nomura parece ter
atendido pedidos & n3o s0 inclui novos
inimigos-em pontes distintos, como

<

nimeros ligados a cada integrante da g :
organizacao dos vildes - e reformulagio - '
. 4 !

L

~ad” -
W
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opgao extra chamada Critical Mode, re-
organizou batalhas contra os membros
da Organizacao (até a dificuldade da
batalha contra Sephiroth fai reduzida)

e adicionou um novo chefe secreto
extremamente dificil. Nomura também
deixou transparecer a “possibilidade”
de re-enfrentar todos os membros
(incluisve os mortos) da Organizagao Xl
am uma série de batalhas inéditas na
area Underworld do Olympus Coliseum.
Para adequar alguns dos ajustes da
trama, novas areas foram adicionadas
em diferentes mundos, mas a tnica
revelada foi o White Place no castelo
de Hollow Bastion. Em conseqtiéncia
disso, e do novo chefe secreto, Sora
ganhou uma sexta Form: a Limit Form -
ela permitird usar as habilidades Dodge
Roll, Strike Raid e Ragnarok, todas do
primeiro KH, sendo gue as duas Gltimas
teréo os reaction command Judgement
e Giga Impact, respectivamente. Lembra
das marcas Trinity do primeiro game?
Pois bem, elas estario de volta em
Final Mix, e agregar@o mais valores e
novidades ainda ndo revelados.

DVD 2 - RE: Chain Of Memories
Em 2004, foi langado Chain of
Memaries para GBA, game que servia
de ponte para justificar o avango

da trama e maturidade de Sora em
KHII. Ainda em CoM, entra em cena
Namine, a versao “nobody” de Kairi,
que detém o poder de alterar as
memorias e é usada pela Organizacdo
dentro do Castle Oblivion (este apaga
as memorias daqueles que vagam
por seus andares), castelo este
encontrado por Sora, Donald e Goofy
ao final da estrada de tijolos amarelos
(final do primeiro game).

A de grande surpresa de FM+ & que
rno lugar dos sprites e dreas limitadas,
CoM foi totalmente reformulade
(justificando o “RE™ no titulo),

com novos e extensos ambientes,
personagens 3D, cenas em CG

e novas didlogos (com vozes em
japonés), além de pontos dividides
por capitulos outros extras. O sistema
integrara a jogabilidade de KHII, com
direito a reaction commands & maglas
associados, associado ao uso da
cartas magicas. Estas, por sua vez,
serdo mantidas no Stock Technigus
(ativado com o botdo @ em bataifa),
onde serdo selecionadas para para as
batalhas. Os botdes @ e @ servrsc

www.nowloaded.org
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para escolher uma das
cartas do seu deck,
angquanto & servira
para pular & carta
seguinte. Dentre as
cartas, tambéem estarao
presentes algumas
muito especiais gue
permitem a combinacéo
de Donald ou Goofy
para realizar um “MM
Miracle” (Mickey Mouse
Miracie?), resultando em
magias super poderosas
capazes de paralisar ou
empurrar o adversario,
por exemplo, além de causar dano.
Tanto Sora quanto os chefes terdo um
valor POWER em marcadores no alto
da tela, equivalendo a suas forgas.
Segundo a imagem de uma carta

com a escrita “VS Marluxia", tudo da
a entender gue vocé sera obrigado

a obter cartas especificas, dentre as
muitas existentes e as inéditas que
foram adicionadas, para se tornar
apto a usar um reaction command
para evitar o ataque dos chefes. Alias,
falando neles, a quantidade de cenas
e acoes individuais destes em Re:CoM
serao muitas, inclusive com novas
batalhas tanto de Sora quanto Riku
contra membros da Organizagao XIII.
E como novidade é o que nao falta,
um minigame chamado “Vegetable
Panic” - em gue vocé deve acerta

0s vegetais usando a Keyblade — foi
inserido no mundo de 100 Acre Wood
Também foram confirmados alguns
mapas de cartas que afetardo o
campo de batalha, mas nada sobre o
mesmo foj detalhado.

B Derrotar a X1l Mushroom
garante a (novissimal)
Mushroom Keyblade

Mais completo e melhor

Muita surpresas ainda se ocultam

am KHI:FM+, especialmente a do
nove e revelador final secreto voltado
4 aparicdo de um personagem de
armadura, seu envolvimento com os
membros da Organizagéo Xlll e a
“Guerra da Keyblade" no préxime game
da serie — projeto no qual Nomura se
dedicara totalmente apos a finalizagao
de FFXII Versus. Outra surpresa e
sugestao de Nomura é de terminar Re:
CoM antes de se aventurar em KHIi:
FM - possivelmente vocé podera
carregar o load de um game para o
outro, ativando elementos de batalhas
particulares de um para o outro e
também ativar todos os membros da
Organizagdo em batalhas secretas no
Underworld do Olympus Coliseum. Mas
esla, dentre outras surpresas, certezas
& incertezas, serdo confirmadas
primeiro pelos jogadores japoneses.

E devido aos rumos das franquias

08 sucesso da Square Enix, assim
£Omo sua expansao de negdcios, a
possibilidade da chegada deste game
20 ocidente ainda em 2007. Afinal, s6
nos EUA. KHIl vendeu mais de 1 milhao
& Ss=centas mil copias de um total de
= mahdes & 210 mil no mundo tode!
NEsmessss cue a Square Enix ndo pede
2000 o

www, howloaded.org
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» CASTLEVANIA: DRACULA ¥ CHRONICLES

DO CONDE

Por Share Bettenhausen




Platatorma:  MAIS OU MENOS DA MESMA
PSP  MANEIRA COMO A SQUARE ENIX
HA POUCO BRINDOU os aficionades

Pm:;r::i mais pacientes com uma versao para
DS de Final Fantasy /Il (uma exclu-
Desenvolvimento: gy igade japonesa durante 16 anos), a
Aegeraling)o Konami tem uma belezinha & espera
Data de lancamento:  dos fas do cla Belmont. No Dia das
Bruxas deste ano [31 de outubro], pre-

Outubro de 2007

pare-se para uma derrota de vampiros
ha muito esperada com Castlevania:
Dracula X Chronicles, uma compilagio
que combina a versdo atualizada do
capitulo lendario e classico Dracula

X: Rondo of Blood, lancado s6 no
Japao, com sua seqtliéncia para PS1
igualmente reverenciada, Symphony of
the Night.

Vinganca sangrenta

Com o passar dos anos, Rondo con-
quistou posicac quase mitica entre os
fas, langado em 1993 para o console
Jjaponés TurboDuo. A Konami tinha
planos de lancamento nos EUA, mas

. foi obrigada a engaveta-jos devido as
vendas fracas do Tirbo no mercado

BT are. 3

* Dracula X encontrou seu caminho.
o8 EUA em 1995, mas = versao nao

o titulo simplificado de Castlevania:

o motivo de tanto barulho... e de um
jeito totalmente novo.

“Nossa inspiracao foi todos os fas que
pediam um titulo com graficos em 3D

@ jogabilidade tipica de 2D ha tanto
tempo”, explica o produtor da série Koji
Igarashi (mais conhecido como Iga).
“Como Rondo of Blood nunca tinha
sido langado de maneira adequada fora

estd impecdvel Até mesmo o bafo

do Japao, resolvemos que seria o can-
didato perfeito para um remake”,

Entao, este Rondo revisita os perso-
nagens simples em 2D e 0s cenarios
chapados em um “2.5D" bacanudo,

em estilo artistico bem parecido com

o de Ultimate Ghosts 'n Goblins (PSP),
da Capcom. “Apesar de estarmos
refazendo Rondo em 3D, nosso obje-

> AMOR "R SEGUNDA

- as telas do PSP sao as da direita.

MORDIDA
Quais sdo as diferencas entre a nova verséo em 3D de Rondo of Blood para PSP
em comparacio ao original antiquado de 16-bits? A atualizagao parece bem fiel

FREWVIE




CRSZTLEVAMIA: DRACULA ¥ CHRONICLES

tivo @ manter o visual & o clima do
jogo em 2D", Iga explica. “O primeiro
estagio & particularmente fiel, de

" modo que os jogadores familiarizades | o e, : = 1 b
A com o original terdo facilidade de AR HUE ol g B B B
@ fazer a transicao para o novo visual”. = Dréacula para download
rﬁ Jogadores com mais experiéncia, que
= bpncaram. SU@ ¥rean para. 9 Turjt}n, Vocé néo aglienta esperar até o lancamento desta colegao
n vao apreciar o fato de que a jogabili- arrasadora? Obtenha entéo sua dose de Castlevania na Xbox

dade reconhecidamente dificil conti- Live Arcade a partir de fevereiro, quando a versao direta de

nua perigosameante intacta. Symphony of the Night estara disponivel para download. Nio

Rondo representa uma espécie de apresentara nenhum dos adendos de contelido presentes

ponte entre os classicos Castlevania na versao para PSP, mas vai oferecer tabela de pontuacéo &

do passado (conhecidos por estagios conquistas online. S0 que tem um probleminha: como este é

o primeiro titulo da XBLA a romper os limites de 50 MB, ndo
vai caber na unidade de meméria do Xbox 380, Isso quer dizer
Que os usuarios mais ferrenhos do sistema nao vao poder pas-
sar um tempinho a s6s com a Sra. Succubus.

lineares, controles imperdoavels e che-
fes brutais) e Sympheny of the Night
{que introduziu niveis amplos interco-
nectados, personagens ageis e diver-
sos elementos de RPG). Na medida

em que vocé vai conduzindo BRichter
Belmont, nosso caga-vampiros leve-
mente heroico, por estagios labirinticos
em busca de quatro jovens donzelas
sequestradas por Drac (inclusive a sua
amada Annette), a provacao toda vai
ficando cada vez mais parecida com
um upgrade ambicioso de Castfevania
lli: Dracula’s Curse (NES). Apesar de os
estagios parecerem simples a primeira
vista, logo vocé descobrird que cada
nivel apresenta duas saidas {cada

uma com seu proprio chefe), e montes
de segredos escondidos. lga planeja
expandir o castelo de Dracula ainda
mais: “Mudamos alguns dos estagios
ariginais para que os jogadores experi-
entes ainda possam desfrutar da explo-
racao e da sensacao de estar jogando
pela primeira vez. Além do mais, esta-
mos promovendo mudancas drasticas
em um nivel & adicionando alguns leves
elementos de coleta ao jogo de modo
geral, mas a jogabilidade basica con-
tnuara bem fiel [20 original]".

Os trés esiagios que atravessamos de
chicole na mao pareceram absoluta-
mente fiéis 20 jogo de 93: cada inimigo,
cada power-up e cada costeleta de
porco apetitosa apareceram precisa-
mente no lugar em que deveriam apa-
recer. Até mesmo o controle levemente
rigido era condizente com o formato
em 16-bits. Um dos elementos que
estavamos loucos para ver - Maria, a
outra persenagem jogavel — ainda nao 19897 para PS1 considerada, de maneira  motivo de vergonha para um jogo gue,

¥ “Mamae, ele me seguiu até em casa,
posso ficar com ele? Por favoocooor!”

{3 A4 by Fe Sty

estava pronto para ser mostrads, mas geral, & melhor momento da série. de oufro modo, ¢ irrepreensivel. Em
seu retrato retrabalhado ofersce um Coma Aondo esta diretamente ligadoa  ocasides anteriores, Iga também ja falou
vislumbre do seu visual novo, cheiode ~ SOTN, a edicéo dos dois jogos juntos sobre aspectos de SOTN que acabaram
estilo, Alguns outros aspectos desta finalmente oferecera aos jogadores a ficando no chao da sala de edicao
versdo continuam no ar: lga aindanao  saga completa e sem cortes de Richter,  devido a limitagoes de tempo. Alguns
resolveu o que vai fazer com as cenas Maria e Alucard = o filho meio-vampiro desses elementos - duas dreas adicio-
intermediarias do original (com carade  estéril de Dracula. nais, novas masicas e a possibilidade
animé), ndo sabe se vai remixar a trilha  Difereritemente de Bondo, Symphony de jogar como Richter e Maria desde o
sonora nem se vai poder implementar nao vai receber um lifting completo inicio - acabaram aparecends apenas na
alguma funcionalidade para multiplayer. e estonteants para o 3D, mas os fas versao importada para Sega Saturn, mas
Mas informa que a versgo original de podem esperar uma lipoaspiracio problemas técnicos e execucio mal-feita
Rondo para TurboDue esta no disco, afui e ali, porqgue a Konami vai ter de impediram que a verséo superasse sua
em opgao destravdvel. reprogramar o jogo para que caiba no mmmterNseqlupedelga
formato widescreen do PSP, modificando que assinou a versao). Serd que veremos
Bis sinfonico _ : alguns detalhes do cendrio. Mas pode €85as dreas e opgdes nio PSP? “Boa
A maior parte dos aficionados por ter certeza de que o ‘audio vai mudlar. pergunta, mas crelo que, por enguanto,
Castlevania nuhca enfiou os caninos "Vamos fazer mudangas nas partes seja segredo. $6 posso dizer gue temos
em Rondo, mas qualquer aspirante masquaisnéaesmuaaﬁdferto Mudempumemudumm
a Belmont sabe se virar bem com dzlga,mamao-saaspacmnanmhe sera divertido para qualquer fa da sénie”,

 Symphony of the Night, a aventura de émmpmmsathé muito & cﬁmem dﬁ.
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N&o tinha como errar. Centenas de milhdes de
unidades vendidas (chegando a ter um console:
para cada trés familias americanas). Um nome
que quase virou sindnimo de “videogame”... COmMO:

a Nintendo no final dos anos 80. O jogo parecia

~ ganho, mas no final do ano passado, 0s gamers

viraram as costas para a marca PIayStation.'

Por Dan “Shoe” Hsu e Shane Bettenhausen

Tradugfio: Marcelo Barbao

www.nowloaded.org
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# Todo mundo, do gamer hardcore & grande

Imprensa, estava seguindo de perto 0 novo con-

sole da familia PS. O que aconteceu? Como uma

forca incontrolavel se transformou em vitima cheia

Falha no lancamento?

Do ponto de vista puramente
matematico, o langamento da P33 foi
Ui sucesso. Apesar de o preco ter
5ido guase o dobro do PS1 ou do PS2
quando eles foram lancados, 6 mon-
siro da Sony rapidamente se trans-
fermou no console com a venda mais
rapida da historia da Sony — mais da
2 milhtes de unidides nas lojas (EUA
& Japao) depois de dois mesas de
fangamento. O principal logo, o FPS
Resistance: Fall of Man, foi bem rece-
bido e se tornou o titulo mais popular
do sistema, sendo vendido para quase
metade dos gamers que compraram o
PS3. Parece um resultado étimo, nao?
Vioce ficaria surpreso. Enquanto o
Xbox 360 & o Wii ganharam muitos
elogios durante a época de Natal em
2006, o PS3 se transformou instan-
taneamente na principal vitima das
criticas da industria, Reclamacoes
contra o prego alto, problemas no
controle e lancamentos fracos se
tornaram comuns nos féruns da inter-
net, enquanto a grande midia preferiu
destacar os precos exorbitarites
encontrados no eBay e os ocasionais
dtos de violéncia gue explodiram nas
filas de compra do Supercomputa-
dor. O eonsole estava vendenda,

mas Quase todas as noticias sobre

o PS3 paraciam ter um lado nega-
tivo, Quando a revista Time chama o
seu console de “fracasso”, algo saiu
arrado.

O PE3 & realmente uma porcaria?

Ou tado mundo s6 esta querendo

ver uma |uta estilo Davi e Golias dos
outros consoles (Xbox 360 ou Wii)
contra a gigante da inddstria? Nao
existe uma resposta facil, porgue uma
grande quantidade de fatores cantribui
para a situagao complicada do PS3.
Goncorréncia forte, aposta incerta no
formato Blu-ray, PlayStation Network
prometendo e ainda nao cumprindo

e, finalmente, um éxodo de exclusivi-
dades para outros consoles (Virtua
Fighter 5, Assassin’s Creed, Armored
Core 4, Fatal Inertia, Blade Storm 8
Mercenaries 2: World in Flames tam-
bem terao verstes para 360). Com
Grand Theft Auto [V ja garantido em

de problemas? Sera que o reinado do PS3 vai ter-
minar antes mesmo de comegar? Nos pesquisa-
MOS essa inesperada fronteira sangrenta da guerra
dos novos consoles para descobrir o que deu

errado... e quais sao os planos da Sony.

miltiplos consoles, sera que veremos
mais normes grandes mudando de
barco? Se Metal Gear Solid 4 ou Final
Fantasy Xill chegarerm ao 360, imagine
0s danos jnevitaveis que serdo causa-
dos ao produto da Sony.

Assim, o que significa tudo isso para o
FlayStation 37 A bola agora esta com
a Sony e as publishers, que precisam
mostrar jogos excelentes, Felizments,
alguma ajuda parece astar chegando.

Curto prazo

Exclusividades como MotorStorm

& F-1vao ajudar a atrair interesse,
bem como algumas promessas mul-

I

= Resistance ndo teve o sucesso esperado pela Sony, mas o novo Kélrone promete virar o
tabuleiro muita em Brewe. Ser que agoraa hegemonia de Halo no g=sero sers ameagada?

www.nowloaded.org
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tiplataforma como Virtua Tennis 3,
Def Jam lcon e Armored Core 4.
E, apesar da heranca recebida da
geragao anterior, Ninfa Gaiden
parece estar muito bom no PS3. Mas
& dificil ficar animado com Rainbow

: Vegas, Oblivion, The Godfather,

linter Cell: Double Agent,

que chegam a ados e podem s¢
potericialmente inferiores as versoes
do Xbox 360.

Mais para o final do ano
Nos esperamos boas coi como
Lair e Heavenly Sword quando forem
langadas no meio do ano, mas o
problematico projeto Warhawk pode
sofrer mais atrasos. Pelo menos, uma
onda boa de jogos para dowrload vi
PlayStation Network val ajudar a

tar o tédio. E dificil prever o qu
langado nas férias de julho. Gr

Theft Auto IV sera o grande nome nas
Iojas (8 nos debates sociais) quando
sair, em 17 de outubro, mas ele tam-
bém sai para Xbox 360. Talvez um dos
grandes titulos exclusivos do Japédo

- Metal Gear Solid 4, Final Fantasy Xl
ou Devil May Cry 4 — sera finalizado

a tempo de bater de frente com Halo
3 ou Super Mario Gal Outalvez a
Sony tenha de correr para, finalmente,
terminar um K ne 2 gue faga jus
aguele ambicioso preview gue sles
mastraram.

Mesmo gue o future dos softwares
para PS3 pareca bom, a Sony ainda
tem um long ninho para consegus
reparar a imagem do console. Vire g
a pagina para conhecer os plancs s
da empresa. l.
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Jack Trettan chegou
& Sohy Computer
Entertainment
America |SCEA) no
‘seu inicly, am 1995,
como dirstor de
vendas g estavs por
la no langamenio

de cada plstsforms
PlayStation. Eie foi
DINTOWED & [Nesl-
cenis e drebor exe-
cutivo da SCEA em
PTG de 2006,
Ele = responsavel
o= gerdneis didria
de opersgoes, licen-
cEnents, relaghes
COm ampresas tercei-
rizagas, desenvolvi-
mernto da negocios,
dessnvolvimento de

produtos da empresa,
marketing, vendas,

o torce para os New
England Palriots.
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Jack Tretton n@o esta preocupado com &

publicidade negativa do PS3. O novo presidente e diretor

executivo da Sony Computer Entertainment America tem

uma mensagem muito clara para todos: esperem e verao.

Armados com as nossas proprias implacaveis perguntas (e

algumas emprestadas de nossos intrépidos leitores), pedi-

mos que ele defendesse o complicado lancamento do PSS,

mostrasse qual € o caminho para 0 sucesso no futur

comentasse a situacao geral da industria de games

EGM Brasil: Em todos esses anos
cobrindo essa indlstria, nos s6

vimos outro leingamento com tanta
negatividade: o do Sega Saturn. O que
acontecey?

Jack Tretton: O problema que temos...

& a suciedade em geral. Nas fomos os
melhores, sem nenhuma duavida, por
mais de uma década, e as pessoas ficam
esperando que a Sony faca algo de erado.
Mas nés nao fizemos, entao gias tertam
inventar historias que ndo existem. A
realidade &, independentemente da forma
como ela seja medida - e eu o desafio a
mastrar algum nimero negativo ~, que o
PlayStation 3 foi o langamento com mais
sucesso da nossa historia.

EGM: Como vocé mede esse sucesso?
JT: Nos tivemos muita visibilidade na

E3 dois anos antes do lancamento do
P53, As pessoas disseram: “Uau, grande
apresentagao, realmente adorel a coletiva
para aimprensa’, Essa & a opiniao da
imprensa. Ela declarou que o nosso evento

fai positivo. Quande nos partimos para

0 lancamento, quando os consumidores
comecaram a pegar o console & liam sobre
o que ele podia fazer, todos ficaram muito
animados g isso culminou no dia 17 de
nevembro. Quando voc leva pessoas

para 20.000 lojas em toda a Ameérica

do Norte, acampando nas partas para
consequir o PS3, entdio & obvio quie tem um
produto que despertou muito interesse no
consumidar, e fol o gue aconteceu.

EGM: Bom, vamos faiar sabre isso,
porgue, do ponto de vista do nosso
estudo nao-cientifco, nos pareceu que
50% das pessoas na fila estavam la para
ganhar dinheiro no eBay. E agora da
para ver muitas unidades nas prateleiras
das lojas.

JT: Verdade?

Q o, Hi

www.nowloaded.org

EGM: Sim.

JT: Se vocé conseguir encontrar Lm PS3
em algum lugar da América do Norte que
fique nas prateleiras por mais de cinco
minutos, eu te pago WSS 1.200. Eu posso
ligar para qualguer lojista agora para
vocé falar com ele e verificar gue rao ha
nenhuma loja nos EUA onde o PlayStation
3 esteja estocado. Tados eles foram
vendidos em questao de minutos.

[Nota do Editor; esta entrevista fof feita no
comeco de faneiro de 2007]

EGM: Mas nds ligamos para 18 lojas

a0 acaso, incluindo a Best Buy e a

EB Games, e metade delas tinha PS3
no estoque. Algumas tinham até 20
unicades na loja. Entao, da para compra-
los se vocé quiser.

JT: Nés colocamos mais de 1 milhao de
unidades nas /naos dos clientes norte-
americanos nos primelros 43 dias, desde o
langamento. Se apenas nove das 18 lojas
que vocé contatou tém o produto, isso
pareca ser uma clara indicacio de que as
vendas continuam altas.

E se as pessoas estavam acampando

nas portas das Iojas para comprar as
nessas maquinas e venda-las no eBay, e
conseguiram vender com bastants lucro,
el Ao acho que ¥oos vai encontrar uma

‘empresa no mundo que falaria: “sim, isso &

fruito ruim, Nao s6 as pessoas acampararm

atras dele, masalndarevenderﬂﬂmmum

lucro de LSS 2 500 de um dia para o outro,
sim, estou bastante desapontade com o
nosse [ancamenta”.

EGM: Mas por que a visao geral do
lancamento esta sendo 150 negativa? Os
gamers tradicionals estio desapontados.
A remshgmméd'lsnou o PS3 deum
dos graﬂdes.ﬁ'amsos de 2008,

JT0 rapaz{dauﬁﬂaﬁne] astava fazendo
mmmwm a Industria de

games, tinha tocado no primeiro console
da sua vida uns dois dias antes, entao

eu posso dizer gue a revista Time ndo
entende do consumidor ou do gamer como:
a EGM. Tudo que eu possa dizer e gue

as pessoas para as guais nos tertamos
vender o PlayStation 3, @ nos estamos
falando de vender o PlayStation 3 para um
milhéo de pessoas, todas elas compraram
o console mais rapidamente do que Nos
conseguimes distribuir. Mas como estamos
nessa posicao de lideranga, ha muitas
expectativas & algumas delas séo pouco
realistas. Se nos tivessamos fracassado e
estivéssemos em terceiro lugar, as pessoas
seriam menos duras e se lembranam dos
bons tempos do PlayStation e até nos
ajudatiam a voltar ao topo.

EGM: Vocés falaram: “Nos oferecemos
o mesmo que a Xbox Live... o grande
fator de diferenciacao € gque ndo vamos
cobrar’, OK, por onde comegar..

H& muitos recursos gue voces nao
oferecem agora & que o Xbox 360
oferece, como troca de mensagens
mesimo estando em jogos diferentes,
download em segundo plang,
leaderboards [placares virtuais], suporte
a conversa em todos os jogos... .

JT: Ela [PlayStation Network] esta nos
seus primeiros 60 dias e ainda nao & o que
gostariamos que fosse. Mas é gratuita e
eu acho importante, e vai melhorar,
Nés sabemos bem o que os consumidores
querem. Agora, se & 1ao importante pagar
acho, & um forte argumento que explica os
miotives pelos quais as pessoas assinaram

o senvico Xbox Live. Mas eu ainda acho que:

16s temos uma experiéncia online muito
forte na PayStation 3 e vamos continuar
a adiciomsr mowrsos. Nosso objetivo & ser

capaz de insssr mais recursos e continuar a.
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EGM: Ent3o vai ser uma longa e dura
jornada até serem capazes de dizer
honestamente que “agora estamos
literalments fazendo tudo que a Xbox
Live faz, mas de graca™?

JT: Eu acho gue vamos tentar melhorar
nossos esforgos online, mas eu néo sei
se a experiéncia da Xbox Live

& o objetivo gue queremos para nos.
Nas vamos ter recursos que eles nac
tém; eles podem ter recursos que

nos nao teremoes. Mas eu ndo poderia
adiantar um prazo para a criagao de
todos 0s recursos.

EGM: isso lembra o que disse 0 GEO da
Sony, Howard Stringer. Ele admitiu que o
preco do PiayStation 3 é muito alto, mas
que os consumidores estavam pagando
pelo potencial do console. Por que nao
podemos pagar USS 600 por algo que
valia o prego agora?

JT: Historicamente, nossas plataformas
s3o0 as melhores. Nao durante trés anos,
nem cingo, mas por dez anos. Entao,
voca quer fazer um investimento pelos
proximos 45 dias, um ano, cinco, dez
anos? lsso tem um pouco a ver com
determinagao tanto quanto valor.

Eu entendo o que vocé guer dizer: o
potencial esta all, mas o que realments
&U estou compranda? Eu diria gue o PS3
tam a melhor expenéncia de jogo de
qualquer plataforma que ja foi lancada.
[Voce esté levando] a combinagao de
grandes games, experiencia onling
gratuita, capacidade de tocar discos
Blu-ray, ser capaz de entrar na internet,
possibilidada de fazer download da fotos.
videos, musica... e tudo isso 30 coisas
gue e, como consurmidor, quers ter.
Entéo, s& vocé quer a melhor experienca
&N games e da valor a todas as outras
experiencias, antao de repente os USS
589 nae parecem muito dinheiro.

www. nowloaded.

da Sany Gmnpl.rl'er Enmmmfnmma

A FALAVYEA DO=

“Ma verdade, 50 estou interessado am MGS4,

rmas se reaiments esse jogo sair para o 380,

tahvez su nunca compre mesmo o.PS3."
—V4EN3R

'PlayStation 3, por enquanto, Ndo © vejo como
um videogame &, sim, como um reprodutor
de Blu-ray."

“Se o 360 tiver mais jogos comoe Biue Dragon,
nido existirdo mais grandes motivos para eu
querst um PS3,"

—Famando Brandio

“0) P33 fol uma idéis surgida da megalomania
da Sany, arrogante, achando que todos inam
calr no deleite do seu hardwars, que 56 o
nome faria tudo,"

EGM: De todas as coisas que voce
listou, 56 o Blu-ray & o servico online
gratuito s3e vantagens reais. Da para
fazer todo o resto no Xbox 360... por USS
200 a menos.

JT: Bomn argumento, mas eu vou
apresentar um fator de diferenciacao: a
marca PlayStation. O que isso significa?
PlayStation significa que voce pode

ter comprado um consele em 1995 e
gle tinha suporte @ estava vendendo
muitc bem até 2005, e ele ainda vende
nos dias de hoje, mas nas paramos de
fabnicar. E depois saiu o PlayStation 2
que vendeu 110 mithGes de unidades

& ainda & console mais vendido sete
anos depois, em 2007, e tinha uma
resucompatibilidade com o PlayStation
onginal. Enguanto ndo desapontarmos
O consumidor, essa sara uma
vantasem estratégica para nos.
Esseramos nunca desaponta-lo:

JOGADORES

“Sou mais o Xex 360, pelo simples fato de
a Microsoft estar suportando o console &m
ferritono nacional, coisa que a Sony nunca
pensou e fazer em 12ancs da manca
PlayStation,”

“A Sony nio soube aproveitar o ano axia gue

teve apds o langamento do 360, que amscou
20 maostrar SUas anmnas e pemitir que seus
concomentes estudassem maneinas de suplan-
tar todas as caractensticas do seu aparetho.”

—Sikio Texeaira
"0 PS3 vai ter o mesmo desting do N64:
atimes jogos, muito mais potente que os
adversarias, uma cornfiante @ expanents
empresa por tras, mas, infalizments: nao vai
vingar."

—Deoglas Mauricio

EGM: A Sony disse que o recurso de
vibragdo foi tirado do controle SixAxis
por causa dos custos, n3o tendo nada a
ver coim questoes legais. A empresa que
licencia a tecnologia, a Immersion, com
quem voces tiveram problemas legais,
nos contou que eles t&m rfs meains
simples de incluir aquela tecnologia rio
controle, no curto prazo, e que isso Nao
val custar mais do que & inclusdo ne
DualShock 2 do PS2.

JT: Nés vendemes milhées de unidades de
hardwars com um controle padréo sem o
recurso de vibragéo & vendemos milhdes
com ele. Eu joguel muitos games que
Usavam o recurso e isso, pessoalmenta,
nao significou muita coisa. Nos achamos
que & Vibragio ndo é parte do nosso futuro.
Sa houver interesse Nesse recLrso, tenho
cenaza que ha vanos fabricantes que vao
lencar controles periféricos para o PS3 com
@ s=curso de vibragao.
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A PALAVRA DOS
JORMALISTAS

“Nao tenho certeza do que penso sobre
© PlayStation 3 porque ainda nac o
joguei, e acho que o mesmo valerd para
muita gente, ja que o preco do console
& proibitivo. Meu palplte, porém, é que
sungirao jogos muito bons para o PS3 e a
jpartir dai ele val crescer, sobretudo se o
prego baixar um pouce.”

—Daniel Galera, colunista

do site No Minimao

"aneoPlaySl:mn 3 niio & um console
interessante, mas ainda o vejo como o
mais provavel para terminara nova gera-
a0 como lider. Apesar do desgaste que
vem tendo desde a E3 do ano passado,
a marca PlayStation & muito forte, 2 0
publico ainda se Interessa pela estratégia
mais conservadora da Sony - atualizacao
de hardware & graficos melhores, sem
grandes inovagbes.”

—Bnino Abreu, editor

do site Ouferspace

“( PlayStation 3 naio me convenceu,
mas confesso que muito foi por minha
culpa. Nenhum dos games langados até
agora me gerou curiosidade a ponto de
au me esforcar para ir atras. Nio duvido
que minha opiniaa ird mudar assim gue
o primeiro grande hit for langado, Hoje
eu nao apostaria que o PS3 serd o lider
desta geragao, mas também nao apos-
taria o contrario.”

—Fabio Miyazawa, editor

da revista F:‘oirmg Stone

"Depois do evento [E3 2006], quando
pude conhiecer de perto o sistema, fiquei
tao decepcionada que passoi a desa-
creditar no console. Hoje, reforgo confor-
tavelmente que atualmente sle &, sim, o
sistema mais falho &, conseqlientemeante,
o menos vendido. Sua performance e
aceitacdo devem melhomar ao longo dos
anos, principaiments se o Blu-ray se tor-
nar uma midia poplar.”

—Renata Honorato, editora
do site Arena Turbo

EGM: MatorStorm é bonito, mas pso

Se parece Rem um pOUCD CDIM © NDED
ariginal que vocés mostraram ha tns
dois anos para apresentar a jogabsidade
dele. Qual é o objetivo de enganar o
pliblico assim? Vocés nao 5180 apenas
ganhando o desaponiamento dos
consumidores?

JT: Bom, ed acho queisso e Guestao de
opinigo. Euacho que ele ficou idSntico e,
na verdade, eu mesmao comenta gue eie

oferece o gue foi prometido dois anos atras.

Também, foi um preview em uma coletiva
para a imprensa. Nao foi uma exibicio
para consumidores; nNos nao colocamos
aquele videa no mercado. Mostramos o
que a maquina podia fazer e eu acho que

MotorStorm faz e cumpre com o prometido,

O consuniidor sera o juiz final & & com isso
glie contamos.

EGM: Isso significa que vocé espera que
Kilizone 2 seja t30 bom como o gque ol
mostrado hé dois anos?

JT: Eu acho gue Killzone é otimo, pelo que
eu ja vi dele. Sera impressionante.

EGM: Apesar de ndo estarmos falando
disso, o que & o Afrika, exatamenta?

JT: [Risos| Bem, para mim, Afrika & um
tributo a tudo que fizemos, & eu falo isso
com toda a sariedade porgue tive a mesma
reacao quando vi. Nés fizemos algumas
coisas [no passado] que eram um pouco
diferentes, e um desses games de que

eu gostel muito, mas que [inicialments)
perguntei, “que coisa & essa?”, e que
acabou se tormando bastante relevante,
do ponto de vista cuftural, foi PaRappa the
Rapper [para o PS1].

EGM: Mas como vocé vé o 360,
especificaments; como concatrente?
JT: Eu acho que nds temos uma maguina
melhor, eu acho que temoas um modelo de
negocio melhor e acho que vamos ganhar
no longo prazo. Estou muito satisfeito de
termos vendido mais unidades do P52

do que eles de 360. Isso é algo que me
surpreendeu, francamente. Mas apesar
de os primeiros indicadores nao serem
imelevantss, ndo da para ignora-los e eu

ficaria um pouco preocupado, se fosse eles.

dem'awum PlayStation 8"

EGM: No passado, a Sany nao parecia
tomar conhecimento ou reconhiecera
cancorréncia, por causa da sua postura
arrogante de lider. Mas, na dlima
coletiva de imprensa, vocé fez algumas
criticas ao Xbox 360, falande do barutho
e da bateria enome. Isso é um sinal de
que vocés estao fratando a Microsoft
como uma ameaca legitima?

JT: Nao, el acho gue isso fol uma
tentativa de ser engracado. Yoce esta
falando de duas coisas. Em relagao ao
modelo de negocio, nds o executamos
independentemente de quando nossa
concoméncia esta langando, qual o prego
deles e qual a estratégia deles. Eu nao
passo muito tempo pesquisando as
estatisticas das maquinas da concorréncia.
Eu passo muito tempo seguingdo o que
nos estamos fazendo e, francamente, se

a nossa concorréncia tem sucesso e nas
também, & melhor para a indlstria. Mas se
um consumidor vai comprar um console,
queramos gue ele compre o NoOsso.

EGM: Como vocé vé o Wii?

JT: Eu acho que a Nintendo esta tentando
encontrar seu richo no mercado. Os
primeiros resultados que eu vi foram
bastante positivos, mas eu ndo sei se esse
& o fipo de maquina que essa industria
precisa para dar o salto gue & preciso

dar de vez em quando. Novamente au
pergunto, ela esta vendendo para 100
milhdes de consumidores na mundo

todo, para 50 milhdes de consumidores
na Ameérica do Norte, atraindo novos
consumidores, expandindo a base?

EGM: Quais s3o os objetivos a curto
prazo para o PS3 agora?

JT: E ter o maximeo de unidades produzidas
o mais rapido possivel. Nos gostariamos de
néo precisar fazer enfregas emergencials
como estamos fazendo agora e normalizar
a distriblicao - isso provavelmente val
acontecer em marco/abril. Esse é o
objetivo nimero um. O objstivo namero
dois é que, apesar de estar animado com
o que alcangamos no langamento, estou
animado, assim como os consumidores,
para ver muitos games no mercado, o mais
rapido possivel — games que diferenciem
nossa plataforma e reamente mostrem o
que ela pode fazer.

EGM: E no longo praza?

JT: A questdo @ transforma-la [a plataformal
em um sucesso, Para nos, SUCeSSso
significa 40 a 50 milhdes de consumidores
na Ameérica do Norte. Sucesso significa

ter boas vendas no mundo todo sem
excecao [até no Brasii?]. E dificil ter
sucesso na América do Norte, mas fazer
Iss0 no Japdo e na Europa ao mesmo
tempo & extremamente dificil, porque

o5 consumidores tém gostos diferentes.
Depois de trés anos & que eu vou poder
dizer com algum grau de certeza Gomo
estamos indo, como fomos & como eu
acho gue remos durante o ciclo de vida do
console. H& muito trabalho a ser feito nos
Proximeos anos.

EGM: Vocé acredita que o P53 possa
alavancar ¢ formsato Blu-ray?

JT: Eu acrediio gue podemos
complernentar o lormato Blu-ray. Eu ndo

www. howloaded. org
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"Um sonho! Assim talvez pudesse ser
deserito até aqui a maior tecnologia em
videogames da atualidade. A procura &
aita, as expectativas enormes. Mas as
decepgoes acabam superando guase
todo o positivismo do pove gue ‘nunca
desiste’. A pergunta a ser respondida &; o
sonho se tornard realidade?”

—Maurieia, gerente

da Only Garmes

"0 PlayStation 3 & um produto que
prometa. Hoje sua venda ainda &
multo baixa, somerite para os fanalicos.
A gama de jogos ainda é muito restrita,
mas se Seguir o caminho de PS2;
promete ser o console com melhor
mix de games."
—Gestor comarcial gue pediu
para nao ser identificado

“Provavelmente, num futurg proxime, deva
emplacar aqu| no Brasil, quando o prego
balxar & tiver jogos que valem a investi-
mento. A relevancia no mercado brasileira
hoeje & bem pequena, devido & Sony nao
astar oficialmente no pais, o console ter
poucos jogos & ser muito caro.”
—Claudinei Freitas,
Housegames

“E tomo sé tivesse sido langade antes
do tempo. Acho que com o tempao (de

LOJIZSTARS

i um a dols anos, para sar sincero) ele

embarca. Na verdade, o |eitor de Biu-ray
esta sendo, para muités, o principal atra-
tive do console.”
~—Marcos Teixeira,
Matrdpole Games

“Nenhum jogo & aftura que possa nos
mostrar sua capacidade, além de um
custo-beneficio muito abaixo em relagao a

i concorréncia. O mercado ainda se mostra
i timido por causa do prego, mas comega a

dar sinals de melhoras.”
—£Eduardo Santos,
gerente da Disk Games

*E um console muito novo, & os desen-
volvedores e produtores de jogos ndo tém
o completo conhecimento da plataforma
& de seu poder grafico e de processa-

i mento. Os clientes dizem que vao esperar
{0 preco baixar um pouca, reclamam da
| pouca variedade de titulos e estdo sentin-

do a falta de Winning Eleven.”
—Rodrigo Silva Carvalho, Gamesne

"A procura é grande, mas [os clientes]
reclamam demais do prego & falta de jogos
bans, [A relevancia no Brasil] é grande,
pelo nome. Mas se‘'a Sony nio langar
jogos bons, ele pode ficar para trés."

—Ruadrigo Soares de Oliveira,
CDRStation Games

A FALAYRA DOS
CRIADORES

“Eu esperava mais da empresa que teve
um ano a mais que a Microsoft para
melhorar o que & conoorméngia tinha feito.
Pror que a Sony néo consedguiu ter Lima
arguitetura online gue fosse a metade do
que & a Xbox Live & algo que ndo consigo
entender. Eu ndo sei quandc a poténcia
ganhou sozinha a guera dos consoles,
mias parace que e Nisso que sies sstdo
apostando.”

desde o primein dia Basicaments, os
desenvoivedonss Tveram que koer tndo o
trabatho pesado. A Microsoft 56 nos padiu
para inserir um plug-in no cidigo deles. A
Sony exighi qus Constrnssames fudo ou
USESSaMOS LMa tecnoiogia de torcsiros.
infefizments; eu acho que & qualcads dos
games podetia meihofs se 0 processo
de desenvalvirmenio nio fosse 130
complicado. Em relacso a0 reacionamento,
a Microsoft & muito supesior em temcs
die COMUNICAGAD, SUPGE & cportunidade.
Mesmo a documentacso para carfificacao
tecnica inicial da Sony chegou atrasada
& 50 velo em japonés, Come estidio, nas
estamos animados com as possibilidades
do PlayStation 3 & vamos fazer de tudo
para apoia-lo, mas isso ndo significa que
vamas fingir que estamos contentes com
a situacio”
—Produtor de games Srénimo

acho que poderemos fazer tudo sozinhos.
Vai depender das empresas que produzem
eletrbnicos para os consumidores; & um
aro pensar que o Blu-ray & um esforgo
=6 da Sony. VBjo que ele & born para os
consumidares como formato para filmes,
mas, mais importante, & bom para os
gamers. O Blu-ray faz coisas maravilhosas
para a comunidade desenvolvedora

& 0 que eles podem oferecer para os
consumidares corm o Blu-ray. E algo que
nenhum outro console pode oferecer

EGM: Por que vocés nao conseguiram
popularizar o formato UMD com o PSP?
JT: O eno que fizemaos no UMD como
formato para filmes foi achar que os
estiidios de cinema entenderiam os
nossos consumidores e seus gostos, gue
eles sabiam o que estavam fazendo. Ele
inundaram o mercado com filmes —eu néo
sel seeram necessariamente os filmes cue

nassos cansumidores gueriam.

EGM: Qual ¢ o futuro do conteddo
via download? Vocé espera ter todos
os games de PS1 disponiveis para
download em algum momento?

JT: Eu acho que o contetido para download

& muito bom. Nao @ fisicamente possivel
colocar nas lojas todos os jogos que ja
foram feitos para PlayStation e ha milhares
de games que so foram langados na
Europa e no Japdo que o consumidor

americano nunca viu. Entio, a oporiunidade

de distribuir esse contetdo via download &
miEto animadora.

EGM: Como vocés tralam as inovagoes,
guando os riscos financeiros sdo
malores gue nunca?

JT: E meior ser a Insomniac
{dessevolvedora de Resistance] e Ja ter

felto coisas boas se quiser um investimento

www.nowloaded.org

¢
1
A

nosso de US$ 30 milhées e esperar por
trés anos pelo game. Eu ndo acho que é
uma oportunidade real para alguém gue
acabou de sair da faculdade, mas por
outro lado, existern oportunidades reais
de desenvolvimento para PS2, PlayStation
Portable e games online (para download),

sefores em que estamos muito interessados

em peqguencs estudios ou pessoas gue
estao dando 0s primeiros passos nas suas
cameiras.

Independentemente de ter tentado
atenuar os problemas do PS3, 0 S

Tretton ainda vai ser obrigado a enfrentar

uma snorme concoméncia no mercado
de videogames. Come nenhum console
existe no vacuo, & justo mostrarmos
como estd o presents e ¢ futuro dos
outros consoles, Nem tudo & boa

noticia, Alguns deles gostartam de ter os

problemas do PS3..
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Primeiros Acertos

Os brasileiros amam a internet,
ndo ha davidas. Dé uma olhada em
comunidades ontine como o Orkut
ou avaliar o sucesso de blogs,
flogs, chats e foruns entre nos. Para
os jogadores, isso ndo é diferente.
Jé ha algum tempo os brasileiros
desbravam sites de jogos online,
cadastram-se e passam a figurar
entre gringos nos servidores inter-
nacionais. Mas o pagamento em
délar com cartao internacional,

lag devido 2 distdncia do sarwidor
e problemas com a lingua inglesa
sempre foram uma grande barraira
para a maior parte do publico tupi-
niquim. Isso quando as proprias
empresas nao blogueiam |IPs de pai-
ses estrangeiros, como & o habito
com jogos do Sudeste Asiatico.

De olho nesse mercado, algumas
empresas decidiram investir e tor-
nar os MMOGs uma realidade no
Brasil, Uma das ploneiras, a Ignis
Soft partiu para a briga com Erinia,
um RPG desenvolvido aqui, com
elementos do folclore brasileire
integrados ao seu universo. Um
investimento inovador e de risco,
gue passou apuros para estabe-
lecer servidores nacionais, mas
também chegou a ser exportado
para a Alemanha, por exemplo.
Recentemente, passou da lgnis Soft
para a Rede Networks, que vem
operando os cadastros e investin-
do em eventos no jogo. Embora
compartilhasse o mesmo espirito
visiondrio, um grupo de amigos
resolveu investir num titulo que ja
fazia sucesso nos EUA e em alguns
paises asiaticos. Sob a franquia
da Level Up! Games, eles nego-
ciaram a localizagdo de Ragnarck
Online para o Brasil. Desde entao
a versao nacional passa por um
trabalho pesado de tradugao, gque
se estende a cada nova atualizacao
(que no caso de RO sao chama-
das de "Episodios”). Dessa forma,
Ragnarék Online iniciou sua fase

= AFOMNTE € CLIGUE

de Beta Test no Brasil em setem-
bro de 2004. Com um sistema de
pagamento de mensalidade, um
preco acessivel e uma campanha
de marketing bem planejada, até
2007 arrebatou mais de 400 mil
jogadores para o universo baseado
na mitolegia nérdica. Outro titulo
que ja se tornou popular entre os
jogadores online foi Gunbound. No
comandeo de um Mobiie, o objstive &
calcutar 2 trajetoria do seu disparo
2 bombardsar os adversancs. Com
partidas reiativaments ragsdas, &is-
putas acirradac & SRstos GOONENtes
para s& enfrentar, o faio o2 ser um
jogo gratuito o fez c=ir n= graca dos
jogadores. A aposts &2 Ongame s2
baseava po Comercio ge isns com
Cash, moeda virtual utioacs pars
compra de equipamentos. D= oibe
nas tendéncias, ficou claro gue fra-
zer um jogo de sucesso para o mes-
cado nacional era mais lucrativo da
que produzir um totalmente nove.

Tocando o barco

0 mercado de MMOGs no Brasil
passa por uma nova fase. As cone-
xdes banda larga se multiplicaram
pelo pais e os novos jogos nao exi-
gem magquinas tao poderosas, faci-
litando o acesso para alguns joga-
dores. Agora vocé pode escolher
melhor algo que va de encontro as
silias expectativas e gosto. E embo-
ra a maioria ainda seja relacionada
com elementos medievais fantasti-
cos, o leque abrange desde jogos
de tiro até combates espacials.
Depois da febre de Ragnardk
Online, a LUG percebeu que seu
carro-chefe havia perdido um pouco
o brilho. Entao a aposta foi trazer
novos jogos para o catalogo. Como
The Duel, um jogo de tiro com movi-
mentacao que mistura armas de
fogo, armas brancas e acrobacias,
e Grand Chase, jogo de luta de
plataforma com personagens caris-
maticos e infantis. Recentemeanis
veio Rising Force Online, um BPG

Sewcénéoag&nmnxﬁsﬁwdemmsm*m“*hmb
mm&hwmmmmmEﬂﬁlw—we

| submeter-se a um servico ruim por parts da smpresa gue maniem o Suc. Ou =otSo
conviver com uma comunidade replets de maos jogadores, Que adoram acabar Com
a diversio das outros ao praticar KS (Kill Steal. mater monsiros que vocs 3 esteje
batalhando) ou Looting (roubar fens que surgem pars outros jooadiorss).

{ Ha ainda aqueles jogos deficientes em seguranca & repistos de mafiefiores, uma

de contas, fens ou Jte

roubo de

combinagao sin nte ideal para i a

e R -_____'_-__"'""___' .__..__________._._,____..___.__.____"_" "".-'-r"a-’r—w- . m’l |w o —

immmmmmm:@amamm.m
MMOG ndio s resume apenas ao rograma que voos instala na sa maquina, mas & um
mmdem“mmhpﬂmwuom&m@eﬁ.
Uma dica é jogar sempre com amigos & pesquisar bem antes de se dedicar a um jogo

i emmeuMmmmm&mmmWnahm

desadedcarawnjognm.}
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3D futunstico ambientado na guerra
entre tr&s ragas (os arcanos Cora, os
metaiicos Acrecianos e os tecnologi-
cos Bellatos) pelos recursos de um
plansta. A Ongame também reforgou
s2u catalogo com With Your Destiny,
PG 3D com ambientagao medieval.
Atualmente ela conta com a repre-
senta¢ao de Pang Online, em Open
Beta (fase de teses), jogo de tiro com
grande personalizagao sobre de per-
sonageim. Na mesma linha, a Kaizen
trouxe para o Brasil Priston Tale. Foi
o primeiro MMORPG aqui no Brasil a
implementar a venda de itens forne-
cendo vantagens.

Fugindo do mercado dos RPGs, um
popular jego de golfe também chegou
aos computadores tupiniquins com
graficos bonitos e personagens em
estilo manga: Pangya.

* Cabal online é baseado no
sistema de combos

L}
= Ragnartk Online, The Duel, Grand
Chase, RF Online

hitpeerers fevelupgames.com.br
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Sangue Novo

Cabal Online, da Gamemaxx, tem
uma proposta interessante: unir os
elementos de um MMORPG com a
acao desenfreada dos fliperamas.

O sistema de batalha é baseado em
combos, as seqiéncias de golpes
quase interminaveis que dilaceram
os inimigos. O Beta fechado esta em

andamento, e ha a expectativa de ser
Warcraft. Existem pelo menos

- trés modelos de negécios

. no mercado dos MMOGs. O

| primeiro e mais antigo & o

pagamento de mensalidades.

Algumas empresas, inclusive,

i dao descontos para jogadores

: que compram mais de um més

| de assinatura. Assinar por seis

| meses, por exemplo, pode

garantir um bom desconto.

: Algumas empresas cobram

! pela caixa do jogo, como é o

aberto logo para o piblico.

Last War, conhecido la fora como
Last Chaos, foi trazido pela Gunsoft
{gue estreou com Kaos Onling)

e apresenta um mundo medieval
tomado pela maior guerra de todos
os tempos. Os graficos sao muito
bonitos e trazem bastante realida-
de ao cendrio. Também existem as
Dungeons Pessoais, locais em que
vocé entra sozinho para cacar uma
série de monstros e tem acesso a
habilidades exclusivas, sem influén-
cia de outros jogadores.

A expectativa & que uma nova leva
de jogos online seja disponibilizada
para o publico em 2007, Bastar dar
uma olhadinha nos MMOGs que estao
bombando la fora para se ter uma

melhorar, E com uma concorréncia
mais forte ainda, algumas empresas
daqui valorizarao melhor aos seus
jogadores. Se vocé quer que alguém
viva no seu universo, nada methor do
que fazer ele sentir-se bem, certo?

ORDE

Ficou curicso para testar os jogos que sdo comercializados no Brasil? Alguns deles

SISTEMAS DS
FPAGAMENTO

Ja decidiu o que quer jogar
- na internet, mas esbarrou no
. fator “pagamento”? Sim, é

essa barreira que priva alguns

: jogadores de experimentarem
. os melhores jogos disponiveis

no mercado, como World of

caso de City of Heroes e City

| of Villains comercializados

| aquipela Level Up! Games.

: 0 segundo modelo & a

. disponibilizacio gratuita do

i jogo na internet. Qualguer um
nogao de como o mercado ainda pode -

pode baixar e instalar o jogo

¢ sem problemas, e comecar

: a se divertir apos algumas

: atualizactes. Mas onde a

| empresa ganha nisso? Ela

j vende itens para os jogadores
| melhorarem a evolugao dos

rii; Www.now|oaaea.o|§ T ——

personagens ou conseguir
equipamentos melhores. E
uma pratica criticada por

uma parte das comunidades,
por beneficiar quem tem
maior poder aquisitivo. Mas

al ha um dilema; existe um
mercado informal muito forte
baseado em RMT (Real Money
Transaction), Cabe a empresa
decidir se combaters essa
informalidade com banimento
de contas e adverténcias ou
entdo oficializar as ofertas e
gerenciar esse comercio,

0 ditimo modelo é uma
mistura dos dois anteriores.
Vocé pode jogar sem pagar
centavo algum, mas pode a
qualquer momento mudar a
sua conta para mensalidade.
Isso significa que algumas
vantagens serfo oferecidas em
troca, como disponibilizagao
do servigo de suporte ou
acesso a areas exclusivas do
jogo. De uma forma ou de
outra, sempre havera uma
opgao que melhor se enquadra
as suas condigges. Vocé

pode até nao jogar aquilo que
deseja, mas também nao ficara
de mfos abanando.

oferecem um periodo de alguns dias para teste gratis, como é o caso de Ragnarék Oniine.
O formato adotado pelos oulros permite a jogatina de graga - vocé pagara apenas por

» Cabal Online

http://www.cabalmania.com.br/ F53
¥k
&
h.
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* Gunbound, With Your Destiny
hitp://www.ongame.com.br

* Last War

S —
o b

* PangYa
hitp://pangya2.unogames.com.

=i HIGLE 1 ;ﬁ"&

algumas vantagens ou itens exclusivos oferecidos em lojas virtuais. Faga a sua escalhal

hittp:/fwww.lastwar.com.br/
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> INDICE DOS JOG0S

PC
World of Warcraft:
The Buming Crusade
Sam & Max Episode 2:
Situation: Comedy
Sam & Max Episode 3: The
Maole, the Mob and the Meatball

Wii
Wii Play

360/P83
Armored Core 4

Xbox 360
Samurai Wamiors 2: Empires
Guitar Hero Il

PlayStation 3
= y *NOS REVIEWS DESTE

OS_DEUSES
== ARAO CARO

Wario: Master of Disguise ’ Kratos esta de volta e nao esta feliz...

: Game Boy Advance
: 86  Final Fantasy VI Advance

0 QUE E ‘MELHOR'?

Nano Reviews

- : ; ; i "Guerra, posso passaral amanha
i 88 Sid Meier's Railroads! (PC) : PO AT S
; & lsnnior Phttabic (PSP) parapgar" . "Guema, me passa D FPEESO E‘H—'& HMOTRS 4
Parodius Portable (PSF) i alistade colaboradores?”, 2004 10§
i Twinbee Portable (PSP) | “Guerra, levanta pramim 0s jogos 10 a 9 Excelente cin
i B9 Stronghold Legends (PC) i domas?”... foram algumas das
. Romance of the Three i perguntas que ouvi no dltimo 8.5 a 7 Bom
Kingdoms XI {(PS2) i més, enquanto cobria as férias do
Lumines Plus (PS2) i Ricardo para editar os reviews da 6.5 a 5 RegU’ar
SnoGrss 2; |  EGM Brasll. Cuidar desta parte é ;
Featuring Blair Morgan (PS2) | yrahalhoso e prazeroso olr:r?;lnr B 405 a 3 Ruim
Chulip (PS2) poder escolher e ] : , -
: qual jogo vai avaliar, 2 5 o
i i Nem todos os analistas pensam 2 a Pessimo
The Last Airbender (PS2/GC/XB) : . § 7
: Virtual Live Network . sequersabemqualéanctadesey | ¢ FILOSOFIA DE AYALIACAHC SR
{90 Super Mario World (Wii) i companheiro de review, tomando i Rewm:\rs.‘ .A EGI\._-'I Brasil avalia os games baseado em sua originalidade,
: : E b rieasho ande maler ok teires :  diversdo, jogabilidade e replay, e atribul uma (nica nota geral a-eles.
i The Legend of Zelda: i 5o :  Aescalaésimples e val de 0 a 10, com escalas de 0.5 ponto. Sempre
Ocarina of Time (Wii) i que contextualizar os reviews e i gue um game receber nota 10, pode estar certo de que s trata de um
Tekken 5: Dark Resurrection (PS3) ; manté-los coerentes. Eu senti falta ¢ dos melhores jogos da histéria, superior a tude em geu género. J4 a nota
Alien Hominid HD {360} desta comeria insana, mas agora 0 significa que o game & uma porcaria completa, e deve ser tratado como
| o Ricardo voltou de sias férias ¢ umvirus contagioso. Ne meio do caminho esté o 5, uma nota média, e
Galilsron e o B et Nk ¢ ‘que nao & ruim. Repetimos: 56 & MEDIA. Simples, ndo?
Rocky Balboa a{mrgo j‘u = i Selos: Nossos selos sfo atribuidos aos joges qus recebem médias maie
! : pensamentos de nossos analistas i altas. Selo Prata: para os jogos que reesbem media B.0 ou 8.5. Selo Quro:
Sanlsc Jump ¢ para oferecer a vocé informacao & £ para os jogos que recebem média 9.0 cu 9.5. E selo Platina: para os joges
Project Gotham Racing Mohbile i diversag. i qua recebem o lendario (e raro) tiple 10 dos analistas. Além disso, temos
: Banjo-Kazooie: —Rodrigo Guerra, - o ssio Jogo dn Més {para aguele que recebe a meihor média de notas
| Grunty’s Revenge: Missions i J £ da edicdo) e o selo Lixo do Més (para aguets que recebe-a plor médis de

i Editor de Reviews Especlalmente = oo 5 ),
- www.nowloddederg e
WAV, nowloaded org
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gue ficam sabendo
notas dadas por b

o Més:
God of
Warlle o
poder do
PS2 como
nunca se
viu antes

Guitarras Y S Pancac
Furiosas: ; e sy em 1080p:
Novas musi- § N : Espancar o
cas e volume 2 : adversario
no talo... i : em alta
para deses- [SESCEEEREIN SRS ofinicao ¢
pero dos : SR L B muito mais
vizinhos ey &

‘or y < e &l gostoso

ELENCO DE ANALISTAS

Fechamento com pancadaria (virtual), tiros (reais) e muita confusao

Faiar mal do cabelo do chefa nao
& uma boa idéla; entdo nem vou
contar que o Guera o chamou
de "Fabinho guando adertou &
redacdo nessa paruca.
Jogando: VFS, FFV], Zalda: TP
Blog: o ERRTE 35

Durarite urm tirctslo na padana, o
Guera resolveu fingir de marto

e giiteu “aamgh” com a ma@o no
peito. Resultado: uma garota saiu
corendo choranda; E séro
Jogando: Hotel Dusk, Zelda; TP
Blog: I

Voltou de sua lua de mel cheio
de energia e vigor. Calma, nio
pensem besteira, ele 36 esta
empolgado com a chegada do
novo Guitar Hero, para Xbox
360. 0. maldade, hein?
Jogando: Guitar Herg if (360)
Blog:

Dizem que ndo temos minas na
redacho, mias isso & uma mentira.
Temas o Minatogawa, gue além
de ser mina, & também togawe.
oOu sejs, l[aponesa

Jogando: Star Wars: KOTOR

Saba o tue o Gil estd pansando?
“Mou trocar Isso-aqui por dinheiro,
e depols fazer mais dinheiro, ha
fta hal Detonados munca mais!”,
Pobre Gilsomario, vive em um
mundo de fantasias.

Jogando: SF Alpha Anthology
e-mall: calgerda@gmail.oc

Guslavo nBio acha seu sobreriome
dificil de pronunciar, Mas como a
padinha nome+chiado de radio)
usada, resoivemos adaptar
fora de sintonia), para
icar mais modemo. Gosto?
Jogando: Sam & Max

wwaw. howloaded.org

] Alexei Barres
"Comg pode uma colsa dessas?
Dais jopos com o mesmo
persanagem: um tio bam, outrm
tag mediocre™. A cara do Testa ja
diz tudo, tire suas conclusies da Renato Pelizzari
notas pela expressio facial dele
Jogando: Final Fartasy Il
Blog:

Henrique Sampsio

Adriano Travisan

cli;udi.o i’rﬂn&onl

E durante 0 mesmu tirotelo em tritiubngs

gua o Guera se finglu de morto, Douglas Pereira
o Bueno continuou calminho, i :

sem mesmo engasgar com as Eric Araki
lentilhas do almoca. "Era calibre seta

paquena”, disse sle, £ i 1z
Jogando; Supreme Commander Gustavo Lanzetta
Blog: ) Iprass.can o

4P Nogueira

JogouVirfua Fighter 5 demais, Rodrige Raugust
tomou muitas cervejas no

carnaval e acabol aprantando

na praia. A titulo de curicsidads.

a yitima na foto & um dos

melhores amigos dele.

Jogando: Virtua Fighter 5

Para elimingr seu chanme
excesslvo com as garotas, Pablo
teve de adotar medidas drasticas;
comprou o chapéu alemio mais
felo que encontrou & NuUNca mais
o tirou da cabeca.

Jogando: The Warriors

Blog: =

Eis uma auténtica foto da
Renata Honorate trajando
preto, ao mesmo tempo em
que segura um papelzinho
com O dizeres "sampaijst.
com”, COK?

Jogando: Sarm & Max

Blog: ocemegin. biig G

A foto com a colher de plastico na
bana nao dau multo (bope, entio
a Suzana resalvey troce-la por
uma maguina fotografica: Porém,
& maquina val na mén mesmao.
Jogando: Woll Burning Crusace
E-maik: - ; =




; L.;pf:‘-?.-f'
b *® NeoeT @

ARC

THE BURNITZ G -(RUSADE

B Produc3o: Blizzard l Desenwlvimentn- Ellzzard ] Jogadoras llimitado M Site: www.worldofwarcraft.com

O methor: grupos
menores para efren-
tar.,

O plor: ...
incompletas

E no Brasik sinda
renhum sinal de Wow

quests

68 = EG M Brasil » www.heral.com e

Um mundo de atualizagées

# ERIC: E muito facil manter um RPG
oniine. Oras, basta oferecer novas mapas,
dungeons, monstros, chefes e classes de
personagens - o "basico”, certo? Estaé a
mentalidade que muitas empresas por ai
tém, & ndo & de se esiranhar que existam
tantos MMOGS ruins no mercado.
Felizments, "o bésico” ndo é a tradigio da
Blizzard, Visto de fora, TBC pode aparentar
um novo episodio gualquer com novidades

que agradam a qualquer lelgo. Todo o novn

contodto quabrou os paradigmas airtl-
gos @ ornou World of Weroraf® im jogo
melhor em todos os sentidos. O primeiro
passo foi dade pela eguipe de desenvolvi-
mento, onde foi percebido que o contetido
criado nao era visto por 90% da populagac,
corma dungeons que exiglam 40 jogadoras.
Agora, os noves encontros permitem gru-

pos menores, valorizando o jogador - como

deveria ser em qualquer RPG online. Por
outro lado, © jogo ainda esta repleto de
pequenos bugs incanvenientss, entre NPCs
quebrados, encontros desbalanceados

e quests incompletas, o que tira.o méito
de uma nota maxima. Enfim, embarcar

em TBC & como sair do colégio & chegar

a faculdade, Vocé deixa para tras tudo o
que conhecia, 0s méritos, idolos e turmas
que fez, e descobre uma nova realidade a

WWW.

que voce pede demorar @ se acostumar,
enquanto corre atras de novos equipamen-
tos e abjetivos, mas que val tomar conta de
voce. Esta ¢ a diferenca crucial entre “uma’”
expansdo e "a" expansao.

I SlzANA: Eric jogou durante tanto tempo
com um personagem no nivel maximo
qui parece ter esguecido como se evolui
um: ey compararia o PvE de The Buming
Crusade com, no maxime, urna traca de
sala. Tirando algumas quests especificas, o
PVE &, sim, um conjunto de novos mapas,
dungeons, montarias, entre outros, que
nada deve ao original, mas também néo
traz grandes novidades ao sistema.

As arenas representam a malor evolugéo:
vocs Cria um grupo fixe de até ¢inco pes-
soas @ luta contra outros grupos; sejam
eles da facgaoe inimiga ou nao; os melhores
terdo acesso a equipamentos exclusivos
tao poderosos quanto os conseguidos

no PvE. As novas ragas sdo montadas da
mesma maneira que as antigas; com dreas
Iniciais e cidades proprias; mas permitem
quie voce possa jogar com a classe ante-
riorments exclusiva da faccio rival, o qus
parecey uma mansTa pragligosa de equi-
librar as facctes. Wol¥ conseguiu nm sua
axpinsho ¢ micka maly como wim

nowloaded.org
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1 QU Yool consegie ol
mesmo fendo pouno tempo pers jogss
The Burning Crusade pade ndo ser perfai
mas é o melhor exemplo de como qualas
expansdo deveria ser.

P A Blizzard ndo dé passo em falso,
ainda mais guando o assunto & Woll. S&
mais de oito milhdes de assinantes, e a
preccupacao com a qualidade mantém a
equipe de desenvolvimento sempre em
contato com os jogadores. Esse rejacions
mento gjuda bastante na deteccao de em
correcies de de‘feitos & balanceamento
dojogo. O gue & Bieena néo porcebet
CyLngs, oepTienis

b eha wnnm

Bk o oo
jot gm[ OB eaperinnbse. AtraveSssaro DE'
Portal e chegar a Outlands, em mejo a urm
batalha contra os deménios da Buming
Legion, remete a um sentimento épico, E
Isso 0 acompanha até bem depois do nive
70, © novo limite maximo. Se voca é fa da
sérle Warcraft, a antiga Draenor ressrva
muitas surpresas, como lidan Stormrage
© senhar de Outlands. Ele diz ¢ue vocé n&
esta preparado. Eu digo que TBC faz voc:
se sentir herdi suficiente para enfrentar as
grandes lendas como ele.



0 melhor: pancadaria
para gente grande

O plor: diminui a vida
atil do seu joystiok

O narrador: tomou
umas @ fala tudo atra-
sado. Desligue

O couro vai comer

4 GUERRA: Cai nas maos dos pgaioc-
res mais faminios por pgos de ta a
responsabilidade de comprar © prETEND
jogo obrigatdric do PlayStation 3. Chega
de jogos meia-boca. Agui no Brasil

nio aceitamos jogos de i 180 bem
quanto 0s americanos — desculpe, mas
Resistance: Fall of Man nac desce nem
a pau. Depois de um tempo amargo.
sem langamentos de games bons de
verdade, finalmente podemos jogar um
dos melhares jogos de luta que ja apa-
recerarn na face da Terra. Virfua Fighter
5 & jogo pra macho, pra mocinha e
pra quem mais gosta de enfiar o pé
virtual na cara de um adversario.

O bom & gue VF5 é jogo para todos,
do melhor jogador casual ao cara super
dedicado. Quem quer apenas apertar
potdes val conseguir jogar contra 0
complitador e ate contra seu priminho
sem nogao que fica enchendo 0:saco

FIGHTER S

imento: Sega-AM2 M Jogadores: 1-2 W Site: www.sega.com

para jogar uma, Mas Virtua Fighter &,
acima de tudo, uma série que precisa
de dedicacdo. Esquega o seu persona-
gem de MMORPG nivel 99 e todas-as
armas ferradas. Dedicacao € aquilo que
os jogadorss japoneses tem de sobra

- giguns seres assumem que conse-
guem reagir a cada um dos 60 frames
dos mowimentos dos personagens na
tela Sim, existe gente que ndo vive
para mais nada Gustavo, Orlando & eu
somes jogadores medianos. Gostamos
de nos sedicar, mas existern outras coi-
sas supérfiuas na vida, como respirar,
Enfim. se voce nao se controlar, VF5 vai
firar vook de seus amigos, namorada

& ate de sua familia. £ um jogo gue

val manter seu PlayStation 3 ligado

por dias & mais dias. Se vocé nao tiver
um PS3, vai fazer como Orlando fez

— arrurmar um 80 para sentir o gostinho

www. nowloaded.org
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M Vocé pode dar togues pessoals
em seus lutadores, perceba?

daste game. VF5 tem este poder, pois
& excelenta em todos os aspectos, Uns
vAo reclamar gue o jogo nédo tem modo
online, outros vao dizer que nao s& uti-
liza nada do controle Sixaxis, mas nada
disso importa. A suavidade de Gada um
dos golpes aplicados (seja uma panca-
da ou um simples tapa) & pstonteante,
soisa nac vista em nenhum jogo de luta
ate hoje.

Graficamente, & fantastico. Detalhes tao
pequenas como os fios de tecido na
calca de Wolf t8m movimento indepen-
dente, os cachos de Pai fluem como se
fossem reats e Dural em forma de vidro
& coisa de maluco. Mas falar sobre este
aspecto & chaver no molhado, pois
desde o segundo game da série, ser
belo é padrao.

O rmesmo primor acontece com 05
contrales. Engragado como uma for-
mula tao simples de se usar apenas
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Indo as compras

Nao pense que vai ser facil
deixar seu personagerm
bacanudo quando pensar na
palavra “editar”, pois comprar
itens para dar seus toques
pessoais em seus lutadores
néo & facil. Existem diversas
fonmas de se ganhar itens,
porém a mais comum ¢ indo
ao Itarn Shop. O problema é
que vocé so coloca dinheiro
no bolso se perde ou, em rars
casos., ganha uma luta do tipo
“ltem Battie”. Para dar uma
ajudazinha, vocé pode comprar
um Orb Disc para ganhar um
conjunto de roupas bem legais.

e

§ -te

Combos e precisio, sao necessdrios
para sobreviver em VF5

P ——

'
L Lo tmmize

trés botdes funciona tao bem por tanto
tempo. Sim, estes trés botdes séo usa-
dos para realizar dezenas de combos
diferentes por jogador - e  este um
dos segredos para provar a superiori-
dade de VF5 sobre muitos games de
luta em 3D,

Mas chega de babar. Falta muito para
que este game seja perfeito, como o
caso da exclusdo dos cendrios intera-
tivos gue apareceram em VF3. Onde
foram parar dunas de areia, telhados

& afing? Outro aspecto que incomoda
é que, para dar seus togues pessoais
&m seus personagens, vocé precisa
ter muito tempo livre — ganhar dinheiro
neste game para comprar objetos &
uma tarefa ardua. Nada no quesito tec-
nico, mas que fazern falta. Seria legal
ter alguma coisa online, nem gue fosse
a capacidade de apenas enviar repiays
de seus melhores embates para serem
vistos na VFTV. Porém, nada @ piar do
que o narrador tosco e podre que fol

adicionado ao game — principaimente o
narrador da versio americana. Imagine
gue vocé esteja lutando e, enquanto
val distribuindo sopapos, tem um cara
falando quais séo seus movimentos. O
pior & que este individua nao esta so

- ele vem acompanhado de um comen-
tarista que manja nada e s@ sabe dizer
coisas do tipo “O ‘jogador um' se deu
bem ao acertar uma boa seqléncia de
golpes, mas tem que se prevenir melhor
dos ataques de seu adversario™. Pél
Até Cleber Machado e Falcao pode-
riam dizer coisas tao inateis assim. Por
essas e outras, acho que este jogo &
perfeito no que importa, mas peca nas
perfumarias que os jogadores gostam,
sim. Decreto que Virtua Fighter 5 € o
melhor jogo j4 langado para PlayStation
3 e vale a pena comprar o videogame
para joga-lo.

4+ GUSTAVO: Guerra, Orlanda e gu
somos fas de Virtua Fighter de longa

www.nowloaded.org

data; os mais altos de nos tendo
até versoes de fliperama dos jogos
da sérle. Isso nao significa gue n&o
vamos poder avaliar o jogo imparcial-
mente, pelo contrario. Acredito que
ninguém & mais exigente com Virtua
Fighter do que os fas. E mesmo sendo
um fa, ha pouco que eu possa exigir

a mais de um excelente jogo de luta
como Virtua Fighter 5. Na redacao,
adoramos o visual de Virtua Fighter 5 e
como a jogabilidade se torna cada vez
melhor a cada nove jogo da série, mas,
& claro, ha mais que isso. O jogo conta
com quatro modos de jogo, o classico
Arcade, em que voce luta contra alguns
personagens, Akira, Dural e... pron-

to, acabou. O modo Versus agora se
chama "vs.” mas continua igual. Vocé e
um amigo se digladiam durante alguns
rounds para ver quem & "O" cara.

0O modo Dojo é o practice mods, muito
itil para iniciantes e jogadores interme-
didrios que guerem virar verdadeiros

il ® wawy, har
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mestres de Virtua Fighter. O guarto e
maior modo do jogo tem tudo a ver
nica de evoluir um lutador
personalizade como se fosse um carro
em Need for Speed: Underground
misturado a um sistema de niveis gue
lernbra RPGs simples.
0 'modo principal em que se pode evo-
lulr um personagem), o Quest, & muito
interessante porgue voceé |uta contra
personagens controlados pelo com-
putador, mas gue simulam oponentes
que vocé encontraria em um fliperama
& até possivel entrar em campeona-
tos. Acumulando vi voCé ndo s6
melhora seu rank como desbloqueia
novas roupas e itens para seu perso-
nagem. Esta parte & muito interessante
porgue vocé pode usar um persona-
gem que ja existe no jogo, mas com
o visual Gnico que voce criou. Nada
melhor para alegrar uma tarde como,
depois de varias lutas disputadissimas,
poder por um moicano no Jeffrey ou

uma camisa verde em Lion. O fator
replay de Virtua Fighter 5 & étimo, pois
& pode ter varios personagens com
uais modificados e padera melhorar
o status de cada um jogando qualquer
um dos modos-de VF5. Além disso,
pela primeira vez na série, vocé pode
desbloguear a chefona, Dural, para
uso nos modos Arcade e vs. Para
fazer isso, & necessdrio vencer o modo
Arcade com os dezessete personagens
do jogo, o que Ihe a um tempéo
para melhorar seus lutadores persona-
lizados & meter porrada em velhinhos
bébados e garotinhas chinesas. Virtua
Fighter § é excelente porque todos os
aspectos do jogo sdo solidos ¢ bem
trabalhadeos. Os dnicos pontos do |
que decepcionam sdo os loadings e
algumas opedes que seriam boas de se
ter, como rankings ¢ poder com
¥S nternet e, como
endrios sob
de Virtua Fighter 3

www.nowloaded.org
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B Gontra-ataques 530 atagues que sao fei
contra-seus adversarios... ou algo assim

<+ ORLANDO: Como muitos

saber, sou um dos maiores

Fighter aqui na redagéo (a ponto de, &8
certo ponto da vida, comprar o arca-
de de 50" da terceira encarnagéo do
game). Dito isso, coloco-me em posigs
de falar com muita propriedade sobre
o game e compara-lo com outros que
dizem “competir” pelas arenas virtuaiss
Quer saber de um segredo? Nao ha
compet alguma, prezados amigos
Essa & a Unica saga de lutas que encas
ra as artes marciais com tanta seriedsa
de, e depende tanto do primor técnica
para garantir a jogabilidade impecavel
absolutamente balanceada. Do primeis
VF até agora, foram

tarmos Remix e Kids, & claro) — cada
um deles com aprimoramentos feitos
a passos largos, rompendo com ¢e
ceitos batidos. Os mais atentos d
lembrar que, durante o langamento de
VF3 (Model 3), & Sega fez uma forte
publicidade e cima dos graficos do




M El Blaze & o baixinho invosado que fol
convocado para dar um pau em Woll

www. nowloaded.org

Quem diria, a série ja tem a idade de um pré-adolescente.
Porém, ao contrario de criangas atingindo a puberdade,
Virtua Fighter ja se tornou maduro o suficiente para con-
sagrar-se “papai” no género, Entre as diversas versdes,
s8o dez jogos da série principal (VF, VF Remix, VF2, VF3,
VF3: TB, VF4, VF4: EVO, VF4: Final Tuned, VF 5, VF Kids

- sem contar as atualizagtes, como 2.0, 2.1}, diversos
discos de imagens para Sega Saturn (da série CG Portraif),
versdes 2D para Mega Drive (VF2) e Game Gear (VF Mini),
minigames, um dream match (Fighters Megamix, também
para Satumn) e um tenebroso RPG para GameCube e
PlayStation 2, chamado Virfua Fighter Cyber Generation:
Ambition of the Judgement Six. Até chegar ao dltimo titulg,
para PlayStation 3, foram diversas etapas de aprimora-
meito & aprendizado para os jogadores e para a equipe
de desenvolvimento. Serd que um dia veremos uma sexta
edigao? Da até medo de sentir as porradas...

game, gue na época muito se asseme-
Ihavam as animagoes feitas através de
computagéo grafica, Com Virtua Fighter
5, isso foi levadd muito além. Por diver-
sas vezes, Guerra, Fabao e eu ficamos
rodando o personagem pelo cendrio
para apreciar os modelos tridimensio-
nais soberbos, o cendrio detalhado e o
capricho absolutamente estonteante em
imitar superficies com verniz, agua suja,
o sol por trds das montanhas, o balan-
Go das coisas ao vento e toda a com-
posi¢do visual. Aprecio muito investidas
teécnicas como essa, mesma sabendo
(e afirmando constantements) gue gré-
ficos nao fazem um bom game. O caso
& que, aqul, ele incorpora um conceito
artistico muito forte, que esta fortemen-
te amarrado & jogabilidade: cada frame
de animagao tem sua importéncia, j&
que muitos contra-ataques, esquivas

e blogueios dependem de uma fluidez
grafica impecavel, sem quaisquer chan-
ces de gargalos de velocidade. Alguém

wwaw. nowloaded.org

se lembra de algum Virtua Fighter

com slowdown? A parte “humana” da
brincadeira esta alnda mais adeguada:
comandos respondem com facilidade,
mas pedem também precisdo na hora
de desferir os ataques. Jogadores lel-
gos {ou button-mashers amantes de
Tekken) ndo tém vez, pois séo massa-
crados por qualguer um que saiba uma
ou outra combinag@o/esquiva para se
safar das investidas alheias. Uma pena
o SixAxis ndo ser nada adequado para
os “profissionais” do jogo, tornando
Akira muito mais dificil de contro-

lar, Justifica a compra de um bom
joystick estilo arcade (Hori? Sega?
Tanto faz). Deixo aqui minha
recomendacao: se vocé é um fa
verdadeiramente ardoroso
da série, este é o game
definitivo, que o fara
sonhar diariamente por
um PlayStation 3,
E bom assim.

E G M Brasil » wwwiherol combr =




0 mzlnor: Kratos
P da vida do inicio
a0 fim

O plor: um pouce
familiar dermals
Faltaram: puzzles
inteligentes conto no
primeiro joga

T8+ EGMBrasi = v hergi com. be

O Senhor da Guerra no gosta de criancas

¥ GUEARAA: Eventualmente temos a
chance de colocar as méos em algo
simplesmente incrivel, Eu disse isso no
ano passado quando fiz o review de
Okarmi e repito agora em God of War J.
Simplesmente um jogo sem nenhuma
falha seguer, um Jogo livre de erros.
Tudo presente nele & acerto, desde as
mindsculas modificagdes nas funcées
dos botoes, até o aprimoramento
incrivel nas parfes téenicas. Na minha
opinido, God of War /I merece nota
maxima por muitos matives: & melhor
que o God of War original. Saiba que
nenhuma delas consegue passar a
sensacgac de estar vendo isso em
movimento. Cenas magnificas que
nunca foram imaginadas para serem
feitas no PlayStation 2 - nisso os
outros avaliadores e eu concardamos.
A sansagio da grandsza dasts jogo

I8 comega logo no primeiro sutiglo,

onds Wratos Juts contra Un anormes
gologan nor toda sua axtansdio, Um
U@ do Shadow of tha Cologsus dé o
tsmparo 2 batalha, em que os tipi-
cos comandos de botGes aparecem
na tela, permitindo que vocé escale

o gigante de bronze. No final da pri-
meira fase, Kratos j& sabe quem & ssu
real Inimigo & os motives para gue
deve correr para a ilha do desting. Se
vocé pensa que ele val dar a volta no
mundo para chegar ao local supraci-
tado. vai cair do cavalo, guer dizer, do
pegaso. Sim, isso mesmo, o Fantasma
de Esparta val até locals distantes
montado em um belo pégaso de asas
de fogo para combinar com suas belag
Blades of Athena. ;
Sobre o fato de mudar de armas em
tempo real que todos comentaram, foi
sim uma grande adicdo para os que
sfo 'sedentos por sangue. Krates pode

www.nowloaded.org

ogadbrasi 1 M Site: www.us.playstation.com . '

destrogar gualquer inimige usando as
suas laminas presas por correntes,
mas destrogar usando as magias,
espadas e os proprios inimiges como
arma é revigorante & um balsamo
para a alma de quem esta segurando
o controle.

Vocé lembra de quando estava che-
gando perto de Chrenos para chegar
ao templo de Pandora? Visualizagées
como.aquela se tornarao comuns,
parém, nunca corigueiras: locais vas-
tos, lindos e deslumbrantes marcam
presenca forte e firme. As misicas do
jogo também s3o, no minimo, inspi-
radoras. Todas as faixas tém o tema
épico gue passam a sensacao de ser
@ litimo estagio do jogo. Surpreendem
da mesma forma que os cenarios.
Nada & tao imponents quanto as
batalhas. Ah, como é agradavel langar
as Blades of Athena em cima dos



inimigos. S6 para vocé ter uma idéia,
eu joguel o God of War original pouco
tempo antes de experimentar a con-
tinuagéo. Agora, 0s contadores de
combos passam facilmente da 'segun-
da casa decimal, basta ter habilidade
suficiente para fazer combos e mantef

o olho asperto para evitar ser atacado.

O timing fol aumentade um pouco, 9
gue faz com que 0s combos tenham
mais chances de continuar subindo.
Claro que com 0s Noves poderes o
Fantasma de Esparta tera mais desa-
fios. Enfrentei seis Inimigos gigantes
e super desafiadores ~ infelizmente
nao consegul terminar o game para
fazar o review. Nao va pensando que
sera facil para chegar ao final do jogo,
estima-se gue sejam 14 horas para
terminar g game pela primaira vez,
sam fazer tudo e sem encontrar todos
os bals secretos.

Para ter uma experiéncia completa do
game, voge tera que termina-lo psio

www.nowloaded.org
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menos mais duas vezes e habilitar
todos os extras. Por falar nisso, vocé
sabia gue este game & feito em dois
discos? Isso mesmo rapaz! Sao duas
bolachinhas recheadas de coisas para
os aficionados por God of War. Agora,
tendo em vista tudo isso. Tudoo'gque
este game oferece, acha mesmao gue
este épico mereceria nota inferior a
107 Eu ndo e, para ser honesto, acha
que este game mereceria nota superior
ainda, Nunca mais vocé vera urm jogo
tao bom para o PlayStation 2 e talvez,
s6 talvez, no final deste ano vera um
joge tdo bonito coma este no PS3 ou
¥box 360. Pode acreditar.

S FARAL: “...Cenas magnificas

gue nunca foram imaginadas no
PlayStation 27. Bah, fale por Voch.
amigo Guerra. Com o invastimento
que eu fiz quando comprei mau PS2.
sempre acreditei que o console che-
garia a este apice de qualidade (coisa

O que faltou? s ' >

REVIENS

God of War Il manteve muitas coisas do original — coma
graficos e jogabilidade otimos — mas coisas do primeirg
jogo ficaram faltando como...

M inocentes: Vocd ndo vai encontrar cidadaos de Alsnas
para matar e ganhar orbes verdes (que recuperam energial
Puzzies épicos: Existem alguns quebra-cabegas, mas nada
como “alinhe-as-portas-no-Templo-de-Pandora”,

Habilidade no lugar da forca: Havia momentos no primeirs
jogo em que era melhor ser inteligente do que forte, como
andar @m vigas de madeira na ponta dos pés ou escalar
muros rotativos. Aqui estes momentos Sao raros.

Balistas: Arcos gigantes que disparavam langas para revelar
passagens secretas desapareceram da Grécia em GoWil.

que tenho duvidade um pouco do
nosso tio sonhado PS3 e seus cinco
milhoes de chip Cell).

Falando com mais sinceridade do

gue com cautela; pego que continue
lerido minka analise antes de esbra-
vejar sua ira am minha pessoa por
conta da minha nota. GoWWi! tem tudo
que um amante desta arte busca:
graficas primorosos, patalhas épicas,
sisterna refinadp, historia envolvente
e, o principal, nao rodeia nem fitubeia
em momento alguni, fazendo com
gue a0 jogarmes, nossa adrenalina

& empolgagdo nunca oscilem entre

o8 Bxtremos macgante e estupendo.
\Vocé sempre acha que o momento em
que esta jogando é o que desfecha a
aventura, ou seja, 0 malhor parametro
para identificar guando o game esta
no final acaba senda a lista de power
ups de cada arma e nao um momentoa
especifico do jogo. comp acontece
com muita Devil May Gry, Onfmusha,

£ G M Brasil » www.hertcom br = 78




God of War Il é um jogo
o qual v
Lt
ol diviclo em

& Ninja Gaiden Black. entre outros,

Em termos da unifermidade e narrativa
inteligente, a compeaténcia do dirstor
Cory Barlog e da equipe de produy-
GAo se mostra digria do respeito que
qualquer jogador deve ter para com o
pame. Clarifico aqui que sim, God of
War {1 & uma obra méaxima de todas os
tempas, mais empolgante que seu pre-
decessor e muito melhor que gualguer
game "nova-geragdo”. No entanto,

a0 jogar boas horas deste mais nove
classico, passei por muitos momen-
tos uma sensagdo de trilogia Matrix,
Explico. Vocs assistiy ao primeiro
Matrix? Gostou dos afeltos especiais
revolucionarios, do Neg desviando de
balas, do'agente Smith brigando em
bullet time? Acredito que sim. E vacé
assistiu ao segundo e tercairs filmes
da trilogia? Sentiu que, apesar de
serem excelentes filmes g manteram a
mesma qualidade de sey predecessor,
nao tiveram um sé mamanto trans-

cendental & iImprevisivel como o bullet
time? Pols bem. GoWi Segue gsta
mesma formula. 4z noucis novidates
nio daluam ds gsr mealhorias sutls

ds grranfos concsbldos o prirmsirs
gams, Alndy sssim, tenha oertaze de
gue GioW & dagusias sériss fus ssrd
misrtlde pels empress coms Yy &8
nE mangs”, quando menos esperar-
mos, quando uma plataforma estiver
com seus dias contadas ou guando a
empresa estiver perambulando entre
ot dividendos, uma adaptacio ate
mesmo um remake da sera falto. O
primeiro titulo ja me fazia acreditar em
tal teoria. E a continuagao so confirma
esta minha previsag gamistica,

#DOUELAS: Fu sstava muito preocu-
pado com essa review de Gog of War
1. Tudo parecia tao perfeito durante
DS previews e naquela demin gue apa-
Tecsu por aqui, gue provavelmente

ey seria obrigado a dar uma nota 10.

w-couppApW-nOwloaded.org
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Cenas de aglo sérea: Kratos om

T ' ;
!l elma do pégaso ¢ cois

E, sinceramente, eu nan querla |sso
Afinal, ja havia dado 10 para FFXI &
Twilight Princess. Seria a quarta nots
maxima em cinco meses. Com um
pouco de medo de perder a eredibi
dade, joguei GelW! com O méaximao ¢
atengéo e eritica. “Tenho que achar
algo que abaixe essa notal”.

Eu procyrel. Juro que procurei, Em
cada canto, em cada parede. E nao
achel, Droga! Comg pode um game
ser tdo bem executado assim & ser
mais bonito gue qualquer (eu disse
qualquer) game da nova geracén? O
graficos sdo Inferiores a Gaals of W
E dbvio. Mesmo assim; séa mais bo
tos, pois tudo ao redor combina cor
clima do jogo. Falandn nisso, é o cis
mais sensacional que ja vi na vida,
Vocé fica até cansado, pois Kratos r
para por um segundo, E 8538 € o pr
cipal motive que faz €583 maravilha
P82 ser 130 incrival.

O jogo simplesmente ndg péra em



momento algum. Depois daquela parte

do colosso que vocé ja conhece,
acontece uma cena grande que da

a histaria da continuagao (e vai lhe
surpreender e deixar bem empolgado,
com certeza). Ai ndo tem coma parar
de jogar. Quando vocé vai para ailha
de Lahkesis, descobre que para che-
gar 14 tem gue fazer algo que, se eu
dissesse aqul, vocé nao acreditaria. E

assim continua, Devo dizer como fiquei
pasmo durante o minuto em que esta-

va guiando Kratos por uma corrente
enorme, gue ficava mintiscula perante

E como o [ogo causa essa
emogao e nao apresenta
uma falha sequer (a nao ser
algumas texturas estranhas
de alguns inimigos), eu nao
tenho como néo dar a nota
maxima. E justamente o
contrario da opiniao do Farah,
pois certamente GoW nado se
tornara uma série caga-nigueis
God of War Il & a perfeigéo
que o PS2 pode alcancar.

© game mais bem feito da
histéria do sistema, um dos
trés melhores games de
PS2, e um dos melhores de
todos os tempos. Nao da
para ndo aplaudir o traba-
Iho de David Jaffe, Cory
Barlog e todo o estudio
Santa Monica. E tudo

js80 em um videogame
velho & sem frescura,
Obrigado, Sony.

WWW. nowloaded

Kratos possui
novos brinque-
dinhos neste
navo jogo,
como as Asas
de icaro, um
pégaso bem
maneiro, novos
poderes e, &
claro, novas
anmas para
fatiar seus ini-
migos — alem
de ter uma
penca de che-
tes bem legais
de enfrentar.




primeira

Q pior; sisterna sim-
ples demais
Nusical; Ar Tonelico
poderia ir par
Broadway

B2.EGmME
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PlayStation 2

GHOST RIDER

B Producao: 2K Games B Desenvalvimento: Climax
B Jogadores: 1 W Site: www.2kgames.com/ghastrider

Kratos versao 50 cilindradas

+BUENO: As manobras do motoboy
camarada nas paginas das HQs tiveram
bons, razoa maus momentos. Ja na
estréia no tra ro munde dos videoga-
mes, 0s resullados s80 maus momentos

”1..;3 r--;_hit'tnaa e a;:unna.: trés campus
S3VEr o jogo (assim como o revolucio-
"&_..1 Twilight Princess. Hal). Johnny
moloqueiro acrobata, & bonificado
om 1 uma maldicao e passa a usar seus
ontra o mal - geraimente escon-
nos tiineis de mineracdo — em nome
2 onipresente e andnima vinganga, Ora
otando
ferno fosse projetado pelo
{mmpm(h do Faustao,

£ Saansg

emocionantes, eu pude jurar que, com
1h40min de sofrimento, aquilo 3 minha
frente seria o Gltimo chefe. Nag erg, E
entao chorel. Existem dois ou frés bons
momentos em Ghost Rider, mas eles ja
forarn feitos antes, e 300 vezes melhor,

FORLANDO Tenho uma mensagem para
nossos prezados desenvolvedares de
fogos: ndo queremos jogos macantes de
motaca. Nds gestamos da velocidade &
impacto de Read Rash. De nada adianta
roubar conceitos pré-aprovados de God of
War, quando emos basicos detonam com
a diversdo per pura falta de capricho na
produgdo, Convenhamos, o Motoqueiro
Fantasma é um cara durdo, parrudo e
néo um bocd de mola que, por influéncia
do desting, ficou com a cabeca em cha-
mas e ganhou super-poderes. Sya falia
de personalidade lembra muito 6s bonecos
de papeldo que figuram nos jogos de
futebol - nada ameacador. Outro pormerior

Play8tation 2

AR TONELICO:
MEI.ODY OF ELEMIA

B Producao: NIS Amarica B Desenvolvimento: Gust
W Jogadores: 1 W Site: wiw, nisamerica.com

Musica em forma de RPG

+ GILSOMAR: Visual 3D o cak- shadding
viraram pagirdo, mas ha quem prefira o
bom & valho estilo 2D e um bom apelo
visual nostalgice que prende a imaginacao,
Ar Tonelico se encaixa aqui, com muitos
detalhes interessantes, mas se perdem nos
“poréns”. Parado, visualmente o game &
maravilheso, mas em movimento, parece
faltar animagéo - a rntera(;ao personagem-
cenario & fraca. ¢ :
rece dinssmismo, fundonalidade o KOG~
clonst com destagque As personagens
Reyvatells. Até rola um quase simulador de
namoro, sintetizacao de ingredientas para
cnar nevos itens / equipamentos e uma
otima personalizagiio de armas. Porém,
4 batalha se apaga com os podercsos
ataques das Reyvateils, a facilidade rici-
cula e a falta de profundidade rio enrecto
criam um ar de mesmice pertinents. O
valor replay (séo sete finais diferentes) ndo
& bem explorado, j& que ndo ha desafio.
Porém, explorar as dungeons & interas-

| & www, bentl o N

g

sante gragas a um mapa simpies e muito
bacana, Nao & um game de todo ruim,
mas acaba figurando como o rméo pobre
de Afelier Ins.

FRELIZZS&RAL By terho que concordar
corn o Gil na maiona dos pontos levanta-
dos por ele. Ar Tonelico ndo & um grande
]{)gEI mas nao chega aser uma expenencra

mas nenhuma vai ﬁc,_r mmpiando na sua
cabeca. No geral, a sensacac que ficad a

de que poderia sar bam malhar. algumas

grandes jdéi

tadas. A

fossem deseq

1S seriam legais se nao
ibradas com as Reyvateils.
Vas cancoes (maglas), voos
& bom relacionamento
avonta e entao entrar
na sua - conhece-la melhor
Pena que o resio do jogo o acompanha

iitante: as magias mais elaboradas t&m
uns gritos e ruidos que deiam qualguer
um completamente doido: apde acionar g
gelpe pela décima vez, voce saberd o o
estou falando.

4 MINATOGAWA: O que os dois preciss
levar em LOI"I-.»JdEtaF‘-dﬂ :

as complicagGes que & desenvolver jogos
desse tipo (¢ que iss0 também nio &
ivel notar que eles
stao ficando tecnicaments melhores.
ie God of War, até aceftdvel. Afinal,
melhor que reciciar a jogabilidade dos |
q.amc-s
ribe. Mas isso também nao significa
que o jogo seja uma maravilha, afinal, o8
ginal, ele ja nao &. Inova sé
pulo duplo. O roteiro foi eserito por Garth
Ennis e Jimmy Palmiott, gue também trz
balharam em The Punisher.

o ritmo. Enfim, assim coma o G, prefiro
Atefier Iris.

L: Parece que o Gil e o Pelizz
52 acoaiumaram mal com os F!PGS att =

e
= GLUE

I Penso gus este [ogo guea Guq‘
fe-z € mais para os iniciantes das | jogos
interpretacio de papel. Afinal a empress
8 8 mesma que fez a série Ateller {0 mais
recente @ Ins 2, mas sairam cinco Jogos
da franquia para o PSane), Em todos o=
games da empresa, inclusive neste, o o
mor esta nos didlogos bem estruturados
situacoes cdmicas que envolvern os pex
sonagens (por isso, a Nippon Jchi-trouxe
jego para a América).

Nao discorde gue s2 torha magante us=
& Reyvatells, mas o jogo se torna cada s
mais anvo e & desafiador conforme
avanca a um dos sate finais disponiveis




(i £
AS NOTAS

(d=0a10)

0 melhor; @ igual ao
do PlayStation 2

0 pior: disco ana-
légiea (o vilao de
sempra)

W&o sal no PS2
porgue: fol fancado
ha dois anos

AS NOTAS
(do 03 10)

O melhor:
do "bendito”

THE WARRIORS

B Produgao: Rockstar 8 Desenvolvimento: Rockstar Leeds
R Jogadores: 1-4 W Site: www.rockstargames.com

“Guerreeeeiros... Venham me pegar!”

4 PABLO: Muito desengancado para servir

como videogame de bolso, grande demais
para ser usado como um mp3 player,
complicado demals para ser usado como
um player de videos. O PSP & realmente
um dos maiores embustes do mundo
tecnologico. Mesmo jogos Interessantes e
bem intencionadas como The Warriors se
tomarm inadequados na maguininha, tantos
sao os problemas técnicos enfrentados: a
tela escura demais. e a alavanca analogica
ma posicionada tormam o ato de jogar uma
dolorida tortura. N fosst por 65
billdatio delelivoss,
verdatoiva sl de Como ke

Jogst

Wentedors s6iis wing
i

& qusl

deste vefdadelro classico da Sassao de
Gala vao adorar a fidelidade ao enredo
original, o capricho técnico (repare Nos
efeitos sonoros e vozes) e o irmepreansivel
aprofundamento do universo dos perso-
nagens, mas véo se divertir ainda mais se

experimentaram a versio do mesmo jogo
no PS2, que & idéntica & muito menos des-
confortavel do que esta.

S HITZSGHIY: Sou um critico femenho da
bisonha alavanca analogioa do PSP, porém
nao saral t8g incisiva guanto Pablo-san

no caso de The Warriors, E verdade que a
jogabiiidade perde em qualidade no par-
tatil, mas ndo & algo tao alarmante assim.
Digo isso porgue tudo o que ha de methor
ne jogo langado para PS2 em outubro de
2005, como as missdes e o fino trabalho
na parte sonora, sao encontrados na

16 ulll nags

LR ]
nog bed
nal fmementos do delelt
pale aotielos dlas do oBlVOEED BpoE 0
enpedienie, Ja que o game e praticamente
igual 2o do PS2, nota-se o mesimo. defeito

~ uma hora vocé cansa! E, de repente, toda

SIZE MATTERS

® Produgfo: Sony CEA B Desenvolvimento: High impact Games
® Jogadores: 1-4 M Site: www.us,playstation.com

Tamanho importa mesmo

+ RAUGUST: Ja conhecida e amada pela
galera do PlayStation 2, a dupla Ratchet
& Clank acaba de chegar ao PSP, apos
suas merecidas férias serem interrompi-
das pela miss3 resgatar a pequena
Luna, seu objetivo no game. Incrivel
como certos lancamentos para o portatil
COonseguem cons r tamanha qualida-
de, sejam nos belos grafices, na Gtima
jogabiidade, historia envolvente e modos
de jogo variados. O bom humor dos per-
sanagens marca presenga, assim como
as armas, o grande destague da série,
que podem svoluir ou Serem equipadas
com acessorios adguiridos ao fongo da
jomada. O game traz também um atimo
design de fases e uma duragao razo:

até quatro jogadore:
ou Infrastructure contando com de

www.howloaded.org

bacanas como lista de amigos e conteddo
para download, inclusive novos mapas.
Olha ai mais um game que o fara sentir
orgulho do seu portatil.

4 GILSOMAR: Falta um imenso caminho

para que o PSP ganhe notoriedade com

games nriqinai's, e nao gozar (ou abusar)

Ses. Mas
a en_ Toe coma este capitulo de
Mank. Muito bom, mas é pas-
itempo |'| ial, La pelos idos de 2002,

quando a primeira aventura surpreendeu

no PS; ao cmmhinar a estilo shooter com

Quem busca ag

Ratchet & Clank &

busca desafio, val

jogabilidade surpreende, mas sofre
com o controle de cdmera. O multi-
player é legal, mas duas partidas depois,

aqguela pompa de integ
perdem no marasmo da

£ TESTA! Nunca ¢ tarde para
urm filme antigo em um game
ter sido ezse o lema gue a Ro
para langar The [Warniors, jogo basead
no filme de 1879, dirigido por Wal
\Vocé comega dentro de um predio e
pode ir para as ruas, onde encontra 60 il
guerreiros por toda cidade de Nova York
que aproveitam a escuridao para firmar

o poder de suas gangues. A escurdao
Incormoda, mas ambienta toda & trama, o
methora f"azer ase acoatumar coim eja. O
v reslinonde reage
» o o, Dl

estulstio, mus ¢ g
& &6 largar o bragy nis ghnguos, segull
o s no meihor estilo GTA e procurar
mais aliaclos, que recebem suas ordens
pelo botdo Select. The Warriors tem uma
oima sonorizagao e boas texturas, mas
ndo & o jogo que fard vocé comprar o PSP.

fica desinteressante. A dive
gomo uma vela na chuva, eo v
nédo é muito estimulante,

+0I'-U.ANDO‘ Apesar de impregnar a
conceitos vendidos
recente empre-
tada de Ratchet & Clank consegue ser
bastante genérica, nao imprassionando
os jogadores veteranos. Size Matters &
uma continuacao dos jogos para PS2,
abusando de pladas e clichés bobos,
deixando a trama com um ar infaniil, Nao
que iss0 seja um dermerito, pois existern
dl‘n‘EI’qu games de qualidade oujo alvo
porém o legado se tornou
uma mistura de idéias de outros games.
Lembro de diversos jogos de plataforma e
i em 3D melhores que esta aventura.
Se busca uma opgao descompromissada,
va em frente: Se quiser algo épico para o
seu portatil, espere mais um pouco € eco-
nemize uns trocados.

www. nowloaded.org
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B Producso: 2% Ganes B Jogadores: 1

+ ADRIANO: Afastem os safas,
7 5 abram Sspecs para as pegas dos
m' tnihes dessa mestura de Femorama

€ Sanes Imobisrio, mas com mufta
malicia adulta Em S5 Meer's Railmads!, o foco &
a diversao, deando o ado elementos que tor-
narkam o smusdor mas B 4 realidade, Em eada
cendno, hos & estactes nvadem cidades j4
estabsiecsiss Smport=io a sensacio, imeal, de
JUe naca pode tarer o< Farroramas., A falta de um
mode campanta quetaa um pouco a ritmo, mas
A0 pregdica o sersmentn imperialista de disputar
PS5 2 p== tom auros investidores o dominio do
transporte s = Soct

B Producio; Konami (Japac) @ Jogadores: 1

8.0

“ ALEXEN: O shooter espacial
Salamander apareceu em 1986
COmo uma espécie de série
paralela de Gradius, oferecendo
0 acrescimo de fases em progressao vertical,

A seqliéncia, Salamander 2, sairia dez anos
depols, ostentanda uma trilha sonora faritastica,
Pois bem, esta coletanea inclui nao apenas
esses dois nas edicdes do arcade, como tam-
bem Life Force, versio americana do onginal gue
possti alteragGes no sisterna de malhora da nave.
Tambem faz parte da compilagdo Gradius Jf do
MSX, qle & bem diferente de Gradius /i Gofer
no Yabou da saga principal. Completando o
pacote vem o obscuro, porém fabuloso, Xexex.
game com visual psicodélico que surgiu exclusi-
vamente no fliperama em 1991,

88« £ G M Brasil-e waww. heror comibe

PARODIUS
PORTABLE

B Produgao: Konami (Japao) @ Jogadores: 1

= ALEXEl: Parodius é uma

da Konami que satiriza outros
jogos da empresa. E possivel
optar entre diversos veiculos e personagens,
como, por exemplo, Pentarou, pingilim que foi
aspirante a mascote da produtora no passado

e figurou em diversos titulos. Escolhida a nave,

destroem-se vacas, polvos e olitros animals
em cenarios excéntricos, Otima, mas ndo tao
indispensavel quanto Salamander e Twinbes
Portable; a compilagae abrange o original do
MSX, trés games do arcade - Parodius Dal,
Gokufou Parodius! e Sexy Parodius — e um do
Super Famicom, Jikkyes Oshaberi Parodius.
A disposigdo da imagem pode ser vista na
resolugdo original au esticada na tela do PSP.

www. howloaded.org
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escrachada série de tiro espacial

W E dizem que maquinistas
nao se divertem dominando o
. transporte ferrovisrio...

TWINBEE
PORTABLE

B Producao: Konami (Japao) W Jogadores: 1

<+ ALEXEI: Das trés novas antolo
glas da Konamil, Twinbee Portats
€ a Unica que traz um remake
propriamente dito. Twinbes DA,
que era preto e branco na versdo do Game Boy
monocromidtico, recebeu revigoramento visLal.
De resto, todos séo idénticos aos otiginals:
Twinbee, Detanal Twinbee e Twinbeae Yahho! (oS
trés do fliperama), além de Pop'n Twinbee do
Super Famicom. A jogabilidade em progressao
vertical da série consiste em controlar uma espes
¢ie de nave humana pelos céus, enguanto con-
quista novos poderes coletando sinos. Bizarro,
mas bastante divertido. Ainda mais que as miist
¢as sao espetaculares @ podem ser cuvidas u
por uma na secdo Music Gallery, assim come
em Salarmander e Parodius Portable.




STRONGHOLD
LEGENDS

B Producdo: 2K Games B Jogadores: 1
+ ADRIANO: Anteriormente
focada no gerenciamento e con-
quista de castelos medievais,

6.5
FEGHIAR a série Stronghold aventura-se

definitivamente pelo género “exércitos insacia-
veis", come gosta o Bueno. Se ndo & o melhor
RTS de todos os tempos da ditima semana,
cativa pela idéia fantastica e fantasiosa de
contar a histéria de lendas com origens tao
diferentes, como o Rel Ariur, o Conde Drécula
e o guerreirc Siegfried. Legends ndo salva os
pedes do trabalho escravo e busca de comida,
e muito menos foge do padrio em suas cons-
trugtes, mas propicia batalhas interessantes
com drag@es, gigantes, bruxas g morcegos.
Indicado para relaxar e variar a fantasia entre
uma misséo e outra de Age of Empires.

PlayStation 2

SNOCROSS 2.
FEATURING BLAI
MORGAN

B Produgdo: Crave Entertainment @ Jogadores: 1-2

#*GUERRA: Quem gosta de
esportes radicais de inverno aqui
no Brasil... deve ir para um hos-
picio. Sério. Primeiro porque aqui
Nao neva; segundo, se nevasse, oS esportes
“radicais” ndo seriam to radicais assim. Blair
Morgan é a ridicula que da o nome para o jogo
por ser a melthor mulher americana que pilota
um jet ski de neve, O jogo nao & ruim, é péssi-
mo. Controles nada intuitivos, cendrios repetiti-
vos e intefigéncia artificial desbalanceada e nem
se da ao trabalho de ter um tutorial decente
para ensinar macetes - s ensina o basico e
deixa voce se ferrar feio. Sabe o que & malhor
voceé fazer com o dinheiro deste game? Compra
tudo de sorvete, assim sera melhar para vocé
se sentir com o friozinha do inverno.

www.nhowloaded.org

PlayStation 2

ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS Xi

® Prod G¢ao: Kooi B Jogadores: 1-8

~+ ORLANDO: Tente colocar
Buda para jogar sste game. Até
Sua paciéncia tera um limite com
o lerdo passo da trama. Criar

o proptic universo dentro de um ambiente
historico chings & atraente, ainda mais para os
fas de estratégia. O problema é que a parte
“burocratica” da sua sociedade sino-militar
toma muito tempo, demorando muito para

ser construida, E possivel lutar enquanto suas
construgdes sao levantadas, porém seus sol-
dados precisam de guarnicoes - tude requer
muita estratégica, frieza e calculo dos movi-
mentos para garantir o progresso. Se vocé

for digno de concentracdo suprema, dé uma
chance ao game: governar a China pode se
tornar uma tarefa bastante divertidal

PlayStation 2

LUMINES
PLUS

B Produgao: Disney Int

Studios W Jogadores: 1-2

4+ PABLO: As produtoras deve
riam ser proibidas de ‘executar
reciclagens sem antes passarem
pelo crivo de especialistas. Se
um game foi langado originalmente para PS2,
ele ndo pode ser simplesmente “achatado” para
ser lancado no PSP (o caso de The Warnors.
tambérm maihado nesta edigdo). A reciproca é
verdadeira: se um game fol langado para o PSP,
nao dé para simplesmente “estica-lo” & langa-
lo no PS2. E o caso de Lumines Plus, que de
“plus” nao tem nada. E o maravilhoso Lumines
que voce cansou de jogar no PSP. Poderia ser
um jogo perfeito, mas serd que as pecas preci-

‘savam dparecem tao minusculas na tela? Miope

que sou, me senti ofendido e perdi a vontade de
Jogar rapidinho. Cadé o meu PSP?

PlayStation 2

CHULIP

B Produgiio: Natsume M Jogadores: 1

+ GUERRA: Chulip é um jogo
para o cara que nao sal de casa
— Nem para comprar jogos.
#HESSSSS  Coisas assim acontecem o
tempo todo no Japao, mas tudo bem, pois
0s caras fazem Isso |4 porque tém vargonha.
Aqui em nosso pais, nerds como Fabao, Testa
& Ricardo saiam muito de casa — tanto que se
apaixonaram e casaram. Eu sou o solteirdo e
por isso deveria jogar um game de aventura
que ensina que beijar & bom? Chulip mostra a
aventura de um cara que tem que se dar bem
com a mulherada, mas ao longo da trama coi-
sas inusitadas acontecem e o bandito perde a
tal da vergonha de tudo. Resumo da opera: ele
se torna o maior bejjoqueiro. Passe para seu
irmaozinho jogar - talvez ale goste.

www. nowloaded.org

PlayStation 2

AVATAR: THE LAST
AIRBENDER

B Produgao: THQ B Jogadores: 1

+ GILSOMAR: A chegada do
cel-shading mudou musio 2 vida de
alguns RPGs, que afrontam, & até
superam em alguns casos, mundos
3D e CGs. Avatar estaria gozando a parta positiva
se nao fosse o tHo bésico feljo-com-amoz. Tem
uma Gtima mistura de elementos da agdo e RPG,
mas um layout muito confuso nos menus e geren-
ciamento de equipamentos. Parece até que tive-
ram The Legend of Zelda: Ocarina of Time como
grande fonte de Inspiracéo - copiaram a idéia dos
sons de inicig, o fim dos didlogos {alguns ridiculos)
sao parecidos, mas se deram ao trabalho de usar
seritencas compreensiveis. Tudo & bem dindmico,
mas tropega desde o inicio na mesmice de comba-
tes sonolentos e do gratuito minigame de apertar
botdes aos moldes da série Dance Dance.

E G M Brasil » www.herciicom.br » 89
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Recordar é viver

Antes tarde do que praticamente nunca
Por Gustavo Hitzschky

REFLETINDO POR UM MOMENTO, voca se d4 conta
de gue aquele nome & familiar - mas vocé estava muito
ocupado aproveitando os jogos mais conhecidos e nao

teve oportunidade de experimentar. Neste més, seguimos
cem novas {ou velhas) Sugestbes de games alternativos
Para os consoles de geracéo passada.

Com apenas 17 anas, o deslgner francés
Michel Ancel ingressou na Ubisoft, & amn
199250m¢0uaasboqaroqueseﬂao .
seu trabalho mais notavel = o Personagen  deveria fotografar e obter provas gue
Rayman. Ancel ganhou destaque na ajudassem a entender o que realmente
empresa, e em 2003 cuidou da direcéo, acontecia no local. Jade contava com
historia e design do memoravel Beyond 0 apoio do porco Pei'], tio da garota
Good & Evil. No controle da Jornalista responsavel pela invencao de uma série
Jade, armada com uma camera e um te aparatos, inclusive Lm hovercraft
bastZo, o jogador precisava investigar as utilizado em minigames e deslocameanto
teorlas de conspiracao que envolviam a Pelos cendrios, e do repdrter Double H,

invaséo dos alienigenas integrantes do cuja forca bruta era itil em momentos
exército DomZ e a facdo mifitar Alpha diversos. Em novembro do ang passado.
Section do planeta Hillys. Paratal, a moca  Michel Ancel revelou gue existom planos
Para produzir uma seqiéncia, mas o
desenvolvimento tem sido dificultado pelo
baixo niimero de vendas da aventura,
Curiosidade: o conflito entre o DomZ
8 a Alpha Section foi visto como uma
critica & cobertura que a midia norte-
americana vinha fazends durante a
invasao do Iraque.

Plataforma:
Xbox

Producio:
Microsoft Game St

Antes mesmo
de God of War
abordar com rara

Desenvolviments:

magstria o tema i
Lancamento: mitologia, Rygar Lancamente:
novembro de 2002 | 0 fez. Baseado ; abril de 2005
Avaliacao: €M um arcade -~ J Avaliacho:
9.0/8.5/8.0 langacdo em 1986 - i, TR { BOMSoS
(EGM Brasil 10) pela Tecmo, o Desenvolvido pela BioWars, JE apresenta (EGM Brasil 40)

fogo de PS2 nos transports 3 ilha Argus, situada no
Mar Mediterréneo, onde controlamos o guerrsiro que

algumas semelhancas com o igualmente
aclamado Knights of the Old Reputiie-flambém

da nome ao jogo, na tentativa de resgatar a princesa
Harmonia, eapturada pelos Titds. Além do primor
paisagistico, Rygar tem excelentes batalhas contra
chefes (Minotauro, Centauro...) e vérias opcdes de

caminhos. Os ataques s3n proferidos por meio de um

©scudo preso por uma corrente {semelhanca com a
Blades of Chaos de Kratos?), denominada Diskarmor,
sendo que cada um dos trés tipos era acompanhado
poruma entidade distinta: Cerberus, Taros & Siran,

N&o surpreende que Rygar: The Legendary Adventure

¢ seja tac marcante, vista que Max Naka, produtor
i : executivo, exerce a mesma funcao na befa franquia
| Fatal Frarne, também da Tecmo.

96 » EGM BRASIL « winherol.com br

da BioWare), mas com mais possibilidades.
Tomando eomo base lendas orientals e

a mitologia chinesa, temis acasso a seis
personagens que podem Optar por seguir duas
filosofias distintas: Way of the open paim o
caminho da palma aberia) & o Way of the closed
fist (o caminho do punho cerado), conferindo
a0 jogo pessibilidades distintas & nlmerosas,
Osccmbatassedzslacannamedida em que
0 guerreiro muda o estilo de luta com o simples

apertar de um botao, garantindo um dinarmismo

sam igual nas |utas. Belo RPG para um

Vﬁeﬁg@ﬂequenéofezﬁamanaqénem. '
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m medo do futuro

Como encarar a nova safra de consoles?

DESDE QUE A NOVA GERACAO DESEMBARCOU NOS MERCADOS jap
bolso - gamer nao tem tido sossego. Mesmo sabendo dos valores “superfaturados

Por Renata Honorato

onés e americano, ainda no final do ano passado, o coracéo - e o
" das maquinas no Brasll, é dificil deixar passar despercebido

a fato de que j& é possivel experimentar o que de mais modermno existe atualmente. E evidente que os pregos, pelo menos por aqui, devem baixar
expressivamente nos proximos meses, assim como é certo afirmar gue os jogos, por mais impressionantes que sejam, ainda nao exploram toda
a capacidade operacional dos videogames. Mo entanto, mesmo ciente de todos esses “poréns”, ha guem prefira investir pesado e comprar, sem
culpa, os Xbox 360, Wii e PS3 exibidos com exaustao em toda e qualquer vitrine de loja de shopping center, Mas sera um bom negoécio adquirir

ainda no “pos-langamento” um desses consoles? Vale a pena entrar de cabeg

de algumas ressalvas.

TRAMSICAD DE GERACGOES

As transicoes entre geragoes de videogames costumam
ser um verdadeiro tormento para os fas. Claro que
todos ficam naguela curiosidade de ver 0s recursos dos
novos conscles e os jogos que os acompanham. Mas,

a medida que o langcamento se aproxima, uma série de
perguntas pipoca na cabeca e comegamos a botar na
balanca varios fatores: os games de langamento estéo
valendo a pena? Sera que a primeira leva de consoles
vai dar algum problema técnico? Lembrando dos pregos
salgados das importadoras, sera gue vale a pena esperar
cair o preco - ou ao menos pintar uma promogac ou
condigao mais agradavel?

Mas nem so de dividas negativas se constitui

esse dilema. Do outro lado da moeda, as geragoes

mais recentes de consoles tém oferecido algumas
funcionalidades que reforgam a idéia de uma adogio
adiantada, como a retrocompatibilidade (potencialmente
anulando a questdo “joguei tudo o que interessava da
outra geracao?”). Isso serve tanto para o entusiasta de
determinado sistema como para agueles que nao tiveram
um dos consoles, mas se interessam por seu sucessor
direto. Por que nao aproveitar a viagem e conferir 0s
games mais antigos, que certamente estarao bem mais
baratos do que na época de langamento? No final, o
que mais vale para decidir a compra & saber equacionar
esses fatores. Independentemente de jogos para o novo
sistema ou nd@o, material para jogar certamente nao

val faltar. Pense nestes fatores, pegue a calculadora,
pesqguise as possibilidades e compre conscientemente.

PEDRO GIGLIO
é redator do site Finalboss
(finalboss.com.br)

www.nowloaded.org

a na nova geragao? Nossos convidados apostam na ousadia, apesar

» QUAMDO MIGRAR FARA
A HOVA GERACADT

Quando vocé tiver dinheiro. A sétima geragao de
videogames oferece possibiltdades de interagao inéditas
e tem capacidades técnicas bastante superiores ao

seu velho console. S6 que nao basta ter apenas o
videogame. Ainda & possivel plugar o seu novissimo
console em uma TV convencional, mas pode ter certeza
de que a experiéncia & muito mais interessante se voce
puder comprar uma grande TV de plasma ou LCD. Os
pregos desses aparelhos estao caindo rapidamente, mas
se vocé esta com pressa, pode ligar o seu videogame de
nova geracéo no monitor do computador. Funciona bem,
ja que a grande maioria dos monitores consegue exibir
resolucdes que mostram o poder de fogo grafico destes
videagames.

Mas os graficos sao apenas a pontinha do iceberg. Os
videogames modernos tém capacidade de reproduzir
som com qualidade semelhante a dos grandes filmes

de Hollywood. Além disso, a inteligéncia artificial

dos inimigos usa e abusa do grande poder de
processamento dessas novas maquinas. Eles ainda nao
sao tao espertos guanto os seus amigos de internet,
mas ja da para notar uma grande diferenca em relagao
aos consoles da geracao passada.

Desta vez, sera realmente necessario ter uma graninha
extra para curtir o seu novo videogame. A pirataria

nos novos consoles sera muito mais dificil. Todos

os consoles da nova geragao podem se conectar a
internet e isso faz com que os produtares atualizem
constantemente o firmware do videogame & podem
assim, detectar se ele foi modificado de alguma maneira.
Jogos originais sao mais caros, & verdade, mas sao a
garantia de diversao segura e vida longa do seu console
tao caro.

MARCELO MARTINS
é editor do site oficial do
Xbox 360 (xbox.com/pt-BR)

ECN Brasi » www hroLcom, br « a7



+ MA FROXIMA EDICAO’

Feliz Aniversario

EGM Brasil 63 ¢ Abril ® Nas bancas dia 13 de abril

> REVIEWE

m =

B Burnout Dominator (PS2/PSP)

M Grand Theft Auto: Vice City Stories (PS2)
M MotorStorm (PS3)

M Sonic and the Secret Rings (Wii)

W SSX Blur (Wii)

> FREWIENE

B W A R
W Final Fantasy Tactics: The Lion War (PSP
M Assassin's Creed (PC/360/PS3)
M BioShock (PC/360)
B Heavenly Sword (PlayStation 3)

= MAIZE .
ACTIVIEION

v

A Gl AT RIDSAE |

CINCO ANOS NA ATIVA

Parece que foi ontem que voceé foi a banca e se deparou com aquele sonho se tornando realidade: e |
uma nova revista de games, com aquelas trés letrinhas magicas e respeitadas junto ac nome do wl.lr. M |
nosso pais. Pois &, més que vem faz cinco anos que a EGM Brasil vem crescendo e aprendendo FOR USE WITH THE |
com a industria nacional de games - para os mais minuciosos, o aniversério é exatamente no dia A RO COMPUTR STETEN

: : : 2 il S e —
8 de abril, domingo de Pascoa (vai dizer que vocé nao consulta periodicamente o seu calendario i = [ N
dado na nossa edicdo 60?). i W 25anos de Pitfall

E, como aniversario & época de resgatar clichés, quem ganha o presente é vocé (mas também nido B Wii na terceira idade
vamos reclamar se chegarem bolos e presentes pelo correio). Estamos preparando uma edicao de B As belas que jogam

luxo, recheada de matérias especiais. Que tal um festival de estatisticas e curiosidades de toda a
historia da revista, para comecar? Promoc&o imperdivel? Esta garantida também. Sem contar as
novidades que ainda nao podemos contar.

Como nosso sobrenome é Brasil, vamos apertar o ritmo para fazer matérias de brasileiros para bra-
sileiros, com assuntos instigantes e relevantes para este nosso povo tdo (nico. Aguarde e vera.

M Existe game depois do casamento?

* Contetidn suieito a alfsrapss sem aviss prévie
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Produto de carater demonstrativo. Se vocé ainda néo possui a revista deve deletar os arquivos em 48 horas, de
acorde com as regras do forum

PARA ENCONTRAR MUITO MAIS
CONTEUDO VISITE:

WWW . NOWLOADED.ORG




