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“Piacere,
Donkey Kong,
il big del video-
game america-

no’

“Piacere, Leo-
nardo da Vinci,
il big dellintelli-
genza, del cal-
colo, della me-
moria." Due sorrisi e la presentazione & fat-
fa. Loro

due, Leo

DEI VIDEO GIOCHI.. -

Un attimo! Qualsiasi quattordicenne lo .
sa che, dicendo il pili potente dei videogio-
chi, stiamo ovviamente parlando di CBS

Coleco Vision.

Ma qualcuno
dei genitori non
cosi ben informato:
moglielo subito.
Coleco Vision & una
consolle da 16 Kbytes - nes-
sun altro video gioco ne pos-

& sicuramente
allora dicia
CBS

a- = OGGI DONKEY KONG INTERFAC

cimmione, simboli, ognuno nel
suo campo, del meglio in
assoluto, hanno subito fatto
— 4 conoscenza; limbarazzo resta

a noi, forse non ancora del tutto abituati ai
prodigi dellelettronica: “cosa c'entra Leo-
nardo con Donkey Kong?"

oV OME

Siamo sicuri che qualcuno ha gia capito.
Qualcuno dell'ultima generazione, magari;
qualcuno che appena nato ha cominciato
a masticare pane e computer; ragazzi, pit
informati di un ingegnere elettronico, per
cui la parola interfacciare non ha alcun se-
greto. Gia percheé é tutto li il problema: “in-
terfacciare” ovvero “estendibilita’, o anche
“modularitd” di un sistema elettronico capa-
ce di passare in pochi secondi dal puro
divertimento del pit raffinato dei vi-
deo giochi alla mostruosa intelli-
genza del pil potente cervello ne

elettronico per uso familia re mai
concepito. Signori
adulti, Voi rimasti

magari un po' in-
dietro, aprite-le

orecchie: oggi si
pud! Si pud passare...

siede altrettanti — per fantastiche
video avventure, an-

dimensio-
nali, con la pitl
alta risolu-

zione

grafica

coni

pitl precisi

e sofisticati

controlli, in mon-

di affascinanti

come Zaxxon,

Venture, Turbo,
e quello, appunto di
Donkey Kong, padre e figlio.

Bene, ogg), chi possiede questa meray
gla pud passare con un semplice “clack” dal
piti potente dei videogiochi..

LIIIL PIU'POTENTE

“Piacere, Adam.” Eccolo i, collegato alla
consolle del video gioco; altri 64 Kbytes di
memoria, per un totale di 80 Kbytes Ram
estendibili a 144; il pit potente degli home
computer oggi in circolazione. Ma se & ve-
ro che la potenza non & tutto e che altret-



tanto indispensabili sono i mezzi per sfrut-
tarla, anche qui Adam & assolutamente al-
lavanguardia. E' l'unico computer che fun-
ziona subito, appena installato; Adam
contiene infatti gia inserito un

programma di “word pro-

cessing’, che imposta,

margina, rielabora e sposta
automatica mente interi pa-
ragrafi di qualsiasi testo da voi
impostato. Inoltre Adam &

stato studiato per pen-
sare e parlare in un <

memoria).
Tastiera: una
apparecchiatura,

sofisticata
con 75 tasti

CIA CON LEONARDO DA VINCI. .

raffinato linguaggio basic e guidarvi
passo per passo nel mondo g
dellinformatica. Poi, y nelfor-
dine: ~ sistema

di registrazio-

S5

Q ne incorporato;
\\\\\\ ~ & . uooan
3 = che due

< lettori di-
gitali per
T casTetée
" speciali, bidi-

- ~ rezional,
che consento-
no una velocita di
caricamento superio-

re a quella dei “floppy

disk” (ogni cassetta puo me-
morizzare fino a 250 pagine fit-
te di testo, per un totale di piu
di 500 Kbytes di

sente afta efficienza e velocita d'esecuzio-
ne. Stampante: bidirezio-

nale, ad 80 colonne, con i
portacaratteri a marghe-

rita intercambiabile.

Questo complesso assolutamente unico
di elettronica avanzata - videogioco (se
non ['avete) e memoria, tastiera e stam-
pante del piu potente home computer del
momento - vi aspefta nei negozi CBS ad
un prezzo ancora pilt unico; un'offerta che
solo un‘altissima tecnologia puo permette-
re. Allora, buon lavoro, Leonardo, buon di-
vertimento, Donkey Kong.
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BUON NATALE

Buon Natale cari amici. Per chi ci compra con puntualitd, all'inizio di ogni mese, gli auguri
sono leggermente in anticipo, per i ritardatari, invece, sono giusti giusti. Buon Natale anche a
noi che lavoriamo per la vostra - nostra super-rivista. Il primo compleanno di EG si sta
awicinando. Un anno fa di questo periodo alla JCE si respirava aria di febbrile attesa per
I'imminente uscita del n. 1. Che momento di tensione! Pensare a quei giorni sembra di fornare
0emb<lmen¢e indietro nel tempo, tanto radicale & stata la metamorfosi della rivista in un solo

Ma guardiamo avant: di cose da fare ancora ce ne sono fante, In questo numero froverete
altre cose nuov nseno “Activamente” che vi propone le novita Activision, Virgin e Suncom
e la rubrica * MSX" che si propone come CLUB per tutti quelli che hanno o avranno un
computer el slandord MSK. Come beter son ¢ T mail Ne pensiamo quasi una ol

giomno e ve ne propomcmo almeno due al mese. Adesso che ci sono le vacanze di Natale ci

riposeremo un po’

inventeremo senz’ al'rc] Mettiamoci softo, quindi
EG Computer, & divertente, ma che fatica!

. vedrefe! (ancora non ci abbiamo pensato ma qualcosa ci
: voi a leggerci  noi a pensare e a scrivere.

NON PIU TEEN-AGER

Carissimi amici di EG Computer,
on essere ira i vosiri
giovani leftori, ho 31 anni ma
nanzi od un computer od un vi-
deogame mi sembra di averne 14.
Generalmente non scrivo mai a ri-
viste, ma questa volta non ho po-
tuto farne a meno.

Voglio farvi i comphmenh per la
vosira (ma anche un po’ nostra)
Vit St venanta in gambiy:

sima.
Bando alle ciance e veniamo al
6 cs cowpurenn 12

sodo! Ber er la nuova inte-
Siatone. EG s rariavs veromen-
fe quelle due ali: ormai avete de-
cisamente preso il volo_ nell'olim-

o delle riviste di Computer-

Videogame. Bravil Volevo compli-

menlarmi per over dato pid respi-

10 ai computer ed ol soffware loro

dedicato. Oftima infaff la rubrica

“Software_prossimamente qui”
frovo decisomente simpalica

F

molto uile per capire cerfe fecni’

che di programmozione.

Siupenda poi “Il parere di £G”,
vido ufiissima per I'acquisto di

oftware o Videogames. Fofe 1

miei complimenti o Max per le av-

yerlure di G

invece chiedervi perché

fian, Hirodeelé. ung robricn the

insegni o focniche per oggiunge.

o

n buon livello di grafica sul
EoRpiter , mogori chiamata
“Graphic-#

Hc acquxslmu il vostro numero 10
e i complimentj, I'ho fro.
veto i migliore i quelli f




ora uscitt. Un solo appunto, non
mi ha enfusiasmato molio la co-
perfing, ma forse & questione di
gusto personale, a me piacevano
molto le prime.

Spero di non avervi annciato e, a
proposito bravi per avere aumen-
i le pogine

quesc of
nale: quindi, ari, scusate il
disturbo e tantissimi EG Computer.
Roberto Banchero (Genova)

Caro Roberto

o tua lettera ci fa molto piacere
perché constatiomo I'omogeneitd
de/ nostro pubblico di lettori. Ov-
viomente lo stragrande maggio-
ranza dei fedeli di EG Computer
sono feen-ager ma il fuo caso non
& isolato: sono infafi parecchic le
lettere firmate da chi j “venti” Ii ha

accolte: & un sollievo perché cam-
biando mpre_paura
commetfere qualche errore crifica-

bile dalla nes’m competente Iribu-
no di leflor

Tutto OK quindi.

Anche in quesfo numero non man-
cano le novilc: alle iniziaive inau-
gurate o novembre (Scuola com-
puter fest e A scuola di computer)
s aggiungeno in queslo numero
linserto bimestrale “Activamen-
te", e lo spazio “Amici in MSX"
ché accogliera ogni mese articoli
e notizie sulle novita dell'emisfero
dei computer MSX che sfanno dif-
fondendosi massicciamente in tut-
to il mondo.

Gi auguriamo che il o giudizio
sia_allreftanto_posifivo. Riguardo
invece alla rubrica da e proposta,

mese ad un_argomento specifico
dondo_consigli per applicazioni
immediate.

completande

tura intervistato durante la ira-

smissione “Orecchiocchio”. £ uno
bella soddisfazione per lvi ma an-
che per noi che stiamo contribuen-
do al suo successo e al suo inseri-
mento nell‘ambilo professionale.
Ci auguriamo  che EG faccia la
sua fortuna.

Ti salutiomo molio. Serivici ancora
e dacci una mano o diffondere la
rivistg facendola conoscere a tutti
quelli che potrebbero apprez-
zarla.

Ciao ancora.

ANCORA TU?
Carissima redazione, sono di nuo-
to,lo redi numero’ 6 “MORRE
DIINVIDIA®) ¢ o dopo
U0 e e ford sokere
mio parere sulla vostra rivista, che
are siia definivamentc decol-
lando. Ho ancora gli occhi lucidi
per le 112 pagine del numero
esfivo,
La nuova “veste grafica® mi sod-
difa abbosianza, L'unica cosa
he non mi va é la mancanza di
“COMPUTER GAMING”, rubrica

nche | “signori” in giacce e cro-
vatta una parfiting ogni fanto se la
fanno, anche se si vergognano e si
chivdono o chiave per non farsi
scroprire. Quindi riprendete a

arlore di ADVENTURE, di giochi
clissimi come SPARE CHANGE
SAMMY LIGHTFOOT, come VO
SOON e e e percrs
nessuno lo fa. Basta con lo Spec-
trum e i Commodore (lefio alla
Boldi), ci siamo anche noi, anche
se loro sono di piv.
jocatori scrivete, fatevi sentirelll
ifornando olla vosira (e mia) rivi-
sta, mi piacciono molto IN N-
TROL, PAC-MAN coniro tuffi, IN-
TERVISTAR che sono rubriche mol-
o originali che aliri non hanno.
andonare
anche_andar
“SOFTWARE pross:mameme qui”
e "Il parere di EG” si occupano di
cose nuove! Quello che voglio di-
re 8 che s vedo in giro un gioco
nei negozi e voi Iavete gia pre-
senmno, va bene, ﬂ\mmenﬂ mica
Tanfolll
Comvuque a questo proposito so-
pele gia il mio parere & non voglio
fediarvi olire. Grazie per i re-
cord!!
Per finire un po’ di domande.
ome mai avete dimenticalo il
TENNIS MATTEL nella rassegna
dei giochi sporfiviZ molio grave: &
in_assoluto il gioco che assicura
pid fensione e realismo (nel suo

o),

¢ diavolo non riesco a enr
e il mio Intellivision

pre’endendo (200.000) cw?re paz-

Evero che non & i ro-

pre un'ofima

d ﬂ
sl e Giacht Eparisi in
ey i S1 E




guaglicti ¢ BURGER TIME efc...
efc... Dawvero non capisco come

abbia fatfo o non sfondare confro
FATARI 2600, Forse & 6 mantan:
za di versioni domestiche di giochi
da barlll

e corugglo ci si lamenta
elle

crisi se si vendono le casselte pid
belle o 90.000 lire?

25 Clics diepiriomeniirconsigh
& manuali per MICROBE (ihe ana-
fomicse adventure), MASQUERA.
DE MICRO COMPOSER Cerco
utenti Apple per scambi e conlol
| mio ndiriszo & Via Belfi m 1

ino
a0 e PR6 dal vostro
Giovanni Bianco (Torino)

Grozie per il rinfrancante com-
mento. Compufer Gaming é una
rubrica che a volte c'é
no. Abbiamo tanfo cose di cui
parlore o bsogna quindi fae spa-
zio un po’ a quesio e un po

quello.
Comunque non i preoccupare: di
Agple < parlers

(Perché 'non ci mandi qual
recensione an:he tug) Venendo a/»
le tue domande: Tennis per Infelli-
vision: alla Matiel ci avevano del-

lvision in Jtalia andava abbastan-

in America che non ha
reffo la concorrenza del compufer.
Chivdendo 16, ha dovuio abban-
donare anche il mercao italiano.
E F'unico motivo di quesia clomo-
rosa improwisa defezione. Di Lo-
8 saconuenn 2

r Coleco se ne parla e nien-
robabilmente non si tratta

r costa piv di

I prezzo della cartuccia effettiva-
mente ¢ alto, Ne abbiamo
parlato senza intuire una via
scia, Forse siamo l ramonto d.
questo .?:o di supporto. Il c

ics e o st

SUPER RECORD

che ci provo.
Ti chiedo un fovore: pubblicami
Fannuncio che i allego e rispondi-

mi: nella versione da casa di Time
Pilot ho fafto ben 150.000.000 e ho
abbandonato dopo 5 ore e 6 erei
integri. Come fore o dimostrarlo
se lindicatore si azzera a 999.9

punti2 Scrivimi o pubblicami la
sposta. Grazie da un vostro assi-

vo leitore.

Sar che non ¢'é proprio nienfe da

moni ¢ di pubblico assoluiomerte
non di p

Boriomanis' super-record saran-
no inserifi ex-equo nello_rubrica
dei “Record made in laly”.

SPECTRUM PLUS
Spetiabile redazione di EG,
sono proprictorio di un Commo-
dore Vic 20 e vorrei porvi una do-
mande. Son Indeclso o combia-
re 0 no il mio computer con uno
Spectrum 48Kbyte. Conoscendo le
capacité dei due compute




pil propenso @ cambiare il VIC 20
con lo Spectrum che ha moltissima
memoria in pid.

Perd lo Specirum ha una fosfiera
abbastanza scomoda per digitare
dei programmi, mentre digitare un
programma con il VIC 20 & fufia

Inlfre vorrei porvi oltre due do-
mande. Primo, vorrei sapere al-
Fincirca quanto costa linferfaccia
er il joystick dello Spectrum. Se-

espansione di memoria (per il VIC
20) superiore a quella. richiesia
dal gioco sarebbe possibile?

Wi chfido alle vostta inconfutobile
conoscenza e vi faccio i pib sinceri
auguri per un sempre migliore
successo di questa splendida ed
eccezionale rivista, la migliore nel
svo genere.

Distinti salufi

Giancarlo

Hai senito parlore dello. SPEC-
RUM +

Pt i sstiaionarel i el
ma. Infotti lo Spectrum + & un 48K
con la fasliera meccanica. Cosla
550.000 + IVA e quindi non molfo
piv dello Specirum 48K a fastiera

. Lo marca
LEK modello 41/7730-04.
Lo irovi sicuramente nei negozi
GBC ¢ nei il Shop Primavere, Ci
chiedi infine dell'sspansione. Se

Superiors @ quelly. richiesta. dol
gioco non ¢ problema, /impor-
fante & che non sia_inferiore o
quanto richiesto. OK? Ciao. Se-
guici sempre e facci conoscere.

MOLTO LIETI

Spe"ab\le Redozione EG com-
puter

Siomo lil di annunciere la forde:
sione dell"INTELLIVISION  CLUB
ROMA” (I* oftobre 1984)

g Sl svolgera in
era duplice prospelivo

o) nel seffore compra-vendita ma-
tericle Inillvison od adaliebile ol
suddefto sistema, nuovo ed usato,
Con Timpegno o renders openoh
ed economiche fali operazioni @
vantaggio dei fesserati;

b) nel sefore delle competizioni,
che si svolgeranno durante Ian
1985, le quali_contribuiranno o
sviluppare amicizie e diverfimenio

tra i vari ragazzi romoni posses-
sori del sistema Intellivision.
v v

naviga in buone acque: in USA ha
chrusc e qui anche. D'altra parte
Sono fantissimi

n la speranza che rendiote pub-
Blico quedta teso: molte, ¢ com-
plimentiamo con voi per la vostra
rodevole rivista.
coloro che vorranno confattarci,
Findirizzo é:
JINTELLVISION CLUB. ROMA”
Via Oderisi da Gubbio,
OBTaROnA “Fot Seradsnsd
Cordiali salufi
‘Mario Martino (Roma)

Siamo lieti che siate liefi di annun-
ciare la fondazione del vostr

G paea.
mare I'isolamento commerciale
che quesfo prodofto ho subito. Di
cortucce per Intellivision se ne fro-

Quindi ben venga clob ntellivi-
poi un club & sempre un

siatiad nteligents v no wive

& ['occasione per fare nuove ami-

cizie.
Tanti auguri quindi & non dimenti-

cate mai EG Compuler che vi ha
lato una mano per farvi conosce-

re in tutta lalia.

Lietamente vi salutiamo.

C-64 EXPOSED? CHE COS'E?

Simpaiicissima_redozione di EG
Sono un rogazzo di 14 anni, un
Srands sppoisionato di Elatran.
ca e Computer. Vi ho scriffo per
rivolgervi alcune _domande, ma
prima vorrei complimentarmi con
voi per la vosira “Fichissima” rivi-

ire’due o fre riviste sempre sui
compuler e vi diro che siefe i
miglioril

Ma ora veniamo al sodo: io do-
vrei comprarmi il C64, ma_prima
vorrei delle mformamm che dif-
ferenza & fro il C64 ed il C84

Bi oot K RAM dispone il €64;
non' pud essere espanso? Ecco,
queste sono le domande che do-
vevo proporvi, spero che m

i 1
spondiate, anche perché, dovends ye




comprare appunto il C64 mi sa-
rebbero ufili. Rinnovo i compli-
menli e ciao a preso.

lesi Disgo (Visanello)

i chiod del C81 Exposed o noi
oppiomo cosa sia. Pero, pen-
Sando meglio i ricordiame che
sileun ibro di Bruce Boyley cd-
lo dalo Melboume Fouse niol-
fo “Commodore 64
e e - .
posed in Inglese significa “espo-
sto” owvero “spiegato” quindi
Commodare 64 exposed & iradu-
cibile in “il Commodore 64 spie-
gato nei minimi fermini”. Probabil-
menle I'equivoco, se c'é stato, ha
origine in questo ingenuo maline-
se. Niente paura, ne succedono di
unque se puoi com-
che & molfo inferes-
n aguida complels ale
rogrammazione del C-44, Conti-
Tt nls e ol
no appunio 6 64K RAM, do
m. Il C64 ¢ lo versione
ceponse af massimo, del VIC 20,
e avessero poulo PRl i
tre lo avrebber
oerchd a cone sealte & difcle
da intuire fanto pit che spesso non
& per via di questioni tecniche
quanfo commerciali (un home
compufer polentissimo non coste-
rebbe anche froppo?). Ciao e scri-
vici ancora. Fai conoscere la rivi-
sta ai tuoi amici.

ADAM + ADAM
S Fubplichiomo due letere sulfA-
dom. Ecco lo

‘Adarm, Adam cos fai sele cosset-
e non le hai
Queste benedetto quando invade-
ranno 'ialia
Foese fore ol grafica ridimen-
sionale e farla muovere a mio pia-
cimentof
Si possono fore def pacsagi fan-
tascientifici ecc.?
Si possono infrodurre su una cas-
sefia vergine dafi di squadre di

10 e coururean 12

calcio e poi il computer mi rispon-
e con eventuali isullafi cosi mel-

terd la schedina?

E vero che I'Adam pue utilizzare i

programmi Applesofi?

Potete fare vedere la grafica e i

poter i Adam che come dicono

sia fovolos:

S i simpatia sperando

di non averla annoiato.

L. Giuvliano

(Verona)

el con impazienza una sua
risi
Paolo {Vevnnu)

Abbiamo_pubblicato due leftere
insieme_perché le risposte sono
i 0 meno le stesse. La grafica
ridimensionale & possibile tecni-
camente perd non ¢ di facile pro-
rommazione. Anche la siafislica
G tisulct 6 <alcio & Tefitio di
una programmazione preveniiva.

~ Ed ora la seconda

Prima di fuffo complimenti per la

rivisia.

1l linguaggio dell’Adam, Il Basic

Apple_compatibile”, che cosa 62

Non ditemi che non'vuole fare un

forto_ad alre riviste in compo

compuer: vorrei che mi indicasse

un libro adatio al mio Adom.

Se arriveranno cassefte_per 'A-

dam quali programmi, giochi, sa

18 informato tramite la sua nwsoaz

Lunico difetto & che costa un po’
i confronlo degli ol com-

puter, ci sara un per

Tt aith dor 6n' Iovore. dhe

Diversamente da Sincloir e Com-
modore, Coleco non ha program-
mi_gié disponibili sul fofocalcio,
quindi dovresti pensarci fu ma non
& semplice. Ti consigliomo di
s b
la di computer” sullo quale irove-
i base per lo pro-
grammozione in Basic. Non esi-
Stonoprogrammi. Applesoft su
casselto ma se ci fossero sarebbe-
r0 compatibili con Adam. Per alire
informazioni loggi Iarticolo "Ami:
dam® pubblicato ss] rumere
o,

li novembre.
%

Seconda leftera.



Sl inguaggio Apple compatitie
i rimandiamo all‘arf

sono precisamente poche!
Cioo anche o fe.

CONSIGLI VARI
Spell. redazione, vorrei darvi dei
consl por miglorere lo vosia
rivista:_in primo lo giud
molto inferessante ma duhno sm
focilmente realizzabile, si potreb-
b inserre una ubricd dol oo
Ufto...” i punfini sarebbero il no-
e i o marco & solware, i
questo rubrica si prenderebbe Una
orco ol mese dicendo coxa sla
luzendo, i suoi mmi, le sue
idee ¢ mlumsle ai dlreﬂon e go-
mes designer che i lave
il Secondo. consiglio. sarebe di
aumentare le pagine della rivista,
fnon quelle i pubblicits) ‘co
acendo avrete sicuramente pi
success:

Grazie per i consigli che in parte
abbiamo seguito. Per la rubnm
“Tulto... ecc. ecc.” feniamo buona

rane autore, fra gli

e Ghoss o o o i T
I, € Jock Tremiel che & il nuovo
presidente dellAlari ed & sioo,
oco fempo fo, presidente

i B e 1 e verita
non_ sard facile questa duplice

munque fentiomo. Circa i pro-
grammi delle vrie cose produlr
di ci sembra di avere sempre

nolizis calde nell'ambito della ru-

b xono perd dei_problemi vori
che i nostri leftori non inferessa-
no ovviamente, ma che non ci per-
meftono di fare proprio come vo-

gliamo (ad esempio la poca di-
Sponibils of cana-sul morcate)

La pubblici é uno degli ele-
menti che giustificano i bilanci di
una aftivita ed:mnale, € un’occa-
sione per comunicare novi infe-
ressanti per i nostri lefori: non
sollovalufare questo fatto.

Serivici ancora e grazie per i buo-
ni consiglh.

MISTER EG N° 2
Sono una ragozza di 17 anni e ha
appeng comprolo uno ZX Spe
trum. A scuola di computer & ||
massimo.

Ho inpargio gio qualcose, € poi
Edgardo & veramene carino
sonra che mesomih Us por M
ster EG. Ma dove andae a frovar-
Ii tutfi uguoiz Comunque fategl i
miei complimenti, non solo per la
tubrica mo anche per... il sorriso
che ha nella foto. Cluo © continua-
fe cosi: alla gran

Manuela (Monza)

Se sfogli questo numero trover

un legger rossor sulla foccio o
Edgordo. Quando abbiamo pen-
selo o, rbrica eravamo_sicui

nostro Edgardo. delle fons. cos
frizzanti,
Mentre rispondiomo Edgardo non
50 della lettera e per lui, leggerla
o rivista stampata, é una gradita
sorpresa. Vero Edgardo? Quano
alla somiglianza con Mister EG,
che anche noi avevamo nofato, &
un caso. Infofti Max primo di dise-
gnare Mister £G_non conasceva
ancora Edgardo. Ti ricordo he Mi-
ster G ¢ nafo da un concorso e
guindi in modo del ufo cosuole.
omunque siamo felici che u ab-
bia_apprezzato i nostri contenuti:
i ringraziomo a nome del nostro
fimidp eallsboratore per compli-
mentiriguardo ol suo sorriso.
Cigo e... scrivigli ancora,
P.S. Se non sei un fipo geloso, fai
:ono;:ere EG Compu»ar alle tve

ATTENZIONE
At gl cbbonaii o EG Computer
sor rolviamants
o pubbiarions semasale
*Elecironic Markel”
aiiraverso Io quale & possible
cequiiare pe corrsplndea
ceglends yino'vor

LA MAGLIETTA
DI
EG COMPUTER

Puoi avere questa favolosa
maglietta facendone richiesta
alla JCE.

E’ comoda e confortevole,
100%cotone, ri petto
il marchio della rivista.

Per acquistarla inviate

il tagliando sottostante a:
Edizioni JC

Via Dei Lavoratori, 124
20092 - Cinisello B. - MI

Yogiat inviami s et i £G.
presente taghan
importo di L. 5,000

Nome. . ...

Cognome

Indirizzo

cita
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CHE SORPRESA: LO SPECTRUM PLUS!

Dopo quasi due anni
dolla. produzione del

ci in plasfica nera. Con
o fostiera fipo macchi
na da scrivere, lo Spec-
frum Plus, permete uno
veloce stesura dei pro-

mi_grozie onche
ala scissone di alcu
o al modello
precedonte, N tasto che
per_eccellenza riscon-
ira i nostri fovori & la

stati isolati sono: quelli
che servono per o spo-
stamento del cursore,
e video?, “inverse
CH de elete”
raph, “edit”, “caps
|x)gnk“ “break”. Ecce-
zronalmente troviamo
due “symbol o
i, Quer
8 oo s
stato_realizzoto per
permetiere un_veloce
iungimento di
qualsiasi fasto per la

Parie centrlle” sinsira

del computer & stato
inserito un nuovo fasto
che fara sicuramente
piacere o tutli coloro
mpre avu
to difficolta nella sele-
zione delle parole offe-
nufe col modo esteso.

ter nulla & slafo mutato
rispetio olla vecchia

erie.
1l CPU resto sempre
il leggendario _micro-
processore Z80. Un
efto basilare del
“Plus” e lo compotibili-

i polra disporre anche
di'un manuale in italia-
no completo diricchi

riassuntiva di tufte le
Porele thiave.chi Come
pongono il Basic dello

“extended mode”, + que-
sto il nome del tasto, &
stato separato proprio
per aumentare e facili-
fare il potenziale ope-
rafivo dello Spectrum

Plus. Per quanto riguar-
da linterno del compu-

1a con lutte le periferi-
il vecchi

Spectrum aveva. Im-
porfante_ soffolineare
che lo Spectrum Plus &
disponibile nello solo
versione

Yacqusto del computer

Spectrum Plus. Prossi-

uter Sinclair.
| prezzo? L. 550.000 +
IVA,

— 3:*:&5



to i vostri acquisti
notalizi programmate il
Video Plexer.

varie_cartucce negli
apposili spozi numerali
e poi si seleziona il nu-
mero desiderao.
ltalia si possono

trovare due versioni A
800 (per Atari) e M 800
(per Maltel).

1l Video Pleser che
pud porlare fino
oto Gifterenti toi di

le volte la cartuccia

VIDEO PLEXER
E UN BUON REGALO

aiva o mantenere in
ordine il vostro softwa-
re senza correre il ri-
schio che una cartuccia

voda persa perché
vcgame nella vostra
stan:

lnnlve esiste un nhm
vanlaggio: gra:
concello base del Vi-
deo Plexer la vita me-
dia delle carlucce dura
almeno cinque volte di
piv!

Capita infati soven-
e, che Wl conlinuo inf-
lare/sfilare o cui sono

logori i comnatori. 5
eformi la plosica rgi
bl

| Video Plexer sono
distribuiti presso i mi-
gliori negozi di video.
giochi con un costo
gco ol di sofo delle
00.000 Lire.

ENTERPRISE ALLE PORTE

‘mai_imminente
Hanuncio ufficaledsl-
I'Enferprise in Ital
Gia, dsponibile gl
mefa di questo mese; il
prezzo non dovrebl
soperare.le 700000

“Ertorprise & un home
computer britannico,
progefilo dalle Intelli
E re Lid. che
@ piv possxbvlvw incor-
porate di qualsiasi al-
tra macchina _attual-
mente disponibile nella
stessa_categoria_di
rezzo. Vediamone
revemente le carotte-
vitiche princiali
- Ha 69 fa-
i proflt @ orsa o
tera. Ci sono 8 fasti
speciali, la cui funzione
pud essere “definita
dall'vtente”; questi fosfi
vi_permetieranno di
scrivere programmi nei
quali lo pressione di un
solo tasto eseguira
un'infera serie di co-

mandi.
JOYSTICK - Sul lato
destro della tasfiera &

gare aliri joystick. In
questo modo, potranno

parfecipare ad un gio-
<o fino a fre persone.
MEMORIA - Lo RAM
(memoria_od accesso
cosuale) da 64 o 128
yte, ermetie di
oftencre il meglio dalla

nale co-
pacild. grafica. Dei 64
yie dellEnterprise
64,58 k sono disponi-
per lo programma-
zione. Un progredito
sistema di gestione del-
la memorio permete di
ompliare lo memoria
del computer allo verti-
ginosa eslensione di 4
milioni di byt
BASIC - LEmerpnse
impiega un linguaggio
di programmazione fo-
talmente strutturato,
baselo sul BASIC sion”
e proposio
dalte Amoras'di onf
cazione .memumnah)
¢ comprende comand:
speciall per azionare e
controllare con facilita
le sue peculiori facolta
groh(he e sonore.
LABORAZIONE TE-
STI- Lemerprioe ho on
elaboratore festi incor-
poralo, facile da usare.
Gestisce la_divisions
delle parole, la giustifi-
cozione, la centratura
del testo e o sposto-
mento dei copoversi

CLASSIFICA DEI GIOCHI
PIU VENDUTI IN INGHILTERRA

TIToLO MARCA | COMPUTER
1 Full Throfile Micromega | SPECTRUM
2 Sabre Wolf Ulfimate | SPECTRUM
3 Maich Point Psion SPECTRUM
4 Beach-head US Gold
5 Jet Set Willy Soft. Proj. | SPECTRUM
6TLL Vortex SPECTRUM
7 Arabian Nights | Infeceplor | Cé4
8 Stop the Express | Sinclair | SPECTRUM, C64

9 Lords of Midnight | Beyond SPECTRUM

10 Psytron Beyond | SPECTRUM,

14 i cowptenn 12
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CARATTERISTICHE
TECNICHE
MICROPROCESSORE
780 A (4MHz)

RAM 64 K 0 128K, au-
meniobile a 3,9 Mbyle
ROM 32 K, aumentabi-

DEO 256 colori di-
sponibili, fino a 256 co-
lori contemporanea-
mente sullo schermo

RISOLUZIONE GRAFI-
CA Fino 672 x 512

ELABORAZIONE TESTI
Fino ad 84 colonne x

56 righe
JNTERFACCE PER CAS-
TAST\ERA 68 fosti a

GESTIONE TESTI - | lume sul registratore o | sinisira a destra sullo | corsa completa piv
Lo grafica prticolar- cassefte, cosicché il schermo, anche il suo- barra spezremce e joy-
menfe flessibile per- | programma poira veni- | no pud muoversi in | stick a quattro vi
el di scegliere un | te corcord tel compy. | medo anaioge dallal. | PORTE PER JOYSTICK
display di 56 righe con- ter senza alcuna diffi- | toparlante od auricola- ESTERNI
temporaneamente sullo | colté. re sinistro verso quello | CAPACITA PERIFERI-
schermo, ciascuna for- MESSAGGI DI ER- dest CHE Completamente
mato da 84 colonne. | RORE - Quand SR A DISCO - £ | Sspandibie, ramite in-
iR e alhal (L qualsios| dficolts, | stala scelta | pio | ferfaccia o 64 vie,
I'Enterprise vi_dord | oggiomalo fecnologia | GENERATORE SUO-
unindicazione circa la | “consumer”, sceglien- | NO 4 voci, 8 oftave
zione di “finestre’ in | sua causa. do unita a disco micro- | USCITA SUONO Nor-
documenti molto STEREO - LEnterpri- | floppy da 35 pollici, | malmente framite alto-
ndi. se & il primo home | che stanno diventando rurlcme TV, disponibi-
STRUMENTO INDI- | computer cho permelie | il nuovo siandard ndy: | le_ anche uictastereo
CATORE PER LETTURA | di oftenere un svono | striale. Questi dischi
CASSE Un‘alfra | stereo. Esso aggiunge | permeftono di offenere ATee Wiereacce
coratersico unica di | uno nuova dimensions | prestazioni prima pos- | STANDARD Refe loca-
questo computer & un | ai gioc] gni spe- | sibili soltanto con gran- | le, stampante “Ceniro-
indicatore che vi Cie” Quando una neve | i computer, pur fma loppio controllo
a regolare il giusto Vo spaziale si muove da | nendo piccoli e robusti. | a disianza, RS423

IL PU PICCOLO MICROCOMPUTER DEL MONDO

In Gran Bretagna &  a 0cns!clh liquidi con ria & di 208K equiva-  crono standard IBM
32

o o PIU pic- coratferi su 8 linee lenti a quella dei disk  2780; questo significa
colo microcomputer  funge da finesira su un e tradizionali. che il micro pub comu-
CP/M compalibile mai display “virluale” pid Questo micro & 'uni-  nicare con almeno il
realizafo al mondo. grande che simula i co apparecchio porta-  70% delle unita di ela-
Pur con un peso di po-  normali ferminali a fu- file con vere funzioni borazione centrale

<o superiore a ] kg & e cid con- gmhche, o schermo di  senzahardware infer-

d 64 punii & adatto  medio. L'Husky Hunfer
per immagini grafiche ha una robusta struftu-
complesse ed animate o in lega d'alluminio
& visualizza il festo con  pressofuso o perfeia

M | carafferi di misura va- fenuta stagna. La fa-
i_qualsiasi abi sfiera ha 54 fasti in
poriaile esistente sul

croni. ni e gomma su 4 file, anche
mercato. Uno schermo i ufilizza il formato bisin-  essi impermeabili.

Ly
FR—



& COOKIE
ooz MONSTER MUNCH

Nuovo Kid’s Controller
per i piv piccoli.



POLE
POSITION

SNOOPY AND 8
THE RED BARON

Una nuova sfida Atari!
Nuovo Afari 2600 compatibile
con tutti i giochi di Atari, fra cui
i famosissimi Pole Position,
Ms. Pac-Man e Mario Bros. Inolire da oggi,
Snoopy che sfida il Barone Rosso.

Wow Afaril Per i piv piccini, Atari lancia tre
nuovi giochi con o speciale Kid's Controller.

ATARI

Niente diverte di piv.




FROGGER
ATTO SECONDO
Lo Parker Brother ha
sfornato la seconda
puntata delle avventure
di’ Frogger. Il
Frogger & sfalo un
ronde successo con
i i milionidi cople

vendufe in futfo il m
do. Frogger Il presents
ire d:f?ererm sistemi
che vedono il nosiro
saltellante eroe anfibio
dapprima_solt'acqua
poi in superficie alle

prese con i mostri dello
stagno e infine, nell'vl-
fima schermo, mentre &
ra le nuvole insieme o
variopinti volatili. Fro;
ger, didiribuito in USA
dalfagosly”scorso ol
prezzo di
precio cnche in falig: I
inizial-

XL800/600, sard dispo-
nibile anche per Com-
modore 64,

A SCUOLA DI MUSICA
COL COMPUTER

Il COMPUTER: il mi-
glior maestro, il piv
poziente, il pid infor-
mato; I'unico ol quale
non venga mai il mal di
testa, I'unico sempre o
disposizione, Funico
semza woll di momo-
ria. Lo Cristoforo Co-
b
realizzato un corso di
musica col computer in
12 lezioni residenti su | distrozioni ma premia
cassefia, ideato per i | chi lo segue con im-
possessori di VIC 20 e | pegno.

segrefi della musica,
scrivere le nofe sul
penfagramma ¢ ria-
scoltare le proprie me-
Todie ¢ fanti aliri diver-
fentissimi _ esercizi-gi
<o per imparare diver-
tendosi Il personaggio
Notalunga' & il ma

sfro: divertente, spirito-
50, ma anche preciso e
severo, non ammette

per scoprire i

18 woompurcan 12

PROSSIMAMENTE QUI

&
& TALES OF THE ARA-
BIAN NIGHTS della In-

Nel panorama inter-
nazionale del sof
home-compufer
emergono. alcuni fitoli
che, dafo il successo
che stanno_offenendo,
i pongono in evidsnza

agli imporia bl
m lepwreceml c|0$s qualita dei programmi,
fiche Siramere soffoli-  abbia modiheato. radi:
neano
inferesse_per i
olimpionici nonostnte
“la febbre_olimpioni-
<a” sia ormai passala.
Le versioni piv note
5000 circa una decina:
HES GAMES dolla Hes

or Ced)

NS e et
ullmi lavori.
enza [oggionle di
alcuna sche
RMES el Eops o 8er re infoffl, una voce a
C64), DECATH unci »d\fferenh Tivell
1A ¢ C-del gioco; un nofo mo-

ion
64 e Spec(rum), M!CRO tivo muslcn}e arabo
OLYMPICS deflq Data  crea 'afmosfera orien-
Base (per C-¢ MeSpec tale. Il gioco ha ofto
trum), DECA’ HLON schermi_differenti; I'o-
della Ocean (per C-84)  biettivo & ricomporre la
e ‘OLYMPICS della CRl parola”ARABIAN" re-
(per sﬁeawm) cuperando in modo se-

quenziale le leftere sul
video.

WULF dello. Ullinale *BEACH-HEAD” %

per Spectrum 48K. Us Gold é fr

Allfoiaino di b fole - duf Lo scénario dellb
ngla ci si deve fa-  schermo in 3 dimensio-
wla una battaglia
aerea e navale con
concefti di gioco molto
ica, co-  sofisticati. Disponibili
al momento solo per il
C-64 verra converiifo.
molto presto anche per
o Specirum 48K @ cura

della Ocean.
L3¢

de
e
fi segnaliamo SABRE Per i giochi di sirategi

te per rifrovare le qual-
rti di un amuleto

magico. Lo gre
me in fuf i giochi della

Yo o g
nofevole. le
o e
gettonato del momento



Correre i 100 metri
tenfando di infrangere
il muro dei 10 secondi,
nuolare o stle libero
34l filo delrecord mon

prova_di

grazia e coorinazions
nei movimenti volte

glando sul cavello el

fo_pror
artsice, uforsi dalia
piafiaforma con un im-
peccabile carpioto ro-
Vvesciato: sono solo al
cune delle possibilita
offerte da SUMMER

il gioco in cui
i designers della Epyx
hanno voluto riprodur-
re_alcune delle gare

iocatore che, alla fine
elle offo prove, i di-
mos!ro olleia
lefo, cioé capace di
ctterst od ol Tell n
iscipline diverse tra
loro.

Al del gioco
<& una suggestiva ceri-
monia di aperiura, con
fonto di_accensione
della fiomma olimpica
e di volo di colombe.
Poi ciascun parfecipan-
fe (fino ad un massimo

SUMMER GAMES

d\ ono; devn |s:nvure |’

Qliere i passe di ‘Gp-
porfenenzo: per cio-
scun giocatore il com-
puter esegue I'inno na-
zionale.

Ma non c'& neppure
il tempo di lasciarsi
prendere da un pizzico

i commozione che ci
si trova impegnati nella
prima_gara in pro-

mma, il sallo con
Pasta, che rickiede vna
perfelia padronanza

del joysick e una milli-
metrica scelta di fempo

se all'esecuzione, ma
anche al coefficiente di
dl"lcﬂ"ﬂ delle figure
e o mezz'ario;
Iq sluﬂma 4 x 400, in
cui & necessario dosare
sapientemente gli sfor-
2i, per evitare di giur
Gers “cofi @i cambi

del testimone, e i 100
melri, prova regina

delle” Olimpiadi mo-
derne. A questo punfo
ci si trosferisce dolla

~ assegna fradizional-

mente preziose medo-
glie allfalio, basato su
una serie di 25 firi e,
soprattutio, sulla pron-
fetza dei rifless degh
aflefi. Dopo ogni gara,
naturalmente, viene vi-
suelizzolo il medagle-

per chi he

Per chi volesse
finalmente, delle_gare
non “mutilate” da boi-
coftaggi, non i sono
problem: tra le nazioni
Selezionabili cé anche
I'Unione Soviefica, a
mostrare che nel
mondo dei videogames
Vimporiante & ancora
“partecipare”.

LA JUVENTUS FA IL 'I'IFO PERIL QL

SMAU, tra
gli o pn di riguardo
uua Siclic corono |
ca ndiali del-
o fuventta! Bccommes
nati dal loro Mister,
iovanni Tmpauom
o anni amico del pre
sidone dello GEC, Jo-
copo Castelfranchi
Joventus quin fa per

Nella fotografia Ca-
stelfranchi mostra il
computer Sinclair
Paolo Rossi, a Trap
foni e a Cabrini. Fortu-
nli loro che possono
vederlo: infolti il QL,
piv volte annunciato,

n & ancora visibile
nelle vetrine dei com-
puter shops.

Ma la colpa non
del" disirbuiore falc-

colpi di festa dL..

ropa facendo in questo
modo_aumentare lo

a QL di cui
Si :}ulnsh sono

“febbre
molfi

ommalino anche i no-
siri campioni del mon-
do... sarebbe veramen-
te iruppe, non le pare
Sir Clivet




NS Pl

HOME

2L

=
S

g
romai MSX di apal

ORICINITALIA

L'Atmos & distribuito
anche in lfalia. Ad i

Inghilterra non ha mai
offenuio grandi succes-
i diversamente da of

ozioni europee
micro inglese ha
raggiunto spesso pri-
maf! di vendita. Le sve
caratterisfiche _princi
pali sono: il micropro-
cessore 6502A
16Kb di ROM confe-
nente 'interprete basic
e il sistema operafivo;
RAM da 16K espandi-
bili o 64K; fastiera con
con set di co-

nei negozi da Gennaio.
Sara presto recensito
nelle nostre pagine.

20t cowputenn 12




LASER DISK

[ videasrogo-lusar,
inventato
gnere americano di no-

e

bile, ol declino del
mercato dei videogio-
chi. Non solo: la nuova
invenzione ha salvato
anche l'industria del di-
sco laser, che non riu-

deodisco, una fecnol
i dai promeftenti svi-
uppi, ha sofferto di

te previsioni di succes-
so rivelatesi poi ecces-
sivamente _offimistiche.
Eppure il videod
rappresenta un‘impor-
tante rivoluzione nel-
Fombito dei mezzi di
comunicazione di mas-
imo reole riva-

i ez s
ne da Dyer, questa fec-
nologia' si presta o
molteplici applicazioni.

LA RAI STRIZZA L’'OCCHIO
(E L’'ORECCHIO)
AL COMPUTER

In Ottobre |‘Orec-

smissione sono presen-
fafiz

= Novita del software,
con parficolare after

ed ai compufer games;
= Novnb GellHordwe:
re: i nuovi modelli, gli
accessori, le periferi-
che e futfe le anticipa-
zioni di mercato;

~ una rossegna del

ware italiano;
~ vefrina del futuro: dai

videogames fridimen-
sionall ai robol;

qgee concorsi per il
pubblico;

W«hx e sagreh del
mlérocomp
la prima vulw che

brica che offre novita

assolute in aneprima e

dimostrazic m‘spenuco-
gl

o fuf | giorni, da
lunedi @ venerdi, alle
18,15,

esponicn d momoria
grozio all archieitura
aperto dol sisloma;

Do i cofgurezons batecon

32Kfom o 32 K ko lsfema
4 pud ovondoro
1000 K Rom,




3D Attack
Gig - L

Cristian Porciani
8/5/1984
Record: 10.390

Air Sea Battle
Aari-Atari
Giuseppe Artusio
7/10/1984

Asteroids

Atari-Afori

Andrea Magris
198:

5/1984
Record: 126910

Intellivision
Alessandro Morgutti
12/5/1984

Record: 550.325

Atic-Atac
Ultimate-Spectrum
Leonardo Leoni
2/5/1984

Record: 70.000

Atlantis
Imagic-Intellivision
Giovanni Bianco
22/2/1984
Record: 59.200

Atlantis

7/71798:
Record: 999.500
22 e cowurean. 2

Auto Racin
Intellivision
ranco Cainero

12/9/1984
Record: 2,35

Barnstorming
Activision-Atari
Fabio Rossi
30/8/1984
Record: 3295

Beamrider
Aciiv.-Intelliv.
lessandro Braca

18/8/1984
Record: 379.256
Bedlam
Vecirex-Vectrex
Record: 13.800

Intelliv. +Intellivo.
Fabio Rossi
30/8/1984
Record: 5.040

Brain Games
Atari-Atari
Giuseppe Artusio
25/9/1984

Burgertime
intellivision
Federico Ciampi
20/5/1984
Record: 319.250

mbers
Intellivision
Alessandro Maienza
277411984
Record: 315.000

Carnival
CBS-Atori
Givseppe Artusio
10/10/1984
Record: 99.990

Casind (Poker)
Atari-Ateri
Giuseppe Artusio
1571384
Record: 740

Centipede
Atari-Alari
Giuseppe Artusio
15/5/1984
Record: 999.999

Decathlon
Aciivision-Atari
Giovanni Gagliardi

26/6/1984
Record: 10.740
Defender
Vari-Atari
Florion Christian

Record: 44.600

Demon Attack
Imagic-Infellivision
Giuseppe Rizza
18/3/1984
Record: 217218

Atari-Afari
Marco Paganelli
25/3/1984

Record: 117.680

Dodge‘em
Aari-Atari
Giuseppe Artusio
12/1071984
Record: 1080

Donkey Kong
CBS-Atari
Giuseppe Artusio
24/9/1984
Record: 991.600

Donkey Kong Jr.
Colecovision

Mario Fresi
4161984

Record: 346.400

ula
Imagic-Intellivision
rizio Ferrori

ol
13/4/1984
Record: 230.000

Dragonfire
Imagic-Alori
Giorgio Berri
18/771984
Record: 329.020

Enduro
Activision-Alari

Record: 15 Day
30239 km

Escape from

the M.M,
Starpath-Atari

Carlo Santogostino
25/4/1984

Record: 439 (impress)

Imagic-Alari
Alberto Sanfi
10/3/1984
Record: 15.418

Fathom
Imagic-Intellivision
Mario Fresi
15/3/1984
Record: 12.989

Fire Fighter
Imagic-Atari
24/971984
Record: 00:59

Fortress of

15/6/1984
Record: 8.920

Frantic Freddy
Spectravideo-Coleco
Mario Pastore
15/3/1984

Record: 99.990

Activision-Atari
Giuseppe Artusio
24/9/1984
Record: 33

Intellivision
Riccardo Rickards
29/411984

Record: 535

Frogger
Parker-Afori
Bruno Ballarini
25/3/1984
Record: 9.999

Front Line
Colecovision
Stefano Giorgi
29/8/1984
Record: 500

Gangster Alley
Speciravideo-Atari

Record: 99.990

Ghost Manor
Xonox-Alari

Record: 242.083

Golf
CBS-Coleco
Franco Cainero
12/9/1984
Record: 88.000

Record: 521.20¢.




Aori
Milonese

Ice Trek
Imagic-Intellivi
Rizza Givseppe
18/3/1984
Record: 34,680

Uliimate-Spectrum
Lorenzo Battorin

18
Record: 236.450

Keystone Kapers
Acionhian
Enrico Tacci
£/19/1984

Record: 999.999

Lady
Colecovision
Givseppe Artusio
15/5/1984
Record: 999.990

Intellvision
Record: 60.046.640
Looping
CBS-Coleco

onco Cainero

12/9/1984
Record: 999.990

Francesco Tuscano
18/5/1984
Record: 156.000

Mario Bros
Aari-Atari
Francesco Calciono
11/7/1984

Record: 999.700

Master of the Univ.
Infellvisi
Marco Mosillo

Record: 2.616.300

Actvision e
Eugeno Battaglio
Recond 999,999

Miner 2049er
Microfun-Colecov.
Giuseppe Arfusio
23/8/1984
Record: 480,455

Missile Command

Gluszﬂpe “Artusio
24/9/1984
Record: 999.035

Mnonsweepu
Imagic Colecausion
ogliordi

Record 57800

Mouse Trap
Colacovision-Atari

Record: 999.920

Mr. Dot
Colecovision
Stefono Giorgi

/
Record: 101350

Ms Pac-Man
Aori-Aar
Bruno Ballarini
25/3/1984
Record: 999.990

Night Stalker
Intellivision
Mirco Guglielmi
28/9/1984
Record: 65.300

Nova Blast
Imagic-Intelivsion
Mario Fre

4761984
Record: 3.255.650

Pac-Man

Coppe Arusio
24/9/1984
Record: 99.999

Phoenix

Record 399999

pitfall
Activision-Infelliv.
Giangiuseppe
eirone
13/4/1984
Record: 114.000

Bruno Ballarini
18/5/1984
Ex-equos 199.000

Aciivision-CBM64
Sandro Michelofti

2/10/1984

Record: 189.158

Record 40810

Popeye
ParkorAlor

N
Record: 25.350
River Raid
Aciviion niliy.
Gianlui eri
Tonishy o
Record: 53.980
Saf ¢
Maro Fresi
6/6/1984
Record: 82.100

racke

ivision

Shark-Shark
Aciivision-Intelliv.
vesti

29/8/1
Record: 190.800

Shiiter
Cllotenision
Fabio Rossi
30/8/1984
Record: 97.075

Ski
Inelsicn

Record: 28:82

kiin
Intellivision

ecord: 22.4

Colecovision
Fobrizio Ascoli
5/3/1984
Record: 1.304.200
Space Hawk
Intellivision
Federico Ciampi

9/5/
R 064920

Space Invaders
Alati-Afari
Sebastiano Restifo
14/5/1984

Record: 9.995

Colecovision
Mario Fresi
41601984
Record: 430.880

Spare Change
Broderbund-Apple lle
Giovanni Bianco
23/9/1984

Record: 985.420
Spike's Peak
Xenox-Ala
Giuseppe Artusio

24/9/1984
Record: 178.000

Stampede
Imagic-Intellivision
Fresi

15/3/198¢
Record: 11.075
ubroc
Colecovision
Stefono Giorgi
29/8/1984
Record: 701.600

Time Pilot

Record: 32.200

'rlﬁle Adion
Infellvi

Roggeri
10/51584 o

ecord: 2 min. 14 sec.

Tron Solar Sailor
Intell.+Intellivo.
iorgi

29/8/1984

Record: 90.250
Tropical Trouble

mogic-ntliviion

Gissope Rizza
(Recor:]i 100.050

\mug\: elivision
Mario Fresi
16/6/1984
Record: June 4
42355"

cas-c

Giusepps Artusio
70/1964
Record: 949.006

Turtles
Philips-Videopac
Arvino Ramadoro
22/6/1984
Record: 3,840

Vanguard
Atari-Atari
Fabio Rossi
30/8/1984
Record: 929.330

Venture

Exidy-Colecovision
arco Fossero

27/4/1984

Record: 999.000

Video Pinball
Aari-Atari
Giuseppe Artusio
2/5/1984
Record: 3.640

White Water
h

Neos et
15/6/1984
Record: 34.120

Worm Whomper
Activision-nfelliv.
ranco Cainero

12/9/1984
Record: 132,137

Yars Revenge

Atari-Alari

Givsepey Amma
25/9/19¢ ;
Record: 999.999

Z-Tack
-Alari
Massim. Rodogher
/3/1984
Record: 232.137
Zaxxon

Massimo Cesari
1onses

Mario Frosi
15/3/1984
Mario Baranga
18/3/1984
Valenfina Michon
12/10/1984
Ex-equo: 99.900

G CONPTERN




Qu O IL COMPUTER E DI MODA

0 Computer: Possisdt un 3

‘Ploracet: Nella diti2 1o abbiamo . Per-
sonalmente no, anche perehé non avrel
tempo per mparare ad usarlo tn modo 5o
Ho. Sempre per 1l mio lavoro, invece, sto
Per acquistare un nuovo computer grafico
Prodotio da una dia gappon

B.0.: Quale sazi il suo

.: B un computer che cffre la possibill
13 di disegnare sullo schermo, mediante

Visualizzare

binazioni tra le forme ¢ i colri che si
voglono tlzzare

.+ B un'evidente utllitdl

2.1 8, caro, Diversamenta s dovrebbe
28 wowesan

Abbiamo intervistato Elio Fiorucci
nella sua fabbrica vicino a Milano.
Scopriamo che molte delle sue
creazioni lﬂlllﬁ:lle sono state

progeftiate

Con Elio parliamo dol concoﬂo di moda
e del contributo che la grafica
computerizzata da alle attivita
Fimmagine & un importante aspetto.




convocare un grafico, vaglare e diverse
‘possibilits, organizzar ed eseguire 1 lavo-
™ con un grande dispendio i enengle e df
tempo. Oggi posso avere | medesim risulta-
t imm ente ¢ con magglore preci-

.G Quindl ritient che il computer

ahbia la 4 atformarsi anche in

w ‘moda, che da sempre

i stato {1 stmbolo dellestro, della croatl-
oprattutto dellistinto?

2. 1. 1 computer § un archivio intell-
fonta ol

creativo; presto non re
e sus geniali prestazions o dai suoi imme:
it e,
B.0.: 11 computer diventerd di moda?
4 Credo che 1o sia gid. 1| computer &
nzione tanto valida e

i
saria; o anzl, non ha fao In tempo ad
essere moda che ga & diventato costume.
Atulto questo ha contribulo certaments la
massiccia promzione pubbictaria che ls
grandi dit ol computer, ¢oms la Commo-

dore o 1 Sinclair, hanno fatto neghi WHimi FIORUGEY AUTUMNZWINTER 1984
tampi.

E.G.: Parlismo di moda o di costume.
Che diffarenza c's?

turelment &l nuovo, ¢6rea sempre i roin-
ventarsl. La moda & perd episodica, dura.
poco. Quando inveos Vepisodio diventa pa-

.: £ un problema dibattuto  mai risol-
0 perché quello che per me & necessario,

Aleuni degli stickers
della raccolta
difigurine
edita dalla Panl
di Moden:




per un attoo plfossers e, Comungue

T'unica cosa sicura  che il computer & uno

strumento che st impone per la sua indi-

‘scutibile utilit. Come tf ho detto anche noi
Io usiamo.

Bea o goudusons maiesnl podell
0o statl

26 o couputean 12

ratore possa avere un stilef

.+ Questa b una domanda interessante.
B ek o, G e aniee
se o fa grands

"o e tsog gardando i V o sogiando
mnmmmo\upmmx-mm

.+ 1 computer & una fonte inesauribile

rienza sia nel gioco che nel lavoro.

‘Sapplamo che
esulazo

realizzato in collaborazione con le
‘Belzioni PANTNT di Modena. Come & nate

2. Avevamo in archivio pid di mile
tra.stickers e pagine pubblicita-

rie. Pariando con Pranco Panini, ci & venu-
to in mente di farne una sulo
stle delle raccolte sul calciatori. Cosi
abbiamo provato.

E.0.1 Sta avendo successe

P.; S, fantastioo. No o vendendos
miliont

R i e
o idoale che appaga ua $uo

P.: Ci ho pensato spesso e per cui so
rispondere: mi piacerebbe che tutto quello
che penso si trasformasse in immagine
palpabile: una specie di cinema della
‘mente.

.. Lologratia?

¥.: Si. sppunto. Un'immagine viva. del

mio pensiero, un'immagine pid che tridk

mensionale, tozale, dlogratioa o

Sl o ok chn oo i
...per 1l momento mi devo

ctenare d i oaputr o 2
va beh.

‘Paolo Bonizzl




Babbo Natale
haunbel programma
per vol.

su RaiUno eRaiDue. ;s



PHILIPS VG-8000

MSX EUROPEO

Lo standard MSX sta avendo in tutto il mondo una

diffi La patibilita delle caratteristiche
dei computer in MSX é la chiave di questo successo.
In Italia lo dard MSX é ad da SONY, GOLDSTAR

e PHILIPS. Leggiamo in questo articolo un’ampia recensione
del computer PHILIPS unico esempio di MSX made
in Europa dato che, come si sq, lo standard & prodotto

in ima parte in Giapp ein Corea.




s el maggort o el ulint
re degi home com-
puter, i slouramente da considerar.

1 sistema MSX standard, Al'iaterno dol
Ia produzions dells case aderenti al siste-
MSX, C la completa compatibild
recambio sia i

ta. Nl contesto del sistema MSX standard
approfondiamo, in questo numero, a cono-
senza dellome computer VG 8000 pro-

possa ottaners tutto
graflel ed alfanumerici, del " aooo i
basso & destra si notano 1

oot l urore, meote i . e
Pre a destra, vi sono quattro tasti che
permettano i pulire Ia pagina video (CLR
HOME), di interrompere T'esecuzione dol
programma (STOP), di inserire (INS) o di
cancellare (DEL) alllnterno di un'struzio-
. In alto a sinistra vi cono | cingue tasti
i funzions con i quall @ possibile visualiz-
2are dieci funzions predefinite (le are cin-

nel cuore del VG 8000 che impiega, come
microprocessore prinoipale, 1o Z80 & 5,579
come microprooessori dl video o

n s

TAT-3:8910. 1a memoria & costitulta
una ROM A (menece 4 o scm) do =
XB ohe coniono I ma operativo
8 KB) o 'interprete Basio (cirea 24 KB) ¢
la RAM (memoria ad acoesso casualo —
ettura e sorittura) anch'essa di 32 KB def
quall 16 sono utilizzati da. re

6 per le periferiche contenenti la ROM di
gestione dlla perifrioa. stessa oppure lo
carty oftware (vidooglochi,

pagina
contiens 16 KB,
Ricondiamo per chi non avesse confidenza,

1l comput lasti

Specifiche tecniche computer VG8000

780 36 MHx)

Processore centrale:

Memoria 2 KB di ROM confencrie il sislema operalfivo o
Frprate SRS o 35 o A o o (e
16 K6 6 RAM video)
128 K8 di RAM mo

Tastier Di tipo professionale, di alla qualita con 72 fasfi @
corsa breve (di cui 10 fasti di funzione).

Processore video. ™S 9929

Processore svono: AY-3.8910

nterfocce: Uscito radiofrequenza

Interfaccio per cassefta audio

Inferfacce per due felecomandi
slot per cartucce

Alimentazione: Esterna

rodotto VGBO0O & complelamente compatibile con gl alfr com- |

puter evropei

Non c’& per coniro compalibilifa di software con la serie di prodofli VIDEOPAC ‘
Philips.

Confezione:

La confezi
Console VG8000

 Alimentatore con covi di collegamento allo rete
ed allo console

me del prodotio, contiene:

amento ol televisore

Can o
® Manuali di istruzioni |
[r— ‘a %




PHILIPS
VG-8000

con il codice esadecimale, che olire alle

fre da 0 a 9, v sono lo etters A, B, C, D,
E, F, che corrispondono rispettivamente al-
le ciffe 10, 11, 12, 13, 14, 15, quindi Ia

Tastiera:

Elaboratc
principal
16 = 65535. La ricerca della RAM disponi- v
bile aviens in questo modo: n primo luogo e
1 sistema ricerca le RAM disponibili da

o e

Processore
suon

non possono essere utlizate

'8 16KB. VI 60no quatiro possibilia.
o 8l vtk per i testo e due per

Specifiche tecniche tastiera

72 tash, di fipo profes-
sionale e alfa quali
compresi lasfi di con:
trollo. del cursore e
ieci loshi speciali di

253 caratteri grofici ed
alfanumerici, “oftenibili
altraverso latastiera
standard e le cinque
tasfiere alternative

280 [chs funziona o
3,6 MHz)

jo 32 K conte-
nente i Sistoma opera-
fire o Vinlorprele BA
SIC, + RAM do

feomprandenta ba T
del video do 16 K)

T™S 9929

10
Uscita rdiofrequenza
Uscia per monior

cia per cassel-
2 mvarlncce per joy-

§ter ot canuccs

Ie rappresentazioni grafiche (text mode 1
@2, graphlo 1 ¢ 2). Ogal cosa che appare
sullo schermo & (mmagazzinata nella RAM
in tavole, che vengono usate in maniera
differente, & sscands del tipo di ragpresen
tazion video prescelta. Nel text mode 1 o
schermo & diviso (n 24 linee ognuna delle
uall composa da 40 celonne. La mem-
Tia § onganizzata tn dus tavols: la prima.
$he T 9008 sociaplict ol et
ne sullo schermo, contiene |

ot e sarrt o punta ad una secon
da tavola oomposta da 2048B in oul sono
definiti § caratieri ogauno composto da 8.
B evidente ohe Il numero massimo di
caratteri defiibill 8 256, Nel sscondo modo
i rappresentazione di testo, 1o sohermo &
linee con un massimo di 52

% (410) 2 e Pckioten (4 1e). i
rappresentazione gra-
e 3 qn- in aka risoluzione
con 49102 pal (56 ol 168 er
) menre Il socondo, detto anche mu!
S, e o her 264 9 g
dres i 4 x 4 pixal iscuno. Ognuno dei
Qonteg] ¢34 pub asoee o tvrse
mente dal co it la gam
12 e ol ofera il V0 8000: ol

Setdicaratter el VG8000 quando nessuna funzione ¢ selezionata

‘et dicaratteridel VG800 quando l funzione SHIFT e’ selezionata.

IR e

I e

L@ ) M@@UJ@B@E
Frmi= |

EIDE]EIDDH]DDIII‘IHE‘B
w0l

Gaatter sono usatiinsieme coniltasto SHIFT.

selezionataei

e e S

CHI!E!D IEDDIB@BDD

Setdi carateri el VGB000 quando!a unzione CODE &' selezionata

30 65 coururenn 12

‘Setdicarateri el VG8000 quandoa funzione CODE e'selezionala ei

caratteri sono usatiinsieme conillasto SHIFT. m



vocd in un campo di oto oftave ed un tono
i regolarne 1

Due slot per cartut di memorie mi
Dus sl per cortuce (sspansioni i memorie RAM, prooram
sotto uno sportello di plastica fumé.

1 i 1osso, 2 tonalitd di blu, 3 tonalth df
verds, 2 tonaltd di gallo, blu-verde,

da 32B a seconda delle dim B
Visualzzare fino & 4 spriies iden-
ot suls stessa linea con @

collisone; vi & inokre la possibilea di deck
dere s dimension! dellosprite: 8X 8.0 16 X
16. Dopo aver descruo la gostione del vi-
deo passlamo alla generazione dol suono
che & gestita dal PSG (programmabile
S0t et K566 the T Pec. V68000 configurazione semiprofessionale.
durve, tramite | suol registe, tre diverse

— amg



STAMPANTE A MATRICE
Col sistema VGBOOO potete sceglie-
72 fra due stampant @ matrice per |

listati ‘outp:
lo @ 40 co-
fonne s il modello W0020 80 co-
Vintera serl a2 caramer a1 ¥
tera
o

o' foull llngell por cul a sl pua
usare anche per la corrispondenza
5por 12 stampa su carta itestata.

40 colonne e la

La Philips produce due tipi di stam-
Pl

Specifiche tecniche stampanti a matrice ‘

Speciiche i stompo VW0010 a 40 colonne VW0020 a 80 colonne ‘
Melodo df stompo A impatto, o moirice i punl ‘Aimpotio, o mafrice di punit ‘
Direzione di stompa: Unidirezionale (do siisira o destra) Unidirezionale (da sinisira a destra)
Matrice dei corateri: 8 8 punti comprese eventuallspoziature. 8 8 punli comprese eventuali spoziature
Serie df cora 253 carafter (alfanumeric, grafici, simbol] 253 carattert (alfanumerici, grafici, simboll
Codice doi coratierr: ASCil o 8 bit ASCll o 8 bit
Dimensioni dei caratteri: 81 % 247 mm (ollezza x lorghezza) 791 x 2,47 mm (ahezzo per lorghezza]
Spaziotura dei punt 7847 x /77" (altezzo x lorghezzal /80" x 177" (ahtezza x larghezza]
Spasiotura dei corafte 0,35 caratter per pollics 0 carafter per pollice
Colonne di carafteri: dord) {coratert stondard)
0 c i lorghezza)

320 puni/colonna 540 punti/colonna

Velocits & stompar 35 corafteri ol secondo 37 corafter ol secondo

regitratore & cassetta, per due Joystick,
mm RP per 1 televisors & ety per

T Phillps pro-
‘pone due registratori & cassstia: il 6600/
60P e (I 6620/30P. I regltratore viene co-
‘mandato direttaments dalla tastiors ed un
LED indica Ia direzions del flusso di dati. 1
s pub v o o ol
a dus diverse velocitd: 1200 o 2400
ma d (1 bid currionde o4 wn 1 b/
cis o cmpees i &

e assal

S floppy disk a 80 tracce si otzengono veloci-
Al computer " d8di 14 di trasferimento del datl ! 250 KBlssc
Vengono due pulsantl di azione, 001 un tempo medio dl aceesso di 350 ws.

to per Ia. gestione della lettu-

in alazlong al softwars.

it

rie Videopac, g
munito i 1o o una spina @ 9 pledini co sl e L R
V0005 _ sftratta di un tolecomndo de-1oxe fipo sala giochl, con due pulsanti D05

diazione separatl. Dispontointa 1985, Andry el
32 o covmutean. 12 .a E

ando che viene fornito con la
mpe




PENNA OTTICA

PER COMMODORE 64

o CHARTS

o e ©
madore et
mmm ot

-
AL
St
s
[ Descrizione. | cCou. [ou ]| Prerzo | Touwle
e STTIEE
ren sdswsioors] | arsoo
BLEQEO A Desidero ricevere, a mezz0 pacco postale, il materiale indicato.
P Il ;
i wite le via I
in alta risoluzione grafica. co | = -
@ Flexidraw & un packsgecompleto con un ricco corredo di software owe [T] (1] I car [
i i, di % seegno, in questo caso, 4 ing Lire 20.000
s s e o

1a tastiera 6 un panoforte

owis. EXELCO %68 ‘6o muanio s

# Sano contenuti inoltre quattro spettacolri esempi di grafi

el desrisions sl .10 “Sperimntaracon [ seroncs
ed il computer* 3 pag. 120

@ Prezzo L.415.000 ivato



SCUOLA -COMPUTER - TEST

BAGAZZI FCCOIL NOSTRO CONCORSO :
FACCIAHO VINCERE. ALIA NOSTRA C\:ASSE
ON SINCLAIR SPECTRUM , COM E
PORTIAHO LA RIVISTA A "SCOOLA
CHEDIAHO ALL' INSEGNANTE DI FARE
ON REFERENDUM NELLA CLASSE
FACENDO RISPONDERE TUTTI | COMPACNI
ALLE POMANDE DEL TEST QUI AGCANTO,
T Pol INVIAHO 1A SCHEDA COHPIATA A

EG COMPUTER
Via dei Lavoratori, 124
L 20092~ Cinisello Balsamo-MI

Tra tutte e schede pervenute,

da oggi alla fine dell‘anno scolastico,

sara estratto uno ZX Spectrum 48 K al mese!
Non perdete I'occasione per fare un regalo
avoi, alla vostra classe e al vostro insegnante!
Ancora una volta: forza ragazzi, dateci dentro.

34 escowurzan



._}<___________________________________._

Caro Professore,
grazie all'iniziativa dello studente che ha portato in classe “EG COMPUTER" Lei oggi
ha l'occasione di parlare, per la prima volta o nuovamente, di informatica con i suoi allievi.
Inoltre rispondendo al test contribuisce al buon esito della nostra iniziativa che prevede,
come ultimo atto, linvio dei nwlnn dellinchiesta al ministro dellstruzione pubblica
he gli studenti

sanno e pensano dell‘informatica.
i per il contrib gu Lm ealla sua classe di vincere
il Smchlr X Spectrum 48 K cho ogni ‘ambif
o

o Sapete cos'é I'informatica? n n

o Sapete il significato del termine Basic? n n

o Sapete cosa si intende per Software? n n
usm«e cosa si intende per Hardware? n.
© Sapete cos'é un home computer? n

o Il computer Vi provoca: timore n. n

indifferenza n n

simpatia n n
© Avete un home computer? n

o Per-quale dei seguenti usi preferite

utilizzare un home computer? per giocare n n
per studiare n n
per entrambe le cose || n. n




DOMANDE ALLA CLASSE

o Siete favorevoli all'insegnamento
dell'informatica nella scuola dell‘obbligo? n. n
© Da quale anno? dalla prima elementare n n.
dalla terza elementare n n
dalla prima media inf. n n
solo nella terza media inf. n. n
© Andreste a lezioni private di informatica? n n.
® Vi interessa la professione dell'operatore informatico? n n
bl
o Avete letto libri sui computer? n n
® Leggete riviste sui computer? n. n.
o Conoscete “EG COMPUTER"? n.
 Considerate “EG COMPUTER" interessante? n n.
© Considerate Mister EG il prototipo
dell'adolescente moderno e computerizzato? n n.
© Avete almeno un amico che ha il computer? n n.
Scuola. .

Indirizzo . .

Citta ...

Classe .............. Nome dell'Insegnante.

Nome dello studente che ha portato EG a scuola

Eta media della classe

36 e coveutean. 12




_UN FANTASTICO
GIOCO
per Spectrum 48k

EnEE

Jiee ]"“ILR"‘»-f»I:i:.‘.T}

cato nella tabells, 3 mezzo

1 cap

TALLE AZENDE - 5| RICHEDE LEMISSIONE DI FATTURA
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prima parte

waleuno & buono, simpaticoe

persino un po’ ingenuo, qual-

cuno & un perfido e inesora-
le assassino ... la fanfascienza
classica e non, trabocca di robot e
di macchine dolle sembianze uma-
ne che, se spesso spolleggiano o
aivtano i loro creatori, qualche vol-
ta impazziscono e si ribellano, e al-
Tora sono guoi ..

Nello vita reale, i robot esistono
eccome, anche se lalorofisionomia
ha spesso ben poco di familiare: si
tratia di arf arificiclie di congegni
diversi che, dell'vomo, riproducano
un solo movimento (o una semplice
serie di atti) finalizzati di solito al-
Tassemblaggio di parti meccaniche
in catene di montaggio o in simili
processi produttivi. A comandarli &
naturalmente preposto un compu-
ter, o addirittura un grosso elabora-
tore eletironico, e anche la loro
mecconic, mediante la quole i de-
ve pofer riprodurre il complesso si-
stema di forze che si applicano con
una_apparentemente clementare
gesto della mano, non & certo delle
piv semplici

S po le T e o
sono_eccezionalmente complesse,
un robot e futfo sommato un ogget-
fo piuttosto semplice, sio concet-
tuolmente che strutturalmente: si
tratta in prafica di predisporre una
circuiteria eleffronica in grado
trasformare un segnale dij comando
divaria natura, che puo essere una
serie di dati di un compufer ma an-
che un suono, un raggio di luce o
persino la presenza o meno di una
striscio colorato, nellozionamento
di uno o pib_ motor elettrici e dei
servomeceanismi da essi dipenden-
1i. Cié non implica di solito difficol-
18, ed & quindi possibile realizzare
on spes e dificolls oo idore
semplici disposifivi in grado di rea-
gire meccanicamente (mettendosi
inmoto o arrestandosi, oppure an-
38 soooumman

DAI

COSTRUISCITI
UN ROBOT

in tutti i modi,

ed evitano

gh ostacoli, obbediscono ugh ordini
e fanno perfino gli equilibristi sulle funi tese:

sette creature sette

er portare
in sul tuo banco di lavoro tutte le meraviglie

della cibernefica d'avanguardia.

1 “robottoni”, infatti

cora alternando la loro traietioria)
auno sfimolo esterno quale una vo-
ce o un battito di man, la presenza
o lassenza di luce o di ostacoli ma-
teriali eccefera .
stata appunio questa la filoso-
fia sulla base della'quole sono nafi
minirobot della Movit: seffe picco-
lefti,tutti simpatici, colorafissimi so-
raiuilo economict il prezzo non

puoi costruirli con le tue mani
dare vita al tuo mlmundrolde personale.

. per

C¢, inpib, lo possibilite di realiz-
zarli in kit di monfaggio e di riem-
pirsi cos la casa di questi simpatici
esserini con soddisfazione di pofer

ire i ovel reclizati do sl in
questo caso, i o econo-
e cosians appena 27.500 e
e e dovvero per fulti i gusti &
per divertirsi e far divertire (magori
gliirrequietissimi pargoletfi) per un
illimitar

Wl p lire].

fempo o 5
— il “Turn Backer", com N
a VA E



Nt
SOUND SKIFPER

zione, il cui suono non & udlblle, il
Piper Mouse in ambo le
diretions, ermss o tvviors, Noa
i vuols moltafaniasio per mmagi-
gore Tesprossione che colorir o
facce degli astanti quando, con u
fischietto  che (appurenlcmeme)
non suona farete muovere come un
pazzo il iccelo oncroide Il Fiper
ha due molor separariche coman:
dano le sue tre rotelle. Necessita di
due sflo da 1.5 V pid una boteria
miniatura do ¥ perlsensoreulra-

TURN BACKER

manovelle) che ne mantiene bassis-
simo il costo: 27.500 lire in kit

reviar s certomonte.l pis
consuelo dei robotfini Movit. £ con

Tonult Ira dus grandi euote che 1o
fanno spostare rofolando a destra e
a sinistra, in avanti o in fondo: tutti
questi movimenti sono_complefa-
mente preprogrommobili mediante
un telecomando o distanza. Il suo
scivolar via in modo silenzioso ¢
quasifelino ne accentuail carattere
un po’ misterioso, e fa pensare o

sonico che lo controlla l el
costa 53.900 lire;
lemocon Crawler” ¢ forse
il pi sofisticato di futta lo serie
monla infft un vero, icolsime
r che permelte di
programmare i movimenti da una
piccola_tastiera in dotazione, lo
quale dispone di cinque fasti i qua-
li corrispondono alirettante funzio-
ni differenti (uvunh mdnelro, a
stra, 0 sinistra, luci)

nome, inverte Io d:ru:one di mar-
cia non oppena, opprossimand
un ostocolo, gl 4 oridh - Atent
Ho I'aspetto di una specie di ro-
gnetto spaziale a sei zampe, tre per
ogni lato, con una calotfa che con-
tiene la basetta del circuito sensibi-
Te ai suoni ¢ le quattropile o stilo da
5V necessarie per alimentarlo:
-osta 53.900 lire in

— il “Sound Skipper” obbedisce
ol comando mmmvnul oaunbat-

zampe che si muovono alternativa-
mente gli conferiscono un aspetto
molto “robotioso", sottolineato an-

oftenere fino a 256
pbsghiigrodigiy
secondiciascuno, I uto, ot
grazie alla preso di una mem
Rom do 256 % 4 i Anche | Memo-

e Pi
moluru da 9 V. Il kit costa 104.000

251 “Mopkey” & la scimmietta di
Tamon, b gridargli "Vail” o

baftergl le man, e lui comincia o
spostorsi muovendo  alfernafivo-
menls o braccia lyngo una fune fe

monta un po” come una festa, fun-

ziona con due stilo do 1 vollt ¢ mez-

20 ¢ costa appena 27.500 lre i
— il “Piper ouse Linvece, & sen-

ile agli ultrasvoni.

‘Al comando del fischiio in dofa-

jopo un

B, Uit v o sache pas 1o
sua incredibile semplicita siruttura-
le (Ielefironica & cosfituita da un
semplice [

una

un‘alira epoc

Cireulos Asionesa betterios re o

lttedonvoltmezzopi wnada?

V per leleftronica.

1 Eoio? Redoghseano, se parogorc-

toalle prestazio lire n kit
il "Peppy”, infine, oma la tran-

qui o xpeclo\e doppio sen-

sore, infalti, reqgis alla pre-

e acalfeeie he et

orti.

finché non viene disturbato ancora
una volta. Parficolarmente inferes-
sante di questo miniandroide & il
suo simpalico aspetto, un po’ “vfe:
reccio” ma molto afiraente. E an
che perché o, luo prezzo:Poppy
& infatti uno degli econom

costande appera 27 500 fre in it

PIPER MOUSE: NON TI SENTO
MA MI MUOVO

ome i piffraio magico

d«lhzhe:cu ‘memoric: i suoni inudi-
robot ubbidira fedele

in tutte le direzion o arrestondos
Un giocattolo d'eccezione, si: ma

pilofata da un solo motore, poten-
Ziato do un ingegnoso sistema di

anche un
conversazione e un modo per ani-

mare diversamente una serafa 1 m
€ coupERN



amici. E, volendo, un simpatico ap-
roccio al mondo dei personal ro-
of do farsi con poca spesa, ma so-
praffutio con il gusto di poterselo
reglizzare complelamente da sol.
oniamo di avere gic sotlo-
mano il kit del Piper Mou
Conunacerta bramosialosi
6 trovata, ol o-

zioni richieste, vuoi perché tutto
quel che serve sopere & scrupolosa-
monte flusgto o deltaghoro nel
monvaletto d'istruzioni accluso o
kit Le stesse parti meccaniche sono
numericamente - molto _limifafe:
quattro pannell perforati, otfo in-

ranaggi di vario genere, due sfaf-

o disupporio defmotor due mo-

batterie, la baseffa a circuito stom-
paloe il eltivo interuiior, pi o

minuterie ne:exsuneall ‘assem|
gio di questi pez:

o St e B Bt etiere
insieme il simpatico Piper Mous

— Siimserisce il pgnoncino Cellal-

lag-

¢ mndlduprocederecon\uss\e—
maggio della macchina. Per chinon
abbia molta espenenzc in merito,
la cosa pub apparire un po proble-
matica. In realtd non & affatto cosi,
wuoi per la semplicita delle opera

chistiarsdo Ieggermen co merlel—
lo sul refro del motore stess

40 tscoururean 1z

— Si installano e tre coppie di in-
granaggi a ruota che frasmeliono
alle ruote. Quello direttamente ac-
coppiato alla ruofa ed ancorato al
telaio, deve essere munito di una
piccola molla fornita col kit

Tutte le altre operazioni

blaggio delle fre ruote dentote so-
o rese pib che evidenti dolle figure.
Essenziole, invece, & compiere o
verifica del lavoro faifo ruotando di
unpo' il pignoncino del mofore: fut-
i i ruotismi sin qui montati dovran-
no poter girare senza difficolte.

— Sono visibili | complessivi delle
meccaniche dei due mofori alle
quali si dovranno ora applicare le

o,
~°5} passa odesso ol mentaggio
Tello Bosetta o creuite slompalo
sul pannello frontale. Il fissaggio
3el il liorico o tantto
medionie due if
relativi dadi e rondelle: sul |mo de]
Ie saldoture i opplican doe dadi
sopplementort che fongono oo ds:
fonsialt ra 1o superficie metallica
delpamello e sldaiure siosse 3
Comunae consiglibile, dopo aver
ben stretto i dadi, andare a control-
Tors b hassin il ckdoture vo-
da atocearla. ll microfono ultrasuo-
nico, con il relativo supporto, viene
invece fafto passare attraverso un
apposit fore & fisolo framis una
Piecala staffe angolore
2E clesso lo voho, del pomnello
postetiors. ch. espita; olies gl
ferutiors d occersione, de| 1o &
levetto, la semplice meccanicarela-
Fee clla Torga o1, ancorola aon
alberino accoppiato ol felaio me-
Sionis und coppia di sospension o
molla, A\ ‘GH dell'alberino vi sono
due elem: ccaggio costilui-
11 o tobotto di gommes s6 e dovt
tagliore. con un coltello un frotfo
longo irca mezs,cenlimetro.
— Siamo quasi al traguardos & il
‘momento infatti di mettere assieme
{"\re particolari meccanici fin qui
astenbloti. Ofto i & treitonts
Slaffe angolori & i gioco & fallo
— Se qualcuno ne avesse sentito la
rostelgia, 1 forna ol sletronieo
Hhre collscament rabas
climeniozions, Ve.

3

mento ai

nero rispettivamente a uno dei fer-
minali laterali e al centrale dell
terruttore d'accensione; il
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+alnegotivo (flo nero) eal positivo
o rossedel perobteri or -
imentazione dei motorini

Il terminale 4 e quello siglato con L
andranno rispettivamente ol positi-
v (o verde) ¢ al negoive filo

giallo) del motore sinistro (ML),
Anclogamente, i jovranno
essere collegali ol negativo (filo
verde] e ol psitivo (filo arancione]
del motore destro (MR). Mancano
allappello i ferminali 9 — ¢ 9 +, che
faranno capoalla presaa pressione
pe o pletio da V che energizza
"elettronic
A destrar 1) layour genemla dell'in-
terno del Pi semblato
oo, falo Pz
el molore destro MK del siisiro

Wi delle batterie dl
motore verrd ora
osito vieria, | due f
anno capo verronno sistemat fra
portabaterie stesso ¢ il pannello
42 weownn

frontale.

— Aquesio puno i “rebolione” &
syt

st e bl

tagiate di seguito, resterd unlf

fito agendo sul rimmer resisivo
montalo sul modulo elet

Moggiore sora lo sen
glore reattvie del robonone
oi fischi ulirosonici, anche o uno

nico da eseguire: il fissaggio della
cupolelo plasica di protezione
mediante 4 viti M2,
Per quanto riguardo | ke ot
il collaudo prima cosa da fare, una
vollo ulimata assembloggio mec-
canieo,  quello di ngerire e batre-
, due stilo da un volt e mezz0 pit
una miniatura da 9 V, rispetfiva-

MONKEY

CiRCULAR

mente nel proprio pricbatieri ¢
alla presa o pression

Aaionata linterratiore di occen-
sione, i soffiera forfe nel fischietto
ultrasonico in dotazione che, per in-
ciso, & in grado di farsi “sentire” (do
un sensors ulrosonio noturolmen:

stro ﬁschleno non é l'vnica fonte di

e

 ne producono in quanite, mo
anche lo maggior parie dei rumeri
ambientali hanno una

LINE TRACER 11

una scarsa dipendenza dal coman-

o a distanza. Un po’ di pazienza,
comunque, ¢ la sensibilita oftimale
sara mdmduulu solo in casi ecce-
z\onulx si potra ricorrere a un ulte-
lella massima
Sensibilito ottenibile stoccondo 'l

mma

o
udibile per l'orecchio uma-
no) in un mg?m di circa 2 metri. |
i Piper Mnusedovmnr
no seguire la successione seguer
i passera da un modo oll aliro g
qualvolta si soffiera el fischietto
(se ad esempio il “robottone™ sta
andando ovanti, fischiando dovra
fermarsi, lv:chmndo dinuovogirare
a dzslru ecceterc
7 por infneregolars lasensibi-

rai
copre il microfono caplotore. A
questo punto, non resta che metfere
@ posto o cupolelta .. via con il
Plpg

Y abottoni” non firiscono
:er!um:m: qua. Anzi, questo & solo
Tin ennaio arrivera Mon-
key, I, scimmisa cibormetica. i
rado di arrampicarsi, a comando,

lungo una fune tesa.

(1 - continua) Fabi




ZX Spectrum +

chi acquista lo ZX Spectrum + ha la

gradita sorpresa ditrovare laricca dotazione,
COMPRESA NEL PREZZO, cosfituita da:

1 cassetta in ITALIANO di apprendimento

1 manuale GUIDA PER L'UTENTE in ITALIANO
1 libroin ITALIANO sul MICRODRIVE

e la preziosa SUPERGARANZIA

\u\
B
SBERODRIVE

PECTRUM
Guida per
I'utente
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GP50A E GP50S

le piccole stampanti per

SEIKOSHA

Piccole e com-

patte dalle pre-

stazioni grandie

generose, le

GP50A e GP50S

sono realizzate

con standard pro-

fessionali a misura

di Personal e Home

computer e siimpongono quale soluzio-
ne ottimale per gli usi hobbystici piti

tutti 1 computer
M

ARTIH
HEH

e

e

REBIT!
conmpuree

‘1

--;:2:%

Y

o

sparati a
costi in-
credibil-

mente

sorpren-

denti.

Particolare
attenzione meritala

GP50S, stampante direttamente inter-
facciata verso i computer Sinclair ZX81e
Spectrum.

Caratteristiche:

o Stampante ad impatto a matrice di punti
da 46 colonne (32 colonne versione
GP!

© Matrice di stampa 5x8 (7x7 versione
P50S).

© Percorso di stampa monodirezionale (da
sinistra a destra)

© Capacita grafiche con indirizzamento del
singolo dot

© Possibilita di izi ica di un

© Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso

® Interfacce: parallela centronics (interfaccia
Sinclair versione GP50S)

o Alimentazione carta a frizione (largh. carta
fino a 5)

© Stampa 1 originale e 1 copia

© Set di 96 caratteri ASCII

© Consumo 1IW (standby) o 17W (stampa)

o Livello di rumore inferiore a 60 dB

© Durata di vita testa: 30 milioni di caratteri

® Peso 1,5 KG

 Di

carattere grafico
© Velocita 40 caratteri/secondo (35 caratteri/
secondo versione GP50S)

215 (prof)) x 250 (largh.) x 85
(alt) mm.

© Nastro nero (standard); optionals: rogso,
arancio, verde, blu, viola e marrone,




RUBRICA PER CHI HA O AVRA'UN COMPUTER IN MSX

AWISO
COSTITUZIONE DEL CLUB

MSX ITALIA

Il Club MSX ITALIA ha lo scopo di riunire gli attuali e i prossimi
utilizzatori di computer con sistema operativo MSX, distribuiti nel
tenitorio nazionale. L'adesione al Club MSX ITALIA non comporta
nessun impegno da parte degli iscritti che, viceversa, avranno,
interessanti vantaggi da tale dffiliazione. Un “sevizio novita™ infor-
merd puntualmente i soci sui nuovi prodotti attraverso comunica-

Zzioni postali. Ai neo iscritti sard i

wviata la confezione “MSX PACKA-

GE” comprendente Cataloghi, listini prezzi, adesivi ed altro mate-
riale promozionale, riguardante i computer in MSX.

La rivista mensile "EG Computer” & portavoce delle iniziative del
CLUB MSX ITALIA attraverso la rubrica “Amici in MSX” che accoglie
notizie, annunci di iniziative per i soci, recensioni di hardware e
soffware, comunicati dei distributori.

Liscrizione al Club MSX Italia awiene attraverso una richiesta
scritta da inviarsi a:

EG Computer

“CLUB MSX ITALIA"

Via del Lavoratori 124

20092 Cinisello Balsamo (MI)

Benvenuti nel CLUB MSX ITALIA!




MSX ITALIA
CATALOGO DElI COMPUTER
MSX DIFFUSI IN ITALIA

COSTRUTTORE: Sony
MODELLO: HB-75
PREZZO: L.800.000
RAM. 64K

INTERFACCE: 2 porte
[ Yslkk

NOTE:
centronics)  Alinierna contiane una ROM di UTILITY,
porta per £ inolire disponibile una caruccia di dati
cartuccia  da K.

COSTRUTTORE: Spectravideo
MODELLO: svi728

PREZZO 1.695.000
RAM: 84K
INTERFACCE: 2 porte
ieystdc SPECIFICHE SULLC
stampante
Memoria
orta per
espansione
Display
COSTRUTTORE: Canon
MODELLO: V20
PREZZO: Non ancora Suone
definito
RAM:. saK
INTERFACCE: 2 porte Periferiche
oystick o software
\ oria
| stampante e
{genronics) - Poi sk sono el pire antrire
del comp
cartucda

48 s conpuren . 2




COSTRUTTORE: Sanyo

QMM @ | rooo  weoo

PREZZO: Non ancora
ito

defini
RAM: 64K
INTERFACCE: 2 porte

5

(centronics)
orta per
carucdd . NOTE
porta Disponibile lopenna fica por disegnre
espansione  figure sullo schr

COSTRUTTORE: Yamaha
MODELLO: YIS 503 F

PREZZO: Non ancora
definito

RAM: 64K
INTERFACCE: 2 porte
joystick

(centronics)
porta per
cartuccia

COSTRUTTORE: Philips
MODELLO: VG-8000
PREZZO: L. 650.000
RAM: 32K
INTERFACCE: 1porta
STANDARD MSX vtk
stampante
(centronics)
32K ROM per il basic MSX ponaper
da 32K o GAK RAM - 16K per :';.““
e e Ao e
256 X 192 punti ad alta

risoluzior T COSTRUTTORE: Goldstar
7 colonne X 24 linee di testo
16 color e 32 sprites MODELLO:  FC200
: mn con una gamma di 8 PREZZO: L. 620.000
RAM: saK
ratore di rumori
Possibilta di modificore la INTERFACCE: 2 porte
forma d'onda {eystick
ra
1200 0 2400 baud stampante
rhulnm-mo Centronics centronics)
por stal
oystick Al

. iord MSX Nodsiotoredi radio frequenza

-lpunllon. in uscita,
e Hm




Listanda cw S

In quest! wkini tempi si paria MOLTO
DMK, gt gt et sl
mercato ftaisno del personal computer.
Tramte dus lsati, nnl el somplel i
Stesso tempo intaressant, vogliamo fare
i prim approso &) BASIO iz éa
computer in MSX.

Consideriamo per primo 1l ltato 1 che
viguanda la definzione o visualizzazions
‘movimento & uno sprie,

1a prina iuzion & quella & COLOR
che & utlizzata por definie | colort dello
sohermo.

1 primo valors indica 1 colors delltn-
chicetro (el nosteo caso bianco), i secon-
do indica 1 colore i sfondo (nel nostro
caso blu scuro) ed fnfine 1 terzo indica
colare dei bord, superiore ¢ inferore, (nel

e 1 s
al

(0 squivale & 8x8, 2 & 16x16).

11 valore di 2 pud essere 10 0 ¢ indica.
s 1l suono che &f genera premendo un
tasto viens sentito o meno, ¢ ¢ u indicano
rispettivamenta la velocitd soska di scam-
bio dati con

DIDATTICA
di Andrea Marini
per Compufer in MSX

aprts 2tep(xy) . 1 valore di 2 ndioa
1a priorité dello sprite (0 + 31) in quanto
T'MSX prevede la visualizzazione contem-
poranea di 32 sprites. [ valorix ey mmu

ot out cuoe  saio
3. Pasons ora al st Usaio

che riguanda un programms i gratics in
alta risoluzione. Per ottenere Ia visualzza-
zione n k. risoluzione sl usa isteuzions
sureen 2, mentre on Color 11615 si scel
gono 1 colord bianco o nero. 1 cuore del
programma sta nells du struzioni di CIR-
CLE che hanno il seguente format: cicle
86p(xy) 4,00k, T valori x ¢ y Indicano
1o coondinate assolute del centro del cer-
chio da visualzzare; g2 viens usata Ia pa
rola step x ¢  indicano I coordinate rela-

in radian-

/4 Pl o 6/4 Pl per la
k, che nel lisato const-
derato non viens (ndioato, fornisce a rela-

ncm del disegno iniziale & tipo sinusoi-

© meno una stampante MSX. Dopo esserci

isce gli otto

e & oo ot "w" ‘ndiea i Gt
vengono rma binaria e questo
da uman mmsdnu. guardando i listato,
e ch oo dfzends. | s prascra
e i 404 . o ondvolmdls
O o okl VAL 0 velor nume.
tico & un'egpressione alfanumerica. men-
tre CHR x & una funzions che da i caret-
tere avents codics x. 88 contiens Io spirite
definko da. un cico di letrura degf 010

sistema che contiene,
FOR L, tut | cinque sprices defint.
mmxmp-mmummm
256 sprites Soivvmomans A questo
punto oocorre te defini-
i motn i & tonere et o me
‘vimento. Per fare quegto utiizziam

0 Vistru-
zlono PUT SPRITE che ha un format: put
50 ta compurean 12

LISTAT
18 COLOR 15,4,
28 SCREEN 1,8
30 CLS

48 FOR L=6 T0 4

56 FOR I=1 TO 3

€0 READ D§(L)

7@ $§(L) =5 (L) +CHRE (VAL (3B +DS (L)) )
80 NEXT 1

90 $PRIYE!<L)=5“L7

108 NEXT

118 PUY sPRnc 8
128 F
138 FUT SPRITE 8,STEF(2,8),15,1
148 FOR T=1 T0 28:NEXT

158 NEXT 1:6070 128

168 DATA B@@21228

17@ DATA 20081008

188 DATA 90811100

198 DATA 96181880

209 DATA BBE81160

218 DATA 88881310

220 DATA 98910010

239 DATA BBB16880

14

128,98),15,8




248 REM 440 REM VA
258 REM 458 REM

260 DATA BEBA1808 | 460 DATA BABOLADE A RUBA
278 DATA BBEB1ABE | 478 DATA BB8B1080
230 DATA BBA11180 | 430 DATA BOEB116E
298 DATA BERA1G1G | 438 DATA 08881910
300 DATA GAGR1G08 | 568 DATA G2888188
310 DATA @2819180 | 518 DATA G088188
320 DATA 20210010 528 DATA 88280108
330 DATA 0R0RP10 | 538 DATA 69961260
348 REM $4@ REM

358 REM 558 REM

366 DATA BABB10BD | 568 DATA BEBG10AD
370 DATA BBEBLOBE | S7p DATA B0AB1BGG
380 DATA 8811116 | S8p DATA @BABL10G
330 DATA BERA1880 | 536 DATA 3808126B
498 DATA 88061080 | E08 DATA BGD161GD
418 DATA BB110180 | £18 DATA 2286160
426 DATA B8BBBLED | £28 DATA BE291888
438 DATA 0898180 | 630 DATA BED1GDAD

LISTATO %24
118 DIM R(3),5(%)
128 K

188 R(4)=5
198 R(5)=5
200 R(8)=5

8

218 R(7
220 R(8)=43
238 R(8)=8:5(8)=0

248 FOR No=1 TO 8

258 S(NO)=S(NO-1) +R(NO)

268 NEXT N

270 P1=3.14159

280 SCREEN 2:COLOR 1,15,15:CLS

298 FOR X=36 TO 222 STEP XS

380 Y=YWHSINCXFHX/1804P 1)

318 FOR No=1 T0 7 STEP 2

320 CIRCLE (X-R(NO)#COSIPI/4) ,(S(NO-1)¥2
+R(NO)) ¥SINCP1/4) +¥) ,R(NO), ,P1¥7/4,P1/4
338 CIRCLE (X+R(NO+1)#COS(P1/4), (S(NO)¥2
+R(NO+1) ) ¥SINCP1/4) +¥) ,R(NO+1), ,P143/4,P
145/4

348 NEXT NO

350 NEXT

360 GOTO 368

5 coupuTEn a E



Leistanda cn MSK

DEMO sV 318
di Giancarlo Butfi
per Computer in MSX

st0 lstato & un demo dello Spectravi-
deo SV 318, od & stato realizzato utlizzan-
do istruzioni dello standard MSX.

Coms & ormal noto 2 tutt, questo stan-
dard, permette I'nterscambiabilts di pro-

Da notare poi cho la macchina con la
quale ? stato realizzato il programma non
& MSX, ma i suoi comandi sono pratica-
mente gl stessl, i quella che seguono lo
standard. 81 possono osservare lo istruzio-

i di controllo ON STOP GOSUB.
L‘uxx & motlo ben dotato di comandi di
tipo. Si dispone persino dell'istruzio-

22 O SERITE Gosn,
00 80 o decios | it 0
L
SCREEN 1, wmslmnrla -

i dispon infat! generalments & uao
‘schermo grafico, ed uno di testo, oppure di
sberni graf on lveres iseuzons.

ni LINE, traceiano ovviamen-
s 6 e, dal puo 5.9 & OO 3, &

PRINT AT dello Spectrum.
Notate Vistruzione PAINT, chs pormette
s colorazione &f una poligonals chivsa.

Altre tstruzion! pacticolarmente intores-
santi 0 nUOYS KR Ve s son0. Ma 0osa fa
questo

Molio semplics: mostea. sul video, con
degli elisi coloret, 1 vari coloi disponibili
sullo Speciravideo.

Sucosssivaments stampa { nomi de vart
colorl. & abbastanza semplice comprendsre
1 siguificato delle varis routine, in quanto
a parte Ia gestions della grafica, lo aktre
istruzioni gono_praticamente del BASIC
standard, normalmente risoonteablle sullo
Spectrum, o sul Commodore,

BE i

Sancleet ¢ vosli Isht;
pubblicherema imigliori !

52 eocoweurn.

16 ONSTOP GOSUB 386:STOP ON

22 ON STOP GOSUB 248:STOP ON

20 COLOR 15,15.4

49 SCREEN 1

50 LINE (8.8)-(23.191),4,BF

60 LINE (232,8)-(256,191),4,8F

78 COLOR 1:LOCATE 36,12:PRINT""

8@ LOCATE 36,20:PRINT " SPECTRAVIDED COLOR CH

A
98 LOCATE 36,28:PRINT""
196 K = 1

118 FOR 1 = 56 TO 132 STEP 38

120 FOR J = 56 TO 208 STEP 38

139 CIRCLE (J,1),12.K

149 IF I+J = 348 THEN CIRCLE (J,1),12,1
150 IF I+J <> 348 THEN PAINT (J,1).K
169 COLOR 1:LOCATE J-4,1+14:PRINT K

1 TO 300:NEXT W

200 NEKT I

210 CIRCLE (128,168),12:LOCATE 124,182:PRINT *
0 (Backeround)"

220 GOSUB 356

230 GOTO 260 * NEXT _SCREEN

249 COLOR 15.4.4

250 STOP

260 REM SCREEN OF COLOR NAMES

270 LINE (24,0)-(232,191),15,BF :COLOR 1

280 X = 40

298 FOR Y = 16 TO 16+9%15 STEP 9

300 READ As:IF L <> 15 THEN LOCATE X,V:LINE (X
L¥)=(X+6,Y+6), L, BF :LOCATE X+16,Y:COLOR L:PRINT
L;AS ELSE LINE (X,Y)-(X+6,Y+6),1.B:LOCATE X+

€,Y:COLOR 1:PRINT LiA$

310 FOR V= 1 TO 580:NEXT V

326 L = L+1:NEXT Y

330 DATA TRANSPARENT, BLACK, MEDIUM GREEN. LI

GHT GREEN, DARK BLUE, LIGHT BLUE, DARK RED, LY

AN, MEDIUM RED,LIGHT RED,DARK YELLUW,LIGHT YEL

LOH,DARK GREEN, HAGENTR, GRAY, WHITE

34@ GOSUB 350:LINE (24,8)-(232,191),15,BF :RUN

asn *SLEEP SUBROUTINE

360 FOR 2 = 1 TO 3806:NEXT
370 RETURN

380 COLOR 15,4,5




Sony é lieta di presentare il primo uomo
che ha fatto la frittata col computer

Bocuseinconfrontodundiettan-

11 nuovo computer Hit-Bit Sony &
veramento facl. Quss! cor
ac

del bilancio, per la denuncia del

Vi Barbarapor gliroscopt pert

ecc), per
© per un sacco di videoglochi
Insomma,

MSX & la sigla
el nuovo sar

RN oresaior  meno quello che gib succede col
Bt TR S reain s  component HEF)
el [y ———

mrsr et

) Srpeaon
o s o2 e e ) g
s 57 e 2 e 0040 ) Gt 24611029
it matemati-  famiglia si o
ca, geometria, storla, geografia,  tentica *fami on
T O e = 3. B GURORSS re
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e ied s
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Hit-Bit Sony, il primo computer *familiare”.
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ROM:32KB
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Scocca il numero quatiro di
Adtvamente, il giornalino che
accoglie le
Sfficiimente. della ACTIVI
SION, dalla VIRGIN ¢ dalla

INCOM. I prodolti d quesie

case,
ha dalla MIWA
TRAD!NG la societd che fino
a ieri ha realizzalo i prece-
denti fre numeri del giornalino
ACT\VAMENTE inviandolo ai
propri <o
G ha menulu che le nofizie
di’ Activamente fossero. infe-
ressanti anche per i propri lef-
fori e cosi da questo numero,
un mese si e un mese no, AC-
TVAMENTE fard. perte delia
rivista,
Noi di EG ci auguriamo che
possiate condividere la nosfra
scelta e propone MIWA come
un nUovo nostro-vostro amico.

Cesare Rotondo

GHOSTBUSTERS
DIVENTA
UN GAME

200 milioni di dollari &
l'incasso dell'omonimo
film in programmazio-
ne da soli quattro mesi
negl Siaft Unit n e
lia'il film sara distribui-
1o dalla Columbia Pic-

del Natale. E un video-

ioco sensazionale
creato dal celeberrimo
David Crane.

ZACIIVISiON.

& Syncom

Wenes ke computes riens

e couputEn




Una meravigliosa sor-
presa per fuff | posses-
delle consolle Co-

g
2
=z
E3
=

I'ormai celeberrimo Pil-
fall Harry, questa volta
alla ricerca di un infro-

stote da serpenti, scor-
pioni, vampiri, rane ve-

FLOPPY DISK

lea Tradlng mefte in
commercio a_parfire
dal prossimo mese di
dicembre il nuovo pro-
dotfo nelle versioni

ola faccia doppia

lensita, e doppia fac-

io-
ne nero-arancio, in
confezioni do dieci uni-
ta. | Floppy sono di

lenose, Condor. 'runo
questo

Tnaia i metr sofioer-
ra fra strapiombi, ca-
scae e insidie di ogni

jenere. E un videoga-
me sitaordinario anche
per o grafica ecc

nale o f
o oty o
film che da videsgioco,
E come in un film, ascol-
terete una colonna mu-
sicale, composta appo-
sitamente, acce

a l'azione dall‘ini-
zio alla fine. E un altro
successo dell'inesauri-
bile David Crane.

produzione Verbafim,
azienda leader in Eur
Pa, con una quota di
mercato pari al 25%.
Miwaso

mosi ed i

tanti home e personul

compulers, nonché coi
n sistemi di ela-

borax

Polnla Trovare i

M liwasoft in fulti

e-

[}

g‘mdo«o 3 urunmo da
iwa e Verbatim.

Un gioco di successo,

i home computers
ommodore 64 & Alari
X

L.

Beamrider & un
ideato da Dave &olh
In questo meraviglioso
gioco di ambientazione
spaziale, sarefe frasci-
nafi in un mondo dove i

ieli sono trocciati da
un impenetrabile scudo
di luce, formato da 99

ZENJI

enii crea un roy
specnule fra il gioco e il
calore, un'esperien-
20 del tutto nuova,
a_sirolegia. non
te nel firo di

nella. infuizione_della
giusta mossa. L'obietl
vo di Zenii & quello

collegare tuff gli Ele-
menti allOrigine. Nel
corso del gioco si im-
para_che, anziché
organizare in_ onfici-
po, bisogna imparare

ettori che circondano
T pianeta. Al di softo o
questo scudo polrefe
trovare il vostro Beam-
ride, col guale porele
e do un raggio
G iote oiltorones
siandovi lteraimen
ele lanciare raggi
con |I jio laser ver-
50 i nemici per frenare.
la loro avanzaa. Il vo-
stro obnevhvo sara
avello netrare
quest le scher
1o e i crears u
co per mggmngem o
nivers

a “lasciar andare”: se-
vendo queslo princi-
pio, i collegamenti si
realizzano quasi do so-
Ii. Solo con la giusio
combinazione di abilita
tecnica ed intui;
sora possibile risover
o del labirinto.

Buon dlverhmen tol
ZENJI, disegnato da
Matt Hubbard & dispo-
nibile in carluccia per il
sistema_Colecovision;
in casselta_per home

ZACTIVISION.

& Suncom

Weto make computers rienah

56 wcoveutean 12
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ACTIVISION

PER SPECTRUM
Finalmente anche i
possessori_di un home
computer ZX Spectrum
Sinclair saranno sod

sfolfil Sono infatti di
sponibili alcuni meravi.
gliosi titoli di successo
an :hu P questo mi

O., Zen
Beamrider, Pifall 1,
duro, River Raid,

Shuttle e I’ulllmmlmu
Designer's Pencil sor
i primi ol che porrele
frovare nei nego:

IL CATALOGO ACTIVISION

TIVISION PER ATARI VCS 2600

03
MP 05 BEAMRIDER
MP 08 WORM WHOMPER

AC"VI‘)IDN PER COLECOVISION

V62 B kaio
VS 03 BEAMRIDER
VSO HERO.

07 ZENIi
VR 8 AL

ASTIVISION PER H.C. SPECTRUM
SIMCLAIR (comete]

RK 003 H.

RK 006 ZENJI

RK 102 DESIGNER's PENCIL

RX 010 ENOURD
RK 007 PITFALL I
RK 001 BEAMRIDER

ACTIVISION PER ATARI H.C. 800 XL
(cortucee)

CZ 007 HERO.
CZ 009 BEAMRIDER
€Z 010 ZENJ)

PITPALL
01 ZONE RANGER
ACTIVISION PER H.C. C- 64

(cassette

BK 102 DESIGNER‘S PENCIL
HUTTLE

DK 009 SPACE
SHSSTRlsTERs
PASTFINDER

ACTIVISION PR P.C. APPLE
BASEBALL

MINDSHADOW

TRACER SANCTION

ACTIVISION PER MSX

STRAORDINARIA
STRENNA
NATALIZIA
VIRGIN

iwa Trading, & felice
di annunciare una sen-
sa

gioco di successo ad
un prezzo veramente
mlurnmnle Non vo-

d |l vostro rivenditore
di fiducig e... buon di-
vertimento!

ZACTIVISION.

Bgyp

o) mmm...m
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SUNCOM PRESENTA

ANIMATION STATION

TAVOLETTA GRAFICA PER C-64

school

[HTNDON [TEXT

Animation
helps you

Full colo

attractively titled

classroom

uesta muova periferica grafica,
realizzata per il C-64 permetie 3
tutti 1 propri disegni
con il computer, senza dover ricorrere a

un paralislepipedo in plastica con
arrotondati; un cavalletto ploghevals per-
mette di posizionarla in modo tale che I

ca che sostituisce in questo 0aso la matita
tradizionale.

La limitate dimension della periferica,
permettono di disegnare agovolment te-

lavorare senza stancarsi gl occhi.

Ovviamente per Ia gestions 0ccorrs soft
ware adatto, che viens fornio su dischet-
to. I programma consente di opecars con
‘numerose opzion, che vengono visualizza
to 50t forma &i mend

dente all'opzione scelta e successivamente
premendo { tasti df conferma presenti sulla

tha.
Soslta un'opzions, sf passa dallo scher-
mo del mend alo schermo el disegno vero

@

mte soegliere il tipo di penna chs si vuo-
lo usare ta le varis a disposizione e sce-
gliere una opzlone,

1 oot ipochil, consnions 1tz
ciamento di punti, linee conglungonti due
‘punti, oval, cerchi, rettangoi s quadrati,
possible colorare le forme internamente

ZACTIVISION.

M Sync

by mneomwnmmmm
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dacocr muu mm\nru

& ABcherel mn\m\
gummumm nnmslwuwnw.u

NBCIDEFEIHL

Gl )

cco i vari set di caratteri
dlspnnlbll\ 1l cul uso
& semplicissi

e

Queste due immagini, danno
un'idea delle poss| Ibilite
grafiche del

‘ﬁ" otimi m.?mmn
&7 Guesto tins e la tavoletta
Pud alutaru a divent
divertendovi.

oppure solo sul perimetro; ovviamente si
pud anche disegnare a mano libera.

Per Ia colorazione si possono utilizzare
opziont diverse, quall 1a FILL, che permets
2, 1a colorazione di una poligonale chiusa.

vamente
spandera su tutto o' v 0). oppure I3
SPRAY, che emula leffetio provocato da.
‘una verniciatura a spruzzo.

Per realizzare disegni complessi, perfeti
‘el minimi partionlari, @ disponibile Ja fun-
zione Z00M, con la quale si ingrandisce
una zona limitata. del video, 6 agire sulla
stessa, osservando contemporaneamente il
risultato dell'azione sia sul particolare in-
grandito che su quello di dimensioni nor-

mall

Altra funzione di grande intaresss con
1a quals  possible realzzare o stupen:
di disogn In brevissimo tempo, & Ia WIN.
DO, che con unperazione i tagli ed
incals (cost vengono chiamate, ¢ Tappre-
sentata graficamente 1o due soitoporzionl

bils uiizzarne moli i pid di quelli nor-
malmente disponibill sul C-64 airaverso
un procedimento di miscelazione.

Per | neolti del disegno, pud risukare
panticolarmente wlle Topzions SHAPES,
ohe permette di accedere ad una serie di
figure presenti sul dischetto  utilizzabili
nel propri dissgn

esta fgure $on0 Taggruppale per argo-
‘menti riguardanti piante, mezzi d trasporto
e animall. Caricato il FILE conenente 1a
figura o le figure desiderate, sl possono
manipolare & placimento, con effol 4i
rotazions e capovolgimer

oltre agll shapes, sono presenti anche di-
versi set dl caratieri utlizabl grazie
all'pzions TEXT. £ sulfiolente posizionarsi
con 1l cursore nella zona del video dove
appare la scrita, ¢ successivamente digia-
re sulls tastiera del C-64, la soritura

1 e 0 caratat deon oo, ke
quallo standard, I'talico, 11 neretso o
v 3 i 4t sk
forma, molto semplic.

Gl esompl di applicazione
{lella tavoletta, come queste

e alla musica.

£ sufficiente muovers il cursore sull'op-
zione prescelta, ¢ premere RETURN.

Come ultima opzione, esaminiamo quella
ahe consente 1 trafenimento 6u carta de:
Timmegne video

1 software cisponibile consents a g
tiono i divors! ip di stampani, selezio
Dabili da mend. A seconda del 'ADD di stam-
pante di cui si dispone, si hanno tempi pi
© Do lungh g et andcpy e

o 1 GR100 0, sno mcasac

clo a sistemi pid complessi
un buon geafieo pud anche
essére un otimo strumento di lavoro ad
ke
1 prezzo della tavolstia Animation Sta-
tion & L. 230,000 IVA compresa.

ZACTIVISIoN.

‘Sun com

Werelomave computesrnd:

]
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CIRILLO SUPERSTAR

Sono un “ACTICREATIVO" iscritto

uI 'Acmvslon Explomrs Club" da
| pun-

legglo [Prﬁell n dlql%q 000 (he 16

Visciivo per 3 m
19 per i che sono pienamente
d'accordo sulla proposta di inven-
fore giochi con’disegni per una
* Ariigollerio”
2) per questo vi propongo i fon-
dare un nuovo Club (affo a rende-
ivi gl *Acticreativi® o
chiamarlo Club Ac-
ivi (o Actiartisti),
di consegusnza o i ing o &
premiore | _gioc) cie:
et dando Shincitors (116 I/
IV* posto) 'apposito emblema di
oppartenenza al Club;
3 il terzo mofivo &

perché_ho

stello incantato.

Questa volta Pifall Hanry non ha
a che fare con: coccodrilli, scor-
pioni, cobra,

stregati, squali, tranelli mortali,
ecc.

entura si svolge in un enorme
e fantaincredibile castello, sirega-

0 da un pofente e malefico mago,
“MASTER, Pifll o il compie di

la_principessa, che ha anch’essa
subito 'incantesimo, chiusa in una
stanza siregata.
Durante la ricerca Pitfall oltre ad
inconlrare i nemici sapmcncm do-
vid prendere i s i sparsi

0" in futto il :oslelh: In corona
d ‘oro, il cristollo della sapienza, e
la_chiave fafala, che servira poi
ad aprire la stanza in cui & chivsa
la principessa.

ZACTIVISiON.

& Syncom

et ke cmputers a0,

60 e comsurea 12




2z,

subito, ulmm-nh cade anche il ca-
rnic erde cosi una vita.
to, compare una nuova scala per  Ad ogni hvollo ccmb\u la disposi-
sahre ﬂrollm livello. zione, il numero delle entrate se-
lta scomparso il fiore deve  grefe e dei fantasmi.
Salvel Sono Roberto Cirillo, ho 16 prendere un piccolo seme che  Inoltre ai fantasmi
anni ed & gia la 4° leftera che i comparira dopo un cerfo periodo  “KRUNK'S".

/ E re il frutto che ricompariré.
= Per far coders | mass bosta pas-
—_— sarvi sopra. Ma afenti, spostarsi
s

i aggiungono i

mando, per partecipare alla gara i fempo ad un piano qualsiasi,  Grazie é.)er ovelo lotal Auguri
degli “Acticreativi” fgono dapoco  quindi rifomore i cimo e mangio” _per la 6" rvi
un “Explorers’™ Pitfall Il per "
199.000 punti).
1l gioco che vi ho mandato
' RNS MAN“,
mo dell coverne o meglic ancora
(corr mi se sbaglio) il “CA-
VERN( OLO"

1l giocatore, infatti, questa volia si
frova nei panni di un simpatico ed
intrepido " covernicolo che cerca
(salendo, scendendo, entrando,
uscendo, saltando ecc...) di pren-
dere futte le meraviglie che serba-
no fali caverne.

Acerrimi nemici del cavernicolo

sono i “QUCKRY'S” (nome pura-
mente inventato) i fantasmi delle

Il gioco, come dicavam, si svolge
nel Ie caverne della pr

non ha fimifi i 16mpo, perd i per-
dono “vite".
1 fontasmi_possono_essere ucci
solo con i massi che si frovano
lungo i vari livelli.

Ogni fonosmo vole dof 50 puni

fino ad un massimo di
vell da salire sono fa
Quando ha inizio il gioco il “ca-

vernicolo” i frova gid e deve risa-
lire tott i livelli sopra di lui fino
alla crosta: inoltre sullo schermo
compaiono anche delle entrafe
scure, sono delle vie di scampo
per || cavernicolo, perd affenzio-
Rl rché dalle siesse escono g
mbl |(
(ks e oxrivale I
usa le scale o le entrate a sorpre-
3 ta in cima deve man-
giere il fiore (o aliro frutto) prima
che scompaia, una volta mangia-

ZACTIViSioN.
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Gioco ToTALE| [Gioco TOTALE
DRAGSTER De Paoli Luca 591 i Colo Andrea 599.959
Milono, or
SKING Maro Giriencs |~ 7778 sitonle || S
L ace Lavra 999.999
TASER BLAST o Wnllev 1000000 oma
arlevale Andrea | 999.999
au\n mm 1000000 o
arro Marco 999.999
Sianmone Federico 1,000,000 iapoli
ilano ammo Vi 999.999
eroldi Luca 1,000,000
lano NaccoferiMarco | 999999
Giannone Andrea | 1.000.000 ologna
flano Glanranco Marino | 999.999
Massimiliono| 1.000.000
flavecchis PITFALL Gianfranco Marino | 114,000
GrandPRIX ——[[Gioco) Anclno Giowared 959 no
(Gocoz) Amm G s093| |RIVERRAID Glenfanco Marno 1000000
(Gioco 4) Bmmvxzo Roberlo | 14560 | [ SPIDER FIGHTER Maorfino Aorio 900,000
egrole
CHOPPER e Horine Crenbroreeil 00,000
COMMAND Siello om0
TS Do 07| | SEAGUEST Gianfanco Marne | 360000
{liv. ) Pandiscia Anfonio 570¢( [OINK Bolognesi Vincenzo | 42068
Cusano M Poriomagg
fii ) ety 9162 'KEVSTONE KAPERS Postore Mario 599999
(iv. W) 7803 ol
Milono ENDURO Tamma Vil s
FREEWAY Marinucei Mario £ B}
Milano PLAGUE ATTACK Gionfranco Marino | 76,000
KABOOM Madin Anionio @370 Livormo
Milono ROBOTTANK TediSifono 7
STAMPEDE Chighine Alberio [rE
Rons: el Dorile 577
SKY JINKS FoenghiCesere 2% Milan
SPACE SHUTTLE Sojeis Came 7360
o] Horive e 28 Romo
e, STAMPEDE Fresi Valentina 5885
Siee o ot S087| | (INTELLIVISION) Brugherio
(Gioco 3 Tors Andrea 5359 | [PiTEALL Nori Anfonio 2000
Stagno (INTELLIVISION) Sossoforing
HAPPY TRAIL RovaniiFaslo %007| [ BEAMRIDER Colue Angela 28238
ovara Brugherio

%  ARRIVEDERCI SUL NUMERO DI EG DI FEBBRAIO %

ZACTIViSioN.
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L’INCREDIBILE TASTIERA MUSICALE
PER IL COMMODORE 64

TASTIERA MUSICALE

D3 oaginon avete it computer ma un

proorlet et et bropro i ol

Questa fantastca tastiora

a tempo o poter

& composta da 31 tast

i sl inicscanuna e resione

3150
Guésta e o i Getor ot one ok g btk bk et PRGSES aCath S of PRGIGRE S o P edpare
L

Cod. 5/04
MUSIC SOFTWARE PER COMMODORE 64

Son diversi doveto provare

123.000

Cedota di o SICH e SOUND cair s

CON FLOPPY DISK JCE - Via dei Lave 20092 Cinisello b. -
Descrizione Cod. |Qua | Prezzo Piea
KAWASAKI RHYTHM ROCKER 3001 SOUND ODYSSEY. Or | o
na vera e propria odissea cho esplord. | [TASTIERA MUSICALE _ [5/040000]
e e I
e N
e Formediendgatietti sonord o
fEme i BSOS, | s mosessonlvnatwos] [Lsoom
i e POl Y possibilita offer 3001 SOUND ODYSSEY |5/0410-03| L. 95.800
Cod. §/0410.00 Lioa00. | o 51041008 L.95800 | [WUSICVIDEO HITS  |S/oato0a] | L. 68500
KAWASAKI SYNTHESIZER MUSIC VIDEO HITS [ONSTAGE] [£/0410.05) LGuE00
pk crvecho rasforma sceliere i acoltae ttio Falbum Boadero ticeimtons Iiodcallfoaleslabs) pacco postal
S anma oo B | Moo [ i L L ]
T e | Bl o EEE L L ]
et DR RS G | T I T ]
cod 301001 L100500  Cod.sia1004 Lessoo | O L I L !
oata [T [T LITT] car
MUSICPROCESSG E‘NST‘AGEQ Rl 'SPAZIO RISERVATO ALLE AZIENDE - S| RICHIEDE LEMISSIONE DI FATTURA-

ical Tt pesetsond resimente
Gomsostsul o cor e otadl e
i Con oot

ShnaE
T o
LR

Cod. /041002

Cod 51041005 L.68:500

PAGAMENTO!

1 Anicipato, mediante asseqno circolare o vaglia postale per fimporto
{otala delfordinazions

1 Contro assegno, i posting Himporo tota

AoGilnGERC T2 500 par combut o Specizione | proza sono com-

26032 Giisalo Balsamo - Mi




ILGIO

SNOOPY E IL
BARONE ROSSO

Thol orgiale
Y AND THE RED BARON

oostock. E sempre lui:
Shoony, ot e & e
in tutte le case, compagno di gio-
chi di molti bimbi e, perché no,
anche di molti adultl che amano
le proprie auto

c-u produtirice
ATARD

‘Supporto | Configurazion
Cartucsia

ATARI VC52600

Casa distrbutice
ATARI
Prezzo L. 55.000
Signore e signori... no, froppo se-
rio. Ragazze e ragazzi... no trop-

po’ bonale. Video-maniaci di en-
frambe i sessi, di ogni razza, cre-
ez Tadis and
sterfild fosmagorico,
simpatico, it ineligete &
colorato mongo dei fumetti si &
trasferito, come per uno stupendo
miracolo, sul monoscopio dei mo-
nifor di tuhto il mondo. Ebbene si, il
bracchetto di Charlie Brown e del-
la sorellina Sally, il pensoso amico
i fanti momenti di svago & ora
unavideo-realta. Si, & Snoopy,
I'avevate ormai capito.
Un parsonageoche ha una popo-
oria invidiale do vomin ol
cantanti, scrittori. fig um
pubblica ssgretamente. desidera
di essere amafo e ricordato come
Snoopy. Ognuno di noi ha sicura-
‘mente avuto, almeno una volta, un
diario scolasfico o un quadern
che fosse rawivato dalla presenza
del bracchetto col naso grosso.
chi, almeno una volta, non ha con-

compleanno, un carfoncino con
dedica che avesse sulla prima po-
fino Jo Falchoio, o guid scoul,

scriffore impegnato, il famoso
avvocato, il celebre chirurgo, il

rande giocatore di fennis, di golf,
3 Basehal, o bilordo,  oterms
[ —

con Snoopy autoadesivi in varie
pose. Insomma il nostro Snoopy &
presente su libri, magliefie, bofto-
ni, quaderni, borse, maglioni, car-
telle scarpe, bicchsri, spazzolini
ia denti e stringhe delle scarpe.
Porch quindi_non_frasferire il

video-game ¢ fargli vivere una
nuova ed entusiasmante esperien-
za_elelironica? Sappiamo che il
peloso brocchelio ¢ apero o
tipo di novitd e dobbiamo
dlre che si & adattato in modo stu-

-— s = 30
pendamente_divertente a quesia
nuova invenzione. Il merito di que-
sta trovata &, ancora una volta,
di... indoviva'chiz Mo sil Wow,
ATARI! Naturolmenle non  talo
facile. Si, perche lidea di fare di
Snoopy un video-eroe & molio
buona' ma come realizzarla? £
stalo un dilemma che bisognava
risolvere.
1l roblema sra quelo i sceglire
lo scenario adatio ed il p
g che, in questo scenum, e
e siafo impersonafo da Snoopy.
Lo prima idea polevs essere quel-
la di sfruttare le sve dofi di fenni-




AND THE. et

ED BARON

120 1osamark ol Unes featue Sydcre nc
1958, 195 Unved Fectire Syncscale;

sta, ma sarebbe stato forse troppo
anale, e cosi per tuti gli o
sport. Ci si sareibe ridofii a far
giocare Snoop solita e
normale pumm di video-tennis.
Una seconda buona ideo poe:
essere quello o “immergerly
stock ed ai su
compagm, 5 un o e alle

o
& gontol Perch nom mNars suf
festa di Snoopy un casche

e e e
di occhialoni, ung rose al collo e..
uno, due, fre... Contaftolll

pista di decollo, il cielo & di un
azzurro limpido, solo qualche nu-
vola bianca, il motore sale
o cuecia rulla sulla pista, fremo
lando si libra el cielo. Ecco il fa-
moso asso della prima_guerra
mondiale che icognizione
o ricerce. de\ tedesco Borone
Vo n (si scrive cosi?), il
et Beram Rosa N Filo dal
nuovo video-game: "Snoopy e il
Barone Rosso”

& facilmente inuibile il teatro
JHl sioch & ora porsions 3 cislo
europeo durante una guerra mon-
dicle della fontasia (di Snoopy,
naturalmentel). L'asso della prima
guerra mondidle solca tranquilla-
mente il cielo in ricognizione

La situazione & grave, meglio m
tere mano al joystick e premere il

sparar % ad cbboterls: comms ot
.

e

estremamente attenti e veloci nei

movimenii perché il Barone male-

fico forna continuamente com-

cerlo fempo
I

o bicchieri di orzota
SRR, onst premmn freschi c

ni di geloo, rgher farciti,
sacchefti di cmccume pop-corn,
ciotole di cibo, fete di angurio.
Ognura di quésts leccorms roc-
colte ha un duplice scopo. In pri-
mo luogo fa guadagnare 50 punti,
e poi quando si sono raccolti Ire
oggetti per ogni fipo, si guadagna
una vita supplementare. Il gipes

s coupuren 1 S K A3




diventa relativamente semplice so-
o quando si & fatta un bel po’ di
esperiernza, soprafiutto per evita-
re che il Barone Rosso ci si piozzi
in coda o che ci arrivi diretiamen-
te di fronte. Naturalmente la velo-
<itd del Barone e degli oggetii che
cadono aumenta, un:he vertigino-
samente, nei livel ii. Fra
ol oggeli che Tasreo nemico
sgancia c’é anche un feschio che,
se possibile, & meglio non rocco-
gliere. significa cancella-
re gli oggelfi recuperali in quella

ripresa.

Snoopy e il Barone Rosso & come
pofele ben immaginare, una vi-
deo-game totalmente nuovo ed
originale. Sfrutte unfidea fresca
reglizzandola in modo da darci
dei momenti di reale diverfimento.
In questo game anche la grafica &

L’ADESIVO

per gli amici di

66 e coururenn 2

la definizione dell'immagine sono
curate nei minimi parficolori. Allo
fine di ogni ripresa di gioco <&
una pausa: ol suono di una delle
tante musichelle carine, appare un
riepilogo del numero di acrei ob-
batuli e di oggefti recuperati. Nel-
la striscia superiore il punteggio ¢
in quella inferiore, durante la ri
preso, il numero i vie rimesie o

0 ‘quel momento. Il giudizio fi
ol non pud che premiar o for-
) tasia e la professionalita di realiz-
Zazione; Snooaoy ¢ il Barone Rosso
non annoia ed ¢ quindi promosso
a pien voli
Bando alle ciance, mano al joy-
stick, siamo gie i volo, Ecco che i
famoso asso dello prima guerra
mondiale che.

Massimo Messaggi

Ecco l'adesivo di EGI

Per averlo devi far leggere questo
plevnimerodiEG COMRUTERE
 un two amico che ancora

non ci conosce.

Spiegagli chi ¢ MISTER EG:

nato, raccontagli

delle iniziative prese fino ad ora

(Pac Man contro tutti, Olimpo,
Intervistar, ecc. ecc.): mandaci

una lettera in cui oltre aila richiesta
dell'adesivo ci sia un breve commento
6o amico sulla rivista,

Riceverai un adesivo per te

uno per il tuo amico.

Non perdere questa occasione.




La divis. EXELCO vi propone
una vantaggiosissima
combinazione COMMODORE

Affrettatevi
€ un’OFFERTA irripetibile !!

SUBITO
A CASA VOSTRA

n. 1 COMMODORE C64 L. 699.500
n. 1 Registratore compatibile L. 82.000
n. 1 Libro “C64 EXPOSED" L. 24.000
n. 1 Libro “Impariamo il computer’” L. 25.000
n. 1 Cassetta Software “Garden Wars” L. 20.000

Totale M

A soLE L.525°000
IVA INCLUSA

NON PERDETE QUESTA OCCASIONE !
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‘arf amicl, riprenciamo 1 disoorso sul
BASIC incominciato 1o scorso mese.
le

Spero che abblate medato st
zoni con cul ~ ahind! ~ om0
che abbiate fatto
tante prove ed esparimenti (non importa.
& m\luy o i b B imporent
. come dice il proverdio, sba-

nuumu s'impara.

E simpara spesso pid cho oon mille
ammoniment!.

Nella lezions precedents, vi avevo mo-
strato un programma molio utlle, che ser-
viva a memorizzare | nomi dsi flle regitra-
i 5u una facoiata di cassetta, assleme al
ki s o o ks o pucke
iniziale del sul contagint
del proprio U e o,
uanco anohlo facevo | prini esperimenti
<ol computer, avevo registrato cirea cin-
‘quanta piccol program su una facciata &l
45 minuti ed un programma simile & que-
6o mera serviio & Hon dimentiarl del
tatto,

Abbiamo perd anche detto che esso era

semplios o, per questo mokvo, co-
siingeva ad aloune limitazion,

To it ot Wi Mol ey

ur bzs e g Tt

che pid imediate o4 § un buan mmpm od
come fare In Basio un'applicazions ad lto

sappiate
come questa, ma mi auguro che dalla ana-
i che ne faremo possiate ricavare molie
s ui

cominclame ot
rl\la elomenti basilari, di
ot | o (150320 5 a0ty o

Sﬂmmr\m!w-z

Vinizializzazions (100-130). Quest'ultima

era pressnte ancho nel prino progranma

© avete potuta studiare. In questo caso
[

Bpecifico, troviamo il dimensionamento del-
Io tre variabili indice, che contengono i
dati dei tre campi memorizzati (noms pro-
granma, nome flls, numero contagiri),
Ie u alls va-

v
riabili “nf" (numero def nomi regitrati) &
;20" (numro da nome visliiato). Ala
linea 14t I aoe S0 ala
costante “menu’, per far si che, in caso
diterruzione del programma, I'
o possa far riprendere Ilaborasione con
G0 TO menu”.

1 menu sono rutturati nel modo pid

delle

opaioni possibl, in modo che siano abbina-
te ad una lettera od una oifra o viene
attesa la pressione di un tasto (con *PAU-
s

analzzata la risposta
(ovnunnu e 1ol TRERTY)
istrusiont IF", ch

posann o segir suba e e
cessarie (s linee 270 ¢ 280) & rio

o menu, o s un alo (-G0 T0°)
una routine pid complessa. Lo routine di
it poses s, qmizs (10071001

2020, 30003030, 40004130).

e ot companters o s
chi una carta seri di fstruziol, quando
siee n difficod, provate ad immaginare

che Vol potreste aver dato ad una.
richiesta n INPUT: la cosa i faollterd
‘motissimo. Abitustevi perd sempre pid &
ragionare (n astratto, in consi-
darazione | model, pluttosto che gl esemp
pratic, tute le volie ohe vi & possible.
Panliamo ora di come sf devono redigers

programnt & quesa Upo el g In-
10 § necessario sapere il pid possi-

et caatso qualt & ptalo tosles

cul si vuole giungere: ogni m

che 1l programma ¢ g stato e

una certa’ maniera, agglungerd quas! ine-

come altre vole, di fronte alla pura teoria,
che si discosta alla pratica. Anche questo
‘semplice subito almeno una
modificazione sostanziale della sua struttu:
12 prima di glungere alla versions defini-
tiva.

Forse lideale sarebbe, specialmente per

inizia, rifare un programma una 0 pil
ol fino a raggiungere la versione meglio
strutturata. e veloce, Vedremo in seguito le
Skt d drviraod 12zazi0-
. e o e opp0

dei pr
cumplicate per ad

ograna oo viovao st b
in realts, una versione semplificata &

‘Quest'ultimo & il nome i un tpo stan-
dard di programma & archiviazions di da-
i, le oul caratzeristiche o rendono adetto
& risolvere Ia de maggioranza dei
problemi & questo tipo. Quando i usa un
programma di questo Upo, & necessario ini-
zalmenta definire una maschers, ciod una
lmmumpl(cmwnknsmnk o caratteri-

iviato). La masche-

m per ogol oggetto
nel'ambito di un 1 Goarminato documento
Ad es., per archiviare | programmi, dove-

vamo prevedere tre campi. Lioperazions di
archiviazions degli oggett  quindi lasse-
g @ un determinato valorp 2

a@_&
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biate pazienza - & furia di tiratlo in ballo,
anche voi riuscirete & comprenderlo (s¢

sione i uno di essi. 1 meccanismo & sem-
plice ed & tutio nella linea 1045-1067:
quando un nome viene intoodotta, I com-
‘puter Io confronta con tutti quell presenti
nella ista, finché non trova. che risulta

minore nel confronto alfabetico, il che vuol

dire che il nome dov'essere insorito

¢}
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prima dell'ubimo confrontato. Tale opera-
Sone avriens ponande f | ond e
cessivi a quel posto dl una posizione e
‘copiando § dat del programma appens im-
‘messo nella posizione rimasta bera. Nella
e df cncalazio, e, | dul
lsta successivi a quell da cancellare sono
Sposta verso sinistra.

DIZIONARIO
INFORMATICO

- data base: programma di ar-
chmumna, per uso generale.
te di memorizzare, ricerca-

re e nurdlnuu serie di doti.
in generale la
forma con cui i dati vengono pre-
sentali o richiesti sul video. E

shuliura sostargiol del program.
ro ed il
11po def dof consideran rimanga

ognuna delle corate-
Tisiche iporgie o per oanidolo. In
un archivio d'indirizzi, un campo
contiene la via, un aliro la citta
elc.

La ricarca viene eseguita confrontando
stringa introdotta dall' on

ed & per questo che cercherd sempre di
fornirvene

Anche questo mese, |a nostra lezione di
Basic 2 finkta. Rinnovo Ia raccomandazione
di sorivermi presso Ia. redazions di EG, u
fine i comunicarmi tutt { problems,
o e v spplenerlo son mpogho ala
-ammazione. Ma oprattutto sperimen-
ko, provtal Sttt ogni des, banale o
fantasiosa, che i salta per Ia mente. Plan
piano imparevemo a me
(continus) E.D.C.

70 e coururenn 12

H

1040 INF 2
$: IF rg=""
1041 LET c=ui
S, BRIGHT 1;
1042 INF =
Z (son)tc_ch
THEN ‘G0 To
1045 LET nn=
1050 FOR n=1
196@ IF os<n
LET h=nf
187@ NEXT n
1050 FOR n=nf TO nn STEP -1: LET
nElnsll=ngini: LET fsin+l)=rsin
): LET_c(n+1)=c(n): NEXT n
1085 _LET nsinni=o%: LET f$(nn)=9
$i CEl Snm)=c
@87 LET np=nn: LET nf=nf+l
1g50 50 To =s@
2000 REM CANCE
Zele RO =18
T AT n% %
sicuro? )
NOT F T G
2020 Fo P
=n% (n+i
c(n)=c
(nf>e):
3000 RE
@18 INI
Z@2e Fo
LEN osi
=nf
F02S NE
@30 GO
4000 RE
4010 _CL
1; THMENU
5 gt
egi
Finise
ispond
4820 F
o T
4230 I
1
a T
=
4950 B
41@@ C© R
1;"Riav
reg 2
e F A ota
4110 S indice”
413 P G i
olgi n ente’il
i litic rators
to_per efifica
4130 Ul “ipdic
Z@0@ RI sposia
019 P @: IF T
NREY $= HEN™ LE
Seze "I EYS$="n"
THEN f=@: RET
2030 B 1,8: GO
120 R SNALA IL
ZIONE
E11@ P AT_19,1+INT ((3@-LEN
281 78] RETLRN
2120 R IZIo
S2a0 F F_L_INK @: BORDER 7:
GLS : 250




leader nell’ elettronica

Ogni rivista JCE
@ leader indiscusso nel settore specifico,
grazie alla ultra venticinquennale tradizione
di serieta editoriale

LEZlONE
DI ELETTRONICA E MICROCOMPUTER
E lunica TVSta Bl 8 Con

i

industriali e consumer. Col materiale cne riceve

dalle grandi Case, redige rubriche di al

interesse tecnologico dai titoli 'Mlcronrocesson
- "Microcomputer’ itro al componente®
recologie avanzate. La rivista offre al lettore

la possibilita di richiedere la documentazione.

oNch COMPUTER
o |sm nata per Robpist ¢ affermatasi
come DEHUUICO dei giovani, non ha mai
abbandonato questa categoria di lettori.

materia computer, divenendo una delle
pubblicazioni leader nellambito dellinformatica
di consumo. Contiene, fra laltro, le rubriche
“sinclub” e "A tutto Commodore” che hanno
B|\Il‘tt0 un ruolo determinante nel primato della
rivista.

Unica rivista italiana di Service RadIOtEIEVISIVO
per riparatori e operatori tecnici. Sem|
agglomau sulle nuove tecnl:ne ofire un
gibile al Service-man
nell: acauusmone di una alu I completa e moderna
professionalita.

MILLECANALI

E lo strumento critico che analizza e valuta
obbiettivamente lemittenza radio  televisiva
indipendente, quale elemento di rilievo nel
cammino storico del mezzi di informazione.

i Valido SUpPOTto tecnico agli operatori,
mantenendo il Proprio ruolo nei confronti delle
trasmission private e delle loro implicazion nel
contesto sociale.

E il mensile di home e personal comuuter !a cul
immagine si identifica con “Miste
ager simbolo delladolescente m
bb!lcazione unica nel suo genere r Cca di
suurm emu;asmantl E I rivista pe: || DquIlcu
dallinformatica,
lntende varcarne Ie chlle in modo s!lmolznte e

Inescopio
e m:m
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e abbon

Gli abbre.

da il

Abbonamento a una rivista

Gli abbonati a una rivista hanno diritto a:

= Buono sconto del valore di L. 5.000 da utilizzare
per gli acquisti effettuati su Electronic Market-
Exelco

e di e aV€TE
Comatict: o giyiste POy

- Abbonamento gratuito a Electronic Market

- sconto del 20% sul prezzo di copertina dei libri e
del software JCE, utilizzando Il modulo in ultima
ina.

Abbonamento a due riviste

Gli abbonati a due riviste hanno diritto a:

- BUONo sconto del valore di L 15.000 da utilizzare
;E)erlgli acquisti effettuati su Electronic Market-
Xelco

Abbonamento a quattro riviste

Gli abbonati a quattro riviste hanno diritto a:

-~ Buono sconto del valore di L 40000 da utilizzare
Derlgll acquisti effettuati su Electronic Market-
Exelco i

alla vendita per
- Abbonamento gratuito a Electronic Market:

- Sconto del 20% sul prezzo di copertina dei libri e
: re JCE, utilizzando il modulo in ultima
pagina.

Abbonamento a tre riviste

Gli abbonati a tre riviste hanno diritto a:

- Buono sconto del valore di L. 25.000 da utilizzare
per gli acquisti effettuati su Electronic Market-
Exelco autorizzata alla vendita per

alla vendita per
-~ Abbonamento gratuito a Electronic Market

- Sconto del 20% sul prezzo di copertina dei libri e
del lsoitware JCE, utilizzando il modulo in ultima
pagina.

Abbonamento a cinque riviste
Gli abbonati a cinque riviste hanno diritto a:

- Buono sconto del valore di L. 50,000 da utilizzare
per gli acquisti effettuati su Electronic Market-
Exelco i vendi

- Abbonamento gratuito a Electronic Market

- sconto del 20% sul prezzo di copertina dei libri e
del [software JCE, utilizzando il modulo in ultima
pagina.

-~ Abbonamento gratuito a Electronic Market
- sconto del 20% sul prezzo di copertina dei libr/

del software JCE, utilizzando il modulo in uity K4
pagina.



TARIFFE PER ABBONAMENTO
ANNUO ALLE RIVISTE

SELEZIONE

DI ELETTRONICA E MICROCOMPUTER

dodici numeri L. 41.000 anzicne L. 48.000
SPERIMENTARE

CON LELETTRONICA E IL COMPUTER

dodicinumeri L. 38.500 anzicne L. 48.000

CINESCOPIO
dodicinumeri L. 39.000 anzicne L. 42.000

MILLECANALI
dodicinumeri L. 44.000 anzicne L. 48.000

EG COMPUTER
dodici numeri L. 35.000 anzicne L. 42.000
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SONO D
ECCO

Questi sonc

2X Microdrive Sinclair

Microregistatore Sony M7

e lectronic Market & catalogo che v offrc |
o137 e oo g " comadita degli acquisti per post n e,

USRS VS0 possesto, 10 Poteks trovarE in fui
Sl : edicole o richiedere direttamente a:




JONI SCONTO
ENARO CONTANTE
COME SPENDERLI

alcuni dei prodotti elencati in Electronic Market

Minicoardinato HI-FI Sony FH3 Teletono senza fili Goldatex.

Wl

Stampante Seikosha Radioregstrators Sony CFS 3000L

JCE via del Lavoratori, 124 - 20092 Cinisello Balsamo,  prezzi favurevcu avete diritto al godimento di uno
vi verra spedito gratuitamente. sconto ulteri

Quali abbonati alle pubblicazioni JCE oltre Il buono da rltaghare e unire al modulo dorody £,
allabbonamento gratuito ad Electronic Market e ai  vale come denaro contante e come tale € a



Cl*hono-\

ABBONARSI
E UN GUADAGNO
SICURO

vediamo insieme quanto vale

NTO ANNUO A UNA RIVISTA
Esempio: Sperimentare con felettronica e il computer
Differenza sul prezzo di copertina L 8500 ‘GUADAGNO SICURO
Buono sconto Electronic Market 5.000 0
Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 o o

IJAMENTO ANNUO A Dl.IE RIVISTE

ABBON,
Esempio: Sperimentare e Selezione di elettronica

Differenza sul prezzo di copertina L 15.500 GUADAGNO SICURO
Buono sconto Electronic Market L 15000 56
Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 ° o

ABBONAMENTO ANNUO A TRE RIVISTE
Selezione, EG

Esempio: Sperimentare,

Differenza sul prezzo di copertlna L 22500 GUADAGNO SICURO
Buono sconto Electronic Market L 25000
Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 o Fol

ABBONAMENTO ANNUO A QUATTRO RIVISTE
Esempio: Sperimentare, Selezione, EG Computer, Millecanal

Differenza sul prezzo di copertina L 26 500 GUADAGNO SICURO
Buono sconto Electronic Market 40000 l
‘Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 o °

ABBONAMENTO ANNUO A CINQUE RIVISTE

Esempio: Sperimentare, Selezione, EG, Millecanali, Cinescopio

Differenza sul prezzo di copertina L 29500 GUADAGNO SICURO
Buono sconto Electronic Market L 50000 l o]
Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 . 8 -




...INOLTRE VINCI
10 SINCLAIR QL

Dieci favolosi Sinclair QL,
il pi1 potente Personal Computer
mai prodotto,
saranno sorteggiati fra tutti coloro
. che si abboneranno
g a una o piu riviste JCE
2 trail 1/10/'84 e il 15/2/'85
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sul modulo d'ordine indicare "offertissima Natale”

APPUNTI 1 ELETIRONIC - Vo2
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COME ABBONARSI

Jbonarsi potete utiizzare i modulo i ¢/c

mpato € possibie effettuare versamenti

SOt T TS Intesato 3 ICE v dll Lovoratos 04 20065

SNl ko oppure IVAre un vagia 6 S9eing bancar crcore
allo stesso indirzzo,

COME UTILIZZARE
1 BUONI SCONTO

 Compilare [2llegato bolettino i abbonamento e presentarlo a
e riascer le due part a sinistra

‘@ Separare le due part, tagliando lungo 1a inea che e diide La parte
denominata “Attestazione” andra allegata al moduloo dordine
ic Market. Sequie le rsiruzion
‘» Raglare i buono sconto corrispondente al tipo Gi abbonamento.
 Inserire nela busta qui allegata, indirizzata aliExelco,
a1l buono sconto
b Fattestazione del conto corrente postale
@il modulo dordine
© spedire tutto senza affrancatura

COME ORDINARE | PRODOTTI
DI ELECTRONIC MARKET

e i moss

posile nserco )
anche e </c

ne stamoat sul
oduio ubrume o b SR
‘modulo dorcine come segue:
o nEscmeE Scivere n i cokrr § nowe to it 1
modello pres:
2) CODICE. Armcom. Riportare esattamente Il codice che identifica
ciascun artic

e numeri o etere, una ba,
e

3) QUANTITA: in icare quanti pezzi volet
detaricol ds i o o smm L Tamene § Costuno o8 o Conpa
indicate 1

0 PREEZ0 UNTAR E 15 e A incius, rportto nela descrizone
e catsloao fanco debareco

riportato

5 PREEZD TOTALE: S At > des motigicazone tra
colonna 3 “quantita” € a colonna 4

©) CONTRIBUTO SpEse spenvm Comorence b spese dmbao
€ le spese di spedizione postale. £ sempre delfimeor

ndpindenterents 63 umea & cal valore ot R L
7) Desiderando il pacco “Urgente” sggiungere L
8) Sommare aii importi incolonnati 5+6+7)
9) Dedurre importo del buono sconto
0 S s e
) PAGRNENTO: uo cssre efettus 3 <co
Soono crcaare o vaaia postale per

ipato, mediante as:
imports mme aioramamone
« contro asser

COME ORDINARE LIBRI
E SOFTWARE JCE

Come premiosupplementare, 3 JCE cifre o sborati 1985 o sconto
e 207 sl lor e syl softvare P oitnere questa agevln
Hioona cheuars orgee ceszrendd | modl scaaants ot n

Speario o busta chs
e e Lovorston, 24 - 20092 Ginselo Basamo (V)

La campagna abbonamenti alle riviste JCE ¢ valida dal 1/10/84 al
5/2/85 Essa annula e sosticuisce tutte le precedents norme ed
agevolazion:

[sreare o1 remeiens Sozee
rerisimn ATALE Zreee

Ear

- I
LFTE O ——]




MODULO D'ORDINE ELECTRONIC MARKET

PRETI0

DESCRIZIONE DEGLI ARTICOLI cooice aRmico | ouanr. | SREEED, PREZZ0 TOTALE
AL -
AT
/ 4
/ m
/| [ 1-
/| L2
/| [ -
/ 4
/ =l
LIMPORTO MINIMO DELLORDINE CONTRIBUTO SPESE DI SPEDIZIONE | +  5.000
DEVE ESSERE DI L 30.000
AGGIUNGERE L 3,000 PER PACCO URGENTE | +
DATI RIGUARDANTI LABEONAMENTO PORTO TOTAE T
Vi s0n0 abbonato alle seguenti rivste: ESSENDOMI ABBONATO A N° . RIVISTE,
O Seleione di elettronica e microcomputer HO DIRITTO A UNO SCONTO PARI A LIRE |_—

O Sperimentare con [elettronica e il computer
OCinescopio

O Millecanali

CIEG Computer

IMPORTO NETTO, DA PAGARE
NEL MODO PRESCELTO

o

- 1§

MODULO D'ORDINE PER SOFTWARE

E LIBRI JCE

scaon oee ko ooy o] QR | memoome
/ P
- v - =
—_ / = -
/ 5
o /L E, & i
/ 5
1/ a - .
/ ’
TOTALE
SCONTO 20% IN QUANTO
DATI RIGUARDANTI LABBONAMENTO YOSTROJABEONATO) e
IMPOR\‘O SCONTATO

Mi son0 abbonato alle seguenti riviste:

O Selezione i elettronica e microcomputer

0 Sperimentare con felettronica e il computer
G Cinescopio

O Millecanali

CIEG Computer

AGGIUNGERE L. 2500 PER
SPEDIIONE CONTRD AGSEGNO

IMPORTO NETTO, DA PAGARE
NEL MODO PRESCELTO




FORMA DI PAGAMENTO E SPEDIZIONE PRESCELTA

£J PAGAMENTO CONTRO ASSEGNO
gher® in contanti alla consegna del pacco fimporto del materiale ordinato comprensivo di L 5000 quale
contributo fisso alle spese di spedizione

£ PAGAMENTO ANTICIPATO
FPago subito antelpatament importo del mateisle ordnato comprensivo G L 5,000 per i CONTRBUTO Fisso |
alle spese di spedizione e allego al presente modulo dordins
© UN ASSEGNO BANCARIO CIRCOLARE INTESTATO A ExELco
©LA RICEVUTA ORIGINALE DEL VERSAMENTO DA ME EFFETTUATO CON VAGLIA POSTALE INTESTATO A

EXELCO - Via . Verdi, 23/25 - 20095 CUSANO MILANINO (Mi)

LI SPEDIZIONE URGENTE

Per spedizione pacco postale urgente aggiungere L 3,000 di contributo fisso

AVVERTENZA Nome [ | 1 1 el |
si prega di compllare questo T

ulo in ogni sua parte Cognome feufr T

\do in modo chiaro via [ T T
icoabie -
Per Ia spedizione utilizzare a aa [ [ Y
A “ | pata CcAP:
Desidero ricevere la fattura rrare 1a voce che interessa

EXELCO via c. verai, 23/25 I T
20095 CUSANO MILANINO (Vi) Codice Fiscale/P. IVA I | 1 ] S

FORMA DI PAGAMENTO PRESCELT!

B PRGAMENTO CONTRO/ASSEGNOM)

pacco fmporto del matera

B PAGAMENTO ANTICIPATO.
Pago subito anticipatamente limporto del materiale ordinato e alf
@ UN ASSEGNO BANCARIO CIRCOLARE INTESTATO A JCE
® LA RICEVUTA ORIGINALE DEL VERSAMENTO DA ME EFFETTUATO CON VAGLIA POSTALE INTESTATO A:
JCE - Via dei Lavoratori, 124 - 20092 Cinisello Balsamo (M)

AVVERTENZA Nome [T 11 [T 11 LTI TT il A |
g‘gdrﬁzaalmmr?mr;aqu&o gnome [ ] ] T T I T T T I T T T T 11111 !
Ieggihlle njiTiouo chiaro:s) via 6 5 6 6 | i T
Per la spedizione indirizzare a: ata [T T T TT | i

| Data I CAP. [T
JCE s a6l iverstor 124 Desidero ricevere la fattura[si] [No] Barrare fa voce che interessa
20092 Cinisello Balsamo (M Coalce Fiscale/P. IVA | 0 P o e

Lo sconto 20% sui libri e sul software per gli abbonati ¢ valido dal 1/10/84 al 15/2/85.




O OO0

LISTAI]

1 goco  preparato per girare su un
wcmmwmcwmﬂlﬂrhw

coree 1 Jaystck. 1l Goco utlizea una
e i Inguggo massinapr s
ua che acces-
sorie come Ia variabilta della quanti &i

fuoeo ¢ Ia possibiltd di cambiace Ia veloci-

1 dalla base laser; dette funzioni son0 utt-

lzzabill dall'utente che settord | valori
siderati, [

clagus plodt programt | et pr 1
los macchina, 1l quarto per la grafica ¢

Qo che B 1 prtie 1 g oot L

L'ATTACCO

DEGLI AUTOMI

di Alessandro Baraftini
per VIC-20

i spostamento ella base laser e con F3 si
‘modifica 1a quantitd di fuoco prodetta. i
‘son0 due tipl df automt: quell che attra-
‘sohermo diagonalmente e quell

1 blocco del una segnala-
alone di “ERRORE NEI DATA". Se per caso
resse accadare questo, ricontrollate | da-
i ingerit nell istruzioni DATA. Dopo aver
digitato e controlato tutte lo cinque parti,
11 gioco pud essera caricato e avviato. Per
farlo partire direttamente premete contem-
‘porancamente { tasti SHIFT o RUN/STOP o
8¢ non si incontrano errori di caricamento
parte con Ia prima videata, che

base laser) avanzando & stormi; sono ind-
struttbili ¢ dsvono soltanto essere eviati
stormo areiva. in fondo allo
sohermo, riparts & nuovo dallalo e casi
via. Maggor tempo Fiuscte & sopravvive-
To, maggiorl sono 1o possibilta di ottenere
un punteggio superioro evitando latacco
stormo. Per ognl_automa. colpito vengono
datf 100 punti. T te
ofnl stormo pud esgere aumentato o dimi-

‘piccolo errore (n questa parte provochera.

1 D9TA 152,233, 160,31, 134,0,132,1,162,23
2 DATA 134,2,132,3.160.0,177,9,201,3,208
3 DATAS2,44,25,201.2,208,3,32,67.25. 201,
;ngazas,z,az,sa,zs,n,mmzs,xsa,z,xss
S5 DATR145,0,160,21,177,0.201,1,240,76, 16
g‘gﬁTﬁ 145,0,169,5,145,2,96.160,0, 169,32
7' 0Rtae, 160,23, 1770, 201, 1, 240,53, 169, 2.
§'Beree. 165,514, 2,56, 16,0, 163,52, 145,
g DATA160.,22,169,4,145,0,169,7,145,2,96,
fg DATA165,0,198,2,233,1,144,5,133,0,76,
15 oatazs. 158,3,158, 1,130, 0, 18,1, 201,25
ig DRTA139. 96, 169,38, 145,8, 169,248, 141, 1

3 iRrAgs, 2,96,0.0,0.0,0,0,0,0
14 BATAG.,0.0,173, 1205 8043, 234, 169,

15 DATA141, 163, 2, 169,48, 162, 4,221,148, 30
208.5

nta oo stesso.
‘Premendo F1, si pub variare la velocia

a di far partire

16 DATA202, 304, 555, 268, 241, 162, 3,254, 6,3
2, 165,53 224,255.208,241., 1

17 DATA221,6,38,208, 10, 169,48, 157,6,30.2
02,224

18 DATRESS, 205,236,254, 162,23, 168, 227,31
201,4,240
19,0974, 202,2061245, 961174, 61,3,169,4:1

29 PATAse,56.2,32,0,23,32, 160, 25,52,50,2

21 DATA3Z,128.26,96,0,0.0,0,0,0,0
30 DRTALED. 7€, 141.119,2, 169,75, 1911202

31 DATA141,121.2,169,68,141.122,2,169,13

,141,123

32 DATAZ,169,82,141,124,2,169,213,141,12

5.2, 1

33 DATA13,141,126,2,169,9,133,198,96,8,8

.0

50_FORJ=6480T06551:READK: POKES, K:S=S+K:N
U

6@ 1FSC>23157THENPRINTERRORE NEI DATA’
END

m
2

70_S=8:FORJ=673T0720:READK : FOKES, K:S=S+K
99 1FSCO469BTHENPRINT/ERRORE NEI DATRE
HD

90 POKE38879,8:PRINT/ 14’ 1 Y5673

@ couputenn

OOOOO

50




EG COMPUTER LISTANDO siI

IMPARA

LISTATO 1
1 DATA162,22,159,30.134,8,132,1,160,22, 1
2 DATA201.1.293,3,32,44,26,32,29,26, 165,

3 DATA2O1,32,208, 236, 96,24, 165,0,185,1,1
76,3

4 DATA133.@.95,230.1,133,0,96,160,22,163
5 DATA145,0,160.0.,177,0,201,32,240.3.76,
é DATA26, 169, 1,14%,0,96,169,38.145,0. 169
7 DATA141, 13,144, 141, 163, 2, 96,2, 32,0, 26,

8 DATA22,169,7,157,227, 151
2,208,245

2 DATA162,23, 169,32, 157, 20,30, 202,208, 24
8,173,12

18 DATA144,240,3,296,12, 144,173, 13,144, 2
40,3, 206

11 DATAI3, 144.76,120,25,0,0,0. 162,211, 18

1157,227,31,20

12 DRYRSB 201,33, 176, 16,202, 208, 246, 162,
ax.es,175,10,252,2&3.245,96,2

3.893
14 DATA?S, 137, 26,222, 255, 30, 76, 149,26, 20
15 pﬁms 201,3,249,5,201, 4,208, 142,96, 16

1s ATALaL 163, 2,76,66,26,0,0,0,0.0,0
17 DATA173,43,28,41,1,208,4,24, 76,204, 26
.56

18 1ATAL10,43,20,110, 44,26, 110,31,25,110

13 trass, 0.0
:w:onﬁssssmss?s READK : POKEJ, K: S=G+K N

40 1FSC21803THENPRINT/ERRORE NEI DATA
N
50 SYS673

LISTATO 2
1 DATR165,0.141, 13,145, 169,127, 141,34, 14

2 RTAia1. 60,5, 120, 163,26, 141,20,5,169,2 |1
3AHRTRZX‘3:93:95r25$»5543;24543;76-19242
4 DATA120,172,61,3, 169,32, 153,205,31, 169
S 0AThe0. 3,169, 16,44, 17, 195, 208,3, 32, 138 | 1
“Dataies. 128, 44,32, 145, 208,3,32, 118,27,
; naYﬁ44»1711454268,3,32,15212?:l?ZAElna
é DATA20S,31,201,32,208,12.169,0.172,61,
9 DHTRZES 31,88,76,176,27, 169,255,141, 16

1,2, 16
88 g covmutean. 12

18 DATARG, 172,61,3,153.205,31,76.192,27, 1
73,61
11 DATA3,289, 192,23, 249, 14,140, 61,3, 96,1

73,61
12 DATAS, 136,249, 10, 140, 61,3, 95, 163, 1, 14
1,61
13 DATAZ, 36, 169,22, 141,61,3,96.206.63,3,
208

14 DATA18,169,6.141,63,3.172,61.3, 169, 1,

o

xsanﬁmész.zx 165,240, 141,12, 144,36, 172,
52'DRTF3 153,205,1%51,7€,152,27,92,0.9.9,0
17 DATA172,61,3,18%,20%,31,201.9,208, 156
18 DATAZ34,2,8,0, 120, 162, 131, 160,234, 142

19 DATAL49,21,3,53,96.0
2. FoRjec912707134 Fe S SND

Ao 1FS<>21101 THENPRINT/ERRORE NET DATA’
50 Svs673

LISTATO 3

L nﬁmzmzmzn 36,36, 189,
3 SATRza,24,24,24,153,219, 36, 60, 36,60, 66
slgzmlszﬂw 36,60,36,60,66,195,24,60,5

251,189,24,24.2

8,1
4 DATA126,60,50,24,1,14,63,51,51,63, 14,1

3 DATAL20.112,252,51,51,252. 112,128,0,23
5,255, 2"
smmaaaaezaoeeae
7 DRTAQ.8.8.0,8,0,2,8,0,55,36.8
8 DATAD, 36,6€.2,9.0,0.8,24,24. 24,24
9 DATR@,3,0,24,36, 231, 36,66,8.,9.9, 2!
w RRrase 36 26,6 0, 136, 162 24, 255,363

§1%Dathgs, 2. 24.255,24, 36,36, 66,0.0
12 DATRSE, 160,206,214, 214, 230, 108,
56,1

13 vmnza 24,126,126,%56, 108, 63,12,
126,126

14 TRTA124, 126,6,62,62,6, 126, 124,28,60: 1

.e,
56,24,

124,48,

23,204
15 nnmﬂss,:ss 12,12,254,254,128,252, 254
12,254, 2"

16 TATRE, 12:24,56, 124,198,198, 124,252, 28

15 BhTase, 112,224,152, 124,254, 170,254, 25
4,130,254,124
18 namx’m,xsa 198,126,28,56,112,224,8,0
B 2o s=aTosa0 FOKE? 168+, PERKC 32768+ 1>
N
4@ FORJ=7168T07240READK: POKET, K:S=S+KN
50 IFSCS244THENPRINT/ERRORE HEI DATA’E
I

e



EG COMPUTER LISTANDO sI

IMPARA

£0 S=@:FORJ=7425T07480 READK: POKEJ.K:$=8
+K:NEXT

7@ IFSCO2271THENPRINT/ERRORE NEI DATA” E
ND

B

8 FORI=7549T07634 | READK : POKEJ, K S=8
+K: NEXT

3@ IFSCOI9E8THENPRINT/ERRORE NEI DATA”:E
W

198 SYS673

LISTATO 4
10 POKESS, 24:POKES2, 24
20 FB=2'CR=2:DR=4
30 POKE36563, 255 GOSUB30R : POKEEE7S, 8
» POKEE358, PB+3: FOKE?@78, CR+4.

POKEB29, 11:POKES31, 1 : TES=000008"
A ov=3
70 svsssx: SYS$6631:FOKEE?3, 8 X=0: ¥=8: POK
£36875,

S¥S6631¢

B NEXT: IFVAL(TES)>DATHENPOKE? 728, 4: TES=
20000

198 PnKE7724-RNn(1>*zz, CRNDC1)%2)+2

118 GOTOSE

120 SYS?7121:POKE36877,129: POKEIEETE, @

130 S=PEEK(829) |FORA=15TOBSTER-1:POKESES
78,A:POKES141+5+%, 38

ome dioe 1l ttolo 6tesso questo & un
programma veramente super di
estrema.

SUP!I AICHIVIO
di Antonio

140 POKEB141+5+Y, 38 X=X-23 y=vy~21:5Y5663
1:POKE36877, 129 FORD=8T020 : NEXT - NEXT
158 OR

XT
169, 0u=0y_ 17 iroiaTENTD
70 FORS=0TD18:5YS6548  NEXT : PRINT * Saisoad

o

130 FOR BSTEP-1:POKE36878, A

130 FORS-BTUWBSYEPW POKE36574, 15045 FO
KE3E877, 150+

2sa NEXT NEWT : POKE36874, 8 POKE 6877, 8 RU

Son FoKesse73, 10:PRINT 8"

310 PRINT 4. /ATTACCO DEGLT AUTOMI-

328 PRI P RENT FIR

€ FER Sincrrem

330 RS IF (PEEK(37151)AND32) =B THENRE
RN

345 0cslinens FoRs=aTOa! KT iC0T0330
GETRS : IFA$=" M  THENPB=PB+1 : IFFB>STHEN

5 10, IFAS="m THENCR=CR+1 | IFCROSTHENCR=0
520 IFA$=‘IN THENDA=DA+1: IFDA>ITHENDA=8
530 PRINT/ MOMaaudivELOCI TR

LASER” ;P

540 PRINT/MSM@VOLUME DI FUOCO’;CR

550 PRINT/MMISTEMPO DI ARRIVO’:FRINT/MNI3
DEGLI AUTOMINBI; DA

560 RETURN

11 numero di records disponi
1) Vs sampais 1 nome Y oungo ¢
chiesto in input 1 dato da inserire. Se

che si adatta dun
qualsiasi esigenza nel campo dela memo- PGVZXSPM'"'MEK bl i 0 ENTER &
rizzazions dati. Una vola carioato 1 pro- a fianco del campo verrd stampato un
altre intarfacsiate per 1o Spectrum, lim- Neturaments Hing
G o Sk 1 vam ol 55 ey preogri PUBo interrogativo. put

1) T numero dei campl fino ad un massi-
mo & 10.

2) I nome di ogal camp.

3) T numero o carattert per ognt campo.

2 passible Ia rioeroa su uno o pid campi  Carichiamo i progras
£ino al numero massimo fisato o, una no-  Apparird In_fondo
Vit per quanto riguanda | programmi
vl sr o PBCTRITA 1 g
> 2,<, <

e Qs cpreto v e

mo nome, cognome, cittd, annl.

20 anni oppure tutti quell che
abitano in qualsiasi citd tranne Roma e
che non abblano superato s quarantina e
cosl via. P10 In avanti spiegherd coms fare.
1 programma & lungo 3897 bytes e consen-
1a 41 mamcrizstre 38000 tyes & ok ahe
Don sano pe

¥ ot usare 1 stampanta Sinclair of

'USO DEL PROGRAMMA
nmt o tno R

o
ot Qouc gt vt Tawraao 1

0) Premendo il tasto O vengono visualizzati
i campi, i numero di carat. per ogni campo

allo sparmio di tempo.

2) In fass di riceroa. cosl come quella di
ricarca o lsta viene utllzzato un algortmo

s mwnn- Jrerogin & st spe

pm T el sorm appare /: cerca?

A quesio punto riferendoci allesempio
‘prima battiamo /: nome = antoni, cita

roma nome = antonlo, anni = 20.
5 don S pesia N s o sengo

giamo fare una ricerca su un dato che
Don conosciamo basta fare ad esempio: cit-
w=?

In questo cago cerohiam tutt | records I

cul 1l nome della citd § soonosciuto.
Una volta premuo ENTER | dati inseg

ot




EG COMPUTER LISTANDO sI

IMPARA

ad un recond di appog-
€00 ¢ conincia 1a ricerea. Quando ve
trovati | records corrispondenti alle carat-
it e vngino ganpel |
el ordinall di tall records; se invece
mmmmm J tvugons a4
le_carattarische del record ovvero
wnn 12t che vi sono & ispasizione su di

!)etmnummﬂnummmunnwrﬂ
i partiolare o of vendono stampat 1 dati

ad eas0 relaiv

4) 8 memorizza

) Vegono it s

e)vlmmnmmwmm

vogliamo I
{ono et i campt 41 rerord 0.
10 oon & fianco § veoohi dat. Se non vogla-
mo modificare Tatributo & quel campo s
prems ENTER o si passa al sucosssivo,
tvimenti si batte 1l nuovo dato che una

dato YENTER si posizions soto 1 vec-
© sl passa al campo
7) Vedi numero

&) 8 wota Fum &l umpest. Viese
eliminato lo scroll & vengons samai |
datl potendoli umponnu
‘meth ul v, L samps 8 L pion
1o opaloni: 2/5/7 e sf disabilta

Gh i e o mens P’y a0
S mird agagtins b e FEINTES

LOGICA DEL PROGRAMMA
Certamente 3 stato malto difitle otencre
tite queste caratterisiiche i appena
3897 bytes o si & dovuti ricorvere ad algo-
ritmi pluttosto strani ma funzionali. §i 3
Peso necessario I'uso i 15 (struzioni POKE
el programma che hanno fatto risparmia-
re molta memoria rendendolo forse i non

comprensione.
T programma ha una lmitazione, forse Ie
nica, ed & quella di non poter essere s

utamente moafeao fih ali nes 8020
pena il crash della macchin, Naturalmen-
to esista un metodo per poter modificare le
linee precedenti ma. per pocerlo fare si &

o

m =
o155 T REEd" aliy:
. 4552

LET
T a“

90 o covrurea. 12

resa. mecessaria T'utlizzazione della routi-
o oo, prd qUeso 60 6 VOkla
modificare qualche cosa fino alla Linea.
3020,

Al fine del programma o' una linea la
5150 contenente un DATA seguito da 13
wvalori. Questi valori vengono usati da al-

cho 56 volta cambiare una

guentementa veria. I lunghezza del pro-

gramma. o quindi cambiano | valort da as

sognare alls POKE in quanto variano gl

ram delle variabil ab. Pnr

o maitea Hoooa realiolars

& valori 6 metteli in lines. 5150 nel dnu
¢ e { vt 4

Bttt . g1 ot |

L vrtl b barta i o

o pr o s n e vk e

e & ol qul o
lle o 415 i i

o chbare i Mok 10 1 et 88

“Quanti

18 FOR h
17 PRINT

Quinds per modiicare fate cosk
1) Carlate il programma superacchivio
2) Carigate con un mengo 1l programma
routine MODIFY.

Battete GOTO 9000 dopo che avete ape-
el 1m0 sk, ul v e

stampati § assegna-
nnﬂDA\'AInlimE]Welnhnﬂiwt
o tesso

Ynse3) - antno dimions o
dove verranno memo-

Tt v 0 are sl

poe.

Linea 1020) Viene chiesto 1 numero dei
campi, 1l nome ¢ il numero
del caratieri per ognuno di

ossl.

2225) Caloolo doi rocords dispont
bl

2840) Dimensionamento vaciabil.

400440)  Routine i inserimento datl.

500540) nella fase di
ricerea e i rierca ¢ lita.

600960)  Routine usata sia per It

risiche  che
per Vopafons modifiohe.

9871045)  Routine usata sia per Iop-

zions ricerca ¢ ricerca ¢

Nokare a linea 1010 do-

Ve vengono oo i

campi e cambiato Toperato-

e =se A pri-
campo che non coret

sponds con 1l dato

si cambia record.

S0008E10.  Teuta I cpln e o
caratieritio

4000) Memorizzs proa-umma v
riabili ¢ poi torna al mend.

60008090)  Mend.

5100) Controlla s 0 nome del
campo fnserto in fase i ri-
cerca esiste fra. quell scehi
in precedenza. Messagglo &l
ervore,

6150) In questa linea of sono 1 va-
Torf ad assegnare alls POKE.

INPU
PRINT

g



EG COMPUTER LISTANDO SI IMPARA

491 INPUT "Quanti r2cords vuoi? |103Q NEX i
“iby 1032_IF THEN POKE 28892,25
404 FOR T id1+bl) - LPRINT RO #"jZ-
405 PRINT RO 15 35 PRI ERD %";z-1:
RINT Jzgixd "B0. *rTaF i Fhedl
412 FOR 1=97 TO_(S8+ca) 3375
132 RS TERse ™S 158 —oe 49 N
415 POKE 1045 P PRINT TRS 9; "G
415 POKE 331, CERCAN S,10: ERINT 'R
WRUT HEN LET 0 rds tr Pdd: LE
& 1250 P pidaion 135%.
418, © THEN LET us=a |PAUSE 5000
50z 77 3002 ¢ zs2 TOQ
pe 5] HET as(zr=us: PRINT asiz): |3998 3 TEER poxk aasez,as
RIN : LPR ERD #";Z-1
P S Pl MERD #"72-1: PRINT
430
420 2 F TO_(95+ca)
45a S P LI POKE & (13)
PEL) 7 I THEN LPRINT z§({~
sow jasii)
5O B TREINT Z8(i-26) a8 (2)
"y 2 NE PRINT
35 ? I 1 THEN 30 TO 1042
@ 2
(1
3
s
s
THI
(s
=)
S :
0
us
us
$(
i)
s G Soo
et 30 IF INKEY$="3" THEN
g 50 To 800 e
) 40 IF INKEY$="4" THEN
S 052_IF ="S" THEN
S e sy L8 TS, 3008
fiva 50 IF INKE\'S- 6" THEN
ro PRINT z : G0 TO 692
+1 ag9=1 THEN PRINT 507@ IF INKEVS="7" THEN LET a7=1
PrE wodifica 7 50 To 5e9
PRINT S075 _IF INKEY$="8" THEN LET
512 FuR 1=97 TO (28+ca) 1: BEEP_.1,1: PRINT FLF\:H 1; RT i
515 POKE a(8),i: POKE a(7),i: P|3,7.78 Piifter
OKE 2 (8 5080 IF_INKEY THEN CLS
830 PR R i=1 TO ca: “Canps v
830 IF TizE() Vi) NEX
$<H>"" THI PRI "Rec isponibil
* PRINT w: P #g; " un tasto’
85! U
87 5230
98 S100
g8 S1la HEN LET pippos
i+96:
23 s122 -
3% S130 npg "iX$i" non
POK 25is S0 To_52
il 5152 4571, 24851, 2453
el 3,25308 35543, 26577 24550, 36782, |
lon 34783, 24500, 26358, 263
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CONTROTUTTI

a cura di Rocco Cotroneo

Fiumi i inciosro sono i it verstipor descrivare  commentare quelloche oggi sanzo dubbio
pi fomoso o del mondo. Ideato per il VCS 2600 dell’Atori, Pac-Man ha fafto impazzire milioni
5 cmacicani pria. & approdare in-falia par.riscuotare 1 lamoroso anche. 6 prevedibile successo.
Semplice, divertente e alla poriata di fult, Pac-Man & un gioco di obilitd, pozienza ma sopraftufio
fonlaso. Lo scenario & n classico lairino bisogna avardada quairo piceal s <he cercans

di ucciderti e che solo quando cambiano

vomini di cultura, tuffi impegnati in questa incredibile gara a distanza!

Tra un po’ sara eletto il vincitore: chisara il Re del Pac-Man?

Seguiteci, lo scopriremo.

LO SFIDANTE

FULVIO: Hansi.
G: Hon § cosi semplice.
FULVIO: 81, ma o batto.
EG: Ohe sicurozzal Hansi non cf ave-
va purlato di to come dl un avversario
tomidlle.

FULVIO: §i, ma & passato del tempo.

‘Adesso sono molto pid forte. Allora gioco
ono?

BG: 81, sl gloca pure. Gho grintal

92 o coururan 12

ultano vulnerabil. Si impara ben presto @ manovrare il
ioyslick ma par ragangere eieca-cinqus 0 19 zeri occorre molta profica oltee alle dofi g

Ancora un famoso calciatore alle prese
con Pac:Man, nel tentativo di trovare una

buona posizione nella nostre, classifca, or-
‘ma rioca di nomi celebri 6 dl prove entu:
sfasmanti. Quando abbiamo lanciato 1a pro-

osta “Pac-Man 0ontro tuitl” non credeva-
mo davvero di trovare glocatori cosl esper-
i 6 di fornire ai lewort prove cosT entusia-

Vediamo ora coms se la cava I nostro
Pl tazionae. Ganici  rimo quadro
con una veloce volata sulla sinistra del
Iabirinto, dove corre subito alla ricerca

tato, con quatiro uno die-
0 Fabko, “eos sempes i rchiare
meno possibile® ammette poi Fulvio e notia-

20 84 I sus prvcooupusios 4 & perme
rere tutti § corridol del labirinto piutiosto
che venire alle prose con gli avversari
Dencta presto una buona destrezza con il
Jostick anche g6 confesse di aver giocato
solo quattro 0 cinque Vol in vita sua

Purtroppo insleme al primo q m
s Y E



anohe f primo “Pac" ed  costreto & cede-
e dopo aver co poco meno di 1000
punt, Aliniio della ssconds fase di goco
consiglamo o Pulvio & adotiare un tath

o' meno difensiva, semprs se gli &

Infaitl 1o vediamo aggirarsi con pid
disinvoltura nei pressi dei punti caldi del
avenire.

Vediamo un'interessante fase di gloco
condotta. al centro

‘e non riesco mai & percorrere
1 labirinto (n modo razionale
porché si trova sempre nel
il i Qe 8 fore o,

/ migiore 3 comunque
Tintuizione dei movt-
menti _ dellavversario:

Tiesce spesso a trovarsi in
settori tranquill, 3 una takti-
ca d'atesa che porta pid punti

ottime cose ¢ {l puntegglo continua a salire.
Gioca ormal da P di ctto minuti e sta

scalando la nostra classitica. & utimo ool

90 a disposizione & alla fine, superate Js
‘modeste prestazioni di Arbore e Boldi sl
‘piazza poco sopra 'ex compagno di sque-
dra Mullr: 11,620 punti. Complimenti!

A FINE GARA

5G:
FULVIO: Si, fategli sapere che, anche so
0, i bl B oo e
riuscirel anc
0 B e, s 4 50 Yo
oo,

FULVIO: Anche & me. Vorrd dire ohe lo
sfided ancora in un'aira occasione.
B Tim Hansi § mbattl-
bilel
FULVIO: Questo lo dice lul.
BG: Dovrad allemarsi s vaol affrontarlo
sal su0 terreno.
FULVIO: State pensando & un Burger
nirowa?
EG: Ho, che dicl. Questo PAC-MAN &
utticl

i ch ente.
FULVIO: Peccato. Avrei potuto batterlo
ancora,

CLASSIFICA

Nome Professione Punteggio
MAX MANCUSA DISEGNATORE 14.450
ENRICO BERUSCHI ATTORE 12.400
FULVIO COLLOVATI CALCIATORE 11.520
HANSI MULLER CALCIATORE 11.415
MASSIMO BOLDI ATTORE 9.800
RENZO ARBORE ATTORE 4.200
BONCOMPAGNI REGISTA 3.550

Seguite I'avvincente sfida
A Gennaio: PAC MAN CONTRO
LORY DEL SANTO




Tutto fantastico,
‘Scegli qui, fra tanti regali intelligent

il pi bel dono di Natale. -
Per te, per un amico, per i uoi figh

Per giocare, studiare 0 lavorare. -
Per inventare mille applicazioni creative.

Per accendere la fantasia, fentusiasmo, il
sorriso di chi sai tu.
Commodore, il n. 1 dellinformatic.

Idea
Commodore 64,
pia el Grande memoria,
alta risoluzione grafica, sintelizzatore
‘sonoro professionale, effetti

‘Scoprirai che mai un grande personal & i
‘castato cosi pocol

Idean. 2

I disk drive.

Potente, memorizza fino a 170,000 caratieri
e in tempo reale agli archivi dat

Una sorpresa: & il meno caro che c’.

Lire 630.000+ IVA

Idean. 3
Registratore dedicato,
(Dedicalo a chi vuoi tu). Memorizza dati o
programmi su normal cassete
magnetiche.

an. 4
1 pltterstamparte.

‘mano al computer. Scrive,
discgna, a i grafic, stampa 8.4 cobor
L-375.000+ VA

idean. 5
La stampante.

5 modeli ra cui sceglere. Per stampare
velocemente i uoi programmi (anche.
colon), corrispondenza, testi, i

fea . 6
I monitor a calori professionale.
Schermo da 14" ad alta risoluzione e
‘audio incorporato.

L. 690.000+ VA

Idean. 7
Commodore 64 Executive.

i personal portatite, un regalo per

Ehecatve. optor da - 4 colr o sk

drive da 170 K incorporati, E un prezzo
lavvero speciale che solo Commodore pud,



commodore

- SCOMPUT 2



or108 | | AL
L oCixG.

_ W ive 0s TiC| PERS, 70 .
A i35 5o, RN il @
el S, ; = \

[ ™ coeocny [ 1
T LTI 28 G
> Tocini!










C’¢ una bomba
aMILANO
in Galleria Manzoni

QUANDO NON TROVATE UN
GIOCO SPECIALE OD UN
PROGRAMMA PER VIDEOGIOCHI
O COMPUTER CORRETE

in GALLERIA MANZONI, 40

Affiliato
a

Cedola di commissione libraric iadainviarea:
| JGEVia del Lavorator, 124 - 20092 Cniselo 8. - MI

IL PRIMO LIBRO | inviatem fofiertssima JCE:
sullMSX _BASIC | [z~ [oo ] e
|
|

Frazzo
Toule

LISRO dairHIT BIT MSX BASIC

| Desidero ricevere i
6 paced posule, ol seguente indirzzo

indicato nalla tabel

"SPAZIO RISERVATO ALLE AZIENDE - RICHIEDE LEMISSIONE DI FATTURA.
Partta VA

I
I

I

I

I

| pamento

| B Stiato; modiante assagno icolsre o vl postal pr import
I

I

|

I

total delforainazions.
D Conro assegno, al postno fimporto totale
'AGGIUNGERE L. 2500 per contibuto isso specizione. | prezzi 910 com-
prensiidi IVA

i \\
oo 1 ’é"rﬁév.f "'Eo?.“v"“‘iu’r‘;\‘} L.30.000

i sstom

el
R : I
ot Cod. 9400 <>|<’ A Ll e
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MATTEL

cartidge Intelivision

L.49.000

La Mattel vi ha fornito di tutto

be sialo infinitamente piv arduo a
givdicare sopraftufio da come si
compora il eschio, unico vero ne-
mico “affivo” D
condariomente,
fala superioritd del feschio stesso
ni vost confront (ma soo o e
Qe ioé, non passategli
ppo ol i prota umsm
p\m servirsi di una scorfa
Pl ricca_quonlo i obil
sa 5, o matere dbll spe
T ndiopeeabli ol cane o il
nemico,n coso i ifficol
Me vediamo subi appare
append ovele selezionlo | nome.
1o di giocatori e il numero del la-
birinto, confermafi_noluralmente
con RTN (RETURN). Sulla parie al-

ta, da sinistra, il vostro punteggio,

quello massimo della

eventualmente, quello di un secon-
tore.

nella diabolica costruzione. Quin-
di, e qui se ne va la maggior parle
el oo, | lebioms the micle
scelto con i fre fantasmi posti qua
e la in modo casuale, il nostro

ondo,
el Iesc]—uo Qe due
che “erano” gi occhi, nel mezzo
di un capo scheletrito, sembrano
curare che il quadrupede non si
troppo e disturbi cosi il
e. Infine, nella

e, quante ne vedrel

irels darne ol vosire msegun(ore i

foschi) perfenerveld lofan; por
ui quando sarefe '

ol Tallo i difficolte (segalato

sa scendere rapidamente di nume-
ro, aspettatevi anche, prima o poi,
i passare o miglor Via nsieme g
oby Doo. Comunque pris
arrvare l 13 Tvello

ne e, in ogni
oo ot wetlore vt oo
ciolone” senza vender care ... le
ossa
Abbicmo gié accennato al dis
che vi permelte & muovers aifin:
terno del labirinto: a qualcuno po-
& dare qualche difficolia ma sen-
za dubbio, con un po’ & melodo ¢
una_cerla i osiuzio e di
Siboltnte poreis seoden corin
ersonalmente di come sia agevo-
le muoversi anche con quesfo inu-
suale joystick. Comungue sia, per
Io fughe reponiine di fronie e
del nemico, fenete pronti i
tosieeral por depesnere e ossa

Appare forse superflus, @ questo
punfo, parlare di quale sia l'obiet-
[y gioco: ma se vi sembra

semplice acchioppare i fantasmi,
vorremmo vedere le vosire facce
quando scoprirele, magari nel da-
re e coccia allulimo speirr, che
ncora pi di uno sul video.
15 6o po € Sucketse nlorie
irregolare: il confrafio dei fania-
smi con la Maftel prevede infal,
da parte loro, di agevolare la cac-
cia @ Scooby Doo (i prafico oss
scoy ente, ‘¢ neanche
fonto ve\ocememe solo quando si

Ircmo ¥ percorso con il vosiro ca-
nello direzione op-
pusm, in quesm caso, fanno die-
ro-front e ritardano di un po’ la
Toro fine).
Dialira parte pers, essi hanno esi
ito, e oftenuto, di ricomparire sul-
o schermo 30 secondi dopo la lo-
orte”. E questo
4 7a €16 Siamhes ohe g now
sarete iesfi nel prenderli fuif, im-
piegherete molio. pio tempd di

5

2

&

\

quanto avevate previsto sfudiando
superficialmente il gioco [non riu-
sare mai o prenderl ui prima
che ricompaia il primo, non_ci
sembra un evento Arobobile). Cor

nque sia, una volta liberato lo
schermo dalle fre lenzuola spirifi-
che, s preseniora o “Danese” (i
razia di Scooby Doo) w'alimo
S oot s o e
auanio mai qusioso: il “submarine
sandwich”. Non & molto difficile

prenderlo anche se & in confinu

pofenziale osso che poirele in se-

‘30NSOLI.ECOMPUTEROONSOI.I.EOOMPUTERcw



guilo rifilare al feschio, in caso
necessita. Per cui linvito o darci
dentro quando lo vedrete salfella-
re davanfi a Scooby Doo ci pare
scontato: lasciarselo scappare (e
pud capitare) vuol dire che avele
fidofto il vostro futuro.

sono gli
stessi cui abbiamo accennafo nel
corso_dell‘indagine su queso vi-
deogioco. E cioe: fentare veloce-
mente di acchioppare i fanfosmi
(ricordate la regola dei 30 secon-
i2) e, in caso il teschio vi si fosse
messo alle calcagna, premere nel
pib_breve tempo possibile uno
qualsiosi dei pulsanti laterali per
loscor cadere un 0550 sul per-

Quesio modo di fare i potré sem-
brare una sorla di vigliaccheria,
ma provando a resistergli, I'vnica
prospetfiva che avete dinnanzi &
quella di essere ben presto cattu-
rafi. Certo, la soddisfazione di es-
sergli sfuggifi per qualche secon-
do, potrete togliervela, ma, tenvto
corfo che non dé né punti né spe-
ronze, capireo @ vosie spese che
non vale la pena rischiare magari
un errato movimento sul disco per
vere un cucciolo in meno e per
finire poi sull'albo dei kamikaze
dei videogames. Lo stesso dicasi
per il pranzeto alls fine o ogri

vello di difficoltd: corretegli
tro finché non lo prendete, in caso
contrario non avrete comungue
perse punf sclo.un osso o dic
pocol) e un'po di fe d ogni
s Ut o e
crescente, I'unica nofevole diffe-
&

unti cam-

Doo, mentre ogni 2.000
bia 1 Telto 3

lo stesso per futla una partita).
punti sono cosi suddivisi fra i fan-
fasmi: 50 per il primo, 200 per il

LLEOOMPUTERCONSOLLECOMPUTEROONSOLW

secondo e 750 per ['ulimo. Nien-
ltro.

Prima della conclusione,

Gneramo, @ cosri o1 labiro,

© a modificarne uno dei 10 che vi

una premessa per i leftore che,
non avendo a disposizione il Luc:
ky (la tastiera che, per mezzo del
compuler_Adaplor, permefte di
eort 1 sistems nielluision come
un vero computer), non sa di quali

)

SCOOBY DOO'S
MAZE CHASE

VORECTION W

meraviglie esso & capace; e ciod
lo possibilita di cambiore i “con-
nofati” a qualsiasi videogames.
Caricando dalla cartuccia un ele-
o piacers, s pud,
per mezzo di routine in L.
Eeasibi con comand sempliis
mi, modificare nel colore, nelle di-
ménsioni, nella forma. persino, e
fargli compiere movimenti svaria-
ti, col softofondo di musiche
*Composte” da_voi. Figuriamoci
se non & possibile disegnare un
Iabirinto: direftamente dal gioco
}e senza cioé passare aftraverso
operazione BASIC - e quesfo va

ai possessori del Lucky) e avendo
soffomano la_fastiera, potrele
sbizarrirvi. Abbiamo deffo di pre-
mere RTN (RETURN) dopo_aver
selezionato il numero di lobirinto.
Ma, se avete infenzione veramente
di modificare quel dafo labirinto
in un dalo punto, riardate di un
po’ 'operazione. Premete invece il
fasto con la leftera E. Comparira,
nell'angolo superiore sinisiro del-
lo schermo, un quadratino rosso
che voi

qualsiasi punfo
grazie o fasf con le frecce (i fosit
cursor). Ad ogni lato del labirinto,

3
9
2
3

R fighi). @ sinsira con L
(Iefl), in allo con U (up) e soffo,
ovviamente, con D (down). Appor-
o | combiamenti. desideratt, 1

nto
mero re & compistamenic ol s
o dubbio scafe-

e provato. Nel
mosi cake, addinirG, chpiomo
rimpionio labirint gl dsegof,
nel senso che i “muri” ci separar
vane, Talvolia, dal teschio, menire
qui, dove non ve ne sono predi-
spost, vo fuo g vaniaggio dei
fontasmi, del feschio e del sand-

avrebbe mente  incaricalo

Dedalo per il progetio del suo.
LIVELLO GIOCO wee
ORIGINALITA w*
GRAFICA +ae
VoTo e

Valori da uno a cinque



e (G — e

cossetta

Spectrum 48K

Rebit 115000

Tutto & inizialo nel momento in cui
siete entrali in possesso della spa-

o piv conlestata della storio, lo
fotidica “EXCALIBUR”, scuramen-
fe ognuno di voi avra senfito par-
lare dei suoi poteri magi
Vesiiti con una bellissima corazza
ed un elmo luccicante arrivate co-
valcando il vostro veloce destrie-
ro, anch’esso corazzato, fin sofio
le mura del castello, che in seguito
esplorerete, ai fini di salvare lo
prln:lpessn *prgioniera del mali-

o prin
opG una voslra esibizione eque-
stre loscerete il bellissimo onimale
ospettarvi e vi addentrerete nel
fotato castello, possando prima
dal gone, sleveloio ¢ po. dal
rande
cacorelo-Vonhata disiro e vosire
gpall, quando od un cerlo punlo
Io schermo cambierd
inchnio ¥ Wovetwls fel soutdot
anfistante la prima delle immense
stanze da esplorare.

Qui vi saranno consegnate le armi
di difesa, una faretra colma di
frecce mluocele e noturalmente
Vinvincibile “EXCALIBUR

Poirele  questo punto addentrar-
4 ma clenf, non sarét o rose o

hizio subito col dirvi che i livelli di
diffi

piano & composto da cinque stan-
ze tufte collegate fra loro con un
Iabiint, obicle do Arcei ¢ Spa-
iati per uccidere
quulsms: Siorea: Dato che ogni

no & malto grande, lo schermo
d\ gioco ne presenta solo una par-
na stanza per volta, non
abiiors paura perché nel momen-
1o in cui vi muoverete verso un‘al-
ra stonza, awerra uno scrolling
automotico del video in modo da
losciare soffo i vostri occhi fanto
spazio quanto basta per decidere
Ia faica di gioco ¢ i percorso do

i pio
protet meandr del castello. No.
furalmente la_ principessa verra
salvala solo
tutt e sei i piani, il che non & per
niente facile. Come dicevo prima
raccogliele fuff | “Bonus” che i
crementeranno il vostro puntegg

di ben 100 punii ciascuno, quin
ve lo ripeto, se volete un buon ri
sultoto (e solo cosi si pud offenere)
prendeteli futti.

0co lempo per
decidere cosa fore, infat nel Gp1-

rinfo non sarete soli valorosi sol-
dofi vi vogliono vedere morto.
Questi ultimi sono armati con del-
e frecce e con pugnali che sca-
ghwanno ungo i comdoi del labi-
. | pugnali quando sul loro

quando voi non le colpirete, per-
cid cercate di non trovarvi'sulla

Iraieftoria dei corpi vaganti, onde
tare di losciare la principessa
in balia del principe spasimante.
Ma anche v siete armafil Corog-
io, dunque, fatevi onore! Avele o
isposzions dalle frecee che po-
refe lanciare_premendo il fas
"R o Timinciblo EXCAUIBUR che
pofrete sfoderare, facendo pres-
sione su “Symbol shift” del vostro
computer e vedrele che per un
breve periodo di fempo nulla po-
ra fermarvi. Non sprecate le due
ossibilita che avele di sguainare

ancora la po;s.buua et
la vostra mag
Le sorprese non 0 qui, CA-
VELON ne ho in serbe moll alire
(per_esempio: ogni nemico che
riuscirete a “stendere” aumenterd
il vostro punteggio di 100 punti).

Vagando per il labirinto e per le
s(anxe, se guarderete, noferefe

'sono 8 pezxi di avella b
i veda intomplelo Sulla desra del

video. Raccogliendo futti_ questi
pezzi e completando la porfa pas-
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serete od un livello superiore di
gioco.
Lo prima cosa che si illuminers
dovanii oi vosiri occhi sard una
sezione della stanza al primo pia-
no, ra laltro molto bella e sugge-
stiva; il secondo piano & molto piv
complicato del primo e si pud
rischiare di perdersi. Arrivafi ol
nuovo piano, si ricomincerd come
primo, solo che questa volia
mo di gioco sara piv veloce e ci
saranno anche pit soldafi
Dimenticavo di dirvi che ogni sin-
golo pezz0 della porta, che racco-
glierete, contribuira ad incremen-
vostro bottino di 800 punti.

i

La sopra citata & composta da 8
frammenti sparsi nel labirinto,
proprc,loddove | soldot st oggi”

rano pit numerosi e dove lanc
no frecce in fofe le direziont, non
demaralizzctevi, vedrele che con
un pizzico di fortuna riuscirete o
fora ranco,

X% “M?”, serviranno per so-
lire, scendere, girare o sinisira, g
rare a desira. Il caricamento si
esegue come al salito e futto part-
ra automaticams
Veramente simpatica la colonna
sonora di questo gioco, ricco an-
cho di belissimi color ¢ numeros
effeffi sonori rendono ancor
piv avvincente queﬂa avventura.
Ogni schermo sara per voi, come
lo & stato per me, un fantastico
titorno al tempo dei valorosi “vo-
mini ccruuuh in_una e"WSID-
smante ricerca in CAVELON,
sopraffufio vi_ sentireie rinascere
impugnando I'unica e invincibile
“EXCALIBUR".

LIVELLO GIOCO e
ORIGINALITA| e
GRAFICA
voro
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PHILIPS

cartridge

Videopac Phlips

Phiips L4000
Siet piloi i G aslmncve da cac.
0 di abbot-
s oo nem.che d\e entrano
nella vostra rollo.
Lo Sondo.delfazions & comiuito
da pianei e stelle, che pofete os-
servare afiraverso il vetro della
vostra_astronave, sul quale &
stampata anche la crocetta, che
i di mirino, vi permette
e il momento migliore
por o I'affacco, ovvero per
premere il pulsante di “fire”.
Come sui caccia ad uso ferresire,
o necessario posizi
ropr nel modo migliore,
&1 e di overs le astronavi nemi
che, nella proprio area di tiro, &
for questo in freflo, prima che sio-

Le astronavi nemiche sono di due

vo della vostra missione, (nel sen-
50 che fagliare i riforniment al ne-
mico & da tempo immemorabile
un‘ottima fafica_bellica), e le
astronavi da caccia, che potrem-

mo considerare di scorta alle pre-
edenti.
Queste ultime sono perd pib peri-
colose, in quanto ovviamente pid
agili delle precedenti, pit veloci, o
sopraftutto potentemente armate e
n il ben preciso scopo di di-
struggerci.
Fino a che sullo schermo appaio-
o lo ashonavi do carico, i puo
agire con uno relafiva calmo,
prendere bene fo mird, ¢ po spa-
rare, ol momento giusto, e nel

Jesa, ¢ o scrifig ALBERT lampeg:

gionte sul bordo inferiore Gello

schermo, vi ricorda che siete in
olo'di

pe
Un consolazione pus essere data
dal fatto che su di un quodrante in
basso sullo schermo, viene ripor-

sulla fusoliera o sul timone degli
cere o sagome rei
nemici abboft
s ovein difficolts s pub
sempre ricorrere alla fugo, ovvero
@ manovre diversive che permetfo-
no di evitare i colpi del nemico. A
questo proposito forna alla mente
un problemino di carattere milita-
re riguardante le moderne fecno-
logie di gHacco e difeza, o quella
che ssere lo Sirumento
pit sofislicato per I'abbattimento
di gerei o astronavi nemiche), ¢
ciod il las
Per’ q\mnm sofisticato e potente,
un laser vmggm in linea refto, per
cui o si prende la mira nel modo
Corretto, oppure. migliaia di anni
di ricerca vers pre-
Giso & nfalibile strumenio per ol
pire il nemico vanno in fumo.
I'ben pio modesfi missil a festata
reante, possono invece essere
lanciofi_franquillamente anche o
metri di distanza da quello che &
Fobiefivo (nel senso che basta
che risulli it 0 meno nel mirino),
¢ sicuramente o colpiranno.
Nonostante le_migli
giochi esistent], non ci sembra
2iiic dlcuno che foccla rilenmen:
fo @ questo fipo di arma.
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Chiusa la porentesi sui pregi e di-
fotidoi loser, foriamo allo scopo
del ioco, che & I'abbattere Iinfe:

1o flta,nemico, composia do 10

0 ¢ 5 coc
Sororan questo s ho a disposizione
uno limiota._quanita di energio,
che si esaurisce in misura di un'u.
nitd al secondo, se non si fa nullo,
alla quale si aggiungono 10 unitd
4 anaria perta per oge copa

T .mna di energia vanno
perse st ermo
Imndo e “lermincla. Fenergia 9

Un problema che vi consigliomo

di risolvere mediante la fuga, &
costilito dagli aftacchi  sorpresa
lei caccia nemici, che ven

preannuncicti dalla scritta AL.
BERT, senza perd che la comparsa
del coccia slesso, se non proprio
nel momenfo in c esso fa
fuo:o :omro di voi.
degli e giochi spa-
Zali, nel avell o

visione globale del campo 3 bor
taglia, e en:he la propria astrona-
ve fa parte di esso, in quesio gio-
<, 41 & cllintermg delle. prooha
asironave e questo rende il gioco
molto pii inferessante, in quanto si
ha effett lvumenu Ia sensazione di

utto per sfu colpi

che (lptongono contro.
LIVELLO GIOCO e
ORIGINALIT, e
GRAFICA =
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TIGERVISION
cortuccio Atari 2600

Tmiceision;

Domovideo L.72.000
Dopo.lincontenible successo di
MINER 2049, nominato videogo-
me dellanno'dalla nostio “sorella
maggiore” versione americana
ompiamente illustrato sul numero
6 di EG, la TIGERVISION di porta
@ bordo del sommergibile nuclea-
re Polaris che da anche il nome
ioco. Abbiamo visto molfissimi

nosiri primi approcci con quesio
tondo fatio o BT & CHIF sono
sl con il famosa “invoders” vol-
garmente chiomalo, i tempi, *
marzianini". Dopodiché. moli
sono stati i successi spaziali quindi
molti video-makers si sono dati ai
cosiddei arcadegames. No sono
in_commercio di stupendi come
HERO, POPEYE, e PI FALL e I
ion mol

'ulimo nole. Siamo n terriorio
janno la caccia
i che incrociana, in quelle
acque insieme o veloci cacciator-
Qu.i!l sono i n=m| in
cqua e ci procurano, quando i
distruggiamo, 800 punii il caccio-

CONSOLLECOMPUTERCONSOLLECOMPUTERCyI™

e ed i sommergibili do
T8 %0 e it
profondita @ cui si frovano. Ricor-
lamo che se | sommergibil ¢
speronano andré perduto uno dei
cingue sommergibil  nosire di
sposizione, Lo stesso_accade
Una mina i profondits deposiiaa
dal _cocciatorpediniere enira in
collisione col nostro mezzo mari-
la non finisce qui. Nel cielo
volano delle squadriglie di bom-
bardieri o diverse oltezze che
nciano._bombe di_profondita
e viaggiano o diverse velocité.
1 Polars v, sparare dello: s
|orrel'u solo venlcqlmenle
per jere i sommergibili, i
Cacciatorpedinteri d | bombar-
dieri dovremo disporci esattomen-

squadriglia che imperversa sopra
le nosire feste sara annieniafa
comparira il caccioforpediniere.
Avele mai visto in qualche film di
battaglie aereonavali, quegli ce-
rei velocissimi che sganciano silu-
iz Avremo a che far
uno di questi. L'abbiamo loscicio
per ulfimo sia perché & Iowerso-
rio it ferribile e quindi pid diffici-
le do abbatlere, sia perché vale
en 1000 punit avanda Io abbet
tiamo. Sgombrofo il campo da ful-
te queste o quadro e
situazione. i fraffera di passare
indenni do un fortuoso percorso in

unimpresa facile, ¢'& sempre
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qualche roccia o qualche mina i
noi ed i livello successivo. Consi
liamo di prendere bene le misure
ol passoggio fo s rocce duranie

il percorso dopo il primo livello.

Infafii questo & Ium(o passaggio

dove non ci sono le mine. Nei suc-

cessivi la velocila con cui si muo-
vono e mine sara progressiva-
mente maggiore. L cosa poi da
fenere sempre presente & che lo

quesio
osiacolo vi consigliomo di “sma-
neftare” con il joystick cambiando
snesso valoma e di sfruttare Iu

Eosa impossbile duronte o bofia:
glfo navole dei divers el Ver-
remmo darvi un ul iglio.
Per rluscre o disirughere i coe:

22as”

ciotorpediniere fafe diverse finte,
Imente che vertical-
menlz Queste finte rven'emm
no il cacciaorpediniere porfando-
Io o sganciare il siluro in una falsa
direzione e con una errata profon-
difa. Occhio, comunque, sempre
fisso l caccia, non perdete asso-
lulememe di vista il sduro che
sgancerall Ogni livello,
somo 16, h dificola superiori of
precedente, ma eo-gamers
Bib agguerrt foraano.di tofo per
combatere i el pio alf. Folo-
& un video-games awincente,
si pua giocare anche in cnppm
alternandosi con un amic

LIVELLO GlOCO Lo
ORIGINALITA

s
GRAFICA -
voro .

SPECTRAVIDEO

sV3I85v a2

wccivos CNTERTANMENT
PROGRAM

SV:318/5V-328

Comirad L5150
La solita baftaglia spoziale, com-
baftuta contro orde di alieni che ci
attaccano da tutti i lofi?

Si e no.

Questo gioco, pur rispecchiando

g grondilnee, quelloche &l ema
delle bonogl»e ;pcueln, presenta
alcune caratteristiche, che lo diffe-
e i ol ol & che
rimo momento possono diso-
rientare il giocatore,
gioco & momuw su cartridge
0 di fale
supporto b e sp redano que-
caso, considrando i ol
Flo:h\ dello Speciravideo che ufi-
izzano tale supporto), e mostra
magine un mend
molto vario, comprendente ben
100 possibil opzioni di gioco.
Le varie modalita operafive sono:
le due astronavi am-:he sl muovo-
no parallelamente,
$0ld gocaiore. fur solo. foyshiekd;
Ie due asironavi si muovono in di-
rezion; opposte mosse sempre da
un solo joyslick; le astronavi si
Funa

Valori da uno a cinque

dall'alira, mosse ognuna da un

foystick. Il gioco pud conservare il
punteggio di uno o due giocatori,
ed in quest'ultimo caso i giocator
si alternano, come avviene con i
videogames da bar.

veste varie modalit operative,
non si debbono confondere con
vari livelli di gioco, propri di ogni
modalita, che si differenziano fra
di loro pe o il feniche
attacco ufilizzate do alieni.
Gilolen 5 preseniono i forma:

e da un numero pit

aliene vengono sparati verso ['al-
10, ed & in questo momento che i
subiscono e pib grovi perdie, in
uanto quesla mossa & quanto
mai inaspettata,
Spostate dunque la vosira afien-
zione sull‘astronave che si muove
sul bordo_superiore dello scher-
mo, ed evitate i missili nemici.
Godelevi ancora per poco quesio
tranguillo conflifio individuale (nel
senso che i missili possono colpir-
vi solo in una delle due posizioni
occupale) perché secessivamenie
no lanciafi in er
rambe lo irezioni e allora sard
glquano ardyo sfuggir od esi
olo prestando la massima affen-
sione riuscrele @ soprowivere o
guesio punto del gioco,
ovimagaridiero ad uno
ol chafanno do sfonds aifim.
mane baftag
Ma non & ancora finita.
A complicare ulteriormente le co-
se, vi & la necessita di effeffuare di
fanto in fanto un rifornimento di

DLLEOOMPUTERCONSOI.I.ECOMPUTERCONSOIS_@_E{
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carburante (un indicatore posto
sul lato destro dello schermo se-
gnolo o quanité di carburante
ancora disponibile], in modo al-
quonto strano.

wando il combustibile sta per
esaurirsi, lo vostra astronave ma-
dre, v lancera con un porocadute
qualcosa di simile ad una *scafola
energelica’, che dovrele essere
pronti ad inferceftare, perché aliri-
menti senza carburante la vostra
fine é segn
Avete a disposizione inizialmente
4 Speciron (cosi viene chiomata la
vostra astronave), armati di un po-

Ogni Spectron & composto da una
base, che emetie il raggio laser e
si muove sul fondo inferiore dello
schermo, e quella che potremo
definire 'una_control i
muove sul bordo superiore dello
schermo, nello stesso senso (modo
parallelo), o contrario (m
goneleJ alla bose. Questa disposi-
zione dello Spectron, che dovreb-
be costitvirne la forza, in quanto
aumenta la potenza del laser, n
cusmu\sca unchs il fallone d’ A:hv!
\e mz lo Spectron, cosi divi
ve pam (ognuna delle quali
P higag bl
aemmnn dal nemico), pus essere
pib facilmente colpito.
Bvesia wadvitiane permetts ps:
£ di far si che due giocatori con-
temporancamente -combattano
contro gli alieni, e questo ci
ra un fatlo piuttosto.insol o,
difficilmente_riscontrabile
giochi. Un gioco questo quindi ol

propone qualcosa di nuovo,
spetto agli abituali e colloudafissi-
mi giocni

Per :onc\u;era un cenno alla gra-

pare essere buona, an-
dne so |lm|luiu, rispetto alle poten-
zialita della m
1l suono che accompagna le varie
fasi, & stato scelto in modo appro-
priclo, ed & componente
imporfante del gioco sfesso, in
quanto permette anche al giocato-
re piu disrllo, 6 eccorgersi di
<i6 che sta succedend
1 punti otenul per ogni asironave
battuta si oftengono molto sem-
plicemente moltiplicando per cen.
ki il nomero, del fivello & <ui & 5
/a. Se si riesce a raggiunger
o il s. ofiene un nuovo
Spectron. Ven; oncesse delle
onorificenze N iscooy el i
Giiigers aaksraan Fuiess

TLIVELLOGIOCO o+
ORIGINALIT) wer
GRAFICA [
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Valori da uno a cinque.

THORN EMI
cartridge

Rebit

Siete un cercatore d'oro, rofto ad
ogni esperienza, e cercale dispe-
rafamente il metallo pregiato in

una vecchio miniera abbandona-
ta. Naturalmente non mancano le
sidie, prime fra tute le frombe
degli oscensori, cadendo nelle
quali, se sono froppo profonde, si
erde una vita. Allinizio della
portita, Iesploratore che coman-
dafe si trova in cima allo schermo,

cano il numero delle vite di cui di-
sponefe.
Quando cominciate la parfita le
fre, e se ne pud vincere
un'alrg terminando ogni ivell,
fino ad un mossimo
Guuesto sigrifica che se ol termine
del primo livello non avete perso
neanche un minafore, non ne vin-
cele nessun aliro perché ne ovele
gia tre. Ai lali delle due casefie ci
sono sempre due ascensori, che
Foncno verso gli oscuri livelli in-
eori delly minirs. Disseminal
punti, ci sono i
forsier Srarc. 1 sacchi, iall, sono
dodici in ogni livello, e valgono,
el primo [ivelo, 15 punt funo. |
forzieri, neri, sono solo_due,
valgond ben 90 puri et
soli valgono qu
o 10111 sacchi Goro aes Beie-
me. A questo punlo uno pensereb-
be subito di concentrarsi sui due
zieri. In effefii_conviene, solo
che & molto pib loborioso recupe-
rarli. Mentre i sacchi doro posso-
no essere trasportati_ senza pro-
blemi due alla volia, i forzieri so-
no molto pesanti ¢, oltre @ non po-
fere trasporiare nient'alfro quando
prendefe uno di questi, l'ascenso-
e non ce la fa o sollevare sia voi
che il forziere
Dovrele quindi caricare il forziere
sull'ascensore e poi cercare un'al-
ra via per risalire verso ['alfo, re-
cuperare il forziere nel punto in

re, dovrete essere molio rapi
perché se sosfae froppo tempo
insieme al forziere, I'ascensore ri-
comincia a scendere, e voi dovre-
te rifare futto da copo. Olire all'o-
1o, nella miniera dovrele recupe-

ONSOI.I.EOOMPUTEROONSOI.I.ECOMPUTERCig_%i



rare anche un'es; Ierumce, introp-
polata laggit do chissa quanio
fempo. L& ‘geniile donzella. vole
ben 50 punti. Per recuperare tufti
auesi caget, bisogna fermarc

sopra il vosiro esploratore, e
schiacciare il pulsante del joyslick
menire si spinge questo verso I'al-
to. Per scaricarli si spinge i joy-
stick verso il basso, sempre fenen-
do premuto il fasto rosso.
Se invece si usa la tastiera i tasti
s0n0 A ¢ D per andar in alfo e in
basso, | ¢ P per andare a sinistra e
o desira. Per mccoghere sl o
gl o per sporor, ot

arra dello spozio.
La poriita comincia sempre al pri-
mo livello. Nello variante normale
si henno a disposizione 200 unita
itempo,  per cominciore o por-
tita si preme Premendo
il lostc 125 3 nsio olls partia s
due giocafori, Premendo il fasto
13, invece, si pud giocare una
, dove 2 ogri vello e
i tempo_ disponibile sono
300. Infine, anche se nelle istruzio-
ni del gioco non ¢'é scrifto, se pre-
raneamente i fasti
2's 3, polrels dsplare una por.
fita a due gwocaierl ma.con 300
unité di tempo per ogni livello.

o Cat0 ol Tt pnmﬂ che fi-
miscl empo? Prina di ogri vl
lo_ compare,uno schermo,

no indical

vello e I'obiettivo, in pu
wret i che
sca il tempo, per pussare al livello
successivo, So nen riuscite @ lfa-
lizzare 'ammontare di punfi ri-
chiesto prima che finisco Il fempo,
P;rd:ie una vita, ma ne

Ficominciale da auelo stesso vel.
lo, ma_partendo da 100 unita di
tempo in meno rispetto alla prima

ILLECOMPUTERCONSOLLECOMPUTERCONSOI

volta. A questo punto vale la pena
di segnalore_un_invccheo, Se
quando sta per scaders il tempo
avefe gm ompoumo il "target
bonus", cioé [ammontore di punl
richiesto per polere pros

non avele perso Pecische g vuo,
vale la pena di sacrificare appo-
sta un minatore. In questo modo
riparfirete dallo stesso

o
mostr, di colore roso, il cui con-
tafto vi saré fafale.
Disseminafi per o miniera i sono
dei fucili, carichi, con cui pofrete
fare piozza pulita_dei mostr.
solifo perd non c's
ricorrere a misure cosi drasiriche,
perché i mostri si riproducono ¢
stazionano in zone limifafe in cui
non sempre & necessario passore.
Inolre non valgono molf puii

a pariita pr prosegue sempre allo
stesso modo, ma gli ascensori si
Tuovono un PO’ pid velocemenie
e gli oggetti, sempre nello stesso
numero, si rovano di vola in volta
in punti dif
per olirepossar

0 puni, menire quello del

quudo &di3. e comincia
il babaed. proibifivo. Tra
Taliro nel quaro livello comincia-
no a cadere dei massi che ostrui-
Scono leuni passagal-chiove ol
vostro esplorafore.
Il target bonus & sempre piv alto,
fino @ sembrare irraggiungibile.

5
8o
S
o

erd il valore degli oggett recu-
eral, si moltiplica sempre per i
numero del livello. Cosi i sacchi

51 pud accedors i un solo
ascensore. In tal modo, caricato il
forgore, sullascensore, esmiore,
tore rimane mlrapzclmc, per il
ben noto motivo che I'ascensore
non ce la fa o portarlo su insieme
ol forziere. Una volia

da solo, premendo il fasto H. Pos-
sibilita concessa proprio per que-

vicoli ciechi. Gli ascensori si muo-
vono avtomaticamente una volta
salitoci sopra l'esploratore, muo-

il joystick potete
conirollams fa corsa, Lesplorator
re col fucile, oltre che i mostri puo
distruggere “anche i massi ma, at-

Lo configurazione della miniera,
una volla cominciota una partta
fimane sempre la_stessa, onche

‘o,
lo miniera cambia, rendendo cosi
molto difficile annoirsi o questo

goco.
In conclusione Mine Madness & un
gioco senz’altro allaltezzo di oltri

nale e divertente, e non richiede
niente di pib che il vostro VIC 20
nudo e crudo.

Un'ulfima cosa: come in altri gio-
chi della Thorn EMI, anche in que-
sto premendo il fasio “shift/lock”
si pud

“congelare” lo_ partia,
o per studiare con

o della miniera
Sonzs perders lempo prezioso.
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ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE !!!

ZXMICRODRIVE
b

2ZX INTERFACE 1

& porfaicha's i s Sincla
in roto ocal.

SPECTRUM WRITER
Programma professionsle

OFFERTISSIMA N.1

n. 1ZX INTERFACE 1 L. 169.000
n.1ZX MICRODRIVE L. 169.000
n1 SPECTRUM WRITER L. 40.000
n.1MASTER L. 40.000

.
A SOLE L.339.000

ow peulere
queste pavelose eccasioni
che ti peunettoraus
di scoprine tutte ioh
le ecceziouali prostozioni - )
del tup ZX Specbuu!  EXELCO it eiiiivomegirie




ECCEZIONALE OFFERTA NON RIPETIBILE !!

Favoloso programma di gstione

i porpoter siurar

Bnmente e ot K byes
‘memori

OFFERTISSIMA N. 2
PR i s

A SOLE L. 69.000

Hon perdene
queste pavolose occasioni
che & peunetterue
di scoprine tutte
le eccezionali prestazioni
del tus ZX Specbuun !

Prezzo | Prezzo
Do 088 | unirio | Totwle

OFFERTISSIMA N.1 L.339.000

OFFERTISSIMA N.2 L. 69000
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PRODOTTI TEAROLER

ANTI BLACK-OUT PER SPECTRUM
Progettato appositamente per Sinclair, & perd,
adattabile a diversi altri personal computers
ramimi anche
| verificarsi di interruzioni di rete, segnalandone
acusticamente la mancanz
Cod. SM/3010.08 L.31.000

PENNA OTTICA PER SPECTRUM
La Lighpen & un dispositivo che rileva i segnali
galideo o rasforma in dati eaborabil
dallo ZX Spet

Con un sel(w:u‘ abpropriato, vi permetterd

Cod SM/010.02 L.44.900

BOX SONORO PER SPECTRUM
Amplificatore da collegare allo ZX Spectrum
or amplifcare| uoni genoratl ol computer
el proveniont dal genratore I fasa
s
Amentatlone: 8 batiming sulo {5 Vo0
Cad. SM/301003 L.24.900
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ualeuno diceva che [ &
che per partecipare & |mponan1e avere una oomelle © un compu-
teroperlom

50, fo'ogrof(tlo e scnveriu sulla sd.eac Gum anchio
E .mpoﬂante anche compilare la schedina pcrere e suggerire in tal
medo, alla genfle redazione di EG COMPUTER i giochi pref ﬁ

seno, ma non arrabbiatevi se non la trovate subito, al massimo ve ln fate
prestare dal vicino.
Se siete arrivati a questo punto il pii & fattol

Ritagliate naghandl, meneteh in una busta 1spenumo e Jcbblu'e), leccote la
m;dq gommata,

EDIZIONI 1CE. EG COMPUTER
Via dei Lavoratori 124 - 20092 CINISELLO BALSAMO MI
Tutto OK? Speriam in bene.

GIOCO ANCH'IO!

Cognome

Indirizzo
Cit

Data. Firma
GIOCO ANCHIO ... per partecipare alla Supergara di EG.

IL MIO PARERE
MARCA TITOLO DEL GIOCO

COMPUTER | CONSOLLE

[ Nome Cognome




DER AUGENBLICK KOMMT,
DA NUR DAS BESTE ZAHLT. SKC

N




ZX SPECTRUM.
UN VERO COMPUTER.

chi acquista lo SPECTRUM 48K ha la
gradita sorpresa di trovare la ricca dotazione,
COMPRESA NEL PREZZO, costituita da:
8 cassette software

1 libro in ITALIANO sullo SPECTRUM

1 libro in ITALIANO sul MICRODRIVE

e la preziosa SUPERGARANZIA

REBIT
|COMPUTER,
(sowsoner anc)
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