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"Piacere, 
Donkey Kong, 
il big del video· 
game ameoca· 

no~ 

.•. DAL PIU'POTENTE 
DEI VIDEO GIOCHI... · 

Un atUmo! Qualsiasi quattordicenne lo . 
sa che, dicendo il più potente dei videogio· 
chi, stiamo owiamente parlando di CBS 

Coleco Visioo. 
Ma qualcuno 

"Piacere, Leo· dei genitori non 
nardo da Vinci, è sicuramente così ben informato: 
il big delrintelli· allora dicia moglielo subfo. 
geflla, del cal· CBS Coleco Vision è una 
colo, della me· consolle da 16 Kbytes - nes· 

moria." Due sorrisi e la presentazione è fat· sun altro video gioco ne pos· 

t~faOGGI DONKEY KONG INTERFAC 
scimmione, simboli, ognuno nel siede altrettanti - per fantastiche 

~suo campo, del meglio in videoawenture, an· 

,~=~~~~~a~ chetri· 

a noi, forse non ancora del tutto abituati ai 
prodigi dell'elettronica: •cosa c'entra Leo· 
nardo con Donkey Kong!' zione 

OVVERO, COME PASSARE._ grafica 
Siamo sicuri che qualcuno ha già capito. 

Qualruno delfultima generazione, magari; 
qualcuno che appena nato ha cominciato 
a masticare pane e computer; ragazzi, più 
informati di un ingegnere elettronico, per 
cui la parola interfacciare non ha alcun ~ come laJoror\ 
greto. Già perchè è tutto li il problema: "in· 
terfacciare" owero 'estendibilità",oanche 
"modularità" di un sistema elettronico capa· 
ce di passare in pochi secondi dal puro 
divertimento del più raffinato dei vi· 
deo giochi alla mostruosa intelli· 
genza del più potente cervello 

,
oettronicope<usofamil•:~~~tif 

orecchie: oggi si 
pt.il! Sipt.il~re_ 

Venture, Turbo, 
e quello, appunto di 

Donkey Kong padre e figlio. 
Bere,oggj,ctipossiedequesla""""'· 

glia pOO passare con lll semplice "dack" dal 
più potente dei videogiochi ... 

... ALPIU'POTENTE 
DEGU HOME COMPUTER. 

"Piacere, Adam." Eccolo fi, collegato alla 
consolle del video gioco; altri 64 Kbytes di 
memoria, per un totale di 80 Kbytes Ram 
estendibili a 144; il più potente degli home 
computer oggi in circolazione. Ma se è ve­
ro che la potenza non è tutto e dlf! altret· 



nelror· 
sistema 

di registrazio· 
ne incorporato; 

sente alta efficienza evelocitàd'esecuzio· 
ne. Stampante: bidirezio-
nale, ad 80 colonne, con ft ... ft .. ,. .. 
po~caratteri _a~rghe-~1'1 
rita1ntercamb1ab1le. 

Questo complesso assolutamente unico 
di elettronica avanzata - videogioco (se 
non l'avete) e memoria, tastiera e stam· 
pante del più potente home computer del 
momento - vi aspetta nei negozi CBS ad 
un prezzo ancora più unico; un'offerta che 
solo un'altissima tecnologia può permette­
re. Allora, buon ~varo, Leonardo, buon di· 
vertimento, Donkey Kong. 

DA O ELECfHONICS 
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--------- BUON NATALE ---------

Buon Notale cari a mic i. ~er chi ci compra con puntua lità, all'inizio di. ogni mese, gli auguri 

~~Joc~~gT~~:i~~o1np~~til~p~~~~~ ~i~o~~~~o~~ i ~;~ri!is~~-nfi g~~i~ogi~~~p~~~~n~~~flEG"~ih~I~ 
avvicinando. Un anno lo di questo periodo ofio JCE si respiravo aria d1 febbrile atteso per 
l'immine nte uscito del n. 1. Che momenlo di tensione! Pensare o quei !jiorni sembro di tornare 
~~~~-ilmente indietro nel tempo, tonto radicale 6 stato lo metomorlos1 dello rivisto in un solo 

Mo guardiamo avant i: di cose do !ore ancoro ce ne sono tonte. In gu.eslo nume.re troverete 
oltre cose nuove: l'i.nserlo • Activomente" d1e vi propone le no~itò Act1v1sion, Virgm e Suncom 
e lo rubrica "Amici m MSX" che si propone come CLUB per tu t11 quelli che hanno o ovronno un 
co mputer nello s londord MSX. Come vedete non ci fermiamo moi! Ne pensiamo quasi uno o l 
g iorno e ve ne proponiamo almeno due ol mese. Adesso che ci sono le vacanze d i Notale ci 
riposeremo un po' e a Gennaio ... vedretel (<::incora non d abbiamo pensato ma qualc~so ci 
inventeremo senz'al tro). Mettìomoci sotto, quind i: voi o leggerci e noi o pensa re e o scrivere. 
EG Computer, è diverten!e, mo che folico! 

NON PIÙ THN-AGlR 

Corinimi amici di EG C<:>mputer, 

~;v~n~\;~,i~Ì:~rjltr~n~:':~iJ~~ 
nc n1i od un computer od un vi­
deogame mi .sembro di over~e 14. 
Genero lmentenQn 1crivomQ10'1· 
visle, mo que•!o volto non hopo­
Molorne omeno. 
Voglio forvi i complimenti per lo 

~~:.0 J~ 0."!"m~~re;n~·~:br~: 
simo. 
Bondo olle ciQnCe e veniamo ol 
s , • ._._,,. •. ,, 

sodolBenissimoper lon1JOV<1 inle· 
storione. EG si meri!OV<I veromen 
i.quelle due o li: ormai ovetede­
<:iwmen!e p<eso il V<1lo ne ll'olim­
po delle ri vì•te di Compute'.­
V1deogome.Brovi lVolevocompl!· 
mentorm1 peroverdoto piùresp1· 
roo1compuler edol softwore loro 
dedicato. OHimo infatti lo rubrico 
"Software pr~ssimomen.te qui" 
che trovo decisamente 51mpotico 

~~~~~~~Ei::;;~rei~~::~ 
molto utile per CQpire certe tecn1-



oro uscilo . Un solo oppunto, non 
mi ho entusiosmoto mollo loco­
pertino, mo forse è questione di 

~~I\~ Fee~'ri~~l e , a me piocevono 

Sperodinonovervionnoiotoe,o 
proposito brevi per overeoumen-

~o~~s!~e sf~tnè _:er'i~1~_ ~r~f~~~~~'. 
noie: qu1nd1 , omoci coro, scusate il 
disturboetont issimiEGComputer 
Roberto Ban<hero[Genova} 

Carol?oberlo 
lo lva_lellero c! fo moltopiocere 
perche constal10~0 /'amageneilà 

~~,:;~~:;" fr/~t~~~o~d:1~~9~;: 
ronzo de• fede/• di EG Computer 

~",~~1':,~7·:;:; '!'nfai/~~r':'c~'/,;~/~ 
letterefirmalcdochii 'venti"/iha 
già svperoli. I tuoi complimenti 
confermano che le nostre nuove 
iniziotivesonos/olepositivomente 
occolle:èunsollievoperchécom­
biondo si ha sempre paura di 
c~mmellerequolcheerrorecritico­
b1le1ollon_osfrocompelenlclribv­
nod1/et1or. 
Tutto OK quindi 
Ancheinqueslonumerononmon­
conolenovilà:olleiniziotiveinou­
gvrole o novembre (Scuoio com­
p~lerte;st e A scuoio di computer) 

j!in~;;~~ni;~~.:;.,,~u':~~ti~~::~~ 
~~~ ~c~°,,d/ie~~ioo;~":/,~.~n o~i~!~ 
enotizie sullenovilàdell'emisfero 

1.'.'~J;n'do~;e~~;,~c~~~!~~~ni~ 1~;: 
lo i/mondo. 

;~ "~Prr":~~'::t~ ~":s;;!v';" lf~~~·:J~ 
•nv_ece ollorubncodat".proposlo, 

;~~fo~';f;~~~o u~a s~l~gl~r;::;,e°;f;~ 
anche se inleressont1ss1mo come 

~:1~:~?~~~;:i~~;~;nI;JCJ:?ii 
1mmed1ole. 
Fino od oggi abbiamo.parlata_ di 
come usore 11 compulerperdise­
gnore. per fare mu>ico, per fare 
disegni animali e prossimamente 
praporre!"O un articolo su come 
scrivere1idialogore conilcompu· 

~~1~n~1r!C:::'r:, ~,;~;';,":~;;i~~; 
complelando gli c:rgon:enli svd-. 

~bi';o~~%~:J'.f';~;~d~ 1;;~~r~ 
con noi ho ricevuto mollissime 
grolificazioni. lal?A!lohooddiril­
turo inlervistolo durante lo lro-

smissione "Orecchiocchia ".€vno 
bellasoddislozioneperluimoon­
chepernoichesliomoconlri.buen. 
doolsuosuccessoeolsuomser.­
menlo nel/'ombito professionale. 
Ci ouguriomo che EG faccio lo 
sua fortuna. 
Tisaluliomomollo.Scrivicioncoro 
e docciunomonoo diffondere/a 
rivistofacendoloconoscerealulli 
quelli che potrebbero apprez­
zarlo 
Ciao ancora. 

ANCORA TU? 
Cori•simoredozione,sonodinuo· 
vo io (vedi nu mero 6 "MORIRE 
D'IN VIDIA") che vi risc~ivo dopo 
unpo'ditempoperforv1s.opere il 
mioporeresullovostroriv,.lo , che 

fa":d'a . s~"c, ~~~i~;~v~~~~~hidl~~f~i 
~:t'.v~e 11 2 pagine del numero 

~i'sf~uo~bb~vs~~t;,~_'"t,~~;,~ i ~~~~ 
che non mi va è lo monrnnzo di 
"COMPUTER GAMING", rubrico 
che mi ovevo deliz ioto piVd'ogni 
oltre. Quelle 8 pogine di giochi 
per Appie ci volevonol Lo so che 
giocare con un Appie sembro un 

~~~~~~i?~ i g:~,;s·o?~ 9ci~~~~t~ c~~~ 
vottounoportit inoognitonlose lo 
fo nno,onche se. sivergognonoes! 
chiudono o ch1ovepernonfom 
scroprire. Quindi riprendete a 

~~l1\~~im1~:~~~~l~ER~H~~~h~ 
SAMMY LIGHTFOOT, come EVO­
lUTION etc ... etc .. .. onche perché 
nessuno lofo. Bcslocon lo Spec­
trum e i Commodore lletto olla 
Baldi), ci siamo anche noi, anche 
se loro sono di più. Apple-

~:~c,~ti~~~c~ll~t~~:~:~(~ ·:~1~:~!i . 
sto, mi piocciono molto IN CON­
TROL, PA(.MAN contro Mli, IN­
TERVISTAR che sono rubri che ma l­
toorig inolicheoltri nonhonno. 
Abbondonore l'Ame rico può 
anche cndor bene. mo solo se 
"SOFTWARE prossimomente qui" 
e "llporeredi EG"sioccuponodi 
cosenuove!Que ll ochevogliodi· 
reèchesevedo in goroungioco 
ne i negozi e vcil 'ovetegiàpre­
sentoto, vo bene, a ltriment i mica 
tento!!! 
Comunque o questo proposito so· 
pet~g i à il mioporer<;enonvoglio 
ted iarvi oltre . Grozoe per i re­
cord! I 
Perlini re unpo'didomonde. 
Come moi ovete dimenlicoto il 
TENNIS MAnEL_ ne ll o rossegno 
de i g 1 och1 sporh1lmoltogrc~e' è 
1nossolutoilg1ococheossicuro 
più tens ione e rea lismo (nel suo 

~~~c"h6)d i ovolo non riesco a vcn· 

~~~~e~~e~~~ 1!~ogi~r,J~' P~~~ 
zesche~ È vero che non è più pro· 
dotto, mo è pur sempre un'ottimo 
conrn ll econgioch i sportivi i ni~, 

'"""'""'""·' l.•JJI 
~ 



guogliot i e BURGER TI ME etc. .. 
etc..: Dowero non copisco come 
obb<olotto o nonslondorecontro 
l'ATA Rl2600. Foroe è lo moncon­
zodiversionidomestiche dig iochi 
dobor!!! 
lo Coleco,lorò uno periferico 
loser come si sibilo in giro~ 

~h'e" /~eer~~~~9J~fie c~o~s~f1~ ~n1~ 
cris i se si vendono le cossetle pi~ 
be ll eo90.0001ire? 
P.S.Cerc<;>dispero1omenleconsig li 

~o~fc:~0~.fve:n~;;)~OJ!s1~UERJ.: 
DE MICRO COMPOSER. Cerco 
uten1iAppleper .combieconloHi 
Il mio indirino è: Vio Belli n. 1 
Torino 
Cioo ePR6dol vos1 ro 
Glovannl Blon<0(Tor!no) 

Grazie per il rinfronconfe com­
menlo. Computer Goming è uno 
rubricocheavollec'èeovo/te 
no. Abbiamo Ionio cose di cvi 
porlaree bisognoqvindilorespo­
zio vn po' a qves/o e un pa' o 
quello 
Comunque non liprem::cupore: di 
Appie si par/era ancoro. 
(Perch~ non ci mandi qualche 
recensioneonchetu?}Venendocl­
le tuedomande: Tennisperlntelli­
vision ; olloMotfo/ciavevonodel­
fccheéfvoricotologo.Probabil­
menleinquolchenegaziasilrovo 
ancora, mo o/lo Mallelcihannc 
chieslodinonalimenlarel'inleres 
sesuscftwarenonpiVdioponibile, 

~/,';~~~ ;;m;v~~~~za,.::r::J:~~;~~ 
radilnte/livision:nanriescioven· 
dere lo tuo consolle j;erché si e 
crealo dell'allormismo in porle 

~·"d~t;~~d:~~'.0 .. i~;~:~;.~;ri;~: 
ficolaperché si lrallapursempre 
diunobaseveramentebella.lntel­
livision inltolioondavaobbos/on· 
zo bene. È in Ame rico che non ho 
rellolaconcorrenzodelcompuler. 
Chiudendo là, ho dovuto obban· 
donare anche il mercalo ilclicno 
Èl'vnico molivo diqvesla e/amo 
roso improvvisa de fezione. Di Lo· 

SUPER RECORD 
CaroEG,comepuoi vedere do li o 

~'i~~a"~s:.':i~9~e~~,~~l=~~o~J~ "~h~ 
liguri i ~ c.lossifico. Lo fo.to non è 
de ll em19l1or1,moèlo promo volto 
che ci provo. 
T; chiedo un lovore: pubbl icomi 
l'onnunciochetiollegoerispondi-

mi; nelloversionedocoso djTime 
PilothofoHoben150.000.000eho 
?bbo~donoto dopo 5 ore e 6oerei 

~~1'ì~~d i ~~:.: :i~~z~r~·:~~'.9c\g 
punti~ Scrivimi o pubblicomi lori­
~sJ~it~~~zie do un vostro o"i· 

Saichenonc'éproprionienledo 
fare? 
Quandasiozzcra_hcirog_giunloil 

'b/t:·~~~v~~;t~g~1~nC:f;:i. ~o:~~: 
super- r':cord mondioli, infol'.i, so 
noreahzza/10/lapresenzad•lesli· 
mani e dipvbblico ossalvramenle 
non diparte. 
lsuperrecorddi casoalmos.simo 
potrebbero enereprovot1 do 
quolchefrotelloaamicoocvgino, 
mogorianche da un genitore, mo 
chisifido?Noino. Perchésutonri 
inbvonafedec'èsempreqvclcv­
na che se ~e approfillo .. Vole quin-

1;~f1e"'e':J~;;,~,e~r::,~~f~0p::~':fe~~: 
mo nato de/punteggio ches~"'!rà 

;1:.':" fv~~,'"o"{~~~e ~v;,~"'f:~ 17 iz~~-: 
gliori?} 
Ovviamen_te i super-recordso r<;n· 
noinserito ex-equonellarvbrico 
dei 'Recordmodeinlrcly'. 

SPECTRUM PLUS 
Spettob il eredozione diEG, 

d~~~ ,f;~0~0i :1~~~e1i~~iS~~d~: 
mondo. Sono indeciso se combio-

S~:'ct~~mil48'~b~~-mC'~~~•c':'nnd~Ì~ 
rnoo«'6d.,doornm''J~-



I 

pi(Jpropensoocombiore il VIC20 
con lo ~p~c!r~~ che ho molt iss imo 
memom11np1u. 
Però lo Spectrum ho uno tosti ero 
obboston~o sc_omodo pe: ? igitore 

~~;,g;~~~;;'~:;nmil"~I(: d28'1~'~,,~~ 
un'ohrocoso . 
Inoltre vor ~e i por.i o.ltre due do­
mande. Primo, vorre> sapere o l­
l' incirco quonlo cos1o l'interfoccio 
per il joystick dello Spectrum. Se· 
condo,seiovolessiusoreuno 

~r";~~~~fo~~ ri;,e~~~~"(P~,~~1; ~\~ 
dol g ioco sarebbe poss i bi le~ 
Mioffidoollovostroinconlutobile 
conoscenza e vi foccio i più ~ i n.ceri 

~~cU::so"'d; ~:e:i~mf;~ndiJ~•o;~ 
eccez ionoler ivisto,lomigl io renel 
suo genere. 
Distinti soluti 
Glan<arlo 

Hai senrito parlare dello SPEC­
Tl?UM +? 
Forse è lo_solvzioneallvoprable 
ma. /nfolt1/oSpeclrvm +èvn48K 
con lo /ostiera meccanico. Costo 
550.000 +IVA e quindi non mollo 
piVdello Speclrum 48Ko tosliero 

~1!-'2'ò~";u~1:f1~~"d:,fo0~ie'~;,,~ 
evidentilediversifi11roiduecom­
puler. Il prezzo dell'inlerfoccio 

~0fP:J:JL~kL;,,~~l/~0i1;'7/30.04. 
La trovi ~iwromente _nei negoz'. 
GBC e nei Bi/ 5hop Primavera. O 
chiediinfinedel/'esponsione. See 
superioreaquellorichiestodol 
gioco non c'<fproblemo, l'impor· 
Ionie e che non s.o mfer.ore o 
quanto richieslo. OK? Ciao. Se­
guicisempreefocciconoscere 

MOLTO LIETI 
Spettabi le Redazione EG com 
pu1e r 
Siamolictidionnunciorelafonda­
zione dell' " INTELLIVISION CLUB 
ROMA'(l' oHobre 1984). 

~~o ndo~~li'cea~l;~~~e~:"~~o l g<!rè in 

~ri~f~ ~~1!'ì1i~i~i~~~da~vJ~~~t~i l~~j 
suddeHosislemo, nuovo ed usolo, 

~dn e1~~m:.,",,;ii~~ed\;1f~;;:a~i~~~o~ 

~r:~:t:~~~~~~~-~~~:d
0

~-~~j:v.~~~~ 
1985, lequahcontnbuora nnao 
svilupporeomicizieedivertimenta 

tra _i va ri_ ragazzi rom~~ i posses­
sori del sistema lnte ll 1v1s1on 

~~n rl~~;::,~~0n~~ ch'~ 1;~i~d'i~~~~~tb'. 
blicoquesto testo; inol tre, cicom­
pl iment iam~ ~on voi per la vostro 

r~~~,'"~~h~" ':~~~onno contoHorci, 
l' indirizzo è 
" INTELLIVISION CLUS ROMA" 
Via Oderisi do Gubbio, 91 
00146ROMA- Tel.06/5565843 
Cordioli•oluti 
MarlaMar11no(Roma) 

Siornolieli chesiolelietidionnun· 
ciore lo fondazione de/vostro 
CLUB. Ero oro che qualcuno met­
lessesuun "/nlellivisionClvb" 
lnlellivision,comeormoisisa,non 

novigoinbuoneocquc : inUSAho 
ch!uso e_qu_i onch_e. D'altro pc_rte_ 
g/1 lntelliv1s1omon1 sono lont1ss.m• 
edebenechesiuniscanopercol· 
more l'isolomenlo commercio/e 
chequesloprodottoho subito. Di 
cartucce per lntellivisionsenelro-

~f~E~~:~~En;:rp~i;f §~'"'g~ 
Quindibenvengounclublnlellivi­
sion. E poi un club e sempre una 
iniziolivaintelligentesenonoltro 
~,;;~~cosioneper fare nuove omi-

~~~:i !:i~T'Eb q~;~~~,~:~t:,msnt~ 
dotounomonoperforviconosce­
re inlullo/lo/io. 
Lielomentevisolutiomo 

C-64 EXPOSED? CHE COS'È? 
Sirnpoticissimo redo_zione di EG 
sono un rogoz_zo d1 14 ann i, u_n 
gronde oppos., on<~1o di El_ettroni· 
ca e Computer . V1 ho scri tto pe r 
rivo lgervi olcunedornonde. rno 
pri mo vorrei compl_irn~nt_orrn i ~on 
vo• per lo vostro "foch .. s1mo" nvi 
sto, ohrea ll ovos1ro iacomproo l· 
tredueotrerivistesernpresui 
computer e vi dirò che siete; 
mig liori! 
Mo oro veniamo ol sodo: io do 
vrei comprarmi il C64, ma prima 
varrei de ll e informaz ioni: che di/. 
le renzo c'è lro il (64 ed il (64 
Exposed~ 
D1 quonh K RAM dispone il C64, 
nonpuòesserecsponso?Ecco, 
queste •ona le domonde che do­
vevo proporvi, spe ro che miri-

spondiote. onche pN~h!~::::if!' 



~~biJ':r~'eu~ff P~~~0r1~~0(~4 c~~~TI: 
mer1ti eciooo presto 
files! Dlego (Vlson ello) 

Ci chiedi del C64 Exposed e noi 
nonsoppiomocososio.PerO,pen 
sondaci meglio ci ricordiomo che 
esisteunlibrodiBrucelloyleyedi­
lodollo MelbourneHouse inlilo/o­
lo · commodore 64 EXPOSED 
Sveliamo il commodore 64". Ex­
po.ed in Inglese ~ignifico "espo 
slo"ovvero "•p•ego lo"quindi 
Commodore 64 exposed è lrodu· 
cibi/e ir1 "il Commodore 64 spie­
golo nei min.imi lermini". Probobil­
mente l'eqwvoco, se c'è slolo, ho 
origineinquestoingenuomolinle 
so.Nienlcpouro, ne•uccedonodi 

~~itfi1 li;~;~/,~"! ~eof::~~I~~;'.: 
sonle: èunoguidocompletoollo 
progrommozion_e de!C-64. Coni•: 
nuondo nelle mposle: •I C64 d• ­
spone appunto di 64K RAM, do 
cui il nome. Il C64 è lo versione 
espanso o/ massimo, del VI( 20. 
Seovesseropoluloespondere ol­
treloovrebberofollo 
I/perché di certe scelle è difficile 
dointuiretonlopiùchespe.sonon 
è perviodiqucslionilecnichc 
quonlo commercio/i (un home 

~~bt.,"~e;c~:~~~~~~?Jo C.~~~~~~: 
vicioncoro. Foiconoscerelorivi­
slooituoiomici. 

ADAM + ADAM 
- Pubblichiomodue leHere sull'A· 
dom. Eccolo pr imo· 
Adom,Adomcosofoise lecosset­
tenon leh.oi? 
Queste benedettequondo invode­
ronnol'ltolio? 
Posso la re de ll o grolico tr i dim~n­
s1onole e lorlo muovere o m10 p10· 
ci mento? 
Si po«onoforedei poesoggilon­
loscientiliciecc.? 
Si po•m nointrodurresuunocos· 
settoverginedotidisquodredi 
10 100(».I ..... . ,, 

cok ioepoiilcomputermi rispon­
deconeven luoliri• ultoti cosi met 
teròlo .chedino? 
~vero che l'Adom può uti lizzare; 
progrommiApplesoffl 
Potet~ f'? re vedere lo grafico e 
pa1eri d1 Adom che come dicono 
siofovaloso 
Lo sa luta con simpa!;a spe ra ndo 
d i non ave rla a nnoiata 
L.Glullano 
(Verano) 

-Edorolosecondo 
~~i~t~ di lutto complimenti per lo 

11 li nguogg io del l'Adom, ·11 Basic 
Appie compolib ile", che caso è? 
Non di temi che non vuole forc un 
lorto od oltre !iviste ·'" c.ompo 

~~i;b~~e~d~~;~e~ 1 c~fo Ad~~1-cosse 
Se orr ivcranno cassette per l' A 
do m quali prog rammi, gioch i, so· 
ròinfo rmototromite lo suo rivisto~ 
L'unico difetto è che c~sto ~n po' 

~~~.~~i ~~~!·~~!~e~~~~- ollri com-
Ton1i soluti do un lettore che 

ospelto cor1 impozienw uno suo 
risposto 
Paolo(Verona ) 

Abbiamo pubblico/o due lettere 
insieme perché le risposic sono 
più_o meno le stesse. _lo grafico 
lrid•mensionole è possrb•le lecn•­
comenlef'."rònoné di focilepra. 
grommaz•onc. Anche lo slol'5lico 
dci risullolidicolcio è l'eflellodi 
uno prcgrommozionc prevcnlivo. 

Diversomenle do Sincloir e Com· 
modore. Coleconon hoprogrom­
mi_giò disponibili sul _totocolòo, 
qurnd•dovresl•pensorcrlumanan 
é semplice. Ti consigliamo di 
rnguirelonos/rorubrico "Ascuo· 
/o di computer · sulloquoletrovc­
roi nozioni di bosc pcr lo pro· 
grommozione in Bosic. Non esi­
slono programmi Applesoft su 
cossellomasecifosserosorebbe 
rocompo libiliconAdom.Peroltre 

~"1°Ad~~<;"~~'f?b'ìf,~~:·::/~;~;,~ 
di novembre. Ciao 
Secondolellero. 



r~:,,~::~:?lfiff,~r~~ 
l'Adom o/Ire oi dve ;,, dolozi1;H>e 
"""obbiomo owlo "olizi11. Co· 

:,~"'do:":11~~~::.vi~;~~-or~~ 
AdomnonsiJomollope~htinon 
e uno mocchino mollo diffuso. È 
•i<uromenl111111otlimocompvl11r11 
il roppono quo/i/cl prezzo non è 
ma!f! ond>e SII /.600.000/ire1101> 

Go~ ::t!°o'7.'.'/11 poche! 

CONSIGLI VARI 
SpeM.redgzione,vorrei dgrvidei 
«>~s i gli .per ~igliorgre _lg _vostrg 
rivista: 1n pr<mo lo g1ud1chere1 
molto internsgnte mo dubitosio 
facilmente reolinobile, si potreb. 
bein5erireunorubricodoltitolo 

:~"':!~- -~:.;, p~~~~~ sd'.e!'o":.::~~f~ 
~':c~ ~b;~irc:,~:"'c~7o u: 

l~":~~ie~tep~i'9di~~N:~i 1: ~: 
11e:e~~~i9~e~~~:i;lii~gys"c:r~'bb.. di 
oumentore le pagine de ll_C1,rivisto, 

!~~!~~:re~ ~~~~;;~~le c~,t 
An!Qnlo 

Gro~ill per i i;onsigli che in po~ 

~~~-o,::.9::':.·· !'io'.~,,'b= 
laproposlod11//'inlervislooidirel· 

~j~;o 0~/~,f~~~~::~t'dfi~r~:':f: 
~1~;r JfG~~sfa,,::,,,~~1di~;/,';,/1 r~ 
Il, 11Jad Tr11mill'li:hll' è i/nuovo 
presideme dell'Atori M è staio, 

~':/ioo t:,,::;;::.1adf.'J:i!ri~ 
non sarò foci/e ques/o duplicll' 
1m~1110 e quindi no" possiamo 
OU•CUrQrlll' lo riusàto. Noi CO• 
munqu11 lenliomo. Circo i pro · 
g:o?'midelle ~ori" cosll'proc/ullri· 
" " sembro d• ovll'rll' sempre dolo 
noliziecolde n111/'ombi1odll'llorv· 
brico di o,,uolitò i:he in ogni 

rEc=~~n:~I~:;~~; 
rol• 

3.,, ~o'::M11~::i ~;;:,"f:;:;fl1-:;'. 
noowiome11l11,mochll'nonciper­
m1:"onodi fare proprio come vo­
gl•om_o (od 11s11mpig lo poco d1-
spo111bihlò di corlo sul mercolo} 

=":,:~c;:.s't&!.":~ t~1:Se,;; 
uno ollivilò editoria/e, cl un'occ:o-

~~~,f,j'~"";"~~~ri le':~ ;:,; 
soltovolulore qves/o fotto. 
S<:rivii:ioncoro 11grozi11p11ribvo· 
niconsigli 

MISTEREG N° 2 
$ongunorogougdil7onni11ho 
apl"'ng comproto uno ZX Spec· 
trum. A ocoolo di compuler è il 
massimo. 
Ho imporoto giò qoolc0$0. E poi 
Edgardo è vergm~nt.e carino. Mi 
sembrocheo•som1glt11npo'oMi-
11e rEG.MC1dC1vegndoleotrovor. 
li tul! i uguoii CC1munqu11 falegli i 

~;~;;~~~~,:~~~~ n:e"/.0 !r i,~;i~~ 
ch.ehonelloloto.Cigoec1;H>tinua· 
t11cosi:ollogror>de! 
Monuela (Monza) 

SI' sfog/iqU"5/o numero lrr:>vl'roi 

Édg':f9:~"Q:,s;:: ~bi?o'::t;~'. 
$0/o o/lo rubrico ll'rovomo Jicuri 
che sorll'bbe slolo utile o molli 
neo·compul11'ristimononsosp11llo· 

~~:~ '~;Jg~;d~b~e/i:'f~:1~o~I 
frizzonli. 
Me1>lre rispondiamo E.jqordo trOt> 
so~llolelltffo11per/u1,leg!Jtff!o 

~or';:!.~.s~:Ei:,M ?{:::;.'::, 
o/lo •om1glionzg i:on Mister EG, 
i:h11onchll'no1ovevomonolo/o,è 
uncoso. lnfolliMoxprimodidis11· 
gnor11 Misler EG non conoscevo 
oncoroEdgordo. Tiricordohe Mi· 
sterEG è nolo do un concorso e 
quìrtdi in modo d11/ lu~o i:osuo/e 
Comvnque siamo felici i:M tu ob· 
bia opp~zzo/o i llO$lr1" 1;on1envli· 

~~~i~z~;;,~:,~~ 
conoscere EG Compulllr olla lu11 
omiche. 

LA MAGLIETTA 
DI 

EG COMPUTER 

Puoi avere questa favolosa 
magli11ttaf&e11ndone ric hie•ta 
allaJCE. 
e ·comod111confor1evoll'. 
lOO'loco1one,riport11sulpl'Uo 
il marchiQdellarivista. 

Per acquistarla inviate 
il tagUandOSOUC11tan1e a: 
Ed izigniJCE 
Via Del Lavoratori .124 
20092 · Cln11e lloB. Ml 

••••••••• 





CHE SORPRESA: LO SPECTRUM PLUS! 

0o,.,oo.; '"'""; I dol rom'"" ò ""' I '""""' ò •lolomololo ' del inserito un nyovo tosto riseetto allo vecchio 
dello che farà socuroMente sefle 

piacere o tutti coloro Il CPU resto sempre 

~ed\ff;~~~",:ri~e !I~: :.~~~:~~~';ZsQ;'U~ 
proponerw:loincontem- zione delle poroleolle· opr.euo basila re del 
:'~::' SPlcrru~ nute col modo HtHQ. • us" e lo compolibili - I

,;,.,,,,;,,.,,.,.,.,. 
di un mon.uole. ·~ 1tol10 
no completo d1 ricchi 
esempi d1 programmo· 
zioneediuno1abello 
riossuntivod1tvnclc 
porolechioVilchccom­
pongono il Bosic de llo 

PlUS 
Tra le innovazioni 

ap portate, lo p;;, 

~~bb;~j~'~ stte.!";r~~ 
:~·:~~"5'~"1o~~u~e0c~~~: 
ci in plastico nero. Con 

~ td~t~e;.~~r.'.1~~~: 
trvmPlus, permette ut>O 
velocestnuro;ideipro-

~11:,ms~iuPor:i~; ~~~~ 
lostirispetloo1modello 
preceditnte. lltosloche 
pereccell1tnzoriscon­
tro inl)Strilovori èlo 
9rossob.:irro 1poziotri ­
ce posto nello porte 
bon o .de l .compute r. 
Gli altro tosh che sono 
stotiiso lotisono:quel li 
cheservonoperlo spo-
stomento del cursore, 
"truevideo","inverse 
video · , "dele te", 

;!i.P:· ~~::r~. ~~~: 
zionolmente troviomo 
due "symbol shift" e 

==--.r.~~~~:~::•: -
=-~77!~.çf-z::-;. 
'="' .. ;;';;;.7~::-~-

.~-; ~ 7 .;. ~ ~ 7 ~ ~ . -- . 
._ ., H , "' ~~ " T • ._ I 
~·=--:-

~;: ,:<J'j~~~~~~e; 
~•1~et;:,~h zuzn° 1~el::; I :1~"T'n~~ 'd:J~~~".9• 1 ~òh!~~~1"i/" ::~~hi~ I ~~~~ ~u~,:~a::~: 
~~~~~f~~~;f ~~~~- \~ ~~00ii=!r~tf:r~~: ~2%n~~e~~:!~~~iu~~i ::~;f~~:~~~0,~0e~ : 
porole ch 1ove s.crot!e rotivo. de ll o Sp~ctrum dispon.•b1 le ne llo solo Fi pr.euoi L. 550.000 + 
sullo lostie ro. Nello Plus.Perquon!oroguor - versione o 48K. Con IVA 
porle centrole s1ni1 lro dol '1nternodel compu- l'ocqu11todel computer f *'lf' 

IGCOl"'<JT["' 1 i>j..11 



. VIDEO PLEXER 
E UN BUON REGALO 

Tro .ivoJtri ocquisti 
no!ol1i1progrommotei l 
Video Plexer. 

Non I! unc;i novità in 
ossoluto ma ha ;I pre-
910 .di essere com'."e~­
ciohzzoto o prazz• '1-

dotti do Novembre. 
Come funziono il Vi­

deo Ple><e<l Facilissi­
mo: sì inseriscono le 
varie cartucce negl i 
appositi spazi nu merati 
epoisi se lezionoilnu· 
merodeside1oto. 

lnltolio1ipossono 
lr1>11ore due versioni A 
800(perAtori)eM800 
(perMottell 

Il Video Pluer che 
può portare _fin.o_ o~ 

S!:~~:~=~ ~~~n~ 
utile percl,.levikldì 
est.-orreeinseriretutte 
le volt e lo cartuccia 
prescelTo mo anche vi 

14 1<«Wo!f .. >I 

aiuta o monlenere in 
ordineilvostrowltwa­
resenzocorrereilri­
Khiocheur.ocorlvccio 
"odo pe rso perc hé 
;i:,a,,~~~te" nel la vostro 

lnoltre esis!eunollro 
vonloggio: grazie al 
wncetto bose del Vi­
deo P1exer lo vito me­
diode ll ecortucceduro 
glmeno cinque volle di 
piUI 

Copita inlclli 5oven· 
te,cheilconlinuo inli ­
lore/•filoreoc,..isono 
sotto~ste leco'111CCe, 

~~~~~~i 110 c~,~~~~~·;ig~ 
do dell'involucro. 

IV.deoPlexersono 

:!;;i~~:~!';t'd't' Jd:~: 
g1oduconuncostod1 
pocool di sottode ll e 
100.000Lire. 

ENTERPRISE ALLE PORTE 
~ ormai imminente 

l'onnunciouffic ioledel­
l ' ~n ! e rprise. in Uo lio. 
G1è d~spomb ile dallo 
me1òd1questomese; il 
prezzo non dovrebbe 
superore le 700.000 
Lire 

Enterpri•e 6 un h~me 
computer britonn"o, 
proge1totodollolntell1-

~it'~s'ibr1t~~;:!~ 
r;:o~0~~~~1si~iu~:: 
mente disponibile nello 

C';!~~:~~!~o~~tt:~ 
risticheprincipoli : 

TASTIERA- Ho69to­
sti profilati o cono in'. 
tero . C1 sono 8 tosti 
specio li,locuifunz!o.ne 
puO e.sere " def•n•t~ 
doll'l.rlen!e";questilosb 
vi permelleronno di 
scrivere prog~ommi_nei 
quoli lop reH•Oned1y~ 

~~!i~te~~s t~eri!'8J. u~~~ 
mondi 

JOYSTICK -Sul loto 
destrodellotostiero6 
mo ntato un joystick, 
chepotrO. esse reusoto 

~;;i~~':~~~i~eéiel:~~ 
anche due prese, olle 
quoli e possibile colle­
gare altri joystick. In 
questa modo, potranno 

~7j~~";,";~C ~~.~~n~i.O· 
MEMORIA · lo RAM 

(memorie od occena 
cosuale) do64a128 
Kbyte, v! permette di 
onenere1I m".91iodol1o 
nostroeccezronole co-

~b~i:~ ~~i'i',E0~ t ~:i. i~! 
64,58ksonadt$ponÌ­
bili perloprogrommo· 

f1~~:.\~*~:~~~i 
ompl•ore lo memono 
delcompute rolloverh-

;::;'ìi~"n~ 3;5~;~~ne di 4 

BASIC. L'Enterprise 

~T~;~0ro'::~~z~~~~~~ 
tolme nte strutluro10, 
bosota sul BASIC ston­
dord [come proposto 
dalle AulorilO di unili­
cozione internozionoli) 

~P~~i~r.·;;~~z~~:~:d~ 
conlrolloreconlocilitò 
le suepeculiorilocohO 
g•olicheesonore. 

ElABORAZIONE TE­
STI - L'Enterprise ho un 
eloborotore te•tiincor­
porolo,foc<lc dousore 
Ge1 ti sce lo divisione 
delleporolc,logiu!til i­
cozione,lacentrotura 
deltcslaelo1po5lo· 
mento dei copovenoi. 

CLASSIFICA DEI GIOCHI 
PIÙ VENDUTI IN INGHILTERRA 

TITOLO MARCA COMPUTER 
l FullThroHle Microme90 

2 Sobre Wulf Ultimale 

3 M01chPoint 

4 8eoch-heod '" 5 JetSet Wi lly Sofl.Proj SPECTRUM 

6 TLL SPECTRUM 

7 ArobionNights ln teceptor '" 8 Stop lheExpren Sincloir SPECTRUM,(64 

9 LordsofMidn19ht Beyond SPECTRUM 

10 Psytron Be~ond SPECTRUM, I 
~' 



GESTIONE TESTI · 

~en~:o~\~~.i~;'l~co~~~-
~ette di . •ce1;1liere un 
d1sp loyd1S6ri9he con­
temporoneomen1esullo 
schermo, cio.cuno for­
molo do 84 colonne 
Un sof isticolo sohwore 
permette lo scorrimen­
tolentoelovisuoliuo­
zionedi "finestre" in 
documenti molto 
grond i. 

STRUMENTO IN DI­
CATORE PER LEnURA 
CASSETTE Un'o ltro 
corollerisl icounicodi 

~d~~~o~~~~~le;; !iu~~ 
oregolore il 9 iustovo-

lume sul re9ist_rotore? 
cosselle. cos1cchè il 

~;"%;i~~o0 ~e[1~~~~n~: 
ter senzo okuno d1/li­
coltò 

MESSAGGI DI ER · 
RORE-quo.ndosor9e 
unoquo lsios1diflicoltà, 
l'Enterpr;•e vi dorò 
un'indicozioneciri:olo 

STEREO - L'Enlerpri· 
se è il primo home 
computer che permette 
di ottenere un suono 
slereo.Esso .099iunge 
uno nuovo dimensione 
o!giochi diognispe­
cie. Quando uno nove 
spcziole si muove do 

sinistroodes!ro•ul lo 
schermo, anche il suo­
no può muoversi in 

~=~lo~~~l~~u~i'~~~: 
resini•troversoquello 
destro 

UNITA A DISCO - ~ 
stot~ scelto lo p iU 
0991ornoto tecnol~io 

~~o~~~~~rji•~~il~~~: 
/loppydo3 •. 5pollici, 
chestonnod1venlondo 
il nuovostondord indu­
st riole. Questi ditchi 
permettono di ottenere 

~;beiii1~~ilf~~t~r~~~ 9~~~: 
di computer, pur rimo­
nendopiccolie robusti. 

CARATTERISTICHE 
TECNICHE 
MICROPROCESSORE 
Z80A(4MHzl 
RAM64 Kol28K,ou· 
mentobileo3,9Mbyte 
ROM32K,oumentobi-

~ò'J'9AM~leRTUCCIA 
Amme•sifinoo64 K 
TAVOLOZZA COLORI 
VIDEO 256 co lori di­
sponib il i,f inoo256co­
lor i contemporoneo­
mente su llo schermo 
RISOLUZIONE GRAFI­
CA Fino o 672 x 512 
ELABORAZIONE TESTI 
Finood84colonnex 

~~{~~~Acce PER CAS-
SEnE 2 
TASTIERA 6B to•ti o 
corso comple to più 
borro spoziotr i c~ e ioy­
s1ick o quottro v1e 
PORTEPERJOYSTICK 
ESTERNl 2 
CAPACITA PERIFERI 
CHE Compl etomente 
espond,ibile,tro.mite in­
!erloccioo64v1e. 
GéNERATORE SUO 
N04voci,8ottove 
USCITA SUONO Nor­
malmente lromile olto­
porlonte TV, ~isponibi­
le onche usc1to stereo 
Hi-Fioculfio 
ALTRE INTERFACCE 
STANDARD Rete loco­
le, stomponte "Centro­
nics", dopp io con1rollo 
odistonzo,RS423 

Il PÙ PICCOLO MICROCOMPUTER DEL MONDO 
In Gro~ Breto'ilno. è 

stotolone<o1oilp1ùpoc­
colo microcomputer 
CP/M compatibile moi 
reolizzoto ol mondo. 
Purconunpesodipo­
cosuperioreolkg .e 
cond1mensionidiunl1-
bro toscobile, l'Husky 
Hunter dello DVW M1 
croelectronics ho lo 
memoria di RAM .Pi~ 
copo~e d1 . qualsiasi 
portot•le esistente•ul 
mercoto. Uno .chermo 

ocristolli l_iquidi_con 
320corotter.su8 11nee 

~~~~~1" -~i~~~!~.su ~z 
gronde. che s1'!'ulo • 
normol1 termina li o tu­
bocotodico,eciòcon­
sente d; utilizzore se~­
zo modifiche il soltwo­
reopplicotivoreolizzo­
to pe r i sistemi desk-

~o!,~ L"~te~:~,~~2 ~~lf~ 
schermo questo f1ne­
stro disp loy. Lo memo· 

rio_èdi208Keciuivo­
len!1oquellode1disk 
drivetrodizionoli 

Ouesto microè l'uni-

~l'e o~inor~~~~iofu~~i~~i 
grafiche; lo s~hermo di 
240 ~ 64 pu_nt1 è adotto 
per 1mmog1ni grafiche 
CO'!'plesse e_d onimote 
ev11uol1zzo 1ltestocon 
corotter i di misuro vo· 

~:~~:~~. ~ooi.'~~:~~I~ 
utilizzoilformotobisin-

crono stondord IBM 
2780; q_uestosi9nifico 
che il mocropuòcomu­
nicore con almeno il 
70%delleunitòdielo­
borozione cen tral e 
senzo hordwore inter­
medio. l' Hus~y Hunter 
hounorobus1ostruHu­
ro in lego d'o ll umin io 
pressofuso o perfetto 
te.nutostogno. Lo.tc:i ­
stiero ho 54 tosti 1n 
go'!'mosu4file_, ,onche 

•»• ;m,ocm,:: .. ''l\'Jj' 



NuovoKid'sC . . .. .ontroller 
per 1 piu piccoli. 



Uno nuovo sfido Alari\ 
Nuove Atori 2600 compatibile 
con tutt i i giochi di Atori, trocui 
i famosissimi Pole Posit ion. 
Ms. Poc-/1/\on e N\Qrio Bros. Inoltre do oggi, 
Snoopy che sfido il Barone Rosso 

Wow Alari! Per i più piccini, Alari lancio tre 
nuovi giochi con lo speciole Kid's Conlroller. 

ATARr 
Niente diverte di più. 

SNOOPY ANO 1· · .. THE REO BARON · 

~ ~· ... ... 
,iiif 

il .. .. 

MS. PAC·MAN 
ATARI 



FROGGER 
ATTO SECONDO 

lo Porker Brother ho 
sfornoto lo secondo 
puntotodelleovven1ure 
di Frogger. Il primo 

~;~~J:r suècc!:~~o c~~ 
e!~~~t~ i~ 1 :~~~ 4i e::~~~ 
~,~- FJ~~ir":n~i P~r:~en~~ 
che vedono ilnoslro 
soltellonteeroeonlibio 
dopprimo so1focquo 
poi 1nsuper11cieolle 

prese conimostridel lo 
stognoeinfine,nell'u l· 
timo schermo, mentre è 
lro le nuvo le insieme o 
voriopintivolotili.Frog­
ger, d1stribu1to in USA 
doll'ogosto scorsool 
prezzod 1 30$, sorò 
prestooncheinltolio.11 
progrom:r-o, iniz;oJ­
mente edolo per Atori 
X_L800/600,soròd ispo­
nobde onche pe r Com­
modore64 

A SCUOLA DI MUSICA 
COL COMPUTER 

Il COMPUTER: il mi-

~~~i~n;i;~eif1'~iù i:nfuir~ 
moto; l'unico ol quole 
nonvengomoi il moldi 

~~~~~;',~i~'~e~ep~~~c~ 
senzo vuoti di memo. 
rio. Lo Cristofo ro Co­
lombo Records Co. ho 
reo lizzolo uncorsodi 

it1i~~i~~I ;~;;'J':~~r ~~ 
cossello,ideotoperi 

rx·s~~~~;~~: iY1~,~~ : 

E~~~f~1?i~:·l~Y~F~i 
interozione conlomoc 
chino sono molti: gio· 
coreconilconnoncinb 
chesporoolleno!ee 

~~:f.~;~ in~so~~0t~r~']~~ 
forcoderelopollino 
esottomente ne l 
grodo d e llo 
scolo corri­
spondente 
olio noto, 
risolvere; 
quiz-chiave 
per scoprire i 

18 " '°"""'"'" 

segret i dello mus ico, 
scrivere le note sul 
penlogrommo e rio· 
scoltore le proprie me ­
lodieetonti oltridiver­
tentissin:ii eserciz i-_gio­
co per 1mporore diver­
tendosi . Il p~rsonoggio 
Notolu_ngo e il moe­
stro: dover1en te,spiri1o-

~~~;1;~, o~~h; ~;%s~t! 
di~trozioni mo pre':'io 
chr lo segue con 1m 
pegno 

PROSSIMAMENTE QUI 

N_el ponoromo inter- è TAlES OF THE ARA· 
no>1onole del software SIAN NIGHTS dello ln-

~~;~Ii\~f ~lf~ ~1;if irE\:~~~ 
~~-~rne~scu_np:,e:•i~1~~~~ ~~;i~~10p~~~~~~~oi~: 
olompoonoc• nonostnte to li come CHINA Ml­
"lo febbre ? l;mpioni- NER e BURGER TIME 

~~~;~:~ri~:o~~~::i~~~ ~~!:i~0.i:g1~~ .. mod~~1i 
~1t~~~!i~ tTI~f ~~ ~~;~i:tc~;!~:~~!~~~~ 
C.64),. DECAfHLi5N nuncio i different i livelli 
dell'Actovosoon (per C- de l gioco; un notomo-
64 e Spec!rum), MICRO 1ivo musico le orobo 
OLYMPICS dellq Doto creo l'otmoslero oricn­
Bo<e(perC-64eSpec- tale. Il gioco ho otto 
l rum). DECATH LON schermi differenti; l'o· 
delloOceonlperC.64) biettivoèricomporrelo 
e OLYMPICS de llo CRL poro lo"ARABIAN" re 

(pAn~~=citr~:i~hi orco: ~~~~~i~1~01~n l~~e~~ ~~-I 
degodonod1rnnsen" video 
~ el pubbli_co. Fro i mol-

~ùlrnd~iÌ~0 u~~o~: 
per Spectrum4BK. 

All'internodiunolol-

~~ ~;~;3!oc~ns~~e;~~~: 
le per ri!ro~ore le qual· 
1ro porto do un amuleto 
mogico.logrof ico,co­
me.•ntuth1g1ochodello 
Ult<mo1e è do quol1tò 
note~ole. N~gli_ orcod~ 
per ol C-64 olgooco pou 
geHonolode l momento 

~BEi~iH'.'~iefD~0 ~e~I~ 
UsGoldètroipiùven· 
duli . loscenoriodello 
schermo in 3dimensio­
ni , simulounobollogl io 
oereo e novole con 
con_ceyt i ~i gi~co molto 
sohstocoh. D1spon1b1l1 
ol momento solo per il 
C-64 verrò convertito 
moltopresloonche per 
loSpectrum48Kocuro 
delloOceon. 



SUMMER GAMES 

LA JUVENTUS FA IL TIFO PER IL QL 
All'ultimo SMAU, tro 

~: :o 0Srni~jlo i~: ;.i~.~c:i~ 
campioni mondioli del­
lo Juventus occompo· 
~noti dol loro Mister, 

d~0;n°n'i~m~':~~/1~r:'. 
sidentedello GBC, Ja­
copo Costelfronch1. Lo 
~uventus quindi tifo per 
1IQL. 

Nella fotografia Co­
•lellronchi mostro il 
compuler Sincloir o 
PootoRossi,oTropot­
tonieoCobrini. Fortu· 
ngti loro che possono 
v~de rlo: inlotti il .OL, 
p1U vol!eonnune<olo, 

~~r~.è;~~~~~'deTi~~~~ :I 
Mo locolpg non è .,! 

~~; !7~~~~;~~:,~w~7~ '-
~::'~~~.~11in '1~11~'i-E~: ( '-" "',....., 
ropofocendoinquesto °" 
~~~bre 0dua""Q'ì.'.?d~ c1~ 1 

molti Sincloiristi sono 
do mesioffett1. 

Speriamo che non si 
ammalino anche i no­
stri campioni del mon· 
do ... sorebbeveromen­
te troppo, non le pore 
SirClive? 



ORIC IN ITALIA 
l'Atmos è di•tribu1to 

onclie in l!olio. Ad im· 

r:n~,1~ii' ~f ~.I~~~ 
uno ditta che opero do 
ooni nelcompo dell'e· 
lettron ico. L'Atmos in 
1"9hil!erro non ho moi 

~;"di:!~s~~;n~~ 'd~'~j: 
tre.nozioni europee in 
cui il micro inglese ho 

~~t~;di'1:enfi':'le ~~~ 
coroHeristi~he _ princi­
pali sono: 11 micropro­
cessore 6502A con 
16Kb di ROM conte· 
ne~te.l'interp rete bosic 
e 11 $0Slema operohvo: 
RAM do 16K espondi­
bili o 64K; tastierocon 
57tosticonsetdico­
rotteri Ascii. Il compu­
terOricsaròdi•tribuito 
nei negozi do Gennaio. 
Sorò presto recensito 
nel le nostre pagine 

20 1t-.iru • 11 



LASER DISK 

;}:,~~~:~~:~~-~~~~: 
~fi~''~e~(;e[j:o~i~ ':~: 
vestoore lo tendenza, 
che sembravo irresisti­
bile, ol declino del 

d.r~: !~,vi:= 
inveniionehosolvoto 
onche l'industriodel di­
scolour,chenonri.,. 
scivoodecollare.llvi­
deodisco,ut1atecnolo­
gio dai promettenti svi'. 
luppi, ho 1offertod1 
unafolsoporten10,ed 

~e~!~~li~;~'1o0 offr!~~~ 

te prevision.idisuccet· 
so rivelates i poi.e~tH· 
sivomen1e ottimis+•the. 
Eppure il videodisco 
rappresento un'impor­
tante rivoluzione nel­
l'ambito dei meni di 
comunicazione di mas-

i: d~ll f;~;: reale rivo-

li videodisco roc:co­
glie_in sé un'opera 
comp1ulo, formolo do 
rnto,in:imogini,sonoro 
{od ohossima fedeltò) . 
Oltre a ll'utilizzo fotto­
nedo Dye r, questa tee· 
no log ia si presto o 
mohepliciopplicozioni. 

LA RAI STRIZZA L'OCCHIO 
(E L'ORECCHIO) 
AL COMPUTER 

In Ouobre l'Orec­
chiocchio, il noto pro· 

tJm_mRAth~i~~~~g~'. 
ro1ounorubrico ded1-
coto oi microcompu1er 
Nel co~o dello tro­
imissione sonopresen· 
loti: 
- Novilò de! softwore, 
conporlicoloreotten-

!t~i' c~~P~~:'ia"m':~~ 
- Novità dell'Hordwo­
re: i nuovi modelli, gl i 
occena<i, le pe~i!eri­
che .e !u1te le onhc1po­
I•On1di mercoto; 

;ofl":~re 'if~1i~~~;0 del 
- ve1rinodellu turo:doi 

;!~~~l~~i'~b;:/dim en· 
~ut'bii'c~;concorsi perii 

- .lrucchicsegret i del 
microcomputer 
~lo primo v.ol!o che 

unorete televisivono­
zionole si rivolgeol 
pubblicodeglioppos-

r~o~:s~i!~o ~~o~~~ d~: 
bricocheoff1enovitò 

~s~~;f~~E17E~~~~~ 
grommi 

L'Orecchiocchio va 
inondotuttiigiorni,do 
lunedlovenerdi,ol le 
18,15. 



3DAttcick AutciRciclng 

g;~1io~"P:;~.~~ i lntellivision 
FroncoCoinero 

8/5119S4 12/9/19S4 
Record:l0.39'0 Record:2,35 

:11;,t~,~cittle !~:~~~!~ig 
f)ì'òiff8"4Artu• io 

Fabio Rossi 
30/SJ19S4 

Record:99 R:ecord:32,95 

!t'a'~.%~~~ 
llecimrlde r 
Acti•.- lnte lli• 

Andre<>Mcgr is Alenond roBroco 
3/5/19S4 18/811984 
Record:126 .910 Record:379.256 

A$tromcish lledlcim 
lntelli•ision ~~c;;~•F:~fl'e" 
AlessondroMorgutti 

~~~!'.~~50.325 
15/611984 
Record : 13.BOO 

Atlc-Atac BambSquod 

~!~::d~sr:~~im ~"~b1;1~.R~,";,e1 1;YQ 

~~~'.!~~470.llOO 30/811984 
Record:S.040 

Atlontb !~:.:~A~;:mes 
~~,~~itB\~~i::" ?~19iffs'.iArlu>iO 12!2119S4 
Record:59.200 Record: 64 

Atlantis ~~l~.~:;t~· lmogic-Alori 

f}7/fJ8'8erri ~15;;9g.f•ompi 
R:ecord : 999.500 Rccord:319.250 

Bu:u:Bombers 
ln1el livision 
AlessondroMo ien•o 
27/4/19S4 
Record:315.000 

Ch~.,perCommcind 
Aclov1>1on -Ato ri 

~/9iff8/""'io 
Record:m.999 

Decathlon 
Acti•i>ion-Alori 
Gio•onniGogliord i 
26/611984 
Rccord:l0.740 

DemonAttock 
lmog ic-lntel li•i• ion 

f~/jif.Jii4 R i uo 
Record:217.218 

~::,i~~o~i 
MorcoPogon elli 
2513/1984 
Record: 117.680 

Doc!ge'e m 
Atoro·Alcri 

@j(Jff9"S:rtusio 

Re<:ord:1080 

Donk•r.KongJr. 

~~;i~of;~~n 
41611984 
Record:346.400 

Dracula 
lmog.ic: lntelli•i•,icn 
Fcbrmcferrcn 
13W1984 
Record:230.000 

Dragonfl,. 
lmogic·Alori 

Wn9i9li""' 
Record:329.020 

Fathom 
lmogic-Atori 
Alberto Santi 
101311984 
Reccrd:15.41 8 

Fortressof 

~~~~F~~ftrex 
15/6/1984 
Record:S.920 

FranticFreddy 
m,i~op:~:;,~~ColMO 
151311984 
Reccrd:99.990 

Free Way 
Activisicn-Alcri 

?4/9iffs~Artusic 
Rccord:33 

frogger 
Pcrke r-Atcri 
BrunoBollcr ini 
25/311984 
R:oxord:9.9'19 

Gangsler A11e y 
Spec1ro•1dec-Atcri 
~/4~,J/8o4bbri 
Reccrd : 99.990 

GhostManor 
Xoncx-Alcri 

?~/5iff84 Artu•ÌC 
Record : 242.083 

Happ_yTrails. 
Ach., '1 cn-ln1el l.v. 
Rino Giuseppe 
28/6/1984 

Record:s21.i m ' 

~ 



~~·Al<>ri Mlu ile Comma nd Pltfallll 

~~=-=oli 
Truckln' 

Al<>ri·AloÒ Acrivòt ion·CBM&-4 ~~~.:!!';""'°" 
gjf;,\u,tMilor>Ht E~~m":

0 SandroMichelo"i 
11101198-l IY.l/19M 14161198-( 

RKord: l .000.000 Re«1rd: 189.1S8 Record: l .31'.U.200 RKO<d: lune( 
•,r.lllN 

Space Hawk lc. Trek Moonsweeper Pale-Po 1irlon ...... lmagic-lntellivi-lion Atori·Alori lntellntision 

~8,j/,~''.t"'W-
l~ic·ColecoWsion 

~~Mutio ;jS'g~Ciompò C8S·Coleco 
?9it:'ìin~Gogliord• 

?,'Jom';.Artusio 
Re<ord:J.4.6$0 R1Kord :S7.800 Rec:ord: 60.810 Record : l .06(.910 

Record:949.006 

Jet-Pac 
Mouse Trap ~:,r.,~~lori !io:i~!t~~1vaders 

Turtles Ulti mot•·S,,ectrum 
~i'5'ii'~"S.." Re•t ifa laronza 8ottarin i Col@co•i1ion. Ato ri S1efan0Fre i ~~i~~-~~d:~~o 18191198( fBtJi;"9:4'

0
"

90 19f1{1984 Record: 9.995 
Record : 236.4SO Record : 13•.670 22161198( 

Rocord: 999.9'20 Rec:ord:3.UO 

Key~tone Kope r1 O·B•rt 
Space ~':'ry 

Ad ............ A!Q .. Mr. Dol Porlce< ·Ato'i ~7:E= x:~~~:.f' Enri<;0Tocci Colec:O\lisio<> ~~\';'Jelloni FobioRoHi 

r:~~~m.m SlelonoGiorgi Record: (30.880 
19181198-l Rec:ord:999.99S 3018/198.t 
Record:lO l .350 SpareChonge Record: 919.3JO 

LodyB_u,g lttumoftM.htdy Br_odorbvn~·Apple li. 
Vt nlure 

Ms Poc-Man 
l'orle<-Atori 

r~~~7~ Colec0\l111on GionL11C08oiocco hi~·ColtcoYision 

f';f5jffMArtusio Alori·At"'i 22/(f19M Mor<:o Fossero 
BrunoBa llorini Record: 25.3SO (levol 2'91 17"119M 

Rece><d:999.990 25131198-l Record:999.000 
Record: 999.990 Rlve r Rold Spi k e's Peak 

L<><:k'n Cho n Xi:.~~!:rbau lntolli•ision 
Activi1ion · ln1elli•. Xonox·Akni 

?d/iòff9'8!in o ?dJ9Jr~/"99"1 

r~:~8~4,:::o ?~/9/ff;. Artu s io 
Record: 60.046.640 

Record : 53.980 
Record: 3.6'10 

Looping 
SafOHrotkt r Ston:ipede 

Wh l1tW01tr lmo'ilic·lntelli.ntion lrno~• t· lntelli.nsion 
CllS·Coleco 

NovoBlast Mono Fresi 

~~075 
~~~c~/livisio<> 

~Z,.,/J~nero 16/6/198( 
~J.~J.:!lmsion Record:82.100 1516/198-l 

Record:999.990 Record: J.4.120 

Record : J.255.650 Shork-Shotk Subrot: 
WonnWhompet" Açrivi-!ion-lnlelliv. c..le<:<>YiUon 

AleS>ond•O O U0$1i ~1&,.m..(;;g,gi Ac1i,.;sion·Lntell1v. 

t~~i.'::~ 19181198-l FroncoCoi-o 
Rece><d: 190.800 Record: 70l .600 12/91198-l 

r;~;~Musio Rec:ord: 131.137 

Sh llte r Time Pilo! 

~!~-~,:~as Reccnd:99.999 ColecO\lition Co locovi1ion x:~~A~o~J'enge 
FobioRoHi 

~~~~~83~:100 Frn r><e•eo Cokiono 

:~~1~!'1'.:. 1 30/811984 ?JJ:if9f, ArMio 11171198.t Rec:ord , 97 ,075 
Rocord : 999.700 Roberto Alessio Rec:e><d: 999.999 

Masterofthe Unlv. 
16151198.( Skl Trlple Adlon 

Z-Tack Rtco rd:999.999 lnle llivlslon 
lnt•lli•ision lnttlli•jsion 

?J/9JJ'W.Rvggeri 
8omb·AIO<i 

Morco Mosillo Antonio8ibolini MoHi.,,. Rodeg!.o• 
2'9181198.( 1013/198-l R~c 2 .,,in.14lflc. 8131198-l 
Record :1.616.JOO Rtcord:J6,( Record: 131.137 

~onlo Sklln9 Zo:iur:on 
Adivision' Alori ActM11on·Atori Colecovision 
rJ5i1~8ottoglio Gi-nniGogliordO MostimoCesori 

20/51198-l 
~·r.:.1 Record,m.m Rec:ord: 28,82 

Tro p lcol Tnw.b le 1513/198-l 
Sklln9 lmog ic-lntelloV1S1on Morio8o rongo 
lntelliv11ion ~i/6iff~R ino 18/311 98.t 
PoroloO'Ange lo Vo len1 in0M ichon 
20191198.t Record:l 00.050 1211011984 
R" ord:22.4 (l >itol 

EMquo: 99.900 't"tj' IGCll"'lllt .. I ' 



ELIO FIORUCCI 

1A111.uu IL COMPUTER È DI MODA 

H c.apwr: PGl.s.li u _,.mt 
"'nccl:Nellldllt&lolbbl&mo&ll. Pn· 

l'Onalmellltno,1.nch1 po!"CM110111Yf'eiD 
ioimpopn!roparve&dll&lrtolnmodo M· 
rio. ~mpr1 perUmto ~vcro.lnv9Ct,lto 
por &equl&W'o unnuovoe<1mputtr(l'atlce 
pl'Oclottllùwi.adiiu(la.ppon11t. 

::~t!r'~~:::=~-
\ldl~.wlo ICbermo. IUdl&mo 
wi.a .. 111n".oCD1Upolllftlun. 1 dl 
~. lncllnlo11rtl'apportunaldl 
~~llv&nocom· 
blllazloal1r1.i.1orme1! oolorl cbt 11 _. ..... 

l.G.t iH'nl.donW•WlUI 
r ,1 6!,oerto. DMrsa.moni.e ll OOvrebbe 

24 11-.inuor 

Abbiamo Intervistato Ello Fiorucci 
nella sua fabbrica vicino a Miiano. 
Scopriamo che molte delle sue 
creazioni stilistiche sono state 
progeftate al computer. 
Con Elio parliamo del concetto di moda 
e del contributo che la grafica 
computerinata dà alle attività di cui 
l'immagine è un importante aspetto. 

. I 
~ 
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Ptrun ~ p _,,. lnu\!lo.Comunquo 
l'unlcl<»ll l cb1Ucompu1er l uno 

=~~::"ho~~w! ...... 
111111anwraprWullorl1 llKlllllllmlmodelll 
10DDlllll~1cdonUmnll>DSU'O 
OOJDJllllll'~B)IOl&bblamo&DO!teun 
altrllllalloraloNplUQOICOmlulocblutl· 
ll:zi&moP1r~dellasodl­
li.QWll4i.lomando111Lqu9'liorl1defll. 
mok•dtl-.endacblll. ......... 

:!.~~~:·ch~»i;~i: 
l!or=al!J0011um1. 

l.G.1ha.i!tlo11&•nfk>d11U11labe-

roitttpoua111r1uproprlo ltlla? 
l.1QuUl&lUU6o1DlDÙ!nl!l"$!aDtl 

P1111e11111'al1rOdl1J.DellclW1e<>mp~r 

Mlll fllfllldt'"9Q 
1'DIM>COl'Ci~la'IVorfoei­
U111.rllisla:lnmdL.Lpubbllc:M. ll ..nw. 
1DDOquolltCll'IUtrilllCbtclelDDmplller; 
JDCll.llOlllllJll'llCl'Ulmllele'tlsl'lllODO 
t...itzwemntff.a:L-p!Jltl"bali 

l.G.1 4'11MlrltiollltUDco.pW 
&1a u1-rlloa.i tl ll11ndouT 

r.1D..,..p<MrlU111.torU1nes&unllile 
dl-r!lml.llll.nel~thlnel!a1oro. 

l.G.ilqp!uutllo UJ\d '""'puilo llt 
............... d&ll'&11.)llod1U.11od.o, 
drlt1rllll.o .U. roccallod1flltirln1tllo 

WNlliDIMlla collùoruUno conlt 
111111111! rum .n .-., ... eo.. i "'""' 

1111"'"'""' :f.1A'"'1110lnvchlvloplùdlmille 

;E;-:::.~ 
otllldelltNeC<lllerlllcalcl&lott.Coll 

~=111 ........ , 
:r.1Sl.W!l.Nlko.N1at&mo.,.nd•ndoa -1.G.1 Torudo&1 .. 11pulor.ll&l1U1 

ooftnni4l&l1ck11n .,1 nluo H1no 
...... 1o,cll1 10ddllnv.a&tol flDW lot 

1.• Cl hO Pl~ •PfMO • poroulso 
r!spol>dtn: mlpl&etr.tobochelutloquello 
obi pol!IO Il 11"1.Sfwm&IM In ~· 
~Ulll.Jpeo\edlclntalldtlla 

1 .G.: io•llo(n.ll&t 
1~Sl.app.lfllo.!Jn"lmml(mlvtn.dll 

mlapemllN,UD'lmma(lnoplùcbltndi­
IDlllllolllill,~~appunlll.Q>. 
lllUDqlltmlf'llldQOllQloclulDODÌUlll. 
001&rulizablll ... ptrUmomtn10mlde1'> 
=ll!.&rldelmlacomputorinnco.E 



Babbo Natale 
ha un bel programma 

• pervo1. 

su RaiUno eRaiDue.A 



PHIUPS VG-8000 

MSX EUROPEO 
Lo standard MSX sta avendo in tutto il mondo una 
diffusione massiccia. La compatibilità delle caratteristiche 
dei computer in MSX è la chiave di questo successo. 
In Italia lo standard MSX è adottato da SONY, GOLDSTAR 
e PHILIPS. Leggiamo in questo articolo un'ampia recensione 
del computer PHILIPS unico esempio di MSX made 
in Europa dato che, come si sa, lo standard è prodotto 
in massima parte in Giappone e in Corea. 



U
Dl-~llOVl\lde«Uulllml 
llmpl.lltllt!IONllellhomecom· 
puler, t lleuramtnll<llconsld1ru­

ll U 1~10& MSX rM.ni!&l'd . All 'Wllrnodel· 
l& produnono dolll-i.doNMltJl!lloe­
ma..llSX,o'l l&ccml)la&oo:mp&tll)IUI& 
~lapoulbll!LldliDlll'9C&lllbloliadl 
~cb1dlJIHUmdlt,ci6 pel'!Mllt 
.il'UttneeWll.pl~-j)mSibllllidl.etl· 
IL Ntlccllloslo dllsilttm& lilSX llWldud 
&pprofondl&mo, 1n qumo num1ro, l& 00110-
1etnzt.clell'homeccmpu11r vG eooopro­
d(l:ljJd.llJ&l'lllllpl.Co:lmlncl&mod.llllWU. 
.. cbeldl11popnt..ionuooa'121MC1 
•-btellt. Nllll.ll(lina a ndtcome. 
ua:i.SOIWUSHIPT,GRAft! 1 00D!, ll 
-~Oort1Utu1UN\dl i!53 C&l'llttrt, 

f;r&ftcle41.U&Dumtrld,dolVG 8000. ln 
b&wadOIL!'l.slnO\&nol q\WU'Ol&elldl 
COlllnlllodol....,..,..,mtotrtlnallo.11m· 
P"'Lclelln.1110DOqUllU'Ul&Stltlll 
permr.umodJJl'J)lrtllpt(ln&1'1deo(CUI 
HO!a),dllnlll'flllllptrtl'........,,..dt! 
Pracr&:i:u:1L (STOP).dllnMM(INS) odl 
oanoellut(DEL) &ll'inllrnodl un'lWu:lo­
"'·lll.itoallnlAl'lv!eooololllqu1 i..u 
dlt\mdoatccnlqU&l!l~'rllu&liz. 
UNdlld.fUlldon!PNde&lla{lltllndn· 
quellattene-Jlf'fmeodoBHll'f)-. 
IMI "'cnplo), RIDI, US'fto0. !Dtrl&moon 
n1l cu""'d1l VG 8000eht !mp(ee&. e<im1 
mlef'Opl'OCUIOn prtnclpal1, lo Z80 a 3li79 
lilli t OO:tl mlc"'!ll"OOtUOl'i del llileo t 
dllruo1>1>r1s~m.annmW2'll 1 
l'Af·;\-89l0.Lamea1orl&ICOll&llllad& 
Wll.llO!il(IDllDON&ICll.loltur&)<ll32 
l'Jlche=nUtllelllilll111&opml!fo(dtcl 
8l'Jl) t llmof1l relo!Bu:IC(tirc& 24 1Jl)t 
d1Ua l\AM(mr mo!'!a&d&Co1110cuU&lo­
l«IUrt.11erttwr1)1.11ch'lU& dl3llKB del 
quilll610DOUlfllzull<ll~l't 
cluo,....._n_.ln~llhauna 
ll\IUllMdl flAM d!qoqlblltdlcil't&l4 
KB.D.i.c.iroidlmem<ll'illesp&lld!We 
U'l.miltl4ue connt11erltltlrWper llcu­
Wgçt(ll~ ) 

1'111tn.ian1dell&mtmol'l& l orpnlzu· 
"''lkt.~!lll!llO&<>Amlllll 
b&DOGcllmhlOl'l&.cbfptrmdtlua'-Q• 
llloudlM D (ROll1lWi)Pl1'0Cnl 
*11.DVGllCXXlll&unalb!mlmood~t 
alottllmli. mapoo.onotwro prnls!.i ul· 
terlort~çcn l'Ulo d1U1~1 di n~· 
11on1.oenum. <1e111qU11111"'1~ro 
&oaqu.itrc11ot.1UcordW!ochoil ­
maYSXt.mm1t1ellnoMIUDmuslmodi 
lldlcllld..Atll.i.1.DOallapplic&n<>lda­
... atell _Mp&nllon!. ma~ll­
CIPlrllÌ>er1!1rtoh1çcnlln1!1Ull. ROMdi 
l t Alont do!l& per1!1/'lea """" oWUN le 
C&ll.~Oct di lO!ITut(~ICC.) 

g.i:-3~~~<11.~H": 
7mli.1&1"(!nal: da8000HalITTFH.1& 
Nni.2: dt.COOOl!1!'1'J'1H,l& Jl&ClDI,~; 
"'ltlttlvtd1 otnlpACln&C011U.nt l6KB. 
Rlcordl&m~ ptr ohi n1n 1v1w conlld•ni& 

Spe1:ifiche tecniche compute r VG&OOO 

Z801J,6 MH1 I 

Dilif!Oprofe .. ionole,d• ohoquolitaconnio.,ia 
CQr$a Dreve(dicuil0 1astidifun ziane) 

~~;!i!ir~rodolto VG9000 • completomtn,. compctibils con gli altri com· 

Non c'è ptr can!ro co mpclibi l i !~ di sol!war1 con lo serie di predoni VIOEOPAC 
Phil ips 

Confe>ione: ~"::~:~.:::,o .... ~. '"""· I 
• Al imento. • .ntconc.mdicollegomento a!la ..,. 

edallacon>ole 
• Cavo RF percollegomen1oal1elevisare 

• Moo~, , , , ; .,,.,;.,; "-""'~ 



PHIUPS 
VG-8000 
oxillco41cellldlc1malt,cblollrlllll 
dlrtd.a019, Yl1er111 ll lolleroA.B.C,D, 
!, P,eb1 eorrilpondo!IOJUpoWn.meo\e&I 

!nc:i:1!~·.~:·,1:~u:~: 
~~':'~\'%': ei~ I~ :sJi5+1 i~ ! 
lS • 65&11. Lll'lolll'Cl.de~RAlldispxli 

b!le anieneillquMICIDOdo: IDprlmohl<(o 
D"'91111.rice!u l1 RAM.dlsponlbllld.a 
BITl'18000l!llUIUOlllCC 1 &1rilltala. 
PiOll&OJIM!llOloll&RAllllOomag!oro 
dlspol\llll&l;qu1Ddif11&-..r1Cer<:1. 
per ll RAMdl"'11COCI0 1 flllNSA 

~~~lii·=== 
-ll~IOll!tarllbuki.lSXper. 
m11Ut~d!MMd.a800011'1'1'1' 
m1n111llMM1DN.11a;ed.I00001'1ffl' 
llODp;!MOllO NMf'9UIWiz&it 

Oo:c>lplamocl ora del Yldoeo chi t CO!llple 
11mon1.tg1st11o4a!VDP(Yldoeodl4pi_,, p"1-
....... )T11'MS1Xl29tqulpaai.l.lo conuna 
RAIJd&leKB.VllOIVlqll&W'OpoM!bilit.à 
d!UJOd1ITideo:dueperll\e!IC 1 dueper 

Specifiche Ntc:nlche tostiero 

Serie 
dicorottm : 

Elaboroto rt 
principa le 

n1cn1i,dilipo profe<· 

=~i:'!ri~r~:: 
!rollo del cursore e 
diKi lotri <pe<M>li di 
luni ione 

~~~i::i. ~~~~~\~ 
ottrovtrw lo T<ntiero 
slondordele cinq ue 
10l!it rt ol1erno1ive 

Z80(c01 funzionoo 
3,6MHz) 

ROM do 32 K conte­
ne11teilli1temooçe ro­
ti.otl'in11rp<ele!IA­
SIC, +RAM do 32 K 

t~nd~1i6'Kil!AM 

ln11rlaccio l.lscirorodiolrequenzo 

~:~~fc'i~ ';,.,"':;1~:.w. 
kloudio 
~ti ~kte rfocce per joy-

21lc t per corlucce 

!or&ppNMru.AZIODlp-&lk:hi (lmmcde l 
12,fr&pblcl 12).oCnJCOl&cht &pp&r1 
rullollCbermoi~nelll.RAlll 
1111&ocll,chtvef1C0110Ul&tllllmanlmt. 
difl'1r1ntt.1MCOW6alllpo '21rappresen 
W:kmlvldloplWWll.llellmmodello 
1Cbermoid!Ylllllll24n-<CD1111adelle 
qualliOXDpoM41.40cdollOl.La111'!1110o 
rtl.i O?C&nl:Wlln®ll&voll:l&prlm&. 

:'~coms,::::.=:i 
(O)(lli:ldelca."fo!Url1punt11dunaeeoon 
<1&1&volloompo11&<1&21W!Binculsono 
deflnit!lwwer1ocnunoC<Jmpoe\0<1&8B 
~ evlden\I ohi U num1ro row!mo di 
OU&IWldennlbWiil5&.Ntlwoo!ldolDOdo 
di l'&Pllf*nl&i!Qlltdl\191Q.lo11Chlrlll01 
d!'O!loln24llneloonunmualmodl :l2 
......... lllq- -lll&vtill dl­
rtl.111DOll'l: llpi1alldllll&1W&D11 alkl 
-.OlllOdoptl!Daduc:rmollllMl'lllU!l'­
... i oompou. 41. W1 com._m.1111 a :12 
dlftnleomblnulonld!calorlporlolfon­
do (4bll)tporl'llltlllolt1o(4btl). f'u. 
sl&mooralllDOdldlrappraelll&zloot&r&­
l!c&:DPflmoiquelloln&ll&rlsoluilone 
001149152plx1l (266or!zs«ll&ll1!92v1r 
l!eall)m1llll'lilllOOllOO,dtlleanc.htmuJ 
l!eolor1,ill'tldtlo 11ebmooln&1x48 qua· 
dm! di 4 x 4 p!nl elucuno. Qgnuoo del 
qu&drat.14x4J)OlbtNl" ooloralO <llversa 

:n:1:C~n:.'1,,!~~d~z11~ 

l'JO 
l'lr'.T 

00 
80 

l'lEl 
rn'.1 

00 
00 

~dia1atletidt!tlot78!:.00_..:IOllNN!OheGRAPHt'-110NUei 
--~m.'enwcon~IBIDSllJFT. 

00 
l'll'l 

00 
00 



vncl!nuneuipodlOCI0~1'tedUDICIDO 

dlrumor.oooll.poNlbl!Mdlf'eCOl&mlU 

=i!!:~~~M:~ 
O>IDllda"1ftwanll'MllllJ'llU'uzlont 
SOUJID.OgnJ~rn.eoapl'llldll 
b&,h.l-111af'wlllolll: M .... U 
niumodlli,..Q.nal!A.8•Ciconlnlllalo 
da!~ 8.P110.IDll!IJIKl't()IU'07 
penawdldteidlrt qu&11cana1111e1>ta 
trum.U.N W!I. nQl.a o W!I. IOnalil1 di 
rumon.1'1r dUl:ltn,..Lon&l'!Allalim1 
poeslb!lit.ldt l (tn1ra1<1,..dl1uonod 
dovrommodllung&n mollodlpl~ dlqU&nlO 
COl'lAnUlodaquffle1.l'all&ilon1(tneralo 
del VG 8000, d r!Mm.mo comunque di 
r&r1o.ln &ltrLMd9.q\làMOpart1"'moplil 
&londodeloo~WSX.CllDcludi&moU 
nolltr<ldllco,..,pUl&ndodlperl!1r\cl!o 1 
rlcardal'ldccbtperllVG800011_,,.. 
US&Nperlte!'lclMdlqu&lalaalcau.p~ 
lt\Clll.dlroI!tlallllllm&MSJ..Sulpannol­
JoJ)Ollerior'ldelVG8000,cll.rtll&pJ'Oll 
perl'llllDenlatol't.cbt'lllDtf-Ol'llllOIDlll· 
m1lleomputer.vl 1DDOlcoDecammuper 

·.~.---=-.,- ~,· ;~'fii~~f;;l!"~i\ii:hiN~~ìì!\Ì\}); ··<.\ Ì\:(\= ~~ """ ·.· . . 
'" ... -- ·--. ~-~- -

(.~.,.,..-. ··-. . . -

;~;~~ \~ ~!..:T:,:a::;rjE-!=J::.~ok!:i,~::b~: 

t.l.'1! 1'tU0,2IOllllilàdlblU.310nall\àdl 
~.2tonllllldl'1&UO,blU·nrde. 
~•m...nero.ç!Oo,b!r.llootll'Upal'lnte 
perunict.l1 dl MdldoOOil1. llVQ &OOO h.I 
lapolf(h!llt.lilldtttru:.tlno1il561111r11e11 
(ogHl.ln~llllO) t'l'lt\LallZZ&ml 32 
oonle'.mJD'&ll~llllf.Allelle lnqulSlocac 

10nnionoi...itdut te1'1111dlm1mor!&d! 
culla~i~dll21!B1oomi. 
Dl.ln@,Locariutrtllleho.porla'l'lalallz. 
AZilnl(oordln&ulE.1,Clllcn.oodlts) 
mentNlallCODda..aompaM&dl.20l8B. 
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doopaeatamo111&11ntrWjon1 d1l 1oono 
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~AZZI ,ECCO IL N05TR'O CONCORSO, 
:t.ALCIA"HO VlNcERE. ALIA 1-!00TQA. GlA~'.( 
UN S1N:CLAIR5PEC.TRl..M , COHE? 
'PoR11Al-!o LA RlVl\STA A $WOLA 
C1-ll[D1A'Ho ALL' INSECfl.IANTf. DI "FA'RE 
V>! 1<EfER!:NDù\-f NELLA Cb\S~5E 
fACf.NDO RIS:OND'ERE Tùlìl l ~PA({NJ 
ALLE DOHANDE DEL lU'>T Qui A<LANTO, 
'[ Poi INVIA.-0 lA 0c...t·fEDA.CCIHRIJ..TAA 

EG COMPUTER 
Via dei Lavoratori, 124 

20092-Cinisello Balsamo-Ml 

iiill'iiiiiiimlllilllllliiil .......... , 
li~·-····· '9 a a••••••éi-

1 

Tratutteleschedepervenute, 
daoggiallafinedell'annoscolastico, 
saràestrattounoZXSpectrum48Kal mese! 
Nonperdetcl'occasioneperfareunregalo 
avoi,allavouraclasseealvostroinsegnante! 
Ancora una volta: forzaraga»i,datecidentro .. 



Caro Profeuore. 
9razoeall'miz1ativadellostudente che haporta to1nclasse" EGCOMPUTER" Le iogg1 

hal'occasionedipadare,perlaprimavolta onuovamente.di informaticacon isuoiallievi . 
lnollferispondendoaltest contribui1Cealbuonesi tode llanostrain111a1ivacheprevede. 
comeultimoauo.l' inviodeiri1ultatide ll'inchiestaalmlnistrode!l"imuzionepubblica 

nella1pe<anzasappia coglie1eunpiccoloo1ien1.1mentoriguardociòche glistudenti 
sannoepensano dell'informat1ca. 

Laringrlll!1amoquindiperilcontr1butoeauguri1moale1eallasuacla1sed1vince•e 
il Sinc lair ZX Spe.:trum 48 K che ogni mese estrarremo nell'ambito delle Khede ricevute . 

Gruieancora e buon lavoro . 

~~ 
~,-,,-,.-m-rn-,.,-,.-in l-,,-mo-tic-o'~~~~~~~~ ~ 

o Sapete il significato del termineBatic? n: ·. 

o Sapetecmasi intendeperSoltware? 

o Sapetecosa slintendeper Hardware? 

~========================~~ ~ 
o Sapetecos'i unhomecomputer? 

o llcomputerViprovoca: 

simpatia 

r-~~~~~~~~~~~~--jlf-~~~ f--------
0 Ave~e un home computer? 

~ Per ·qua ledeiseguent i us i prelerite 
util inareunhomecomputer? 

pernudiare 

~ L:::::==========="="=""'=mb=""="'=' =====--=======d 

~ "~. -~, 



DOMANOE ALLA CLASSE 

•Siete favorevol i all'insegnamento 

dell 'informatica nella scuola dell'obbligo? 

•Ca quale anno? dalla prima elementare 

dallap ri mamedia inf. 

• Andrestea lezioniprivatedi informatica? 

• Vi interess.alaprofessionedell'operato reinformatico? 

• Avetelettolibrisuicomputer? 

• Leggete riv istesu icomputet? 

• Conoi.cete ""EG COMPUTER"? 

• ConsiderateMisterEG il prototipo 
dell'adolescente moderno e computerizzato? 

• Avetealmenounamicochehailcomputer? 

.. . .. ...•.. . •. Nome dell'Insegnan te . . 

Nomedellostudentechehaportato EGa5CuOla . ... .. . . . . . . . ... . . . ...... • 

Età mediadellac lasse .. . ... ...•... Numero de i presenti 

.. .. .. .. . . . . . • ... . . . . .. Timbro della scuola ·· ···~ 



UN FANTASTICO~ 
GIOCO 

TuEG.., o!M"ato•uM.,.•.otto ol ..... «O".,,_"' ....,.,., .. ,_,..,..,.,,,o_C1on"'''°"""""•-•to11•on>c• ...... , ................ _ . .._.,. ... 
,....,,..,, .. ,..~,,..no'°"'""' """"'•"''"'''"°'""'''"'"'"'""" Od ... -,,.-QUol<UnO•-·•-oTut'-'"""'"'"""'" """"""""'"'"' ... '-... '-"''' '°'--··-"" .. "'"'""" ""~' "'°" """""" .... ''""'"''"-" '""'"""""""'"'"""""'' "'ovo<o ""'"'"·-"'. '''"""'""" "°'"- """'"'''""""; •• ,.,.,,, GIO oWOt" °''""" "" ''°'"' '"'"'"°0P'<l111 11 d0 "" ' """'" d;>;,:u,.,,. 
'"'" '' '""'"',. .. ' ""°" '"<i1000,,...ooo;,,., i;, ,,, 
Oonl u anH0.11 .. i<intoko uno o o•YP<><to,cO oi<a.,ono10loqu..,do 
'""' ' " '"""''; 1ono mo11'.P"-"' ' doun o11>•n oou·o11 .. d .. i 

""""'"'"''""'" '""'"'"""•"" ""'"'""""''"""''"'"'' "' ''"'' u m;'""""i<1<!!o<1lo. mo tonotu .. 1,no <lt•""""' '""'-dl "°''"' " 

Cod . J/010H)4 

I w .. :·"- 1 .. :~ I ···I ~:.: 1 ~:; I 
0.. .... 0n<>ft«"""""""'""'°"'° ... '• tobt"•· •"'"'o _.._ ............. ,, ......... ,. 



prima pa rie 

Q uakunaèbuan.a,s impo ti coe. 
pe"inaunpo' ingenuo,quo l 
cunoèunperl1doernesoro 

bile °'"'"ino ... lo fontmcienzo 
douicoenon. troboccod i robot e 
dirnocchinedol lesembionzeumo 

~fu1~~~ i Ì~r:cer~~t~f;~~~f ih:~o~ 
to impozzi•conoe•iribellono,eol 
lorosonoguo1 ... 

NelloviTo reole.iroboTesistono 
eccome,onchese lo lorof isionomio 
hospessobenpocodi fom ilio re:•i 

d~~~id~h':.1 ~~\]!~i~~·e'~~~~e,,9.,~ 
unsolomovimento (ounosempl ice 
seriedio1Ti)linolizrntidi•olitool 

:~o~~~~~o~?i~Z~fo";~ii;;'~cf~~!~~~ 
proce"iproduttiv i. Acomondorliè 
noturolmen1e preposto un compu 
Ter,ooddi ritTuroung rossoeloboro 
Tore eleTtronico,eor>ehe lo loro 
mecconico. med ionteloquoleside 
vepoterriproducreilcomplessos i· 
stemodilorze che sioppl icono con 

~:~to °J~':~:.e;~~ èe~:~~';l~1I: 
più semplic i 

Seperòlefunzioni richieste non 
sono eccezionalmente comple"e 
unr".bot è tultoso~mo1".unogget 

:~~~~~!toch:";~,l~~~~r~'l~~~l~~e:; 
trottoinpro ticodipredisporreuno 
circuite rioelettronico ingrododi 

d,":~~r~~u~~ -~~:'~~~~:;~~~~ 
se riedidotidiuncomputermoon· 
cheunsuono,unroggiodiluceo 

ft~r~~~ ~6 1~ ;~~~~~~1fa~i'o"~~e~~ 
di uno o più motor i elenrici e dei 
•ervomecconismido _essi _ dip~n?en· 

~~~~ :~ul~~:~~r:·~··~~~f~:~~;: 
"'mpf.c i di•pmitiviingrododireo 
gire meccon icomente (met tendos i 
inmorooorrestondosi,oppureon· 

38 10"""""'" "·" 

DAI 
COSTRUISCITI 
UN ROBOT 

Si muovono in tutti i modi, riconoscono ed evitano 
gli ostacoli, obbediscono a!illi ordini 
e fanno pe rfino gli equilibristi sulle funi tese: 
sette creature sette per portare 
fin sul tuo bonco di lovoro tutte le meraviglie 
della cibe rnetica d'avanguardia. 
I " robottoni", infatti, puoi costruirli con le tue mani ··: per 
dare vita ol tuo miniandroide personole. 

corao lternorido lo lora1roiettaria) 
ounostimoloestemoqualeunavo· 
ceounbott itodi mani, lapresen>a 
ol"o$$en2odiluceodiostacolirno 
1erioli eccetero 

~ sto to oppunto questo lo filma· 
fiosullabasedella·qualesananotii 
miniroba1 dellaMovit:sette picca· 
letti,1ut1isimpot ici,calarotissimiso· 
prottuttoeconomicililprezzanon 
superornoil"ordinedipoche decine 
di migl ioiodi lire) 

Cè,inpiù. la po"ibili1òdi reali2 
rn rl i inl< itd i monToggiaed i ri em 
pirsicosilocosodiqucstisimpotici 
esser ini con wddislozianedipaTer 
diredioverlireol izzo ti do•a li:in 
questocoso. i robo tTinipiùccana· 
micicos1onooppcno27.500 1ire 

Cen"èdovvero pe r tuni i gus1ie 
perdiverlirsiefordiverti re{mogori 

~~~rfr~~~~lti:~·;;:~ ,~,~~~:1T~1~r un 

-· '""'"''''·"··~-



nome, ;,,...,rte lo direzione di rnor· 

: o'::c~':;r1;i~i:eJi0·~~~'. 
Ho l"os.pc11~ di u"':' •pecie di m· 

~n;,:t~~~~::~~~'oi~~~j,1;~~'. 
tie.,.,lobo..,tlodelcircuitoi.ensibi · 
leoiwonielequottropileosriloda 
1,S V necesiarie per o!imentorlo· 
costoS3.9001ireinkir; 
- il "" Sound Skipper". obbedisce 
ol comando ··commino!":oo unbot · 

~~~ ~; r~,:;· d~%'ì'~~l'/J;.,u~·d'i 
zompcchesim...ovonool1emot ivo 
mente gf. confer iscono uno1pe lto 
molro "'robonow··,oonolineoloon 
chedollocolonoplos1icochelooor· 
monto un po" come uno 1esro. fun· 
zionocondue•tilodalvoh e mez 

~;r~~E~.~"':;,-,~~~~ ~"s~~: 
Al comondo del fochieltoindoto · 

zione, ilcuisuonononè'udibile.il 
PiperMo.,..,puògiroreinombole 
direzioni.fermo .. ioovviorsi . Non 
ci wole mollo fonto•io per immogi· 
norel"espressionechecoloriròle 
locccdcglio1to"liquondo,conun 
foch1et111 che (opporenlcmentel 
non1uonolore1emuoverecomeun 
ponoilpiccoloondroide.llPiper 
ho due motori scporori che comon· 
donolesuerrerotelle.Neces.irodi 
due 11ilodo l,5Vpiùunobo11erio 
mi".io turoda9Vperil..,nioreultro· 
oon1cochc locon1rol lo. llrelo ti vokit 
co•lo53.9001ire, 
- il "Memocon Crawler'" ~ for.., 

~~~o fn\~::~~t~ !~~~~~c~li:i~':; 
microcomputer che permeue di 

~r~t:,m;::;,:.~ ":°do~~~i:e.~ 
q...oledisponedicinque1o•1ioiquo· 
l1corri1p11ndono ohrettonle funzio· 
nidiflereori (ovonti, indietro,o de· 

uno.lltut1o,s"intende. 

i:~'do02s°6 ~·:~!~~~he~..: 
con, come il Pipe r. dispone di due 
motori cc •eporoticheozionono3 
<UOtee>0<1oolimentotedoduepi 
le11eda l ,SV.Almicrocomputerdi 
bordobo1toinveceunopile11omi· 
nioturodo9V.ll kitcoslo l <M.OOO 
lire; 
- il "Monkey" è lo scimmieno di 
lo mig lio: basto grido'.g li ··voil" o 
battergli lemoni, e lu• tomin<:•OO 
1p1111orsi muovendo ol!ernotivo· 
menlelebroccio lungounofunele· 
"1,orreilondosòdosofodopoun 
po'. UnverogioieHo on<:heperlo 
suoin.:redibilesemplicitòstrutluro· 
le (l"elenro11ico è costituitodoun 
semplicclonorelois,lomeccooicoè 
pilototodo unoolo motore,poTen 
ziolo do un ir>gegnoi.o 1i1tcmo di 

manovelle) che ne mantiene bos.i•· 
sòmoilcos!o: 27.5001ireinki1; 

~.,.:~~~~~;;.:;;,~r:=711.e~'~t 
tenutol roduegrondiruote chelo 
fonnospostorc ro1olondoodcstroe 
o sònis1ro,inovor>tioinlondo: tut1i 
questi movimenti ><>no completo 
mente preprogrommobili mediante 
un telecomando o di•lonzo. llsuo 
scivolar vio in modo ,i lenzioso e 
quosifelino ne occentuoil corolte<e 
un po' misterioso, e lo penoorc o 
ull0creotu rovcnu1o chi1i.ocomcdo 

c7;~~1~0• r~~no o bot1erio: tre pi· 
let!edounvol!emcuopiùunodo9 
Vperl"eletrronico 
llcosro,Ridonlssi_mo,'5eporo11ono 
toolle pre11oz1on" 95.000 lire on ~il; 

;,::.;:,e;f~· ·.;~:1~ 0.7;;01'.':~: 
wr<» infot1i,reog isceton1oolloprc· 
"'nzodio•Toco li wl idicheoirumori 
forti. Non oppcll<l li in<:onTro, 

~:rc,r ~~e=~~~,:.,,""!~'~;~ 
e. 180". e procedenelnuovotrogino 
f,nchénonvienedi>turbotooncoro 
unovoho.Porlicolorrnen1e in1eru· 
sante di quello miniondroide è il 
suo simpoticoospetlo,un po""" ufe 
reccio '" mo mol100Hroerue. Eon 

::~~~~i2~i~f~~~f~~~f 
PIPER MOUSE: NON TI SENTO 
MA Ml MUOVO 

Un po ' come il pifleroiomogico 
di fiobescornemorio: iwoniinudi· 
bili di unfischiettoinconroro.eil 
mbot ubbidirò fedele muovendosi 
in1utteledirerionioorre11ondosi 

Ungioc.o!tolod 'eccezior>e,oi: mo 
onc~un1~ !ereswnTc~1entodi 

~,;''%:~::-.:"~; :. ~~:.,_, 
.. ._.,., •• , i>).111 



omici.E.volendo,unsimpo!icoop 
procc iool mondodeìper<onolro 
boldo forsiconpocaspe•o. moso 
protlultoconilgu•1odipolerse lo 
reolizzarecompletomentedo so li 

Sup!X>nJomo d i avere già salto 
mono.lk.tde l P1perMouse 

o p;~t~ ue":'i ~e~1i~ ~:iv:~~'.°,,1,~!~b~~~ 
1o, losem plirnbasettodellonorelè, 
c'èquir>didoprocederecon l'ms ie 
moggiodellomocchioo.Perchinon 
abb ia molto esperienza in merito, 
locosopuòopporireunpo'proble 
mo1ico . lnreol1ònonèoflottocos1, 
vuo i per losemplic i!àd<illeopero· 

zioni richieste . vuoi perch~ 1ut10 
quclcheservesopereèscrupoloso 

~~~::,1~~~~1'd-'0~1,:zfoc~!o~~~~~~o n~: 
kit .Lestesseportimeccanichesono 
numericamente mollo limitate, 
qoot1roponnelliperloroli,olto in 
gronoggidivoriogenere,_duestol 
fed1 _suppo.r1ode•motor., 1due.mo 
torin1 s1e1s1,letreruotecon11re 
minicerchioni di gommo, il porto· 
bott erie,lobosettoocircuito.tom 

~~~t~;:;~~~~:~~i~e~lr~~;e",;,b;1~~~ 
g iodi questipeui 

Mo ecco come si lo permettere 
;nsieme il simpo1icoPiperMouse: 
-Si inseri.ceilpignoncinonell"ol· 
berodicioscunodeiduemotoripic 

r; i~~;~~~.~ 1d~fl~;~~;e,;;;,~_or1el 
- Si inf ilonoicerchioni digommo 
oibord i del letreruo1e:lesconolo· 
lure prot icoteollorointernosono 
dioiutoperques1ooperozione. 

-Si insto llonolc trccoppiediin 
gronoggioruotochelrosme1tono 
olleruote.Oucllodi rct1omer>leoc 
coppioto olio ruoto cd oncor~too l 
tclo•o. de ve essere munito d1 uno 
p iccolo mollo fornito_co! ki1 
Tutte le oltre operollomdi osscm· 
bloggio de lle 1re ruot~ dcnto.tc so 
11oresep,ùcheevidentodo llef1gure 
Essenzia le, invece, e compiere lo 
vcr ilicodel lovorofottoruotondodi 
~n.po ' ilp i (,lr>OrlC i "!odelm~tore: tu l· 
h •ruoh1m1s1nqu1montotidovron 

~ f~~"; ~~ib'.~ :e;~~~~~~i~1 tS~1 1 c 
mcccon iche dei due motori ol le 
~u:t~ si dovronnoorooppl icorc le 

d.,11~ b~:!~to0~e~,i~c~/10"'~~~~;~ 
sul porme ll o frontole. Il li1<oggio 
dcl modulo eletlronico è ottenuto 
medionte due viti M2 x 10, con t 

rclotividodieronde ll e:sul lotodel­
lcsoldotures i oppliconoduedodi 
supp_lementori che lu~Qono do di 1-
tonZ1o l• 1ro lo supedicoe metall ico 
del ponne lloe le soldoturestcssc. ~ 
comunqueconsigliobile,dopoover 
benstrettoidodi,ondorcocontrol 
lorechenessunodellesoldoturcvo 
doo loccor lo. llmicrofonoultrosuo 
nico,coni l re lotivosupporto,viene 
invece/otlopossoreottrove"oun 
oppos itoforoe fissoto trom iteuno 
piccolostoHoongoloreodl. 
- E adesso lo vo lto de l ponne llo 
poster iorecheospi1o,oltreoll' in 
terru1tored'occensione,dc l tipoo 
levetlo,losempliccmccconico relo 
hvoo llo terzoruo to,onco ro1oour> 
a lberino occoppioto ol 1eloio me 
dionteunocoppiodisospension i o 
mo llo . Ai lot i dclro lberino vi SOr>O 
duee lement idib loccoggioco>tit ui 
tido tubettodigommo:senedovrà 
togliorcconuncol1e llountro1to 
lungocircomenocen1imelro 
- Siomoquosi al trog uordo: e il 
momcntoinfoltidimettercossieme 
1 tre port icolor i mecconici _lin qui 
ossembloti. Otto vili e ol1rettanlc 
staffeangoloriei l giocoèfo tto 
- Scquolcunoneovcsseser>litola 

~~:1~11fei~~as;e '.~~fc;~~~~:: ~~~ib~ 
setto, motar. e ohmcntoz•one. Ve 
diomoli inde!loglio,locendor ileri· 

~~~~'."i~~ d11~i~:;~ i ~:,'ì~d~~~':.~lui~ 
I terminali l e2dovronnoesscre 

~~~l~~~~e~~~a:~n:~~,~~~ed~: i!1: 
~;:::;;;;•;e;~;.:~.~·;::;:~· 





giol lal del motore si nistro {Mli 
Analogamente, ilJed Rdovronno 
e1se recollega!iol negot ivo(lilo 
verdelealpa1irivalfi loarar1<:ione) 
del molare desr~o (MR). Mancano 
otl"oppello iternunali9 -e9+,che 
loronnocopaollop<esoop<e'Soione 
perlapilet1odo9Vcheenergino 
l'elenronico. 
Ade11ro,illayoutgeneroledell"in-
1erna detPiperMo.,,eouembloro 
chemostro,rrol'altro,loposizi°"" 
delmotaredc11roMRedelsinistro 
Ml. 
- ll cantenitoredellebotter iedel 
motore .ver~ò aro foso to con l'ap 

roo~: ,~;: ·~~rlr~~~~·~;,~~~~J ~~·~ 
portobat1crie1tcs1ac ilponnel lo 
42 .. -. .... 

front o le. 
- A ques•o punto i! ""robon"""·· ;, 

f.:'~0d;~o\k:~~:Ch:!!,%~d:,~: 
togliote di i.egui~o. r~lerò un"uhi· 
mo operozioned• corottere mecco· 

~~C:O~,:sep~~r~~1 ~~:,;,~~~ 
medion1e•Y1liM2.6 x6 

Perquontoriguordolo1oro turo e 
il colloudoprimocosodolore,uno 

~i~~~~~~~~~?~~~~:~~~::~~~r~ 
uno miniotura do 9 V, ri•pe1tiva· 

mente ne l propr i ~ portabatterio e 
allapresooi:iressoone 

AJOanoto l'o nlerru!lore di accer1 
sione,1isoflierò lartenel fachietto 
ul rrownico indotoziooeche,perin· 
ciso,èingrododifoni""'ntire"(do 
unsensoreuhrawniconaruralmen· 

::;,:·~~'ibi\~"~t~.·:Ci1;~ ~.:~ 
::!~~~tid..91'~! ~.; d':~~~~ 
n_oseguirelasuccessionesegucnte: 
soposseròd?un~aoll"oh<oogno 
qoJOlvolto11soll1erònelhsch1eUo 
(se od esempio il "robottooe" sto 
andando ava nti , liKhiondo dovrà 
lermo.,i,f ischiandodi nuovog irare 
ade11ra ecce1era) 

Sipalròinfinerega lorelosemibi · 

litò agendo sul 1rimmer .resistivo 
montotosulmoduloelettnco. 

gfi~9Pc:~t~v~t61d.,i~:~:~,;.,~~: 
ai fiKhi ultrawnici. anche a uno 
certadi1tanzo.Moattenz>one,ilvo· 
•1rofiKhie11ononèf"unicolon tedi 
vibrazioniuhrosonarenelle.,;ci 
nonze;gli11eniìngronaggide1Pi 
per ne produconoinquon1itò.mo 
anch.e lamoggiarporte~eirumari 

~~~~~1~~m~~~n~;" uft~~~~~~~ 
che,1e lasensibil itòè ecce'1iva. 
può provocare lo lsi moviment i e 

una scarsadipe r>d enzodolcoman 
doadistanza.Unpo'di po2ieo20 

':,/,"'i~d'i:id~~a':":"o'i~iil~t~~.1(~~~ 
zionoli1iporròricorrereounuhe 
riore incremento dello mo'5imo 
M!nsibili1òotte.iibileslaccondoil 
diafrommo ouroodesivo nero che 
copre il microfono cap1o1ore. A 
qu~topun1o,nonresrochemertere 
opostolacupoletroe ... vioconil 
Pipe<Mousel 

Mo i "' robottooi" non fin;.cono 
cerlomentequo.Anzi,quesroèw!o 
!"inizio: a ~nna i oorri~erà/\o\oi1 
key, lo scimmielto ciberne tico in 
grodo diorrompicar.1 i,ocomondo 
lungo uno fune tesa 
ll ·<O"I"'"") Fabia~ 



ZX Spectrum + 
chi acquista la ZX Spectrum + ha la 
gradita sorpresa di trovare la ricca dotazione, 
COMPRESA NEL PREZZO, costituita da, 
1 cassetta in ITALIANO di apprendimento 
1 manuale GUIDA PER L'UTENTE in ITALIANO 
1 libro in ITALIANO sul MICRODRIVE 
e la preziosa SUPERGARANZIA 





ot0."'1'0~det~dto,i..,.operlopo,;zionipoor<Mo.AJo"""'"r,.,;on.inco­
ior-sirf~lol(IUOl"doper<M"°""'"""qi.oontifocoreoi,.;"""""""°IPOl'-"'>-Dilfi­
<iflffW..,vicloogiod'liltea>mobe<~ .... bicdiieradiCoaiColo.NonVl~Oi 



GPSOA E GPSOS 
le piccole stampanti per 

tutti i computer 
SEIKOSHA 

Piccole e com­
patte dalle pre­
stazioni grandi e 
generose, re 
GP50A e GPSOS 
sono realizzate 
con standard pro­
fessionali a misura 
di Persona! e Home 
computer e si impongono quale soluzio­
ne ottimale per gli usi hobbystici più di-

Caratteristiche· 

•Stampante ad impatto a matrice di punt i 
da 46 colonne (32 colonne versione 
GPSOS) 

• Matrice di stampa 5x8 (7x7 versione 
GP50S)_ 

• Percorso di stampa monodirezionale (da 
sinistra a destra) 

• capacità grafiche con indirizzamento del 
singolo dot 

• Possibilità di ripetizione automatica di un 
carattere grafico 

• Velocità 40 caratteri /secondo (35 caratteri/ 
secondo versione GP50S) 

\. 

sparati a 
costi in­
credibi l­

mente 
sorpren­

denti. 

--~===~a~tt'.'.'.en'.".z:io:ea~~~~~~: 
GP5DS, stampante direttamente inter­
facciata verso i computer Sinc!air ZX81 e 
Spectrum. 

• cara_tterizzazione: 12 cpi e relativo espanso 
•Interfacce: parallela centronics {interfaccia 

Sinclair versione GP50S) 
• Alimentazione carta a frizione (largh. carta 

fino a 5") 
• Stampa 1 originale e 1 copia 
• Set di 96 caratteri ASCII 
• Consumo 11W {standby) o 17W (stampa} 
• Livello di rumore inferiore a 60 dB 
• Durata di vita testa: 30 milioni di caratteri 
•Peso 1.5 KG 
• Dimensioni: 215 (prof.) x 250 (largh.} x 85 

(alt.) mm. 

• ~~~~~o~~~~d~~~~~.a~~Jia o~t~~~~~;o§~ 



RUBRICA PER CHI HA O AVRA' UN COMPUTER IN MSX 

AWISO 
COSTITUZIONE DEL CWB 

MSX ITALIA 
Il Club MSX ITALIA ho lo scopo di riunire gli attuali e i prossimi 
utilizzatori di computer con sistema operativo MSX, distribuiti nel 
territorio naziona le. L'adesione al Club MSX ITALIA non comporta 
nessun impegno Qa porte degli iscritti che. viceversa. avranno. 
interessanti \l'antaggi da tale affiliazione. Un "servizio novità" infor­
merò puntualmente i soci sui nuovi prodottiottraversocomunica­
zioni postati. Ai neo iscritti sarà inviato lo confezione "MSX PACKA­
GE" comprendente éataloghL listini prezzi, adesivi ed altro mate­
riale promozionale, riguardante i computer in MSX. 
La rivisto mensile "EG Compute(' è portavoce delle iniziative del 
CLUB MSX ITALIA attraverso la rubrica "Amici in MSX" che accoglie 
notizie. annunci di in iziative per i soci. recensioni di hardware e 
software. comunicati dei distributori. 
L'iscrizione al Club MSX Ita lia awiene attraverso uno richiesto 
scritto do inviarsi o· 

EGComputer 
"CWB MSX ITALIAn 
Via del lovoratort 124 
20092 Clnlsello Balsamo CMI) 

Benvenuti nel CLUB MSX ITALIA! 



MSXITALIA 
CATALOGO DEI COMPUTER 
MSX DIFFUSI IN ITALIA 

COSTRUTTO RE Sony 

48 CGOOMP\Jt!••.1' 

2porte 
Joystlck 
i porto 
slam ponte 

lcenfronlu) 
porto per 

cartuccia 

Spo"m•ld~~ 
~~~::.:oo / =-~:~ lllijl'8\ 
loystlck 
i porta 
stampante 

lce ntronlcs) 

c!rt°u~~l:e r 
1 porto per 
e spansione 

Non ancoro 
d e finito 

2porte 
ioystlck 
i porte> 
stampante 
{ce ntronlcs) 
2 porte per 
cortucclo 

~I 
NOTE 
Porl<tjoyslick sono n<tllopcirl<t onleriore 
df! lcompuler. 

SPECIFICHE SULLC 

Dlsploy 

Periferiche 
e software 



~Mlll~lll lll llll1i 

STANDARD MSX 

~!"J~~: C:K ~:Ms~ ~o5.f pe r 
gestione video 

256lt192puntiodolto 

~7c!.'1~~~! l'2°J11~~ee di lesto 
16colorl e 32 f prltes 

!~::llconunogommodl8 

veneroloredlNmOri e 
r:.::~:j~ modificare lo 

co1H tte a1 200o2400boud 
lnterfocclomentoCe ntronlu 

r:;.~l~kl1":.~:1 

cc111uccesiondordMSX 

COSTRUTTORE: Sonyo 
MPC-100 
Non ancoro 
deflnlto 

'" ,,.~ 

\o~~<,,k 
stomponte 
(centr<>nlcs) 
\porto per 
cortucclo 
1 porto per 
e1p11nslone 

I porto 
loysllck 
l porto 
stampante 

\
centronlu ) 
porto per 

cortvcda 
lportoper 
e spansione 

Goldstor 

,,.~ 

\
oystfck 

porto 
lfomponl• 

lcentronlcs) 

• ..i:.~~1:9' 
1 portci per 
espansione 
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IMf'C&IOll&lluedllpol"IDlllloomputu. 
Tr&mlltdutlllWl.uulMm;iliclma.nello 
._1o1mpol!llolf'IU&Dll~ !'" 
WlprlmO lPP!'OOClollBAS!C~ dll 
oomp\lloll'ln~ 

Colllld1mmop.rprlmo U Ulll.alo lcho 
M«u&rd.t.lldfllnlzl1n1 1 vllullizz&zWno ln 
movlmontollluncçrlll 

!Apr!m&!aU'uzlonol qutll&dlOOLOFI 
cbll~pordo!lnlrelOlll1r!dello 

"'"~ 
Opria1onlor91ndli:LOoolondoll"ln­

ehlallro(Ml~-blanco),D.....,. 
da!Ddic&DoolondllfODdo(llllllOllro 
euobllllClW)ldlnllnllDlolmlllldlC&D 
"'*'"d.ibordl.11.1perlon11nferiol't.(nel 
.-rv-cyu). 

lll=dlamodllL113Xh&lld!dJIQlldbl.­
Wdloolart.ptrçuilraz!41dlnlotln 
4&0&15. !A l600l'ld&lltluDx!elque& 
dlSCFIE!Nohlh&S ....... lllll fo:-m&t: 
..:mnx,)',1~u.nn1otextr11llc&D modo 

1ni:1.1111ve11.lotchermo(leQulv!.lerJ 
•IDOl!ollllolM 2),ylndlçalo dlmenBlonl 
clt«ll ç r!ltl c~o vo1140no dolln!U o u...U 
(0 eQulvall&8x8.2 &16xl8). 

D nlortdll~MNrtlo01 illdl<:a 
11 U 111onoohllllllll!'a Pf'lllll lldo W1 
1WW"flln111nllloo1111no,1 1 u!lldleano 
rilpoWn.m1111tll.~ ... 1a<11scam­
blo4&lloonDl't(1Aralol'l111Tit111Ur.&1.1 
OIDtDOUll&IWDpullo!MSl.Dopoouerd 
dilullCllllulllprlmtduelllrozlollllllll'll-
111Dlllir!Todel~oon1o.?W111>1 
dlllliura4&11uUl!a.W.porll<lf!!D!Dmll 
dielloçntlilldnq111dlftMpmlzmnl. Nll 
daeCICllFOR.L1C111illlcolo<tnqued!nr-
11pcéllolllmert.rallWldllclg!!ctto by· 
loldlQOllpolizlonl."6'B"ir11llc&chl !dall 
ve04ono lnlll'lll In rwm ~i!IW 1 quesio 
4&W1'1d11 \lllmed!at.a,IU&f'dando UllsWo. 

:_: ~:':!nn~nr:~ ~: 
("6'H")1 decim&ll. VAL4&Unlortnumt­
r!oodlW1"lçf'Mlionl&l!&11um1rlc&mtn· 
1nCHlllx l1111&f\!Jliionech14& D~ 

ltft•Tm11oodk:lx. st oontlt111losi'rte 
.-~4&W1dclodllnun.~­
bJloleeudll4& l.t.llt. ftntdlQ011clclodl 
191l\11'1.,~adWltertonlore 
dlL4I0.14. lolPl"ltddlllloole111sa!n.· 
t.alnSPM'!:*(L)ohll1111&nrlAtllltdel 
aa.temo.o:lllOOll1lll1>1,&ll'Uldll.dlllddo 
P'CIFIL.WWldnqU1oprSll<llllnlll.Riccl'­
dl&moo:llll'1'SXportllflWll.d.o~dl 

i!Mrprtltloont.!mporanwnente.A qulltO 
PWllO OC0111T1'11u.l!aal'ltl!flll'!iodellnl· 
ll!n!OOl!ot.rJ14&oUII11f'll"1ffot10dol1110-
v!m1n1o.Ptrr1tt qu1S10 utllizz1amol11MJ­
z::ion1 PUTSPIUTl!ch1 h& unfol"llllll:pu\ 

50 tiC(Wflj1V'•'1 

DIDATIICA 
d iAndre<iMorini 

per Computer in MSX 

1Jlrllolz,lltl>(1,)'),l,u.llnlortdl zlndlca 
11. pl'lortt&dtllo rprll8(0+3l)!nq\l&n\() 
l"MSX prnldt la vll;Ulllz:.Wono oonlolll· 
pon1111i113açr!\N.lftlor!x 11 1Ddlca· 
DO llooordinllliWOl\llldl~ 
JUllolchtrmo ~llllldoooni'ieneu.w.a11. 
PM'il& lllp. ColJ Il. PM'il& "-lp. I 1y!Ddl 
ClllOllcoordin&Wdl"lllulllzz&z!m>l'llltl· 
.. Np$<>.U..poillllor>fdolOllJ'SOft t pot­
-qll!Ddi111111111rtancbonloriuttaU· 
'1.IVllar\dlllUIDdic&!lol'ilpeCZ!Qmen­
lll<"*rt4111oçrtwldll...,llW!llI'O 
d'ordlaloollmme•swo~ln 
Sl'J\ITUPualamoot1&LllOODdolisWo 
dllf'iCl,l&l'dlunprqr&111m1dl'1"&0c&ln 
llllt.rllolui!olll.Ptr ~lllll'tll.vlau.alliza 
DIDtln ala!Udw:loDllllllll'lAl'uzlcnl 
110f'lln2.m1nll'loonColotl ,l6,l5 ll ldel 
gO!IO! oolorlbi&llCOlll(lf'O,IlOUOf'ldol 
procramm1111 116l11 du1 illl"llzlonldlCIR· 
CLEollthlnno U ll{ll1nlolfotmlll:cirde 

=-~~Il~~!&"': !ii~ ~~= 
chlod&Vllual!zl&f'l:11'111;DtUr.&1.1!&pa 
rlàMpltJIDdlc&!loltmordlnlllll'lll.-

UvedllctllU!INp$oall&poolzloo1<X11"­
rtmdllcurt(IJ'f.Dnlarl1rapprwert..a 

~dtll~=!::::.:.= 
per 4lMCn&1'tlloirc!llo. NliliA&locollll­
deralOnonlln4lc&lololllnlort.!n!lllllvl 
1<>110du1otrgdlçbt nonco111<1I140110llcun 
numero. ! velor!u t wlnd!e&!lo.!nr&dl&n 
tl l"~odlp&IU11z.t. t dl ll'l'ivodella. 
v11u&Llzuzloned11loc!roonr1f'lni1.per cu1 

~.=~.ri·~_;.=. :i~~ 
110!IO!luat!1714Pl1Pll4.per ll. p:im& 
ciroonfmna. 113/tPl1!1/t Plporll. 
-=ond.o..DVllortk.chtDILllll&looons!­
dorall>DODvllDtlDdlclllo.fon>llOl!aro!a­
zioDlll"IDraalfl~1qulllo'lll'­

llc.all po.-.ado .i Il.~ 
dlllillll.lllJONOlneuinoDVIJl&llZUlica· 
!ioUflLIM~l"llllDnlor9le 

~ll!l~n.uW:.nf:~ 
(dlr1m:lllon&IC0011DIM)sllnllrtlcono1 
velorld1lraalfldeU1 poriloc!dlc!roonlo­
"'"'"" "'-'11ll&Llull't.ll dlaogno!nlz1&10 
ch11! ~11111lun'1110llWizulodl pf'OIUO 

ch1 po!vl1111ridl11Cl1110ll"&ellllo- Lfl ll"• 

::11111o~r::.1111s '::!uea: :"'!~ 
~mtl'Llu!Wot!n&lt sl~lllWllU'I.!!&· 

::'ll'1d!eeCllo!nlilll1dlt1po11Duad· 

LI STn TV •li 
19 COLOR 1'5 , 4 , 7 
2e sçREEN1 , 0 
::.e cLs 
49FOR o..:9T0 4 
S0FOR 1• 1 T08 
68REl\toto f\ U 
78 S 5 <U • S 5 <U • <:HRJ (\l l'oL (" i!. B'"• [o J (I.. ))) 
88NEXT I 
S1 0 SF'RI TEI CL>=Sl(L> 
100 NEXTL 
110PU T SPR I TE0 , <128 , 90) , 1'5 ,0 
120FOR l " 0 10L- 1 
130 PUT SPRllE 0 , STEf> ( 2.0 ), 15, I 
1•0FORT•1 l 0 20 cNE:-< t 
150NE>iT l : GOT 0 120 
lt.0 Dl'oTA 0000100e 
t?0 DATA 00001000 
1e0 DATA ee0 1110e 
190t;ATA 00 101000 
200 DATA00001100 
2 10 DAT A e0ee1010 

~~: ~~~~ :::~::~: ·~ 



240REM 
250REM 
260DATA 0000 1000 
270DATA00001000 
280DATA0001110EI 
290 DATA 00001010 
300 DATA 00001000 
310DATA000 10100 
320 DATA 00010010 
330DATA000000t0 
340REM 
350REM 
360 DATfl80001000 
3?0DATA00001000 
380DATA00011110 
390DATA00001000 
400 DATA 00001000 
410DATA00110100 
420 DATA 00000100 
430DATA 00000100 

LI STATO 02+ 
110D !MR<9J,S(9) 
120XS"3 
130 XF"'2 
140YM"50 
150 1Hll"'48 
160 RC2J.,10 
170R(3):5 
180R<4l"5 
190R(5)"5 
200R<6>"'5 
210RC7>,.10 
220R<8J,.'48 
230 R<0>"0'SC0>•0 
240f0RN0=1 TOS 

4'40REM 
'4S0R E'.M 
'460 DATA 00001000 
4?0DA TA00001000 
480DATA00001100 
490 DATA 00001010 
500 DATA 00000100 
510DA TA00000108 
520 DATA 00000100 
530DATA00001000 
540RE'.M 
550REM 
560DATo'100001000 
570 DATA 0000u~e0 
580DATA00001100 
590 DATA 00001000 
600 DfHo'I 00010100 
610DATA00080100 
620DATtl00001000 
630DATA00010000 

250 S CHO>:S<HO-t>•R<NOl 
260NEXlNO 
270Pl,.3.14159 
280 SCREEN 2 , COLOR 1,15,tS:CLS 
290f0RX=36 T0222STEPXS 
300 y .. yw•s !NCXf•X/180+P I ) 
3 U! fOR N0"1 TO 7 SlEP 2 
320 CIRCLE CX-R<NOl•COS\Pl/4),(SCN0-1)•2 
+fHNOll•SINCPJ/4l•'ll,RCN0l,,P !f7/4,Pl/<1 
330 CIRCLE (XtR<H0•1HC0S(PJ/'4) ,CS<NOlt2 
•R (N0 •1)l •SIN CPl14l•Yl ,R<NO •ll, ,P1•3/4 ,P 
1*51'\ 
340 NE~T HO 
350NEXT 
360<30>0360 

~ 
~ 

UNA PUllllUCAZIOM 



DEMOSV318 
di Giancarlo Butti 

per Computer in MSX 

~e&io llSWOi undemodollo Spodnvl· 
deo SV316,edilWO mlizz&louWiuan· 
do lstruzlonl dello st&llda.rd MSX. 

Camoò ormA!n<Ma \uW, queSIO&Wl· 
d&rd. ponno\tol'lnt.e!'8C&lllbl&llllità dlpro­
gr&mml, lrall<llveree m&eehlll• appar\t­
nellllallo!il&nd&rd ­

mo::.=~~~ doll'MSJ:: eono nu· 

Da not&re potchela ma.cch!na conll 
qualeilWO~ ll proç&mma Mn 

i ld:$X, ma 1ruoloomandl eono P1'!ltlc& 
monletll~. dl quel1ache &eguonolo 

lt&nd&rd. Sl fl'l'IS000 06SO~l•lsltuz!o. 
!lldlcorurolloON STQPOOSUB. 

L'MSX l motlo bondOlalOdleomandldl 

:·~:~=p1U'!JinodOll'iMli!O. 

>Jl&l1Dea30sldollnlscono! colort del 
bordo,de11a wta. e doll'1nchlorAA>. 

l.cSCRUNl, oorr!!pondoalloSCREEN -· Sldlspoml!nf.Wgeneralmenle dluno 
schmno ç&liço, ed uno dllealO, oppure dl 
scherm! gralld oon <llvers& riaoluzlone 

Le 1Btruz1on!L!llE, 1racetanoovvl&men· 
ledellelinto,dal pun\Qz,y &l pun\Op,q 

L'!slru:!:lonoLOCATl!, poisizlo~ il CUI'» 
re !ulvldeo, edipe!'Wl\Oslmllo adun 
l'llil!T ATdeUoSpectrum. 

NOlale l'tstruz!onePAINT, cho permo\to 
la colmulono dluna pol!tooale chlUB&. 

:o=~~~~::.~ 
quosto pr<>gramma? 

Mollo .. mplloo : mOSll'& sul video, con 
de'1JelllsBl coiorat!,! varlC(llo!'l dlsponiblll 
sullo Spectravldeo. 

SU~en\estampa!nom! d«IV&I'! 
oolor!. !&llbut&nu. .. mplice oomprondere 
ll sl(nll!catodollo\l&l'le rouUne, !nquaruo 
• ~ llgellllonedella t;r&!lca , lo!.llre 
1Mlzion1 00llopralle&m1n1ecle! BJ.SIC 
standar<l,normalmen\erlsoon\tablleeullo 
Spectnim, o llul Commodore. · 

52 ,..,.,,,JT,. •. ,, 

!0 OHSTOP (;OSU~ 380: STO P OH 
20 0HSTOP(;OSUE240 :STOPOH 
30 COLOR 15 , 15.4 
40SCREEHI 
~0 LIHE ( 0.(J)-(23, 191 ) ,4 , BF 
60LIHE(232 , 0 J-\256,19!),4,BF 
70COLOR\:LOCRTE36,12:PR1Hl "" 
80 LOC RTE 36,20 :PRIHT • SPECTRiW IDEO COLO R CH 
ART • 
90 LOCRTE 3t;,2S :PRHH .. 
100K = 1 
1!0FOR! = S6T0! 32 STEP3S 
120 FORJ=S6 T020SSTEP3S 
130 C!RCLE(J,!J.\2,k 
140 IF J;.J " 340 THEH CIRCLE U , I l , 12. I 
150 !F l+J O 340 THEHPHIHT ( J. l l. K 
160COLOR! :LOCATEJ-4, ! +!4 , PR!HT r. 
170 K " K+I 
100FORW"ll0300:NEXTW 
!90 HE XTJ 
200 NEH I 
2 10 C!RCLE(1 29,1601 . 12LOCP.TE124.192 :PRIHT " 

0 <hck çro~nd) " 

220GOSUB350 
230GOT0260'HEXTSCREEH 
240COLOR1'5.4 ,4 :CLS 
250STOP 
260RE"SCREEHOFCOLORHA" ES 
270L!HE(24.0 l -(232,19\),1'5.BF :COLORI 
2S0X=40 
290 FOR Y = 16 TO 16+9U'5 STEP 9 
300 READ AS;!F LO 15 THEH LOCRTE X,\';L!NE ( )( 
,YJ-()(+6 . 'i+6),L.BF:LOCATE X+16,'i :COLOR V PRIHT 
LAS ELSE LIHE \X.n~<X+6,Y+6>.1.B : L OC HTE X•I 

6,\' : COLOR! , PRIHTL;f\S 
310FORY"\T0500 : HEXTY 
320L=L+\:HEXTY 
3300ATR TRAHSPAREHT.BLACK, /IEC>IUllGREEH.ll 
GHT(;REEH,DARKBLUE,LlGHTBLUE, DARKREO , CY 
RH. llED!U" RED.LIGHT REC> , DRRK YELL OW ,LIGHT YEL 
LOW , C>ARK(;REEH,!'!AGEHTfl,(;RA'i ,WHITE 
340GOSUB3S0:LIHE<24,0i-(232,l'.:l\),15,BF :RUH 

" 3'50 ' SLEEPSUBROUTIHE 
360FORZ,.1T03000 : MEXT 
370RETURH 
3S0 COLOR15,4,S 



Sony è lieta di presentare il primo uomo 
che ha fatto la frittata col computer. 

HOME COMP\JTER 

HITBIT 
"•s• -

~---- ---:_.#. o 
....,.., .... _ 

ecc.).~r""°"'rele-C&llZonl ._ ... uc:co .. ""'9ogloc". 

:i;:;..a:~~s:r= 
t1t11;glioo1•trulonllal•in.,,....,. 
tentòca~rnlgli• al..,,,_i ..... 

··~ ~ .• SONY.:~ 





propris~1 

EG ho r<tenuto che le notizie 
di Activomente los.ero inte­
resscmlioncheper i proprilet­
tori e così. do questo numero, 
un meses•e un meseno,AC· 
TIVAMENTE lorà porte dello 
rivisto 
Noi .d i EG ci.ouguriomo che 
poss1olecond1videre lonos!ro 

~~e~~o~cf~~~~~~v~~~Ao~~e 

CJMSioH. 

In questo numero: 

NOTIZIE BOMBA 

GHOSTBUSTERS 
DIVENTA 
UN GAME 
200milioni di dollari è 
l' incosso dell'omonimo 
film in P'.ogrommozio'. 
ne do soli quottromes1 

~~9;\ì f~~t~o~Òi~i s\~;~1~: 
to dolio Columbio Pic­
tures il 25 gen.no io 

f~,~=~imv'id e~~i~~o: 1 di: 
sponibile in cassetto 
per il Commodore 64, 
soràlonovi16os•olu1o 
del Nato le. È un video· 
g ioco sensaziona le 
creolo dol celeberrimo 
DovidCrone 

dal mondo Act1vo 



PITFALL Il PER 
COLECOVISION 
Uno merovi9 lioso sor­
presoperM!iiposses­
sori delle con.olle Co­
lecovision: Pilfoll IL E 
uno nuovo ed offosd­
nonte ovvenluro de l­
l'ormoi celeberrimoPit­
follHorry, ques!ovo lto 
olloricerco di unin!ro­
vobiletesorolncos,no­
Kosto incovemeinfe. 

~;~1~i.dv~~;fr~"r~'n!c~~ 

FLOPPY DISK 
MIWASOn 
Miwo Trading mette in 
commercio o portire 
dol prossimo mne di 
dicembre il nuovopro­
dottonelleveriionisin-

~~~~i1ò'.o~c~~P~~Pfu~~ 
ciodoppiodensitò. I 
floppy Di•k Miwosoft 
soronno contenuti in 
uno elegonleconlezio­
ne ne ro·oroncio, in 
confezioni do dieci uni· 
tà. I Floppy sono di 

lenose, condor ... To.ltto 

~~:~:di~::;;~~:,~: 
ro fro •lropiombi, co­
scole e in•idie .di ogni 
genere. ~ _u n v1deogo­
me 1troordmorio onche 
per logrolìco ecee:r. io­
noleeperlolluiditò 
dei movimenti, piil do 
film che. do videogioco. 
Ecome 1n ,mfi lm,oscol· 
terete unocolonnomu· 
sicole,compostooppo· 
si!omen!e, che occom­
pognol'o:r.ionedoll'ini­
iioollofir>e.Eunollro 
succeu odell'inesouri­
bile Dovid Crone. 

produzione Verbatim, 
oziendoleoderinEuro· 

~~re~~~ :rf of'2°s
1%. di 

I FloppyDiskMiwowh 

~:'1~~:r~ilii~~r'. 
ton!i home e personol 
compu!ers, nonche coi 
l:r~~\~~es.iste mi di elo­

Polrele trovare i di· 
schettiMiwosoflin!ulli 

~;:f;~~~~ii d~i!o5.~j 
M~i~oy~,t;"~;t.ilo do 

aiViSioM. 
S6 1u•-111""" 

BEAMRIDH 

~~e~Fi~~11b~~:~·:i:'. 
lecovis ionollrecheper 
gli home computer~ 
Commodore6.4 eAtofl 
800Xl. 

~oo~~i~~ ~o~~ ~~<tf~ 
In ques!o me_rovigl!oso 
giocod1omb1entoz1one 
spoziole,soretetrosci­
nO!iinunmondodovei 
cielisonotrocciotido 
un impe<oetrobilescudo 
di luce, formolo do 99 

sel1oricl>ecircondono 
ilpionelo.Al disottodi 
questo scudo potrete 
!rovore il vostroBeom· 
rider,co l quolepotrete 
possoredovnroggio 
diluceoll'o ltro,spo· 
s!ondovi lo!erolmeo!e; 
po!re!e lo0<:iore roggi 

:i i~;~~i~~sf~~:::~ 
loloro ovonzoto.llvo· 
s tro obiellivo sorò 
quello di pene!rore 
questoterribilescher· 
moe di creare unvor· 
~fv~roggiungerel'u· 

:!~:.~ u~ roppo<to ir1.~~~:~ri~~}~~n'c1i 
speçiole froolg ioco.e il reolozzonoquosid<:'so-

~~ocdo:f',~u~":i:~ei~ ~~m5bi1~oz~e 1di ~b~1~:~ 
~~~si~~e ~~1°;;~~id; ;~~ ~~~i~~n~gil~~1i~~t~~: 
cisione o in complene il mislero del lobirinlo. 
Ioniche di gioco, mo Buondivertìmen!ol 

~~~~~o ~~~~l~~=~~ ~~~J~u~~~~~"à'~isi!~ 
vodiZenjièquellodi nibilein cortuccioper il 
colle?ore tutti gli Ele · sistemo Colecovision; 

:'r:: d~1;~i~~·~i ~O:~ ~:~;~!~0 Co~~~:;;: 
po ro che, ont iche 64; in cortuccio per 
orgon~uore i~ on!K:i- Phome computer Atori 
po, bisogno 1mporore 800Xl. 



IL CATALOGO ACTIVISION 

ACllVl510N 'lR ATARI VC5 2600 
l<crtocco) 

ACTIVl 510N 'IR INTUUVISION 

fili~;lS 
MP06WO~WH0Ml'fR 

ACllVISION 'fR COHCOVISION 
lconuc:co) 

ACllVISION PHATARIH.C.toOXL 
~Mu<<o) 

ACTIVI SION l>fRH .C. C-64 1-
ACTIVIStON 'IR P.C. APPLl 

~j~~~K)N 
ACllVl510N 'H M5X 

~~7:.~ 

STRAORDINARIA 
STRENNA 

NATALIZIA 
VIRGIN 

:ti~n~~~~:·u~~~~~~ 
sozionaleStrennooo-

\,"~;~~~eVif~i:~i trovare 
pteuoimigliorinegozi 
un inlereuonli11imo li-

modore 64") abbinato 
odunoco1settovideo­
giocodi 1uccesso od 
un prezzo ve romen1e 
intereuonte. Non vo­
gl iomo svelorvi al tro, 
oltreo1 1ottochel'of­
ferto•1imitotoneltem­
po,quindi,senonvole­
teperderequesloott<­
mo occo1ione correte 
dolvostrorivendilore 
difiduciQe ... buon di­
vertimento! 
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SUNCOM PRESENTA 

ANIMATION STATION 
TAVOLETTA GRAFICA PER C-64 

Q
UllU11aan.pertferlca~ 
rulizat&J)ll'llC.&4ptrmellt .. 
U!Wdlmll:w.lproprtdbt(nl 

CODlcompu11r. •111&W..rlioDmlr11 
oompllolllproc&mml 

L'Allllnal!onSW!on 1lprtMn1&001i: I 
U11panJlelepipedolllplN!leaconibol-dl 
~Ull01.V&llf\lopiech1Y<lleper­
m111t d.\pmizlonarll lii llOdol&lecll11L 
111ptr11c11.wn.r11u111Dc1111&1&perun 
implàafm111;1&1Up1rtdlutlleperll 
dlllp<>mi.ur&und.:lmllroquadnlo.ed 
l•!ll!bllollk!ccOdlWllpe!lll&dlpl&sll· 

~=-lulSCelDqUUIOoucLI.~ 

Llliml\Wdimlnalollid1lllpt1'1fortca. 
ptMDIWlllOdldJseOW'l~l!lle l6-
lllodolt.IPl!IAZIO,ClltllU'tll~c;H1>dl 

callfCl.mm\oo:mll-p!J\trOOD91medl 
li&nlad\Ul&Cft!Udlllanu.dalTidoo1 
l&Yllrv. • 11Z1Lcançanii0loocbl. 

l)nl&mellttperlL,..UO!lfOCOOmlS<Jfl. 
11&rt&d&lto, chevlenefonlll0 1udiaehet­
IO.llp~~""n111ntedlopenret<ln 
num1roMopAolll,ebln!lfOOOvllllallm· 
lldO!OMD&dlmen~cranco. 

1.&DlladlUD'(IJIZlooa.1\'Qne~ 
D&lldollCIU'llX'echtapp&l'tlQDoJCbl""" 
lll'llJWmodel~cqjccrNpon­
delllllll'op:klnt 8Cetl 1 ~omo 
p,..mt nllo!IA.udl01111itrio-.pr111nt111111& ...... 

&:ol1Lun'opz!on1, llpuu. d&llollclt!r­
model men~ &lloocbt MDOdtl41H(DOTil"O 

~~d&.!11:u::11~= 
1&1'111eU&.l'lrlDIZl&rl1~ 1rum­
cltrMICICl!er1lltlpodlpt1111&chellvuo­
ltuaar.1r&len.nt1illlpollz!ll111 1 110t­
lli•l'IUMop::!ont . 

!Aopilonl <llllpombW, 1>i!IM~lo110llU&c­

clallltnlo dl punii, liDH COD(,.ll1l4lnll du1 
pw1ll,im.li.cercl>l.~ t <lu&dralt l 
poNlbllocolonnllfOl'!Dtln:lerrwnlJlte 

~§.'!!"$!!! 
ir.J 



• ( « olv111isetd l<o<- ri 
dJsponlblll,lt cuf tJtO 
... mplldulmo. 

oppureaolooulpor!moll'o:ovv!ament" lll 
pOOanehe~ a manohbora. 

Perlaoolor&zl()nell1pogsonoutil1%z&ro 
opz!onl<llverse,qU&lilaFILL,cllepermet­
te,lacolorazlonodlllll&poljton~cllluS& 

~==::~:i~· "!:!eW.i 
opa.nderlrututtoilvldeo),oppurela 
SPRAY, elle emula l'dfellO provoc.&to cl& 
llll&Y•~•spru:oo. 

Perrealizz&rtdlsetnJoomp!ese!,perfeW 
Mlllllnlmlp&rUcolarl, i dlsponlbilela fUn 
zlone ZOOM, con la qua.lo si 1ngr&nd1sce 
un&:onal1mit.u.i.delvldoo, eagin•ulla 
-.osservandooontempor&Dea.mente il 
rl1mll.alodell'r.itone1!1.sulp&r1!e-Ol&r9ln· 
::'.diloohe1111quellodldl!oenstonlnor-

Allr&IUnzlonedl«r&ndo!ntel'ellSOoon 
l&Qua.116po6S!bilo~deglistupen 

dld!segnlinb~imoteropo,il&WIN· 

OOW,oho OXtun'opor&none dl~l!d 
11!coll&(CORi vontonoolll&m$.(l. el'&ppre· 
senw. ga&amoruo le duo sc:uoporiion! 

~ ~·:::·J;t;:ito.,! ~::: 
vlclooSleSMl. Unadelkopzlonlplùilltere .. 
Wltl~la...it.&deloolor!:ipossl 

bileutilizurnomollldlp!ù.dlque!li!IOI' 
ml.lmentedlspon!biliau!C-Mo.tt.r&ve...,, 
unprooe®nen\OdlmlbcoW:lone 

Por ! neoflll del dJsetDo, pu~ rlliu!Wt 
p&l'llcdarmenteu\Uel'opzi<lneSHAl'ES, 
oho pormou.dlaoctdere &d unaserle dl 
ftturoprtSOntloul<lisoh.itoeulilluab!ll 
ne1proprld1sotni. 
Questo~ oononggruppate per&rgo-

:::=~!fo~~nzic:~:~~ 
l!(urao!efiCul'edei.1d11'$\e,s!po;$60fl0 
m&lllpolare & p!&ciment.o.oono!foW<ll 
rct&ziorulO""IX'VO~O!llO 

Conl'woillodlquoslld!segnlpredoflniU, 
!posalblllrt&llzzared1ll1scen1a.nch1 
OQmplesee !Il brMssl.mo i.ompo. Sul disoo. 
<lhrl &Cli 1hape1, 9()no presenli ancho dl­
venl set di e&ratterl ulil1%Z&b11! gr&l:!o 

~~opuzio:.0~;.!:"!1;n:i:r::: 
~~un!' ~·:~~·n~.::: -lsetdle&ratter!dlsponlbillsono,ollrt 
quelloat&ndar<l.11\&llCXl,llnerotto o ll 
cw1rvo. Lag1S11on1deld!sC<l 1vv1tne1n 
form&moho .. mpllce. 

• 
! 1u!flctonto muovore llcursore oull"op 

o:!o111pre~.opremore&!TURN 

oh~!~U:~ =~~'::~~u~~ 
l'1mmag!n1 v!doo 

Il so!twaro dl$ponlb~• 0:11l88n\e I& '' 
Sllono dl dlvorsl\!pldlstampanli, Mlo:lo­
nabilldamenù . Amondadeltipodlst&m· 
pani.odlculsldl1pono.slh&nno1emplp1ù 
~:!nolunth! P'lr <:ttenorel'hardoopydel 

Canl&GP-lOOVC.9()DOnoc:e&Sar!o.d 
esemplo&lcunlminuU.lnCXlncluslono,qu,. 
1111.!.volottl.,puòo ... reunv&lidostru 
mon~dldl.WCXllpuò .. rvwoomeapproc· 
do J1!81emipi\l.O()mple .. l 

~ .. "':" :..~ !~~p~~,:·~ 
unllve1Jo .. miprofo .. 1ona10. 

IlprlU<ldellat.i.vcle:t&AnlmallonSl&­
Uon ! L.230.000IVA O()mpreu 



CIRILLO SUPERSTAR 

l•J per dirv; che sono pìenomenle 
d'occo~do su llo proposto di inven­
tore gioch! con disegni per uno 
"Arligollerio"; 

~.~~nq~= ~Fub°f:n'~ ~.!d:: 
"più .onivi gli "Acticreolivi" e 

~f jgf 4~~~~t~?~~I~~~~~r~ 
;v~1~~~1d1~0~1;.:~;~~o~~g;~1~~H1x 
oppgrlenenzoolClub; 
?"J il le~o mo!ivo è perch4: ho 

J?h':"~l:.:~"!'~1f~/'.ili:i·~o~ 
slelloincontolo. 
Ouesrovolto Pitloll Hon'Y. non ho 
ocheforecon:coccodnlli,scor-

~~n~~~~~~%f;~\"f~e~:~s~":11~ichi 
~!~~.~.oli, squoli, lronell i morloli , 

L'ovvenlurosisvolgeinunenorme 
e fon!oincredibòle costello,slrego-

~0~TE~i':.1rh'o0!f:~;:.~i 
ornvore(vivo)olcoslello,edi 
scrulo,.Finoinlondoincercodel­
lo principeno, che ha anch'esso 
subi!ol'incontesimo,chiusoinuno 
stonzostregoto. 
Ouronte lo ricerco Pilfol l ollre od 
inconlrore; n~ mic! .•oproci!oli do­
vrà prendere 1. sohh lingo!h spgrsi 
unpo'inluttoolcostello,locoronc 
d'oro,ilcris!cllodellosopienzc,e 
lochi~lo!clc,cl>eserviròpoi 

k,d ;!!:'~i::.!'.cnzc in cui li chiuso 

CJMSiON. 
60 KOlllflJTI""· " 



11$JJlvE 
~ ." :~,,~~~/;'~~.i1,:.1,';'" "''' '" 

Uno vollo scomparso il fiore deve 
prendere un piccolo seme che 
comparirò dopo un certo periodo 

~~~ ~~i~'i~tor~~r~'i/~;~~ eq::l~'i~'. 
I per 

Ugiococ v1,homondotosidiio­
mo "CAVl:RNS MAN", ci°" l'uo-

~~~:: ~'7.~f ;i~~ 
llgioco!ore,inlotti,q~slovoltosi 

1~~.~~~ ~;;~.~\,~1:·~re"~~.: 
(salendo, scendendo, entrando, 

~~~~1~~:J:::~~o~i~f;~ ·Jh~ i.~;b~: 
Acerrimi nemici del cavernicolo 

i~~~ l0·Q~C'k~Y·"s~ Fr:~~m;.~~~ 
::~~~~ventoto) i fontosmi delle 

~e~i~~!.~! ~ii.,vo':,;1!:,!.i~~g: 
:;~~;~~::~'.di tempo, però si per· 

~~1~"~!:;; ~:r~h:U:~.=~~ 
lungo i vari livelli. 

~~n~~o::,O~":s:~ J;oj.~~I;'~ 
vell;dasolire sonotgnti. 
Quondoho. ini1ioil.giocoil "ca· 

~;~:~~l:~a1:~,!1~~~~~:~,~~:r~:~~~ 
compaiono anche delle entrote 

~~·~r :".:n~c~~. v~,gi o~;n~/: 
nel.Pe.rchédollesleHeeKOnogli 
ornbilofantosmi. 
ll covemicoloperarrivareincima 
usolescoleo leenlroteosorpre­
so, unCtvollo in cimo deve man­
giore illiore (ooltro/rullo) prio:na 
che scompoio, uno volto mong10-

reillruttochericomporirò 
Per forcodere i mossi bosta pm-

=~b;;o~t~~~ c~~~n~~he'i/~~~ 
vernicolo.esiperdecosiunavi!a. 
Ad ogni l1vellocomb;o lo disposi­
zione, il numero delle enTrote •e­
grete e deilon tosmi. 
lnoltreoifon losmisiaggiungono; 
" K:RUNK'S". 
Grazie per averlo letto! Auguri 
perlo"8"rivi5to . 
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L'INCREDIBILE TASTIERA MUSICALE 
PER IL COMMODORE 64 

MUSIC SOFTWARE PER COMMOOORE 64 
CON FLOPPY DISK 

°"""•"'""-'"'''b''""';eati""ll•t• ..... •m•tt2-00<1<e<1<•<"'""· 
>l<éll"""'""""i.u• 

rnrn = 
i I ~~~.~~AVA'Ot"I ìTrii!"!E Li"!ioì°!Tì1 I 
I •omrnrn 
I O ;';:'~~i;:;~;,;:~~:.%"'~0-0 c;roo+o"' o vog•o ,,.,.,.,. "'" '"""porto 

I ~r;~~~~:~IT~·~r!'."'c';,.'.:;:~~·.,~~""''"°"' ' r-•"'"""' com-

::::~:;:~; -~~r.~·~ *~"~'im ~6:::~·-~.:. "'~ 



SNOOPY E IL 
BARONE ROSSO 

Signoree•ignori ... no,troppo•e· 
rio.Rogozzeerogozzi ... nolrop· 
po bonole. Video-maniaci di en­
tromb~ ! sessi, di ogni rozz'!, cre-

~~e~~!~i11~n··di~0f~;,';i;~~~~,r;: 
~~6,~;~o~i~~~10deiinl:~~~int;i à 
trasferito, come per unostvpendo 

~:~~d;1T~:~ li lmmo;n°J~~F~'b~:~ ~.0ii 
brocchettodiChorlieBrownedel­
lo•ore llinoSolly, il penso•oomico 
di tonti moment i di svago è oro 
unovideo-reoltiJ.Si,èSnoopy, 
l'ovevote orm'!i capito 
Un.per5o~ogg10 che ho u~o popo­
lor.+O inv idiato do uomin• poli tici, 

~~b~i':~ :~~~!T~~e~egn~e!ii~~~~ 
diessereomoloericordo!o come 
Snoopy. Ognunodinoih.osicuro­
menteovu1o,olmenounovol1o,un 
dior;oscolo•ticoounquoderno 
chelosserovvivotodollopre•enzo 
de_l brocchettocolnosogrosso. E 
ch1,olmenounovolto,nonhocon­
segnoto, insieme od un r~golo di 
compleanno, un cartoncino con 
dedicocheove'5esullo pr imo po 

~:~l~i~:~~~~~~~t~~::r~~;~~~~ 
a:ondegiocotored1 !enn~s,d 1 golf, 
d1boseball,dibiliordo,1lpoterno 

omicodi Woostock. ~ •enipre lui: 
Snoopy.11 bracchetto che è ormai 
in tutte le cose, compognod; gio­
chi di molt; b_imbi e, perché no, 
onche di mol ti odul11 che omano 
contrassegnare le proprieouto 
conSnoopyoutoodes iv1 invone 
pose. Insomma il nostroSnoopy è 
p;esente sv_libr i, magliette, ~otto­
n1,quodern1, bo_r5e,_m?gl1on1,cor: 
telle,sc_orpe, . bocch1eri,spozzol in1 
do dent i e ~t,.~ghe delle scarpe. 
Perchéqu1nd1 non trasferire il 
nostroSnoopyinunoco rtucciodi 
video-game e fargl i vivere ~no 
nuovo ed en1usiosmonteespe,.en­
zo e lettronico? Sappiamo che il 

;~i5~ìp~'.d~'~~t~?tò è': "J'oebrtbio~~ 
dorechesoèodottoto 1n modostu-

pendomen1e divertente o questo 
nuovo invenzione.llmeritodique­
sto trovoto è, oncoro uno volto, 
di ... indovivo chil Mo si i Wow, 
ATARllll Noturolmentenonèstoto 
locile.Si,perchél'ideodiforedi 
Snoopy un video-eroe è molto 
buono mo come real izzarlo? ~ 
stola un dilemma che bisognavo 
risolvere 
ll problemoeroquellodiscegliere 

t;~t~~i~o q~~~~ s~~~~~~'.~~~~g: 

~J ii~~7:~:~~~rFe~~~dfJej~~:r: 



~~E~csi~:t~!!e~~: t~~~~i::~r0 
giocoreSnoopyinunosolitoe 
normale partito di video-tennis. 

~s~~.!e~~;11i d~u-~~0m~~~~,fo~t'ei~~ 
s1eme o Woodstock ed cn suoi 
compagni, _in _un. fitto ~osco ol le 

~~r1~ ~~~u;, P~~c~~j~~~ Firf~~~~'. 
orrostirele "tolfolette\ri1rovore 

uno, due, 1re... on1otto!!! Si o~­
cende il motore dello suo cuccio, 
rombo e scoppiett.o i!potenlemo-

~;~~ 1di1d;c~;1\~. si1d~i~~~ :e'di ~~ 
azzurro l1mpldo, solo qualche nu· 
vo lo bionco, il motore sole di giri, 
lo cuccio rullo sullo pista, tremo· 
londosi librone l cielo.Eccoillo­
moso osso del lo primo guerra 
mondiale che vo in ricognizione 
olloricercodel tedesco 6orone 
Von Ricktolen (s i scrive cosin, il 
terribileBoroneRosso.lltitolodel 
9~~~~ev~~~~~9~me: "Snoopy e il 

Com'èlocilmenteintuibileilteotro 
de l giocoèunoporzionedicielo 
europeoduronteunoguerromon­
diole dello lontosio (d i Snoopy, 
noturolmente! ). l'ossodello primo 
guerra mondiale solco tronq ui llo­
men1e il cielo in ricognizione 
quond'eccocheopporeoll'oriz­
zonte uno sagomo rosso. ~ un 
oereoo tre oli, rosso come il fuo­
co, che come si ovvicinool nostro 
brocchettocomincioo spororeco-

fu~i udeFi~'~~-ll~;t~~d~h~ ~=~·~~~~ 
trosversolmente lo cuccio volante. 
Losituozioneègr~ve,megliomel_­
tere monool joyslick e premere 11 

ri::~~~?~~~~?è rne;;~°c'o 1i~idef11~ 
~~\~~sic~~'/i~e sci~ede l~ B~;i~!"R~~~ 
soperchèsolocosìdivienefoci le 
:~~:~~9~;~_.d obbotterlo senza es· 

Perlorec1òèneces.orioessere 
estremamente allenti e veloci nei 
movimenti perché il 6orone male­
fico torno cont inuamente com-

piendo improvvise evoluzion i 
Ognivohocheilrossooereone­
mico viene colpito cambio colore 

fO'p~~1r"J~:u~ ~;:1f!,i~~od~~~~ 
trolivell1d1d•lkoltò.S1può910· 
corecontrotre,quotlro.ocinque 

:bb~~u~a°~~Ìe ~8{ìi p~~~~'Oo~~s~~ 
cerlo tempo l'aereo de l nemico 
scompare e lascio cadere alcuni 

(~9Lie;~·!)~~~~i~r~\fb~i~'ir~~~hi?~~~ 
n1 di gelato, homburgher forci11, 
socchetti_di_croccontepop-co:n, 
c1otole d1c1bo,fettediongur10 

~~t~uh~ ~~ d~~fi1:e 1:~~~~t r:,'i: 
;~~~o~~o~d;u~d'~~~o~~;~ofti'~:~ 
oggell i per ogni tipo, si guod~gno 
unovi!osupplementore.lli~, 

,._,,,..., l.•"J.}11 

~ 



divt:ntarelativomentesempl;ceso· 
laquondasièfattaunbe1pa'di 

~~";h~eité~~~rRa~~~~acFsr ~;~~~i 
incodaachecoarriv• direttamen· 
te di fran!e. Naturalmente la ve la· 
citò del Barone e degli agge~! i d1e 

~f i~i~~]J:~~~3~;~:~~f ~~ 
~j;~'t~~1:·c~ ~i~Wfc~%~~~1j~: 
regl1oggettirecupero1i1nquello 
ripre$0. 
Snoopye il BcuoneRossoè,come 
potete ben immaginare, uno vi ­
deo-game totalmente nuovo ed 

~;~~!~:~~do~~u~a .:,:i~eda ':J:c~ 
dei momenti di reolediverl imento 
In ques!o game anche lo grafico e 

ss ...... ,,.,'" ' " 

~~.~~!·~~:o;:ni~iu;~~li~~ . "Al]~ 
finediogniripretodigiococ'è 
unopausa,olsuonodiunadel le 
!onte music~elte carine, appa re un 
riepilogodelnurMrodioer_eiab 
battutiediogget!lre.cuperot..Nel· 

J~ ~~'!Il~ i5nufe:;'~~;~ ~:,~~::91~0,;~ 

~ ~~~:~~~~~~:.::i,t~;S~~e::~ 
~- .,, nalenonpuòcl>tlpre~•are lafan 

( ~~(~Ii~~~:~~~::~~ 
(( ~ JJ stick,siomogi6involo:Eccoche il 

/, ~ famoso asso della pnrno guerre 
-~ mond,ale che ... M<>H lmoMeHaggl 

Eccol"ades.-otli EG! 
Per aver lo devi fa r l cy~crc que•to 

nuovo numero di ··EGCOM PUTER" 
aun tuoamicocheancora 

Sp1euag l1 ch1èMISTER EG. 
corneénarn.raccontagli 

delle1n1z•auvepre~f1noadora 

(PacMancontrorutti.Olimpo. 
ln~erv1s1ar. ecc. ecc.I: mandaci 

unaleuera1ncuiol1real\arichm<Jta 
dell"adc-sivocisiaunbrcvccommen10 

de l wowucosullarivista. 
R1cevera1unatfe-sivo!)<:rte 

euno 1>er1ltuoamico 
Non nerderequcstaoccasionc 



La divis. EXELCO vi propone 
una vantaggiosissima 

combinazione COMMODORE 

Affrettatevi 
è un'OFFERTA irripetibile!!! 

SUBITO 
A CASA VOSTRA !fili I ii i i i I lii iiililii 
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C:a~~~D=-== 
SporocbooNl!&llmecliWol\lllelt­

i:loal.llOrlcll1000cul-lhlmM - ­
"""'1'r.IOl4UIDOl.&rvltebtabtll.all f&W> 
!.a!llt provt ed esp1rimonll (11Qn1mpc"u 
.. fllllll). ODI& ohi. più !mpO?Wlle fn 
lutte~-dlclllpiwtl'blo.~ 

OlandO•'lmpan. am!!::= 1peUO più che con lllill1 

NelllltP:>na~.'11Tn1>mo­

lltralo1,111~mclloullll,clio•r­
m..1 ... mor!zz&rllnomldolfillrt(islra· 
u 1u Wl.t. f&eclt.16 di euuua. wltmo tJ 
rtlotlTOnumtro,cblllr!l'erllce al punlO 
lnlzlaledll~lel'Osul~ 
dllprop:to~.llllioordool>I, 
qll&lldO anch'!ofoctYll l Prtml Nptrlmmll 
O>l oomp!.lltl'.•Tm>~dre&cl!l· 
(l.U1.11l& plcdiP"Qll'lllll1U Ulll f&o:IUl.dl 

::'!::~=q: 
"" Alllllamopm!luo:bldoliocbl-•r& 
molo •mpllco 1, pii' qullllO moUvo, eo­
aril!,!n&&dolOUllll!mll&zlolll. 

Ho perol6 prep&l'l.IO un H0011do pro­
çaml!llcbt.P'll'Mm&UMl'llf<IPllOnf· 
llnal01qulndloompllao:stuwlllllorm· 
dtoptillmmedl&llod.iun buon ... mpiodl 
e<l01o f&rt !llB&ll<IW1'1pplleulon1 &dtJlo 
11vt1». oomt "!'~. 11nu.pmt 
compUca:lool-it.. NOJ1Pf"\tlldacbl 
ftil~Oif'tdlC<IN UD PJllCl'l.lllm& 
O>llll q\lfflO, m1ml1""""' chl4&h &111.· :!:! ;:.mo J)OU!&te rlct.V&N molle 

~·~k~dl 
duo tltlDf!lli bMll&:\, di oul lvtnll!O ~ 
p&l'j&lo:i lllfllU (ISC-320 1 40()().4130) 1 

l~(l00-130).Qu•\llllm& 
anpresen1&&1lcll1 ntl pl1moplllO'IJ!llll& 
1 l'1Yllllpollll.O~. InquMlocuo 

lpldlial,UVtlamoDdlmonslmwDlolodtl· 
llU.nriablllllldlol,chtOXlll°'oool 
d.lll dlltrt e&mplm1mor1u&11(110011 pro­
crll!lml., 110mtftlt.numerooonl.l(l!'l), 
l'~dlunftlonlnldai.allea.­
r!Ablll"lll"(numll'Odllin=i,.....U)• 
"np"(num1rodeln- '1i!u&lizz&IO).All& 
linM ~"rllno~ilvllott2&0~ _"meml .. ptrlvllcbl.IDC830 
d'llllemlalonldelp~l'Ulll!zWo­
"flON& fal' rlprend1 .. r11&11orazlQ<l1 00L1 
-oo ro m1nu". 

lmonulOl:IOllllultW'IUDllmocloplù 
llplco1la1Jùe;-.llllllCfta.l.llllMdellt 

~~:~odo,!'!::1': 
-.O.la.pl'Ullm>ldlunt.&51<1(DOll"fA!). 
810'"). 

Qullldlvltue&D&ll:mll&rlr!X*L 

=~~~:~d::: .~.:; 
p:u1D00"8011"tubl<llloptl'Nlmll1»­
...... {•llMl2'101280) 1 r'lora&N 
al manu,olU(Wl'lunAl:o("GOro")o.d 
un& routint plù complua&.lArouUn1 dl 
..- fmll'I - q\WU'O (lto:J.1090. 
2(X)0.211l0.~.4000-41:50). 

l'l!r oil'C&l'l lll 1>1mpnnil<!'lcoo&11(n!11 
olllWllOl!U .. rll dllltn!zlolll, qu1.mlo 
lltle!ndlmolltl. pl'OY&lllo.dlmDl"1W'e 
un_.pnllcO.dol un& pu\lccl&!'I 
r11po1Ucbtl'tt~1..,.d.aloo.duna 

!'lcl1111t1 !nl11P!11': !& 00i$8.olfM:illlori 
~. Allllulirfl~umprt piil 1 
~lnulril&o_Jllaldm»!ll.<Xmll 
derazloDllmcdoW.p[W.OllccbtOl•mJll 
Pl'ltlcl. lllllllllTollllclll 'li lposalblle. 

Paril&mo m dl oomell devooo!'ldltl !'I 

proç&mm!dl quesla\lpo noll& pr&llcl..ln· 
n&nmUllO i neceswiollPO!'IUphlpogsl 
bu.ftD411J'lnlzloqual'illr!SulWo!lnall• 
eu! l! vuololl!Wllfl'l:ccntmod.!lli:ldopo 
cho ll llf'lll'Ulm& l lli&IWOlllnlllUl'llo !n 
un& c:t!Umr.nleri. -a!untorl. qu&a1 !n1· 
\l'llabilmtD111unpo'dloonfusloDl61mroal 
~t~DODIPanriMaVlll, 
llll1chllolllll1zzeri.lnoet\1l14.Slimo. 
oomo.il!'lvolle,dl ~lllll l.llapur&lllO!'!a 

ch1 1i<llatGll& dalla pl'll!e.a.AncbtqulliSIO 
.uipllol~batubJ.ollluDllUDI 

~~dell&IUlltnlltu· 

~dl glUJl60!'1111& .,.r110n1dlllnl 

V.....l'ldoaltlll'tbbl.apecialmeOllptl' 
clllfnlzla.l'lfUIUllprocr&mmlUDIOp!ù 
Yot:et1no1rauiunc1rt1& .,.Nlont mogl!o 
llrutlur&1&1 velool. Vtdromo !nll(llltole 
111Cnlebedllll'llW.lllilo111 1 lll~ 
111delprogrammi.cbt10D11tor...U!;lppo 
çoimpilclllpor adeUO. 

llpl'C(r6mmaoh1 vol1va.rno ~i. 

~raltlun&ftl'llOOI M!Ojllilk.alldlda.la 

Quell'ulUIDoiUDOCllld!UDUpollan· 
duddl proç&mm.dl~nt dl d&· 
U. l•o...i~lorelldooo&&a.o 

·-!'ll&lllnQ&lldefll&Ulonmadel 
pr<Jblomllll<1.1J1S1otlpo.~1!11aun 
J>Jl'lll"&mllll. diQUWOUpo, t ntoiiarlo lnl 
il&lm1n111 dollnirl u111. masch•l'll.o;!oiun& 
!111. lll iampl(cht COllltJl&DDOllWIW!ft. 
llloluodtll'cctel'O~).LI~ 
rt !'ll(&ugulllporccntOWl'Ouchltlalc. 
noll't.mbi10dlun dllllnn!nalo docum1n1D. 
A411L,J11ruehtrl&nlprcic:ramml.dan­
nmopN'lldertt.!'lcamplL'oporulonldl 
ucl!lri&zlooll<lollaclfttli qu!nd!L'-

=n• di un ~rm~ ,~,~-



hr mmlDc!ul U llOILl"O p"""'"-. 
dobbl&moiluJ.allduW>dollrl!rtbtlltUmo­
dolllC\ll"'1(0DlllllHIOrimUldall.!M­
gulamoql>lllC&openzlorllml.~Wll 
park lllU~ I d&ll 11mMO 
j)OIUiD\tln.Nlllllooalrldlr:$.oonlspon­
deotill\tleamplCIDl!lldef'lll.Ll.ll.lfltlloz­
a.do:CJl~dn'-cakdal.&iD­
• comldoruloal rulll 41olipoalbllilldl 
mtm0Mt1p"'1llolllllllll'ulllimlpt"llko. 
lllq-=-.f!Oprccr&mlllilllelllOlii:.l 
bD11ot111plll.cbtrumc1en11. 1Do11rtcltddi.I 
mcch1 1&nrl&lllll"nl"oon1trri Unwce· 
rcd11p"""'"mlm1moN:uUllno1qu1I 
momen\0 1ehe"np"pun1trl1ul p"""'" 
m.ach1 dev'-r1 11l~ ln quflSIO 
momen\O. 

Quanc!oavremcdtllnl\OqUOlllOOM, 
lulltlt~optNlonlpl"OpDlled&I..,. 

m1 dlrltl2l50Jllll'U1Dll-1Crillelin 
eow-e111111MM1ounlco,Nmplilican 
daWlllalmoDlnwo. IDf.IW.IJ)ICillmea· 
lelll-dlll\l&lldOalfromenmo&pro­
blolm.adtlOocbldi-alO.dovelflbl.­
tuantadlllrl!rtfiDd.all'llllzlollnr!&blll 
cbliD<licA<lololl.ltotl&pollnxltmual! 
dlqualo:arueu!Upro;cn.mmadr111&vo-

~-olp\lllporlllfllel'ldifll'l!'tleri 
moruo lDll&n\Orudl -t dl pMrvlOOD· 
celllral'llOlo 1u U111p.arudi problem1, 
anilchltompr1 1u lull0.!dlflleU.tpiet&­
"' bt11tC«lefWO!llldlflleW,m&1m&110 1 
manoch11&1'0llll'&1.1Cnlca1wc1lll&ri.,'1 

~llde~Tollltulco111t1d1ll'!mpo:W1A 

Perr-wi ... mpio-dtlla.cou. 
dlcul.iopulando.llllll=lamol&l!noa 
2150dll~ ..... ~lo 
ICbermotYitcllpf'llPU'llll'i:blamaadokl 
dlltsubrcioJUDtl!00•223:pol'ftllCODll 
lltrl&lid.llldllprocramma.eluloocupuio 
llpollllontoonleO\Mlll"np"llllll&lil:L 
Q\l&ndobo8CrlQoqUd.lllne&dlp""'"'2> 
ma,oonmi10DOminlmAmtllltPl'IOOCIJpA­
IO dl oomt1'ff'tlpo;1ulOvui&rtouWizz&N 
la v&r1&11111 "np":oonalderawllllk:lm1nte 
che "np"oolltlnenl&J>ICl.ll&daTISu&lil:· 
=~perchl1qu11lo KOpg l'1vew"lnven 

Qu..W. W10 dli pi~ !mpol'Wlll Mçoli 
clell&~td&naLUralm•nle 
ancholmol\Od1111cU14&1cqlll&!rl mo.-ab­
blalep&Zilau-1tliri.dlllnriolnballo, 
&ncbl..ir1lllC!ralCOlllprenclt!'lo(N 
noadlllll0ir1ulcllll) 

U111carallel'llllc.&llldispl!IAblledol 
~ttapol ll'lol'dilllmlllloolfobt­
lbdtl~dlipr<Cl'lollllll.ehtdi:wlfl 

--cunoau10111Ue&mmce&11'tm.mlf­
*"'dlW10diNtl.nm-.n1smo1 .. m­
pllooldilUllOnell&illlt&l~lO!l7: 
quandowinomovllneinùOdl:Ull,ieoo>· 
puler loOCllJ'ranll.OOG\UtllQuelllpiuenll 
n111&1111.&,!IDcblnootroT1ch•rimll& 
mlDol'lntl oon/r-o!llOolflbfUoo. Ucho vucl 

di!'I Chl U nomt drlNMl'linMriloim ' 

"""""'"'' 
~ 



prlm& dell'lllllmoCOflft<lal&lo.tllloptra. 
ilonet.'nle11tlPOllllldoltlllll-itue­
....i..i 1 qtJe1pclllOdlUD&polialonl l 
a:iplandotdAlldlt~appena.la­
-nelllpodiloaerlmUllllblN..111111& 
l'lllll!lltdlcallClllulooe.lrrva.!dAlldelb. 
l!#&rm:cestM t. quellld&c&DCtllaH­
IJll*lil 9'rt0.in!llra. 

DIZIONARIO 
INFORMATICO 

~h~:':!:.Hi::.r~:"";.~.:;Oc:;·, 
Per,,,..tt• d• Memoriuare, nce•ca· 
fee•i<>rdincreserie di doti. 

f~~isc;·~~·; !,~r:~~~ri·~~ 
sempre passibil e cambiare la 
maschera sonia modifica re la 
s1ruNura 1a11aniiale delprog ram.· 

~:,; de!'d~~i ~:.~;,~7;•;;~~g~ 
uguale 

~~i~~?§~;;~:~~~~~ 
LA ri<illru1'iKlll"'(llkoori!l'onll!ldo 

ILllrH!&&IPlrOCloCladlll~CGD 
ua& paNlnldUede!DOllll.hmp.qualllll 
ILllri!!&l-.lDqllllCOmodo, ipU· 
bllod&N - ILpr!!Moleprtmtpuole 
dd110m1I'l<ilrWo.allbm1llldol'cpirado-
1111 1 dimlnumm 1e PlllfbllllidlHT1n. 
PtrD.-111111mldlluDl>uklrior:leQ1-: 
~ lirrCUIMID lluk: t le mi,l!oN lilhldollf 
ptl'lpitpnleopon.ilonlcbev!IOJXIOGQ• 
leDUle. Sul-1llllolloOdllllllll:z&blllcl 
<lllwlCberemo-aaalmtcealllealla 
llJdlopr&11ooi m1c11 ... iudlulllllll!lt&lo 

:!:oe ;:o chi .. rcbe~ ampN di 

Anclle qllellO-.ll~lnklllldl 
Buid~ Rl:mimla~dazlODI 
dl !ICfl9'MDlprt610llf'ld&dont dl!G, &I 
llDedl oimun!cu:ml \uWlprobl1m!, t1111-
ro ch1 oi lol'Plic~ertlol i»n lml"COO lllt 
~!le. 14r.IOl>ratl.\LllO rptl'lml0 · 
t&te, pranttl 8fro\Wol oCJll t~e&. ball&le o 
f&Dtul<a,o:heo! ulll perlt1111nte. PltD 
pano!mp&r11Nmo 1 m1W1rl1 1Dprar.!ol. 
(cORtbu)l .D.O. 

10 .. ~' · " 

i~4~F I~~~I .. "!fA~~AG ~~Ii-o·· k5~ IN!!!: r 
1041 LET c=VAL rS: PRINT AT 1 3, 1 

~b4~Rrn~0T 1 : : I~~I~+csS1 ; ··Tutto OK 
'? ( s / n ) .. . GO sue e000 IP" NOT f 
TH-'ON GO TO 250 
104-5 LET nn =n f +'1 
1050 l"OR n=1 TO n f 
1E~' ~i;:n 1 $ <n S <n l THEN LET n n "n : 

107.0 NEXT n 
10e0 FOR n =n f TO nn STEP -1 : U!:T 
ns<n+ll=nSCnl: LET fSCn+1J:afS(n 

) : LET c (n+l) =C lnJ; NEXT n 
1085 LET nS(nnl=os· LET fS(nn)=g 

t~a~ElEf (~~~~~ : LET 

§~~8 agH TgA~~~LLA 
f0~~ ~~t ~=16 TO 20 !>TEP 2: PRIN 

" : NEXT n: PRINT Ul;"!>ei 
sicuro'? (S/nl": GO s ue 8000 : IF 
NOT r THEN GO TO 250 

~~i~n~~~:nL~lf 1" 0 ~f;:L;(~~i ,~s~~+ 
c:(n)::c(n+lJ: T n : LET nf=nf-

l nf )0): GO 0 
3000 REH R 
301 0 INPUT "; LINE OS 
3020 l"OR n n f If" n S (n, TO 
';~~ o Sl .. o s L ET np =n: LET n 

30~3 N E X T N 
303 0 GO TQ 250 
4000 REM use ITR 

~+~~;§~~P~f~~l~~L~: t~f~t $ ~~~~~1~ 
2) Registra i l progr amma" ' · ' "3) 
Finisc:i"'''"'Pr€mi il ta s.to c:orr 
i spond€n te·· 
4020 PAUSE 0: IF INKEY S =" 1 ·· THEN 

GO TO 250 
t~~0 IF INKEY S= ··2·· THEN GO TO 4 

~240 I F INKEYS= ··3·· THEN GO T O 1 

4050 5E E P • 05, 50 : GO TO 4020 
4 100 CLS : PRINT RT !5,0; BRIGHT 
l;"Riavvotgi il nai>tro, poni i l 

fO?gi.str.atore in re91$trazion ~ 
~ pre1Ri un tasto 

4110 !>AV E •. indi c:e .. LINE elm!00 
4120 P R INT ; BRIGHT 1 ; .. Ri a v v 
Ol<iJ i nuovamen•. e il n as t ro e pon 
i it registr.atore in ascot 
tope v erifica " 
4130 Y "indic:e .. GOTO 4010 
8000 SPOS ta 
e010 0: IF INKl!YS • '"s" OR I 
NKl!YS HEN LET f •1: RETURN 
60&!0 EYS = "n" OR INKE YS : "N°· 

THEN f =0: RETURN 
8 0 30 1 1 0 : GO TO 6000 
8100 GNRLR IL TIPO D"OPl!:RA 
ZIONE 
8,1 10 P RINT RT 19, 1 +INT ( CJ0 - LEN 

~ 1~~2~~FiSJ:N~~ì~RN 
6200 PRPER 7 INK 0: eORDER 7: 
CL!> · GO T D 2 5 0 



leader nell'elettronica 
Ogni rivista JCE 

è leader Indiscusso nel settore specifico, 
grazie alla ultra ventleinquennale tradizione 

di serleta editoriale 

SELEZIONE 
DI ELETTRONICA E MICROCOMPUTER 
erunlcarivista ltallanaacarattere 
esc11JS1vamenteapp1icatlvo.Sirivolgeal 
progettisti di apparecchiature professlonall. 
Industriali e consumer. COI materiale che riceve 
dat1egrallcliC3Se,redige rubrichedJa1to 
Interesse tecnologico dal titoli"Mlcroprocessori" 
• 

0 M!crocomputer· . ·oentro a1 comoonente· · 
·recnologleavanzate·.1.arlvlstaoffreallettore 
la POSsibllltildlrlchledereladocumentazlone. 

SPERIMENTARE 
CON L'ELETTRONICA E IL COMPUTER 
Larlvlsta. nata pergllhobbistieattermatasl 
comeperlodicodelglovanl, nonhamal 
abbandonatoouesta categoria Cli lettori. 
senslbi1eatrevo1uz1one.s1earrlcchltadella 
materlacomputer,dlvenendounadelle 
PUbbllcazionJ leader nell'ambito dell1nfofmatlca 
dlconsumo.contiene.fra l"altro,le rubf'lche 
-srnc1ub· e -A tutto commOdore· che hanno 
avuto un ruolo determinante nel primato della 
r1Vista 

CINESCOPIO 
l.Wllca rlvista ltallanadlserviceRadlotelevlslvo. 
perrlparatorle operatoritecnld.sempre 
aggiornata sulle nuove tecniche. offre un 
sostegnotanglbllea1serv1ce-man 
nell'acouisilione di una più completa e mooema 
professlonalita 

MILLECANALI 
Elostrumentocrltlcocheanalizzaevaluta 
obblettivamente l"emrttenzaradloetelevtsiva 
indipendente, ouale element o di rilievo ner 
cammino storico clel mezzi di Informazione. 
OffreunvalldOsupportotecnicoagtloperatori, 
mantenendoli proprloruo1onelconfrontl delle 
trasmlssionlprlvateeoe11e1or0Tmpllcazlonlnel 
contesto sociale 

EG COMPUTER 
E Il mensile di home e persona! computer, la cui 
lmmaglneslldentiflcacon·MisterEG". unteen. 
ager slmbOIO oe1r·ac101escente moderno 
PUbbllcazione unica nel suo genere, ricca di 
SPUntl entuSiasmantl.Elarlvlstaperll pubblico 
eterogeneo attratto Oall1ntormatica. cne 
lntenoe varcarne le soglle In mOdo stlmolante e 
vivace 



Abbonamento a una rivista 
Glt abbonati a una rivista hanno diritto a: 
-euonoscontodel11a1oredl L 5.000da utilizzare 

pergll acqutstleffettuatlsuElectronlcMarket­
EXelcoautortmtaalla11endttapercorrtsponclenza 

- Abbonamento gratuito a eectronlc Market 

-SContodel20%sulprezzodlcopertlnadettibrte 
del softWareJCE. utilizzando li modulo In ultima 
pagina 

Abbonamento a due riviste 
Cli abbonati a due riviste hanno diritto a: 
- suono sconto del valore di L 15.<XXl da utilizzare 

per gli acquisti effettuati su Bectronlc Market­
Exelco autorizzata alla vendita per corrlsponc1enza 

• - Abt>onamento gratuito a Electronlc Market 

- sconto del 20% sul prezzo Cli copertina del libri e 
del software JCE. utllluando 11 modulo In ultima 
pagina 

Abbonamento a tre rtvlste 
Cllab:lonatlatre r!vlstehannodlrlttoa: 
-euonoscontodelvaloredl L25.000dautlllzzare 

pergllaCQuistleffettuatlsu Beetronlc Market­
EXelco autorlzz.ataallavenclitapercorriSOOflClenza 

- Abboflamento gratuito a Bectronlc Market 
-scontode1icw.sulprezzoa1copertlnadel llbr1e 

delsoftWareJCf.utillzzandollmodulolnultlma 
pagina 

Abbonamento a quattro riviste 
Gli abbonati a Quattro riviste hanno diritto a: 
- Buonoscontodelvaloredl L40.CXXlda utilizzare 

perg11 acQuisti effettuati su Electronlc Market· 
ere1coautoriziata alla vendita per corrispondenza 

- Abbonamento gratuito a Electronlc Market 
-SConto del20%sulprezzodlcopertinadelUbrie 

del SOftWare JCE, Utlllzzanctollmodu101nu1tlma 
pagina. 

Abbonamento a cinque rtvlste 
Gl l atlt>onatlaclnque rlVlst ehannodlrittoa : 
-suonoscontodelvaloredl LSO.CXXldaut!llnare 

per gu acQulstl effettuati su Eleatronlc Market· 
exe1coaut0rlzzataallavena1taoercorrtspondenza 

- Abbonamento gratuito a Electronlc Market 

-SContodel20%sul prezzodlcopertlnadelll,'.Mi. ' 
delsoftWareJCE,utlllzzandollmoduloln ult 1;',t.iil 
pagina. ~ 



TARIFFE PER 
ANNUO ALLE i::i~~AMENTO 

!~~J~rt~ MICR 

dodlclnumert L.~oc,PUTER 
SPER • 00 anzlche L 48 ()()() 

~N m~~~,!~~E . 
dOOlcl numeri L. 39M;unR 
CINESCOPIO . 00 anz1cne L 48.000 

ClOOlclnumerl L. 39 MIL .000 anzlcne L 42 000 
LE CANALI · 

dodiclnumert L. 44 EC .O~ anzlche L 48 000 

COMPUTER . 
dodici numeri L. 35.000 anziché l 
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SONO Il 

ECCO 
Questi sonc 

I'. ~ 
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~ONISCONTO 
ENARO CONTANTE 
COME SPENDERLI 
alcuni del prodotti elencati in Electronic Market 

JCEvladelLavorator1,Wl·200920niselloBalsàmo, 
viverra spedito gratuitamente. 
auall abbonati alle oubtlllcazlonl JCE oltre 
a1raotlonamentogratultoadElectronlcMarketea1 

I 
J - -

~ 

•

====:ii 

• 1
1= 

prezzlfavorevoll,avetedlrlttoalgodlmentodluno 

llbuonodaritaQliareeunlrealmOClulod'or l>j.11 
sconto ulteriore. ~-

valecomedenaro contanteecometale~ ..____,.,, 



ABBONARSI 
E UN CUADACNO 

SICURO 
vediamo insieme quanto vale 

ABBONAMENTO ANNUO A UNA RIVISTA 
Esemoio:SOefi'nerltarecoore1ettronieaeilcomputer 

Differenza sul prezzo di copertina 
Buono sconto Electronlc Market 
Abbonamento gratuito a Electronic Market 

l 8.500 
L 5.000 
L 6.000 

ABBONAMENTO ANNUO A DUE RIVISTE 
EsemoiO: Soermentare e selezione di elettroniea e micrOcomputer 

Differenza sul prezzo di copertina L 1s.soo 
Buono sconto Electronlc Market L 1s.ooo 
Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 

ABBONAMENTO ANNUO A TRE RIVISTE 
Esempio: SoerYnentafe.5elezione,EGComPVter 

DlffP.renza sul prezzo di copertina L 22.soo 
Buono sconto Electronlc Market L 25.000 
Abbonamento gratuito a Electronlc Market L 6.000 

ABBONAMENTO ANNUO A OUATTRO RIVISTE 
Esempio:SoerYnentare.Selezione.EGComDUter,..-.ecana11 

Differenza sul prezzo di copertina L 26.500 
Buono sconto Electronlc Market L 40.000 
Abbonamento gratuito a Electronic Market L 6.000 

ABBONAMENTO ANNUO A CINQUE RIVISTE 
EsemPO: SoerVnentare.seleZKJOe.EV.MilecanallOnescOPiO 

Differenza sul prezzo di copertina L 29.500 
Buono sconto Electronlc Market L 50.000 
Abbonamento gratuito a Electronlc Market L 6.000 

CUADACNO SICURO 

L.19.500 

GUADAGNO SICURO 

L. 36.500 

GUADAGNO SICURO 

L. 53.500 

GUADAGNO SICURO 

L. 72.500 

GUADAGNO SICURO 

L. 85.5Cf~' 



... INOLTRE VINCI 
10 SINCLAIR OL 

Dieci favolosi Sinclair OL. 
Il più potente Persona! computer 

mal prodotto, 
saranno sorteggiati fra tutti coloro 

che si abboneranno 
a una o più riviste JCE 

tra il 11101·94 e il 1512/ '85 



Libri di el 

agli 
abbonati \ 
sconto 

20°/o 

n° 711~rl 
a sole 

L27.900 
anzichè 

,_L_61_.o_oo_ '"_' m_oou_10 d_'ord- ine_ ind- ica_ce ·_offe- rt i_ssim_a N_"'___,1e· ~t~~=~J'~' 
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COME ABBONARSI 

COME UTILIZZARE 
I BUONI SCONTO 
~c:~~~~le~~.z.c~~.i:=~lol 
• Sel»<nleWtl)l<l( ~U'>gc>lllinellctltle~. Lll)l<1• 
-....U"llllf1WIOIW:"~l~;ilmr;ickJoo<torclne 

• Comilùe ~ mcdUodal!ine.~llJ(tldOtti~dl 
Bettrarc1.1ort«.Seg1.welel5UVlioni 
• ~•lt>.410KOll(OCoffi<POll(lf<1tealtioo<liallt>cNmmtQ. 

:,~~=• Ouialloçala. rolimtl loil'Exol:;o. 

COME OROINARE I PROOOTTI 
01 ELECTRONIC MARKET 
Ulilimre1mWJiO"O'Oine~WIUUIOg()O lotocooilo 
~oonesanew1""""'°~ooni(WJPERSONAU 
CcrnPloreoonc-•ua • 5rob:"onooelmcdUo~come-... 

1 i=~~~tYerei'IQUcst•<OIOrnl i r.orne~prOO<Xtooi 

215i=~~~;;;•:::::::~a 
11 0UAHTIT.\:n~t~colom.lird:areQWll{iPouivalete 

::.c~~~=Soo~olOfCOlm<lodl'""COl)Qll. 

.i PREZZOUNITAAIO: E l oreuorvA incW.ric>onato ...... <lts<:rilione 
<lelc.o~o l>ancOOrl'>rttolO 

\llrC>orU!O .. ~itolOnni-
5l PREZ20TOlAl.l: ~i~OC!tllamollic>kalionetrala 

Colonnal"QUantltl"• ll<olonna4lftZIOunorio" 
ll cormatlUTOSPl:SfDISJIE!llllON(:Con'll)renoell!SPtWdl­
ele..,...di~OO<ta.. E ~det~odl l- 5000 
incl~Omo;'11!C(lainornefO •dai•lloree!e\li >rt•:<lOor-l 

71 Desiocror<ro i PKCO "Ul"llente' ~•L 3.000 
81 $0mrNre gli irrWtlincOi<lnl'lati6~6+71• 

91 DeOu1Te l'importod!lbuc>:>o..:an110 
1 01 ~1">TQO<tOnettO 
n 1PAGAMEHTO'. PllOHW«"l'ffmo..Qlo.1Keb<leldionte 

: :s1:"E.1=~~11'ca4~ov;io11llpon1te llef 

COME ORDINARE LIBRI 
E SOFTWARE JCE 
CQfl'>epremio<uC)Ìllcmentiie. 1> JCEofffeiogi fblxinni"98Sk:>KonlO 
dtl20l>W11ibriewlraftware. Per ottMe<en'-""•~ 
~tffm~e rorOO'oe<AiW..WlrnoclùO!C',IUeflteCOlnC)illitoi'I 
ggrlls.u;ipa-reofotocooY. 
Sl>eafto n bu5tachol$.la 
JCE ..,oei~ori, 124 · 20092o:ir-tc>Bo1Ymoll.tl 

LIC~ >~iallerMs!e.JCEt<llì<la dal V'(l/Mal 
1Sl2f'8S. Es,..anroilla oomt•uis<etuttele0<ecedenlinc:tmeed 
~-

SS:.:E"":."'::;.::::--.. ---·--­
~=--:=.-==-·· --·-
"F.=::::=:n~====--- ... --·- · 
o=-=:.,'":""---·••·--

Esempio· 

MODULÒ D'ORDINE PER SOFTWARE 
E LIBRI JCE 

1 E· LL~ .:~ 
l~~ ~~~~ 



MODULO D'ORDINE ELECTRONIC MARKET 

I 
I 
I 
I 

i ~~~~R~·~:~o3g~J:à'o0ADIN E 
i DATI RIGUARDANTI L'ABBONAMENTO 

I • ~oo 
I D se1ez1one d• PIPttrnnir~ ~ mirroi:omr>1.Jrnr 

i """'~'" " """'" 
I 
I 
I 

1/ I I 

I 111 I 
1111 
I 11 
I 11 
I / I I 
I li i I 
I 111 I 
I I! I 

. , I 

.'I 

. 

. 

. 

. 

. 

l-1 I 

PIEUO 
UMJTUIO 

5.000 CONTRIBUTOSPESEDI SPEDIZION E + 
f-- - -

AGGI UNGEl?E l 3.000PERPACCOURGENTE f--'-+ __ _ 

IMPORTOTOTALE • 
C----

ESSENDOMIABBONATOAN" _ RIVISTE, 
HODIRITTOAUNOSCONTO PARIA LIRE'-- --

r ------------------------------------------------~~ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

MODULO D'ORDINE PER SOFTWARE 
E LIBRI JCE 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I I DATI RIGUARDANTI !:ABBONAMENTO 

I M sonoabDonatoa lieseç,iuenti riviste 
I DSeleziooe di elettron icaemicrocomputer 
I 0 Sperimentareçoo l'elettronicae il çornpUter 

w. g~~:I~ Jn O EC Computer 

I/ I I 
Il I I - 1 

/ I I I · I 
I/ I I · I 
I l I · I 
I I 
Il I I · 

PRU!O 
UN!T1JUO 

AGGIUNGEREL2SOO PER f-------j 
SPEOIZIONECONTROASSEGNO ::::::==::::::::; 

IMPORT~e~~ooA:':~~~5 LI ---l'!"''!!,,'::t'I 



FORMA DI PAGAMENTO E SPEDIZIONE PRESCELTA 
0 PACAMENTO CONTRO ASSEGNO 
~onc~ant1allac~oeipaçcorrnoortoo:lelma1er1111eordlf\illocOIT"Cl<emrvo diLSOOOouale 
c0111:nbu1ohswallesoeo;ed1~illooe 

O PACAMENTO ANTICIPATO 
Pago wt:Mto anucll)ilramente rimporto del materlik! ordnato comprensivo di L 5 000 oer ~ CONT111BUTO FISSO 
ale~disoedillonee anegoalpn:Y.'(lte mo<)JIOd"Ordine 

O UNASSECNOBANCARlOC!l«:OLARE !NTESTATOAEXEtCO 
0 LA RICEVUTA ORIGINALE DEL VERSAMENTO DA ME EFFETTUATO CON VAGLIA POSTALE INTESTATO A 

EXELCO · VlaG. verd!.23125 · 20095CUSAN0MllANINOIMll 

D SPE01210NEURGENTE 
Pi>r$1)('di;:ooncpaccoPOStale o.x9ente;wungcreLJca>dicontribulofisso 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I 

AWERTENZA 
Slpregadlcompliareauesw 
modulolnOQni suapan;e 
scrtvendOlnmodochlilroe 
ieggitllle. 
Pel" laSpedltlO!leutlllzzarela 
bustaprestampataolnd lrlzzarea 

NOme I i I i I I I I I I I I I i I 111 I 1 

EXELCO via G. verdl, 23 / 25 

~ I i:: I I::::::::: I:: 11::: t ! 
atta I i I l I I i I i I I i I i I I I i i Il i I i 
Data [D [O ITIIJ C. A.P.· ITIIIJ I 

Desldefo rk:evere lafattura @] ~Barrare ra vocecrie lnteressa i 
I i 1 I i 1 I I I I I I I I I i I i 

-~------------------------------------------ -----: 
FORMA DI PAGAMENTO PRESCELTA 
• PAGAMENTOCONTROASSEGNO 

P-J9r>e<o1nconran1•a1<1cO!l';egn<lclelQJCcol1mpartodelma!erialeordmmcomoreil5!vOd1L 2500Ql.lille 
contnoutof1Ssoalleweo;eOSp('(li;:1one 

• PAGAMENTOANTICIPATO 
P<l\lo><.(>toJntic•Pil!Jmentel1moortodelmat~'<1a1eoroonaioea11e9oa1presentemodulodord1ne 
e UNASSECNOBANCARIOCIRCOLAREINTESTATOAJCE 
e LA RICEVUTA ORIGINALE DEL VERSAMENTO OA ME EFFEnUATO CON VAGLIA POSTALE INTESTATO A 

JCE Vladelt.avoratorl 124 20092Clnlse11011a1samo1MIJ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

AWERTENZA NOme J I I i I I I t I I I I i I I i i i 
SlpregaCllcomonareauesto 
modulolnOQnlsuapamo 
scrtvendOlnmQClo ctll3roe 
leggibile. 
Pel" la Sp«llZIOl'lelndlrtzzarea 

~n~e :: i:: I::::::: I J I::: 11 1 ! 
arn I ! I I I I t I Il I i I I 11 i I I I I I i 
Data [I] rn ITITJ C.A.P. ITIIIJ I 

JCE Via del Lavoratori, 124 [)esjdero rltevt>re la fattura@] ~ Barrare la voce che Interessa I 

20092 ':~::,:,:::::~.:~"' '"' ·~"""' ~',,,,.,,,'.Cl' è~. :,,~.'.,'.,,'.,~.'.. '. . ~,~. ' !~ 



I L~STAil 
l lOOC11•Pf'9P&t'llOP11'1'J'&IWSUW1 

VIC-201M1pt.Motperpl'l1ic:a.rlooc­
COITIDjoJJUl:k.ROOCOUllllmW>I 

pa1UlnlinCUlcclo~por1nrollla 
un&ID&UIONvtlodllcbofumlonl.­
oor..-11vlNbllitldtlll.qU&Dlllàdl 
luoco tl&pou!blll\i dlcaml!l&rolanlocl­
tàdol!&b&Mluer,~tunzlonlSODCull· 
l1zub1!1<1&11Wni.cll1H1Ul'iln!or! 
dealder&U. llgloooi111&1.o1e<1mpost0 ln 
e'.11qu1p1ocoljpl'(Cl'Ull!U.lpl'lmlU..porll 
CQ(IJeem&eelllD&, UQuln()porl&Jr&ftc&e 
llquln10eh1i1npr611C& ll OO<ostosso.1.<o 
p!'imeq\l&IU'Cp&rl!IOOOdelltlllruzlolll 
llATA te!uclln pf'C(r&llUll&hllll'IDUrno 
1111\oApernrlllclnllCOfftllOlnMr!men· 
todo:lda.U.nelll!ltruslolll-:inhWun 
plOXllo ....... 1n q...-. pa/U prQ'fOC!wi. 

L'ATIACCO 
DEGLI AUTOMI 

diAleuondroBarollini 
perVIC-20 

RbloceodelprllçUlllllCClllW>I~ 
:looldl"!RllOR!N!lllATA".S.porcuo 
d(wtue&OC&d1rtquealll,l'lcor!lrollateld&· 
ll lnMrlln1U.111.ruz!onlDATA.Dopo1v1r 
<1!(!1.a'0 1 00lllr0ll&lo 1u1111ec1nquep&l'\1, 
ll g!ooo pU~ MNn oal'IUl(l t &wialo. Ptr 
f&rlopart1rodlrtll.amtniopr"11flO<:OllleJ!l 

:·=~:=~=:~ 
il&100ilp&Nconl&prtm&1'1<1<!&tà.cht 
p ...... rua1eopz1on111110000-

l'Nml!ldorl.lll~Y&Nn1&yt1Qc1.1. 

dltpOlll.meOIOdllLt.bulLl&ar1COJ1!'3 1l 
modlllc&l&qu&DWdlfUocop.-a.Q 
.,...dut\Jpld:l&IMCDl:quelllcbo.U... 
Vll'SIDOlolCbtnllo~Dttl<tutW 
cluill'Tfftnod!r'llllaalerMrull'tbltWvo(I& 
butluor)1vanu.llOo111G!'llll:10DOlnd!­
llnlU!bill t~~-ront.all. 
Qw.ndouno-llTtt'aln lODl!o&Do 
.:h1rmo,rlp.a.Ncllnuavo4all'lllo1oosì 
vla. JbUlorlolmporlua.cile &IOilr&'IVlvo 
ro, m1(41or1tonol&poulbtlll&dlotttne .. 
unpwito~ 1upt11mtv!Undo l'&Uooo & 

810tmo.PtrO{l!l1u\Qm1 eolptlove°'ono 
da.U.IOO puntlUIOmpodlcomparsa dl 
C(DllllOrmepu.\ MMl't&WDllll&IOOillml­

llulli;l ecn l'opzlc111 rs. prima di f&r iwUN 
n g!m>. PI~ b&ucl I u numer11chi1111er11o 
oonllapzloQ!,~&ll&l&l'tllvelocitL 

I Di;!TA 162.233, 160,31, 134, 0 , 132, 1, 162,23 16 DATR202,224.2!1!1,2EJ8,24 1, 162.3, 2!14 , 6 ,3 
3, 1 .. 0. 1!11 e. 169,58 
2 DATA 134,2, 132,3.160,0, 177,0,201.3.208 17 DATA221.6,30,208, 10 , 169.48, l!li'.6,30,2 
,3 02.224 
3 DATAJ2, 44 ,2:,,201,2,29s,3,32,67,2!1.201. 18 DATA25!1 , 208, 236, 234. u;2.23, 189. 227 . 31 
4 ,201. 4 ,240 
4DATA208,3 , :ll2,90 ,2!1 , 76,107,2!1.t 60,0, 169 t9[1ATA'l,202,208,2'16,96,174,61,:ll,l69, 'l , 1 
,32 !17.43 
!I DATA 14:0.0,160,2 1 , 177 , 0,201,1 , 240 ,76,Hi 20 DATA30 ,96 , 0, 32 , 0,2!1,32, J 60 , 2:0, 32 . 80,2 
9 ,3 6 
6 DAT A 14:,,0, 169 ,5 ,14!1, 2,96 ,1 60 , 0 , 169.32 2 1 DFHAJ2,128 , 26 ,96,0,0 . 0,0, 0 , 0.0 , 0 
. 14!1 30 MTA169 , 76 , 141 , 11 9,2, 169,79, 1'1 Ll 20,2 
7DATA0 , J 60,4:3,J77,0,20 Ll ,240 ,:03, 169,2, , 169.6!1 
14!1 31DATA1 4 1,121 , 2 ,!69 .69.141 , 122.2,\69.!3 
9 DATA0, 169,3, 14!1,2, 96, 160,0, 169.32, 14!1, , l'I ! , 123 
0 32 DATft2,16'.LS2 ,! 4 !,12'4,2,169,21J,14Ll2 
9DATA160.22,169,4,l'l!l, 0 ,J 69, 7,14!1, 2.96 , !1,2,169 
!16 33 DATA!3,!4Ll26,2,\69.9.133,!98,96,0,0 
10 MTAl6!1,0,198,2 , 233,l,144,!l,J33, 0 , 76 , , 0 
16 · 50 FORJ•6400T06~t : READK =POKEJ ,K =S•S+K : H 
llDATA2!1,1 98.3,!98,! , 133, 0 ,!6!1,\,201.29 El<T 
, 20S 60 I FS023 1!17THENPRIHT'ERRORE tlEI DATA' 
l 2 DATA J J9,96,169,38, t'l:l,0. i69 .240,l41· l END 
3, 144 , 14 1 70 S•0 =FORJ• 673T0720 ' READK =POKEJ,K=S•S+K 
13DATA163,2,96,0,0,0,0, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 · NEXT 
14 DATA0,0,0.0. 173, J6J, 2 , 0:4Q,43 , 234 ,169, 80 l FS()4 6 90THENPR!NT ' EF< ROR E l<E l DATA ' =E 
o ~ 
l!IDATA 14 1, US3. 2, J69 , 48, 16 2 , 4 ,22 1 , 148,30 90POKE36879, 8 : PRINT ' :'l ll''SYS673 

.208.!I • '*'Il' !0""""110• i>)JI 

-oc 



EG COMPUTER LISTA NDO SI IMPARA 

LIS TA TO I 11 0 DATA0,172,61,3,J!5J, 20!5,:31,76 ,192, 27 , 1 
l DATA162,22, 160 , J0,134d),132,1.160,22,I 73, 61 
77. 0 11DATAJ,2e0 . 192 ,23,240.14 , !40 ,61 , 3 . 5'6 ,I 
2 DATA20Ll,208,3,32,44 , 26 , J2,29,26,H;!5, '1'3,6 1 
! 12 DRTA3 , ! 36 ,240, 10 , J40,bl,J , 9;;.169 , 1,14 
3DATA201 , 32 , 208 , 236 , 96,24,16!5 .0 , Je !5 , l ,1 ) ,61 
76,3 ! 3 ll RTA3,96. t69 .22, 14! ,61,3, :J6, 201$ , 63,J, 
4 llATR13J,0.96,2J0 , 1,13J ,0,5'6 , 160 , 22,l65' :<:08 
, 32 ! 4 llRTAIS,165',6,1 4l.6;J , J, l 72,6 l . 3 , J69,L 
::; DFITAJ 4!5.e, us0.0.1 n.0.20 1 . 32.240 ,J,76 , 1!53 
16!5 1!5 DAHll83. 3J , \159 , 240 , 141 , ! 2 , 144 , 36, 172, 
6 DATA26, 169,1 .1 4!5 , 0 , 96, 169 ,38, 14!5, 0 , 169 61,3, 169 
,240 !6 DATAJ,153 ,205,1 !51 , ?o;: , 192 ,27,9,0 , 0 , 0 , 0 
7DRTAl41,JJ,144.141,tl53•2•96,0,J2 , 0.26, 
162 !70f'ITA172,6 ! , J , 185 ,205,Jl, :i:01 , 0-208 , 1!515 
8 DATA22 , 169 , 7,J!57.2~7 ,t5 !,1 !57. :<:27,JL 20 , 76, 19 1 
2 , 208,245 18DRTA 234, 0 , 0 , 0 , t20,llS2.191,J60,234 , 142 
9DRTR162,23,169 ,J2.157,20 ,J0 , 202, 208.24 , 20,J 
8.173'1 2 19 DR TA1 40 ,2!.3,138 , 96, 10L 0 
!0DATRl 44,240, J ,206, 12,J 44 , J73,13,l44,2 30FORJ•65'1 2T0'1' 134 READK'FOKEJ ,K : S•S•K ' H 

~L- = 
11 OATAl 3d44 ,76. 128,2-5,0 , 0,0. l62,21 1.18 40 IFS<:>2 1!01THEHPRIHT' ERROR E NEI DATA' " 
9 , 44 END 
12 OATA30, 20J , 33, 176, 16.Ul2.208,246, 162, !50 SVS673 
2!5:5.189 .2!5!5 
13 ~TA30 . 201,33, 176, 10.2'02,208.2415.96,2 
22,44 ,30 
14DFI TFl76. l 37,26 , 222, 2!5'5,J0,76,! 49, 26. 20 
1,2.240 
1'50FITFl 9 . 20 l ,3,240 , 5 , 20 1, 4 ,208, ! 42 ,96,16 
9 , 2:5!5 
16LlATFl141, J6J,2,76, ISIS ,26,0,0, 0 , 0 , 0 . 0 
17 DFITFlt73,43,28,4\,l,208, 4 , 24,76. 204.26 

"' 18DFITFl110, 43 .2S, 110 , 44, 28 ,11 0 , ::;1 ,2a,1 10 
,::;2,2e 
L9DATFl96,0,0,0 
30 F()j;!J • 66'56T06873:R E:ADK , POKEJ, K•S o.S•K 'H 

'" -tOIFS<>2tS0:3THEt1PR I NT ' ERROREflE I DATA ' 

'"' !50SYS673 

L.ISTAT0 2 
I DATA !69 ,0,1 41 , \9 ,14!5,169 , 127,141, 3 4 , 14 
::; ,1 IS9.!5 
2DATA14l.60, 3 ,1 20 ,169, 28 ,1 4l ,20, J,169 ,2 
7.141 
~ DATA21,J,89 . 96,2015 ,60,J,2·HLJ,76,J92 , 2 

4 DR TAl2il. 172,6 1. 3,1 69,:3:;: , 1'53,20!5,Jl , 1159 
.5. 141 
:5DRTA60,J,t69 . 16 ,44,1'1', !4:5,208,J, 32 , 130 
. 27 .• 
6DATA11S9.12e , 44 ,32.145,20e,3,32 , 11e.2r . 
llS9,J2 
1 DATA44,17,14:5,20e,3,32 , 1::;2,27,172, 6LJ 
, 18!5 
8DATA2'05,3 1, 20l ,32,209 , J2,169,0, 172,61, 
3,153 
9DATA205 . 3 1,aa .7s ,1 ? 6.27.!69, 2'5:5. 14! , 16 
i. 2. !69 

88 !HOl.,IJTl .. 1' 

L.ISTAT03 
I DRTA24.24 .24 ,36,36, 199,23 1 . J ~Sl,0:4 .::! 4 ,2 
4 ,;;;4 
2 DRTA24 . :<:4 ,24 , 24. 153 ,219,315,60 .31S.60.66 
.\9!5 
3 1lFITFll 5J,2 J9 , 36 , 60 ,36,60 .66 , \9!5 ,24 ,60, 6 
e . 126 
4 DATA126,60. 60 .24 , 1, J4 ,IS3,51,:51,63.14 , 1 

'DATA128.112,2!52 , :51,51.2':12,!12 ,128,0, 2!5 
!5.2'5!5.255 
6DATA0 , 0.0,0 .e.e.0. 0 .e. 0.0.0 
'l'DATR0 ,0, 0 ,0,0 , 0,0 , 0,0. 66 , 36,0 
8DFITA1i'l.J6.66 , 0 .e ,11J, 0 ,0.24, 24 ,24 , 2 4 
9l'lRTA0 , 0 ,0,24 ,J6 ,23 1 >36 , 66 , 0,0 ,0,2!55 
10lll'lTl'l24 .:s6, :s.s .ss .e. 12S1 ,102.24 ,z::;::; , 3s , 3 
6. 66 
11DATAJ6,36, 2 4 , 255,24,36,J6 , 66, 0 , 0 , 0 , 0 
12 DATA!56,J06 ,206 , 214, 2!4,230. 108.56, 24, 
'56.120, 24 
\3DRTA24 ,24 ,126,126,"6.108 , 68,J2,24 , 48, 
126.126 
!4 DA TAL24 , 126,IS ,62.IS2,6,126,! 24 , 28.60, L 
oS.204 
1!5 DATA25!L2!5!5.12.12 . 254,254 , 12a.2!52.2::;4 
.2 .2'54 .2!52 
!~ 1 ~~~=6· 12.24 .56, 124, 198, 198 , 124, 2!52.2'5 

t7DATA'56, JJ 2 ,224 , 192, 124.2!54 , 130 ,2:54 , 25 
4 . 130.2'54 ,J24 
18DATAl24 , !99 .198. t26. 29 , !56 , !12.224 , 11J , 0 
,e.e 
30 FORJo.0T0!500 ' P0KE7169•J,FEEK <32768•J) : 
!IEXT 
40 FORJ,.7 168T07240 :READK : POKEJ ,K•S,.S•K ' N 

'" :50 JFS0:5244THENPRINT 'ERROREflE I DRTA': E 

"' 



EG COMPUTER LISTANDO SI IMPARA 

60 S•0 : FOR.J•742,T07460 =RERDICPOKEJ,l( : S•S 140 POKE8141+S+V,38 =X•X-23 =V•V-21 =SVS663 
• K =HEXT 1 : POKE36877,129 =FORD•0T020 =HEXT "HEXT 
70 JFS0 227 1THEHPRIHT ' ERRORE NE I DRTR' : E 15e FORR•0T010°SVS6784 =FORS•0T0,0 :HExT : H 
HD EXT 
S0 5•0 · FORJ•7,49T07634 : R'ERDK : POKEJ , K : S•S !!Sa 0\1•0\1-1 : lFG\r.>0THEH70 
• K =NEXT 170 FORS• 0TOt8 =SVS6S48 =HEXT =PRlHT ' :ai!XllMCI 
S'0 lFS09968THEHPRI HT' ERRORE HEI DRTR' : E ll!l~llJHHHHl:FlNE' 
HD 180 FORR•1ST00STEP- I =POKE36878,R 
1005\15673 l:ll0FORS.,0T0 100STEPl0 =POKE36874,l ,0• S: PQ 

KE36877, 1:=10+$ 
200HEXT'flE )'; f :POKE36874 , 0 =POKE36877,0'RU 

LlSTRT04 H 
10 POKE,6,24 :POKE,2, 24 300 POKE36879 , 10 ' PRIHT':1JI' 
20PB•2 "CR•2:DA•4 310 PRIHT' :ll.. 'ATTRCCODEOLlRUTOMI' 
30 POKE36869,2,,:00SUB300 =POKE36879 , 8 320 PRIHT'~~m:w'a!QJFREMI FIR 
40 POKE6:!J!!B,PB•3 =POKE7870,CR+4 E PER OIOCRRE!!' 
:=10 P0KE829 , ! I ' P0KE83 ! , l : TEf •'080000 ' 330 SVS6848 = IF<PEEK <37 1St >RHD32 ) •0THEllRE 
60PRIHT' :lol~TI = !!210000' : 0\1 •3 TURH 
70 S\IS691 2 · SVS6631 =POKE673,0 =X• 0 =\1•0 : 1'"()1( 340 OOSU11,00= FORS•0T070 =HEXT =OOT0330 
E36878, lS 500 OETA.f: IFA.f• ' • 'THEHPB•PB•I : I FPB>STHEN 
80 FORFl•0TOS =SY$663 1 : tFPEEK <673)•2SSTHEH PB•0 
120 '10 lFFlt• ' !!'THEHCR,.CR+I : JFCR)9THEtlCR,.0 
90 HEXT : 1F'/Al. ( TU»DATHEHPOKE7728, 4 : TU • 520 IFAf• 'll 'THEHDFl•DR+I : l FDA>9THENDFl.,0 
'080000' 538PRINT'~i!i~l :f.IEl..OC ITR ' l..RSER ' ; P 
108 POKE7724 .. RHD(l) • 22, <RHD< l >• 2>+2 B 
1!000T088 540PRIHT 'llOl :f.IOLUl1E DI FUOCO';CR 
120 SVS7 121 =POKE36977, 129 =POKE36876,0 550PRIHT' JMl l:llTEMPODI RRRIV0' ' PRIUT ' U l:i 
130 S•PEEl((829) =FOR A,. lSTOOSTEP- 1 : POKE369 DEGLI FIUTOMJ IHI' ;DR 
79,R : PQKE8141 +S+X,38 5b0RETURN 
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EG COMPUTER: LISTANDO SI IMPA RA 
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EG COMPUTER LISTANDO SI IMPARA 

po ··,xs ; " non 
: GO TO 500 
67 1 ,246$1,246:3 

77, .:!5590 ,257e2 , 
, 263S4. 



CONTROTUTTI 
---------1nr14ilo«oCot1111110 ------- --

Fiumidiinchiostrosonogiòslotiversoliperdescrivere11commentarequellocheoggisenzodubbioèil 
piU fomoso videogioco del momlo. Ideato per il VCS 2600 dell'Atori, Poc-Mon Ila lotto impouire milioni 
di omerko11i primo di approdo~ in ltolio per risc\IO!ere il domoroso ondie se prevedibile succesw. 
Semplice, diverte nte e allo portalo di tutt i, Poc-Mon è un gioco di obilitO, pozienzo mo soprottutto 
fontosio. loscenorioè unclossicolobirinto, bisogno goordorsidoquot!ropiccoli fontosmi che cercano 
di u"ider1iechesoloquondo cambionocolorerisultonovulnerobili . Siimparabonprestoomonovroreil 
joystick moperroggiungerecifre otin.,ueoseizerioccorremoltoproti coollreo lledotigiàcitote. 

EG Computer ha scelto Poe-Man per uno eccezionole sfido: ogni mese un personaggio famoso si 
misuro nel gioco e il punleggio roggiun1o viene in1eri!o in uno speciale groduo1orio. Sportivi, orfoti, 
uominidiculturo,tutti impegnati inquestoincredibil e goroodistonlol 

Tra un po'sorlielettoilvinci1ore : c~isorliil RedelPoc:-Monl 
Seguiteci, lo scopriremo. 

LO SFIDANTE 

NOME: .......•.................. lULVlO 
COGNOME ........... ... COLLOVill 
NATO& ........ 'flOI (lJDID) 
IL· .............. i JIAGGIO 198'1 
ABITANTE A:. ................. ltOBIA 
PROFESSIONE: .... Q&LCIA'!OU 

hl.S. I cutcou..im. .... ," W 
•oa'"-t'tr•dl.mlnrudcon l'1-
aico &ML bflrtl ull'IM.IÌTLW.Jri­
.. 11a111iar-<11-01Ut.U1pud<Oil!.­.......... 
::v:~~P:lm> 
FULVI!>.~ 
I0: ... 1 .. 1 ..... ,u... 
::v: ~lunolan· 

:.:i~~ 41 U et•• 41 u. 1norau1o !'1,:0 IOllO mollo pi~ !ON. Ailon (l.oco 

FULVIO: 81, 111& i J)&U&tO do! llmpo H1I~11, llocipllrt. 01111r!ri.u1 

92 l~<OllflJl1"' " 

PRONTl ••• VIA ! 

tuicore un flmOIC CilelllOtt &Ile pme 
COlll'ao-l.1.1.n.!Wil\l!IWlvodlll'OVartUN. 
bu0111pcitlz!oMnell1nostrael&ss1!1ea.or­
a:a111r1c.:&dlnG1!1.l~ltbrl1dlproveentu 

aluwanU.QuandolllbWnolanc!alo l& pro­
po111 "Pao-Mr.n COllW tuu.r non CI'tdev•· 
a:aodavverodlU'OV&rll!OC&IOrl 0011l e1per­
:w:n~fornlrtlllleWlrlprovtOO!llen\l.$· 

Vl4i&mooracomt1tllu.vam n<Ji$\l'O 

:mlllllnu:~~~ 
lablrllllo.donoornfllblloallarlceJQ 
dalll.pl'imapllloladlt11"111-0lllmarlsul­
~-quatU'OWUmllnfola!IUDOdlt­
V'Ol'll.nl.'"Ctml1taipl"edlrilchl&MID 
llll!IOpoMfblle"1111-potrutrlo1!dl& 
a:aoclltll.au&p~ idlpercor­
"'rt IUii! loorrldoldtll&binntcpl\IW:liSIC 
cho '11100. aU. proM <»n 111! •,,...rs&rt. 
Den1Upr1fleunabuon1 dow-.u&conll 
JoylJllcki.neb11t 0>!\f- dlavtrr;iocato 
llO!oqul11rooçlnqu1volte!nv!1.asua 

~ppoillllea:a1i.l prlmoq'~' 



&nc:b1Bprtmo"hc"od.i~aado­

r1<1opo1varCOOM(Ulopocomenodl lOOO 
punt1.All'lllizlodtlll&eC004afa.eedl OOOO 
OOllll()iulO & l\llvlo di t.dOll&!'t Un& wi!· 
caunpo'm1110<lif1n&lvr., Mmpro .. l)l i 
p:albile ... 

!n!IUllove&amo&Wr&rl!oonpl\l. 

~~"':..=~n: 

A FINE GARA 

PULVIO:llllY\slo'i' 
IG!hl ... W..,.dtukp...,..... 

::~o-~---
11JLVIO:Slflll(ll11pONcbt.ancbl• 

~u:iL~baUulo.E1tdr!pr'O'l'Nlicl 

... ~.'' Il, forM, comaqu • noi buu 

llldt~~~:,,.~~1.ehelo 
H= ~••rcort1mtll&uti lakfti· ""' ·. 
:-v'~!u~'!.i-"'111 ru--

Tlm'!'1',!~?pens&Ddo•unBUJ(tr 
1111 lo, clt dici. CIU""" UC·IUI I 

piicli1 11dtlohnlt. 
FULVIO-. Ptooalo. AVNI ~UIO b&lt41r!o 

Vlllluloun"llKl....-.f&Ndl"""" oa1m1..,..1UpunllfilloOOllllnua1Alirl. 
:'"'wa1~=:::,: Gtoc&onaa1&p1~dlw.om1nu11, .. 

llDll.&dl fll'ltUllll~Dl!mlll; 
rfortwaraatunce DPUlllOID&CiOO 
1 !'!1SCt&llollndml1\rl. DqU&M i 

lont.&oo 1 1mprondlbill.Peccalo 

oti; :':nnn:cainm~o:r:~ 
porchlll ltOY1 .. mpr1Ml 

llnaledl!U:'~!w~ 
palll.l.11111.qua!U 

1=:.•:mu: 
mlllli dtU"aV1"11'A11o: 

r\ucllptSIClllvoal'll.in 
at!IOrl\r&llq_u1ll:l. i Wllt&W· 

e& d"W11ebtpor1&p11l.punll 
dlqU&1110ll !mm"1DJ. 51CUi&mo 
ora. illeiwq\J&dl'o,oomedlrl 

=:u~~~~dtBe 

• IC&l&nd<>l&llOl!ra.dua111ca..t l'u!U.mocol 
J)Q •d1'P011!ziotla•&lll. tlno. aupo!'ll.lll 
modellollpruW:!Ollld!Arb:lro18oldlll 
piuz&pooo10Pt&l'nooml)ltl'IOdl 1qua· 
dr&Muller: ll.520pwltl.Ccmpli:oemll 

CLASSIFICA 
Nome Professione Punteggio 

MAXMANCUSA DISEGNATORE 14.450 

ENRICO BERUSCHI AnORE 12.400 

FULVIO COLLOVATI CALCIATORE 11.520 

HANSI MULLER CALCIATORE 11.415 

MASSIMO BOLDI AnORE 9.800 

RENZO ARBORE AnORE 4.200 

BONCOMPAGNI REGISTA 3.550 

Seguile l'avvincente sfida 
A Gennaio' PAC MAN CONTRO 

LORY DEL SANTO 

'tr;'.I 



Turrolanrasria>. 
&:egli'qui,lr, tanli rflfl8/iintellif}enli. 
~piùbfJ/dono<liNatllfe. 
Per te. PMUfllmico,f>Ml/uO/figli. 
f'er {/iocli ffl , studÌar<IOla- . 
Per-..,,,-~~ 
Per-.111anrasil, /'itn11/Siesmo, , 
""""°dicNSlliru.Sotlo~ 
~. il n.ldi!I~. 

ldHn. I - ... lpiiJ-ll!llmotlOO. Gr--'-. 
alla-gra/a.~ttn 
......,.,,,~.~~. 
Sa;ip«aidlemaiunv-,,.,_,,,,• 
COSIM<>oosipoc« 

ldHn.4 
llpl<>M<l•,.,,,,,.,.I• 
UMmalU Oi"""""lllcom/>Ultlr. St:riw. 

~cx::,;~st1f11'9'•.fr;;dori. ..... 
UISl.lmplllr.. 
S modeA'ltll<»~.p.,_.,... 
~i/uO/ptagramm/(lllldlel 
<'ClbV.~.tnli.liCti. 

ldffn. 7 
Com~64Ex.cut1Vf. 

llpersona/pona1il8,unrBQl!OpllrWfri 
Ex~_Moniror <JaS"•coloritdlsk 
dliwda170Kinco<po<ali.Eunprauo 
da.-ospec;a16d>l soloCcmtnodot9pu0 I 











C'è una bomba 
a MILANO 

in Galleria Manzoni 
-·~1 =-~ ~ LA$Vl8AI 

r.~~,,.1 ~.~.:.111~ .. : Q~A~DO NON T~OVATE UN • . ~ ~ ' - ' \~!' GIOCO SPECIALE OD UN 
............. :j ..... PROGRAMMA PER VIDEOGIOCHI , 
:'--· - ~-"al .._:__ O COMPUTER CORRETE 
~- • in GALLERIA MANZONl,40 

-novil«lm 
IL PRIMO LIBRO 

sull'MSX BASIC 

r ~dOia (i; co;;missi;;n;-1ibraria dain,;;;r;-a-:- - ->{ 
I JCE - Via dei Lavoratori , 124 · 20092 Onisello S. - Ml 
I lnviatemi l'offertiss;maJCE· 

I I ~-"- I '·" 1 ,~::: I ~.7.:: I 
: :;::i:,o,:.~;.;:~:~~.;.~~:~~1~~T'~.:,."!.~~:::.:;·,;,,o : 

i """"' CTTTTT I I I I I I I I I I I I I i I 
I Cognomo! ! I i i I i i 11i 1 11 1 1 1 1 1 1 
l v.o !! !l l lll l !li l ! ll l ! ll l 
)cm• ! 1 11 1 1!1 1 I 11 1 iI1- 111 1 1 
l ~o OJ CIJ = e••= 
: 1 ::,::'~'"~~··~~"~·-- 1 
I 
I 
I 
I ,. 
I 
I 

Wi!IE ~ .. ~,,~,,. ~me. 
Cod. 9400$ 20092 0. ... ooBatsomo · "' éf) 



Lo MoHel vi ho fornito di tuHo 

~~~~~ci~h~I ~~~o ~~n:.0~~?~~ ~~ 
tultode llocopocitòdi ommozzore 

~.? lii iv\~~vf:~~~~~~~~~t~~~~~b: 
b~ st.oto infinitamente più orduo o 
giudicare soprollutto do come si 

compor1o;lteschio,unicoverone­
mico · ~ttivo" di Scooby.Ooo. S<:­
condormmente, riconoscouto loco­
tolo superioritO del teschio stc»o 
nei vostr i co~fronti Imo solo o cer: 
1econdizion1:cioè,nonpo«otegh 

~~b~~,.,7;~,i"d;1 ~~o' 1sc~~~0Jl0~~~~~ 
ton1opiùriccoquontopiùobili 

~:~=i:~~:~~~~~~r~r1~~1:~~~e ·~
0

i1 
rod g1ocotorie I numero de l lo 
bmnlo conlermol1 nolurolmente 
conRTN(RETURN) Sullo porle al 

to, do sinislr?, il vostro punteggio, 

~~=~~oi::!~~~,0q~:l111~ ,p,i~~n.~t~~n~ 
dogiocotore.Poc?piVsotto.tonh 
ScoobyOooquonhneoveleonco 

~~ll~is~~bi~1\1~o d~o~~~zi~~~.0Q'~~~ 
~~ le v1d~~~ 'i1e 1ib\~i~~g3:~r ~~~:: 
scelto con it relontosmi posti quo 
e IO in modo cosuole, il nostro 
eroe fermo finchè voi non comin· 
cereteopigimesuldiscodeltele-

~~:~~~~~hT~.iQ~~~ld~! b~:~~,"~~.: 
che "erono" gli occhi, nel mezzo 

~~r~~e e~~~ i~c~~ ~~rri~~ed:mnb~~n~ 
ovvicin1 troppoedisturbicosìil 
suoquieto ... vivere. lnf ine,ne llo 
porte bosso dello schermo .son~ 
visuolizzotedelleosso,ep1ùd1 
tonte,quontenevedrcle,n_onpo.· 
tretedorneolvostro.1nsegu1tore( il 
teschio) per tenervelo lontono; pe~ 
cuiquondosoreteunpo'ovont1 
nell ive ll odidifficoltOlsegoloto 
doquellospeciediorologiodo 
componile che sto onch'esso in 
bosso,su l video),evedreteleos­
soscendererc;ip idoment-;dinume: 
ro,ospeltotev1onche,primoo po1, 
di possore o miglior vita ins'.eme o 
Scooby Ooo. Comunque promo d1 
orrivoreol 13'1ivellolilpiùol1o 

~~! g~~~ol,.,P<l°Ji:/z,,t~;!i~~in ~~i 
coso,nonmo ll erete ilvos1ro "cuc· 
ciolone" senzovendercore le 

semplice occhiopporc i lonlosmi , 
vorremmo vedere le vostre facce 

~'ì~~~~~i':~i11~~~1:0°~~~·11~~~ ~h~ 
ven'èoncoropiVdiunosul vidco. 
lnellettinonè successonientedi 
irrego lore: il con1rottodeilonto­
smi con lo Mettei prevede inlotti, 
doporteloro,d i og".volore_lococ: 
cio o Scooby Ooo (on prohco essi 
scoppono veramente, e neonche 
tonlove locemente.soloquondosi 
trovonoopercorrereunos1esso 
trottod i percorsoconilvoslroco­
ne,ovv'.omentene llodirezioneop· 
pos10;1nquestocoso,lonnod1e­
tro-frontc ritordonodiunpo'lo 
loro fine) 
D'altro por1eperò,essihonnoesi­
gito,eoHenuto,diric~mporiresul­
loschermo30second•dopo lolo 
ro "morte" . E qu.e~to per ognuno 
dcitre.Ciò sign•focochesenon 
sc;>rele lesti nel prenderli tul1 i, im 
piegherete molto più tempo di 

• 
I 

~p0pev:: i~v~~e :~F~~~o~~~i 1°~:,~e 
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guitorifilareoltesch;o,incosodi 
necessità.Percuil'invitoodorci 
dentro quando lo vedrete s~ l tello­
re dovonh o Scooby Doo" pare 
scontolo;losciorse loscoppore(e 
puòcopitare)vuoldire cheovete 
ridottoilvoslrofuturo 
Di strotegio, ci sembr?, non è il 
cosodiporlorne: tuttoiconsigli 
che vi potremmo da re sono gli 
stessi cui obbiomo occennoto ne l 
corsodell'indoginesuquestovi 
deogioco.Ecioè:tentareveloce: 

~i;~f ~~~ c~~~:Yf ~:~f~ i~.~:~~!~?~ 
~ò"br~~= ~~~~~nop!~ibi1';e u~~ 
quolsioside i pulsontiloteroliper 
losciorcodereunossosulper-

Questomododilo r_e v_i p_otròse~­
brore uno sor1o d•. vog l u~ccheroo, 

~~ifa;~~~:~;~~~~~::;~~~~;;!:~ 
rot1.(e r10,losodd1sfoz<oned1es­
se rglisfoggiti perquolche secon· 
do,potretetogliervelo,mo,tenuto 
contochenondònépuntiné spe-

~~~z=~l;,°F~r~~n~ ~i~~~'i:,~~~~:~ri 
unerrotomovimentosul disco pe r 
ov~re un_ cucciolo in meno e per 
lin!re_po• sull'o lbo dei kom1koze 
de i v1deogomes. lo st~sso dico•! 

~=~Il~ ~i"d'iff'i~~ltÒ~ 1 ~o1:~e~e:\; "i,~~ 
~in:~~;~: nno;nlo:v~:~~e~':;~~~o~~ 
persopunt;,solounosso(edici 

~~d~) r~c~~d~f~ ~~~e::fig~1i~e1~ 
crescente, l'unoconotevolediffe. 
renzo rispetto oi pr~cedenti è 
quellodiuno~o_ggiorvelocotòdel 
tesch1ochev1rodurròconsidere 
volmente lo scor1o di osso. Seriu· 
scirele'!doppiore_quoto25.000 
avrete on omogg•O dolio d 1tto 
Ha nno& Borbero unoltroScooby 

~i~'t1~~~lf., ii' Ji~Ftòn\~ e~~~ 
essoi l coloredellobirinto;cheè 
lost_essopertuttoun?_Portito).I 

fous~i ,·~0° p~~s\1s~~i~~1,"itO ~~~n,; 

secondo e 750 per l'u ltimo. Nien­
t'altro 
Primo dello conclusione. vi inse­
gneremo o costruirvi u~ labirinto, 
oo modifica rne unode1 10chevo 
offre lo Mo~el se questo non ~ d! 
vost~o grodomento per q_uolsooso 

~:·::~dis~rJ:~:~:\~!~·r1 ~t~~ 
ky (lo tostieroche, per mezzo del 
compuler Adoplor, p~r.mette di 
usare il sistemo lntell1v1soon come 
unverocompulet),nonsodiquoli 

~e~~:i3~~it~"di ~o~bi~~=; i e. ~~~~ 
c~tri~i~nd~d0~fi~·~;~~~~?o0~:·~1 e -
mento mobile o p_ioce.re, si può, 
per m_ezzo di rouhne on l.~. oc­
cess;b1li con comandi sempbcissi­
mi, modilicorenelcolore,ne lle di­
mens.ioni, nello formo pe:rsino, e 

ifrg~1ol0~6it~l~;:d0; 1 'd'int~~.i~'h~ 
"composte" dovo;. Figuriomoci 

i:bi~i'n~o~ d;~;~~!:n~~se.pa'l"~'io~~ 
le senz~ cioè passare attraverso 
'operozoone BASIC-equesto vo 

oi possessori del lu~kyl e avendo 
sottomono lo toshero, potrete 
sbizzo rri rvi.Abbiomodettodipre· 
mere . RTN (RETURN] dopo_ ?ver 
selez1onoto ol numero d1 lob"'nto 
Mo,seoveteintenzioneveromenle 
di modificare quel doto labi rinto 
inundotopunto, ritordotediun 
po'l'operozione.Premete invec.eil 
tosto con lo letlero E. Compornà, 

1:1 ~~h~,%~. ·~~e~~~dr~~~~0,:s~~ 
~~~lsi~~i ':~.~~~" .fe~~~zi~~~~~m~ 
grozie ootostoconlelrecce!,i _tosh 
cursor).Adogni loto dcl lob1rmto, 
inquol•iosiposizionesitrovi,po­
trete lor o_ppo:i:e (o scomparire] 
untrottod1lobmnto,odestropre-

~:ft1~in R ol~~g~~'n °U s i(:i~)r~ ~~~o~ 
~o';ii~";,~~ti~~11e~ i (~~:i~~r~~;o;;: 
prendereloprocedurocheovevo 
teobbondonotopocofo, premen· 
do RTN e giocondo su l "vostro" 
lobirinto. S~_o quolcuno. non bo: 
stosse mod,focore un lobonnto g10 

~~~~;,,~~~òp:r~~~~~ - c;~~~-~: si'cnu~ 
romente nototoche ol lobirontonv-

~iiJt~:~~~ro~fi~:~:?~b~f:~h~ 
~~:~,~n~o~~.i :Jdi~i'ttt.~~v~ibio~~ 
rimpionto i labirinti '!ÌÒ disegnat i, 
nel senso che i "muro· c1 seporo­
vono, tolvo lto, dol teschio, mentr~ 
qui, dove non ve ne sono predi ~ 

~~~~mi,0 d~l"~s~h i ~o~t'Jel'~o~d'. 
wich. Con lo stesso procedimento 

;~t~!~cou:o~t~m"oosl~~:~Tnt~e~h! 
ovrebbelottoinviodiooMinosse, 
ilquolese l'ove5'esopulo,_non 
ovrebbe ce rtomente incorocoto 
Dedoloperilprogettodelsuo. 

LIVELLO GIOCO 
ORIGINALITÀ 
GRAFICA 
VOTO 

Va/orldavno.,<lnqLHI 
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CA.VELON 
OCEAN 

Tutto è iniz iato nel momenlo in cui 
sieteenlrotiinpossessodello.spo-

~;J:~~ ~'EX'.~L:~ut1~~j:~~~~~ 
~.~d:t~~;' ;;e~i~:o~~it.i1o por· 
Veslito con uno belhss1mo corono 
ed unelmoluccicon1eorrivoteco· 
vok:ondo ilvostrovelocedestrie· 
ro,onch'essocarouolo,finsotto 
lemuro delcostell<?,C~einseguito 

~~~1~r;;::~· :),9\'~~;~;o d;1°~a:i~ 
~';!'~~~p"~.tro esjb~zione ~que­
stre loscerete 1l belhu1mo orurnole 
odospettorvievioddentreretenel 
fototo castello, passando prima 
dal pon!e. elevotoio e poi dal 

e~~2~.:~01~~n~~~to dietro le vostre 
spo lle,quondooduncer1opunto 
lou:her~combieràecomeper 
in.:antov1troveretenelcorridoio 
antistante lo p<Ìmo delle immen59 
stanze do esplorare 

qu;~soronnocansegnoteleormi 
d• difeso, uno faretra calmo di 
frecce infuocote e notu rolmente 
l'invincibile "EXCA LI BUR". 
Potrele o ques1o punto oddentror­
vi, mo ottent i, non M1rà tulto rose e 
fiori. 
lnizio1ubitocoldlrvicheilivellidi 
difficoltOsono•ei,tonti quonti 
•ono i pioni di CAVEtON. Ogni 
piono ècompos1odocinque s1on· 
ze tu.Ha coll ~gote lro loro con un 

~.;'~~,i~i~· ~~:Ì~o~o ::~e:~i~~~~ 
quolsio1i estraneo. Dolo che ogni 
P!O~ è moltogrond.!,loschermo 
d•g1ocone presento 1olounopor­
le,cioè unostonzopervolto,non 
obbiatepouroperchénel momen­
to in cui vi muovereteversoun'ol­
t•o 1tonza, ovve~rò uno scrolling 
outomolico del video in modo do 
loscioreMlltoivo•lriocchitonto 
sporioq~ntobostoperdecidere 
la tatt•co d•g1ococ il percorsoda 
seguire. 
Sevoleteloreunbelbottinop<imo 
disolvoreloprincipesso,equindi 
essere più omoti, dovrete lare 
voslretutte lemouechiodoteegli 
scudichetrovereteneipiùbuie 
protetti meandri del costello. Na­
turalmente lo principessa verrò 
solvotoi.o:!o.dopc:>ove•superoto 

~~~~~flR~-~!~71;7:~ 
crementeronnoilvostro punteggio 

dibenlOOpunti cioscuno,quindi 

;:lt~~i~e~~~~~I~;.: !::;~j 
prendeteli lutti. 
Purtroppo avete PJCO tempo pe< 
dociderecoso lare,inlottinel lobi-

rintononsoretcsolivol0<osisol­
dati ~ ",O!!lòono vedere morto 
Questi ult1m1 sonoormoticondel­
le . freccc e con pugnoli che sco­
Ql•e ronno lungo i corridoidellobi­
"nto. I p1.1gnoli quando sul lor~ 

~;:;~~~~".:n1~ ,~;cc~·~r~b':iz:~ 

;~0~~~~t~:~F:~~" ~~J~;:zr1~ 

trC!iettoriodeicorpivogo_nti,onde 

::,V'::'1fo ~e/~';'j:.ci:e1~~~;~;f,,~~ 
Mo anche voi 1iel": ormoti! Corag· 
S!O, d~nque, lotev1 onore! Avete o 
d 1 sposizio~ e delle frecce ~ho po­
trete loncrare; P.remendo 11 tosto 
"A" el"•nvinc.b1le EXCALIBURch.e 
potrete sfoderore, f~cendo pres­
sione su "Symbolsh1fl" del vostro 
computer .e vedrete che per un 
breve peroodo di tempo nullo po­
trà fer~orv i . Non sprecote le due 
i:,oss•bol•tilcheoveted1sguoinore 

~~;~:to:i ~~:-E):::~n:;E~ 
retutte lespode_chevedretevt190· 
bondorenel lobmnto, ovendocosi 
oncoralopou ib ili1àdislodcro re 
lo vostro magicospodo. 

tftQ"~'~\:°fn1~~~':c,1~'o'ie~ 
~~ir~=";,"~~;e~;;e~:~~ot~~: 
i!vos!ropunteQ:giodi HXlpunti). 
Vogondo per 1l lob..,n to e per le 

CONSOLLECOMPUTERCONSOLLECOMPUTERcfl'?~1 



sereteod un livellosuperioredi 

?~oc;imo coso che si illuminerò 
dovontioivosTrioc:chiS<1rà uno 
sezionedellos1onzoolpri mopio­
M, lr<! l 'o l tromo l tobe lloesugg~­
s11vo; o} secondo pionoà mollo poù 

~i~~~~~~1'd i d;!rJ;;:~ A~ri~~iruo~ 
nu.ovo piono,si ricominte r6 come 
prom o!S?loche q"4!stovol!a il rii· 
mo do g•oco S<1r6 più V9loc:e e ci 
S"!ron~ar>die piUsoldalo 
Domentocovodi dirvi che ogni sin 
gcilo peuodello,P?'fo,cheracco­
gloerele, conlribuorò od incremen­
tareil vostrobottinodi 800punti. 

~=;~~t~E~:t ~~.~;~;~~ 
ra no più numerosi e dove lancio· 
no lretceintutteledirezioni, no n 
demoroliuotevi, vedrete che con 
un piuico di fortuna riu sci reTe o 
forlalronco 

;~~~o.1611!i~~tii~~i c~u~;;t i~i'1~~j 
lasto do conlrollosonobendislri · 
bu iti sulla tosliero, 
Lo "A." seNir6perlanciarele 
!•ecce, il ·~ymbo Shift" à per 
1mmuniuoN• sfoderondo EXCAU-

~~i~~;~~~~~J~~f ~~ 
eseguecomeolS<1li101tulto porTi· 
ràautomoticamente. 
Verome..t.e simpotì~a lo colonoo 

~~df b~·11 ~~r~l0c~11:;0~ ~i~~~:'o~i 
elfetti sonori,che rendonoancor 

~~~v;~~~~~~ ~~~~t~:::~i.t~~~~e 
I'? à stoto per me, un lontoslico 
rolo~no ol temf)O ~ei valoro•i "uo­
mino c0<auoto " on uno enl..sio­
smonte ricerco in CAVHON, mo 
sopronuttovisen1!:11i<!riooscere 
~~('l.'ì.'ìBr,~-~'unico e invincibòle 
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Sielepilolidiun'oslronave.dococ-

~!';'~ i/etv.!,~r::,tc~~~l!h:'~~~ 
nellavostro zooo diconlrollo. 
l o1fondodell'ozioneècostiluito 
dapionetiestelle,chepoleteos­
seNareottroverioi1vetradella 
vostra astronave, sul quale à 

~~nmfun~'ia~in~~;~in~,~i~:~~.~~= 
do stab1lire ol momento m1gl1ore 
per sferrore l'ottocco, ovveroper 
premere il puls!lnte di "lire" . 
Come svi caccoa a d uso terrestre, 

~?.:!~:nE:~~ ~~:~r~~~t 
f~~q~:!~~ r.,'j::~. ~~d~:~io~ 
noesseasporore. 
l eostronovi nemicl>e sono di due 
llpi,qvelledo trospOrto, cheda­
vrebberocostituireilveroobietti­
vodellovos!raminione,(nelsen-

~c~~àt,~o;:~;,'i;i::::~~~~~; 
vn'othmo tothco bel lico), e le 
astronavi do coccio, che poTrem· 

matonsidetoredi scortoollepre­
cWenti. 
Ouesleultimesonoper6piùperi­
colose, in quanto owiomente più 
og ili delleprecedenti,piùveloc:i, e 
soprcittuttopo1enlementeormote .e 
con 1l benpreci1oscopod1 d1· 
struggert i. 
Fino o che sullo schermo oppoio­
no le ostro nov• do corico, 51 può 
ag ire con uno reloTiva '!limo, 
pre rode re benelamiro,epo1spo­
rore, o! mame..to giusto, e nel 
puntog•uslo. 
Appetio compoiona le astronavi 
do coccia l'olmasfero si lo più 

~%";1: ~~IK~~OA~~f~~Io.~m.fl!~ 
scherma, vi ricordo che siete in 
pericolodivito. 
Uooconso1ozionepu6esseredoto 
dolfottochesvdiunq~dro~tein 
bosso sullo schermo, v•ene " por­
tato il numero di ostranavi nemi-

Se ci si trovo i~ difficalTò si pv6 
semprericortere~llafvga,ovvero 
omonovrediver11vechepermeHo­
nodievitare i colpidel nemico.A 
quesloprop0$itotorooallom:e.nte 
un probleminodi corotteremolota­
re riguardante le moderne tecoo­
logie di otrocco e difeS<1, e qvella 
che sembro essere lo s!rumento 
più sofisticato per l'obbottimento 
di aerei !o astronavi nem;che), e 
ciOOil lo59 r. 
Perquontosofi sticotae potente, 

~:i l~s:; ~~~~~~a I~!~~: ~:Jt~tde~ 
dfr.i~:~~o o~:,~~eil ~!~~~ t~ ~~~~ 
ci.so~ 1nlal!1bile1trum.entoper col­
pore1lnemH;O vonno1n luma. 
I ben più modesti missili a testato 
cercante,p0$sonoinveceessere 
lanciati tranquillamente anche o 
metri di distanzo do quella che è 
robiettivo(nelsensoche_bosta 
che ro1ull1 poùo meno nel morono), 

N.~i~.~~o':.':'."ti'e.'°m~~l1~~:n;;~idea­
~~f;;~' o~~~~~n~h:fa.:~ia'~;f.,~~e~~ 
toaquestotipodi a rma. 
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Chiusa la parentesi sui pregi e di· 
letti dei loser,!01n>omoallascopo 

:11~~0~ec;fc!. 1 :01i,,,~t': ~~n% 

~~~ri~1~f :~
0

~hn~i~ d~~~;~;~i~~ 
che•• esouro1eeon m•su1odo un'u· 
nilòol 1econdo, se non silonullo, 
olloqualesi oggivngono lOunitò 
dienergiopersaperognicolpo 
sporoto 
Altre SO unitò. di en.ergio YOnno 
perse per riproslinore lo schermo 
~i:'p'.;,~fii!n~~rminoto l'energia o 

Un po-oblemo che vi consigliamo 

• di risolYere mediante lo fugo, è 

d~iti~~.~~~~~c'r'!'~o ~!;~~ 
CÉR~~~~~~0::er~0~~~ 1:c~~pa';;;, 
del cocciosteno,senonpropo-io 
nel momento in cui lo stesso lo 
fuococont1odivoi. 
Adilferenzo d~gli olt1 i giochispo· 
zooli,neiquol1ongeMresi houno 
visioMglobole de l compodibot· 
tog lio,eonch.elop1oprio ostrono· 

~~. f~ i~rt~l l~~t~~~6 ~e~~e~~og~f~ 
ostronoveequestorende il g;oco 

h'o0~~~~?v~~;~::J:1:~~"si:~ Ji 
guidoreunonoveedidoverfo1 di 

~~oc~;~~t~~~-olpi nemici, 
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Dopo l'incontenibi le successo di 
MINER 2049, nominoto videogo· 
medell 'onnodollonosl:o ' sorello 
mog9iore'version.eomericonoed 

6'T.EG.er~e11~E~mò~ ciu;e~ 
~ ~~~i:~/.:°db:~~i~ n';,~~~i 
gioco. Abbiamo Yitto moltissimi 
Yideo·gomessoprottuttospozioli.I 

~o;~~oPf~';;~ 0.f;PB~Tc~ 'CH1Pq':~~ 
sloticonillomosa •invoders · val· 
gormen1e ~ h iomolo, oi tempi, · ; 

~~,~z~~n,;~~::~r~r.~,~!i ::~;r~i 
cosiddettiorcode.gomes.Nesono 

~EiO'.'~~cyf~i, ·~'if~1t~ ~aem: 
(lutti recensili do EG). Non molti, 
olcontrorio,1ono1to1iivideo·go· 
mHdedicoti ol maree Polorise 
l'ultimo noto. Siamo in territ0<io 
nemico, ci danno lo coccio som-

~irn~~~~~~!:i•~l~i~ ~~~~\~r~ 
ocqlJO e ci procurano, quando li 
distn199iomo, aoo punti il coccio-

~:i~epu~ti ::~~~b~e~~ 
profondot<i ci cui si trovano. Ricor· 
diamo che se i somme,gibili ci 
speronano andrà ~erduto uno dei 
c1nq~e. sommcrg1bol1 o nostro d1-
•posiz<one, Lo 1tc1so occode se 
uno mino di profonditi:idepositoto 
dal cocciotorpedinie re entro ;n 
coll isione col nost10 meuo mof i· 
no. Mo non finisce qui. Nel cie lo 
volo~o del le squadrigl ie di bom­
bardieri o diYerse altezze che 

~~n;/!';~io~:bdiv~~·~~f:~ 

~~~~:~~~r~t~;$~~Fd: 
cocciotorpeilinieri ed' bombor­
dìeridovr<!n'IOdisporciesottomen­
tesoModiessi(colcolondoneon­
che il movimenlo). Quando lo 
sq1JOdr igl io che >mperverso sopro 
le nostre teste sorà onnientoto 

A~~t~0~~~ Y!:1ocfn'~~-~~~~~t;~ r;1; 

~e1
1

~~r~:!i~:!~~,7;eb~~rin~r~ ·!~~ 
uno di questi . L'abbiamo lasciato 
per ~ltimo ,sio pe1c~é ~ l'ovv~r~~ · 

En ~ù~~~:q:!~C\~ì!:~~ 
tiomo.Sgomb1otoilco.mpodotul· 
teque:stei11si~iecomboo.quodroe 
1otuozoone. So troMerò do pouore 
indenn idountortuo1o perc0<soìn 

uno covemo sottomarino inl~toto 
dominechecisborronoimprovvi­
somente il posso. In questo quo­
d,oloYision.edelgiocoidoll'cilto 
edilPolori1sparodoYontiosé 
ovendoquindi lo possibilità di 
neutrolinore lemine.Nonchesio 
un'i mpresa faci le, c'è sempre 
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q~lch.erocciooquolchmina fro 
no1ed il livello successivo. Consi· 
gliomodiprenderebenelemisure 
delpossoggiolrolerocceduronte 

~E:i:~~~:;1t!J·1~~;!f~:.~N~~i~~~ 
cess ivi lo veloci1ò con cui si muo­
vono le min.e sarò progreS<ivo­
men!e moggoore. La coso poi do 
tenere sempre presente è che le 
minesi spo•tonaconmovimenti ir ­
regolori,invertendolorottoinmo­
do repenti':"'· Per s~perore questo 
oslocolo vo consigl1omo di "sma­
nellore· canil j~tickcombiondo 
spes~._velocitò e di sfruttare lo 
po<s1b1l1ròdl_sporore oroffica, 
cosaimpouibileduronte lobollo· 
glia navale dei diverfi livelli Vor -

P~7:s~i~;'jo u:Jis~;~:e~:''ii'~~~~ 

ciot0<pedinierefo1edive<'fefinte, 
sia orinonlolmenle che verticol 
mente . Oueste liote di sorienteron· 
no il cocci?t0<!)9dinier~ porlondo-
1~ o l{IDnc•ore 1! siluro on uno folso 
dlfezioneeconunoerrotopmfon­
ditil . Occhio, comunque, sempre 
fissool coccio,nonperd.eteosso­
lulomente d< visto il sol uro che 

:~~~cj6~~o ~iy~~o/;;;e!~0Per'i~ri ~'ì 
~;~c=~~!~~iti!;r~~.:.;dJi0;~~~om:~~ 
c~mbotter~ 01 lovel1o piii olt_•· Polo· 
ns è un ~deo-gomes ovvoncent~. 

~ilt:.':!J";;o;:., ~~e!:, i~:. copp10 
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~tt~~t~0:.':,0~~e T:i\~~· c~C::i 
ol1occanodo1..,tti i lotì' 
Sie no. 

~~~~~:~~~~;f:~r~~ 
olcunecorol1eristoche,cheladiffe­
renzionodotuttigl ioltri,ech!'in 
u.n primo momento pononodoso­
roentore 1lgioco!ore, 

~~s~1r':~o è di~eon~h~0 l ~~so'02;'i~o~: 
suppor1o è unpo' sp reco toinque 
sto coso, con1idero~do gli oltri 
giochidel loSpectrov>deocheuti · 
li zzono tole supporto), e mostro 
come pri~ immogine un men~ 
molto vono, comprendente ben 

~~~:~J~~~~t~~r~=-
no porallelomenM, mosse do un 
sologiocotore(un solojoyslick); 
ledueostronovisimuovonoindo­
reziani opposte mosse sempre do 

~nuv~~~ i~~~!~~e~e~·~~~;0V~ n~ 
dall'altro, mone ognuna do un 

joystick. llgiocopuòconservo1eil 
punteggio di ~no o due .giocatori, 

:id ~f:e~~~~~l•~~ca;~i~~:~"c~:j 
videogome~ do bor. 
Queste voroe modoliJ6 operot ive, 
non si debbonoconlondereconi 

;;,o~~~~~~l. i ~~e9~fdi1fe~~~;•i:~ o0~.~ 
d i loroperlediffcrent i tecn ichedi 
ot!occoutil izzotedoolieni. 
Gl i olieni si presenlonoinlormo· 

~i~~nc:~r~~ ~~ ~1:~~::;t·~ rn;i~ 
ziolmente lPO•ono ver10 l'astro· 
novechesitrO\losulbordoinle­
rio<e dello schermo, come In tutti 
gliolrrigiochidiquestotipo. 
Aduncerlopuntodelgiocoperòi 
missil i loncioti dolle ostronovi 
olieneve;ngonosporotiverrol'ol­
to,edè •nquesto momento che si 
subisconolepiiigroviperdite, in 
quonto questo mosso è quon1o 
moi inospettoto 
Sposto1e dunquc lovostroollen· 
zione su ll'ostronove che si muove 
sulbordo.superiC!re .dello_sche r· 
mo,edev•tote • m•nilonemoc> 
Godetevi onco~o per poco questo 
tmnquilloconfl<tto ind<viduoale(nel 
sensoc~eimissili possono colpir: 
vtsoloonunodelledueposiz1ono 
occupate]perchewccenovomente 
i missili verranno loncioti in en 
trombe le direzioni e 0110<0 sarò 

~1::';r~s~~~: f!~~;:.~~ ~·~~n-
zione riuscirete o soprovvivere a 

d~!~t~o~~~[0d i~~~ ~id~~ort'~j~ : 
neti che fanna do sfondo a ll'•m­
monebattogl ia. 
Monon è oncorofi ni10 
A compl icare ulteriormente leco­
se,vi èlone<:enitòdiefletTuore di 
tonlo in tanto un rifornimento di 
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lica,checiporeesserebuono,on- uno vecchio miniero obbondono 

~:ii~Ò ~~:~o::~~:~.::,~ olle polen- r~~i~~~u;~;;;:nl~o n~~.:i'en~~~:~: 
llwonocheoccompognole vorie degli oscensoro, codendo nelle 
losi, •stotosceltoinmodooppro- quoli, se 50flotroppoprolonde,si 
pr ioto, ed 6 1,1no componente perde uno vito. All'iniz;o dello 
omportonte del gioco steuo, in porti!o, l'esplorotore che comon-
quon.topermetteon.cheolgiocoto: dotes;trovo 1ncimoollosche rmo, 
r~ più distrotto, do occorgerso do dove c; sono due cosette nere. Tro 
c ròc~es!o succedendo le due cose, de lle outomobili indi-

~~~:~~~:si~f?.i~:~~~c~~: ~E~~~u::~n:i::~ ::e ~;i;~ di;~ 
corb11ron1e (1,1n indicolore posto to,il n11merodeftive\loocuici si vile sono tre, ese ne può vincere 
sul lotodeslrodelloschermose- trovo.~1irie~eoro09iungereil un'oltro terminando ogni livello, 
gnolci lo quontirò di carburante nono loYello 10 oltiene un nuovo finoodunmossimoditre 

i;F~;~;~~::~1;~~1em:o ;~: =l~r:~Ji~~f~n~~:;:~~~ ~rf~i!~~:1~::~~~!~~:;~ 
~~~·~~:e;-g~~~ ~~·=·~'7o:J'::~ LIVELLO GIOCO ~r~\:~s~i'ì0~;'1d~1l:d~heé c~~e':e'~i 
quolcosodis;mileoduno"scotolo ORIGINALITÀ sono sempre d...e ciscensori, che 

~~:~~c~id~~ier~:~to~e~v~;~h=~l~;t GRAFICA re~~~~od;ll~'0m?~iie~~~u8i~~~e~:n~ti 
menti senzci corburonte lo vostro VOTO in vciri pvnti, ci sono i socchi o i 

1~:,: ~e~~~~~s i zione ;nizicil men te V o/ori d<t u11ci" cinque ~0~di~ii ;~·~;~ ; 1 ~~~fi~i.' ~ i ~~·(g~n'::, 
~o~~,~~J~~~~l~i~~!~~;d~u~~~ f~~zr;;i~~~~i~ 1~~~ 5 ~1~"1~~~."':,;~ 
tcnto~simo ro99io laser. volgono ben 90 punti ciascuno. I 

~;;, ~~:c~::t~e ';f~,:'~~~ f!~rn~ ~u~~Tii:c',ic~~i 53,1;;:1~~~~ ~~~:: 
!::~~~~ s~I ~°:e11~ i~~;ioi:t~e~ ~a~~.N lMI b:·s~b~:c,esdf f~~n'j~~~~r.j: 
definire uno cantrobose, che si fon.ieri. In effetti conviene, solo 

~Ì:;!;,u~e~~~s~~:~:e(~!J~ ~~~i~ M',::'~~e ~~!f;'~~:o'~:: 
porollelo),ocontrcirio{mododio- no e.nere trosportoti.senz_o pro-

~i~~~l•Jef11~0 s~e'c~~.e~~~~ ~~~t: ~~e~~~: ~~n~~:~11'r!~~~~ ~: 
becostitu irnelciforzci,inquon!o teretros~rtcirenient'ci ltroqucindo 
cium.en.tolo~tenzodellciscr, n e prendeteunodiqvesti ,l'osc.enso: 
costituosceonche il tol loned'Achil· re non cc lo/o osollevore soovoo 

~~l~ !~!!~,\~~7~~~:~~~::;ye~:] ~Ji~~~~~l~~~;. ~~;;,~~:c~.~~~~1~ 
~;~~,~~!fv~?ri~~~::!::s:• ~~F~~~i\;i~E=~~?n~:~~~·r~ 
:~~:~:ii~;:~?nr~n'!e qgu~;t~~,~~~ ~ ;;~~e~o;;i~;,;~:1·;~.~·1~c':;~·~~~1~ 
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:1~1~"t~;i~'eda10~h]~~· ~':!;,~f~ 
lempo. Lo qentile donzello V<Jle 
ben50punt1.Perre<:uperoretuth 
questioggeni,bisognofermorci 
sopra ilvostroesplorotore,e 
schioccioreilp1.1lsontedeljoyslick 
mentresisp!nge_q~st~versol'ol­
to. Per $CO~icorh 11 spinge il joy­
stick verso ti bosso, sempre tenen· 

g~ r::e~~t~i 1u~~St~ '~s~i'~ro Ì losti 
sonoAeDpcrondoreinoltoe in 
bosso,lePperondore o 1inistroe 

~;;:~::ir~:~;i~'.~~l~~r~r~~e 'T~ 
loP?rtitocominciosempreolpri­
mol1vello.Nellovoriontenormole 
sihannoodisposizione200unitò 
~ite~po, e percomindore lo por­
l1to 11 preme il tosto Il. Premendo 

~~~':,~:;~~ ip;!~eo~o/f: "::.'!t~ 

~!~:~ii~1f:!~~ ::~~ili;~~!~ 
300. Infine, onc~e se nelle isTruzio . 
ni delgiocononc'èscr ilto,sepre· 
mete conte1nporoneomente i tosti 
f?e13,poiretedispuloreunopor. 
hto .o due giocatori mo_ con 300 
unitoditempoperogni live ll o 
~ocoso dovetelore primoch.e fi. 
n1sco1ltempo,Primodiognihvel­
lo compore uno schermo, dove 
vengono indicati il numero del li­
velloel'obiettivo,inpunti,chedo­
vrere raggiungere, primocl>efini­
scailte.mpo,perpossoreollivello 
wccest1vo. Senonriuscileoloto-

~~l~e~!~7E.~~~i~~ ri;~~F,~ 
ricamincialedoquellostesso!ivel­
lo, mo portendo do 100 unitò di 
tempoinmenorispeltool lopri mo 

volto.Aquestopuntovoleloper>0 

~:t~1~~~~;~~~"2~~1fi''.~~: 
bonus",cioèl'ommontoredi punti 
richiestoperpotereproseguire,e 
non ovetepersoneonche unovito, 
vole lopenodi socr ilicoreoppo· 
sto un m1notorc. In questo modo 
ri portircledollastesto live ll o,sen· 
zo~rdere~nti,mototoliuorete 
ulteroori p~nh e ol ponoggio.ol 
prossimolovellovi..cereTeu_r>0vito 
R1co..date,info1ti,chelev1!epos­
sono essere ol massimo Ire. Pos­
sotiolse<:ondol ivello, trovote due 
novitò:il.torget~nu1S?l!'o900 

~~~· ..:'ini:r~i~o•~~n~r~p~l~i: 
mos!r i, di colore roso, il cui con­
tottovi soròfotolc. 
Dissemino!i per\ominierocisono 
deifuci li ,carichi,con.cui polrete 
/ore piazzo pulito de• mostri. Di 
so li to perè:I non e'• bisogno di 
ricorrere a misu re così d<ostriche, 

~t~~~~oin:f~ 1 ~o~ie r:r~~~e"f~0cu'i 
non sempreà necessoriopossore 
lnoltre"°"volgO!IOmol!ipunti 
lo portito p•osegue sempre ~Ilo 

~~~~· p"; p~t ~!fo'.::~~~nt~ 
e gli oggetto, sempre nello stesso 
numero, sil<OYOl'IOdivolloinvolto 
inpuntidifferenti.lltorge;tbonus 
peroltrepo1soreilterzol1vello,è 

~~~rt~ .f.11J.~m:~~~~ •. :.~.~~in~~ 
odessereunpo' . pro1b1hvo. Tro 
l'a ltro ne l quorto l•vel lo comincia­
no o cadere dei mass; cheostrui­
scono olcuni possoggi-chiove ol 

il~~;~e~ 5~0n~:o·e~empre più alto, 
fino o sembrare irraggiungibile 

Però_il~lore.deglioggcttirecu 
perot1, si moltiplico sempre per il 
numero dcl livello. Cotì i socchi 
d'oro volgono 15 punti ne! primo 
live ll o,30nelsecondo,45nelte•· 
z~e;tc. etc . A_vo lt_e ,copiTocheifor'. 
z•erisionos•tuoh 1ncunicoliocu• 
si può accedere lromile u_n so lo 
ascensore. lntol modo,concoto1I 
lorzieresull'oscensore,l'esploro 

~~ ~~~0on~;i~o~~~li-~;ce"n~~r~ 
non ce lofoapor1orlo1uinsieme 
o1 forziere. Uno volto per ogni 

~h:,~~;rcsg:tt~r~fi~0,~%~~: 
d,o.s.olo,premendoiltostoH.Pos· 
s1b1l1lòconcessoproprioperque· 
s!icosiincuiiforzierisitrovinoin 
vicolicie.:hi.Glioscensorisimuo· 
vano outomoticomcnte uno volto 
soli!oci sop•o l'esploroto•e, muo 

~~~~r~ll~urn: ~ùc~~l~Y~!~~~I ~~~~~ 
re colfocilc,oltrechei moslripuò 
distruggere anche i mossi mo, oT· 
t~nz_ione,. anche lo rogano, i lor · 
z1eri e' socchi d'oro. Un'ult ima 
co•o vo dettas11MineModness. 
Lo conligurozi'?ne dello minie~o, 
uno volto com•ncioto uno port1to 
rimone sempre lo steno, anche 
ovonzondocon i livelli. Mo ogni 
volto che comi..ciote uno partito, 
lo minierocombio, rendendo cosi 
molto difficile onnoioni o questo 
gioco 
lncondusioneMineModnessèun 
gioco senz'al!1oall'o ltezzodioltri 

~~le c~m.f;~~~~~ti~~ ~r~~~i, rtc~i!~~ 
niente di più che il vostro VIC 20 
nudo e crudo 
U~'ultimo coso: come inoltr i gio· 
ch1dello ThornEMl,onche 1nque­
sto premendo il tosto "shiftflock" 
si p\JÒ ·~onge l ore" lo partito, 
comodo Sistemo per studiorecon 
colmo lo fisionomia dello miniero 
senzoperderetempop<ezioso. 
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Q uolcuno dicevo che l'importante è partecipare; noi oggiungiomo 
che per partecipare è ìmportonte overe uno coruolle o un compu­
ter o per lo meno avere qualche omic;o che 5 ho e ve 'foccio usare; 

=~=~~i.n~t:::x~~~~~~.:teggiodignfo-
=~~ter=: d~E~~iU1Eiu~~~z~in tol 
t:determinanteinveceovereunoforbice:cercotelaina.ocinoinquolmeoos­
setto, mo non orrobbiatevi se non lo trovate svb~o. al massimo ve lo fate 
pretore dal vicino. 
Se siete arrivati o questo punto il più èfottol 
Ritagliate i toglicmdi, metteteli in uno busta (speriamo ce l'abbiate), leccate lo 
striscia gommato, chiudete, offrm1cate e infine spedite il tvtto o noi. Llndirizzo ,, 
EDIZIONI J.C.E. EG COMPUTER 
V'° dei lavoratori 124 - 20092 ONISfllO BALSAMO Ml 
Tutto OKi Speriamo in bene. 
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