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Wow! Ora si
divertirti/

hit Atari sono
anche per il




che puoi
Da oggi i grandi
disponibili

tuo computer!

Eccol, finalmenel Sono i nuovi, enfusiasmanti programmi
Alori per Vic 20, TI 99/A, ZX Spectrum, Apple ll, IBM.
Enon hai bisogno di adattatori. Afarisoft ha gid pensato
atufto, Per ogni computer il suo giusto sofiware.
Inserisci o cassefta o1l nastro e sei pronto a vivere:
tftele pid belle sfide Atori. E a viverl sino in fondo.
Perché il bello di Afari & che la sfida diventa sempre

Cenfipede, Jungle Hunt, Jous', Donkey Kong, Moon Pafrol,
Golaion, Defender, Robolron 2084.

ATARISOFT
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ELECTRONIC GAMES
Via dei Lavoratori, 124

20092 CINISELLO B. - MI

SPOSTA LA POSTA
Siamo invasi dalle lettere; dovremmo essere contenti e lo siamo, non fraintendeteci. Il fatto &
che il nostro ufficio & quello che & ovvero non tanto grande e al momento non c¢ un angolo
in cui non si possa rinvenire posta: posta dapperiutio, in ogni cassetto, persino softo la
scrivanial A questo punto avrete senz'aliro compreso il significato del fitolo: sposta la posta,
levala di qui in sostanza, mettila da qualche parte, ammucchiala in un solo punto. Essi che
siamo una redazione abbastanza erginclu, beh non abbiamo marife di rassettamento ma
comunque fino ad oggi ogni volta abbiamo avuto bisogno di qualche cosa, abbiamo sempre
saputo dove andare a cercarla. Adesso il problema & di non sapere con precisione sotto
quale mucchio di corrispondenza si debbano riporre le speranze del rinvenimento. Poco
male, anzi molto bene! La tanta posta & un buon sinfomo dopo tutto; vuol dire che siamo
seguiti e che la rivista inferessa.
Infatti il nostro non & un lamento, & solo cronaca di un avvenimento. La posta non & una
novitd, la tanta posta lo era il mese scorso, la tantissima & una inattesa sorpresa: il disordine
& un gradiissi Adesso perd dobbi isp & in questo caso si che c'&
un problema: non possiamo dare spazio a futfi, qualcuno avra risposta prima o poi, altri
forse mai... ahimé, d'altra parte pit di tante pagine non possiamo dedicare alla rubrica.
Comunque non preoccupatevi e scrivete ancora e sempre; noi oltre a rispondere vedremo di
trovare un posto alle vostre lettere, prima in qualche scaffale poi (ma comunque presto) sulle
pagine di Electronic Games. Cigo.

C’ERA UNA VOLTA...
La mia storia con i Videogames &
cominciata fanto tempo fa. Anda-

Lultimo ad essere veramente ec-
cezionale, e nel mio bar ha riscos-
50 talmente successo fanto da ri-

a scuola o Parma, biennio di manervi per sei mesi, & stato Mr.
Ingegneria; al bar aspettando I'o- defto Universal: & una perfet-
ra di lezione. i

Un bel giorno al posto del glorio-
ko vediamo uno rano
mobile; si ode un rumore tra la
folla che lo circonda: dum, dum, °
dum, dum, Era lui, anzi loro, Spa-
ce Invaders. Sulla scia degi Inva-
ders nacquero gl altri: quello mi

fetto.
Ulimamente abbiamo Mappy,
della Nintendo: molto carino &

nemmeno fanto

W] era tutto verol
A
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ra, perd, non cera quella varieta
di'software di adesso e i giochi
disponibili erano realizzati medio-
cremente; poi non appena ho sen-
fito parlare di Intellivision (circa 7-
8 mesi prima di acquistarlo), de

base. Infatf nel giugno 1962 com-
prai finalmente Finfellivision in un
negozio di Bologna e potei gu-
starmi i mondial di calcio infer-

porlare del Colecovision, la mia
aftuole consolle.

Sembrave la manna dal cielo, per
un appassionalo di arcade-game
amante della buona grafica.

In agosto, approfitiando di un mio
viaggio in Inghillerra, comprai il
Colecovision.

Subifo per6 una delusione: infafti
il Donkey-Kong incluso non mi
sembro all‘altezza dell'originale.
Anche Venture, pur essendo una
cariuccio. godibilissima e con un
sorioro incredibile, non mi enfusia-
smo; invece Zaxion, mi piacque
moliissimo.

Ma il_meglio sta_arrivando ora:
Lady Bug: & difficile vedere la dif-
ferenza con ['originale coin-op &
poi & veramenfe un gran bel

goco.
“ullimo acquisto & siato Q.*Bert e
devo dire che anche in questo ca-
505 & rasentafa la perfezione.
Detto questo veniamo al dunque.
Prima della vostra apparizione ho
letto_qualche numero dellEG
americano devo dire che negl
USA le novita non mancano, il fai-
1o & che da noi stentano od arri-
vare.
Ho un oppunto da farvi... avete
pubblicato degli ariicoli obsolei:
dowreste corcare di essere un po’
pib “aftuali”. Tanfo per fare un
esempio, nel‘angolo dedicalo i
i axon mi sembra una

Colecovision del primo numero: &
non & una fraduzione di un arfi-

tio con le Iraduzioni perd che si
di argomenti recenti; come ben
esiste anche un'alira rivi-

sta italiana di videogiochi, per cui
& inutile_cominciare I'avvenfura
<on una rivista se non si hanno no-
tizie fresche perché si rischia di
non essere compefitivi.

Voi avele fulto il potenziale di
Electronic Games americano, e
scusate non oco: cercate di
sfruftarlo al meglio fenendo pre-
sente la realté ifaliana.

vi saluto e mi scuso se mi
sono dilungato un po’ froppo, ma
lo mia owenfura con i Videoga-
mes & cominciala molto tempo fa,
e ¢’ stafo parecchio da dire.

Per non parlare poi del Flipper i
cui primi ricordi, oramai, si perdo-
no nei meandri del femp:
Ma questa & un‘alira storia.
Wainer Pivetti
Massenziatico (RE)

La tua storia & interessante. L'ab-
biamo pubblicata pensando che
molli,

vato delle atfinenze con la propria

realta.
Circa il 1vo appunto dobbiamo di-
re che ci ha spronato e stimolafo,
Effoitivamente i primi due numeri
sono nati con qualche difficolic
che emerge sfogliando quelle po-
gire. Gid i numer fre e quafio

anno rappresentato un consisten-
fe passo avanti e il numero affuale
& davvero buono (spero tu. sia
daccordo): sei gentile a conce-

derci un periodo di assestamento
ma come vedi non ne approfiflia-

i
fempo record con laltra rivista del
seffore e gid siamo degni di qual-
siasi confronto, Scrivici ncora.

IL MIO NOME E ADAM
Complimeni per la riviste. Possie-
do una base Colecovision da 32K
¢ vorrei fare alcune domande ol
riguardo:

1) Quando arrivera in lalia il
computer che rasforma la base
un home computer da 80K?
) Si polranno programmare | go-
chi e farli muovere a velocita desi-
ta?

3) Quale libro mi consigliereste
per imparare il linguaggio di que-
sto Personal Computer?

Giuliano, Verona

Caro Giuliano,
Gli elogi fanno piacere e in que-
sfo caso ci permeftono di rispon-
dere con entusiosmo alla fua let-

tera.
Allora: all‘origine delle tue richie-
ste c'é una inesattezza. E vero che
presto in lialia ci sard il compuler
della Coleco da 80Kb (il famoso

jom) ma ¢ invece falsa ['infor-
mazione che fu hai avulo circa lo

oA saues .5 oone s 7



possibilita di trasformare in com-
puter la consolle tramite 'aggiun-
0k o i

In merito alla seconda
riferita alla programmazione del-
T'Adam, possiamo dire che & utto

relativos se chi programma & bro-
Vo si offerranno offimi effefl e an-
che la rapidita degli spostomenti
grafici ~ se Fesigenza ¢ quesia
sard oftenvto in modo soddisfa-
cente.

In alire parole le caratteristiche
hardware permetiono di realizze-
re oftimo sofiware, fuffo sia a sa-
per usare quesh strumenti
Fai bene o domandare il titolo di
un libro che 1i guidi all'opprendi-
menlo del linguaggio basic comu-
ne ad ogni home-computer Adam
compreso, n qualsicsi /:brena fro-

issime allern

sono fanti. Eventualmente rivolgi
of Bit Shop Primavera della fua cif
16 oppure a quello di Vicenzo,

Sappi comunque che sui prossimi
numeri di Electronic Games pre-
senferemo recensioni su testi di-
dattici diniroduzione ollnforma-

‘GARA MUNDIAL

Spett.le Redazione, circa un mese

fa ho acquistoto una copia del pri-
ELECTRONIC

M numero di
TRONG GANES N, § EOIONE TAUAA

GAMES,

Adire il vero mi ha loscioto un po’
deluso sia per il modo in cui &
Sruioralo sia per Felevalo costo
relafivomente alle noiiic o ogli

ricoli che contiene.

Una cosa che, mvece non pes
fare o meno di approvare & Ia
gara di videogiochi da bar, ap-
parsa nel secondo numero. A que-
st polreste_aggiungerne una di
videogiochi da casa realizzata, se
fosse possibile, in collaborazione
con I'dlira rivista italiana del vo-
stro_seftore, Videogiochi, che vi
permatierebbe i silore ina clos-
sifica di record nazionali

Poireste anche, in collaborazione
con 'edizione americana e le edi-
zioni europeed Eleclronic Games
lanciore una gara di videogiochi,
a livello mondicle, che, penso, ri-
scuolerebbo un grands infergsse
da parfe degli

Vi chiedo, il vostro prezioso-aiuto:
Potele aivtarmi a venderlo? Poird
alFestero trovare la vostra rivista?
Comunque la cosa principale che
mi inferessa & vendere il videogio-
co; esso & compreso di futf | com-
ponenti, manopole a cloche, ali-
mentatdre, ecc. piv 2 manopole
Paddle pit 2 attuali cassette tutto
di notevole valore, ma lo vendo a
L. 300.000, in risposta porgo i miei
cordiali saluf.

Scagliola Andrea

Andrea, su col moralel!

famo inserito i o piccolo an-
nuncio nellAFFAREFATTO vedrai
che gualcuno i ford vi
Partire &
qualche vetchisto che fo sapeva
lunga: Savona & bella, chissa

diali sa\uh
Soranmo (VA

Abbiamo scello la tua letero, che
in un primo momento ci era sfug
it non fenloper repliceo o i
fiche, quanto mplimentarci
er 1| Blon corsiglo rigicido alle

gore da realizzare in accordo con
Vrdeoglozhr Puriroppo devi sape-
re, o come fe utt queli che ci se-
guono, che la redazione di Video-

giochi, con la quale inizialmente
eravamo in oftimi rapporti, ci ha
improvvisamente voltalo le spalle.
Che dire al proposito?

momenti pi franquilli: noi ci con-
tiamo.

BUON VIAGGIO

Speti. Redazione;

rovo la rivista pressoché fantasti-
ca,  lo compro Iuff | mesi (nd.r.
continua cosi).

In quesi gior ho awfo un,pro-
blem evo trasferire, all'este-
o, per imporiant quoion: o fa:
miglia.

Sono in possesso di un Atar
V.CS,, e siccome sono in cond:
zioni imunmne un po’ brutte, vor-
rei venderlo, cosa che fin ora non
sono riuscilo a fare.




“Hai persot”

quant anic o, Losciare 1o
a soific eppure evare [ancor
ha i suoi lati posi

Ve imparerai
un'alira lingua, conoscerai altri

aici pur on dimenfcando quel
che avra lasciato in fialo:

fatto tutto prima. Per chi é giovane
cambiare é stimolante, oivta a
imparare cose nuove; per cui pre-
para le valige e non fi preoccu.
pare.
Per_quanto riguarda_Elecironic
Games nen ci sono problem: se
vorrai abbonarti lo riceverai o
Tices in qualsios posta dels fere
ti troverai.
Oienss Wendiont qualtho iy
in pid che se fossi in Halia (preci-
samente 36,000 per.un amo), ma
ferai IAlari_avrai abba-
Stanza sold per sodelstore questo
piccolo desiderio.
iao e... Buon Viaggio.

IMAGIC PER ATARI 2600

le cassefie IMAGIC compati-
bili col sistema ATARI 2600 e se in
seguito usciranno per questo siste-
ma le casseite: MICROSUR-
GEON, TROPICAL, TROUBLE,
IGE TREK BEAUTY AND” THE
BEAST e SWORD
Pents.
Vorrl anche chiederv 5o in segui-
1o vi potreste occupare della cas-
sefta FATHOM delflmag\c, infine:
come mai costano molfo le casset-
te “Parker*? Quanio costano la
cassefta Double Ender della Xo-
nox? Sara disponibile
;loulll Stefano

& SER-

Le cossette IMAGIC per ATARI
2600 son0 12 ¢ precisamentc:
AN OSMIC

RM, STARA VOYAGER e
SHOT.

Riguardo 1 fitoli di cui i auguri la
conversione per lo_bose ATARI,
i
mazioni in quanto nessuno ne sa
niente nemmeno IMAGIC che & il
oduttore dei suddefti giochi per
Intellivision, sappi
qualsiasi novita e anfepri
riguardo sara annunciata appena
possibile.
Per Fathom nienfe pavra: presto
riporteremo una ampia recensione
o nellambito della rubrica “IL PA-
RERE DI EG* o addirifiura in quel-
Ia riservata al gioco del mese.

wali
Geglh sess giustifchi o scelte
commerciali: ‘& una valufazione
soggettiva anche se un po’ i fatti ci
supportano visto che alcuni giochi
della casa americana sono fra i
pio famosi e apprezzati. Infine ci
richiedi il prezzo della carluccio
Double Ender della Xonox che co-
soffolinei non & ancora in
Gitribuzione: oppena fo. sard
sopremo anche quanto costa.

1 DISEGNI SONO OK
Cara i

Redazione di  Electronic

500 un vostro appassionato lefto-
re e ho notato un netto migliora-
mento nell'vltimo numero della ri-
visto; cos’8 successo

ELECTRONC GANES N 5 00N TaLAuA 9



Mi sono piaciuli molio i disegni
che gli hanno dato un po’ di colo-
re; io penso che questa & la cosa

0 piacevole, é EG. & una
rivi chi e deve sprizzare
allegria da fuffi i pori. Tanfissimi
auguri per la vosira bellissima ri-
vista e confinuate sulla strada in-

Alessandro, fi ringraziamo per i
complimenti e sopratiufio per aver
nofato e softolinealo una caratferi-
stica che consideriamo_ preziosa,
Ci riferiamo alle belle illusirazioni

che_arri le pogine di
Electronic Games. Molie. sono
prodotte dai nostri bravissimi di-
segnafori, altare ci giungono dagli
Stati Uniti,

lura degli arficoli anche a chi di
videogames non & oppassionafis-
simo. Non fi pare?

ADATTARSI

Nel i 2 di Electronic Games, ave-

te parlato del Sisiema Superchar-
er e io avrei un paio di domande

o farvi
1) E possibile adattare il Super-

Questo bellssimo disegno ci & siato inviclo do Alberlo Folcone di Milano.

il ELECTAONIC GAVES N. 5 EDIZIONE IALIANA.




charger alla consolle Colecovision
con_|'adattatore per cassetle
Atari?

2) Gi sono cassete di alire mar-
che, compafibili senza adatiatore
allg base Coleco
3) E possibile usare anche le cas-
sefte XOI

4) L Coleco ha intenzione di pro-
durre ancora cassette con giochi

or?
Complimenti per la rivista. Cico
Umberto

ro Umberto, non sigmo molto
oo agiavore " Facatators
adatto... e infatt la fua domando
ha creato un po’ di scompiglio in
redazione. Dopo un'indogine mi-
nuziosa siamo comunque riuscifi
scoprire il mistero dell‘adatiofore.
e cou smnno CDS
il “Supercharger” per Atari, quel-
lo dinibuito dalla Rogger: Tele-
‘games di Roma, non é compatibile
con la base Colecovision. -
spiace malto, fati coraggio.
lnolr, altia brutia noisio, CBS
n ha ultimalo _alcun_ accorgi-
mento affinché il Software di alire
marche sia compatibile con if pro-
prio sistema se non framie I‘adat-
fafore.
Lo domanda numero ire non ci &
chiora anche se_supponiamo tu
vogha sapers se e chssefte Parker

o
8
H
3
s
§
a

mente una risposta positiva.
Serivici ancora. Ciao.

Vico INTELLIVISIoN, |
by per accostarmi al mondo de
“Home Computer” e vorrei do
un consiglio: dato che ho gia la
consolle Intellivision, vorrei acqui-
stare i pezzi che la rendono com-
potibile con fastiere ed espansioni
di memoria, per diventare un Ho-
omputer, ma sono un po’ in-
deciso se comprare quesli pezzi o
acquistare diretiomente il Commo-
VIC 20.
Quindi mi dovreste dire, a livello
di_Home Computer, qual & il

VA

migliore, fra Ilntellivision e il
Commodore, migliore softo ogni
profilo, insomma chi dei due as-
solve meglio il compito di Home
Computer, indipendentemente dol

?_ume congratulazioni per la ri-
Rodolfo Durante
Teverola (CE)

Il o problema non & semplic

Sia il Commodore che Fintellivi-
Sion sono offimi e le loro caratteri-
shiche pi o meno si equivalgono.
Lo vera differenza sta nelle perife-
riche. Il Vic-20 pué avere il Disk
Driver e la stampante, I'nfellivi-
sion invece nos viceversa i com-

che frasforma il compuler in un or-
gano eleffronico.

Sono le periferiche quindi che i
possono givtare in uno. valuto-
zione.

A nostro parere il VIC-20 é pid

adallo a chi ha un profondo inte-
r l'informatica mentre Iln-
!elhwsron, sebbene dia accesso od

e funzioni, i rivolge a chi
mlerpm)a questi strumenti per u
o di svago piutosto che didati-

Sarier per le congratulazion.

VIDECGIOCH!

4

L s IV
Piozza Morucchi, 2 Romo Tel, 8445343

Novité - Anteprime - Permute
Noleggio - Vendira anche per
corrispondenza contrassegno

eecrronc Gaues s towone auana 11



Si scrive MICOM
GAMES ma non chie-
deteci come si legge.

Si Irafta della versio-
ne giapponese di Elec-
fronic by

Uabbiamo_ sfogliata
ma non possiamo dire
d'averla lefta perche,
nonostante le attitudini
poliglofte, il gioppone-
se rimane ancora uno
lingua oscura per noi
in redazione.

Poco male tanto pid
che i contenuti sono,
ome nel nosiro caso,
traduzioni fedeli dalla
edizione originale.

m i

vato alcuni arficoli da

ol gia pubblicai (co-

me Superman Il ap-

porso sul n° 4) ed altri

che presto vi_ propor-
mo.

Da un rapido con-
fronto dobbiamo_dire
che la nosiraricalca
pib fedeimente il
modello originale,

no senz'aliro meno illu-
sirate e vive.
comungue_diver-
fente e sirano I'impatto
con la rivisto dei cugini
giopponesi: lo grafica
procura una eslefica

E.G. MADE IN JAPAN

inusuale per noi occi-
dentali e i caratteri del
testo sembrano piv
adati ad una perga-
mena anfica che a una
vivista di video-giochi.

aso i

i c

eri: bravi giopponesi,
la vostra rivista (come
la nostra del resto) &
proprio OK.

g
SR B
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AEROBIC e

e SOFTWARE
hrr e D ATTICO
ward per home compu: PER SINCLAIR
SPECTRUM

fer si preparano ad
una svolta che molfi
efiniscono fondamen-
tale per assicurare un
roseo futuro al settore.
Nei prossimi mesi le
principali case presen-
teranno delle_applica-
zioni di vario infere:

programmi per prati
Core in casa la danza
er rilassarsi
dopo lo 'sfress di una
giornata di_ lavoro e
per seguire l‘andamen-
o della borsa organiz-
zando gl i

Diversificazione e
specializzazione sono
quindi le sirade che i
produfiori seguiranno
nel futuro riducendo il
focile_e lucroso filone
dei giochi compuferiz-
zati,

St

Lo SINCLAIR Re-
search ha_presenfolo linguaggio Basic; infine
recentemente una nuo- lesel cossofe “Spellin ng
va linea di software & punciuation” che o
e R liesd woerce. variaeh g
Specirum. Si fralia di che supporiano Iap- chi aivtano od assim
programmi dedicafi o prendimento dei voca- lare step by siep, cioé
rogazii d ely compre: ol ¢ del primi rud:. paseo dopo passo [uso
safrai5eil2anni. mmaticali corretio delle regole
Gitime “caratieriiiche della lingua_inglese; grammaticali e della
per i pit grandi ¢i sono punteggiatura.
invece le quatiro Lo nuova linea Sin-
“Sciance Horizon- che clair owiamenl non &
i messaggio_didalfico propongono in modo  distribuita in lialia per
& il disegno sviluppon.  chicro © sinfeico | ba- gl evident fmit che 1o
do e utilizzando la me- silari concelii scientifi- diversa lingua compor-
morig visia dellalie- i; “micro-Frolog”, una o; ancloghi program-
Ai pid piccoli sono cassefia che permelte mi comunque sono di-
dedicols Is cinaue cas. d famtliarizzare con | Spomit auehe da n,

5

= s
‘ZXSpectruni
EEARNTO READ)
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SOFTWARE TARGATO J.C.E.
PER SINCLAIR SPECTRUM,
COMMODORE 64 E VIC 20

Siamo lieti

ciare che la J.C.| E cesu
editrice di

dei sistomi_ suddetti o
do chi impara a cono-

scere gli home-compu-

fers aliroverso e pog-
e della nosira rivisto.
CE. in fo

mente sara lietamente
accolta dai possessori

S

riatore  dei

toglio Navale (Spec- o
& Sinclair, distribui-

o (Spec-
Irum Golf S clmm ), ra il software prodotto
] ( oo Gello e

Fuge der Cuovdiai Uiniziotiva opre_un
§en (COMMODORE nuovo spazio a tulf gli

uli appassionati di infor-
;Spa:irum) AW Py e or sl va P
fessor (Spectrum); infi.  vio a progettare soff-

ne per la fecnico: Topo-
grafia (Specirum), Ener-
rum), Solare

ware per home compu-

ter che pofrebbe essere

jia (Specs dalla JCE. preso in

PSpedrumieCulwloln esame ed eventual-

gegneria (Speciun). * mente. commercioliz
REBIT computer, zato.

edizioni

va o inaugurare una
serie di nuove appari-
i sul mercato na-

ADAM
PRESTO
IN ITALIA

Coleco ha annunciato

zionale; a breve avre-

dowebbo essee in di-
o

todi Gmgne £ dawe.
10 un'oftima nolizia che

del Sinclair QL. Di fuff
owiemente _parleremo
modo- diffuso sulle
pagine della nosira ri-
vista, cominciando pro-
prio’ con I'Adam ' del
qualepubblicheremo
un esteso_redazionale
sul prossimo numero.
Se volete sapere di
piv_quindi, I'appunta-
mento & per Giugno in
edicola: ‘non_mancate
perché saré un numero
davvero super.

mo infatti anche il Ju-
nior della IBM menlrn e
previsto per fine
Fomere 1o dribezions

14 suecrmowc caues .5 E0wONE MAuA
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EVVIVA YELLOW-BUG

Si chiama Yelloy

eli:onezo e una formu-

| progefisi Ray Chit
stoper e Pefe Carler
cono perd di_essersi
ispirai_osservondo le
astronavi che solcano
gli schermi nei video-
games.

Effefiivamente la for-
ma icorda i qualcosa
gl invosor, alien i

po

stante I'apparenza su-

ersonica la Yellow

s on yola & il
strada non & nemmeno
tanto veloce visto che
ol massimo focea i 120

m. orari

Il fenomeno perd &
intressante, i rferia-

o ol e in qual-

kit
sempre piv Finfluenza
del video gam

‘Abbiame dotio della
Yellow Bug ma pensale

per esempio allo no-
sira musica leggera e o
qoone Volle Te parole
el compufer ¢ video
game sono nel fest
pensate

spesso in Irasmissioni
televisive si utilizza la
a del ‘computer
quole ol scamagra:

" video game & una
moda dai conlenuﬁl
piuttosto _consistent
grafica digitale, effett

sonorieleftror

anche qualcosa di piu
iradicionale, come Fa-
gonismo, prontezza_di
viflessi ¢ gusto di gio-
care in ambxenh sem-
pre nuovi ed eccezio-

Nrm dobbiamo- stu-

o con la Yellow Bug

awmnu du! video-
gaming: abbiamo cer-
o & saperlo ma pur-
troppo_ invano;
dubibio che sia Voi che
noi (ma sopratiutto noi)
non pofremo mai sod-
disfare: che ci possia-
mo fare?

NuovI Sé.IICCESSI

PER ATA
NE

Corrispondenza do-
gl Siai Uit
' Sagono i -
fensissima_compogna

bblicitaria culminata
nello sefiimana_prima
di Notale, la Atari ho
annunciato di aver ven-
uto 3,5 milioni di con-
solleper videogiochi

neglialtimi mes:
1783, Questo porta il

JATARI':

L SETTORE
DEI VIDEOGAME

parco folale delle con
Solle Atari insiallate
o

negli Stofi Ur

i 16 milioni di pezzi
Tali rilevanti vendite
gono svu <onsegulle
an e ad una

ol 2zi che
a mggumlu vl di
ribasso allarmorii

York, una
dehe wimeze piv.caldi
per questo fipo di pro-

dotti, si poteva acqui-
stare la consolle per 29
dollari. Un quesito che
ancora_non frova ri-
sposta & se poi l'utente
accefierd di acquistare
:urmcce per giochi a

rrezze superiore o
que lo dello macchina

aecTouc oves 1 5 aone i 15



Adire il vero lo sono
gid, magari non fanto
da noi quanto in Inghil-
terra.

Stiamo parlando del
ELAN e del LINX 96
che nonostante le offi-
me carafteristiche, in
tolia ancora non sem
brano godere delle ai-
tenzioni dei distributori.

La cosa appore u
po’ strana se si consi-
dera che il mercato
dellhome computer la-
scia_ancora grunde
spoxio  nuove propo-
ste sopratiutto se valide
quanto le suddette.

Senzaliro anche
Link o IElan potrebbe-

SARANNO FAMOSI

o trovare offimi riscon-
i in ltalia e per questo
motivo non escludiamo
che tratfotive Sos
nee siano ra
qualche impotiatore
italiano e le case ma-

Saranno famosi

Bt apseibic &
he fonde alle oftime
walite Ihardware, il

sua ‘pame e soprattutto
quello degli italiani
educato da una tradi-
zione estetica eccezio-
nale.

ogettista defl’Elan
mostra orgoglioso
la sua creazione.

CALCIO E TENNIS GRATIS A CHI COMPRA INTELI.IVISION

Che offerta super
quella della Matte|
Electronics! Dal 15
Marzo scorso a tutto il
31 Luglo prossimo chi

rerd la_consolle
INTELLIVISION  Feove:
13 in regalo la cosefia
del tennis e quella del
calcio olfre alla casset-
o gia normalmente

inclusa. E davvero una
oceasione da non per-
dere fanto piy che la  sion vogliamo prean-
consolle INTELLIVI-  nunciar un‘importante
SION & una delle piv  novita Imagic:

Flarassant sia parle | si chigma TRUCKIN'
caratferistiche hmdwa» ed & un‘appassionante
e sia per il viaggio sulle strade
sempre pil aduon,  amereans. a bordo di

jochi vi dedicano
offimo software. £

3

del

arlare piu appro-
fonditamente dal pros-

simo numero.

MATTEL ELECTRONICS

INTtEWIViSION







(Atori) Wizard of Wor

Albert Cotton (Midway)
Seatfle GA erry Prince
Record: 18515200 Roseland, NJ
Record: 839,450
Dig:Dug (Mo
olis, Jr. /Gremli
Bt CA Z:mon (eSegu remlin)
Record: 9,999,990 Yellow Spri
Misslle Command "o 328 ol
(Atari Tron (Midway)

Ricardo

ary Ponfius

Wi

Record: 60,506,300 Cedoy d?ua?g:',s;és

Super Pac-Man "
(»'\',’51‘,,, ggh;z;:) (Midway)

San Francisco, CA vy, MA
s B & Record: 5,533,990 Record: 5108720
vinta puntata ra i records americani. Ormai i ri-
sullisono piufosto salur ¢ le novila on sono g~ Donkey Kong Kick-Man (Midwor)
> o aman:  (Ninlendo) ey
jarci i vosiri punleggi: qual cosoeomvuio, pocoin  Steven Jef
verita, comunque. vlgngrmm dovere lo abbiamo fattoe  Rockville, MD. Rmrd: 35,554,695
16 redasione di New York ricoverd o giomi | records  Record: 14,271,000
mode in ltaly che speriomo, per una sorta di amor di Kangaroo (Atori)
oo, non pubblichino isparmiondoc cosi brue  Erenzy (Ser) Chris Andersen
Paul Smi Port Coquiflam, Canada
et quei pochi giunici, sono piut-  Pollon, MN. Record: 610,200
e non {ult, ira l'aliro, comprovali do  Record: 1,322,133
Comunque dateci deniro e questa volia Looping (Veniure ine
Io diciamo sommessi e un po’ scefici. rogger (segc/ Craig o ﬂ
Speriamo bene. ot Junea
Seve Mbrsden Retord: 21458770
Sanfo,
RACCOGLI LA SFIDA AR mien]
ick Linden
Galaga (Midway) Northbrook, IL
Jack Pardo Record: 83,000,000
Lansing, MI
(s-.b Ro :-In g'vimu (Atari) Record: 9,635,070 Eyes (Rock-Ola)
Sogo/Gremin ove Harrison " Craig Seifz
o oo™ nn, NJ Stargate (Willoms) o L
Beaumont, TX R 13,495,000 Dove Perimutier Record: 5,100,810
Record: 465,900 Brookiyn,
Star Trek (Sega) Record: 78,425,450 Tutankham (ser)
Megattack (Cenur)  Sieve Nobosssaas Wil
Jay Ford Enirannico Robotron (Williomns) Gr:enﬁeld MA
Crawsville, IN Record: 123,300 e dw"‘ds 9,200
| Record: 1,005,000 ilord, M 206,967,400
_ Bump ‘N’ Jump Burgertime (Midway)
rwa Dungeon (Taito) (M.dquL Tompest (Atar) il
annon Sharp ave Zicherman [ ompost (Mo Son Brancisco
Aurore, €O Morgenionn, YA Calhoun GA Record: 5,100,810
Record: 2,351,455 Recort o, 247
Mouse ?rﬂp (Exidy) Popeye (Nintendo) Vunguard (Centuri) o‘nert (Go"heh)
Dwight L Lance Layson Gullermo Toro
Ao Eoreda Calhoun, GA ba Rojo, PR Toge Pom OR
Record: 35,069,980 576,350 538,220 Record: 15,171,835
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Edoandiah

BARLIAMODIL YIDEOGIOCH!

DI SUCCESSI
COsl

Solo nel catalogo Parker trovi titoli
come Frogger,™ Q. Bert,” Super Cobra.™
Popeye.® Tutankham, Return of the
Jedi**... E tanti altri:
tutti derivati in esclusiva dai pit avvincenti
videogames delle sale giochi o da kolossal
dello schermo.

Anche sotto il profilo della grafica e
della spettacolarita non secondi a nessuno.

Oggi gia compatibili con i sistemi Atari
2600" e Intellivision,™ prossimamente
anche con gli altri sistemi e con gli home-
computers piu diffusi

sk el wersioeper Atan 2600%

ISPARMI 60.000ire

s NOE ACQUISTANDO PRESSO ILTUO
fosa NEGOZIO DI FIDUCIA LA CONFEZIONE
SPECIALE DI 2 VIDEOGIOCHI




SALA Gl

Electronic Games: Possiedi
‘Video-games?

Renzo Arbore: 81, o due consol-
le: un Impterton & un Hanimex.
Effettivamente non sono marche
molto di moda ma é mia inten-
zione restare al passo coi tempi e
quindi sicuramente ne comprerd
altre; senza contare poi che ho in
mente di trasformare questa mia
casa n una sorta di sala giochi
sine tempore, nella quale possa-
o trovare posto sia gu electro-
nic games pitt moderni e sofisti-
cati, sia 1 giochi un po' piu anti-
quati come 11 flipper o il calcioba-
lilla, o addirit lche vec-
chia slot-machine. Se 4 guardi in
giro noterat infatti che ho gid

I comonc sussi scoame
i VA %

| NEL FUTURO DI

C’é una sala giochi nel futuro di Renzo
Arbore e anzi in parte é gia realta, come
otrete leggere nell’intervista. Renzo ha
a passione per ogni tipo di divertimento
e il suo modo di fare spettacolo &

I'espressione di

uesta sua natura gio-

chereccia. Facendo due chiacchiere ab-
biamo scoperto che & un accanito gioca-
tore di videogame. Ecco quello che ci ha

raccontato.

cominciato a raccogliere qualche
pezzo: 1a ¢’ un flipper del 1950
tmelio anche so

non ho appagato il desiderio di
glocare e di divertirmi insieme
agli amici. E bello diral tu, qual-
ouno al posto mio avrebbe di che
preoccuparsi visto che come

One Sono un. po’ cresciu-
tello; o invece mi compiaccio di
questa natura_glochereccia che
oltretutto mi ha afutato molto
nella professione tanto che nei
miei film e in tutte le cose che

facclo, 11 divertimento e lo scher-
20 80N sempre il MOVo condut-

tore.
E.G.: I periodo del gioco &
l'infanzia mentre la maturita

cherellone fa supporre che da
bambino fossi addirittura
scatenato.

RA: Invece ero piuttosto tran-
quillo forse anche perché ero
timido e anche un po’ riservato.
E.G.: Quali eramo i twoi

oni?

RA.: I balocehi tradizionali, co-
me dicevo, non mi sono mancati,
Perd 10 i divertivo con cose un
PO’ PIU utili.. cerano due riviste



mensili che si chiamavano
e “Scienza Illu-

giocavo alla “luna’, alla “campa-
na’, alla “mazza ¢ bustica” ¢ &
tutti quei giochi popolari e al-
manto dinamici che mi facevano
tomars a casa. gporco o con una
fame preoccupant
E.G.: Avvaamente con 1 video
games come te e cavi?
Con 11 Joystick come va? Fai
dei buoni punteggi?
R A dire il vero non sono mol-
to bravo. I migliore tra noi &
quel disgraziato di De Crescenzo
(ndr. lo scrittore Luciano De
Crescenzo) che essendo ingegne-

pratfutto poi nei giochi matema-
tiof nei quali addirittura cf sur-
classa; daltronde & un ingegnere,
in testa ha una specie di compu-
ter senza contare che ha una ve-
ra storia di amore, un fidanza-
mento in corso proprio con il
suo_computer domestico con il
quale sembra arrivi addirittura
alla eiaculatio precox... che vuol,
contro uno cosi & impossibile
vincere.

novitd nel-mercato
dei video-games & all'ordine
el glorno. Credi che guesto
stootisca Ventusiasmo che si

ha normalmente quanso si ot-
tlene qualcosa desiderata da
tempo? Le novitd di guando
erl ragazzo tu, procuravano

gazzl Al feri: lo prime parolacce
dette per 1l gusto del proibito, 1

pantaloni lunghi che ti promovo-
no ometto, il travestimento da

affascinati dai giochi di costru-
zione mentre adesso si anela il
gioco elettronico perché si vive
nellera elettronica, pero l'impul-
50 del desiderio non & legato ai
tempi o alle mode ma semplice-
mente fa parte della natura del-
T'uomo e si manifesta sempre al-
1o stesso modo.

E.G.: Se in un film dovessi in-
serire la figura di un ragazzi-
no videodipendente come lo

ELecTRowE Gaues . § orzone uwa 21




atirioo come lultimo che
nomvo (ndr. FF.88, olod: *, ...ehl
mi hat a fur sopra a Po-
-lmpn n non ml vuol pid

una esagera-
I!Dnl dolla ﬁtlﬁ I 008l come in
FF 88 volovo fare uno volgare e
ho fatto uno volgarissimo, cost in
qusato ipotetico fm desceiverel
1l ragaszo vide

gam
pronto di riflessi o rapido nel
prendere delle decisiont. Gredo

H&vmwu SEDD0NE TAskMA

8la un buon spunto p

B0 Targomenta, po oho nt tta:

bero trattario

€1t amerioani che di queste cose

Vivono sempre gl aspett pia ol
m(\llrdl

B.G.t 1 raganaino dell'ipotett-
! tilm, gomunque, da " st

bbe? Oo-
oresti da

me lo immagineret piy
visto degli altri, mo lo immagine-
Tol un Berlusooni (ndr. indu-

erevoli

3 sogreto
della Musolta nella vita, periome-

unto di vista pratico.
Q\unﬂl ml immaginerei tanti
Berlusonmm velocissimi che si
amministre endo 1 bi-
Sogat primari, naconnm terzia-
1, quinquenari eco. ecc., 0on una
testa leggermente Dl\\ msea a
quelle nostra o con delle dt
molto lunghe perché abituati
alluso della tastiera.
2.8: Vol immaginare wna
trama per un video game in
amblemse o con perscangfl

R.A.: Beh, 10 penso che il ., “gloco
del parlamento” sarebbe quanto

. Con_ quel
succede nella Tealtd ciod le
insospettabili alleanze tra perso-
naggl e fazioni, con Andreottt
ohe era 1l nemico numero uno di
Bettino improvvisamente
sl allea a lui ¢ lo difende perché
quell'altro ha delle grane con
Spadolini che & nel governo e

furei.

Proprio dl natura ha la predispo-
sizione a questo ruolo, Insomma,
‘sarebbe divertente.




Ecco lesclusiva novita che la TEAC presenta sui suoi nuovi registratori V-2RX e V-4R
« Un controllo totale e preciso sulle basse frequenze con punto di intervento tra 60 30014z confattenuazione
‘e {oin riprodu:
zione e pennene di regolare la curva di risposta in funzione delle condizioni di iascolto, o delle caratteristiche
del brano stes: iduttore di rumore DBX: l pit efficace, affidabile e trasparente circuito di soppressione dei
frusci o al contrallo/delalinamica’ Presenta ‘anche la posizione
DISC per registrare i dischi codificati DBX » Alta tecnologia nelle te-
stine: due in cobalto amorfo sul V-4RX, tre in permalioy sul V-2RX,
rappresentano - a due livell diversi - la medesima tecnologia avan*
2. » Due motori a controlio logico: dolce e accurato sistema di
trasporto per la massima fedelta della riproduzione e sicurezza del
nastro. e C: a te la lettu-
1a istantanea del tempo di nastro fruito. « Memoria operativa fun-
zioni di arresto, ripetizione e lettura memorizzabili per la pi flessibi-
le personalizzazione del programma d'ascolto. e Sul V-2RX esiste
anche la regolazione fine del Bias.

TEAC

o)
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DIZIONARIO di VIDEODIPENDENZA

ASSEMBLER: £ il programma che permefte di scrivere program-

mi in linguaggio ASSEMBLY, cio in un linguaggio mnemonico in

<ui ogni isttzione corrispande-ad na fsuzione  linguoggio
ac

DIASSEMBLER: Programma che permte di radurre sequenze
di byte in una sequenza di istru: EMBLY. Usafissimo per
provare e correggere routine

9"°9

TOOL-KIT: Leferalmente “scatolo degli aftrezzi”,
di routne che rendono piu agevale il lavaro di i programma.
s possibite di RINUMERARE, corcare nel
r ogramma una deferminata sequenza di carateri, TRACCIARE

ssscuzione di un programma, DEFINIRE i carller ELENCARE la

e; ecc.

GRAPHIC EXPANDER: Copita che il computer abbia delle ofti-
e capcia rafiche mo i Inguoggio o disposizons non perme'-
o jizzado appienc. I questo caso Iinserimento di o cor
tuccia di ROM o il caricamento di un insieme di roufine, rimedia
guesto incanvenienle fornendo ol programmalore una vasl scela

e roufine per sfruttare completamente lo grafica del
proprio wmpmer

‘& uno insieme.

RAM: Random-Access-Memory, memoria ad accesso casuale.
Nome con cui si xdennﬁ(a ogni i memoria in cui il fempo di
accesso non dipende dalla posizione dellsiamento s leggere o
da scrivere. Usualmente questo fermine & riservato alla memoria e
lettura e a scrittura ufilizzabile dall'vienfe. Tecnicomente anche lo
Ram & una

ROM-AUTOSTART: Rom confenente un programma che viene
affivalo non appena si accende il compuler o la consolle da vi-
deogjochi n cu & inserl. Le coriuce dei videogames cosl come
avell 6 progrommi commercia o i word-processing srutano
questo principio.

TRACK BALL: Varianie del |oysh:k che permette di essere orien-
fata in una qualunque direzione. E costituita da una sfera incasto-
naa in una scatola co, che pud essere fatia ruotare con i
palmo della mano. Uilissima in giochi come il Bowling.

COMPILER: Progromma in grodo di tasformare un alro pro-
gramma scrifto in un linguaggio ad alto livello (BASIC, PASCAL,

in una serie di istruziont in linguaggio macchina,
tevolmente la velocita di esecuzione e spesso anche ilizzo delia
memoria.

a ¢ Eucwm JR—

BIT SHOP PRIMAVERA
La pi grande catena
di computer in Europa.
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COMPETENZA in COMPUTER




ZX Microdrive

fai crescere
il tuo SIMCI=ir-Spectrum
con le sue eccezionali periferiche!

e 7/ BSH®P.
. =)

primavera /am

%

ITERFACE 2
10 a1 utlszare o

i A
2

2ZX INTERFACE 1
Indispansabile er it

g competenza
in COMPUTER

Y simcl=ir

7 A
7 8
a‘nﬁi 0no comprensivi di LV.A,



COMPUTER

ORA CHE CE L'HAI ECCO CHE CI FAI

“Ora che ce I'hai, ecco che ci fai”: & uno slogan di moda in questo momento. Il
computer ha avuto uno sviluppo e una diffusione sproporzionate se in confronto
alla competenza degli utenti sull’argomento, spesso insufficiente per usufruire a
ieno delle capacitd di questo strumento. L'home computer & realmente utile se
o si usa nel modo giusto cioé sapendo scegliere il programma piv idoneo alla
propria necessita.
Il nostro articolo si propone di fare luce sulla terminologia delle applicazioni,
proposte qui in categorie, tra le quali sono esclusi i giochi, visto che questo &
forse l'unico argomento di cui I'vtente ha piena e quasi totale competenza.

a cosa che un microprocessore sa
Lm-u, & quella i andare nella prima

locazione di memoria, prelevarne I'-
struzions che contiene, riconoscerla, ese-

balletia telefonica. 1 suo 1avoro & sempre
1o stesso: cid che cambia & I'struzione, o
‘moglio, V'insieme dellp istruzions, 1 cosidet-

‘sono quell di input, come 1 Joystoks o §
paddles e quell df output, come Il video ed
1l generators el suoni. Con § prii tra-
smetiamo alla CPU lo nostre decisiont i
‘merito ad una possibil scelta di azioni chs

orientata, B ovvio, infatti, che un joystick 3
assal pid Indioato & pilotare Is nostes.
astronave altes | confinl del tempo, ohs
‘mon { secoh tasti df una tastira.
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La Sincloi
realizzato a

SPECTRUM E MICRODRIVE
yinuando nlle sua poliica df prexz| bass ha

che per

Sloleling pormenoed & 197 o

Funita disco, questo

pectrum
ori un risparmio

fi veramente note
o mir

vole.
Tnuovi microdrive della Sinclair sono un chiaro esempio del-
torizzazions ragglun

| campo degli home com-

Ehite disporre i ben & 0

aliacciore i serie

SEIKOSHAGPSOA
La nuova stampante per lo
interfoccabile direfiamente, iizee carta
na chiara o fedele co

dal vidao non realizLabie fon nessun aiva stampante:

i E ECTRONE GANES .5 EONE TALAA

o e
i. Altro vumu;:n lnnavunve @ la pe

dimomorizzare o unnzme una quantits
e ooyl e st

\

ichiamabili in

ive, quin

cartucee del giochi,
farle arrivare. B un microprocessore “pars
time’": potrebbe fare di tutto, ma non pud
perché non ha a disposiziong un canale ol
cumuniszone en Tuoms § un
da un po’ di tempo, alcune ditte famo-
ol s\l il
& unita di completamento della classi
wnsell: nente ina Gooraine H
questi

mp.
dlsnusmvn mcnrpnra
4 nieiing nnl oo
e Sehera o dopo
e vame e de oot o
10 in grado di aiutarci nelle nostre neces:

s gl nal uilisando 01
guegio basic che vien dato normalmente
In dotssne, cppue pieiao aqiare
del. programmi gia pronti, 0 &

e e e, ook



problemi ricoreenti e diffusi. Sono pro-
granmi che & alla famigla del
sofiware di utllta. Con essi, 1l game com
puter, diventa anche home ¢ personal cr
puter, affiancando alle doti necessaris ai
gioohi (alla_risoluzions grafica, suoni
), anche la capasitd di elaborare { daty
‘personal: b un perfeto connubio di diver-
st ¢ 88 g, che 3 1 v

parts, Fevo-
Iummdnmnﬂwvlnmmmume

un fato inconfutabile

che
eeslia el dallents o, I quesa
caso ha perfino condizionato | costruttar,
1 tmporacs, tuars, oo [asp -
co” della macehina non venga sminuito

: 4l contrario, Tutlizzatore T
chisde una qualia e compleeza sempre
Pid prossime a quelle delle apparecchiat-
e professional delle sals da.

sit4, 1a stessa wacchina deve pater

stare anche esigenze personali di elabora-
slone. L'esperionza del mercato statuniten-
50 sul consumo di software per mioro, ci
dioe che { glochi occupano 1l primo posto

analogo s
10 falano, ma. ol pud facl

menta supporve dai pochi dat dispontbil,
e i A gk ks
i consistente a soapto di quello dell
uuu Cononodacks e previson pr 1
rosinl and enterans s endeoza

0 At
‘mereato statunite

I ohe sgiien un groso oersasnio &
interesse per le utltd. Vediamons alcune
da vicino.

sl e chossiony ol

'WORD PROCESSING
‘Sono | programmi dsdicati al trattamen-
to ed alla composizione del test. A testimo-

sl doly o Snprriazes 4 B

S caat el g rest 20
lornisono s wersine el pcksgs d
software in dotazions alla

S un 00 miow, i comato o ol
to di scrivere qualsiasi cosa. Le faciitazio
i fornite dal calcolatore consentono alsu:
tore di concentrarsi toalments sul lavoro

‘svalgere, lasciando che la macchina si
occupi del controllo dell'aspetto formale
della composizione.

Pensiamo ad esempio ad una ricerea da
svalgere per compio scalastico, ad una e
lazione 0 ad una tesi da preparare,

Tnvece che riempire fogl di appunti pid
0 meno comprensibil,che dobbiamo poi
vedere ¢ trasferire in bella copia ribatian-
doli letera.per letzera con una
da serivere, possiamo con un buon word
‘Processor, inserire direttamente g 2ppun

ATARI XL 600

Con XL 600 Atari rinnova I sua

amma ol computer, la mesiorie &
K ol el

una grafica per jochi pari o queila
ot i mg Gncha un se

F rammi 4 ‘Uhilita. casalinga ‘non
nierore a nessuna aira conigure:

i Del computer e, al tarmine del lavoro di
ricerea, pidam

i datl, cor-
Seprs g el o semghos posknn
diun denziare impor-

tanti, uomwrn tipograficaments 1 testo e,
mandarlo in stampa con una stampanie
‘automaticamente e ogni volta che lo deside-
riamo.

‘Possiamo inoltre archiviare su nastro o
‘su disco il lavoro svolto per averlo disponi-
bile per future esigenze.

rrispondenza sia perso-

nale cho commeriale o di lavoro, alla com:
L. of 5000 Mmile appli-
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SINCLAIR QL

attro pi
aborca unl Tosti, conta-
stione dafl ¢ grafica

lita,
commereial

C Ly | p——

oxtnt s rendono wle ¢ vataggo
questo tipo di u
o seatiare appieno 1o prcadent
un word processor & necessaria a presen-
28 in linea col sistems i una stampante
usste macchine, che solo qualche tom-
90 fa avevano dai prezai proibiiv, ora, per
merito soprastutto della grande difusions
del piecoll computers, contando su una

produzions di scala, hanno raggiunto prez-
2 el tutio abboraDI, 5pesso pid conve-
nienti di quell di una comune macchina
da sortver

Le caratieristiche fondamentall di un
buon wor processor son0: 1. una. buona

camente parols del testo; 4. la giustiicazio-
ne automatica delle lines; 5. la possibiia
i inserire ineo di testo tra. alire linee g3
seritte; 6. la disponibilita di un set di
comandi aiti a trasferire su Dastzo o su
disco | dati elaborati o 2 caricarli dalla

via dl massa alla memoria interna
del computer.

GESTIONALY

T nome i questi progeammi di utiltd &
g2 di per sé suffcentemente esplicativo
S0n01a versione ridimensionale ¢ orientata
alle esigenze familiari del programm e
stionali aziendeli. La contabilit domestica,



COMPUTER TITOLO TIPOLOGIA RAM-SUPPORTO  PREZZO

X 81 REGOLO EDUCAZIONALE 16K / CASS. 20,000

X 81 ZX DATA BASE GESTIONALE 16K / CASS. 20000

%8 TRATTAMENTO TESTO WORD PROCESSOR 16K / CASS. | 10000

X 81 TOOL KT UTILTA DI PROGRAMMAZIONE | 16K / CASS. 15000

SPECTRUM WU FlE GESTIONALE 16K / CASS. | 28.000

SPECTRUM W CALC GESTIONALE 16K / CASS. 28.000

SPECTRUM VU 3 DIMENSIONI EDUCAZIONALE 48K / CASS. 30.000

SPECTRUM ARTMETICA 1-2:3 EDUCAZIONALE 48K / CASS. | 40.000

SPECTRUM 'WORD PROCESSOR 'WORD PROCESSOR 48K / CASS. 20,000

SPECTRUM ZXED TOOWKIT UTILTA DI ROGRAMMAZIONE | 16K / CASS. | 15000

SPECTRUM EDITOR / ASSEMBLER UTILTA DI PROGRAMMAZIONE | 16K / CASS. | 28000

VIC 20 HES WRITER 'WORD PROCESSOR BASE / CART. | 48000

VIC 20 VICALCOLO EDUCAZIONALE BASE / CASS. | 20000

VIC 20 VIC GRAPH EDUCAZIONALE BASE / CART. | 114000

VIC 20 PROGRAMMER'S AD UTIITA DI PROGRAMMAZIONE |  BASE / CART. | 67.000

VIC 20 CONTABILITA GIORNALERA ‘GESTIONALE 16K / CASS. 42000

COMMODORE 64 TURTLE GRAPHICS EDUCAZIONALE CART. 120.000

COMMODORE 64| VISIBLE SOLAR SYSTEM EDUCAZIONALE CART. 49.000

COMMODORE 64 BUSICALC GESTIONALE CASS. 140,000

COMMODORE 64 HOME MANAGER GESTIONALE DISK 34,000

'COMMODORE 64 'WORDCRAFT 40 'WORD PROCESSOR CART. 300000

COMMODORE 64 TOOL 64 UTILITA DI PROGRAMMAZIONE CART. 100.000

MZ 700 STOCK CONTROL GESTIONALE 64K / CASS. 50000

MZ 700 MATEMATICA 1°- 2° EDUCAZIONALE 64K / CASS. | 50000

MZ 700 ASSEMBLERTEST EDITOR UTILTA DI PROGRAMMAZIONE | 64K / CASS. | 115000

M2 700 FATTURAZIONE GESTIONALE 64K / CASS. | 30,000
ATARI 800 XL LARCHIVIATUTTO GESTIONALE 64K / CART. =
ATARI 800 XL VISICALC GESTIONALE 64K / CART. -
ATARI 800 XL | CONTI DI CASA GESTIONALE 64K / CART. -
ATARI 800 XL | INVITO ALLA PROGRAMMAZIONE EDUCAZIONALE 64K / CART. -

L
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COMP!

smmp Mz 700

pacchetto di s

ER

o Sharp MZ 700, da poco sul mercato italian, sta recuperando Jomeno; g
orre

oot
della stampanting incorporata.

e agende elettroniche, | programmi di ar-
chivio dati, Come abbiamo visto prima han-
Do una grande diffusione nogl States. Cio

 ella. mentali ed alle abitudini af
quel papolo; tuttavia, | dati recenti delle
vendite di software, confermano un ncre-
‘mento anche in Ralia di questo tipo di pro-

In un futiro molio prossimo, quando al
computer_domest nno demandati
DIl compiti nellambito della casa, intesa
anche come ambiente, questo genere di uti
1t 2vra un ruolo moko importante.
Pensiamo ai programmi di supporto alle
comunicazioni in rete locals e i ricezione

oftware e del vantaggio di

dalle grandi banche el dat, alle gestione
dolle comunicazion telefonche  della cor-
sispontenzs seronia

B i 1 oo
invioremo una. letiera. compasta
vord posesu v o eltoio l et
natario che 5o 1a vedrd sceivere dall pro

ad un home computer ed al relativo soft-
ware di supporto.

Sembra di parlare di fantascionza; st
tratia invece i tecnologle @i disponibil
1a rapidta di questa evoluzione ha perd
colto Impreparati moli setord tradizionall,

to programma puoi s; Ia

ol
che appare sullo

i, stampare automaticamente le ue letiere, c
rve, ¢ infine controllare il tempo mentre lavor

‘con Magic D

<on que-
posta schermo usando i
foysiekc o Indicando ol oogett della strivania puet trasformare |

cato-
cellare tutto A‘:‘ollo “che non

pinolals e ele 1 ok
per cul occorreranno alcuni anni prima
$h siano efvanents isponbil

= o

R
2




e e 1a stosura di progran:

altr invece sono dedicatl ad utilizzazio-

u apmmm ol conpotr 5 ampi quali
la grafica, 13

nwma.qummmmmmmm

e g.mm i stware e 5210
genere dalla problematica della macchina,

per consentingli di dedicarsi completamen-
o altaspoto erestiv o prato delens

intrapresa.

Concludendo, una cosa & certa: insieme
al boom del software del glochi, stiemo as:
sistendo al fiorire di quello delle wilta. G

ugurarsi che la qualid di questo

T giochs elettroniol, queli validi si iten-
de, son0 una dells pii alte espressioni o

, SuOnare,... UD
 tempo pieno, se si vuole.
F. Pranceschini

'EDUCAZIONALL scomponendolo, s¢ mecessario neglh
2 una famiglia di programmi, che spes-  elementi di base, per consentire un|
50 sconfina con quella def glochi, poichs  apprendimento concreto e Fagionalo:
molt, probabiimente 1 pid bell si presen-
tano come delle Vere ¢ proprie avventure
nelluniverso dello soible. Nel paesi pid
evoluti dal punto di vista della diffusione
o, ks prgrind sdunns
nall per tatte le esigenze culwrali. §f va

da quelli per g1

0L KIT8

‘Sono utiltd specializzate In un
compio di supporto alla program:
mazione del calcolatore.

commodore
=

MPUTER
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A caccia di emozioni con Keystone Kapers!

KEYSTONE NAPERS




AR VORO COMPUTER SYSTEM

reato dl mantenere il pid possibie nel
gouo. Mentre 1 giocatare anima  suo palt

improvvisamenta e
10 s, 1 sumenare 1 punie
P prod inaor delaegg oh s
ersa il campo di gioco in ceroa. di melen-
18 clud & tuwaliro che un posto
tranquil,
Egli dove infatl evitare un nugolo &
‘proittl, scansare periool ed impedimenti
i ogni sorta arrivars fino

a quel punto, getarsi a terra per evitars
aeroplani a bassa quota. L'abietivo princi
‘ale el polzioto & quello di acciuffare 1
fuortlegee. 1 due salgono e soendono dai

rs piani del campo i gioco servendasi

& scale od ascensorl. Keyston Kepers &
caldamente raccomandato da. Electronic
Games. §i tratia veramente di un Activi
sion d'annata, vale a dire, proprio qualoo-
53 di straordinaro.

'BEALSPORTS TENNIS
Atari/Atari 2600

La fama di Atari sard sempre sulla cre-
sta dell'onda, fino & che la societd si
avvarrd del continuo ampliars! della sua
collezione di cartucce Realsports per il si-
stema 2600, 1 prini tentativi dela compa.

guia di presentare glochi elettronici di te-

2 uno degl argomenti

o i e o7 i et

abbia un tempo inco

questo tipo di vmdumnu e i ol

i un pasgalo da dimgniae L casatar
s Tennis che pill salts

i s o sl somiglianza oon




0 “fonnis” dellActivision:

i
nonostante 1a presentazions grafica ed |

centro della sipw
determinare 1a. direzione in cul 1l colpo
viaggerd.

Le immagini, benché suggestive potran-
Do forse distearre alcuni giocatar, renden-
do pid diffcotoso conoentrace la attenzio-
ne sulla traietoris della palla. 1 sstema &

3 1o stasso impiogato nello sport
vero ¢ proprio, il che significa ohe § non
esperti dovranno dare una rinfrescata
regole del hoco.

Chiaramente pochi sppassionat desids-
reranno possedere entrembe s versioni,
Activision & Atari, tutavia coloro che non
dovessero ancora avere una cartuccla di
quesio genere, dovrebbero prendere in

considarazione per primo Realsports

DRACULA
Imagi/Inelivision

A differenza dogl alri video games sul
vampiri, quasto fa del gocatore non un
caceiaiare di vampirl, bensl il conte Dracu-
1a in personal Una lugubre musioa da or-
gano legga nellaria, meniro la luna sor-

g su di un cinitero. fo i una
grande bara sf apre con un sinlsto scric-
chiolio, Volar ‘pipistrello
che do sopra ragigungs

top
action, mentro 1l pulsante lower selection
@ 1 morso del vampiro che deve
essere caloolato {n modo perfetto da cogle-
Te 1 vitima di sorpresa. Aggirandosi por
vicali oscurt i vampiro boruta attraverso
Io finsstrs flluminato {n corca.di oochi spa-
ventati. Seoondo { miti sul vampiri Dracula.
70N Pud entrare {0 una casa senza essers
stato nvitato, quindi ge una vittima osser-
vando al sieuro dietro ad una finestra ve-
S e iy qualouno nella strada.

softostante, & moko meno probabile che

BRAGULA
a ¥ &umamnmiw s conone s

apra al signore delle tensbre quando bus-
alla . Poliziowi armati &

racula pud tor-
nare alla Gua tomba & godersi un po' di
meritato riposo e di puntl onestamente
guadagnati.

'REALSPORTS VOLLEYRALL
Atary/Atar 2600

Anche in pieno inverno, magari mentre

S1 tratta di una versione del gioco ad
uno o due gocatort, ambientata su di uno
sfondo marino particolarmente attraents e
ban dissgt, Squadoe camposto da dus
persone ciascuna cercano di

suo compagno i squadra, colpo che & sua.
valta, pud essore seg un terzo, que-
% s st ppurs ‘mandare la palla
a0 i 12 della rets, & seconda dal punto del

come nel gioco vero o proprio: quando 1
giocatare prems il pulsante action, proprio
com un atleta. In campo colpirebbe 1a pal-
Ia, la pallina sullo sohermo comple una



compra il tuo

Spectrum
con la supergaranzia

La Rebit Computer, distributrice per
I'talia dei prodotti SINCLAIR,
ha messo a punto
una nuova supergaranzia
che ti dara
i seguenti vantaggi:
1° Prezzo ridotto
nell’acquisto
dellinterfaccia programmabile.
2° Tessera sconto
sull’acquisto
dei programmi.
3° Tarlffa ridotta
r I'abbonamento
“Sperlmemare
con il Computer”
4° Libro sulle interfacce
€ sui microdrives.

+1
R\L 99 Oggz:cne

+ma

=
Anoltre Ticeverete
10
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corrisponde & quello usato nella real:
solo I squadra che ha il servizio pud gua-
dagnare punti mentre se gl avversari vin:

Bealuis /OLLEYBALL.

REALSPORTS VOLLEVBALL

‘cono il turno, acquisiscono salo I dirito &

servie nella partita successiva.
Ben Resers Volghll s p
o conplos 2m tcgu. ekl

con Roquetball dela Apallo: \num
infatt era impossible da gocare per un
insieme i mokivi, mentre Realsports Vol-
leyball & accessibile, anche e necessia. di
una certa pratica.

Atari/ptari 2600

Inoonvenlenti come questo Crazy Clim-
ber capitano talvoka anche nelle miglori
socita: proprio nel bel mezzo i quells che

8 6l goo s gtians, oo o comun
que avuto un certo
Evmennlnmlmvmmumcpn

imi P ——

§ membri del club Atari, ma & oppartuno

mentre nella versione del goco &
Sembraa sempreche o ds dos sk
restasse inutiizzato.

questa. versione, bisogna. muovere il

Joystick verso Ialto per salie, e spingerlo
far’ muovere lo
oo jone corrispander

scosse dovute a i elettriol penzolanti da

in segne luminose, oltre naturalmente ai
visohi di soivolare lungo edifiio.

‘Alouni spunti graziosi presenti nel gioco

‘uceellni o lo piante nei

stati ma

ripeteva
for 1" ad ogni pie’ sospinto, i che non @
pol male.
1a versions 2600 di Crazy Climber si
nella affannosa scalata di

(mmmmmmwmmm
fetuare Ia scalata fra due fle of finestre.

a Oragy quello ahe & di Crazy Climber.







Odyssey/0dyssay
‘Aocads piuttosto raramente che | glochi

tartaruga.
dallo schermo, ¢ I'animalo -
o T pano,anzando

ouna stanza per sooprirne il conte:
D, 6 b aae e

uno scarafagglo. 8o sl tratta & una tarte-
rughina, questa sale automaticamente sul
i

semplicemente toccandola. Tutti gli scara-
fagg all‘nizio 80m0 blu o vagano qua e i

7o eclo una alla vola premendo il pulsante

‘action”. So uno scarafagglo tocca una
bomba, indicata, da una piccola “x” bianca,
resta immediatmente stordito ¢ la tartaru-




Coleco/Calscovision
uasdo s st alos st
i nome Vemtur Line, fece la sua prim
sppartzons sl mercat 46l gom & e
ne, § veterani di questa industria si dimo-
Sl for rilievo

gioco
2 Looping, nel quale I oystick controlla-
Gl Dlan he sambievana ot 1 con-

Vet fugme.

PLAYS LIKE

THE REAL

ARCADE
GAME

trollo del ciel. Come { ciniol focero sublto

‘un'sccezionale successo di pubblico. Con-
trariaments alle previsioni negative, Loo-
g rto segulo, anche s la
considerevole difficok. del gloco gl impedi
& risultati mighori. La versio-

a della ColscoVision,
affre & caloro che avevano trovato Loopintg.
troppo impegnativo nella Versions & gaio
ne Ia possivil di utlizzare Veffetio
xon ossla di locare ad un livelo i diffca-
12 abbordablle finché non cf s sia compl
taments impadronii della meccanica del
foco. La direzions dgi ael in volo &
contulaa modane 1 oy, spngende
4 T e i) Iulo
o soondors. 1 saglrs i
el A afinta,claeuno ool e e
alt tue
i Dopo aver preso confidenza
con il meesanismo, & 1l momento di giocare
sul serio. Nei tre Lvell inforiori 1l plota
deve distruggers un razo situato alla sini-
stra cellarea di lanclo per poter acceders
ala videata suceessiva. Mentre la azions &
in corso di svolgimento, compaiono palloni
rossi  verdi ohe, g6 calp, permetiono dl
Euadagnare del puni.
Se imparate a sparare in questa fase
niziale, 1l voStro aereo potrd volare pil &
lungo. Nel quarto Livelo invece, of sono

LOOPING

ben dus razzi da distruggere per poter
procedere oltre.
A questo punto_comincia la parte pid

attray
Sl gtk e ae il
7 ale di Looping sf svolge in
o et composto ca un coreidolo
fostato da mostri luminosi, da una
cten dovo una grose. plls ¥ ot s
dosso tentando di ingoiarvi ¢ da una stan-
2 interna, Arrivati a questo punto dovets
aterrare o ricominciare da capo. Non
vi di diventare esperti gocatar A
Looping nel giro di poco tempo, ma vale

0 di Looping una delle
Droduson i i dals ColsaViin.




ONE HUNDRED STEPS TO LONDON

CONCOR/O

per tutti i

prima di

CE.

itutto chiarire che I Giurla & Il pubblico, ossla | lettori di
con I'Eletironica e il Computt oria i stk 1 Bsole
aRioge o ot i, i cu ' ededions po
‘niene; nas presinkioes posricns & Am-lmlm
tro migliori pmyllmml pervenut n redazione, o ghictl dalla nostra com-
mi ed un tagliando sul quale scriveranno il tolo del programma che sara

bl
Fra i i

a
meritevole, per qualsiasi motiv
computer Sinclal Spectrum 16 KIl

0.
letor che avranno nviato il tagliando sar estratto, ogni mese, un

procedra i ripalerd por sol mes, quind! sul numert i Glugno,

CuaoiABosc: Setamte, Gobr, Novemor & Picembr, il oani mess
rograrmi, i Ttagllandi

sard estratto uno Spectrum 16 K.

rimo posto n cascuna dele se

i
Nol i sottoporremo al gludi ibblicando sul numero di Marzo
1985 un nuovo agliando sul el gty edioy preferenza,

nuovo uno Spectrum 16 K.
ica male, eh, che ne dite?
regolamento & riportato sulla rivista “Sperimentare con IElettronica e il
mputer

SINCLAIRisti

1° CONCORSO
SINCLUB 1984-85
1 Sinclair Club e i Sinclairsti sono spes-
80 ero ¢ propris font d dee per i mi-
glor_impiego

e & pacoae 5 1 mapBlS
parte di uests idee resting nel casset-
10, 0 nel miglore dei casi vengano resi
70U ala isrota cerchiadogl amic

Uno deg proprio

quelo di darelo o 3 hi o merta, Da

btk v
nerd il 31" Dicembre 1984; 1
golramoinvare lle, ‘n jozionedi

'Computer enir el per
loro. pmgmmml pm mmessnnn bd
orginal

1 programi devono essere me-

su cassetta o devono.
To spedi alt rodssione o1
taro con Ilettonica ¢ l Computer i
unulnli indirizzo:
CE. um:onso Snctus
vu DEI LAVORATOR, ¢
120 BALSAM







TIRES SCRERM TOWRRD

‘PEROHE GIOCHI

Anche 86 i gloohi_ eletironiol
imperniati su corse automobil

i cho swupirs: Yoot 3
ormai cosl profondmente radi-
cata nalla socita moderna chs

d trascorvere un'intera. gior-
nata senza servirsl_almeno
una. volia della macchine, In
un certo senco, si potrebbe dire
che questo gensre di video g-
mes risvogl 1 potenzials cam-
‘pions di formuna uno cho gon-
necchia i ciascuno di no. N
Ia realta di tutt 1 glorni, Vauto-
mobile § 50l un comodo, razio-

USAC AUTO RACING
vi presentiamo in questo mume
ro evidenziano Taspetto pid
spsttacolaredsll'sutomobile:
6 doversi affannosamen-
ta_destreggiare fra. il trafflco
dellora di punta. Gulle strads
cittadine, 1l glocatore poir

tomol
‘games: Iidea principale di que:
St0 tipo i gioohi & quella di
mantenere la macchina in

‘pilod ¢ contro 1 tempo inesora-
bilmente scandito dal orono
metro.

TRE TIPI DI EMOZIONE
‘Non tutt § gioohi automobilisti-
% si trovano sul percorso della

Questo stesso mec-

canismo b stato utllizzato
in giochi di argomento

e generall, che possono ess:
1o ubteriormente suddivise 3

NIGHT DAIVER
tforente, come Starship di
Atari, por I'tari 2600, 3) Ra-

aspetti delle due categoris pre-
cedent, Ia meta da raggiunge-
1o & quella di arrivare per pri-

a seoonda _della prospettiva
adottata sullo schermo, I primi



THE CHECRERED FLAG!

giochi erano realizzat in modo
ohe il gocators ossarvasse la-
zione dall'ato, mentee molt
dei video games pil recenti
tendono a mostrare lo svolgi-
‘mento della corsa come ppari-
rebbe vista attraverso I para-
brezza di un velcolo in movi
‘mento,

USAC AUTO BACING
MATTEL

Cingue tracoiati, di cul almeno

pud soegliere anche fra una
fta singola o una gara a
dus. In realtd, gareggiare con-
tro un altro plta & meno
divertente che combattere da.
5ol contro il tempo, perch nel
primo caso il computer inter-
rompecostantemente Tazione
per correggers la posizione di
entrambi 1 veiool, ogni qual-
volta uno del dus 2cquista un
rairo che

Don & pi possibile rappresen-

mmm 2 due.) Lo ot a

t0 in modo eccellente se-
Condo una. propeie el
to, pone USAC Auo Racing

me produzioni in questo

campo.
L belle immagin, combina-

te con un sonoro Gostiuto da
rombo di motori e stridio di
freni, permettono al glocatare

20 & importante, ma solo quan-
@0 2 unito ad un able tocco
‘sul'acosleratore ¢ sul freno.

ENDURO
S pensat cho solo cirouit fa-
mosi come Lemans e Indiana-

wision. p 2
Per Ia prima volia un video u—
mes in versione

presenta lazione dal punio Ja



GRAB

THE WHEEL,
HITTHE
GAS,AND
G0.G0.GO!

I 20M30 01 MoTons

800, un gioco & e Sl wmpeuzih-
gtone & cualhs tampn 1o, | 01 lunga durata, usando |
Indy 500 di Atari permetze ad | comand speciali inclusi

A differenza @i Enduro, nol
quale re 1o alto
‘macchine & obiattivo principa-

2600) It
system) enfatizzano
1o sforzo di
china in strada, per quanto
sconnessa o tortuosa.
In entrambe ls cartuoss I'azio-
ne & vista dall’ del
veicolo, e
grafica non sia allakezza di
di Enduro, 8-
Do pid che

sentazions grafica & veramen- | lare Temozione iare
te ecoezionale, una delle mi- | su di una superfio nells ore
dlort mai realizaate per car- | notturne.

HG LECTRONG GAMES N 5 E0NE A




steering, prodotto fino ad oggl
‘Quando si accends Ia uce ver-
de, bisogna ingranare Ia mar-
dia, saldaments il
volante ed_ Inisfare la corsa
Iungo una strada chs passa

attravarso uno del pid bei pae-

visti. Turbo ba lo

stasso poraliro di se-
ranza, comt

zionali iocatare una.
a.nu opeioan i) sl
possano provare

e campo s arcading.

Activision combina aspeti tan-
%o del giooh! di abltd quanto | LB SABBIN
oo 6 el § goeies | NS S

£ un percorso, scelto fra | nuwmobmmx & Baja Bwus

prospettiva_esterna, cercando | per | computer Atari 400 %
i evitare gl ostacol e di stabi- | 1200XL, pubblicato da una

‘on bl colp di sterao, 55 non | macchine, se
‘vuole finire nei pasticsi ' omrinn sl e

TURBO (COLECOVISION) TURBO ATAR 2600
=TS -

10 =
fa correre 1a propria auto lun- | Uno del migliori vidso glochi

questa gara su di una scon-
messa pista sabbiosa. Liaccele:
razione @ automatica; un
tachimetro posto nella parte
inferiore dello schermo vi per-
mette di controllare costante-
mente la velocita della vostra.
Bugle mentre procede fra le
dune, 11 i

‘o, sposante 8 dees o

in modo da f

inoltes un'opzions fra un livello
“principianti” ed uno “avanza-
0" in questiutimo caso, le
altre Buggles non mantengono

ecriouc aaus v s ozone naua 47



Ie proprie posiziont sulla corsia.
in modo molo stablle, ¢ auto
g gocsars yub raggungere
una

dot mile el quau.
‘massima del livello

dogli avversari nella prima

dlla corss, moki

i potrebbero cominciare ad an-
t: pud infatt d

sirecciare alla mass

veloci

tA por Iltimo terzo el circuto

senza incontrars nemmeno
a

i
passare al pil presto alla ver-
slone diffice non sarebbe una
cattiva idsa.

Pl gt origsalimint
eatort di IDSI (Trickshot,

Fool s -Iuwcr)pn produr-
16 qualcosa di totalmente diff-
ronta nel glochi automobilstct
Blast & un video com-
battimento fra una macchina
da corsa dotata i armi ¢ mo-
sl manga sk ¢ o koo
s, 1l tmit ] 0
stars

sonza
Vmamnmmummmn

Jaystick per
‘mobile attraverso il vasto labi-

strade i una gran-
de cita. 1 divoratori d'asfalto
anno deposto I loro uova ad
o inorul del campo dl g

pact & inglare la
‘80l boceone. L'unico modo per
‘sconfiggee | mostri 2 di sparare
loro con un fucile sul

ARCADE RACINGS

BUMP N

ELECTAONE GAMES . § DONE AL

Sputnik 1, dando inizio all'era

. controllava, un'auto-

@ plastica con 1a par-
to ou rivota. verso 1
glocatore ¢ posta in

uno stelo di ghisa ohe Ia faceva,
muovere a destra ¢ a sinistra.
alla macchinina,

“sotto le sus ructe” st
die, uno sfondo moblle meso fn
fone m ente simula-
‘va la corsa del vefoolo. 'obitt-
o era quello di mantenerst

sump

INSPIEGABILI NSUCCESST
1 giooh automobiitict 8000 un.
tradizionaln

in cul 1 glocatore & seduto in

una sorta di abitacolo decorato
sui fianohi con alo-




un mostro, la

che i divoratori d'asfalo sono
stati campo

ire wia, rag-
‘gungsre un pantaggd cosl alio
non & molto faclle: una volt

‘possano rendsre pi dificle di
Quanto sembri & prima visia
il punto deside-

DI attso del genere -

listco d Pole Postton, un

ad ambientazione m n
dallinterno del vei-

cdo, che ha spopolato

versions a gttons o fard senza

‘Qubbio Io stasso in quell casa-

annunciato ma non ancora
TSR Inc. o
‘meglio ‘per glochi di

0, ¢' ben ragione di sperare i
un eccezionale successo.

©a era nettaments superiore

svrebbe

nati possono trovare un gioco
abbastanza simile & questo in
Radar Rat Race per il Vie 20.
Porfino Night Drtver coln-op di
Atari non & riuscito ad incldere
‘profondaments sul mercato.

alla medie, non
per nulla I'sttenzione che
appassi

glochi automobilisici ebbero s
Ioro rivincia. i che conta di
pil in Turbo 3 di riuseire &
guiare 10 & ungo possile
tenendo Taccelaratore & tavo-

1 hompens (ol wsere
a

PoLE

grafica e l'entusiasmante azio-

e hanno portato Turbo al'api-
ce del successo.

LA POSIZIONE & TUTTO
NELLAVITA...

‘Prendendo sul serio la febbre
‘automobilistica degl arcaders,

pai e
dono Pole Posiion sempre pid
esalante.

88170

'MAGININT ALLASE
“Un'dea assolutamente rivolu-

PosiTION
donavia ¢ divrtnts . Buzp
and Jump di

way. Di tute e are auonodi

@ siouramente

2 in alto per. q
strada? Nel frattempo gli
sistem a loo
aummnn- per st
swversario

muro o fateli

n arial Nol mondo dei

video games bisogna proprio
etiars! di tutto!
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ud dars che Teccezionale innovazio-
e introdotia al giochi & gettons,
portato sulla ore-

che ha
sta dellonda in quest ukimi due anal, of
abbia un po’
B diffile Infattl evitare di oadere [n

88, 0 ad
come minimo un nuovo gioco che rappre-
senta una drastica frattura rispetto & tut-

ad oggl,
4 d'0ro del Giochi l Gettone: dall'estero of
glungono grandi cos

'nmvu. anche u le lxpa ‘riguar-
do alle nu oni 8000, bene 0 ma-

» {ofecirt & quela o s potevaso el
rso, sarebbe

steggamento

senza dubbio un.
inglustiieato quello & 1gno-

rare totalmente le ukime novita nel campo

dei giocht a getions.
o sn b o he pesmeo aei
prssentarend 0 questo

una radioale {nnova

Slone, v ognuns e . rdo
offrire un passatempo placevolissimo. | mi-
Slranens] tacaogd 100 0 dlamante
., addiritturs. necessario,

Gl appassionati di video umu ‘hanno
empre mostrato una grands pr
& llondare a Trr. da percl a1 oga

Xevious

a %mxnm:o»(su 5 oo T

XEvious

s 0 &8 oo et v
Woritroto 08 1018
Pm nmumu questo tipo i glooki
10 RoviA moko interessan-
4 pm uhl o po In grado difalons
hi dingegno, ma Xevious dimostra,
o Har o it €l appasslo-
natt del genere bellco. I nome fa riferk

postt

snd ol 1§ et tais v guase

Hoacotare s forze & Xevious

Mlo |pu|n donds sono venute. Benché 1l
2 ormal familare

o
Xovous 8 it faraht sorpascao

T

XEvious



A part Ia quaniith addintura sconcer-
tante di nemici ¢ bersagl da colpie, of
mormora.che Xevious sia dotato di un fi-
nale segeeto che solo | gocatort pid abil

molieplici _possibilta_of

gnuno dei nemict infati Si comporta in
modo ifferente, ¢ moki di lro rispondono
al colpil Usendo divers! pulsanti per aro
fuouo, § ocatari possono colpive ol ber-
sagl sulla terre e in cielo

Bisogna perd prestare mola attenzions
ai Bacula Resisor Shields, degl specchi
volant di forma. quadrata 1
poters &

o se entrano in collisione. Gli appassionati

XEvious

di questo geners di giochi bellci avranno
senzaltro una glornata campale con Xe-
vious. Questo gloco offre una varietd di
‘situazlon! tale da emozionare persino | gl
catort pid incall; sia con I grafica piace-
‘volmente realistica degl sfondi che con i
vers! tpl i nemict da sconfiggere. Chi pe-
10 semte 11 bisogno di essere stimolato a
procedere nel gioco della presonza di e

luminosi e sonori & destinato ad
‘andare inconteo ad una grossa delusione:
niente del genere infati & stato progettato
per questo videogame. Allora non ¢’ tra di
ol nessun intrepido plloa pronto ad ac-
cettare la sfida?




verselezionato | umero e gocsor, usa 1Jyetik er iiger ) foco dalatua astronsve.
mmmnmmmwmnm vt e i
- astronart nesiohe pel i premendo 1 pulsaze “Lazer

‘spunti
deo games alla.
disperata ricerca di Py ety per nuo-

“Grandi Am
diventata pm(ﬂnlﬁl i un video giono:
ELCTRON GAVESN. (DO MAUAMA




turno ad

un cono dal gusto ancors pill mmw

Naturalmente, non & tuo cosi semplce:

ohefs, Oscar, Angeo, Jacques o

Zorba, sbucano fuori all'improvviso sulla
siroda

o trov 7l pastot Forunate

FO0D FIGHT (COIN-0P)

mente, Chatley Chuck 3 n grado i com-

fhoe i s et { gl sy
in atto un assalto su tutti § fronti contro la
nella al suwlo

ovran
per mez20 di corde, possono far salire e
scendere la gabbia dove si trova Poo-Yan

con arco ¢ per eliminare un 1upo, il
deve sistemare la_gabbia nella

glusta posizione e lasciar partire una.

cia, con Ia i mandare uno dei

con la seperanza
voracissimi lupi a schiantarsi per terra. Se
si colpisce un pallone, i lupo cade a terra,

3 i, g i B e
{a PuoTan, Uk el bsagles o le-

molt porcellini. Come se la situazions non

ama | giochi di tipo bellco, & tuttavia un
goco astuto e ben studiato, rioso di morbi-
da animazion e di azione in tono minore,
oltre che di humor. Anche i giocatori pid

delle difficot

o su Foo Yan. Gl americani sono sempre
parta degh oppresst: ébbens, qui
[ s di

per
Jorue porall o ¢ fa o o |
cattivi soontino | loro mistatt
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UN CICLOMOTORE
MOI.TO PERSONAI.

Basic < oppresen o ispasta lle esigenze di bes
erno. Disinvalto, Bos
ool mtapafosr by pioreinls

tuazione.
arcinoon ©
e FIUAGILE
idando il Basic si prova una e
padronanza. Comfor, accelerazione pro
16, frenata pronta e prec
reil Basic

Vliteo. Acr 50
i ¢ o sulle prestazion che e versgons ighorat,
BARSICE LOG
Basic nasce da
nuto conto di tut
Pori prodats damatore degh am ica, qui
la scelta diBasic. Lmepmm.ame\esum.ung. ich
non sono proporsional ol prexzo,che & mlto conenuio.
Logica quindi la scelta di nologia o
Fespe st Canplons

L
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‘GIANCARLO 13 ANNI

el S SIMONE 13 ANNI
passione di giocatore di video- Ha letto il nostro primo nu
Gamer Fasueriands noges o mero ed & entusiosia del forlo
Sole gioco; proprio in Guestt che ci occupiamo sia dei giochi
el e et do consolle che di quelli do
Ira ho conosciuto la nostra ri- or; non a caso & alla dispera-
vista. ta ricerca di “Robotron”, fa-
1l ruolo di organo d'informa- mosissimo negli arcades ame-
zione per gli affamati delle no- ficani ma ancora sconosciuto
i delselre, & scuramente i, 4o nl recensio cp-

o pio. appressaty da pupio i o
o Ol nche 1 & rimasio <olpito
vedere sulle nosire prossime duunncxlm allegra e curatissi-
Eugil\e recensioni delle novita. ma grafica, ideale per una rivi-
Ateniororms? sicuras S & glochi cltionici Tl
o g,

ORACE 13 ANNI LUCA 12 ANNI
Appassionato di compuer, Luca, offimo giocatore con lo
ha comprato il secondo nume- consolle Alari, si & innamorato
o della nostro civisto; il suo 1 ANNI i Zooren o Dorkey Kong o
quanfo_abbonato o diverse E rimasto colpito dal fatto se con una della Coleco. Pur
pubblicazioni del settore. Se- che non solo recensiamo fulf | non essendo un assiduo lafiore
condo lui Electronic Games & jochi presenti sul mercato ma di riviste di giochi elatironici
unfindispensabile fonfe di in- # mettiomo anche a confronto, pensa che sia delerminante co-
formazioni e di consullo non Possessore di una consolle In- noscere a priori un gioco pri-
solo per I'acquisto dei video- tellevision  di un Vic 20, ha la ma di acauistarlo e per questo
‘gomes ma anche per imparare necessila di una chiara pano- considera senzo dubbio utis
a giocarci; infalli in ogni de- famica sul mercalo, o volie & sime le recensioni ¢ | giudizi
scrizione dei giochi vengono infalfi_piuttosto. problematico degl esprt
sviluppate con molta chiarezza scegliere un buon programma rubrica di cui, a svo
lefatiche,f slogi, | consi considerando che ¢ giudizio, & awette la mancon-
gli, cose non sempre risconira- ammesso_ sbagliare acquisto 20 & qualla sui frucchi ¢ lo
bill nelle alire riviste Visl i prezzi pivttosto alll. strolegie di giochi pid fomosi
nico rimprovero il poco Quindi; indispensabile la razic alla quale si impari o
<pazio dedicalo ai computer, panoromica sul mercolo ¢ sui Tare punlegar sempre mglion
lacuna che spera sia colmata prezzi spesso diffcili da infer- riuscendo cosi a ballere luf gl
nei prossimi numeri, prefore. amici che non comprano

ﬁ_@?cnIESTAlNcl'lIESTAINCNIESTAINCHIESTAINOHIESTA



CHIESTAINCHIESTAINCHIESTAINCHIESTAINCHIESTAIN

‘computer: possiede un Sinclair ‘vendita anche in Europa una la competenza con cui ci occu-

ALESSANDRO
14 ANNI
LEONARDO 12 ANNI Nonostante sia un accanito
onosce la nostro rivista di giocafore non ha ancora cono-
<ui"ho acquisiato | primi Sciuto la nostra magnifica rivi-
numeri passandali poi ai com- sta. | giochi che preferisce so-
ni di classe; sia lui che | no Jungle Hant e Robot Tank
suoi compagri hanno molto ma prima di acguistarli vorreb-
giudica off J di vi- apprezzata per la variefa degli be conoscere | parere
sta_grafico ed ciremamente rgomenti, e per le bellissime di esperti aftraverso recensioni
infressante <opratito per Ia illusrazioni non preseni sulle parficolareggiate_abbinate o
Boriesfelolivo olle recension alie riviste. immagini degli schermi a sco-
S e el ok onardo possiede uno o esplicativo. Sfogliando ve-
8 lord dipartecipare/alle.viz Specirum od ¢ appassionato locemente la rivisia & rimosto
deogare per dimosirare lo sua dei giochi di avveniura; la scel- impres dalla copertina,
abilianel botters, [ colleghi ‘ocquistare un computer & non solo dall‘immagine mo an-
cmanicants spera of Jrovare. stata spinta dalla possibilita di che dalla qualita della carta
prssiossllle nonits poping e crears da solo giochi e piccoli usata: secondo luila coperfina
classifiche e contribuire_alla ol RTHoR AR pid rigida & meno delerioral
Heatio mandando i fagliandi gna i giochi da consolle di cui e se & bella si pud appenderla
ipiofersnzd & un abile giocatore. sulle parefi senza pericolo di
rovinarla.
PATRICE 26 ANNI
Vive in Francia ma & di origi
'-%“:‘z" ||3 ‘E"“" o ialona. A Parigilovora in
on ha mai leffo Elecironic una famesa e mollo frequenta-
fa sala giochi del centro. Dice ANDREA 13 ANNI
di conoscere E.G. originole imasto affascinato, come
che giudica molto positiva- tuf, dal fenomeno computer &
mente. Riguerdo allo edizione pensa sia un peccato che la
italiona offerma di overne op- nosira bellissima rivista abbia
z0to Viniziafiva ¢ conside- dedicato cosi poco spozio od ‘
a assai vile l fatto che esisia una cosa cosi importanle. Vista ‘

Specirum di cui spera si parli sta di conlenuli_imporlo piamo dei videogomes, vor-
‘ampiomente nei prossimi nu- per chi segue il seflore. rebbe Irattassimo_analoga-
meri;_ vorrebbe quindi anche Ha letio i primi due numeri menfe anche i giochi e i pro-
delle videogare che fraftassero acquistati durante una visit grammi da compuler. Esfima-

jochi da_compufer e si alla famiglo fore dellagrafico, apprezza
Gugura un corso che permei- : ci h ariicolarmente i glochi per lo
fesse, o lui e od allri ragozzi Bse Coleco menia 1o sue pre-
col medesimo interesse, di op- ndo I'esperienza ferenze per quanto riguarda |
rendere_ulteriori nozioni sul che il nostro infervistato ha nel computer vanno allo Spectrum
inguaggio basic. campo dei videogames. dello Sincloir.

%‘I‘AlﬂcﬂIESTAINOHIESTAINGHIES‘I‘A INCHIESTAIN



Titolo orignale
HARRY PITFALL I

Casa produttrce
AcnvlsmN

]

Casa distibutico
MIWA

Configurazione.
VCS ATARI

Prezzo da definirsi

1l gioco si presenta ben presto co-
me una serie incredibile e infermi-
nabile di grofte, passaggi, fiumi,
scale e pozzi da superare sfidan:
do ostacoli e animali di futfi
Lungo il percorso sono disseminati
ben 27 lingotii d'oro e, come det-
fo, una bambing, un diamante &

se americane e in mi di bar,
si awventura in posti sempre. piv
incredibili e ancora una
necessaria tufta la noslra uhllwe
far tirarlo fuori dai guei.

o mmvmmo sbuv lia mzlled buie

ot Lol TS
si sono smarrifi qualche cenfinaio
di mefri softo ferra. Siamo nelle-
poce dei conquisiadores. Pizaro
a appena sofomesso gli Incas e
procede alla conguista di fufte le
ficchezze minerarie dell‘alfipiono.

o regina Tacna non demorde
© manfiene il controllo di una
grande miniera d'oro con un ma-
mpele di fedelissimi. Il

regina vuole assolutamente
Tirovareinolive Rhonda, Ia tpole
di Tacna, ha perso la stroda men-
tre era dllq ricerca del gaffo. La
sovrana offre o Pifall Harry una

rande o porty it va la
ambina, il gatt ante e fi
regolerd tulfi i “lngot doro che

troverai lungo il commino nelle
minisre’. Il nogro eroo ca 1o fordy
ma solo con il vostro aiuto. Mano
m ystick dunque e cominciamol

ormoec caves . 5 2o

un gatto. Il giocatore ha due
obieffivi: realizzare il maggior
punieggio possble e fovare tre
Per for cio si

Imeno  due

Tatiche dy gm:o S ivarea. Plnkare
subito ol lei tre obiettivi,
Premurandes: solo di supsrare ol
ostacoli di percorso, o cercare in-
vece fulti i lingotti lungo la strada

per guadagnare pun. | problema

principale consiste nel faffo che
capire come & ratorala o r
o

pa completa delle grofte & mol
difficile. Ogri quadro cambia a
fomaticamente man mano che P -
ol Harry proced ird che
esistono ofto possibili ‘piant” oriz-
zontoli & olire 20 ‘pient’ vertca

Un rapido cx ecco che |

quadri pllees struttura_della

grollﬂ diventano quasi 200! Li
‘or0.6 ‘prede’ $0no noscost

utile disegnare una carfina e me-
morizzare bene i punti di passog-
gio favorevoli per non riceadere
sempre negli stessi errori. Il grofi-
<o infatti non cambia mai e cosi la

posizione di ligalf, delle prede

dei vari_animali pericolosi.
Ogmquulvolla si viene colpifi si i-
torna alla piv vicina croce rossa
che si & superota. Cosa sono que-




ste croci rosse? Rappresentano,
per cosi dire, i confini delle diver-
se fasi del gioco, Se ne froveranno
sette lungo fufto il percorso. L'ine-
ra caverna si divide dunque in sel-

te ‘zone di pericolo’.In fal modo si
evifera di tornare sempre al punto
di parienza in caso di incidente &
si_indietreggera invece alla piv
vicina croce raggiunta fino a quel
momenio. Le prime Ire fasi costi-
tuiscono un_ percorso_obbligato,
successivamente si pud scegliere
df awenturarsi in diverse dire-
zion

[ gro:o non proveds alcun limte
o tem queslo, punto, molt
o G
goleranno ol pensiero di poter
flocre con ls calma ¢ s ranauil
i I pivaffenti' ed

che implica_grande
difficolt bilita. E proprio cosi. |
vosti nemic, sollande ©svolea-

zando nelle g
ina ma cenfomila. possibina di
shivorl o superarii. Capito [ani-

Ln (e:mcu de\ movimenti di Pitfall
simie @ auella d mal, ol

o tcahrars con

fo. L'uso del joystick & semph:e

destra o sinisira, ovimenti

orizzontali e avanti e indietro per

salire e scendere e scale. Il pul-
Sonle i prome per slor o i
coli 0 alira
teenicaper supemre i burrom che
esamineremo

Basgame als o dofo : gli ani-
mali-nemici--Avrete a che fare in

continuoziore e con im0 qugsi
esenvanie con scorpion, aqyl,
pippisiell, forpedini ¢ dlire
Siakece non megiio identficate. |
vt s deverd aviciners cor:
ondo di passare loro softo nel

momento piv conveniente, gli ani-
mali ferrestri si devono evitare o
salfare. Un aliro problema & costi-
tuito dagli ostacoli naturali: le bu-
che si saltano ma alcuni burroni, a
pimo visia erribil i possono,ui-
izzare convenienterente loscian-
dosi cadere verso qualche piono
inf
"l etureli delle grotis sone
invece impossibili da varcare (sul
yidea, appariranno simili o grossi
sbarrono la_sirada).
ol R
ca che bisogna cambiare percor-
50 & cercare altre vie d'uscila.
Vi siefe spaventati? Questo & nulla
in confronto a cio che proverete
con la corivecia inserita nella vo-
consoilel Vorremmo raccon-
v Un ansddolo prims di pross:
guire con la spiegazione del gio-
co. Dovefe sapere che da una de-
cina_di_giomi la redazione di
“Electronic Games' & divenata un
osto_invivibile. Da quando ab-

nuova awentura o Fifell Hory
slanno-avvenen
Sendo pure noi videodipendent,

eLecTrouc caves . s ozone s 61



la caccia al nascondiglio di
Quickclaw, di Rhonda e del dia-
mante Raj ha mobilitato tutte le
nostre_energie. Alcuni si_ poriono
oddirifiura la cassetia a casa, oc-
cupano per infere serata il felevi-
sore e creano situozioni da for-
west con modri, mogli e fidanzate
varie. Qualche giomo fo abbiomo
telefonalo in America a_David
i proge joco, per
scoprire finalmente o sn!uzlane e
porre fine alle baruffe. Ma il %
niale_progettista, dalla sua villa
sul Pacifico, ci ha risposto picch
ono_fafti vosir, io non vi dic
niente” & stata suppergiy
sto, sequita da va violenia cone
taid nello arecchie,
o sommato &
un simpalicone, ha. rielsfonalo
dopo qualche ora. Nlenle soluzio-
ne ovviomente ma qualche consi-
‘samo riusci & arapparios I
percorso va fafto in senso orario:
si parte verso destra, poi si scende
lungo le 20 e pii grofte, si proce-
de verso sinistra e infine si cerca il
modo di tormare al purlo,df par-
tenza. Il gatto Quickclaw & il pun-
o oren e ot i ol
gioco, inserendo la cartuccia, lo si
vede proprio nello grofta soffo-
stonte alla prima croce rossa.”
Questo & tutio quello che ci ha
yoluo dire Crane. La soluziong
|'abbiamo poi trovata
fornala inredazione @ nelle nosh
famigle. l goto 8 soMo | punio o
rtenza ¢ dunque non & un
segrefo per nessuno. Ma il posto
dove si nascondono Rhonda e il
diamante Raj non ve lo diremo.
Provate e riprovate, ognuno avré
a disposizione o\meno Sefte cami-
cie da sudare o ne
‘Andiamo. avanti. Restano ancora

rotte (che comincerd subito dopo
o ncundu croce rossa) si polra
of re sia uhh-undo le scale
o lostnds vuoto.
In questo caso -IJ:ysn:k si pu6 ufi-
lizzare, spos la manoj

destra 0 a slmslru. per lurmmsl ad
uno dei piani sfruttando le correnti
sofferranee. Aftenzione in ogi ca-

| p——
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erare né a piedi

sor6 possbile superare né ¢
iume. Vi dovrete

né nuofano nel

aspetiare una simpatica mongol-
fera che i porterd, aul Iato oppo-
slo, Durarle i lasporto ol colpi

llone da un pipistrello per
plandre ol ivello che rlerrete pio
ulile. Il burrone successivo invece
si pub superare spiccando un gran
balzo. Usafe il pulsante ¢ la Teva
del Joytick per sceglere o dire

zione giusfa.

Cho dire all fine di questa lunga

csposizione? La nuovo corluccio
ella Activision conheno un

ap assion “professionstt

del videogome. Lo grofica & ben

curata e vio via che procederete

nellacquisizions della fecnica ne-
cessaria diverra sempre pib chio-
Fa. | sistoma del punlegg (ved: ri-
uedroj & studialo in modo fole
o rendere possibile anche pariite
imitote ad alcune fasi di

vostra suocera non _riusciranno
mai a farvi imbestialire come

sazione che si proveré arrivando
in ima sord dawero unica. Augu-
i o futts

IL PUNTEGGIO

Dismo urfochiolo i punegai realzzabil con | Pifll I Alnizio
del gioco si hamo 4000 puni. Per ogri [ngollo d'oro che visne
raggiungo s 5\":409 \ano 5000 punti. Per il fopo pre.s«or.ee 15.000

punti, per il diamante di Raj 20.000 punt, 10.000 punii per aver
salvafo Rhonda @ 10.000 anche per i gatfo Quickclaw. Se Horry
non riesce a superare un asmculu, confinua a per

che non raggiunge la pi vicina croce rossa. \nol!re pmiw 100 punit

ogni volia che cade in un pozzo o in un

1| punteggio mossimo raggiungible & di 1 99 99 “punti. Occorre

dunque frovare i fre personaggi e i ‘oro.

Lo Acivision, in relazions alla o ol ol Froco, oftre il diploma
i awenturiere Chaffhonger a chiunque riesca o raggiungere

almeno 100.000 unh e una fofo che documeni fi quesio i ns:ﬁaio

& Zov Inoile scHoRnesme e fals NeoncacaneHS equwale od
una vora o propria-laurea ‘honoris-causa’ i videogames! —

amE;EMWEM —




C’¢ una bomba
aMILANO
in Gallerla Manzonl

1 QUANDO NON TROVATE UN!

|l Gloco SPECIALE OD UN
PROGRAMMA PER VIDEOGIOCHI
O COMPUTER CORRETE
in GALLERIA MANZONI, 40

UN ABBONAMENTO OMAGGIO
ai rivenditori di videogiochi
che risponderanno a questo annuncio

NORIE « 65w ciomsmvmn - Cognome .

Codice Fiscale dell‘attivita ........

RITAGLIARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:
ELECTRONIC GAMES - Via Dei Lavoratori, 124 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)




videogloco el mondo. Ideato per il VCS 3600 dell'Atari, Pac-Man h

approdars in Kalla

CONTROTUTTI

Flum.l d inchiostro sono gl stati versati per descrivere e commentare quello che oggi senza dubbio & il pit famoso

a fatto impazzie milioni di
‘per riscuoters 1l clamoroso anche se prevedibile successo. Semplice, divertents e alla portata

americani prima di

dt tuttf, Pac-Man & un gloco di abilita, pazienza ma soprattutio fantasta. Lo scenario & un classico labirinto: bisogna

guardars] da quattro piocall fantasmi che cercano di ucciders e che solo quando cambiano colore risultano vulnerabili.

81 impara ben presto & manovrare I joystick ma per raggiungere cifre a cinque o sef zeri occorre molta pratica oltre
cltate.

alle dot g

Electronio Games ha scelto Pac-Man per una eccezionale sfida: ogal mese un personagglo famoso st misurerd nel
gloco e 1l puntegglo raggiunto verr inserito in una speciale graduatoria tn ouf ben presto si leggsranno noms lustri,

Sportivi, artisti, uomini i culturs, tutt! impegnatf in questa inoredibile gara a distanzal

Tra un anno sard eletto 1l vincitore: chi sard l Re del Pac-Man?

Seguitect, lo scopriremo,

LO SFIDANTE

NOME: HANSI B2
(COGNOME: MULLER

NATO A: TOCCARDA

L 27 LUGLIO 1987
ABITANTE A:

PROFESSIONE: CALCIATORE

.. Possieds un video-games?
: §1, ho.un Intelivision, me gl

0 spesso anchs con Alart.

5., Hal anche un computer?

'HANSI: Non ancora perd sto pensando
i procurarmens uno dato che Tinforma-
tica 3 uns materta moko fnteressante
verso 1a quale mi sento veraments &t
trato,

BG.s Quall programmi reatizaerest!
avends un computer?
HANSI: Proverel a fare del giocht. T

o qualche compagno al Joystiok.
B.8.1 ¥ buont
HAR

M

&l o A Burger
Time sono mbatiblle: facclo 2
puntt,

1.6 Dopo @i to alinter chl 3 4
miglore Timef

i %
"HANSI; Bagn! con 170.000 punti.
8.0.1 B oom Pao-Man oome to Ia cavi?
'HANSI: Benino.

1 1 santd promto?
'HANS: 8}, sbbastanza.
.64 OF, allora purtiamo,

RO pusmonc e seommernisns
i VA E

PRONTI...VIA!

£ concentratissimo, impugna fl oystick
grinta, ma 1l suo volto rispecchia
tranquiltd ¢ slourezza. Le lattina df
birra 3 1i al suo posto, & portata d!
B, Gome | grant vidtogeo
‘mani Hansf non sopporta. quel pochi
Istanti di respiro tra una fase e Valtra.
i para, raccontandoot dell'utima me-
morabie sfide & Pac-Man con Becea-

Vial B partito, ma 1o scopriamo dalla
musichetia che viene dal televisore
pachi Hane oo o ‘parlare i

quillamente senza battere ciglio.
e che i parto oo pece ﬂw i
itz o caplue) ‘perchs dopo pochi
ta la pilols d'e-
mnu i e, o s Valtro, |
0 fantasmini, Fantasticol
Slwlmo o perizia. di Muller ma
10D of aspettavamo un fnizio cosl folgo-
rante, Sembra una formaltd, pensia-
o, mankse 0 ampee rezmieo ol of
itisos i colpo: situazione critics,
man 3 intrappolsto nellangolo amw
Gl it Hane ents diserats
mente uns fuga da tunnel lsterale ma
3 antioipato. Perso 0 primo
si disegna uns smorfis sul viso teds-



sco-sioulo. ‘Vabbé,
scherzato’ esdlama
impeceabile. E cost avviens!

Hansi chiude 1 primo quadro in po-
chissimi minuti con un punteggio molto
rispetiable (1.405), fagocitando anche
un paio di bonus. La partita si fa dav-
‘vero interessante. Sembra quasi che si
diverta, il nostro amico, a inflarsi nel
luoghi pid tortuosi del labirinto; a favs!

inseguire da uno, due, tre fantasmi,
fintare & destra, scappare indisturbato

finora ~ abbiamo
in ftaliano orms

smi alla volta. L'audacia lo puniscs al
terzo quadro. Per conquistare un bo-

nus diffielissimo, Hansi non si
‘accorge di un fantasma appena
Lbttodal camera i Hiaguma:
zdone.

Ma non perde la calma. Ve-

perato 1 4.000
n

dn\ln squadra tito-

lare & gla stesa o

dltre 6,000 punti mi posso

divertire salo con qualche

ragazzino della Primaveral

Calma Hansi, non pariare

troppo in frettal Sal che 1

& rimasto un colpo salo &

isposizione? Sard meglio lasclar per-

dere 1a birra ora che sel arrivato &

‘questi Livelli inoredibil. Attenzionel Al-
tr0 momento drammatico.

Hansi riesce a sfuggire ad un insegul
‘mento mozzafiato. L'avra aiutato quel-
Timprecazions (per fortuna in madre
lingua ¢ dungue intraducibile) ma pa:
Te proprio che ce abbia fatia anche
stavalta.

Sfondato il muro dei 10000 puntl.
Ancora un Pac-Man a disposizione. B
ancora una manciata di minuti freneti-
oi per il nostro eroe. L'ultima mort
arriva quasi dolosments. Fuoriclasse
dentro e fuorl gi stadi, Hansl registra

‘guardian
landoci del fatto che forse 2 briscola
riusciamo a batterlo...

A FINE GARA

Davvero un otimo punteggio. & stato
una gara piutiosto tesa e avvincente,

E.G: Sel soddisfutto della tua prova?

Hansi: §i anche se non ho avuto 12 sod-
distazione di Vattere nessuno visto che 80
10 stato 1 primo sfidare.

E.G.: Credi sari facllo far moglio di te?

Hansi. No, sara difficle ¢ spero non
avenga: non mi piaco perdere. & un pec.
cato che non ho patuto allenarmt: avest
potuto senz'altro fare di meglo

E.G.: Beh, ma 11.415 pusti sono gl
un ottimo risultatol

Hanst: St 1o 50, comunque terrd docchio
Hlectronic Games per sapere come andré &

Nome
HANSI MULLER

CLASSIFICA

Professione
CALCIATORE

Seguite Iavvincente sfida
A Giugno: PAC-MAN contro

GIANNI BONCOMPAGNI

Punteggio
11.415

eucmouc sy seozoie T 67



ATTENZIONE

CONTINUA LA RICERCA D! MISTER EC-

B STUPORE £ ..

e _JA“AVIG\-‘”“
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FORSE 51 Q
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MANDATECI ALTRO MATERIALE: DISEGN
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FORZA, AMICI, DATECI DENTRO!










Nel prossimo numero
eleggeremo
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PHILIPS

cortuccio Videopac Phi

Philips

Siete proni  tuffarvi nelle fauci di
atto?

le alle prese con un gioco nuovo
& molto eccitante nel quale ancora
una volta siamo chiomati a misu-
rare la nostra abili
atto e fo
vi

e animali,
e dal nosird fedele joy-stick.

Il computer vi chiede innanzitutto
in quanti volete giocare, e se gio-
cote da sol, avrete poi da sceglie-
re fr jiochi i e fra 7
varianti che con la richiesta del
vostro nome saranno gli allri infer-
rogalivi o comparire ul video-
Abbiamo deciso di sconlrarci con
Micro e cioé il nostro computer, in
quanto egli stesso selezionera il
suo nome e potremo partire per
una serie di sei incontri, dove sa-
remo alternatamente il gatto ed il

o
Si'incomincio o giocare con le
sembianze del goffo e con il fele-

comando di sinistra cercheremo di

combatiere coniro quel rompisca-
di Micro.

ono ?uidme facilmente sia
il topo, i i

lore assegnalogli & uguale a quel-
el vostro nome sullo schermo.

biemo o disposizione non i n
arigli, bensi una specie di frappo-
la, che di volta in volta

costruire-
mo attorno al fopo. Infalt, si frafta
di uno serie di steccai e per lo

punti; in quanto lungo il campo di
gioco sono sprs oni pezzet, i
ormaggio che con il fasto action

vengono mangiali voracemente.
Se mangiamo luf io,
guadagnamo 1050 punti; ma il
punteggio & praticamente illimita-

o, dalo che i pezzi di formaggio
ricompaiono dopo la prima scor-
pacciata.

Per impedire che il topo mangi, bi-
sogna appunto recintarlo con lo
steccato e nel pid breve tempo
possibile, poiché il formaggio
mangiato permette al fopo una
forza_inaspetiata e stravolge le
sue proporzioni, tanfo da offraver-
sare lo steccato come nulla fosse.
Se durante il gioco avete sprecato
utti gl steccati, polete fornare o
raccoglierli pessandovi sopra sen-
za premere action.

0po una serie di sei incontri po-
tefe scegliere se continuare da soli
o giocare in compagnia, e pofele
anthe dare mopaior difbcoh
alla pariita. Le difficolté aumento-

no al punto che con la variante N.
compariranno 7 pezzi di for-
maggio e 3 lane che di fanto in
ieronno posizione, op-

pure con il seffimo grado di diffi-
colta il gioco sara velocissimo e
con meno steccali a disposizione.
1i gioco & ben curato, opprezzabi-
le per gli sforzi grafici oftenu, ri-
cordo che queste piccole carfridge
iescono a sviluppare giochi dov-
vero impressionanti, talvolta cosi
avanzati da poter concorrere con
quelli che si frovano comunemente:
nei bar e nelle sale giochi che per
i pit fosti in ci

Qui si & cercalo di regalare delle
forme a gatlo ed ol fopo che fos-
sero il pib vicino possibile al rea-
le, miscelondo inolire semplici mo
immediofi colori senza sbavature
e peccali di presunzione.

Ghi i noi giocherebbe con un vi-
deogame dai colori scialbini e po-
co accattivanti? A parer mio molto
del successo di un gioco dipende
fopratuto dalfuso di buoni co-
ori.

mediato fuluro ci riserba delle
belle prospettive, almen nel cam-
po dei videogames,  chi sa che
ira qualche fempo anche o casa
nostra non si possano avere a di-
sposizione con poca spesa delle
macchine con risoluzioni video
sempre mogliori fanfo da essere
anche nol projetal tridimensi-
nalmente el video di nuovi ¢ sem-

re migliori TRON

opo questo volo pindarico chiu-
do con un bravo per loriginalita
del gioco ancora una volia proiet-
fato in un universo non solo costel-

molio piv semplicemente allo por-
fata di tutte le fantasie; e allora in
occa ol lupo... pardon in bocca

LIVELLO GIOCO : #sss
ORIGINALITA Ll

GRAFICA
VALUTAZIONE
FINALE

Valori da uno a cinque

£4SOLLECOMPUTERCONSOLLECOMPUTERCONS
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PHILIPS

corluecio Videopac Philips

PHILIPS
VIRIZCIPAC

Sulla scio del forlunafissimo Pac+
an, signari o signere ho I ioce-
re di presentarvi CANNIBAL, o
vero |‘omino di ferro dei nostri so-
gni che combatte contro i fero
Sm DRATS o i loro alleoo DRA-

In questa caccia al dragone, Can-
ibal & impagnalo in una i rele
labirinti dalle infinite difficolta

e non daranno

e possono caftu-
s e et s
<o, tanto da ricominciare da capo.

spalle e lo spoghumo della sva
lunga codo colorata, un nuovo lo-
birinto colorato ci_vedra nuova-
mente impegne \que_per
arrivare a questo punto del gioco
bisogno anche vedersela con al-

Iberelli post lungo il percor-

so, che verranno d
poco dal simpolico el o
che soramno invece scavaleli doi
malvagi Dral
irnoeial aicco eorialio i
muovervi subilo e di non restare
imbambolafi nell‘aspeftare_F'ispi-
razions diving porchs que co
voni di Drals e compagr
aspetiano aliro che di popparsi
15;

i

cordo che menire mangiofe la co-
da del dragone divenfate immuni
per qualche fempo dai drals e
passandogli accanfo i scuolete
come se gli_aveste firalo un bel
goreo di amisiro.

na volta fafto o pezzi il mostro
non abbiomo neanche il fempo di
esultare, che gia una nuova fatica
i sr prospefta poco incorag-

i
oo gsoco in deinlya sarebbe uto
qui, me ’¢ un ma molto

|mpovlanle~ Eonmbul nella secon-
do fase di gioco deve lefferalmen-
te spezzare il dragone losciando

°Q
00S6- LINDA 0020

la testa divisa dol corpo, solo cosi
occuparsi dei drafs divenfafi
ma in special modo

i dm one dal canle suo per ren

erci Ia vita impossibile porebbe
oddiritura girarsi su se sesso o
meglio fare un diefro front ed in
questo modo aulo mangiarsi, ed
essere cosi libero di fare scorri-
bande lungo il labirinto.

Ma il gioco che forse & carente
forti imprevist pus prendere svol-
te mollo inferessanti, vi sono ben 9
labirinfi che possono essere facil
mente visualizzati con il fosto reset
e poi il numero da 1 a 9 che i

tasto reset e la leffera P e poi i
fasti da i a 9, vedremo o nosira
i labirinti originalidel

gioc:
Por ogire attivamente sui labirnt
tanto da modificarne fofalmente
percorso d serviamo ¢

con i comandi gia

der le (oordm:ﬂz n"omo ud
labirinto come in una boft
e e S ohoa ol
nostre "hnlas ie labirintistiche”.
Evitate so & possibile di chivdervi
le vie d'uscita laterali in modo do

enler che

veromente impressionante,

Chase da pero la possibilita a chi
gioca di essere parie offiva del
gioco proprio perché si pub ogire

su modificandolo e ren-
dendolo piv vicino alle proprie
possibilit

Grafica efficace e immediata,
scarna e senza fronzoli inutili, tut-

iglio
sopratiutto nel primo e nel secon-
do labirinto di agire. foriemente
sul colore per una migliore con-
centrazione dell'occhio; quindi co-
lore a volonta.
In defnivo un gioco allegro on-
che e un po' o di tdes,
D o S
feressare fuff.

LIVELLO GIOCO  : #s#s
.

ORIGINALITA

GRAFICA s
VALUTAZIONE

FINALE T s

Valori da uno a cinque
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ROMIK SOFTWARE
VIC 20 inespanso

ROMIK SOFTWARE

SPACE ESEU

WILL YOU BE THE SUPREME
WORLD CHAMPION?.

1l colore della nave indica il nume-
1o di scudi che si hanno ancora a
disposizione.

Pi precsamens o navi appari
ronno rosse, se si di 4
scudi, blo con 3 scudl, verdi con 2

scudi; magenta con uno scudo e

bianche se sono rimaste senza

EEie Fomgatto con corpi di una
certa consistenza, quali appunto i
ccio o le osironavi nemiche
comportono Io icasiane o dno
se la nave si presenta co-

me biance (ciog sentq, protesione]
impatio si ofterra la
d‘sm.o..e della stessa e il gioco

E pusslblle riprendere il gioco da

questo punto_premendo il tasio

Space. Gli alieni ataccano in 4

onduﬁe successive.

Se si riescono o superare queste 4

ondate i atferra sul pianela

sloria o si offengono 8000 purli
onus, e cosa pil importan-

& ol 4 ocic,

!l massimo di cocca che s posso;

o

Rebit L1700

Un'aliro gioco spaziale, realizzato
questo volc per i VIC'20, in con-
Hoorcsions hase, che &

notore per la grafica s per f svo-
fio.. Il 'gioco 6 conceftualmente
malio sempiice. Lo vesta missione
& quella d scoriare delle asfrona-
vi & lines, ch iasporianc | ¢olo-
nizzatori del nuovo mor\dn di Si-
storia, con dei cocd ero di
navi di linea da scoﬁare & 26,
mentre i caccia \niz\n\men(e a di-
Sposizions sono sofo n

T osiro compito & quind: difendss
ro 1 v o e dafotes do:
ol clieni che. imperversano nello

o

Le navi sono protette da una serie
discudi, che eviiano lle siesse o
distruzione a causa dei colpi spa-

rofi ad esempio dai caccia che de-
vono difenderle.

Sovente capita perd che proprio
un caccia vada a finire confro la

Bib ol scudi eventualmente rimast
dalle novi precedenti.

no avere
comunque di 9.
Il numero di caccia rimasto viene
indicato in bosso a sinisira sullo
schermo. Sulla cassetta, di cui pre-
senfiamo una fofo, compare la
reale rappresentazione del gioco.
La nave con | passegger
20 schermo a sinisira.
Gli alfe s muovono sullo scher-

mo proveniendo da destr
E possibile spostare il ce:cm in

utte le direzioni e girarlo su se
sfesso. Il fuoco ha comunque una
direzione orizzonfole, per cui &
necessario prima di sparare porsi
sulla stessa linea dell'obbietfivo,

li alieni sono di vari fipi, corri-
spondenti olle varie ondafe di af-

Ve ne sono di due tipi nella prima,
uno nelle due andate successive, ¢
ben ire nella

Swiaments il pusieggio guada-
gnato con la_disiruzione di un
alieno aumenta dalla prima onda:
ta all'ullima, passando da 40 puni
per un alisns delia prim ondata
a ben 1000 punii acquisifi con la
distruzione di una nave madre
aliena nella quarta ondata.

rafica del gioco si pub rileva-
i immagine preseniafa. Biso-
na considerare che si hanno a
isposizione solo 3,5 K
oric.
Un gioco dunque inferessonte s
facilissimo, ma

adatto anche ai non iniziati.

Una particolarita del gioco & lo
possmf.mu di spostare il quadro
dell'azione ufilizzando i cursor.
LIVELLO GIOCO
ORIGINALITA

GRAFI

VALUTAZIONE

FINALE .

Valori da uno a cinque

SUPERSUFT
cartuccio

Rebit L 20000

Un grosso gorilla ha catfurato una
bellissima rgazza e la tiene pri

gioniro sulfefo i un polazae in
Cosiruzione. Rivscira o
salvare la sua bella? Meftefevi nei
suoi panni e affrontate il gorillone.
i gioco presenta 4 schermate dif-

j"""‘""BSOI.I.EOOMI’I.!'I'EI!CONSOI.I.ECOMPI.U‘I'EIKSONSi1
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ferenti ed in ognuna di queste Ma-
tio incontra ostacoli diversi.
Prima schermato: Mario deve sali-

rili possono essere sallafi oppure
distrutti con |d:<l"ﬂ, attenzione
e e n barile i clpisce...ad-
dio M

Seconda. schermata: in_ questo
schermo i problemi df Mario sono
i barili incendial iche
dinamite che vengono " leaciale
lungo il percorso_obbligato che
Mario deve fare. Naturalmente &

Terza schermlo: per arivore allo
del palazzo Mario deve
Saltore 3 mdkocarichl, cha s
malmente trasporta mattoni e ce-
mento. A"anzmne saltare sui mon-
focerichi ¢ uriopereziono. mollo
rschieso infll sbaglian
AR L
pita u hi6a!
Quarta schermata: in questa fase
i gorila & veramente arrabbicio
con e scno onduh a
Violo Tl | tentafv i
worlo, Mario o o rvover o ehe o
re con i baril infuocai, me quesia
volta deve far cadere if g 1
vanda § reseal g et limpet
Cotura che sorregge | gorillone,
Mario ha un fempo ben preciso
per porfare  fermine ogni scher-
mata e 5 tent er ogni partita.
Se Mario riesce o ferminare lo
quarfa prova ricomincieré fuflo da
capo, ma gli
molto piv numerosi e dif
Se Mario raggiungs 10000 punti,
gli viene fornifo un tentativo sup-
plementare. Nelle varie schermate
i sono degli oggetti che una volia
presi incrementano il punteggio,
che viene aumenioto in base o
tempo trascorso per porfare  fer-
mine ogni prova.
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Siamo nel 1999 e le nazioni della

reporfi uu'umnumu u]lu conqui
sta del mondo. La pace & un bene
Brioio; poccate sha ltics mez-
20 per fermare questi folli sia ri-
mettere in funzione un vecchio
carro armato, ormai relegato in
n museo, e tentare di opporsi al-
la dlsiruxmna del nostro mondo
ad armi pari.
Vediamo di fore la conoscenza
ostri nemici. | carri armali so-
no i pid numerosi ma anche quelli
he muovon piv lenlomenie ¢
piv vulnerabili distir
Siono perl loo forelc bl | su-
percarri sono simili ogli al
ma hanno forrette gialle e si muo-
vono pib velocemente del nosro. |

menfe di fronfe @ no e ci sparano
addosso muovendosi o zig-zag.
Quando il caccia arriva @ pochi

e dal nosro corro vira su
lato e sgon

carro su di n
awverlire il ronzio che
lando. | dischi volanti, per fortuna
non i sparano ma in compenso
rompono parecchio. Sono difficili
da colpire e distraggono menfre
un carro, un caccia o un supercar-
ro ci stanno sparando confro. La
distruzione di ogni nemico ci fa
guadagnare da un minimo di 1000
punti per un carro armato fino a
un massimo di 5000 punti per ogni
isco vlanle colito
Veniama ora ale pore pi

compo di
visibile dal periscopio di un carro
vero. £ quindi necessorio fare affi-

damento_sullo schermo  radar.
Spendiamo qualche parola sul suo
funzionamento. Lo possiamo ve-
dere al centro, sulla parte alta del
video, Al suo inferno due

linee indicano lo spicchio di

iccole
i terre-

o che possiamo osservare dal
periscopio. Sul radar il nostro car-
ro si frova al centro, e I'oy io-
ne dei nemici nel campo d'czione
viene segnalata con un punino lu-

possono sparare
Senon i vediamolt i miino
barretto che cambia colore
do il bersaglio & inquadrato. Sem-

5 OMPUTERCONSOLLECOMPUTERCONSOLLECK
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pre gli occhi ol radar perd, per
controllare la posizione degli aliri,
 senii porie il compo non

c'e. olto da fare

BAT{LEZONE prevede tre livelli

differenti di difficolt3, & un gioco

tutt‘aliro (he nmoso e, anzi, coin-

volge molo. La grafica & mollo

defieglcl, S el iy
alla guida di un tank e di

ei cinque carri @

ne & colplo, Insomma glocando il

ONE i accorgi che la

?uerru pud anche essere piacevo-
nei video gamell!
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cortuccia Atori 2600

‘GAMES BYAPOLLO, INC.
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Se siele lipi sportivi indossate
scarpe di gomma, pantalon e dol-
cevila neri; se invece amate

classico, un impeccabile smokin
ford al'caso vostro: sarefe cosi
per_portare a fermine la
nuova missione A
Avrete capito che questa volta si
tralta di un video-game ambienta-
to nel mondo fop-secref degli 007.
La missione da compiere consiste
nellINFILTRARS nel covo nemico
ed impossessarsi di alcuni docu-
menti segrefissimi, di vitale impor-
tanza per la nazion
Lo schermo apparira suddiviso in
sei livell
Sono i piani del palazzo nel quale
infiltrarsi e_comunicano fra loro
per mezzo di ascensori coi quali si
pub salire, o scendere, in cerca
dei documenti.
Naturalmente il funzionamento
degli ascensori & predisposto in
modo da rendere agevole i pas-
saggio solo a chi dispore di agi
1a h\po d'occhio. Tutto qui?
i

ber. i oot dalpaltzzs, pro-
romman per. uccdere, par difen-
ere con cani mezzo qu preziosi
Toih.| robats assastint Sporanc &
vifl, sogna denders per for
6 F'organizzazione d ha dolalo
& wna Tiila o roagt loser o
s Foraotn % qumla do o,
siri nemici.
Per difendersi ostri agenti han-
o poi e doe nolurcl che
pietati killer meccanici invidi
Togine:
Per sfruttarla ol massimo, mono-
vrando la manopola del joystick
Verso il besior gl agenfisi abbas:
samno in modo che | raggl moral
sporol dall pie o) ol pos-
e sopra la &
Quando nus(rl il que-
fion postana perd
rispondere of fgoco Un'aie cosq
ricordare & che nche i
guardian; raggiungeno & toccano
ol agent, quest vlimi saramo
Simi
Brima dificols quini eviae ki
lor nemici &, ang) lcenza 0 ueei-
devne | Gaoturcs himaro possiile
in modo che nessuno o1 116 rie.
sca ad impedire la conquista dei
foif dodument. 1 punisggio s
o di 250 punts 6d ogni cgtome I-
qulduo (575 Bun s & colpito

menire viaggia in ascensore). La
seconda difficolia st nel soper
sfruliare ol meglio il movimento
continuo_degli ascensori. Tutti i
possaggi dal piano. inferiore a

wello superiore, conguistando i
ocumer 3000 punti
Gli ageni'si muovono avanii e in-
dietro, si abbassano per schivare
il raggio degli assassini, sparano
anche a ripelizione.

Questo INFILTRARSI ha un buon

mero di vorianti, 12; menire il
gioco prosegue, i robofs assassi
si fanno

sempre piv furbi, piv

B questa siluazione le figure
dei nemici sono visibili solo quan-
o viaggiono sugli ascensori, si
seniizomno solo sbilae | ragai lo-

e si esclude quest'ulfima va-
rlon'e INFILTRARSI risulta un gio-

esperfi, sara un‘offica palesira per

‘occhio e la mano. Lidea & origi-
nale e non sarebbe guastato se
fosse stata realizzata con un pizzi-
<o di fantasia in pib. La grafica &
discreto.
N

ta che augurarvi “nes
ol s gronk S.dno sl i
lefioll! Licenza di uccidere!”
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cossetto 2XSpectrum 48K

BUGABOO (THE FLEA)
SPECTRUM GAMES FROM

Rebit L 20000

Lo scenario di questa awenlura &
sconosciuto, milior
omu luce Iomono dalla vec(hm e
cara terra, dove una piccola pulce
di nome Bugoboo, clandestina, af-
terra con una astronave mandaia
in_esplorozone fuori dolle go-
! colcalotori di bordo, mentre o
ave si avicina ol pianeta ine-
sploru'e rilevano la presenza di
una forma di vita sconosciuta, che
nel seguito dell'avventura divente-
ra sgraditamente familiar
a volla giunti sullasuperficie
del pianeta lo piccola puke salta-
Bordo, brime: delio
? renzo, si rifrova in un nuovo &
anisico mondo e port subilo ol
la sua conquisto.
Bugobco salta felice tra rocce
e e pavrosi crepacei punfeg-
oo da una o 8 voriopina ve-
gelazione, corre qua e |& oggrap-
pordosi cra o un ramo corice d
frutti colorati, ora abbarbicandosi
su spunzoni di roccia che l'aurora
spaiale colora con le sfumature

U passes dt [ = @“E

& felice, inebriata
'sempre piv lunghi e u!d

6 un ramo mulicolors che spicca
on soll, vola verso un airo ame,

i stane; o nostr piccolo amica
spicca

pi
pres, scvola per un dirupe ¢ pre-
cipita in un crater

Bugaboo & nghiofita dalle visce-
re del pianefa o :emmua a cade-
e, git sempr una vora-
ging che pare senza fine, cerca di

aniro spoziale ma futto & inutile &
conlnua o coderefinchd,aerriay
i al

udime«ru

disoito della superficie
monde sconoscito, sul fou
una voragine dalle paref cristol
ne, abitofe qua ¢ la da una vege-
tazione ancora affascinante.
quella della superficie del pio-

nefo.
Lobiettivo del gioco si presenta
semplice e pressante: riportare la
iccols ulco spouita sl super
icie def pianclo, por pormelirle
di risalire. sullashronave che [1
involontariamente rapita,  di ri-
tornare quindi a casa, sulla ferra.
La nostra amico, da noi civtato,

comincera a sallare a destra (fa-
sto 0) e a sinistra (lasto 1) e, cer-
cando di aggrapparsi alla lussu-
reggiante vegefazione o agli
spunzoni di colorlissina roccia
:ns'nll: terd di D tarsi sul-
i dol pioneia. Purirop-
ro ok e conseoaney 4o
bl
i

iaore @ signore di avesia i
e, volando con

ali de p:plsirallo s muovendesl tra
le rocce, cerd ella
ostca Gamica Bugaboo, dopd
averla afferrata con 1 suol artigh,

un inafteso quanto gradito spun-
tino.
Per salvare la nostra pulce dall
sidioso buio dello caverna spazia-
le, e dalle orr
o mostro delle fencbre, salteremo
quindi a destra (tasto 0) e o sini-
sira (tosto 1) fermo resiondo che
la potenza, e quindi l'altezza e la
longhezzo 'del bolzo

ando si fo saliare Buga-
Boo, bisogna avere semprs occo
allindicatore e dosafore di pofen-
za, evidenzialo_orizzonialmente
sulla parte inferiore dello

Chiaramente il gioco non & a punti
s conclude meendo in salvo lo
pecola Bugo

e Jo i nwe delleoftime
possibiia dello. Specirum come
Fiideogioco” e, in_ particolars,
dellc oo prestazion; grafiche che
G fuffono in scenori o dir poco
fantastici, questo gioco che richie-
de lo classica misiura di obilila

dose della sec
particolarmente awvincente e vi
assicuro che salvare Bugaboo fa
veramente senire "grandi”, visto
che a riuscirci sono veramente in
pochi. Vi consiglio quindi di
vare se vi seniile qualcuno e se
avete un debole per gli animali,
gnche se piccoli, come la nosira
v
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ter o per

udlcuno diceva che [ & noi aggiungic
che per partecipare & |mpoﬂun|e avere una consclle o un compu-
eveli 5
S

50, fotograforlo & scrwerlo sulla sd.ean “Gioco anch'c’
E importante anche compilare la schedina “ll mio parere e suggerire in tal
modo, alla gentile redazione di Eledmnlc Gumes, i glochl prel erm

sem, ma non arrabbiatevi se non la frovate subno, ul ‘massimo ve Ia fate
prestare dal vicino.

Se siete arrivati a questo punto il pit & fattol

Ritaglite i mgliundi, meﬂefeli in una busta l_(speriar:io e labbiate), l ccr'ote la

EDIZION! J.CE. ELECTRONIC GAMES
Via dei Lavoratori 124 - 20092 CINISELLO BALSAMO MI
Ttto OK? Speriamo in bene.

GIOCO ANCHIO

Nome
Cognome

Indirizzo

Sistema o base

Punteggio

Data Firma
GIOCO ANCH'IO ... por partecipare alla Supergara di E.G.

[ 0 mio parese
MARCA TIOLO DEL GIOCO
g
i)
=
:
£
8
[ Name Cognome
[ indiiazo

IL MIO PARERE ... per conribuire alla compilazione della graduaforia di gradimento.
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Anche se glca fuori casa.

jocare con la tecnologia CBS anche se h

Vuoi
raprove latua bt faoloto VENTURE i itesori difesi ,anumosm

io; i G
o missioni impossibil Contro g invasort venul daile telle.— £ e CHSCHOR. i Srammatics meaone il orezss as
tuoinemici allegganti nelo spaio.
Soch ecnologcamente superiori e sempre pid
Lo st & aperta.

ci. Riuscirai tu, con la tua sola abilita, a vincere contro CBS?

i %venture dentro Felettronica con ELECTRONICS
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