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PARLXAMO DI \HDEOGXOCH

MAI VISTA

UNA PARATA

DI SUCCESSI
Cosl

Solo nel catalogo Parker trovi titoli
come Frogger,™ Q- Bert,” Super Cobra,™
Popeye. Tutankham.™ Return of the
Jedi**... E tanti altri:
tutti derivati in esclusiva dai pit avvincenti
videogames delle sale giochi o da kolossal
dello schermo.

Anche sotto il profilo della grafica e
della spettacolarita non secondi a nessuno.

Oggi gia compatibili con i sistemi Atari
2600" e Intellivision,™ prossimamente
anche con gli altri sistemi e con gli home-
computers pit diffusi.
ol vrsone pe A 240"

PARKER
C55)

videogiochi
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ELECTRONIC GAMES
Via dei Lavoratori, 124
20092 CINISELLO B. - MI

£ impossibile, cioé no, possibilissimo, ma diciamo la verita cosioselto, pubblicare per esteso le lettere
ricevute che con la scusa delle felicitazioni chiedono... chiedono... chiedono.
volte i quesii fanno fumare | cervelloni delle stesse Case Costrufirici a cui giriamo le domande.

NON DIMEN’I“‘I’E CHE
GRAZIE ALLA NOSTRA
ELECTRONIC GAMES
MOLTE DOMANDE RICEVONO RISPOSTA
DIRETTAMENTE DAGLI U.S.A.

Pertanto diciamo o Davide Lot di Milono grazie dei compliment ¢ de disegni o che non abbiamo
intenzione di diventare quindicinali. Ci fate \cvcrore froppo.

Al misterioso Paclo R. d Fino Mortiasco, & Sergio di Trexiso & a Claudio di F. di Lecce firiamo le orecchie
e Forvord comune: scrivels Flonronis Games. Ammims che tar oot holian v nerale Sairarls
cosi ma fate attenzione lettori distratti!

Andrea D'Amico di Tarquinia Mare ha scritfo per errore (22) alla redazione di New York. Bravo il furbetio
che tra I'aliro ha messo un francobollo do 200 fre. Beata speranzosa giovent

Ehi amicil Se mandate le vostre lettere alla redozione americana ci meifiamo il doppio a rispondere!

Leopoldo Di Maio da Castellammare scrive o macchina, ma firma con scritiura da feenager. Scrivici
ancora novello Stovall  pubblicheremo fo vo 'Frogvammcble de”
Al pori di Leogoldo anche Francesco M. Carla balognese vorrebbe partecipare ila creazione di una

rublica e et N siams disoRIlssif, e asconr parlatne o viin
Un leftore molto spiritoso ci fa gir auguri per 1o nostra-ed zione laliana e s frmo Sandro Pertin. La busta
viene da Genova e non Roma e gi questo fo sospelfare i nosiri acui defeclives. Comunque non & escluso
che il nosiro giovanile presidene sia un amante dei Videogames nella sua infimifa. Indagheremo e cerche-
remo di sapere qual’é il gioco presidenziale preferifo

Scherei o pare, sopels Fe I Casa Bianco ha mandalo ung ltiera augurole alla Reeves Communication
{E.G. Americana] quando usci il primo numero della rivisia?

Alla fina 4 eesta carreliata, und nolizia mporiantissimal

Trombe e fanfore suonale!

Ci ha scritto una coppia di ragazze fanatiche di videogomes!

Chi I'ha defto che sono solo i maschietti gli utilizzatori e che le femminucce dalla Mattel comprario solo le
Borbiel? E vre cho noi bor froviamo quosi esclusivamenle rogazzi e quindi Fopproccio of videogames

inizia in un habital moschile, ma quanii di noi hanno delle sorelline che dapprima sbirciano il regalo
ricewto. dal fraello con sospe"o  dopo (Poveri noil) non se ne staccano pi!
un bravo o Valentina e Laura di Monlorfano che hanno avuto il coraggio di sfidare la maggioran-

B o s St P maggior parte dei videogiochi sono violenfi,
mentre loro amano Q-Bert (Parker) che ¢ iroppo Buffo.

Risposta dificile che richiederebbe agganci ot alla piologio sulfaggressivita atente nei giovani, o su
cui per ora sorvoliamo. Comperatevi To cassefia SMURF di Coleco e diverfitevi cosi.

Comunave inviiam alire Videogiochiste o scriverci (W [A MINGRANZAI)  apriremo una rubrica dedi-
cota a loro.

—VALANGA DI CONGRATULAZIONI RICEVUTE DA TUTTA ITALIA —
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IL GIOCATORE SOLITARIO
Vi foccio i miei complimenti per

I'ottima impostazione della rivista,
anche se, o dir lo verita, polreste

lefto che la CBS ha saggiomente
rinunciato _all‘afiracimode, cio
allo caratteristica del programma
di poer giocare conlro se stesso,
voglio sperare che, questo non 8-
gnifichi che quando saranno d
sponibili e cariucce di simulazioni
ve non si possa giocare con-
iro il _compuler: sono un grosso
amante dello sport, ma sono an-
che un giocatore solitario, per cui
er me sarebbe veramenie
iragedio non poter giocare conlro
il computer con la Boxe, l Base:

v ruc:omnndo la puntualita in
edicol

& rsentiamo presto,
Lino 17

Cominciamo subito tranquillizzan-

ot rinunciando ollatract- mode
CBS ha rinunciato soltanto al

cosldelto “dispositivo di autor

partita dimostrativa, cosa che av-
viene abitualmente nelle sale-gio-
co per invogliore gli astanti o
pendere le_proprie monetine in
un gioco pubblicizzalo lanto espli-
citor

Comimases 08 ‘aichiions fosbe
possibile giocare da soli (cosa che
accade ad esempio nella serie di
giochi sportivi dell'lntellivision),
sarebbe poi un gran male? | vi-
deogames sono spesso accusali di

feogiocare in compagnio.
Suvvio, non dovrebbe essere fanto
difficile frovare qualche amico di-
sposto a farsi invitare a casa fua
por iacare con una consolle o
lecovisi

LE CLASSIFICHE

Onoralissima, Generosissima,

Simpaficissima, Amafissima, Supe-

rissima, Videoissima, Golvaniz-

zanfissimo, Perfeftissimo, llusiris-
ma ed Elitirizzantissima redazio-

ne di Electronic Gomes,

o) vi scrivo per chiedere se poire-

sle stampare una_clossica di

computers e videogam:

) aprire ung rbrico r.he ratta di

programmi di compul

&) spero che o mio Ietera sia

pubblicata.

6. Giacomo €.
Lanciano (CH]
Carissimo Giacomo,

come vedi abbiomo comincioto
con I'esaudire il terzo desiderio,

mente una mega rubri
cuperd esclusivomente di giochi e
non, per computers.
E andando cosi in ordine, eccoci
alla prima_domanda; compren-
diamo benissimo lo 1va vogli
correre o comprare
compuers o videt

/ggen/r, ma come en sm é diffi-

cilestilore delleclassifiche cosi
categoriche in quanto bisogna fe-
ner conto di diversi fatfori
Pubblicheremo_invece le classifi-
che mensili dei pic venduf, che in
pratica ¢ [idenica cose ¢ del pii
operezzatida et

uindl, inviiamo i i nostr mi-
lioni di leftori @ scriverci e @ man-
darci le Joro preferenze su compu-
ters e videogames in circolazione.

§
S
g

QUANTO COSTA?

Sono un appassionalo di videoga-
mes, ed ho lefto aftentamente EG.
Ho nofafo che pubblicate veri i
i casselle, o portire dogl Alar
no ad Arrivare allActivisior
Palreste. (per favore) pubblicare
anche il prezz0? Grazie.

Federico Stefano

Paullo (M1)

Rispondiamo a Federico (o Stefa-
no?) e o Sandro Dlia di Parma
che pure ha nofato la mancanza
i quotazioni det prodot nfres-

2 nol pubblicare { prezzi dichiaro-
ti dalle varie case distributrici non

costo nulla ma sorgono alcuni
problem.
Possono verificarsi variozioni im-
previste oppure piv semplicomen
fe un negozianie commercializza
con sconfi pio alli_e noi_poveri
EG. che figura facciomo? Comun-
que fenteremo di fenere conlo an-
che di questa esigenza dei nostri
lettori, pers senza impegno.

TRAUMI DA
VIDEQGIOCHISTA

eglo o Dratore
le scrivo per forle anziute e mio
congratulazioni per il suo fantasti-
co giomale EG o per overe dei
chiorimeni sulla fondatezza di co-
loro che dicono che i videogames
provocano traumi nella mente del
giocatore.
Queste voci affermano pure che o
svon di giocare la vista si dilafa e
si awerle bruciore agli occhi. lo
da buon giocatore credo il contra-
io e per questo per non rimanere
nel dubbio mi_appello al vostro
esperfissimo parere.
Davide Masini
Grosseto

Caro Davide,

1o toa richiosa di chiarimenti sul
famoso morbo “Electronicus gio-
cus dipendentis” che provoca an-
che in alcni cosi Teffelo “Joy-
stickkivs Trem: ", si som
auelle i alre miglioia g modi
preoccupate (la mio), di fidonzate
disperale (la mia) e di occhioluti
rogazzini (il mio vicin

iomo inferpellondo medici qual-
ficati, e pubblicheremo nei prossi-

un'interessantissimo
servizio per iranquillizzare prima
di tutto o stessi ed inoltre i nostri




lettori sulle conseguenze fisiologi-
co-meniali delle giornate possate
davanti ai videogiochi.

DOMANDE DA UN MILIONE

Carissima et simpaticissima ef ifo-
lianissima Electronic Games, sono
un ragezzo di quasi 16 anni, ap-
passionafissimo di “electronic go-
mes” e possessore felicissimo di
un Colecovision.

Ci voleva proprio_una_ edizione

italiona della famosissima Electro-

nel senso che presentavate giochi
giunti in Italia da secoli (Star
‘oyager, Demon Affack, Snafu e
Stampede)! Scusate la critica ma...
wando ci vuole, ci vuolel
Nonostante questo, il primo nume-
1o di Egi era molto ben fatto: com-
plimeni e augurit

Veniomo @ quello che ho vera-
menfe da chiedervi!

Avevate ragione o proposito del
fatto che i comandi a leva del Co-
lecovision sono molto impreci
Infatti, i miei si sono
medicigmene! Sono

"ioystick” per fl mio Colecovi-
Sioii Bo 4, quando arriveranng in
Italia?

Solloicolo riguardante il Coleco-

vision (Tes! Lab), cera_Pilustra:
one di un cerlo "
un gioco che verra commercioliz-
200 tra_poco, oppure & solo un
profolipo
Farlando_di potenzo di memoria
M, il Colecovision &
uguole, olFAlari 5700¢ Sempre
parlando. dellAtari 5200, verr
imporioto in falio questo nvovo
sistema?
Potele dirmi futto sul nuovo modu-
lo d'espansione Coleco, il Super
Game Module, e su il
nuovo computercollegabile” ol
mio Colecovision?

Pubblicherete su Egi le clossifiche

aggiomate dei video, computer ¢

arcade gomes piv popolari negl
A?

Quando verranno importati in fa-

F

VS Atar, Ia Colaco ha infenione
di realizzame uno per le carfucce
compatibili- ntellivision?
ofele_darmi nolizie sul sistema
dello Bally, I'Astrocade (solo per
curiosita)?

Come mai la Coléco non ha anco-
ra pensalo di realizzare una cor-
tuccia sul Colcio
Pubblicherete, come per 'edizione
americana, una “Software Ency-
clopedia” di Electronic Gomes?
Gi saranno, in fuluro, concorsi
premi per i leftori di_Electronic
mes, possessori di sistemi Ala-
i, Intelfivision e Colecovisionz
Che cos'é il Video Coin Holder (o
VCH), della Nicoletti Production di
Newport Beach,
La Coleco ha intenzione di realiz-
zare un modulo sintetizzatore del-
ia voce per il Colecovision?
Avremo la versione da casa del-
l'arcade game “Mario Bros.”
(Ninfendol?
La Mattel ha intenzione di realiz-
zare delle proprie cortucce pes
Colecovision
In che coso consise | uove arco-
8 ’AC-MAN CHOMP-
MP (Midway)?
Fub(o D'italia
Milano

Dio mio, quante domande! Gia i
primi arrivi di posta ci hanno fatto
capire di essere di fronfe a dei lel-

dimenticando che in ultima analisi
& ci6 che avviene nel nostro paese
che ci deve interessare, per evita-
re di meterci a discufere dei mas-
simi sistemi e di perdere di vista la

Ma vediamo di andare con ordi-
ne. Tanto per cominciore, al mo-
mento affuale non sono in com-
mercio in lfalia allri comandi spe-
cifici, s “di serie”
per Colecovision.

Per quanto riguarda poi la memo-
ria di questo sistema, lo suo po-
tenza é ancora superiore a quella
del pur pit recente modello 5200
Gells Atbri, modello che del resto
non verrd mai importato in ltalia
per mefvi sauisiamerte commer-
ciali. E anche prematuro, almeno
per quanto riguarda il nostro pae-
56 Roriare dbl modulo d espon-
sione ADAM, alio a frasformare
Colecovision in home compuer;
arriveré, ma non si sa ancora
quando. Non si ha invece alcuna
nofzia di eventugl proget per
aggiungere ol Colecovision
ool vocale del fipo Intelivor
ce, fanfo per infenderci.

Parliamo ora delle cartucce com-
potibili Colecovision, atuali ¢ di
venire. Al momento sono
d:spamb:h in ltalia 16 giochi CBS
/i compati-

b:h inevitabile quindi che v fig-
Vaftesa_di qualche impor-

fante nowite, T consighomo pard
di non Irattenere il respiro aften-

6 ELECTRONIG GAMES 0. 3 EOUIONE ITALANA
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dendo I'arrivo dei vari Mr. Turfle,
Time Runner, Miner 2049er, Globe

(si tratta proprio
casalinga del notissimo _gioco

gettone e compagnia bella; i si-
stema Colecovision non ha ancora

varie case indipendenti vogliano
attendere prima_di distribuire in
ltalia i loro fitoli compatibili: non

questa eventualita bosandos sulle
simpatie che questo gioco incon-
Ira sul mercato statunifense, ci so-
rebbe da stare poco alleqri!

Cmvc/ud!umo con i progefti futuri
di EG, argomenio quanto mai di
atalita:  compariranno  quanto
prima le classifiche, indispensabili
inuna rivista specializzata, d ab-

biamo pure in animo di pubblica
e o Software fncyt/opudra, mo,
che diamine, vorrete lasciarci un

po’ di tempol

SOFTWARE COMMODORE
Cara redazione di EG,

sono un_ragazzo e serive
Napoli, ho acquistato in edicola il
Vosiro primo numero e devo

che mi & piacivlo molio

1o sono un possessore del CBM 64

e vorrei sapere se lo recensirele

sulla vosira rivista con il suo soft-

wore dxspumhx\e Vorrei poi sape-

rriveranno in llolio i

gmm della Dotasoft, della Synp-
e, della Sirius, ecc. Un'ulfima co-

30 per Ja vosira rvisto: quondo

parlerete dei giachi per computers

specificate bene per quali compu-

fer sono compatibili

Tanfi auguri per la vostra rivistal

Spero che mt pubblicherele I mia

eherol GRAZIE

Alessandro Palma

Napoli

Caro Alessandro,

recensire le copacié di un compu-
for non rientra esaftamente nei no-
sti compiti, i consigliamo per
questa tua curiosité di leggere la
rivista “Sperimeniare col Compu-
ter” in cui polrai frovare un ampio
inserto sugli home-computer.
Rienira nei nostri obielfivi, invece
la recensione del software e fi as-

con una_chiarissima indicazione
per quali compufer sono compati-
bili, di quanta memoria hanno bi-
sogno e il prezzo. Ed eccoli ac-
contentato anche con la pubblica-
zione della lua simpatica lettera.

DIVORATORE DI

ELECTRONIC GAMES
Spetiabile redazione,

vi scrivo dopo aver divorato il 1
numero di EG. per farvi gli auguri
per il futuro e per proporvi alcuni
consigli che spero vi risultino util

ate neanche pi I'om:
bral Ton venduh‘) £d ora un con-
siglio un po’ pii fecnico, se avete
infenzione _di proporre”qualche

abilita sui videogiochi (ed

eventualmente computers) sareb-

be molio opporiuno scegliere gio”

¢hi o0 tomo o sremamerte i
esto per for 5 che lo garo

non 1 rastormi in una marotona

senza volore qualiotivo

Spero che questi miei consigli vi

sérvano, vi finnovo gli auguri

cordial: solut

P.S. Un ulfimo coso: cosa vuol dire

*Sears Super Video Arcade” (1o

non 'ho trovato sul dizionario)

orglo
Jich A A

Carissimo Giorgio,
(oniae I conderazions 108 |
1uoi consigli anche quelli tecnici,
comunque i annunciamo con
rande gioio tua, e di fuff i com-
puteristi dipendenti, che sono gic

to pero che
computer da casa é
re con il Computer” di cui i invia-
una copia. In essa troverai I'in-
serto Sinclub che sta riscuotendo
un incredibile successo.
Ma torniomo o
orli_divideogaro? Ne stiamo
preparando ben due una con Ima-
gic ed una con Activision e chissa,
alla fine faremo sfidare i vincitori
della prima con i vincitori della
secondal Che cosa é “Sears Super
Video Arcade”? £ una consolle

piv
gronde societa di d:s!nbuzvane
mondiale. Se vai a Chicago vedrai

rattacielo del mondo:

stalo costruito da loro e vi hanno
sede i loro uffici.

Piazzo Morucchi, 2 Roma Tel, 8445343

Novité - Anteprime - Permute
Noleggio - Vendita anche per
corrispondenza contrassegno




SOFTWARE
BEAT

Dancing Feats della
SoftSync, progetiato da
Cristopher Change.
trosforma | compufers

selezionando bassi, ril-
mi e stili; le melodie e
gli accordi vengono vi-
sualizati sulla_parte
inferiore dello schermo

conlemporaneamente
vivacissime _esibizioni
Il progromma permefte
di registrare e riascol-
tore le composizioni
create.

del mondo per vedere
dimostrazioni, ascolia-
re conferenze, assistere
ad esibizioni che han-
no accentualo Iaspetio ‘

Chicago da ogni parte ‘

educativo _dell'home-
computering. Arnie
Kats, editore di Electro-
nic Games americano,
¢ siato il _principale
relatore_dell‘incontro.

Certo, fvello” dice Ar-
me Koiz o oggiunge |
che lo sfide poste alla

mente e ol corpo anche ‘

fizzatore ad abitudini
educano a nuove |

B ELECTRONC GAVES X 3 EDTIONE ALK

MEETING stparisaze g‘,n!;n - | domestici porers @
imento. Seduto tra gli iochi con scopi e
A CHICAGO esperli clera anche.il | Somplossite agoi
Olre 1000 compute- | pregetista Fronk Seo- | impersobil
risti si sono rivniti o egli prevede che

o confinua estensione
ello_capacita
memoria dei computer

1l famosissimo aftore
er Moore (piv
conosciuto come James
Bond T'agente 007), ha
firmato un contratto

corporated. Moore ap-
parira sulle immagini
pubblicitarie della so-
cietd e sorg portavoce
dei prodotii della stes-
sa. Mr. Moore che

LA SPECTRAVISION
INGAGGIA 007

venne popolare infer-
pretando i ruolo. di
profagonista nella nota
serie felgvisiva +Simon

mplar”, non ha an-
cora gestito alcun caso
di spionaggio per la
ditta americana e fuffo
fa pensare che, almeno
per questa volia, il suo
impegno non gli procu-
rerd grande suspance.



VOLARE, OH,

Zeppelin: per
possiede un Alali; Zop-
elin Rescue: per chi
a un Commodore 64 e

OH..

i, dirgibl, awele o
Murder of the Ziinde- che fare con micidiali
Eilr, azssrrt do'solcas

Gitta da salvare

re o bordo di imponen- _ Afienti ol mal d’aria

BRRR...
ACTIVISION
AL POLO
£ appena uscito un nuo-
Vo gioco disegnato da Ste-
hi per Adivi-

ve
sion: & FROSTBITE, un'en-

gelida banchisa arfico. L'e-

Bmlly, un nmpﬂnm esqui-
che d lottando
Gt ¢ ik Aol v

ra arfica, m!mlm il suof
Mar Gla-!

[DEBUTTO PER
IBM JUNIOR
Flash sul Junior della
IBM che
disponibile onche in
Malia. La console &
cosfitvita da disk dri-
| ver, fastiera e slof per
cassette. il
con monitor o televiso-
re, il Junior presumibil-
mente potra elaborare
software  progeaf
per il personal compu-
fer IBM; i prezzi non si

|A BOLOGNA
L'IMMAGINE
ELETTRONICA

| Nei nuovi impianti
del Fiera District, pres-

ho curato Iorganizza-

zione in accordo con
gli enti locali. Il Salone
era composto da quat-
| tro diversi seftori: cine-
mo, televisione, com-
| puter graphics e video-
james. La nuova ras-
segha”bolognese si &
| svolta in_ conter
e con il 00, Salone
dell'informatico, della
telematica e della or-
janizzazione_azienda-
le. Gli obieftivi degli

VI SEGNALIAMO

Enchanter & il primo fore in un castello ab-

gioco di una nuova se-  bandoneto, pieno di
rie i fonlosi che gui.  magie. Enchanler i di-
jono in un mondo di  slingue per un nu

magic poter Clauo- imporiants elemento
i Marc Blank e Dave nelle avvenfure: lo
s D S

mente scrisse i filoli i giocatori devono man-
giare, bere e dormire

U el mondo

poleri, esaftamente co-
eve essere me i profagonisti del
scacciato, in un'avven- mondo reale.

tura che porta il gioca-

organizzatori sono di | rendere il Salone un
‘nodo’ importante an-
che per gli operatori
evropei, nord african

sionisti dellimmagine ¢ | e medig orientali.

Ve
ri. Sard disponibile in
e ot mese - kb
Lo WA Trading s o
distributrice e I'imporfatrice

el pu Vilalio. dei
prodolti Act

J.R. ESAGERA: ADES;O

ANCHE IN VIDEO GAME!

gli Stati Unifi la five del crudele J.R. che
i modi di

(creatore
della fin troppo_popo-
lare serie televisiva). In
questo_gioco si deve
sopraffare il terribile

R. nella ricerca di una

I'ambiente selvatico sia

dalle malvagge inizio- Buon divertimento.

ELECTAONE GAMES . 3 DOV T



yper Pac-Man Tron (Midway)

Suj

{Midway) Gary Pontius

Jeff Yee Cedar Rapids, |A
San Francisco, CA Record: 8,234,553
Record: 5,533,990

Dig:Dug (Aier) gg‘z‘" Fox (Micwey)
Hollywood, CA g

Record: 9 ‘799 990 Reccr;. 5,108,720
Donkey Kong Kick-Man 1M4dwuy)
Ninfendo) Shene Fogo

teven Jeﬂe St. Barr

Rockvile, Recond 85,554,695

Record: 14, 271 ,000
Kangumo (Avun)

Frenzy (Stern) Chris An
Pete McCormick Port Coquiflam, Canada
Morris, MN Record: §10,200

Terzo puntala del nosiro vioggio affraverso i pun-  Record: 1,243,163
lzgf‘ record dei nostri amici americani, Come pofefe. Frogger (Sega/Grenii) Looping (Venture Line)

ere c'é qualche nuova enirata e anche qualche [ o998 ¢ Gralg Johnson
migliorameno rispetto alla volta scorso. E voi come  o%E Mgt Juneau, AK
ve lo siate cavando? Avele accefiofo la sfida made  R2TIo0T% 400 00 Record: 2,458,770

in USA? | punteggi dei nostri american friends sono
dawvero inferplanetari come ci suggerisce la reda- G glaga (Midway)

zione di New York? Crediamoci ma non diamogliela Joull (WilHam;)

Jack Pardo
re bravi alfreftanto, & vero? . Rick
Lansing, MI
3 stri punteggi che noi gire: ey Northi
rem i colleghi in USApresio aviomno da suprs Record 3,635,070 Record: 33,300,000
Buon divertimento ma soprattufto ...buon recor
§'.§,’P‘:',?m‘w"““'“" Eyes fock Ol
------------------------------------ 00
Nowe oe oo R is s nc"xboraM? 663,820
Wowzzo ~ 1 Robotron Mnlllums)
NOME DEL GIOCO. i Edwerd Tutankham (Ster)
\ Milford, MI Lors Lind
PATEGRR. | Rocod Segera0  Emindy
NOME DELLA SALA GIOCHI (O DEL BAR, : 92200
T Tempest (Afari)
INDIRIZZO Lance Layson Burgertime (Midway)
FIRMA DEL RESPONSABILE. i Golhoun, GA Jim Liabler
Re:nrd 5084 247 Clarendon Hills, IL

Record: 4,206,350
Yanguard (Centur)

Guillermo Toro QBort (Cotlch)
RACCOGLI LA SFIDA Caba Rojo, bR ey Mo
Record: 4,338,220 Eug ook,
ecor
Missile Command  Donkey Kong Jr.
(Atari) e At Wizard of Wor (Midwoy) | gy, Bug (Universa)
G Ricardo ek Comnoly fogrne fon Morgen
iomi, FL erdeen, MD ; jacksonville, FL
Record: 60,506,300 Record: 3,963,200 RBOSHE 837,420 ecord: 288,890
Gontipede (\ar)  Ms. Pac-Man (Midwoy)  Zaxxon (Sego/Greniin) Wikd Western (Taio)
Darten Gl Brion Burknop Seth Moore eal Parsons
anoda Berwyn, IL Yellow Springs, OH Onlario, Canada
Ko SaSss  Recend:iaano Record: 3,281,000 Record: 957,300
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COCCODRILLI, CANNIBALI, MACIGNI ROTOLANTI.
E'JUNGLE HUNT.
L'ULTIMA SFIDA DEI VIDEOGIOCHI ATARI.

La tua bella & prigioniera dei cannibali. E tra le ultime cassette Atari ne hai da sce;
Devi salvarla. Ma nulla & pid insidioso della Pole Position, Kangaroo, Sorcerer’
giungla. Stringi i denti e vai. Solo resistendo  Galaxian, Batilezone, Dig Dug,

puoi confinuare a giocare e raggiungero il

punteggio piv alto. Questo & il bello di Atari
chela sfida diventa sempre piv difficile.

NATARI




ari_ videogiochist{ poichs il salone del glocattolo
svoltosi a fine gennaio a Milano era riservato aghi
operatori del settore e quindi chiuso all'affamatis-
simo ed avidissimo pubblico amatoriale, ci siamo presi
Iincarico di andare a scoprire per Vostro 0onto le Rovi-
14 dell'anno appena cominciato.
L'ambiente & triste e depresso perché, dicono gli
importatori e i fabbricanti def giochi tradizionali, '

troppa concorrenza e  ragazzi di oggl fanno delle scelte
“diverse”. Quali scelte?

Basta entrare in uno stand a caso di una marca di
Videogiochi per capire dove gli affari sono pil frenetici.
Riuscire a pariare con | vari responsabili & un'impresa
tanto sono impegnati con i clienti. Bene! questo & gié un
buon segno se consideriamo che il periodo dell'anno in
cul of troviamo & stagionalments “calmo”’.

REPROCENTER:
Truffa
o lecito?

A questa domanda non sap-
piomo rispondere al momento e
aftendiamo_che persone pio
autorevoli di noi in campo giuri-
dico diano o risposta. Ma chio- ol moment
riamo I'idea al videogiochisia.

A. e in Europa sto no-
scendo ¢ si & affermata la socie-

in lali

sparmiol

o
il giorno 31

scelta. Costo dell’'operazione ?o~
chi dollari in America e 5.000 lire

Voi direte: “favolosol: & vero
che si perde la possibilita di forsi
una propria reccoll ma che i

arie case di

struttori (il sistema pud duplicar
o solo Atari e pr

nte Coleco)

‘gennaio, proprio al-

la fine del Salone del Giocattolo

sappiamo certo & che le posizio-
ni dei convenuli sono infronsi-
genti.

tesi del sig. Fissore direftore
vendite della MINI MINIERA, Di-
stributore dellaHomevision &
volata alla pit beata delle inno-

are e co-  cenze:
“I nostri centri di duplicazione
possono solo regisirare_giochi
rofti dalla nostra bibliote
i abuso sara da noi, per pri-
mi, bloceato sul nascere”.

0 riunite

1a Homevision che & propriefaria
di una biblioteca di videocassel-
te (circa 30). L'acqirente di una

i queste cassefte, quando &
slanco del videogioco acquistato
si reca ad un Reprocenter dove
in 3 secondi la sua cerluccia di-
venia ... un nuovo gioco @ suo

dove fale sistema veniva ufficial-
menfe proposto in ltalia. Tema
dellincontro: quali_passiper
proteggere i copyright da questo
sistema che se immesso sul mer-
cato procurerebbe seri grafiaca-
pi  futfi.

Cosa sia stato deciso non lo

Staremo a vedere quale fefla
di mercafo il femulo Repro-Cen-
ter riusciré a conguistare. Racco

0 perd a futti gli i
i accertarsi che le cossefte
comperale nei negozi siano in
confezione originale e debito-

12 utcraonc caves 3 @ONE AL

mente sigillate.




n
Lo 80:3000 st nterfaccl

separati.
Presa di antenna dol televisore.

Chi clera?
Innanzitutto c'eravamo noi, Electronic Games, con un
piccolo ma confortevole stand.
Tra { classici, abblamo visitato;
MATTEL

PAIUCER Bmlha!'s
A’I‘ARI osplbe di Mondadori
IMAGIC

ACTIVISION ospite di Adica Pongo
PHILIPS Videopac

MB con la sua linea Vectrex

1P

1 computeristi travestiti da Videogiochi erona solo
COMMODORE ospite della Editrice Giochi
MELCHIONT con XONOX, WICO & soprattutto SEGA
TEL AV con il Koala Pad
Per i giochi da palmo a oristallo liquido
OTO con i suoi famosi Nintendo
GIG Electronic
TOMY SEBINO
€ in tono minore
BONDAI
Allora fuori  0gpo o | FROGGER ireggero | PARKE-
RISTL. Le novita
La Parker anurs come prima novita ha un'offerta
speciale per chi & interessato a comperare due cassette.
Affrettatevi dal vostro negoziante ¢ chisdete in cosa.
consiste 1l risparmio: ne vale la pena. Tra le cassette
nuove il Ritorno dello Jedi (tratto dal Il film della serie
STARWAR) ci & piaciuta molto.
In preparazione ci sono Q. Bert numero 2 e Frogéer

o Song: Avvniars sl bl con boms o
pter Sega. L' rischia malto ad. ineltrars nells
Jungla regas del feroce scimpunze. Se non fiaird aanegate
Potzi essers fato & polpette da Congo Bongo.

numero 2 che dovrebbero essere presentate prossima-
mente.

La Coleco punta su Adam il computer che sta otte-
nendo un buon successo negli U.S.A., sul 5uo converti-
tore per | possessori di cassette ATARI ma soprattutto
insiste con la qualitd grafica di Turbo o Zaxxon o Smurf
che pur essendo per i pidl piccini, & molto apprezzato
anche dai nonni. SPACE FURY, & da comperare e siete
ancora legati alle sfide personali con gl alient: qui addi
rittura ¢ lo scherno dellextraterrestre.

ha il brevetto di pilota (e alla Coleco & di
moda) cosa c'é di meglio del LOOPING a cui  dedicata
Ia copetina del nostro 5corso numero?

ELECTAONG GAVES 1 3 EDIONE 1AL
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Novita appetitosissima & la coppia di comandi “SU-
PER ACTION". che possono essere colegati alla consolle
CBS Colecovision e che grazie al gran numero di funzio-
ni controllabili contemporaneamente danno vita a giochi
di un realismo impressionante. In “ROCKY", per esem-
plo. § due puglli si affrontano in un match allultimo
sangue nel quale chi prende pill pugni si ritrova con i
riflessi appannati ¢ “vede in ritardo” i colpi dell'avver.
sarlo

G altri quattro titoli proposti in anteprima per !'a-
lia sono “SUBROC” ¢ “OMEGA RACE", ambientati en-
trambi nello spazio, “SLITHER”, in cui un'astronave &
alle prese con dei mostri preistorici e “MR. DO", che ha
come protagonista un omino che cerca di raccogliere i
frutti del suo orto sfuggendo a nemici implacabili

La Imagic dopo la presentazione recente dei giochi
per il VIC20, sta per introdurre i giochi adattabili al
Sistema Coleco (Novablast tra gli altri). Ma la notizia
pil Interessante che apre imprevedibili sviluppi & Iac-
cordo IBMAMAGIC grazie al quale 'IMAGIC produrra
negli Stati Uniti software per giochi ad uso specifico del
personal IBM. In questi giorni, a New York, & disponibi-
le Demon Attack, grande cavallo di battaglia ella casa
americana. 1l fatto che, secondo Bruce Davis top execu-
tive della Imagic, sia stato proprio il colosso dei Compu-
ters a chiedere la collaborazione, pone la parola fine
alle vooi che parlavano di un possibile abbandono del
mercato da parte della IMAGIC.

Chi invece ha una brutta cera & la povera Mattel
Electronics che tenta di mantenere le posizioni con gio-
chi che ormai hanno fatto il loro tempo. Schiacciata nel
1083 dalla Atari, pressata dalla Coleco, fatto il doveroso
buco ... nel'acqua con i computer Aquarius, la Intellvi
sion stringe 1 denti e si presenta al Salone del glocattolo
DIl per far vedere che ¢ che per aggredire il mercato
con novita.

Ottime prospettive ha invece la Philips il cul sistema
& da tenere d'avvero in ottima considerazione.

Basta collegare alla nuova consalle 7400 I modulo
microsoft basic e la cassetta 7420 per avere un home
computer d otto colori 16K ROM! La grafica @ notevole!

1a foto con lo SHUTTLE ve ne da una prova.

Nella Biblioteca Philips si aggiungono Neutron Star
(che & la copertina di questo mese!) Superbee G7150 e

14 utcrmons GuwEs . 3 20N AL

con il muovo Videopac 7400 PHILIPS &
alssimo.

tteniile
malto accarata o rende be in moviments.
81 raccomanda T'uso @ menitor ad alta definizione.

1l classico Backgammon G7158.

Altra novita Yabbiamo trovata allo stand Melchioni
dove veniva presentato in anteprima 'Home Computer
53000 ¢ Ia cassetta Double Ender “Xonox".

L'Home Computer SC3000 prodotto dalla casa giappo
nese Sega presenta una tastiera completa con comandi
cursore separati ¢ dispone di 16K o 32K a scelta di
semplice innesto.

Tra. il software disponibile per SG-3000 abbiamo gio-
cato alla versione Jungla di Donkey Kong ciod Congo-
Bongo. Altri interessanti games sono disponibili: Tennis,
Pacar, GP Monaco per lo sport e Star Jaker per le
avventure s|

Notevole & 1l gia in commercio Double Ender della

agg_g



Xonox una consociata dell'americana Ktel. Si tratta,
anche in questo caso, di un prodotto di seconda genera-
zione. L'adozione di componenti elettroniei pil potenti
ha consentito di crears una memoria goco sdopplata ¢
interfaceiabile, tramite due connettor separat, al video-
gioco vero e proprio. Cosi, semplicemente inserendo
T'una o l'altra estremitd di una cassetta Double Ender
(tutte e due le estremita sono dotate di terminali), si
ottengono due giochi totalmente diversi l'uno dallaltro,
che si rivelano con il progredire del gioco, con una
ricchezza di situazioni che ha dell'incredibile. Soprattut-
%0 86 5i pensa che queste doppie cassette vengono offer-
te a un prezzo LVA. compresa di 79.000 lire, ecisa-
mente pid basso di quello di malte altre cassette, pur
tecnicamente inferiori, oggi sul mercato. Xonox e Double
Ender si prestano per essere inserite nei videogiochi
Atari VCS2600, nei computer Commodore 64 e Vic 20 &
in altri vidsogiochi e home computer.

Un accessorio importantissimo & il JOYSTICK di cui
in questo numero trattiamo approfonditamente nella
parte made in USA.

La Melchioni distribuisce quello che probabilmente &
stato nel 1983 il pil venduto modello negli Stati Uniti
“The Boss" prodotto dalla WICO. I telecomandi WICO
son0 caratterizzati da un'estrema professionalita, carat-
teristica questa che non deve stupire perché la Wico
Corporation & da qualeosa come 42 anni il principale
produttore mondiale di dispositivi di comando per i gio-
chi a gettone, dai flipper elettromeccanici ai giochi elet-
tronici per finire con gl atouali videogiochi.

Activision, lanciatissima, presenta nuove cassette per

Intellivision: River Raid ¢ Worm Whomper.

La prima cassetta & I'adattamento per Intellivision
fatto dal formidabile genio Peter Kaminski (gia creatore
dei pid grossi successi Activision) del River of no
Teturn, sistema Atari.

A bordo di un velocissimo caccia, il glocatore deve
distruggere ponti, elicotteri e depositi di carburante evi-
tando gli aerei nemici e in continua lotta contro i

tempo.

Molto pit ecologica & la battaglia che i svolge in
Worm Whomper dove Felton Pinkerton, sano coltivatore
del centro America, deve protegger il raccolto di grano
da una miriade di fnsetti voraci.

Queste novita che recensiremo nel prossimo numero,
son0 destinate a riscuotere grosso suCcesso.

Abblamo raccalto altre indiscrezioni circa I'immin
o amrivo 6 ung ova adizions i un beshseler At
sion ma la notizia non & stata ancora confermata. dal-
Timportatore

Alla Vectrex, marchio distribuito dalla MB italiana,
molta folla e poche novita, a parte la nuova espansione
che permette di trasformare la consueta consolle in
home computer. Tuttavia non & stato ancora deciso
quando questo prodotto verrd lanciato in ltalia.

A PROPOSITO DI JOYSTICK!

Come si pub collegare un normale Joystick agli
Home Computers normalmente vendufi in Italia?
Nel coso dells Commedore if modello 64 ho
ben due porte giochi a 9 pin. Per lo Specirum
Sinclair consigliamo un nuovo o T
fek, che & un’interfoccia programmabile che fur
ziona con fuft i programmi Soffware commercioli.
a importanza se il Software & desfinato
esclusivamente  funzionare collegato ad una fa-
stiero, grazie a quesla inferfoccia programmabile
il problema sara subito risolio.

il prodofto & qualitafivamenie eccezionale e si
presenia etelicaments grodole. Il costo: 99.000
re piv IVA. E disponibile nei negoziBit Shop Pri-

mavera

Poco abbiamo da dire sui giochi “da palmo” a cristalli
liquidi dove le novita sono scarse e le vendite inferiori
all'aspettativa. Segnaliamo la Nintendo che tra Valtro
presenta un PINBALL a doppio schermo che va assolu-
tamente provato. Compratelo, fatevelo prestare ma non
perdste I'occasione di gocare a questa piccola meravi-
glia. Un'altra raccomandazione quando comprate questi
glochi fatevi consegnare anche la garanzia italiana vi
potrebbe tornare utle e a volte chi risparmia poche
migliaia di lire all'acquisto (incauto) finisce per buttare
via I'intero importo.

Abbiamo trovato notevole la gamma della Tomy Sebi
1o di cui presto pubblicheremo parte dell'ampio e ricco
catalogo.

RN G .3 o T




PABLA
COMERKCITCHY

DIZIONARIO di VIDEODIPENDENZA

ARCADE GAMES: Videogiochi di azione e prontezza di riflessi
dotai di un'offima grafica ed un‘eccellente animazione.
GRAPHIC TABLET: Tavoletta grefcn ,che permette di descrivere
ol compuier diseqn rievando sy urapposita avolet o posiic:
. Viene ufilizzata mollissimo per creare gli sfondi

e e

JOYSTICK: Manopola orientabile secondo due o quatiro direzio-

. Dofata di uno o due pulsanti, spesso sulla sommita della mano-

pola, & nodai coniroll ot effiient per | video-games:

LIGHT PEN/GUN/RIFLE: Penna, pistola, fucile offici. Strumenti in

grado di descrivere ol computer [ [6re: posizions rispetio allim-
magine presenle sul video. Normalmerte ¢ & offeno segnalan:

Fintercefiazione del pen inoso che descrive [immagine
e ol s e o o e
nell‘intensita luminosa.

IODEM ACUSTICO: Periferica che permene il collegamento di
P10 calcolatori o d un terminie o b unia centrole shuftando ls
Rormali linee felefoniche, per nviors daf, programmi o per diolo-
gare, framite computer con aliri ufilizzafori.

NUMERIC PAD: £ una fastiera ridota nella quale compaiono solo.
tasfi numerici ed alcun fasti di comando. Uiilissima per i “mongia-
numeri” che hanno ¢ che fore con programmi che richiedono uno
grande quantfi jati numerici.

PADDLE: Manopola rofante che permette di segnalare al compu-

ter o alla consolle lo spostamento della propria posizione lungo

narcistofl prsfiniar Qliai sampe 8 ot diun pulions: |
“fire

RAPID FIRE CONTROL: Congegno vilzato da vidso-manioci
pib accanili, Consiste in un circuito che posto ira il computer o la
Eraaiia sl contieloimantale; joystick, padie cc, pormefs o
oftenere [invio del segnale corrvspendeme ol ‘fasto’ “fuoco” ad
una velocita selezionabile dal

$OUND-BOX: Apparecchia amplicalore cho collegao olfuscila
“audio” del computer o della consolle, permette di oftenere effefi
sonori di qualiia migliore di quella realizzabile framite I'uso.

ﬂmphh:mon interni allo macchina o all‘audio del proprio felevi

TARGET: £ il termine inglese che indica l'obiefivo. ‘ozione, in
icolare se & cenirato da un mirino come capita in alcuni giochi
di tatfica e Arcade.
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BIT SHOP PRIMAVERA
La piit grande catena
di computer in Europa.
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Presso | D Shop Primavera
ii snftware di casa...

...5ul vostro
ZX Spectrum
naturalmente

/M SHOP

A\ primavera =N

COMPETENZA
i COMPUTER ey



Ro pensa: sara ben soddisfatto Clive Sinclair, che a soll
42 annl ha inventato il computer pId originale del mondo,

lo Spectrum, che & anche diventato 1l pill venduto in
Burmpe? Sard ogoloss i v et 1 4o o Broneo
ani della Regina d'Inghilterra, perché la sua
iden gt anthe a. {al dveiare un ATare da ol milar
di, creando addirit settore eoonomico in competizio
16 con Telsionica gappon6s0 ¢ americane? Avd ben dintl
Hposars, qussto che I g ¥ e jeidria

el MENSA, 1 Gub he runisee 1 uami g il
mondo, partner di una Mo a4 adiicn, sponso di un
premio letterario, msmbm dsl consigio di amministrazione della
Canbridge Symyh hestra?

oo pnsa a8 p:nun male: questo uomo, capace di im
nare prima, e realizzare poi un mondo nuovO ¢ diverso, questo
Uomo iiens i aver append it o cus oin 1o tst et
di chi intends battere 1 record di s

2 it & v v Dol 2. collo tut & sorpresa

Brosentando un povo computer

x 1a verita moli favoleggiavano di un fpotetico ZX 65, e una
Pois bl ol i minlol e ol ‘monitor
incarporato. Ben poca novita, rispetio a cid che & stato presentato
a Londra il 16 gennaio di fronte al fior flore della stampa inglese,
€ 2 Milano un mese dopo.

Scusat la premessa, ma prima di un “numere” partiolar-
monie mpagnaive,  Sonsuslin a8 rulae | bt o
qualche insistenza. Serve a creare la “suspence”, altrimenti la
gente non si accorge neppure di assistere & qualche cosa di
eccezionale,

g Cusaltennd srig ompacit: o trante A vl
ccesso dalo ZX 81 o dello §

 etaie dule it somvlgts oiginl

0 im0 s Qurum ey sodatdon  E0Le

UANTUM LEAP il nuovo computer dell Sinclair Research di
Cambridge, la- societd fondata nel 1979 che oggl

in esso tutto & nuovo: 1 Linguaggo, 1 sistema operativo, le units
ria di massa, gl integrati che contengono la ROM; tutto
1 microprocessore cuore di tutto il sistema. Quello
& della Motorola, ed & il 68008 & 32 bit. Avete sentito bene: il
g 8l §un 38 b

inil No, & un home computer. Un home

campuur P microprocessore a 32 bt
Intorno al 68008 si 2 creato un sistema falto apposta per
ommma.rne Te prestazion! sfruttandone al massimo le caratteri
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Eceo il sistema “time-slicing”, ovvero a frammentazione pro-
mmmm o lenol e yerae s Gon toranorsoed
pill programmi. E sul video vedvete diverse finestre totalmente
Sictnme, claseus resacts iy pogramma

Ecco il sistema operativo QDOS, che permette il trasferimento
doi datl da un programma all'aktro, la connessione in network
on altri 64 QL 0 con gli Spectrun.

Ecco i microdrive incorporati con capacité di memoria portata
100 k cadauno, quindi 200 k di memoria di massa totale gia
incarporata nella configurazione di base.

o 1 nuorsLogusgg i programmazins, 1 Suprtase,cha
fm { pog o e e eyl 0 vk 8

Un linguaggio che, diciamolo cosi, pemmw tutio, poiché
DoA0 o1 Yo ik s i St 1 ol Al B,
he rosta accessibiissimo a chi sa il Basic, cio? a tutt | compute
vl porché 1o conre ol masez o Bl chie s orme

oo u AN 8 149 k. o i sl asot 4 1 bamp
compute 128 o9 Il hanm 8 . doi
computer pid presugnsx E si trata &i macchine che costano

o di milioni, mentre il nostro gi adorato Quantum Leap ne
coster assai meno di due!

in quel prezzo che ancora non & dato sapere con precisione
(11 QL uscird in ltalia non prima dell'estate), ci saranno inclust 4
Jrosm iy dveds Sala brevseing ok gidi, o
Inande 1L VO 5 o 6 VU 30 ol pacr

immaginate vol della gente che ha !atw a grafica tridi

‘mensinal o smea sulo Sprtrum, cho oS pib ave fato
o un compute She e o dipetiions s 52 1 & 120 % 1
RAM!

1 programmi son0 un world processor, tratiamento dl tesi

un data base, archivio dati, uno spreadsheet, foglio elettronico
per calool, planificaion e simulazionl, un visualzzatoe siatit
v emunéaeni o busness gl

Sono superbi e sfruttano appiens laltisima risluzions (pid
di 500 linee), 1 colori, la velocita e la flessibilita del sistema.

ta, por il momento tanta o torneremo su ancors, quando

ne sapramo molo i pid.

Siamo convinti che Quesw home wﬂﬂ\lkr nde’mlsca ex novo
1o stssso aanostto dl e a prima votis cf st
Son & e & el e . S e dcve o
ool dfnr, b o prcnl 1o Ranso 5 s

Grazie, Sir Clive, grazie




L’EMOZIONANTE BATTAGLIA DI LUI
E LEI CONTRO LE TERRIBILI FORMICHE

ATTACK |

La citta murata di Antesher ha
resistito per mille e mille anni nel
mezzo del grande deserto abitata
solo dalle mortali formiche che ne
hanno fatto la loro casa.

Un giorno arrivarono Lui e Lei, da
dove nessuno lo pud dire, per violare
questa misteriosa cittd.

La fantastica grafica tridimensionale
ed una completa gamma di comandi
ti aiutera a sconfiggere le terribili
formiche.

sul vostro
ZXSpectrum




JOYSTICK

COME FUNZIONA

IL VOSTRO JOYSTICK

uattro robot st stanno dirigendo sul
1o seharmo varn d vtz v, o
rando all 0 as
1o, Tho secnn mese 8 Yoo
ik, una fiia improvedine, o rado
ool pania €l gl ar
droidi

eglio, ma lo smontera pezzo per
pezzo per mostrarvi come riesca ad assol
vere alle sue funzioni.

20 ascirone caes 3 oz A

del joystick impiega una semplice combina-
zione di quatty uor | conde
stk a otio mente capa
S iogae o o g erratria s
due, riuscendo cost ad interpretare q
i ukarortposkio el e
Joystick,  principalmente quell
computer domestic, s
sul'mpiego i potenziometri in luogo degh
nterruttori. Questi dispositvi sono in real
o ssintabel ad n ool mukipo dl
vl i perme nag

o preckne wn.ml',u ‘sp'lw s s
el tipo citato in pre
ey prf
1 il il — rsmotono informaciont a
glochi eletzronici consiste nel comunicare
AR Aot skl cmbene | hntle
ment del comando stesso. Dx
o

riv\Lu o ava\gxmm i un gioco,
continua a

“interrogare

A sinistra sbblamo
Tingrandimenta

delle part taterne
ael oystick.

i imterrattart.

=

controllo In un semplice scenario i
combattimento, I'unita centrale

oscere
la posizione del

e mezzo del Jve ¢
det pulsanti della sua

o il pro
worrs 1
[

pulsane, 1

domanda “devo sparare 7"
agises di conseguenza






‘oftimo joystick & un ausilio fondamentale

per acquisire il proprio stile di gioco

A questo punto, deve essere chiaro che

Una volta che abbiate compreso i mecca-
nismo che governa 1o spostamento del cur-
sore e il comando i sparo, & semplics

stessa tecnica

96 Witk G0t
in quanto i due interruttori

attivati conter 3

stick di qualtd Inferiore, uno del due
rruttort verrebbe atiivato qualche fra-
zlone i secondo dopo Taltro ¢ i conseguen-
2a 1l cursore avrebbe qualche esitazions
immediatamente nella giusta die-

‘muoversi imm
zione.
Jonte oo | otk meglo ez, §

quas
2t I eedaos e e s
verticale in quanto con Iuso i controll

Commant) cho ipungo o prge et
t di memoria RAM (memoria ad acce
casuaie), ma & qum Sarerons i un
prossimo asticalo,

definiiva la precisione di un Joyatick
dipende in primo luogo dalla quald degl
nterruttori montati ¢, naturalmente, dalla
22 ELecrRONIC GAVES N 3 EDIONE TALANA

qualita della meccanica o del contenttore

u—nmmmmmmnmmmm

un gioco.
Inolire la leva deve essere cosl robusta.
da sopportare anche | onti pid
culal, s par et sorkare gl
pressions che i

pato.

i grande semplicitd in relazions al

Hce maare. & oomprasil gt

Quest joystiok si rompono pid faciimente di
e

plutosto cony
nienti ¢ da
Allestremo opposto, | progettsti della
e Command. Coml ol 1100 b
inserito una. rruttori ben pid

‘pregiat, (dontioi & quell noi videoglochi a
gettons, in un contenitore virtualmente
indistruttible

per Tuso domestico — e
i ¥ 6 f oo pieknno
Ioro 1l comando “top” dela linea

utilizza Ia meccanica che Io stesso produtia-

e ne,
in un contenttore adatto all'uso domestic.
In tuti | casi, ovunque sia necessario
g Wikt ye o il s
interruttori dispontbill sul mercato
costruttivo garantisce una.

0 livello

praticaments ilimitata ¢ i interruttori
periodicaments

Di nuovo, il computer richiede in

Duasra (nrmasil t i Saove i
cosa sta facendo ?". In altre

e rclesta I o dal can-

© “spento”, ma specif
cando un valore i tensions che pub venive
controllato dall‘tente. Questa tensioni ven.-

i essi vangono usatl n un oystick

cho pub muaverst simulaneamente in dus

direzont, comunioando in quosto modo al

computer tutto quanio deve canoscere per

controllare la posizione degl oggei sullo
rmo.

esto
Pl costoso da Tealizzare e Pil soggetio
ianza questi comandi s

o oo oo T limitato
e di fondo-corsa, 1 comandi
a Dm-nzlnmm.m ot frnir o comp
tar o stesso tipo i segnal dagh
st sty questo pmm vista, un

@

o e e
vicove
Prosent a0 e el et
ranno i funzionamento dei padde (una
oolare forma

a sfera (tracball) e delle unita di controllo
a gruppi di pulsanti
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Su nel cielo
<on la Marina

e &
malto sempli

1 pleta che st st allenundo & attentumente
cantrollto dal perscaale tecaics dela Marins,
trola tatt le funzien! del LAMPS,

ente questo
domestico: s

imulatori, che sono usati pr
to in tutt § rami dellindustri,
mente uno di i al
sicuri e propo

per verificare




Laeromobile & anche usato per cpera-

7 LAMPS au
uma vera o propris mersvigls,

cialmente nelle condizioni pid eritiche.
Questo & infaztt uno del motivi per cui la.
Marina periodicamente invia f suof pilot di
elcottero al simulatore, oitenendo oiimi ri-
sulati sopratutto in termini ¢ incremento
della abild di volo. I vero SHEF & fabri-
cato dalla Kaman Aetospace Corporation
ed @ implegato su di una molitudine di
navi miliari: sf trata i un ellootero ad
un s0lo rotore ¢ a due turbine che pud
ooy wizao o quaea ceadicios d

lmu versione “LAMPS" (Light Airborne

i Purpose System/Sistema per arotra-
ot e oo Tesmtar
un gran numero di compii: anzfutto I'SH-
2 3 specializzato nels guerra ant-
‘sommergible ¢ nella difesa contro § missili
antinave, In alie parvle la sua missione &
di cercare 1 sotiomarini che potrebbero at-

(che IArgonting ha cosi sapientemente
usata contro Inghiterra durante Ia guer-
ra delle Falklands).

1 simale

e o simiaggo dl p! bl (ma
anche i marinal che sono cascat in m:

Te), per osservazion aeree, per la mano-
vre ed 1 trasporta di mercl

1 simulatore, in gergo miltare, nella
sua esatta acoezione, & definito come “S-
stema di allenamento offensivo SH2F, Di-
‘sposiivo 2F106".

Sia 1a casa che 'a costruito, Ia Reglec-
tone, che Ia Marina sono orgogliosissimi
del fatto che questo & il primo simulatore
per elicotteri con dati e parametri della

tero il ragghungin
liantt in terminf di fedela alla caratteristi-
che ¢ allo prestazion del volo aereo vero e
proprio.

5 e v gty oot

Do dell cabina, sarebbe proprio impossib
e non credere che stiate realmente, fisica-
‘mente volando sullelicotero, nel bel mezzo
della note
un esame acourato e ravvicinato

infatti v permetterebbe i scorgers le com-
plesse serie di punt che compognono gle
dific, o montagne ¢, naturalmente, Tocea:
10 6 s sue nav

Anche { pid dubblosi, queli che non ore-

10 sembra uno scatolone §0Speso su Ggan

tesch trampoli, dovranno per forza cam:

biare opinione semplioemente guardando il
jadro del comandi.

Tutt § suoni, dai messaggtradio al ru-
more del ruore ¢ dellesue pale 5000 ripro-
ot assai fedelmente, ¢ senza una cuffia
1 frasiono & quasi assordant; e virazio-
g et o v v ua e
i graitacapl, ve

Pl i e al abina @ plo
naionano perfettaments e quando

i plca sbagla approccio alla pisa arri
vando a tarra troppo durament, i simula

tare riproduce 1o scossons e la vibrazione

e avets bisogno ¢l manete o & gettoni per
gocare cen questo simalutors, ma nen petrete
ocias e, fude e o o .

come se fosse realmente accaduta.
Dal punto di vista miltare cid significa
o

F, ma ad un costo dect

Per 1 plc ed | coplo i simulatore &
uno splendido strumento cho permette di
operare sulle caratiarstiche di volo e di

dellesternogenerata_dal
00 rosoke gl pike & e
navi o sotiomarini, “sonobuoys”
(congoga e gl dar dlare) o
Tuming
o aenare Taddeto i sstemiradar
(i tarzo membro dellsquipaggo) i simul:
tore pud anche generare aerel nemici
navi, sottomarini, segnalazioni radar con
€ annesst rlevt sonori,
‘Tutt ls operazioni sano osservate e con
trollate da un gruppo di strutiori che sie

26 utcrion GwES & 3 0Z0N T




dono af pannell df comando post lleter-
o del simulatore ¢ sorvegliano il tutto su

‘posso-
re inserte in volia nella
 cosl, quando 'equipaggio

che ol sta re tutto

Quando una di qusste cose avviens la
siuazione pud ymlplun rapidamente:
luci che lampeggiano campaneli di allarme
che suonano, vibrazioni, effet in tutto &
per tutto simil ale condizont 4 un vero
elicottaro in panne.

Can un po’ i lavoro di programmazione

' e per  mal & el

Per finire con un WKImo toceo i reali-
s o2 Tubils b et 198 %
mare Ia cabina comincia a dondolarsi come
= e Teaols ligi s sl

hymwnluh-ummdma(an
un “giro” sul simulatore sono stato abbs-
samm gl 3 eadars cons pee
seggero, seduto al posto del copllota per
osservare i Tenente istrutiore Mike Hoyt
Y

visiil ¢ assal ben Wuninato.
Dopo aver fatto un palo di giri nei pa-
raggl del cilo & San Diego, i Tenente Hoyt
o come si. manovra
Telicaero. Dopo aver premuto i pedale di
un po' Ia leva abbia-

m0 cominciato ad andare su ¢ gid ¢ tutto
imarno.

Mi chiedevo el ratiempo fio a quanto

uccesso se avessimo puntato
50 uno degl edific che apparivano sul lun
gomare & Coronado. Maledizions alla mia
caosia, oon un soreiso maligno sule
labbea il mio pilota aveva ¢ cominciato &
untare verso Fedifo pid vino.
Bene, 50 perfotiamente che era solo un
ulatore, o

sablle si awicinava, pid conIEO 3
sudare fredd.

‘Wow, quando slamo arrivati al punto &
impatto con il duro cemento abbiamo sem-
plmmnu continuato & volare
I parsa Ma df pusocare g,
salvo qualche brividino alla mia spina do
Sl Dopo una. vista pluoso sreta i
Tenente Hoyt ha cominciato poi & puntare
verso le luci del ponte dela Baia, per vola-

troppo dettagla-
i sia per risparmiare un bel o’ sui costi
Oftre i la Marina pensa anche che se |
Suol equipagl sono capaci di effettuare le
operazioni in condizioni notturne

durante 1l gorno diventera un gioco da.

ragazzl.
Dopo aver riscaldato il motore ed aver
rioevuto 1l “tutto OK" daila Torre di Con-

costante rumare dells pale in sottofondo.

A quel punto avevo quasi bisogno di un
Do’ di pillole per (f mar daria!

Gradualmente abbiamo pai aumentato la
Tkl o okt por e dltzs
all spalle Ia

Dalla parte i o portello potevo di-
sintaments scorgere Coonado e San Disg
che brilavano nella notte, ma la cosa pid
sorprendente & che c'era anche i ponte
dalla baia di Coronado, quello che congiun-
g le penisale con San Diego, distintamente

e,
Starut, oo tdsnare
Do po e suba dapo vereD

Loparazione questa volta ara un po’ pid

ffcle, perché la pista di atisrraggio per

elcoteri i una fregata d assai pid piccola

 qualle i una piraaae, Prosgendo

sl snie 0 e G 00

e el v, bl poi comy

12 manovra. ¢ slamo atterrat,
Affascinante. Bens, grazie mill ragazzi

" — mi sono detto — “sard un
ragazat

gioco . Duranto tuita la mia
carriera professionale bo fatto le cose pil
‘assurds &f questo mondo, perché mai avrei
fare proprio allora?
Una rapida pressione sul

eravamo ritornati alla Base di San Diego,
fermi sula pista. Ho acceso le turbine,
‘premuto sulla leva del gas e bo cominciato
2 muovermi

un o’ grazie  Dio | sussulti si
erano calmasi ¢ @i cominciavamo & guada-
vl

eare
Came ho gid deto, niente i difficl,

‘Tutto ena, OK ¢ stavo valando in linea retta

aumentando progressivamente 1a spina.

faccla, ohe mi meta a guardare
6 srument o che gurd piioso ove
andanto?™

500 it ez, b it wn
o Tellnatro Yk daie bl o

ad attraversare
in assoluta tranquill.

“Ma chi credono dl prendere in giro
mi dicevo — far volare questo 'coso’ &
Proprio una sciocchezzal”

0ra due P14 Tomeat of iavamo Sorpas:
sando nella note. Era belo sapere di ave
16 una copertura. aerea cosi potenta. "Hey
indietro, dove diavolo state

o wva a vibrare
Eravamo stati colpitl Le lucl di segnalazio-
e di fuoco a bordo stavano lampeggiando

frensticamente.

“Schiacoia | pulsanti degll estintori” mi
dice Hiyt. Sohiaceia | pulsanti degli estinto-
1i® Ma non 80 ve sono?! Un
missile nemico ol stava. venendo addosso
‘Bazzecol. Stavamo andando i, ragazzi,
ognuno per 66 ¢ Dio per tut,

1o lucl lampegglavano, lo campane di
allarme suonavano convulsamente o quel

dannato affare stava
@ che mi domando come abbia fatto a non
E

Me la stavo gih vedendo brutta ma for-
tutlo quanto si stava g fer

mi wvano ammiocants
cendo tutto 1l possibile per tratienere le
risate.

Okay gente, & solo un simulatore e pro-
babimente mi prenderets per matto, ma
‘eei voluto vedervi, al mio posial

CLECTRONG GAVES . 3 DUZONE AL i i



convivere pacif
camente? £ vero che dogli uomini
ohe note e gorno lavorano con apperes
ehiature miltar ad alta tecnologia el m
menti Iberi riescons & divertirsi sparando
ragg)lasers a fo schiore di aien? Bens,
56 | Joysticks consuni def gochi da bar
chie abbiamo visto sulle navi dela Marina,
0 i hanno trato in {nganno la Tisposta
& sicuramente °si".
Forse uno degli esempi mighort di questo
strano connubio tra lavoro e divertimento
eletironico puo essere offeto da una dello
porta.aerel della Marina dogl Statl Unii
Un semplice sguando ad una. qualsasi por-
capire ohe si traua
della pid potente nave i supericie el

sl che | s spere ¢ s
E an risscano 3

 P——
=

asteluten
-z .m-umq-w-mmm. “

Un marinats passa 1 tempo 44 wa gisco

Bun L 5 & 1000 s 5

mini che lavorano al suo iner

& T e e e

G gegganie, proia o alenors g

interessi dela nazione che rappresenta

ancho ne pid emott angoll el lob; e

tamente non deve essere pisoovole averne

parchoggiata una. nel dintorl, specie se
appartiene ad una naziene nemica

1 nemici dello zio Sam pol dovrebbero

atrezzato per difendere lo altro navi, per
soovare e distruggere 1 sotlomarini e per




offrire un'adeguata copertura aerea ai
mezzi terresri.

Eppure laggit, nelle viscere di questo
potentissimo mezzo navale, sotto al ponte
di volo ed ltrepassate le stanze def compu:

suributrici della CocaCola, arrivano ben
strani rumori.

Si traia di suoni assai famiiari per
chiunque non sa resistere alla tentazione
di una sala giochi non appena ha una
monetina in tasca: & il suono i Galaxian e
i Centipeds, di Missile Command ¢ di Ber-
zerk. Siamo al cospetto di una piocola sala
glochi nel bel mezzo dell ceano. Dimenti
cate subto perd le pareti colorate ¢ Is luci
soffuse, perché qui potoete trovare 5ol

UNA SALA GIOCHI
IN MEZZO AL MARE




"

u
monotoni muri grigl e freddi pavimenti di

Le macchine poi sono rigidamente dispo-
ste nella loro piccala area riservata.

In una nave di combattimento ogni cosa
deve essere posta In luoghi di sicurezza
deve sempre stare al suo posto, affinché
una tempesta od un possibils attaceo nemi-
0 non la facciano torolare qua e 1 per
tutia la nave,

£ altrettanto ragionevole poi che, in una
nave che deve essere operativa 24 ore su
24, 1 gochi da bar stiano in un posto ben
determinato, anche perché mentre qualcu:

ci spiega il

s pubblets o el porie serl
Coomalaticn, Hianco sempre gocio ol
deogames sin ﬂa\ e e
o ko oo
anche qu?

Sulla Constelation le possibilita di gioca:
re sono offerte da Galaxian, Centipede,
Missile Command, Tempest, Super Cobra,
Berzerk ¢ da un paio di Asteroids. Come
tutte le sale giochi che si rispettano, anche
qui ci sono regale ben precise da osserva-
re. Nessuno verra a contrallare probebil
mente s siete davvero a scuola oppure
abblate “bigialo”, ma qui & Mol meglio
non farsi pescare a giocare durante le ore

RONE GAVES . 3 EDONE TALAGK

bito fumare, ma anche bere e
‘mangare, ¢ 1a ragione I quest ultimi due
diviet ci viene spiegata dagli uomini addet
i alle manutenzioni. “Dobbiamo ripararci |

glochi da sol” — spiega il marinaio Jonnie:
Tapia

“Quando sei in mezzo allcceano devi es-
sere completamente au

ragions o per lalia, dentro ad
00 osnant ot possesn gl addt

Un cacela atterra sul ponte di volo

ai “Servizi Special

Y Servizt Spacal, ch s ocupano anche
i films, della rete radiotelovisiva, delle
distributrici di bidte e di tutto cid che pud
essere considerato "divertimento” a bordo,
reinvestono poi il denaro in altri appa:
recel

hi

‘Questo vual die in sostanza ch
o essere acquistati nuovi giochi, nei limit
dal possibile, senza che per questo lo

sche del contribuenti debbano privarsi di
altro den
ot i e o
et ey
pruym e i machne, sl suggesve

o aleszpo 1 una porasrl ben

fornia in questo sens, o hanno detio, &

1a USS. Midway, di stanza in Giappone.
“Risscano ad avers i nuovi gochi diret

tamente dai produttor giapponesi non ap

pena vengoo masi i comme ‘
ba deto un marinaio con un pizzico di

.
"7 oo et viceogaes  bard dll
Davi sembra dunque essere piuttosto bril-
t0 non ¢ ora del glorno in
cui queste piccole sale-giochi non sizno di-
scretamente affolate.
Ora che sapete che I'installazione dei

acchinette delle bibe



Ecco fescitsta novitdiche la TEAC presenta euf siol uovireglstratori V-2RX & Vo4RX.
tra 60 500 Hz con Iattenuazione

B.e L
zione e permette di regolare la curva di risposta in funzione delle condizioni di iascolto, o delle s
del brano stesso. e Riduttore di rumore DBX: i pil efficace, affidabile e trasparente circuito di soppressione dei
fruscil e di controllo della dinamica. Presente anche la posizione
DISC per registrare i dischi codificati DBX » Alta tecnologia nelle te-
stine: ue in cobalto amorfo sul V-4RX, tre in permalioy sul V-2RX,
rappresentano - a due livelli diversi - la medesima tecnologia avan-
ta. « Due motori a controlio logico: dolce e accurato sistema di
trasporto per la massima fedelta ella riproduzione e sicurezza del
nastro. e Contanastro digitale a microprocessore: consente [a fettu-
ra istantanea del tempo di nastro fruito.  Memoria operativa: fun-
zioni di arresto, ripetizione e lettura memorizzbili per la piu flessibi-
le personalizzazione del programma d'ascolto. e Sul V-2RX esiste
anche la regolazione fine del Bias.

TEAC




IL CASINO ELETTRONICO

nirate, signori ¢ signorel Puntate lo

vostre fiches! La. ruota. della fortu

na sta girando, ¢ chissa dove si
fermers..

Pin dai primordi dela storia I'umanita

scintlla

ha posseduto quella
che ci spinge a cercare emozioni, osare,
rischiare tutto cd o 0 per una,
Iabile speranza di vitioria. £ questa la mol-
1a che i fece abbandonare la assicurante
oseurita

nel settore dei go-
chi, I compko i trasferire nelle
case il fascino del gloco d'azzardo era affl-
dato itivi meccanici. Piocole “slot-

e bsia Vors o giochi el

mnm 1 produttori non hanno tardato a
passo con | tempi per quanto
ven-

B2 CLECTRONE GAVES N 3 EOIONE 1AL

e caraeristiche del gioco olice ad offire
tutts lo_fungioni tipiche di una.




stre case ogni varieta di giochi d'azzardo,
sia In formato tascabile che da tavolo

Dopo sver uperso I iz, elaive
alla programmazione dei glochi d'azzardo
naturalmente § progettisti s pmccupm
10 di aggiungere elementi di attrazione vi-
siva, creando cosi | moderni videogiochi
eletironicl. Persino | casind di Las Vegas e
Atlantic City hanno risentito gl effeli di

ideo Casino

questo boom del gloco elettronico. Ora §
iocatori possono sfidare version! compute
rizzate di Poker, blacdack e “kemo” (una

i slotmachines meccaniche vengono gra:

dualmente rimpiazzate dall loro evoluzion

eletroniche con video incorporato.

B tuttavia nel settore demostio che Ja tec
anno fatto 1 loro in-

gresso piu massiccio ¢ spettacolare. Se

amate il sotile brivido del gloco d'azzardo

‘ma non avete nessuna vogia di rischiare |

Vostri sudati risparmi 1l metcato i of
fre un'ampia gamma di videogio?

& programmi per personal com

Dar, permskendon o i

te Tatmosfe

To o B fomest tavol
rdl.

POKER E BLACKJACK
S Ia vostra. passione i chia




8 gt conemporsnonnee fo e -
tori

POKER &

gl
2 i i Butions 1 1

ragans consentendogl cos pr!nderu

Vativita. Kon ha aiutato la Cul:v:usvllnﬂ

) e 1 giocatori possono pun-
tars, cambiare le carts, rilanciare o “Veds
T

ar eatore pid incallt
ecoezionale, con le carte distribute ai go
tiro) da un croupier

to realismo.
1 possessori i personal computer non
devono sentirst esclusl. Leteralmente ogni
macchina ha disponibll program riguar-
dant gochi dezzardo

La Gommocore PRODUCE BLACKIACK

INTELLIVISION POKER/BLACKIACK

LAS VEGAS BLACKJACK & destinato ai
possessori di un Videopac Philips, ed ¢ pre-
it per g o dus oot okt 1
puter che fa da mazziers, La graflca &
searna, ma il ymgramma ‘2ppare progelte:
0 con molte aliro viene
fato un uan aoal llants doll tastis
ra per impostare le puntate e scegliere tra
e Varle pozion a isposizions.

Un gioco d'azzardo & disponibile anche
per I Astracade il BLACKJACK/POKER/
ACEY-DEUCEY 5200 presenta tre glochi in
una singola cartuccia. I blackjack puo
venire giocato da un massimo di quattro
persone, ¢ contempla tutte le regole class:

no senza speranza, pendendo
cosi solo la meta delle punt
THE BLACKJACK CORCH, per il TRS 80,

versione standard (per gl USA. NdT) a §
carte con lo scarto fino a 8 carts. 1l maz-
ziere non appare sullo schermo, ¢ le carte
£0SSe ¢ nere Vengono presentate su uno
sfondo v

UBLACKIACK & FOKER i Ken Usan
@ prossima pubblicicazions per il

tan 3 1 gosstare prnf:ssmm
sta che venne espulso d a gioeo
del New Jersey e del Aot
34 cuscraonic GanEs . 3 0TV AL

TNTELLIVISION ROYAL DEALER

le probvabilita in favore del gocatore. Non
solo questa cartuceia vi introduce al lato
strategico del blackjack, ma fornisce anche
todope s | milaramont de

unoc
GY, prodto dalla Soft Images per UAplle
1L Questo programma progetiato da. Nor-
I Waskuak o ad esgnars | gt
s st i mdo Sere
L supzrbn Un passo dopo lalto, s
principlanti o @i esperti, verrete e
a possedere

Vabilta di un vero & proprio

caratieristioa unica ¢ rappressniata dal-
Vimmediata visualizzazions sulo schermo
delle vincite possibil con ls varis combina-

La Dynacomp produce POKER PARTY in
versioni compatibili con vari sistemi. Que-




sto programma vi oppone a sette avversari
conirollat dal computer, ognuno con una
diversa strategia d! gloco, ciasouno dei gio-
cator! mostra tendenza pid 0 meno acoen:
tuate a “bluffare” o preferire glochi meno
rischiosi, o tali differenti personalita ven-
gono sempre piu allo scoperto mano a
mano che i gioco prosegue.

Se cercate il gloco d'azzando eletironico
in formato tascable, provate la calcalatrice
51731 della Caslo a batterse solari che vi
‘permette i cimentarvi a blackjack 0 a po-
ker con un mazeo di 53 carte (52 e un
Jolly) la macchina si ocoupa del calcol
delle vincite e delle pendite

ROULETTE

S¢ le vostre preferenze vanno alla *ruo
ta della fortuna” ¢ siete possessari di un
Intelliision, il LAS VEGAS
Mattel & cid che fa per vol. Questa cartuc
cia permetts ad uno o dus gocatori di per
tire con una somma che pub raggiungere §

9999 ollari. Tuttavia, poiché questo & il
massizmo numoro rappresentabile dal con-
puter, & consigliabile iniziare con un capt

Galalto, § stato riprodotio

fedelme

Per TApple I la Datamost distribuiscs
(CASINO, che simula roulette, Poker, black:
Jack, baccarat e Keno. Al'inizio del goco 1

2700- 1608

[ODC 9 - 36]
15
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INTELLIVISION ROULETTE

programma vi ¢4 il benvenuto al Golden
‘Apple Casind suonando il ragtime di Scott
Joplin reso celebre dal fim *La stangata”.
Gentilmente il computer chiede il vostro
nome, invitandovi poi & tentare Ia fortuna
ad uno dei cingue gioch! disponidii Sia
che vinciate sia che perdiate la musica
accompagna ognuna. delle simulazioni, tut-
te cttimamente progstiate.

SLOT-MACHINES

1l mercato offre un buon numero di st
‘mulazioni di slovmachines. Si tratia infatti

mente senza dover spendere un soldo.
La Atari produce SLOTMACHINE per 1

. la grafica. non particolarmente
Satsoones, s smngue 4w el

o Videopac Ia Philps affre CASIND
SLOT-MACHINES, la cartuccia permette ai
glocatort (da uno a quattro) di sfidare
turno il “bandito con un braceio sol”. Ci
ligine, arance s campanells ruotano velo-
cissime, ¢ le combinazioni vincenti vengono
pagate automaticamente. Un simpatico par-
tcolare consiste nelle rappresentazions del-

ELECTRONIC GANES N 3 EDZIONE TALIANA i‘ms



Io monete che esoono dalla slot-machine
per andare ad aggiungersi al totale del for-
tun

Ja vl 1 SN MICETIS s
VIC20 & un ecoellente gioco ad
e Ges, sampraotats tin e
zions sullo schermo della fossura. nella
Quals infilare le vostre monete

C'% qualoosa di nuovo anche nel campo
dells slotmachines portatil I prodoto ta-
scabile della Bandal, LAS VEGAS, ha tutie
le caratte che potreste attendervi
da un otimo goco di questa dimensioni.
Lomino sull schermo esplora { pavimento
del casind con Yobietivo di raccoglere le
monete perse dai glocatori disatenti. Una

(

volta_ raggiunti § 1000 punti lo schermo
cambia.

al casind per raccoglere uheriori mone-

CORSE DI CAVALLI

1 casind non & Funico uogo dove & pas-
sible giocare d'azzardo. Se vi piacciono i
ippodromi, trottate dal vostro_rivendiare
i fiducia per farvi mostrare cid che offre
1 mercato in questo sstore.

HORSE RACING el Matter terré con 1

ocatori (da uno  sef) consul
tano le precedenti prestazioni del ¢ avalli
sul quali scomme P I fase delle
puntate viene la gara vera ¢ propria, nella
quale due cavalli comandasi dal computer
De sfidano due spronati da alirettanti go-
rischio delle puntate si accompa-
€8l u gra o bk s gl d
jesce & comunicare gran parte

Gl i dale o s 1 a el
scommesse & un po’ comploata ma assa

_ Likea Vllnner

36 tuecinonc Gaves w3 E0ONE AN

realistica, ¢ una rapida lettura dell regole
1a rendera chiara anche al gicaiore meno
esperto.

Chi dispone i un ColecoVision pud
atiendere la prossima_distribuzione i
HORSE RACING della Fidelty, che con la
sus eccezionale grafica ad alta risoluzione
© Tesaltante meccanica df gioco incollerd
allo schermo mok appassionsti

White e chizmato HORSE RACING.

0 chiamat ai cancelll di partenza per cor-

corsa ¢ & conteggiare le vincte e le per-
e

ALTRI GIOCHI D'AZZARDO
In mancanza di meglio un vero scom-
mettiiore punterebbe anche sulle gocce di
ploggia che scorrono sul vetro di una fine-
stra. vmummm se possedete una
videogiochi troverete sempre
qullnuu o scetant 0 el soomer

e e prsiate un Italiiin 14 Mot
tel offte ROYVAL DEALER. la grafica &
b, o e riproduzione i
e srteiin o vede d o1
29 srvwent o i o
sorridono mentre glocate a “hearts”, “gin
rummy” (U ok d Samino, NerS 0

o
iy programmi.
specializzati. Per § viedoglochi domestici ¢ |
‘personal computer. BAC

divertirsi con tre versioni differenti di “gin
L Anche il bridge o disponibile per i
di Personal computer. La CBS
Sobwace porad i It sl méveaa

Datamost offre cari
@azzardo per IApple II. SOLITAIRE & CAI
BEAGE presenta due giochi di carta su un
disco per sistemi da 48 K, mentre il COM
PUTER GIN RUMMY delle medesima ditta
Vi offre . possibilta di cimentarvi in quel
lo che I ym. Pid popolare nel USA.
Qualunque sia 1 vostro favorito gioco
ds ' eore g o aetironi
ha la risposta che fa per vol Il b d e

potrete glocare per giorni e glornc

‘perdere una lira



LA PIU' GRANDE
CATENA DI COMPUTER IN EUROPA.
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BURGERTIME
Bally/Midway

1 videogiochi che hanno per S0ggeto s
tuazioni buffe, personagg! simpatil, carini
€ pieni d coloe come un cartone animato
(il gonoro insomma che & stato lancato
con successo por 1a prima volta dallormel
leggendario Pac’Man), sono destinall ad
avere un seguito piutasto duraturo.

Qltre naturalments al foll ingoitore o
als sua vorace famigl (quele sard
. “Nonno PacMan"?),
50050 0% stata una vera e propria esplo
sione di quelli cio in America vengono -
A s gt (g i, g
con | oro buissimi persor

v Kong o Bavkey Kang
re

i g avivace 2 fita 1
proselt che il flone ha. fatto ed | cul sog
g8t sono oramai diventati popolarssimi
melle salo gooh i tuto i mondo (Bracelo
i Ferro dove o mettete?).
moralpronags
4 questi videogames & corament
Caoioioss Ptr o, e & Brors
me, Pulimo @oco in... slta dell Midway.
1 nosteo campions, abbigiato di tatto

stels, uova marce ¢ cetriolni assassini!

Per completare un panino il giocatore
deve semplicements fars in modo che Peter
‘Pepper cammini sopra agli ingredienti che
Io compongono, e cioé pane, carne ed inse-

quando il piccolo cuoco ha
finto di passare o
38 EuscrRonc GaNES . 3 EOZIONE AL

3 gt I sadrs ol st
inferiore, sempe pi vicino alla su:
Taions e Ghandn @ Db
gers sono st compleati sul Tspettvi
platini. il gioco i fa pid dificoloso e pas-
53 al Ivello successivo
1 vero truceo qui non & di fare sempl-
cementa cascars e parti del panino verso
11 basso, quant di farle scendere mentre
stanno passando i vostei appetosi
avversar: se ol riuscirete potxete cosl ol
minasl dal gloco per qualche momento @
guadagnare un po’ 0 punt extre. Ma. 6%
una sirada ancora miglore per raggluns

oo aroo. o4 8 qul d isar & fart
seguire da

i “cattivi” su &f un ingrediente.

addizionale, a superare pid i un lvello
Inutle dirvi che questo metodo vi fard
guadagnare ogni sorta di saporiti punl ol
bonus! Se 1l cuoeo st fa intrappolare in
qualche angolo pub cercare di stordire

avversari spruzzando loro in faceia uno
sbuffo di pepe. Ognuno dei malefio esser:
che ne ha subito leffetto pub essere cosi
olirepassato senza danni, ma l'azione deve
essere rapida perché leffetto del pepe &
solo temporaneo. Si guadagnano dost extra
di questa preziosa arma difensiva man-
giando gl oggelti di bonus che appaiono
sullo schermo, nella forma. i cont gelato,
tazze di caffs o patatine frite. La vostra
riserva i pepe, il cui indicatore & posto in

uno degl cggetti di bonus non appare. Pol,
naturalmente, ap nasce! Se invecs
disponete di abbondanti dosi patrete anche
‘permeltervi di essere malo pil agevessivi
nei confronti del nemicl
lima analisi perd la vecehia steate
gia fattiseguire-e falli cadere resta sempre
Ia miglore. Sceglete comunque la tattica di
loco in relazione alle circostanze del mo-
‘mento. Per finire devo dire che Burgertime
si & decisamente meritato il gettone che ci
ho speso, perché in esso ¢ proprio tutto
quello che si puy desiderare da un video-
game. La grafica  buona e si fa guardare
‘volentieri, la musica ha il 5uo fasci-
0 ¢ Ianimazions dei personagg di-
te e a livello di
“stato dellarte”.
In questo senso tra







tutt gl effett spicca il simpatico e spaval-
do movimento degli hotdogs, che avanzano
dondolanti, ed 1 modo in cui Peter scalcia

con le sue gambetie per la frustrazione di
e o pres vey el A,

mangate qualcosa prima di go

mym P:rche i o
fame

DOMINO MAN
Bally/Midway

Willams @ rinomata per | suol

deogames come produttrice di quei “cute
games" cul accennavamo poc'anz, i video:
games ciok carini ¢ simpatici da vedere e

oncentrare § suot sfori nel

icar

per aver vrndmw T B el videogames &
Inhisno (Poe et vl e il e

vece sperimentando nuovi mect

o peen e o o ot i

fla di hamburgers in Burgertime e la co-

il o o At o

Man, un buffo personagglo baffuto ¢ un

o' calvo che deve riuscire a mettere in
et una (i f gganteschipez Do
0. Liimpresa
sar

rada di una cita. 1l povero DominoMan
= oreas e ¢ o e 1o o
SiEos siriindy of it g

i potlo contrasseaste da
e 1 g s e ot

frattempo camminano su e gid per 1 cam-
31 goo snis e pensaro g ove
metiono | pledi, magari sopra & uno degh
S5mgnt 38 i (s 5 e e
iedabinase w via domio), e
o comungue non sono certo I'unico pro-
Dlme do Bt simpein personaggio
perché _periodicamente
assassina che non vuole altro che la sua
testa. Schiacciatela prima che vi freghi!
Come se cid non bastasse, potrebbe non
essercl 1l classico bullo del quartiere? Co-
stui & un vero prepotente ed & almeno due
valte pid grosso di Domino Man. Quando
compare 12 prima. cosa che fa & andare

verso il pezzo i Domino che gl & pid vici-
o, Dal momento che non ¢ modo di sbar-
rargli la strada non aveete altra scela che
durigere 1l vostro campione verso 1 pezzi
adocehiati dal bullo e di portarli via prima.
che lui ve li buti g0,
Naturalmente, 1 momento pid bello di
Besia g rul | oo donke
 finalmente & completare 1o
Sohatmo, i Qubto case quaDAD Husorla
a mettere in pledi un'intera flla di pezzi.
to punto 1l computer Vi offre op

a giocare nella speranza
bonus. Sebbene questo gioco KON Sia pro-
nte adatto ai glocatori i frenetici
© "schizzati”, siamo certi che si fara rapi-
damente il suo piccolo seguiti di fedels
sim,

B min grorck Solmite o st

Per esempio, alla fine della mia mi &
stato riservato:

“Roses are red
0r s0 goes the verse

specie di video-pentametro da solo non vale
pitl di due bit.

SATAN'S HOLLOW

Bally/Midway

Propio meni stavamo penando e
way erano destinat




ad invadere le sale gochi, la stessa Co
ot pue: s s G0 tlone,
ha invece. ‘vecohio stle del go

un mondo pieno di diavoli ¢ i de-
‘moni, e Tazione si svolge in uno del
Pl infernali ¢ spetiacolari sfondi
dhe o o mal vl 0 6

npmmmmﬂlllpl.ﬁtdlunpulo
alla Fossa

ELECTRONG GAMES . 3 02N mmm 5




uccellacel infernali con cui dovrete ingag-
batiagha e di cui dovrele assoluta.
mente evitare le micidiali famme che emet-

wno,
1 demoniaci esseri volano avanti ¢ indie
00 per tutto lo schermo in formazion! mol
to compatte, ma voi potrete difendervi as-
sal efficacemente, anche nelle siuazioni
3 il pulsants che
aziona lo seudo di protezione intorno alla.
vostra arma, anche se Teffetto & i breve
durata. Ogni volta che un uceellaccio viene
colpito o scompare, automaticamente appa-
vira sul fondo del Iato sinistro del video un
‘segmento del ponte che dovele costrulre.
Per riuscire & raccoglerlo dovrete pas-

perd che ogni vokia che avete atto centro
appare un segmento solamente so quello
Drecedente & sato spostato ed & g parte

S tutt | demons alati sono stat seonfitt
arriverd a sfidarvi la testa di un diavolo,
che prenderd. 4 sputare fuoco e flamme in
direzione del vostro cannone. Fate bene

an

Quando i ponte & stato completato
potrete olire = a, o qui il
gocatore avrd finalmente 1a possibilith di
gocare lo sue carte con Satana in per
sona,

1 glooator naturalmente si aspettano
che dopo una prima parte cosi eclatants,
ricca di effeti grafici e i varieta df azio
ne, 1 conflitzo finale contro un cosi dego
‘avversario sard anche pid bello. Slortuns.
tamente le Joro speranze andranno deluse,
perché il vero divertimento finisce con Ia
prima

parte.

Satana infatti i rivela solo una formall-

t, ed @ disognato piutiosto rozzamente

mentre vi lancia addosso i suoi forcon:

pensate che la sua figura sembrerebbe

graficamente grezza anche in un qualsiast

ool

‘s Holow avrebbe potuto essere

uno del mighori glochi dell'anno, perché la

davvero bella, con | suol

magnifiol effett ed 1l sup meccanismo &

azione perfetio. Se il secondo schermo in-

somma fosse stato buono quanto il primo

te non si sarebbe potuto volere

d: pid. Comunque, a parte questo, resta un

bel prodotto, ¢ merita la vostra attenzione.
42 ELECTRONIC GAVES N 3 EDIZIONE TALANA

BURGERIIME

COME SI GIOCA

Dopo aver selezionato il numero i giocatorl, dovets usare il joystick per muovere
Peter Pepper su e gl per le scale e per farlo camminare sopra. ai panini, alinsala-
ta e al pezzi di carne. Premete 1l Pepper Bution per standie | vostri appetitost
avversari. Il pepe viene soffato nella direzione cul Peter  rivolo, ed anche verso

l Valto o verso il basso. State molto attentl alle dosi che vi rimangono controllando
Tindicators in alt allo schermo.

~ DOMINOMAN

COME SI GIOCA

Dopo aver selezionato I numero di gocatori dovrete usare i joystick per con:rol-
lare I movimento di DominoMan. Fatelo andare contro af pedoni per cercare di
allontanarii dai pezzi del Domino ¢ premette lo swat button per schiacciare I'ape

ina. Per spostare un pezzo dovete Passarcl Sopra ¢ premene sempre 1o swat
button. £ tutto qui, dopo tutto!







Mentre Ia maggor parte del
mondo vive agérappata ad un
precario stato di pace, I ronte

del videogiochi & tut'altro che
tranquillo. Gl schermi di tutto
1 pian 0 degl in
‘confondibili suoni di un conflt-
ato.

Sia lo scenario torvestre,
marino, aereo o spaziale, per

che siate appassionati dell sl
‘mulazioni i guerre moderne o
future, vi st offre una.

naried degl appassionati_di
lochl eltsnicl, Grzi l -
by o ¥ gt
parte dei giooatord =
errget i ey da o
| nic Games non ha esidito par-
ticolari propensioni per | gochi
PI0oruenti. Questo tipo &l
| ambientazione attrac gl ap
passionati per la varietd i
* strateg-
che da affrontare o per Ia ge
neraimente raffinatissina
meccanica di gioco, on per gl
ntuall massaor 6 vioenze.
Per quanto alcund oppositor

dei giochi elettronici sembrino |

| ‘sapevdle dela differenza che

il distruggere una
citd sullo schermo e lo san-
clare un ondigno nucloare su
una metropali reale. £ lampan-
ta che sul nostro pianeta i vi-

schermi televisivi,
'VIDEOGIOCHI CONTRO
'WAR-GAMES

1a differenza fondamentale
tra.{ videogiochi i combatt
mento e | veri e propri war- |
games elettronici & i ruclo glo-
cato [n ogni contesto dalla ca-
pacitd di rapida coordinazione |

manuale o visiva. Ambedue |
tipi di scenario miltare hanno

ma si traua di approcel com.
pletamente _differenti ala st
‘mulazione bellica

1 war game elettronico pone
Tacoento sullo svluppo di stra.
tagie offensive e difensive coor-

ate per far fronte ad ognl
situazions. ~ Frequentemente
‘goohi del genere usano specia-
li regole per governare azioni

isolano generalmente il gocato-
re dal oot oon |
‘combattiment; veri ¢ propri.

T vidoogiochi di combatti




ANDINTO ';‘”* —_— ‘

mento richiedono un certo gra- | versioni del 2600 comparse sul
do di strategia, ma a vincere @ | mercato nel 1977, e da allora |
generalmente || giocatore che | Iinteresse per le batiagle di

ha la destrezza fisica per tra- | carri armati non ¢ mai dimi- | pud passare dalluno allatro
sformare un buon piatto in un | nuto (la_ Atari, consapevole | premendo un pulsante. Non
campo. Sia che | degli enormi progressi fati  olo il terreno di goco & detta-
un_ avversario | dalla tecnologia dei video- ‘giatissimo,
ontrollato dal | giochi domestici da
r o somplicemente lo | quel tempi, sta pre:

o), dovel esire una buona | 00 sl caruces prodos
coordinazione Visiva e manua- o , ). | enorme
e s unesiema rapit @ | oo Schermo in oerea 4
| et 5o view lascare o ma_per Ia | gomments minore dl program. | che sho slornano schire p
| schemmo come vinehort. ‘ 4 | ma per Unellvsion, | poronameni i & ca
: consoles dome- Bolo, distribuito dalla Syner- | - identici per contrastare il mez-
‘ "

gstic Software per IApple I
Armor Batte, pro ul roman

doto dalla Mattel per

Intelivision, § ancora uno def

miglori videoglochi tra le si- |
mulazioni & battaglie tra mez-

i corazzati, Ogni comandante

1 controllo di due carri ¢

ARRIVANO
. 1CARRI ARMATI
Combat era la car-

tucela regalate
dala ftari




mote, Classici esempi del go

tutt i terreno di gioco

20 corazzato del gocatore, non milont & sodati, a volte

Per quest'anno ed i prossi- | un combattimento_impegna
m0 & provista una vera inva- | due soll avversari. A voke gl
sione di carri armati. La Act | antieht esercii decidevano I
vision & al lavoro su Robotank. | sto i intere battagle dal ri-
un goco per 1l 2600, mentre | suato di un duello tra | co-
pare che a Atar si sti preps- | mandanti o comunque | cam

m0 goco & un duello ambienta-
1 el ventitreesimo secol.

domestic Quest tre nu- | valutato dai progetist di soft-
tempo. C? da aspettarsi che | risalire ad epoche troppo 1e- | merosi aspeti in comune. In | wape per giochi Una fortunata
appaiano per primé le versioni
per { computers 400, 800 ¢
1500, rohablmane soute e
cartucce per 1l 2600 ed 1
520,

IL DUELLO
CONTINUA..

Sebbene la_maggioranza
pensi al combattimento come
ad un'azione & massa riguar-
dante armate di miglaia se

COMBAT (TANKS) COMBAT (AR)

BATTAG! trovare in Triple Action (Mat-
s pe g ntallvsiany o o Red
Lavvento dellera del con- | vitale, Baron (prodotso dalla Astroca:
puters miracall per Combat — con le innumere- | de per Fomonimo sistema).
popolarité delle simulazioni | vol variazioni sul tema — fu

belliche i o fln | prino oo ad trdurre un | QRrppyIVO TN VISTA

o 8 an Tars s pc | i e Grstos (0. | e s,

anni, ma era estrema- | nere uno o due) disponevano | Mg Network per 1 2600, impe-
‘mente diffcle per un | & un biplano o i un €70 & | gna ancor pid in prima perso-

@000 da tavolo clas- | reszione da manovrare in | na, Laereo rivale compare al

sico trasmettare Ia | duello cantro un simile avver- | di 14 del vostro cupolino tra-
sensazione di | sario. Lo stesso genere di com dovete riuscire ad
colare nel- | battimento, impreziosito da su- | allneare’ perfettaments | due

Varla, plo- periori effetsi grafic, sl Pud  valivoli per Musoire ed abbat

tore 1l nemico.




eocezione  rappreseniata da
Howizer/Gunfight della. Atar
questo_programma su_disco
vania § miglort effet gratici

ag
i
E8

— sono visf
partcoar dellabbghanento |
dei pistoleri —  nel medesimo

programma & incluso anche
un affascinante duello darti
glieria.

POLARIS (BOMBERS)

‘Swashbuckler, prodoto dal-
1a Dtadotpa Fhgge 1.k
sce alla frenesia dells
Una vea ¢ rpri sds lls.
bied i dalgocalore.
Non necessario v

50 dl st et ommeutae 1

zionante ed_ecoezionalmente

‘eloce d duelli all'arma biane
sul ponte di un'antico veliero
pirata.

Mok, mokt ani fa, in una

bot. Jedi Arens, la seconda

OB

POLARIS (UNDERNEATH MINGS)

cartuccia dells Parker Brot-
dall @

& Conag. Il bas
dalla fantasia df Robert E. Ho-
ws de ha acqui-

stato | relativl dirit e i pre.
para a lanciare una cartuceia

N sportive teoviamo Karate,
uno de primi prodot Uleavs
sion. Questa cartuccia compa-
tiblle con Atari 2600 ofre agl

la_ possbilta di

anno fa riempiva le
‘matografiche.

THE WILD,BLUE YONDER!

B17 Bomber della Matiel. Que-

La CBS Videcgames sta pre
parando Wings, una cartuccia
i oompreode de doukt &

Al o e
simulare pid

grolombyry oo
mento sereo. La dispo-

1920 un vero e proprio salto di
quiil, o parisere por
quanto riguarda gl effeti gra
b

Se cercate qualoosa di vera-
et unin nel sanpo i |
combatimentl aerel, provate

sto gioco per Vntelivision, che

richieds I'uso del modulo

verso 1 circuio interno di co-
‘municazione dellsereo, vi sem

rd di volare sulle rovine
dellEuropa_durante | gorni
pil bui della seconda guerra
‘mondiale

ELICOTTERI
ALL'ASSALTO

Chopper Command,
una cartuccia Ac
tivision per I
tari 2600,
cf presen-
s un
confli-

e

grande intensitd. La vostra



AVER RAID

narlo scorrevole a Pil | pill contemporanea & quella di | elicotero vie
an

schermi opliter. Questa creazione di

opion, un programma dal- | Dan Gorln, in precedsnza di-
la Sirius Sofaware per PApple | aponibile per il solo Apple I,
I o la gamma dei computer | viene ora disteibuta anchs co-
Aari, prevede azioni sia offen | me camuccia per | computer
sive che i difesa. Un avveniri- | Atari. Lobiettivo del goco con

s
:
i
E
e
g8
o
H
2
5

tip0 e mpedendo gl invaser | cul sono tanutt prigonieri -
delle riserve | tornare senza danni ala base.

E del panca. | Okro ad alouni fastiosi carri
‘Un'amblentazion senz'altzo | armeti che pattugliano il suolo,

4B LECTRONG GANES N 3 EDZIONE ITALANA

| cartuccia. per i ColecoVision. |
ntezza di riflessi ed abilth |

‘CONQUEST OF THE WoRLD

ta minaceiato da veloct aerel a
reazione che sfreccizno nella
parte superiore dello schermo,

& riusaito &

nell guida sono le dot richie |
ste per maneggiare con suc. |



cesso Telicottero allattaccs at-
traverso le varie fasi del gioco.
Liapproccio pid originale al
gochi di combattimento aereo
 scenario scorrevole viene da
2 gettone della

Sega simula la missione di un

un robot gigantesco armato & | i memoria addizionale che la | chi che permetio di sceglere | seguie (I Corso d un masstoso
Caleco intende distribuire al | tra. tre diversi upi di aPma- | flume (0 uno scenario cho si

i preta ard Super Zucon, | mank con cu confonarst. | snods vertiounenta
splendidaments 4 trasfeive | una. versions del popolare ro- Non st trata tutavia
Vazione nellambito del video- | gramma ancora pid ricca di una missione di bombarda:
gochi domesit, aggtungendo | atrative ATTACCO SUL FIUME | 1,011, vosro velvol sirec

nzi una nuova minaccia can | Se tutto quanto cercate in | cia a pelo d'acqua, tentando di
ricl che scivolano | SGANGIATE LE BOMBE! | un gioco & I combawimento, | colpire aerel ¢ navi nemiche
sulla superficie delle fortezze Drocpbain & provae ier | ncorte o tragtto. Ogni

rsagiando il caceia con i lo- Cosmic Avenger, prodotto | Raid. la prima cartuccia della | Segmento del fiume & separato
10 colpl Uno tra | primi gochi | dalla Coleco per I ColecoVi | Activision di Carel Shaw com- | dal sucoessivo da un pomte
ewvied oon Fus per. 1l Modulo| S5 simula un fantascientifi- | patibile con il 2600 del'Aari. | che ne unisce le spande. I vo-
nario bellco nel quale | 1 programma. che prevede la | Siro aereo voa @ quota cosi

dovi sovie l s ¢ partecipazions i uno o due @ abbatiere |

aere; caret | giocatorl, vi mette ai comandi | POk per poter accedere allo

armi coniraeree n | di un aereo da caccia che deve | Soenario SuCCESSO,

aria o sul terreno. Se soprav !

vivete & queste minacce, Co

smio_Avenger immengs 1 vo-

stro veloolo n un mare soer

Yaneo per metarvi all

con frenetichs battagle sotio
ine.

PER TERRA, PER MARE |
| E PER CIELO

| Conquest of the Warld, per

1l Videopac della Philips, unl-

! %, 81a forza delle armi & ven!-

COSMIC AVENGER

FLETRONG GAMES /3 DIONE 1AL i ﬁy

To'ala ribala.
./ Questo & uno def pochi go-




DOLFAIBNTING

7
SPOCK AGLI ORDINT,
SIGNORE!

Sobbene “Guerre stallari” e

idoogiochi amblentati
bbe
sotiovalutare Timpatto eserck:
tat0 da “Siar Trek” sul pubbli
o pid giovane.
La serie telovisiva di Gene
Roddenberry fu il prototipo di
tuta una serie

Ziali in cui il protagonista sie-
de in prima persona ai coman-
i di un'astronave. Gia nel pri-
mi anni 70, quando gl effeti
grafici di oggi non erano cho
un sogno, gli appassionati di
computer salvavano dallinva-
sione il nostro universo utiliz
zando primitivi programmi

irati dalla d “Sar

ispirati saa
Trek”. Con lincessante avan.
zare della seto

gochi di questo tpo si

ASTROSMASH

50 cLecmon Gawes N3 E0I0NE ITAINA

‘ gliare 1a ga.
i balzi nell

PO

Raiders & pid di un semplice
@00 i combattimento spazia-
le. Offre infatti al pioia abba-
differenti da
‘permettere di venire giocato
due 0 tre giocatori, ogauno con

diosa ma non per questo meno
perspazio per tra: | auraemte. I gocatore tiene




MEGAMANIA

doochio lo sehermo radar per
seguire 1 tragito delle squa-
drigie aliene che convergono
sulla sua navemadre, invia 3
5ua volta gruppi di astronavi
G casa.por parare o minac
cia o, non e il
contatio tra le forze rmh M,
rige personalmente I'azic
bl
Alri._eccellenti _programmi
del genere sono Star Master
(Actvision, per Atari 2600),
(Image, per i
2600), Phasar Patrol (prodotto
alla Arcadia per I'Atari 2600

‘potenziato dal Supercharger)
© Zenith (Gebelli Software, per
UApple D).

OBIETTIVO
DELL'INVASIONE:
LA TERRA

Sia che si trati di affronta.
re gl UFO che minacciano di
distruggere i pianeta (Star
Strike della Mattel per I'ntel-
ision) o di impe
alioni di radere 2l suolo le cit-
4 terrestri (Missile Command,
prodots; dalla Atari per tutta.

1a'sua linea di computer ¢ vt
dsogiochi domestict), & chiaro
i gurr d o &

rminata con
Tatoisa 1 oo Wolls

chi imperniati _sullinvasione
del mondo. Per non parlare del

(Matiel M Network), per non
ctarne che alount

Altri videoglochi che in |
e ity e

sia categoria sono Atack

o tho Hmetrd igs gr 8
Videopac),
(hmomoas por Tomcne o
slema) o Asirosmash (Matel

Deluxe Space Invaders e Gorf
realizzate dalla Roklan per | |

Un altro programma con ca-
ratteri particolarmente_diver-
tenti, pur restando nel classico
ambito dei giochi di combati-
mento, & Sneakers, progeltato
da Mark Turmell per la Sirius
Software. Le diverse razze di

L'ULTIMA DIFESA
DELLA TERRA
Defender @ senza aloun
i L 1 e s Wt
@i combattinento
o o Dap
prima introdotio dalla Williams
come gioco a gettone, & ora
disponibile nelle versioni pro-
doite dalla Atari che sono pre
ELCTRONG GAVES .3 00N 1AL T



| disposte per ruso con 1 2600,
115200 e i tre computer della
stessa casa.

Lo scenario, scorrevole oriz-
zontalmente in due direzion,
mette il giocatore alla guida di
un'astronave incaricata di e
cuperare | supersii di un
conflto interstellare, I tutto
reso pid difficile da. innumere:
voli alieni minacciosi da abbat
tere.

Simile nell'ambientazione
‘ma alquanto differente nel del-

=

oo s oo T ‘

s



tagli & Protector Il un pro- | PApple 11, si fa perdonare lo

gramma i Mike Abbolt pubbli- | scorrimento monodirezionale

cato su disco per la serie di | dello scenario — mentre tutki

computer Atari. Sebbene I'azio-

ne di gioco non abbia la veloci bedue

ta mozzafiato di Defender, gli | rezi

effeti grafle o la separazione | effelti graficl pil_dettagliati

del goco in pit missions distin- | mal vist sullo schermo di un

t2 o inseriscono di dirtto nella | computer. Le attrattive del gio-

cerchla del migliori video- | co non si fermano perd qui,

glochi dal momento che & necessaria
Star Blazers, Towimo pro- | una buona dose di astuzia per

gramma i Tony Sumuk Db | sopravvare & mote dlls st
blcato dalla Broderbund per | tuazioni presentate. ON_HHD_UNDeR

BATTAGLIE MARINE E SUBACQUEE

LEVATE siogare | vostri desideri bell
LE ANCORE! g

Ventusiasmo por | goons | 1 CLASSICI
naval non eletronici ¢ sempre | DEL MARE
sato plutiosto tepido, come | Nonosiante sia sulla breccia
del resto per quell i simula- | da malio tempo, Air-Sea Battle
Zione aersa. A prescindero ca | della Atari non ha perso nes
due classci el genore come | suna dell sue arative. Lo
Ul o Hsmar’. .| senaioon s o
due dolla Avalon HIl, ¢ da po- | mo eserciio per 1 tro l ber-
S et pohn | ade nevun k. qullo
amblentati allepoca dei com | ch conizappone missl Polaris
battimenti tra. veller, e simu- | e un bombardiere offre a duo
lazioni navali da tavelo a livel. | gocatori una simulazione bell
10 tattico 5000 pittosto rare. | ca di grande intensit.
Non & questo 1 caso del go-| 1 possessori dllntelvision
chi navali elettoniel. Sla che | dovrebbero provare sia Sea
ivolare a tuto vapo- | Batl che Sub Hunt. Gl aspl
1o tra e onde o nabissarv si-| anti capitani doiati di un Vi
lenziosamonte nelle correnti| deopac possono. rivagersi &
Subacques, troverete certa-| Sub Chase, menire | sosienito-
mente un videogioco i comb. | ri_dellAsizocade possano. di
Umento che vi permetterd di | vertirsi con Sea Woll

SUB HUNT

ELECTAONE GAMES X, 3 EDZIONE mma m E




SEAFIX

men che non si dica vi trove
Tele a combattere a suon di
silurf contro | sommergibli ne-
. schivando le
‘profonditd e tentando di elude-

aaree comprendenti Jet, elical
teri ed aerel kamikaze. I dif-
clle & sparare con precisions
‘mentre le alte ondate souotono
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TRON MAZ)
Mattel/Intellivision

uesto & siouramente il pid raffinato
¢ convlgant vidwgooo dmestioo

che i stato ispirato dal fantast
N PERON & Wak Dy il o,
0 scorso sugl schermi. Sebbens s dif-
clle inquadrario con sattezza, dal momen-
10 che in esso sono present! dvers cle-
menti di geners differenti, forse si potrebbe
ente rendere una buona idez. del
e

ratteristiche dei gochi a labirinio”.

1 cany o allinterno
del computer ed & diviso in due scenari

Nella prima fase voi sarete Flynn. i co-
raggoso govane programmatore erce del
fim, od avrete | compio di azzerare |
chips della memoria RAM o delMCP cho
5on0 sparst lungo | cirouit eleironicl o
cul & composto

Per riuscire nell'mpresa dovrete riusol
1% & localizzare determinat chips, entrare,
& raccogliere gl zero che vi serviranno pid

tardi per disattivare i
La seconda fase, che forss & meno affs-
te ella prima, faccia a

dello schermo, carcando di fare attenzione
a numers che stanno in cima alle due flle
(si tratta di 1 0 0)

“Tra le due colonne ef sono altre due fle

oo 30 vt o coppia. di

A 3413 0432

@3S 30404 A

numeri n queste dus fle che sia uguale ai
Rumeri i {n &l nells due calonne late

. per pol agonare il vostro “bi
cannons” o cambiars cosi colore ai dus
numeri che avrete localizzato (diventeran-
10 nert.

Nel frattempo IMCP tenterd natura
mente di distruggervi con | raggi laser che
1 escono dagli cohi, ¢ diverrd cosi neces-
sario attivare | vostrd scudi per evitare di
restare colpit quells tre volie che vi faran-
D0 perdere irrim te una delle vo-

o 1l vostco obbietivo in_ questo

TROMH
MAZE-A-TRON

1982 wok Doy Brosuctions.
(bt 1083 PRMTEO W U8 A

2 3 contempora-
neaments nuova.di questo goco & 1 mado
oon oul questo anonimo progatista Matel
ha creato un vero ¢ proprio gruppo di
chips molto different tra loro, ogauno con
una sua specilo funzione.

o emplo

W ZERO/FIRE

che consentono

FORCE SHIELD W/

ionano_pesantemente
Fiynn allinterno del calcolatore.
Dovrete stare molo attenti, perché bastera
il loro semplice contatto per polverizzarvi




st & v e senton ﬁsatwau @
n la Vostra barri
Una ot oo B ogabors b dvntao
bl resta. oo inoffensivo.
ro 's una piocola variante
Quest g, percd ptrt s ca
passare

g

niente impedica al ROM chip di esercitare
il suo effetio letale al Ricogaitore che vi
sogue.

ia maggior parte dei giochi Intelle-

v, anche quesic vl o 18 g 50
o At Vel v

N ecnt o varee s campo

i gioco potra scorrere pid o meno rapida:

mente, ed ogni volta che completerete un

intero round di due fasi passerete ad un
livello di diffiealta pid elevato,
ol & anche la variante per
ante o

e, come moli giochi Mattel,
non si riesce a dominari

mente non ne avrete abbastanza dopo un
paio di partite solamente. Quindi, signori,
to

un bellinchino e gil il cappello per que
gioco, che & davvero eccellente

EGGOMANIA

V.. Games/Standard Atari VS 2600
GQuesto delzioso videogame della US. Ga:

mes, che non va certo confuso con Meg-

mania, pus forss avere preso qualche ele

mento dal meccanismo dei glochi coms Ka-

boom o Avalanche: una cosa  certa, pero,

chiungue I'abbia ispirato, grazie i

grafica veramente acourata e ad u;
ippo el sonoetio motia mnovaiv rispeto
o2 idea di base del gochi cui 51

arte alta dello schermo poireie
vators uba simpai gelinale, che dn.nu
n une gat alakes o nprorisanic
ur i

ol & v clu cascano ivimadis
ot v

W Gowtor 3 reppresntto ulvice da
un plccolo omino che porta sula testa una.
Sl ok b e rkoalars
uova emesse dalla pollasts

Rioonata ch I ova dovono essere

siomenie pree 9 cuie s canln
perchs se soltanto toccheranno

Fombéraans assoremeria, o0 1 B oo

Frmdersv ya— gioco a que
to punto cambia. (mpostazione ¢ ora |
paddles vengono usati

mente
o palinl 1 pollrals balls & o
differenti motivi, che dipendono essenzial-
mente dal fauo che il glocatore riesca o

meno a superare Iondata,



Nel primo caso potete vederia mentre
trotterella qua ¢ la sbeffeggiandovi sdegno-
samente per non aver superato la prova,
mentve nel secondo — quando Tavrete
spennata — se N andré in gro piutiosto

umiliata al son0 di un altretianto mesto
Botews kil

bene quosto sia un gloco siretiamen:
o er rasenl, pooh suramente inte

ressare anche chiunque ami semplicemen-
e | bel videogames, per non pariare di chi
cura sopratutto Jo stato dellarte nella gra-
fica def glochi per i 2600

DEMON ATTACK
TMAGIC/Philips

Eccola qui, & 1a prima cartuceia per i
Philips Videopac che sia stata prodotia da
una compagnia indipendente!

Pauttosto oculatamente, 1l goco scelo
Per questo primo etentativo @ stato Demo
Attack, un videogame stracrdinario che ha

b un'akra ragione comunque che ha
fatto cadero 1o scelta su questo celebre
gloco: 11 su0 sfondo souro e monocromo,
essenzialmente privo di immagini grafiche,
si acconda bene con le capacité del sistema.

Proprio per questo dunque Demo Attack.

(mancano dunque | micidiali Isser beams)
© sempre una alla voka, oosa che non per-
58 3 EDRIONE TALANA

mette agll alleni & lanciare simubanes
mente pid projettl, cosa che obbligava 1
ccatare & muovere {reneticaments 1 suo
cannone laser da una paree allara dell
chermo. D'alira parte questo classico gio-
a0 di invasione per uno o due glocatort
resta comunque un'eccellente trascrizions
dellidea originale, Anche qui dungue po-
treta trovare una mlitudine di mosir alati
da combatiere, ed anche quell che si divt
dono in due parti pid piocols quando sono
colpti, proprio come nella carsuccia per I
2600,

L commercializzazions del Demo Attack
n questo nuovo formato dard a tutti i pos-
sessar del sistema Phlips, finalmente, s
possibilta di avere sula propria. console
un goco che In precedenza aveva entusia-
smato millon di gocatori i possesso &

Quodi {1 nostro consiglo, cari Videopae:
‘maniact, b di non pendervi questa grossa
cpportunti di glocare uno del vidogames
DI el che mal slano statl prodote.

SPIDER FIGHTER
Activision/Atari 2600

1l debutto i Larry Mileer nellActivision
of ha lasciato ur tenti perct

fmia
livello superiore alla m

ro comungue che non ¢
niente di brutto in questo videogame: & che
forse la Activision o aveva abituati troppo
bene!

La grafica & luminosa, l disegno dei pro-
tagonisti mokto pulko ¢ gl effetsi sonort
5000 appropriati. Oltre a cid I'azione vera e
Propria & piuttosto intensa, e sarete impe-
gnati non poco per manovrare 1 vostro
cannane laser, che i muove come di con-
sueto sul fondo delo schermo, per lanciare
missil teleguidats, & cul & dotato alle uova

ragno che si stanno schiudendo in alto
a sinistra del campo goco,

So permettete a! ragnace! di maltiplcar-
esst cominceranno & prendarsels con |
tre fruti ({ragole eto.) che i trovano nel-

Ia parte superiore destra. del video.

‘malefico insetto ha rag
gunto un pezzo di frutta comingia & por-
arslo v s, cd veeo 1 o0

Anuhl 5e I ragno pub essere distrutio

=y nel posto In
rendendo pid facile 1l compto allaracnide
rd ben felice d fare meno
fatica per portars! la prelibata preda verso
casa.

1oco prosegue ondata dopo ondata, &
oo cotn 0 4 che | pecd &
frutta non sono stati
11 vero problema & Spmar Piger ¢ cho
1 meocar gioco non contiene alcun
elemento di novi ed 1l concetto di base
visulta cosi Fisaputo,
La cartucela insomma non ha quel “qual-
cosa in piu” che la rende diversa dalle
alt

re

La media dei giocatori ha visto {nsomma
cos tante (nvasion! che ora ha bisogno di
qualoosa di veramente nuovo per restare
entusiasta, cosa che & sucoessa ad esem-
pio con I superbo Megamania di Steve

Cid che offre Spider Pighter & invece un
Comunque non dimentichiamoci che un

gludizio di questo genere era stato riserva-
to anche al primo lavoro del creatore &

1]



Postern bring you th&ir
3 dimensional stereosg
by Mike Singleton




. & pertanto aspettiamo fiducio
si la seconda prova di Larry, certi che
sard sicuraments una bomba.

Del resto Millr ha un sacco di talento.
fategli soltanto affondare i denti in un bel
Progetto ¢ vedret come lo fard volare in
alto!

HAME THIS GAME
'U.8. Games/Standard Atari 2600

Quelli della U, Games erano inoerti se
chiamare questo goco “Guandians of the
Treasure” oppure “Guardizns of the
Deep”. & finta che questo lavoro di eccsl
lente qualid parto della fantasia di Ron
Dubren il nome non lo ha avuto affatto,
erchd 14 copuui b ducio o Inpo

grande concorso su chi sarebbe iu

un tpio goco di nvasione ambientato

faoqua. s rivela infine essece un vide
me godbilissimo e giocabilissimo che sicu
ramente non deluderd nessuo.

Gocatori assumono il rulo d un som:
mozatore. che s muove a sinisra o &
destra sul fondo dello schermo per proteg-
gere una oassa di plendidi lingo d'oro

Nella parte ala de video sula supert:
el st tova Invece una barca che s muove
allo stesso modo appena un PO’ sopra
unlorrenda ed enorme piavrs,  cul muki
formi tentacol giocheranno una. parte m
portantissima durante la partta.

aliro prolagonista di queste burbo-
lenti acque & uno squalo affamatissimo,
che si muove perennemente verso i malea
plato sommozzare seguendo una specie
4 tragiio salomeggante.

60 euscrronc GauEs 3 EDZONE TR

Fortunataments un pronto calpo della
vostr wvra Veffetto di rimandarlo
verso I'ato, allinizio del 5u0 tormentato
erconso.
el gmlin e
vi di vedere... interno del 5uo intestino!

PHOENIX
Atari/Standard Atari 2600

Quando Ia Centuri ha daciso, allutimo
momento, 8 vendere § irkdet suot gochi
alouni de quli sono assal popolari —
alla Atari nvece che alla Coeco, la ncizia

& stata accolta con por

1 favoloso_sisiema_Colecovision_della
terza gonerazione avova oosl perentoria-
mente inserto il suo nome nel mondo vt
deogiochistiopcon risuliai sl supefacen-
i, che si pensava che alla Centuri avesse.
0 perso una oocasione.

Certo nessuno alla Atar avrebbe potuto
rendere sulficionte gustizia & Gochi da
bar como Vanguard, che tanta
parte del loro successo dovevano agl
splendidi effet grafcl. o almeno cosi
sembrava

Ci i cimentioava che alla Atac per pro-
curve 1a nuova linea del 2600 stavano co-
inciando a lavorare un sacco di progeiti
i varaments in gamba.

'Dopo qualche prova piutioso incerta co-
6 Yars sovango o Donuns i Diamonds
1 rapido lancio in _succession

s o o oot s
mente’ impazzire dalla goia tutt gl Ala
st

Certamenta dotato di un (mpatto spetia-
colare almeno pari a quello di Vangua
Fuosix seuka ssre e g el o a

1 divertimento comincia quando appaio-
0 sullo schermo le prime due formazioni
i oeell
Si tratta solo i un antipasto, e lo mor-
tall creature alate non sono alteo che le
stirpi pid govani ed inesperte del gigante-
‘schi uccellacei che arriveranno pid tardi
20 avere eliminato le prime dus onda-
te ecco Infatti che improvvisaments com-
‘paiono gl stormi del micidiall Phoenix, che
vi piombano addosso da sinistra a desira
ortali salve di profetll al vo-

essa_ semplicemente ricrescerd come e
wvenutol

a 1a furiosa lota con
i ucceli glgant arriverete al conflito fi-
‘ale con la aliena forza el male che I ha
mandati ad attacoarvi.
1 perfido essere venuto dallo spazio &
Tochine 1 SN e pasee scmatn
i deva riuscire  fare una
Drcea el salo un o' ale maars 6

essere rapido o costante, perch il buco
andré Tl sezioni i oui &
composta Tastronay

La grafica & fantastica ¢ il meccanismo
di goco non ha eguall: 1o raccomandiamo
caldamente!

RAM IT
Telesys/Atari 2600
Questo gioo di tiro al bersagio a sogget-
to piuttosto astratio & in grado i dare
nuova linfa allormai supercollaudato mec
canismo di gioco che ha oso celebre Brea
Kout della Atari quasi sel aani a (anche
‘Squeeze Box).
[

affrontare due paret poste ai lat
dello chermo.

ocatore usa. eystick per muovers
una. specie i rivolela che si sposta ungo

destea 0 Verso sinistra contemporanes:
mente schiacciando il pulsante rosso aord.
Vefetto di sparare un colpo nella direzione
dosiderata.

Sul bordi i destra @ i sinistra del vi

enia rispi alls lne cnirle. 16 )
sono (ncolonnate l'una sopra allaltra, ¢
solamente un piccolo spazio le sspa
Allinizio del gioco tutte queste strisclo
cominciano a muoversi verso 1 centro del
1o schermo, e voi dovrete wamente
re 1 segmenti che e compongono
sparando ale estremit delle fle.
iuscirete ad eliminarne completa-
mente una, durants la partia, essa s ne
vimarrd. fuori dal gloco per Vintero turno,
In una interessante opzione afferta dal
programma  giocatore ha anche la possk
bt & cacalar ul o s i
con un salo colpo. purché riesca &
:n\wu mentre lampoggia.
feto grafico di Ram It & carino: |
pm{uumi della Telesys del resto, consape
voli def limiti del 2600, hanno' preferto
non chiedere alla macchina di produrre

Gl
‘mente nel centro: se i forirete ad un'ala,

P fiche che
al di 14 delle possibiled del sistema.

ity






ATTENZIONE

CERCHIAMO E.G. L’/AMICO DEI GIOCHI ELETTRONICI

TU L'HAI VisT000355 %

2?
\ra) SOGNATO
£

ALLORA? PRESTO (!!!) FALLO CONOSCERE ANCHE A NOI
E A TUTTI GLI AMICI DI ELECTRONIC GAMES

DISEGNO,
.“:slm CHE cl MANDI “:‘ TDEA,

LA PUBBLICHEREMO
E CHISSA CHE NON POSSA ESSERE PROPRIO L)

L F°m Amco, DATTI DA FARE!!!!
-










PRESENTA

GIOCHI
DI SOCIETA

E
VIDEO GAMES

Volete giocare

in famiglia

usando il videogioco
abbinato

ai pit tradizionall ma
attraenti gochi di Societa?
La PHILIPS con il suo
slogan

““FATE FARE
AL VOSTRO TV
TUTTO QUELLO
CHE VOLETE”
propone:

Si chiama COMTRAD
S.r.l. ed ha sede a Livorno.
Questa & la distributrice dei
prodotti computer SPEC-

VIDEO per il 1984 e
speriamo per loro per tanto
fempo ancora.

Spectravideo, gia ampia-
mente famosa perché pre-
sente sul mercato italiano
per i videogiochi tramite la
societd Domovideo di Tren-
to, raddoppia la sua forza
penetrativa alla ricerca di
quella market share che
giusvumeme pretende.
‘modelli di computer
presemun per I'ltalia sono
11318 SV e il 328 SV.
Del primo tipo & notevole
il joysti mcorpomm ela

LA A
DEL MONDO

E
LA CACCIA
AGLI ANELLI

videogiochi di abilita
accompagnati

da tavole gioco

grazie alle quali titta

fa famiglia sara riunita
intorno ai glocatori
(da2a6).

Nel gioco della caccia

agli anell

questi sono nascosti

nella tavola a sinistra

Ma per (rovarh

avete bisogn

& un VIDEOPAC BHILIPS

6V 601) @ nel secondo no-

““‘.TRHVIDEI

Con questa mossa la -

CONCLUSO L’ACCORDO
COMTRAD-SPECTRAVIDEO

tiamo un impegno semipro-
fessionale con i suoi
ROM e 80k RAM. La tasfie-
ra del SV 328 ha ben 87
funzioni e ufilizzando le va-
ie periferiche SV 902 Flop-

by Disk, SV 901 stampante
5| oﬂerru un discreto siste-
ma anche se, ci pare di ca-
pire, un po’ caro come
prezzo.

Per i nostri videogiochisti
& disponibile SV 603 un'
terfaccia per. Colecovision.

Inoltre la COMTRAD im-
porier dalla casa di Honk
Kong i joystick “Quick

che combinano un

prezzo_abbordabile _alla
adattabilita su tutti i video-
games. Facili da usare han-
no una impugnatura anato-
mica che |i rende praticis-
simi.

EACTIVisioN
COUNT DOWN

i 2 |

€77 @ maggio: <lliT
HARRY PITFALL
contro tutti

ELECTRONE GAVES . 3 EDIONE AL




o ey el o
o vithogots ch et o . ot
a0 0  fondo | setanu
quelle variopinta scatole i rende presto
conto che Vi 5000 perd mole ripetizoni e
che | cataloghi dello vario case, un po
come quel dalle marche automobilstiche,
prosetano spprgd mdall g

are, casouno, tuti

. ispirato
modo pid 0 meno evidente al glorioso Paku
‘Paku originale - megko noto oon il nome di
Pac Man -, ben diffiimente manca una
corsa automobilistica, non parliamo poi di
invasor! spazial o ifensori cosmici.

Vi sono delle eccezioni, per fortuna, &
son0 queste che rendono interessante il
mercato del videogame, che altrimenti lan:
guirebbe {n una sarta di grigio conformi-
smo ¢ non susciterebbe pid linteresse di

nessuno,

§1 tratta. i glochi con grossi contenuti
innovativ, ¢ quello di cui ora parleremo &
Proprio uno di quests: Happy Trail, lancia-
t dallActivision sul mercato taliano nel-
Tultimo quarto dellES.

IL LABTRINYO MOBILE
Eappy fral 4 o oo eicin o
' ha forse riscosso da sempre

uno ot e g 2o ima Crestit

* appy Toul pnt, 8 ato mlio mlo
bene: gira sul sistema Intellvision.
quattro Livelli & gioco, ciascuno dei quali
daouibe sale sk per w0 due
gocatort, ha una gre attraen-
) pmm nitidie

& alle stelle
(grazie al disco resoni. e presta s

lizzando sppunto 1 disco direzionale: in

HAPPY TRAIL
PER | BRAVISSIMI

Qualsia ashams o vl 4l oco e
sempre i che consente
1 gousors d sposiare g alic, tarl
‘mente il riquadro che i muove & sempre
quello adiacente al riquadro mancante, Se
voi promete fl disco verso I'alto, sposterete
vergo Iato i riquadro che si trova & SUD
del riquadro mancante; 5o 1o premete ver-
50 destra sposterets verso EST i riquadro

0 ol oo o ss e iguado e
cante. E cosl

el labirinto sono disseminati
pieni di dolari Vol governate un omino
bianco (o rossa, se siete i secondo glocato-
re) che percorry inarrestabilments le piste
del labirinto: (narvestabimente,

che non potete formarl: potete fangli cam-
biare direzione premendo uno del quatiro
pulsanti cosiddet fuoco, e questo cambia:

VIDEO GAME CARTRIDGE

66 EucTRONIC GAMES K 3 EDZIONE TALIAA.




Vai perd avete 1 totale controllo della
situazione... s¢ ci mettete un po’ di buona
volonti e se vi concentrate: infatt spostan-
do man mano | riquadri del labirinto potete
fare in modo che il vostro omino bianco

Ia pista aperta ¢ libera: due riquadri non
allineati perfettamonte bastano g a fargli
picchiare una tremenda o sonorissima te-

incappa. nel riquadro mancante!

Di_omini ne avete quatiro, quinds
non 2 da scialare.

Attenzione: & un certo punto (e d
vell superiori fin dallinizio), nel lbirinto
@ stato immesso anche un omino nero, &
lungo la pista vedete anche una stella da
sceriffo rosso. Liomino nero, inut

v distrugge, &
meno che non abbiate raggfunto da poco la
stell, nel qual caso, per pochi second! 5ol

. dun
que. mé sopratiutto non sf schianta mai,
perché in tute quelle siuazions in eul i
Vostro ci lascia le penne, lul si limta &

invertire Ia direzione.

LIVELL
‘Allenatevi al primo Livello, & consigliabl-
le. 1 Iabirinto sl presenta moko semplie,
formato da 2 X 2 riquadri. Per far partire
foco spostate Verso sinistra,
Tomino & passato rispostate Verso destra.
Sard sulticinia quess mAomy parché
atas o peods b oo { st o
vo:wwmmamax la bellezza
punti (100 per ogni sacco, pid ol ahe
50n0 | decimi d! secondo che avete ancora
a disposizione al momento in cul terminate
di impadronirvi i tutsi | saceh).

1 apper

1 secondo schermo  un labirinto & 3
X 2 riquadri; | sacohi da prelevare sono
ancora. 5, ma la manovra necessaria & un
90" pid complessa: 1l miglor risultato che
abbiamo ottenuto § stato i raggiungore |
2195 punt, con 397

terzo schermo & un labirinto df 4 X
2 riquadri, ma e cose non si complican
tanto per questo, ma per i faso che per la
prima volia appare  Nero ¢ la stela dello
st

ciob a
narch o vl ubl . sl o
cid vi prooura. dieci secondi di “ultrapote-
o1 il percorso & ‘modo che vi basta
riodo di tempo per incontrare 1

Nero: & sufficiente che non appena vi tro-
vate sul primo quadrato In alto a sinisira
o facoiate scivolare sulla destra. Por in-
gt b b e e il
invertire marcia un insom-
au' ) derac alfnco

cio in attesa del vostro rivalel Fatto cid vi
basterd lasoiare andare avanti i vosico
omino, e raccoglierd tutt e quatiro | sacchi
i dollad disponibi in Questo schermo che

Dovrete solo avere avuto Iavvertenza
dl rimettore al suo posto il riguadro ohe
avevate spostato. Finite questo round con

nare, 5 X 2 riquadri: anche qui una par-
tenza normele vi fa_ raccogliere sublto la
stella, ma & molto improbabile che poi ru-
sciate & incroctare in tempo 1 Nero, che si
e una doppia curva al
Testrenid opposta dello schermo,
A questo punto voi dovete anche guar-
darvi dal pericolo di ssaurire tuita la scor-

tano pid numercsi, questa mnmmm m
prospetta come non impossible.

gle cominciano a diventare un po’ wnvw
numeross per poterne indicare una come

migiore delle altre In assoluto; Witavia,

anche in questo caso, ss prenderets subto
1a stella ogni 88600 i dolari,

Lo schermo suceessivo & compasto i 4

. & e cose si fanno davvero

un po’ complicate. Quell su anco-

raddi5 X 3 (nol of siamo arrival la

‘prima volta con 8025 puns, ma i pud far

meglo).
A v spesr i vt 1 erc

e

g spostamenti n general, Ino:
tro gl sohormi partono fin da sublo con
labirink p complct

PEROHE 01 & PIAGTUTO

Happy Trails & un videogame di quelli
che possono anche non pi
non ¢'8 fantascienza, non ¢'é romanzo né
avventura. Anzi § dus omini hanno un che
i bonario e casereccio

Ma nol, ¢ speriamo con cid anche tuti.
i lettori di EG, guardiamo soprattutto al
parametro della glocabilit, e sappiamo
quindi che si
pressionanti prospettive tridimensionali
senza che poi & tutto cid corrisponda un
gloco all'altezza della situazione

Happy Trails & un po' il contrario:
sembra di far quatro passi in gandino in
compgnia i due pensionaii, e nvece cf si
ritrova immersi n un rompicapo di quelli
che scatenano il puntiglio, 'amor proprio,
quella famoss “competizione con se stessi™

secondo o & alla base di tuti |

‘migliort glochi con 1l computer.

Non cf sono fint maraiant, ma 03 un
avversario vero: la vostra intelligenza &
leata, ma | suoi limiti sono | ne-

1
Glocando a Happy Trails 1 nemicl arre.
trano, perché | limit della vostra segacia
si espandono.
Glooateci!

CLECTRONE GAUES 1 3 EDDONE AL i




VENDO/SCAMBIO g e VENDO groany g 18 spec

£ 7026, v,
Tisalo o cagilie o prezairdcol,
Invore w rocobils do L 40

i o 78 106, ViC
Sriginat omercan m.d.v. ol
o lagando L300 n

ball” g cooge Vendo 260
Cotoeno Neclo VioRosot 18 KO g1 % grogamm w3
7 Foro Morovon () i o prmo o

sodlltn Genovo.© T

3 Miano

it con un dispost

CERCO 2480 per mio figho con ol Sere i segnele. Co
reniiore 54 un retto soeo o imenda i Bl pa s rapos
{onbicomevrodo Gy Verdo ok e G
£ margianast seree por oo,

e e S -y s R
T W meccaniche $17 - a maie 0507 Bughens (A} - Yo 090
e & e, 1o n a8 S

o VENDESI sl computer €

B2 o con omp
! 2000 ol geni, 16 KEAM, 16
8 AR i e i.;.;.‘f., by .,n., hione

VENDO o precr cccerioncl grochi @ <ol Noo

P B0 i Bambar Sove o nuloaga orgedeo L

e sccl. s e v 0000

o per Commodore 64's  Marorss Gl - Via Comdoni,
o o 20099 Seso San v

() Tel. 248326
Broo e vio Gromuc, 73

asto Govomn Vi S 27

z 50500 Toonare

uu-hm\vnnmu o Magen
65 "%

2

VENDO progron per 15944
o e

330000 mvanabis. Sola Mion

16000 vendo o L 5

VENDO 80 programmi pr 2K Spec
um o L5868 costuna in co

Sovol Aldo - Vie Bodrin, 6 - X
0121 Bologuo - Te 051/562633 ,‘muml o)
Groppa. &8 - 70125 Bar - ok
GBoHEsT

".d?,,,.mgmp o 5o, COMPRO. program:

o asaet protes Bl Ll o o
S ichels ‘N Consolora 914N Corca molrascham con
PR S it sn o

’ Vio Araido do
B-a«.u,: Fio13 Gatoroe (v

vnax") o i) |
6 < I’“?.J"v"?XE’X ’",.m ool
inbuono mene inced e "’i
Fouanell Tobio - Ve Kemedy,  Fascol, Mobii o ol
65 e TS0 1000 Pt o ot 16k 3
431953 5000 spede 450 per circs
zma-sh Francesco - Vio Trawer:
Forporando 43030
R i

o advent

2500 A bl e

03965 <avo regisirazione un mese di vi-
cammonneo oy e ELINES N
B 8 st O v, e 8o o

Spociim evedar
i s L 500 i - VINDO 2 prch o)

Soret Giovonni
%2005 Lagnor
0%31/543022

vendo a L5
oo deifApple

A gorantio complelo o

e & mtematica st

e 00 pog U 14000
i

190505

Pl coneto dimosaln imbal i con ot | segren
B Wity Vs, el D08 u dollo Specium
Margharsa, 17 - S063 Pano df 53 80088 lchia Porto (VAT

DO programmi per VIC20 «  SCAMBIO programmi su cossetc
Comnis £ heder colo. e VIC 205 A81 v T
50 gt Veodo e e < lo descritions der vos

%00 i Lorenso - Vio Volle
" mer - Vio Luosi, 204 w-m,r 44100 Ferrora - Tel.
100 Modena - Tel. 039/350833

SE LO VUOI TE LO VENDO SE CE L’HAI TE LO PRENDO

SE LO VUOI TE LO VENDO SE CE L'HAI TE L



Y

VENDO per possaggio o Sinceir Ar;%ahm Enico - Via Garboldi 9 VENDO 2381 Sinclaie i climenta-  VENDO per ZX Specirum personal
consal ntliwiion come oo

10 Bacon (M) Tel 0331/ o i conclt s amuml b, | compne s Lo S .
B caruecs sats oL o b . Gt o it s
Nimsrose Sanecce 1o ogrommi i et onani Sienitc complo < manicle,
N e i, "';ggg:,::,-m,r sond ECLeUNORG., SR
& e masimo seren 2 Spactum 14/48° presiedo TRl R B & e R,
£ M Vo Ponorami- 20,28k, 037191235 1753059 orre dalGrec
98100 Messina - Tel. Coliendo Sefono - Vio Galvani, ¢ VENDO ZX81, 16K RAM, manvali  VENDO o basso prezzo m,,wc,e
oissan 0153 Roma - Ta. 781083 "0 apensiore it covm . VPO 2, b0 ez soware
vnDo i 2 Specium o Yo s i oimo soio's o pochs. Py, Crodie
A e Ol Ty ks gl 1 RS U e, 2
okl oo ot et o e G orona « T, G4y 12053 Compoross ()
Errichelli Gmn:ur\u—vm(} ndo- 392075 'VENDO Intellivision + Poker, Base-
Nocill Stefono - Vie Tuscolono,  jo. 8 - 22053 Leceo [CO) - Tol. COMPRO Spectun 16 ¢ 150 o1 boll, Tron 26, Soccer, Avori 2600
224 00181 Romo. Gn7iz1260 e condizions; compielo di <o &, Siar Riofr, Soccer Combal o
VENDO/CAMBIO. rosrni sur VENDO appure parmue con 2 Yo, i e horsle e ) o et bl Ve
EhenCATEIIY R TR B S o e g by e
| o Tina ratuto (onche elo: 3550 S 8 menenl s Sl Commed
‘ onicaente] aire 150 pro- ol olmeioore & vt Bonomin Luco - P10 5. i s ot
> o ol Ceral R O T A1 e (G
Soen More e o7 el i 08 T o 4740
- 'SCAMBIO software per Spechum VENDOICAHEIOICOMPIO soft-
VENDO spoctrm 45K, manusle SCAMBIO prograr (o, 6 R e ool ol o per 2X Specum o preet
Yone e 7 oo cov. SCAMEIS BRI e e TSR o 1.
\ sio ¢ \mnslmﬁw;‘. 50 pro: Eﬁgh{nsvmw?l‘un,v}bugh‘l E’nm, el B oy 10, 4t
Sromo oo lon gty (APaoleon, Hotbl, Chess, - poprioclenco i pro
Sise!L 0o ot o oo o e, 55558 K #0)
T e gy s s ai scome e
PG cnale W Te02 Gt pess ol Vi 0ot VINDO £ I Spmcium s e B St €
Fovarone 17+ 06100 Pergia - nonwion, SOT6.8% oroce Goss S, More Degt
cm.. = I T o ;‘;:;“,‘gn‘. ‘a,‘ ;’ m‘* ok Roce Liss, The Kev, Bock . S0
| ove 3 lobbria o L. VENDO a L. 4000 progrommi per perdionece” Chodere sinces
B0 i - P2z e Commodrs o iy oo e B e o v
SEileme Rl ettt SR LD e
CAMBIOIVENDO sofwore, 21 () 1o 03650055 g L
S Mo L veNDO r 2181 ¢ o sperom - ZXHLCT PSS CEDO videogioco Al
+ program come I et ' vglon progrant 8 pes i o Aok Venero, 7 Y0, 7 coss G
| ST - e SFidoNerane Yot osERAs bor B <ol e
B Rl vt 7 582 (5T i TALEES) VENDO soereSpncrum vendo 4 der 4 conbio & computr i
gggﬁmemKN (AR} - Tel. 26629 pregraoed, vs/m( el i 90 g0, wioio & ncong
000 coo oiomall Masgimo
b cen CERC ppggone TN 16K b ol o ome i S - 461 g
€0 21 Specrm con 168 o Srar B 568 25
prezzo mosino 4 L 200000 Colnagh Rorana - Via Tonle 2 rugherio (M) - VENDO vidso-games Hamimex
Blnmpema s nmma o T 035 R Ja A St
s im0l S e ""52‘3:&&5&"“‘“““ the.  Eeuie aresio mews, 4 o
936239 ol su. cassetia per ZX Spec- narie. e privo d L. 300000, Per compleiamenio
COMPRO oppure_scanbio pro-  um e fhdape P
ol por X Speciom. Ho s Nerantauis Emmanucle ¥ o programmido K B St s - Vi ot
e ogien - o's Gramecs I Fedemo'S.  Eaneuniiols B Vi O 5 Ve
o o el e SR e el AT o0g

s

| MI CHIAMO:

ABITO A: IN

IL MIO TELEFONO E: ORARI:

(SELO VUOI TE LO VENDO SE CE L'HAI TE LO PRENDO SE LO VUOI TE LO VENDO SE CE L'HAI TE LO WSSO



ECCO, VI ACCONTENTIAMO

Avete scritto in moltissimi chiedendo di pubblicare la scheda che
vi permettesse di partecipare a una super-gara tra tutti i lettori
di EG. Certo, era nei nostri programmi linserimento di tale spa-
zio ma non essendo certi di un riscontro positivo, ne avevamo

imandato laftuazione. Le vostre leffere cih into, Ades=

HEre nanno o s

50 temiamo solo un'inondazione di adesioni, ma siamo pgonti &
tuttol »
Inoltre, gia che siamo in pista, vi proponiamo un'altra scheda
chiedendovi di esprimere una personale graduatoria di prefe-
renza tra i videogames che conoscete. Dal prossimo numero
contiamo di pubblicare una dassifica dei giochi piu graditi dai
nostri lettori. Ora tocca a voi; prendete la penna e scriveteci. Ah,
dimenticavo, insieme alla scheda della super-gara, inviate una
foto vostra e una del punteggio raggiunto, OK2 Bene, ragazzi e
adesso DATECI DENTRO!

GIOCO ANCHIO

Nome

Cognome.

Indirizzo

Cina

Gioco

Marca

Sistoma o base

Punteggio

Data Firma

GIOCO ANCHIO ... per partecipare alla Supergara di EG.

TITOLO DEL GIOCO

Cognome

IL MIO PARERE ... per contribuire alla compilazione
della graduatoria di gradimento.

e




FIRST, THEGddp NEWS.

Fernando Herrera, the designer of ASTRD CHASE (1984
Science Fiction / Fantasy Computer Game of the Year*) and
our design team again define “State of the Art.""

THE BAD NEWS? You can'’t play




CTiVISioN.

Lemozionante battaglia di mezzi corazzati sempre vincente nelle Video-Hit USA.

rme! | carri armati nemici hanno eluso il
COMMAND CONTROL o s cvaeanes
ciosi, iravolgendo ogni resistenza.

Sono macchine do guerra modernissime, dofafe di
omi micidiali, o cominciare dai cannoni-aser.
Tocea a voi scendere in campo per fermari

Mo, aftenzione, sard dural Dovrete offore nofte o

teogiochl
Centro Direzion|



