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- coloque estas maquinas na pista

Novo Gran Turismo 5, agora com mais de mil carros para sua diversao em corridas solo ou multiplayer. Acesse nosso site e compre ja o seu.
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Compre em nosso televendas: (1 1 ) 331 1 "'1 260

Acesse nosso site: WWW,hUUSEQﬂIﬂES.Com.br

e-mailemsn:  VENdas@housegames.com.br
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Suportes Sitey
NeoMote
para TV NeoChuck®

Video-Game Neo Controle sem Fios
¢/ 100 jogos WI-Fl 4IN1

Volante Neo Racer Guitarra

| Xbox 360 Monster Rock

Quer ser um Distribuidor Neo? Fale com a gente.

¢ (51) 3039-3031
contato@neotronics.com.br
www.catalogoneo.com.br
www.neotronics.com.br

Enconhré o distribuidor mais prdximo na . =
sua regiao acessando o site. Divertinde com inovacao.
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Batman

ogar videogame é a nossa diversao favorita. Quando

mistura com quadrinhos, outra paixao da galera da

redacdo, as coisas ficam ainda melhores. O que dizer
quando o herdi da vez é Batman, que esta na melhor fase
da sua carreira? Chega a dar briga na hora de escolher quem
vai cuidar da reportagem. Afinal, € sempre o melhor caminho
para jogar antes de todo mundo.

Arkham City é o proximo langamento do heroi e nunca
controlamos um personagem com tamanha aproximagao
do universo que conhecemos nas HQs. A cidade de Gotham,
sombria e perigosa, pela primeira vez esta ali, em toda sua
gloria, aberta para ser explorada. Acredite quando digo que
é dificil querer jogar sério, se envolver na trama e salvar a
patria, quando é possivel passar todo o seu tempo explorando
a metropole, procurando por seus segredos e por refereéncias
que so os verdadeiros fas do Homem-Morcego decifram.

Vai ser dificil esperar até outubro para jogar ate o final,
mas os segredos revelados na nossa reportagem vao ajudar
a matar um pouco a sua curiosidade.

E, ao voltar de Gotham, demos de cara com uma bela
surpresa: a PSN brasileira foiinaugurada, no dia 21 de julho.
Agora vocé ja pode usar o seu perfil nacional do Play 3 (ou criar
um novinho) para acessar a loja virtual, a PlayStation Store,

e comprar jogos com pre¢os em reais, pagar com o seu €artao
de credito nacional e usufruir de outros beneficios. A marca
PlayStation esta mais perto dos jogadores e, agora, a diversao.
vai ficar cada vez melhor. Fique online e vamos jogar. \o/ ;

Humberto Martinez
Redator-chefe @humbertoM79

Se for o caso, reclame.

Publicidade

La e de volta
outra vez

DETONADOR
DA EDICAO

Se o nosso oficio fosse

sujeito a testes de dopping,

o Leandro "Sombra" teria

que se submeter ao teste.
Um ser humano normal n@o
pode fazer trés detonados
para uma so edi¢ao, ajudar
em pesquisas e editar videos
para QR-Codes. Sombra fol

o monstro detonador do més!

Fone: (11) 3038-5098 Fax: (11) 3819-0538
E'mﬂ“: pu hl’fL_kd[}fj[_?{il'eu.r{jpdr-let -{.{.}”'I.t}r'

Atendimento
Fone: (11) 3038-5050 (Sao Paulo), 0800-8888-508

Redag¢do

Fone: (11) 3038-5099 Fax: (11) 3819-0538
E-mail: ploystation@europanet.com.br
Correspondéncia

Rua MMDC., 121 CEP: 05510-900

Sao Paulo—SP Fax: (11) 3819-0538

Site: www.europanet.com.br

pa
iPhone e iTouch

Fax: (11) 3097-8583 (8h as 20h; sabados gh as 15h)
Email: atendimento@europanet.com.br

IMTunes




Contrate o FIES pelo Banco do Brasn

- Financiamento de até 100% do valor do cdm

- Vocé s6 comeca a pagar 18 meses apos se formar

- Taxa de juros de apenas 3,4% a0 ano. =y

Acesse %‘FMM'\"‘W COM. b( e saiba mals

BANCO DA FLAVIA

Central de Atendimento BB 4004 0001 ou 0800 729 0001 - SAC 0800 729 0722 + Ouvidoria BB 0800 729 5678
Deficiente Auditivo ou de Fala 0800 729 0088 ou acesse bb.com.br [l @eufacoacontecer " ¥ /bancodobrasil



4. DETONADOS

-
-

MFE Emvioeo
0 QR-Code é
E - um cédigo que
pode ser lido por
qualquer equipamento dotado
de uma camera VGA - como o
celular que vocé carrega no bolso.
Ele funciona como um link direto
para um conteudo online, que
pode ser imagens, videos ou
arquivos de dudio. Vocé podera
usar o seu celular para acessar
contetidos exclusivos da D&T,
como videos dos trechos mais
complexos dos detonados, trailers
e mais. Atengdo: cameras sem
a fung@o autofoco tém grandes
dificuldades em ler os QR-Codes.

1° PASSO

Baixar um leitor QR

Por meio de um computador ou
celular, acesse a internet e baixe
um leitor gratuito de QR-Code. Nos
escolhemos um para facilitar a sua
vida. Baixe aqui: www.europanet.
com.br/download/play

2° PASSO
Apontar para o cédigo

Instalou o leitor? Abra o programa
que voce baixou no seu celular e
aponte para o QR-Code. Espere

a camera ‘escanear’’ o codigo
(demora poucos sequndos).

3° PASSO

Aproveite o conteudo
Acesse o link revelado no
seu celular e divirta-se com
o conteudo que criamos
exclusivamente para voce.

CAPA

3 : .
Datimhman: Alrkinaim ity

Conhega a cidade-prisao onde
acontecera a nova aventura
do Homem-Morcego. Confira
tambem informagoes ineditas

Sobreviva em um submundo
violento e caotico enquanto
caca as raras joias vermelhas
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DETONADO

Jogue em portugues e use as
nossas dicas para encontrar os
esconderijos das Alima Dolls




DETONADO
L.A. Noire DLCs

De volta ao escritorio de
Investigacao do momento,
solucione mais quatro casos
bastante desafiantes

ESTA _
EDICAO TEM

137 TROFEUS

*F.EAR.3(50 troféus)

*Shadows of the Damned
(51 troféus)

* Beyond Good & Evil (12)

* Back to the Future (24)
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GAROTA PLAY

Flavia Piazza

Com os olhos desta gata, voce
NGO vai consequir passar para
as paginas sequintes da revista

F I . B
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SPOILER
Call of Duty: Black Ops

Tudo sobre uma trama que
mistura lavagem cerebral e
atentados ao poderio dos EUA

INDICE GERAL

SECOES

2 e[ I €% o [ L 10
» Garota [Gamer] Play....................12
O LUINIVBISO DELT ...ccvvommsissasesssansissionia 18
* Ranking D& ........fecceveniiinenee, 122
» Spoiler (Call of Duty:

BIOCK O08) ...t bonses 106
AL i e bnennro i, 112
ANALISES
2 s L et S i 96
o DragonAGe 1L.........cumcrvesesnnsassns 98
O PTIRCL i cirinsssiaisi iy 100
e Transformers: Dark of Moon ... 102
O OUIRKINICE 2 ececontaonsnssssssossontuinsissi 104

A REDACAO
DAD T(;A

*Humberto
Martinez
Redator-chefe
e colecionador de
almas trabalhistas

e *Alexﬂndm
(Nan? J
Editor ae arte, musico,
designer e essas
coisas artisticas

*Felipe

Azevedo

Mais um musico na
equipe...Soque de
palcos de Rock Band

*Leandro
Rodrigues
Redator, fa de
Uncharted, cansado
de jogos de LEGO

*Gilsomar
Livramento
Redator, detonador,
llustrador, jogador
de RPG e chorador

*Nathalie
Folco
Garota [Gamer] Play
e futura heroina de
um jogo de acao

~Artur
" Palma
Editor de videos,
criador de QR-Codes
e goleiro incapaz

dicas & truquesplaystation o



Seu espaco para
duvidas, sugestoes,
reclamacdes, elogios,
teorias, teses e tudo
mais que o mundo

FECHANDO A CONTA

Fala, pessoal da D&T. Acompanho
o trabalho de voces ha alguns anos
e queria uma luz sobre a sequinte
duvida: como faco para apagar
minha conta no PS3 sem deixar
rastros? Nao, nao estou largando
a vida gamer, € que comprei um
PlayStation 3 Slim e preciso vender
o meu antigo Fat de 8o GB.Nao
quero deixar o meu perfil na PSN
nas maos de estranhos, e tem

o perfildo meu amigo, com
quem divido compras online.
Obs.: desculpem o possivel spam
na caixa de e-mail de voces...
Francisco "Chikao"

(via e-mail)

w Serio, Chicao, spam? Imagine...
voce so mandou QUARENTA vezes o
mesmo e-mail!!! Mesmo que a sua
pergunta nao fosse interessante

Os papéis
de parede de FFXIII
sdo bonitoes... Mas
quem vai arriscar
perder mais de
cem horas de jogo
sO para usd-los?

DELETE » Entre em Gestdo de Contas e
desative o seu perfil antes de apagar
a conta e se desfazer do aparelho

como e, teriamos respondido por
medo de receber mais e-mails.
Mas, beleza, vamos matar

essa sua duvida, por etapas:

Conecte-se a PSN. No menu do
seu Play 3, entre em Gestao de
Contas (Account Management),
System Activation e desative
"Game" nas opgoes PS3 System
e PSP System. Cada conteudo
comprado pode ser acessado
pelo seu perfil em cinco consoles

diferentes. Ao desativar Game voce
determina que esse videogame
nao faz mais parte desses seus
‘cinco consoles de limite".

Na coluna Users (Utilizadores),
Inicie a sessao escolhendo
o Perfil que sera apagado (nao
precisa ficar online).

Ao entrar com o Perfil, volte a
coluna Users, deixe o0 marcador
sobre o Perfil e aperte A.

Um pequeno menu de opgoes

aparece, escolha Delete
(Eliminar). Ao entrar nesta opgao,
confirme para apagar o Perfil.

Tudo que o perfil escolhido tinha
armazenado (DLC, jogos, Demos,
troféus) sera apagado do Play 3.
Os demais usuarios que usavam

dos games te reserva

BUG EM FFXIII
E verdade que haum bugem
Final Fantasy X111 que impeca
de ganhar o troféu Treasure
Hunter e platinar o game?
Rodrigo C. (via e-mail)

Rodrigo, esse bug existe e

a Square-Enix nao lancou
nenhum patch de correcao
(so um DLC gratuito para
baixar o nivel de dificuldade).
Mas ha um jeito de reduzir
as chances de isso acontecer:
ndo use o0s papeis

de parede (os temas para
ilustrar o fundo da tela da
XMB no seu videogame) que
sdo liberados pelo proprio
Jjogo ao completar certos
troféus. So isso. Mas caso o
bug acontega, o unico jeito
de platinar e recomegar o
Jogo do zero, com um novo
save. Existe uma pessoa na
redacao, com muitas horas
acumuladas nesse jogo,

que gelou ao saber disso.
Saberemos se ela tambem
foi vitima desse bug se
comegar a xingar no Twitter.

NGO use 0s papels
de parede

ara ilustrar o
undo de tela
da XMB do seu
Play 3. Eles sao
liberados pelo
Proprio Jogo ao
anhar certos
rofeus. Isso pode
evitarobugem
Final Fantasy XI1



Mande seu e-mail:
playstation@europanet.com.br.
Lembre-se de colocar no

assunto do e-mail "Fala, Galera"
Ou mande sua correspondéncia
para: Revista Dicas & Truques para
PlayStation, Rua MMDC, 121,

Sao Paulo - SP. CEP: 05510-900

o console nao terao acesso ao
conteudo adquirido pelo perfil
apagado, mesmo os conteudos
que ja estavam em uso pelos outros
perfis do aparelho.

Se os donos dos outros perfis
comprarem os mesmos conteudos
que pertenciam a conta deletada,
nao precisarao baixa-los de novo
(e como se comprassem apenas a
licenga para usa-los outra vez).

0 perfil virtual ndo € apagado
do banco de dados da Sony (isso
50 acontece se vocé entrar em
contato com a empresa e pedir),
ou seja, cadastre o seu antigo
perfil no videogame novo e tera
acesso a PSN normalmente. Faca
uma sincroniza¢ao para baixar
todos os trofeus obtidos (mantido
nos servidores da Sony) para o
videogame. O importante e: antes
de apagar todos os perfis do seu
videogame, Francisco, certifique-se
de fazer um backup dos Saves
e eventuais fotos / videos que
esteja no HD, pois estes nao ficam
armazenados na nuvem,

TRAPACEIRO INFAME

Vai uma dica para a galera que
esta sofrendo com inFamous 2.
Acumule mais de 6 mil pontos
de experiéncia, entre no modo
de criagdo de missoes e estes
pontos acumulados se tornaréo
infinitos. Al, é so fazer a festa
comprando as habilidades
disponiveis e sair do modo de
edi¢do. Além de continuar com
todos os pontos de experiéncia,
tera os poderes comprados.
Adailton Soares

(via e-mail)

L Ahhh, garoto. Acredita que
a gente ja sabia dessa dica?

S0 ndo passamos para o Gilsomar

na edi¢ao passada, durante
a producao do detonado,
para nao facilitar a vida dele.

CAIXA DE ENTRADA

¥
0 e-mail inacreditével do més foi... N\
"Galera, pirei forte com aqueldh
mulher gigante em Shadows
of the Damned.Existem  °
mais jogos com mulheres

gigantes de calcinha?”
Anonimo, via e-mall

f www.facebook.com/dtplaystation

%

O que vocé acha dos passes online? Medida criada
para frear a venda de jogos usados e que obriga o
jogador que adquire um game de segunda mao a

comprar um passe novo

Flavio Braga Camargo

Acho que o multiplayer é direito de todos e, se as
produtoras querem tirar esse direito devem, no minimo,
ter algo em mente para compensar os jogadores.

19/07 * 15:40

Caio Moraes Ribeiro

E um absurdo, na minha opinido. Quer dizer que eu vou
ter que pagar para comprar uma droga de uma senha
para jogar online? Qual é o proximo passo? Cobrar para
simplesmente acessar a internet, como o Xbox 360 faz?
19/07 * 15:40

TTorresmo Lucas Lisboa Pereira

As produtoras deveriam arranjar outro jeito de manter

o consumidor corm seus jogos e fazer games decentes,
que nao dé coragem de trocar. Eu adoro o meu Battlefield
Bad Company 2. Logo que recebi, coloquei o code VIP que
vinha junto, pois tinha certeza que nunca trocaria o jogo.
19/07 » 15:42

Alexandre Soares -

A meu ver, isso afronta o Direito de Propriedade, pois.
o que da o direito de acesso ao online é a midia e ndo
a vinculagao dela a sua conta. Acho isso um abuso do
poder econdmico das empresas. Assim como acontece
com o desligamento de servidores.

19/07 » 15:44

Joao Pedro Valente

Ruim! Sempre compro jogos usados e, agora, além

de pagar pelo jogo, vou ter que pagar para jogar online.
Empresas mercendrias.

19/07 » 15:44

Bruno Gongalves -

Sinceramente, nao vejo como isso pode ajudar contra
a pirataria e contra a invasao de hackers, o que, no
momento, € com O que a Sony deveria se preocupar.
19/07 = 15:30

Marco Pélo Almeida Melo

Ate que nao € tao justo, mas so dez dolares?
Isso ndo mata ninguém.

19/07 » 16:00

O canal mais rapido para vocé
trocar ideias com a equipe da
D&T. Siga o nosso Twitter para
tornar a nossa revista cada vez
mais interativa.

PRO EVOLUTION SOCCER

OU FIFA? QUALEA
SUA SERIE DE FUTEBOL
FAVORITA E POR QUE
ELA E A MELHOR?

FIFA & mais dinamico, tem mais
possibilidades de taticas, & mais
realista, tem movimentacoes
sUaves e mais comemaorac 0es,

@aperte_o_start

Seria bom juntar as duas séries.

Uma tem campeonatos mais

legais (PES) e outra tem uma

jogabilidade melhor (FIFA)..
anin

Curto PES porque as
possibilidades no campo
sao praticamente ilimitadas.
FIFA, para mim, é sO

"fogo de artificio”.

uma real simulacao na gerac
atual, diferentemente de PES
que parou No tempo.

@ MaX_ Willian

FIFA nao se acomodou e
fez um futebol melhor. PES
sentou em cima do sucesso
e se acomodou. Acorda, PES!II
@WalenqueOficial

@gamesdude

Prefiro PES porque tem grandes
craques e a jogabilidade € melhor.
@matheusnf12

@PeterMetalGear
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Nathalie Folco responde e0games

Com A covveria deste
Mes NA YedaLio, S0
Hive tempo de me
dedicar ao
Shadow of Hhe
Damned. Adoveill
As piadinhas Auplﬂ\s
COM 0 \Jokﬂ&uﬂ 'Fm’m
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‘H‘D“S uy A'"Q: 61;9.« ‘I'QM
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Meus links

Para falar comigo, €
soenviarsua 'crise”
ou duvida paraum
dos meus enderecos
garotaplay@
europanet.com.br
@garotagamerplay

ATE NO ONIBUS!!!?27?

01, Nat. Nao sei se voce vai se lembrar
de mim. Encontrei vocé em um onibus
naavenida... [opa, nao espalhal. Voce
é muito mais bonita pessoalmente!!!
Vocé poderia autografar o seu poster
pra mim? Afinal, nao e todo dia que
encontramos uma mulher que adora
games. Mas olhando para voce,

eu nao achei que voce tem "'cara”

de quem gosta de videogames (rs).
Carlos Eduardo

Busdo, SP (via e-mail)

w Olha, Eduardo... Na hora, pensei
que vocé ia me vender balinhas ou
ia tentar me converter para alguma
religiGo. Nao e incomodo autografar
um poster (em troca, vocée nao

vai contar para ninguem qual era

0 Onibus ou vai virar festa). Mas

sou precavida e ja comprei um taser
igualzinho ao gue Gabe Logan usava
em Syphon Filter... dois metros de
alcance, uma belezinha. E que papo e
esse de "nao tem cara de quem
gosta de videogames'? Como e a
cara de quem joga? Achou que eu
seria parecida com Ms. Pac-Man? (rs)

DICA DE SALAO"

Minha esposa nao é muito fa

de games (ninguem e perfeito),

mas ela quer saber qual e o tom

da tinta que voce pinta seu cabelo
(ela quer saber, entende?). Agradeco

VIDA DE JOGADORA

Do que VOCES
mals gostam em
é go? Historia
esafio?

se me revelar, pois ela ja comprou
todos os tons de vermelho e nunca
ficou igual ao seu. Me ajude!!!

Rodrigues Junior (via e-mail)

. Tem gente que me pede dicas de
FIFA, God of War e, esses dias, ate
pediram um detonado de YU-GI-OH!
do primeiro PlayStation... mas por
dicas de pintura de cabelo eu nao
esperava. Bom, o que eu nao fago
pelos meus leitores: o tom e 6646,
vermelho cereja. Agora... ela esta
mesmo pedindo ou e voce que esta
fazendo de tudo para convence-la
a isso? Menino... (rs)

CALMA, CIDAO!!!

0i, Nathalie. Sou Cidao, cartunista,
e ... [ndo entendi nada do que veio
escrito depois].

Cidao, o cartunista

Santa Isabel, SP (via e-mail)

w Cidao, parece que voce escreveu
correndo, digitando com uma mao

e jogando Lumines no PSP com a
outra (rs). Pela ilustracao que voce
mandou, entendo que voce estava
um tanto... empolgado. Vou esperar
outro e-mail mais calminho, ta? INaEr

que prenda e dé vontade de jogar
até o final?!" @Tammykittie

De ambos! Procuro um jogo
que tenha exatamente isso:
uma historia envolvente com
bastante desafio. @JanaFerlini Na minha opiniao, deve
haver um equilibrio entre os
dois, mas uma boa historia me

empolga mais. @anacancian

Eu gosto da historia. O que
adianta ter desafio sem um enredo
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O que acontece de mais im orta nte
no mercado, P|63/StatIOﬂ no Brasil,
vendas, curiosidades e muito mais

Eventos lutam
para se tornar
referéncia no
Brasil e estimular
cada vez mais o
crescimento do
mercado nacional
de videogames

utubro vai bombar com

duas grandes feiras de

videogame para o publico
brasileiro: a Electronic Game Show
(EGS) e a Brasil Game Show (BGS).
Inevitavelmente, ha um certo ar
de rivalidade. Afinal, ser o evento
mais desejado pelo publico é a
garantia de um apoio maior das
produtoras em eventos futuros e
uma presenca mais forte de
langamentos de peso antecipados,
além de aten¢@o maior dos
investidores do mercado de games.

Os dois eventos ndo competem

geograficamente, ja que a EGS 2011
acontece em Sao Paulo e a BGS
2011, no Rio de Janeiro. O problema
de realizar eventos do mesmo tema
em datas tGo proximas é fazer com
que produtoras, revendedoras e
participantes tenham de escolher
onde investir seus maiores esforcos
e orcamentos. A EGS, por exemplo,
conta com patrocinio da Microsoft
e corre o risco de ficar sem o apoio
da Sony e da Nintendo. A BGS, por
sua vez, garantiu o patrocinio da
Sony. A escolha pelo més
de outubro é justificada: é o més
que antecede o langamento das
superproducoes de 2011, titulos
que fazem a diferenca na hora de
escolher de qual evento participar.

18 playstationdicas &truques

- EGS

Flectronic
Game Show

De um lado, o retorno do primeiro
grande evento de games do Brasil

Electronic Game Show

A EGS e o maior evento anual de
videogames do México (o segundo maior
mercado das Ameéricas) e existe ha dez
anos. A versao brasileira aconteceu em
2004 e 2005 e contou com 22 e 25 mil

visitantes, respectivamente. Desde entdo,

0s organizadores mantiveram o evento
somente no México, a espera de um
momento mais propicio para retomar ao
Brasil. Além da Microsoft, a EGS 2011
contara com a presenca de empresas

como Activision, Konami, THQ e NC Games,

que tera a Ubisoft em seu estande.

O evento, que costumava acontecer
no Expo Center Norte, mudou para o
Transamerica Expo Center, perto da
Marginal Pinheiros—uma “‘area mais

TUNEL DO TEMPO <A seqgunda edicdo da
Electronic Game Show aconteceu ha seis anos
e contou com a presenca de 25 mil visitantes
que, entre outras coisas, puderam testar o
Xbox 360 antes do lancamento nos EUA

nobre de Sao Paulo™, sequndo os
organizadores=, onde espera receber

40 mil visitantes nos trés dias de evento.
A filosofia também mudou: em vez de
focar apenas no publico "hardcore”, como
foi 0 caso nas duas edicoes anteriores,
este ano a EGS tambem trara atracoes
para o publico casual e para familias.

0 desafio da EGS parece grande, ja que
sua experiencia vem de uma época na
qual nao existiam eventos concorrentes
e, atualmente, a BGS tem se firmado
positivamente entre a opiniao popular.
Alem disso, apostar no publico casual
pode ser um perigo, uma vez que se trata
de um grupo que, por definicao, nao faz

. questao de testar lancamentos em

primeira mao ou de pagar R$50 (R$25,
no caso dos estudantes) para entrarem
um evento tematico. Além disso, a EGS
acontece depois do evento concorrente
e pode perder o brilho se as atracoes
principais forem as mesmas da BGS.



550 DE ESCUD(
5 e "i I"!f—}l d NamCD
RRUNCiou uma

CRESCIMENTO GRADUAL ¥ Ja em sua quarta
edi¢Go, a BGS vem crescendo em numero de
visitantes a cada ano. Em 2011, a organiza¢Go
do evento espera receber um publico de 50 mil
pessoas ao longo de cinco dias

Brasil Game Show

A BGS nasceu em 2009, Justomente
pela ausencia de um evento como @
EGS, e foliniciativa do colecionador de
games Marcelo Tavares. Em 2010,
contou com a presenca de 30 mil
visitantes em dois dias de evento e foi
patrocinada pela Sony. Este ano, a
expectativa e de atender mais de 50 mil

pessoas em cinco dias de feira no Centro de

Convencoes Sul America, no Rio de Janeiro.

Os tres primeiros dias (5, 6 e 7 de outubro)

oferecerao palestras com grandes nomes
nacionais e internacionais da industria de
videogames, minicursos e conferencias
pautadas em desenvolvimento, mercado e
arte/design. O evento sera aberto ao
publico geral nos dias 7, 8 e 9.

Oevento tambem sera palco para o Brasil

Game Jam, uma especie de reality show com

15 equipes formadas por representantes de

universidades brasileiras e estrangeiras, cujo

objetivo e produzir um jogo em 48 horas.

divulgar Dark Souls. Os fas
poderiam enviar suas proprias
te para ideias de escudos e os mnais

que a
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cada ano cresce em visita c3

Ate o dia 31 de agosto, o ingresso (para
um dia) custara R$22 para estudantes,
usuarios do cartao do MetroRio e pessoas
que doarem um quilo de alimento nao
perecivel ou um brinquedo. O passaporte
para os tres ultimos dias, sob as mesmas
condicoes de desconto, sai por R$66 e

garante uma camiseta do evento de brinde.

O desejo de transformar a BGS em um
evento de grande relevancia nacional fica
claro com o anuncio da parceria fechada
com a UBM TechWeb Game Network,
empresa que produz a Game Developers
Conference, o maior evento do mundo
voltado exclusivamente aos profissionais
do ramo, que acontece anualmente na
cidade de Sao Francisco, nos EUA. »

votados pela comunidade do
Facebook seriam adicionados ao
J0go. Veja alguns dos mais legais.

BGS

Brasi|
Game Show

Flpha
tecnica

Electronic Game Show

« Quando: ]
28, 29 e 20 de outubro

» Onde: Transamerica
Expo Center, Sao Paulo

» Visitantes: 40 mil

* Principal patrocinador:
Microsoft

* Historico: em 2005, 0
evento impressionou por
exibir o Xbox 360 antes do
lancamento nos EUA

Brasil Game Show

* Quando: 5, 6 e 7de
outubro (conferencias),
7, 8 e g de outubro (feira)

» Onde: Centrode
Convencoes Sul America,
no Rio de Janeiro

* Visitantes: 5o mil

» Principal patrocinador:
Sony

« Histérico: em 2010, a
Sony criou uma area
gigantesca com teloes e
cabines para o publico
testar os jogos

*YEM 2004@ 2005,
reohzo Mos as
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SUCesSO Agoro |
como mercado |
mais maduro e com |
05 Jogos eletronicos
fazendo parte da

vida de familiase

Nao apenas dos

gamers, temos

certezade que essa
terceiraedicdo sera

ainda melhor #3

Jorge Lizarraga,
presidente da Oelli

dicas & trugque mpluystatlon 19
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Voce ja pode usar

e acessar conteudc

PlayStation Store,

a loja virtual do Play 3, foi

inaugurada oficialmente
no Brasil no dia 22 de julho.
A previsao de langamento
apontava para perto do Dia das
Criangas, mas a atragao chegou
antes e os jogadores ja podem
usar os seus antigos perfis
brasileiros (ou criar contas novas)
para acessar o acervo da loja em
portugués. A Sony aproveitou
a ocasido para estrear a versao
brasileira do PlayStation.Blog,
seu site oficial de noticias.

A PlayStation Store brasileira

foi inaugurada com cerca de 200
produtos, entre jogos de PS3, PSP
e classicos de PSone, expansoes
(DLCs) e alguns temas decorativos
para a XMB do console. Ainda € um
acervo inferior ao oferecido pela
loja norte-americana, mas a Sony
garante que a loja sera atualizada
semanalmente e trara conteudo
atual junto com produtos antigos.
A empresa revelou que planeja

20 playstation ficas & ruques

Use sua conta
nacional e entre na loja da

. . :
““ PlayStatlon" StOI"E X8, PSN para encontrar jogos e

conteudos com pregos em real

ﬁ' Vitrine

Lan¢camentos

Jogos

¢ :
Exibir todos por titulo J
;’3

Demos

Expansoes

T GODEIWAR
)

- e o ..';: - ‘___;- -
lemas e avatares e R abasd s ol S £ :
...... l(- ALLECTI®N

Store estreia =

no Brasil

sua conta nacional
do PlayStation 3 para

: R SR
comprar JOogos PSN Brasil PSN EUA

)S em portugués ..... e _RS79.99 _ $19,99 (RS3110) &
Braid ... RS3099° %14,99(R523,32) L

ngz'mmwﬁﬁw?m o _RS1009  $499®RS776) I
oferecer conteudos exclusivos ﬁlk_m{iaste(:ruahe:s AR N R T - $14,99 (RS23, 32} _i_s_;-

e Al

| ColegodoGodofWar____ RS84.99 _ $29.99(R346, 66)

para o mercado brasileiro, como 1\ &
jogos criados por produtoras D P"‘EUU"IS\%}JQ‘?."E” L RS20,09 99,99 (“515-54)
R$40,99 fﬂg gg (RSgn m}

nacionais. Ainda nao ha prazo | S E TR RIS AT s
para o lancamento do servigo \ i " PSN Brasil
PlayStation Plus, entao o jogador _ R$59,99
nao tem acesso a vantagens como “';__.'R‘:Ssg 99
descontos, jogos gratis e o sistema S
para guardar saves de Jogos

na nuvem. Jogos da categoria
"Minis" também ndo vieram com o

" PSNEUA
__$15,99 (R$24,88)
319 99 (R$3, m)_.p

el e g T

?ttlEBlg\Pf{JnEt _
AR

PSN Bmsul - PSH EUA

A _R$20,99  $9,99 RS15,54) =
N rlizone3(REtro Pack RecimmedTerrrtDry) R$10,99 54 99 (RS7, ?6} x
8 Remdent Evil 5{Cnnjunto Untold Stories) Rst 99 S, 49 (R$19 43)

lancamento, tampouco conteudos ;;;q: 95 2,49 SD 99 {R51 54) ;-_::—;
multimidia (trailers, filmes e ‘;u D SR R T R Hf
musica), mas a Sony garante que N _ PSN B"“"' PSN EU_“ 1
esta é uma etapa inicial para a loja \?\‘* CostlevaniaChronicles . R$12.99 R$5,99(R39,32) & S
e que o objetivo e deixa-la com as N b et AR RESSRSERG o B R (R$]5 54) f‘f

, 5 \ Metal GEQrSﬂhd 0 R$20,99 R$9 99 (R515,54} =
mesmas Cﬂteg(}r las de atr acoes \ R T R R R A A W S RN U N S e PR R
das lojas internacionais.

As compras so podem ser que nao havera migracao de Em tempo, quem criou Sua
feitas com cartoes de credito troféus de uma containternacional  conta nacional antes de 20 de
internacionais emitidos no Brasil, para a nacional, ou seja, se voce abril podera participar do pacote
das bandeiras Visa e Mastercard. quiser usar uma conta brasileira, "Welcome Back" e baixar dois dos
Ha planos de ampliar o numero tera que comecar do zero. Apesar seguinte jogos gratuitamente:
de cartoes aceitos e de oferecer disso, vocé pode manter sua conta Dead Nation, inFamous,
tambem cartoes pre-pagos. internacional no mesmo console e LittleBigPlanet, Super Stardust HD

Para a tristeza dos jogadores usar tudo o que comprar por meio e WipEout HD. Isso vale ate 21 de
(e nossa também), foi confirmado dela tambem no perfil brasileiro. agosto, entdo corra e aproveite.
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Este mes:

Marcelo Tavares,
idealizador e organizador
da Brasil Game Show

Vocé consegue mensurar
o crescimento do BGS?
* A Brasil Game Show
esta em franco crescimento e
um rapido retrospecto mostra
0s NUMeros que comprovam o
nosso sucesso nos ultimos anos.
Na primeira edigao, tivemos

um publico de 4 mil pessoas;

na sequnda, 8 mil; na terceira,
30 mil; e agora esperamos

pelo menos 50 mil. Esses dados
tambem refletem o numero

& _

N e

TODO MES, UM JOGO RAPIDO COM OS REPRESENTANTES
DO MERCADO BRASILEIRO DE VIDEOGAMES

perguntas

de empresas participantes e

o interesse da midia. Para a
edi¢ao de 2011, ja temos 75% das
cotas de patrocinio e estandes
comprometidos e o restante
esta em fase de conclusao.

A Brasil Game Show e a primeira
feira de games do Pais com
quatro edicoes consecutivas, e

0 nosso objetivo e fomentar o
mercado nacional trabalhando
em sintonia com as empresas.
Tambem procuramos mostrar o
potencial do mercado brasileiro
no exterior em viagens feitas com
comitivas para a GDC e a E3.

"% A BGS é um evento

4" hardcore, com forte
""am apelo para o mercado

profissional de games. O Brasil

estava carente de um evento

dedicado a este segmento?

* Certamente. Em 2008, quando

decidimos criar a BGS, o Brasil

vivia um momento no qual nao

AMOR PELOS JOGOS ¢ Além de
criador e organizador da BGS,
Marcelo é o maior colecionador
de videogames do Brasil

Nem sempre
algo precisa
ser grotesco
para chocar.
A produtora
Volition que
o diga-em
Red Faction:
Armageddon,
um unicornio
usado como
arma de fogo
€ o responsdvel
por esta cena
incrivelmente

perturbadora...

eram realizados grandes eventos
de games no Pais. Eu, como
Jogador hardcore, percebia esta
caréncia e resolvi desenvolver
este projeto. Desde a minha
adolescencia, eu acompanhava,
por meio de revistas estrangeiras,
O sucesso das feiras de
videogame na Europa, nos
Estados Unidos e no Japao. Com
o passar do tempo, isto se tornou
uma ideia fixa que, felizmente,
conseguimos concretizar com
éxito. Mas o publico gamer no
Brasil e muito grande, e a nossa
meta é continuar o processo de
expansao do evento, para que
cada vez mais possamos atender
melhor as necessidades dos
Jogadores brasileiros.

#8% Havera mais langamentos
"\ de peso este ano? E

@ quanto & presenca de
produtores famosos?

* Muitos! Acho que a experiéncia
positiva com o jogo Mortal
Kombat em 2010 motivou as
demais empresas. Posso garantir
que na edicao 2011 NOS vamos

De olho na febre de
cONsumo que vem com
as férias escolares, a
Sony baixou o prego do
PlayStation 3 de R$1.799
para R$1.399. A promocao
vale entre os dias 8 de julho
e 30 de agosto e e referente
ao modelo de 160 giga do
PlayStation 3 Slim, em todas
as lojas da rede Sony Style e
em revendedores
autorizados. A Ubisoft
tambem entrou na onda dos
descontos e oferece toda a
série Assassin’s Creed por
otimos precos. O primeiro
Assassin's Creed passou @
custar R$59, enquanto
Assassin's Creed I baixou
para R$79 e o titulo mais
recente, Assassin's Creed:
Brotherhood, ficou pela
metade: R$99,90 (o preco
normal era R$199).

apresentar mais de uma dezena
de prévias de jogos que ainda
serao langados, mas n@o posso
revelar os nomes. Sobre a
presenca de produtores famosos,
sim. Em breve, iremos anunciar
quatro nomes de peso no
mercado Internacional. E posso
adiantar que um representante
de um dos titulos de maior
sucesso-dos ultimos tempos
estara noevento. »
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Balls of Steel

or pior que seja o
novo jogo, Duke tem
fas fiéis. A prova disso
é o detonado do game na
edicdo anterior, atendendo
aos pedidos que recebemos
por e-mail. Essa galera curtiuo
detonado e pediu mais informagoes
sobre a edicdo de colecionador de
Duke Nukem Forever, Balls of Steel.
Seque, entao, a lista completa
com todos os brindes que
acompanham o pacote:
* Busto: com 11 centimetros de
altura, & a reprodugao da estatua

-'ﬁ"'"jn-l.

vista na mansao do heroi.

e HQ: com mais de 20 paginas

de acao e testosterona.

» Artbook: 100 paginas de artes
e informagoes de bastidores.

» Minibaralho (5cm x 7cm):
para jogar com 0s Seus amigos.

« Dados: dispensa comentarios.
* Fichas de poquer: duas fichas

RANKING DE VENDAS (JULHO)

1. PES 2011 3.GTAIV 6. LA. Noire Shippuden: UNS 2
2. Red Dead 4. Crysis 2 7. Medal of Honor 9. NFS: Shift 2
Redemption 5.GranTurismo5 8. Naruto 10.F1 2010

m_;_i_d___‘ﬂgt";‘ ‘*-,1

para certificar sua fortuna no jogo.
« Cartdes-postais: cinco
cartoes-postais para mostrar aos

amigos distantes quem e o maioral.

* Duke de papel: monte uma
versao em cartolina de Duke para
proteger a sua mesa de trabalho
do ataque de alienigenas.

» Adesivo: coloque-oem sua

Fonte: Lojas Americanas

gamer W

msmneiou

*Eleach Soul Resurreccion
* Phineas and Ferb:
Across the 2nd Dimension-

16/08

* F| Shaddai: Ascension .
of the Metatron

*No More Heroes: Heroes Paradise

23/08
* Bodycount
* Deus EX: Human Revolution

26/08
*RubgyWo-erEup 2011

30/08
* Air Conflits: Secret Wars

janela e os alienigenas nunca
chegarao perto da sua casa.

» Certificado de autenticidade:
para voce colocar em um quadro

na parede. Assinado pelo proprio
Duke, € a prova de que a sua
edicao Balls of Steel faz parte

de uma série bem limitada. e
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Tema: Acao
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3 Produtora

. Rocksteady Studias
Distribuidor

varner Laames

.......

Por 100 délares, vocé podera
comprar a edicao especial de
Arkham City, que conta com uma
estatua do Batman, um livro de
artes, trilha sonora e a animagdo
Batman: Gotham Knight.




Dois anos apos criar um novo
Eadréo ara jogos baseados em
erois de HQs, Batman mostra
que tem truques de sobra para

superar a aventura anterior

ogamos a demonstra¢do  Apos a overdose pelo uso da
de Batman: Arkham Cityo  droga Titan, que deu ao Coringa
suficiente para afastar poderes musculares monstruosos

o medo de que a nova e tambem foi a sua ruina, a

aventura do morcego situacao parecia ter abalado
serig so uma mera continuacdo,  apenas ailha onde é localizado
sem alma renovada ou criacoes o Asilo Arkham. A cidade parecia

ousadas. A equipe da Rocksteady  ter ficado isenta de riscos... Pelo

fol alem de reforcaroqueerabom  menos por enquanto.

€ quer que Voceé esqueca o game

anterior, Arkham Asylum. Vocé ainda LOUCOS A SOLTA

terd acesso aosistema de combate  INA CIDADE

mais eficiente do genero acao, Warden Quincy Sharp, diretor

um clima de investigacao com ar do Asilo Arkham nos ultimos

de quadrinhos e o obscuro charme  trés anos, ficou com o crédito

de Gotham... Mas sentiraque tudo  pela a¢@o de Batman na captura

mudou quando segurar o controle  do Coringa. Com a fama, Warden

e pular do topo do primeiro predio.  se lancou a candidaturada »
Antes de revelar suas

novas possibilidades, vamos

coloca-lo a par da situacao.

Arkham City comec¢a com

um enredo bem amarrado,

situado em um ano apos

a rebeliao orquestrada por

Coringa no Asilo Arkham.

. W
..........
...
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- Preview

prefeitura da cidade de Gotham
e ganhou, Uma de suas primeiras
acoes como prefeito foi declarar
Arkham e a prisao Blackgate como
estruturas inadequadas para
comportar a crescente massa
de criminosos. Ousado, comprou
um pedaco pobre da cidade
de Gotham, cercou o territorio
com altas muralhas e contratou
um grupo mercenario chamado
Tyger para vigiar o perimetro
~um projeto ja premeditado por
Warden, que havia escondido um
mapa com marcacoes da cidade
no Asilo Arkham. Assim, nasceu
a cidade-prisao de Arkham.
Todos os prisioneiros foram
levados para a nova fortaleza,
trocando o confinamento das

USE A CABECA
Durante o quebra-quebra,
é possivel usar o batgancho
para puxar os inimigos
para um soco bem dado.
Porém, ha outros usos
para os equipamentos.

O Batarangue, por
exemplo, pode ser
controlado a distancia
para acertar armas dos
inimigos e inutiliza-las, o
que vai facilitar a sua vida
antes mesmo de cair na
porrada com os bandidos.

% l.r:
. %"h“

e}

:. '1. .

., Especial Batman: Arkham City

celas dailha por uma '“iberdade
controlada’’, na qual todos tém
que seguir uma unica condicao:
nao tentar fugir. A punicao para
quem viola a regra? Pena de morte.
A politica interna funciona
com regras criadas pelos proprios
criminosos. Para fiscalizar a sua
cidade-prisao, Warden contrata o
misterioso psiquiatra Hugo Strange.
Este, por sua vez, tem seu proprio
cronograma e planos para o local,
e 0 seu passado e uma incognita
aos olhos da sociedade (qualquer
um que o investiga simplesmente
desaparece). Batman vigiou o local
durante meses, acompanhando a
formacao de um grande problema.
Ao chegar a prisao, Duas-Caras
usa todos 0s meios que conhece

O prefeito de «
Gotham comprou
um pedaco da
cidade, cercou
com muralhas

e contratou um
grupo mercenario
paravigiar todo o
perimetro.Essae
acidade-prisao

para ganhar respeito e seguidores,

entrando em atrito com Coringa
(debilitado pela droga Titan, que
usou para tomar o Asilo Arkham, ele
conta com a ajuda de Arlequina

para cuidar de sua saude), Assim,
a cidade comeca a ser dividida em
alas controladas por criminosos que
trabalham para os dois supervilces.
Uma nova guerra pode explodir

a qualguer momento e, alem da
disputa de territorio entre Coringa
e Duas-Caras, ha outras mentes
confinadas em Arkham prontas para
mostrar as garras: tirando vantagem
da situacdo, a Mulher-Gato tenta
roubar o influente Duas-Caras,
mas e capturada e corre @ risco
de ser executada publicamente
como prova de poder. Essa e a
deixa para o Homem-Morcego
entrar em acao e viver uma das
mais longas e sombrias noites

de sua vida de combate ao crime,
agora em um novo territorio.

QUEM PRECISA DE
SUPERPODERES?

A expectativa se tornou algo
corriqueiro na geracao atual

e a Rocksteady Studios sabe o
peso da responsabilidade. Apos
estabelecer a ambientacao ideal
no primeiro jogo, Arkham City vem
com @ obrigac¢ao de surpreender

o jogador. E paraisso, nada pode

DIGITAL «Com o Detective Mode
ligado, fica mais facil identificar as
armas e os inimigos mais perigosos



CLIMINHA 4Para
variar um pouco,
a Mulher-Gato vai
prender Batman com

o seu charme. Ele so
resmunga, mas sempre
parte para salva-la

MULHER-GATO &
Ocupacao: Gatuna profissional
Primeira apari¢ao:

Batman #1 (maio de 1940)

Orfa que aprendeu a viver
nas ruas perigosas de Gotham,
Selina Kyle encontrou nos
roubos furtivos a sua maneira
de sobreviver. Determinada
a fazer isso com estilo, aprendeu
diversas artes marciais e treinou
ginastica para aperfeigoar suas
habilidades. Suas atividades
criminais sdo temperadas por
um altruismo relutante, o que
faz da Mulher-Gato uma vila
inconstaste e heroina ocasional.
Ela mantém uma relagao
complicada e antagonica com
o Batman, que frequentemente
vira uma espécie de romance de
oportunidade. Desde a abertura
da cidade-pris@o em Gotham, ha
relatos de roubos da Mulher-Gato
e rumores dizem que ela esta
cacando o Duas-Caras por
alguma razao
desconhecida.

ser mais Batman' do que uma em edificios e acelerar a sua

linha evoluida de equipamentos velocidade (e autonomia) de voo.
e habilidades para todos os fins. Explicando na lingua de herois,
Mantendo a linha evolutiva do e como se o batgancho tivesse
personagem, Batman comecacom  evoluido para ganhar a mesma
todos os equipamentos que obteve  praticidade, velocidade e alcance
ao final do aventura anterior, que da teia do Homem-Aranha. Isso
aumenta sua liberdade de acao

em, pelo menos, go%.

receberao melhorias para atender

as novas necessidades do herol,

AG r't‘EFjﬂ['_‘| Gun. o bat ga ncho 0 Batclaw, conhecido aqui como

usado para alcancar lugares altos,  batarangue, teve a sua eficiencia
ganhou um alcance muito maior melhorada e sera usado para
e permite ao Homem-Morcego outras funcoes alem de causar
se projetar ao topo de predios traumatismos em bandidos. Como
de maneira muito mais rapida. se trata de uma cidade gigantesca,
E Iss0 e S0 0 comeco. Agora, voce pode usar o item para fisgar »
tambem e possivel usar
o batganchonoar,
enguanto estiver

lanando, para prender
) b ,

JOGO DE INTERESSES

Enquanto Batman quer investigar o que
acontece de verdade na cidade-prisao, a
Mulher-Gato esta de olho em um cofre que
guarda as posses e frutos de roubo de todos
0s criminosos presos no local. Além disso,

a gata estd em um perigoso conflito com

o Duas-Caras, pois ele possui algo que a
ladra busca desesperadamente.

APM__ T

AR K _H

BATMAN

Ogupq;ﬁn: Cavaleiro das Trevas
Primeira apari¢éo: Detective
Comics #27 (maio de 1939)

Quando seus pais foram mortos

na sua frente, o pequeno Bruce
Wayne resolveu livrar Gotham
City dg todos os criminosos,
Ele treinou exaustivg mente
Para alcangar g perfeicao fisica
e mental, complementadas
pelo dominio de artes marciais
teécnicas de detetive e psimlogin
criminal. Vestido como um
morcego para colocar medo nos
criminosos, Batman luta contra
O crime com a ajuda de veiculos
€ Invencoes especializadas
tendo como base a Batcaverna
secretamente localizada '
embaixo de Mansdo Wayne,




NEM ME VIU « Um dos novos
equipamentos é a bomba de fumaga,
perfeita para confundir inimigos

que notaram a preseng¢a de Batman

itens em locais inacessiveis ou
sobre armadilhas. Este item sera
importante e o seu modo de acao
favorito sera o discreto.

Outra mudanca interessante
esta no Cryptographic Sequencer,
aparelho usado para desativar
dispositivos eletronicos. Batman
podera usa-lo para interceptar
frequéncias de radio (informagoes
da policia sobre determinados
Criminosos, conversas entre
bandidos e entre os agentes
de seguranca da unidade Tyger

28 playstal:lon licas &truques
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com Dr. Hugo Strange), o que
serve para manter o heroi a par
dos acontecimentos e abastecer
0 banco de dados sobre criminosos
e seus lideres. Aléemdisso, o
aparelho sera vital para decodificar
mensagens de audio deixadas pelo
Coringa com pistas da localizagdo
de bombas escondidas por toda a
cidade. Voce conhece o psicopata:
ele gosta de dar trabalho.

A atualizacao de equipamento
mais notavel esta no uso do
Detective Mode, a visao de raio-x
que permite encontrar pistas,
mensagens ocultas ou paredes
fragilizadas que possam ser
demolidas para criar rotas mais  »

CSI: GOTHAM CITY

O novo Detective Mode simula a ideia de
realidade aumentada e projeta informagoes
e objetos digitais ao redor do vilGo. Além de
revelar a posi¢a@o de inimigos no local e a rota
para chegar ao seu destino, o sistema analisa
cadaveres para apontar o tipo de armas usadas
na area e os esconderijos de atiradores. Ainda
havera outras fun¢bes ainda ndo reveladas.

Batman pode «
mterceptorsmoys
deradio e acessar
informacoes da
policia, conversas
entre bandldos
ede agentesdq (|
unida eTy%g (G
o Dr. Hugo Str
O que val MmanteE
o heroi a pardos s
acontecim

o
- E ::; J

DA GOSTO! ~ Socar
bandidos continua
uma atragdo a parte,
A sensagdo de impacto
é uma beleza e ha muito
mais tipos de golpes
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A cidade-prisdo de Arkham
City tem vida. Esqueca os
cendrios pacatos do game
anterior. Aqui, vocé verd
crises acontecendo
independentemente
da sua participacdo, brigas
entre gangues, agoes da
policia local e o caos que uma
comunidade de vilGes pode
criar. Desta vez, é importante
usar as capacidades do heroi
para escolher suas batalhas e
o ser arrastado para dentro
de conflitos que ndo importam.

PERIGOS » Apesar
do apelo de "mundo
aberto"”, ha muitos
ambientes fechados,
claustrofobicos

e construidos

para funcionar
como armadilhas

2 I com explosdes e destruicao
| caotica. Hd muitos segredos
| para procurar ao seu redor.

Olhos atentos sempre!

Usar

| acapa para planar por
| quanto tempo quiser € uma
delicia e permite escolher

quando entrar em agao

Nao se distraia




Combine as func¢oes da
capa e do batgancho e
podera, praticamente,
voar... € ndo so planar.
Enquanto estiver no ar, é

TORPEDO < Ao planar,
vocé pode ser cruel
e escolher um alvo no

possivel fazer movimentos — solo para aterrissar
verticais para sustentar o com os dois pés nas

¥  voo.Além disso, é possivel . costas da vitima.
usar o batgancho contra | E irresistivel!

edificios para consequir
impulso extra e velocidade
para turbinar as suas
atividades aéreas. Batman
nao precisa mais contar
com a escuridao dos becos.

P BT r ' Iv' _h &

ROBIN

Or:'upqgan: Estudante
Primeira aparicéo:
Batman #436 (1989)

0 jovem Tim Drake estavo e el
na plateia quando g trupe dos et o e e
Graysons Voadores, sua familia .
Ol assassinada. £ essa foi St N G
g primeira vez que ele viu o
Batman em acdo, UNGC
Inspimdo pems Ugﬁes Sequras. As fu ncoes c ntinuam
do Morcego, Tim Sequiu as as mesmas, mas a apreciacao da
aventuras de Batman e Robin -
O mais perto que conseguiy "
e descobriu as ident S aumentada, o que favorece um
;f;;ztizdos dois, Tim comvencen estilo de investigacao em tempo
- Yvayne e Dick Graysson
~ O primeiro Robin, que agora
atende pelo nome de Asq RO fOsR
Noturma—que era horg de um
AOvo Robin surgir, Batman ndo |
bt o el il morta. o Detective Mode permite
morte de Jason Todd, o ver o esqueleto davitima e, no
segundo Robin, ainda
estava frescaem -
sua memoria, fragmento. O tipo de fragmento
Mas isso mudo iIndica o modelo e o alcance da
e Drake foi
treinado pelo '
Batman para e o ferimento indicam a origem do
se tornaro disparo, tracado no ambiente com
novo Robin, .

cena surge na forma de realidade

real (nada de parar a acao) e

Exemplo: ao analisar uma pessoa

maior estilo CS1. encontrarum

arma Uscg 1[_1; € QA POSICAO ( 10 COrpo

lasers e formas digitais
tridimensionais. Esse recurso,
quando jogamos, permitiu
examinar o buraco de um disparo
na janela e no chao para descobrir
o esconderif do Coringa em uma
torre; 1SS0 faz com que o jog ador
sinta par te da evolt ICC 10da tramae
compartilhe a gratificacao por ter
uma mente sagaz como a do herol.
Em nome dos ataques rapidos
e fulminantes, o cinto de utilidades

do morcego conta com ineditas  »

e | &
dicas& e STOY
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EXPLORACAO
granadas de fumaca. No teste, experiencia. A melhoria de alguns INTELIGENTE

elas surgiram como opcdoquando  equipamentos € essencial e A cidade de Gotham e imensa e PINGUIM

e . B - . ¢ Dcupacao
o morcego foi avistado por viloes afeta muito g'seu desempenho quase todos os pontos dentro A
0 morcego fol avis _L.L O LJ‘" Oes aftet JITO Q'Seu desempe Ju t ; ._;_ . Trapaceiro do mercado negro
e, como um toque de botao, fol no jogo. Um bom exemplo disso do perimetro sao acessivels, e Primeira aparicdo

Detective Comics #140 (1948)

- B

possivel jogar uma belezinhadessas e a possibilidade de sabotar embora alguns fiqguem restritos

no chdo para criar a distracdo e as armas de fogo dos inimigos, a historia. A aventura se passa O Pinguim é um génio do crime,

fugir para um daqueles gargulas reduzindo um pouco suas dores em uma unica noite e, por I1sso, excéntrico e conhecido por fazer
5 Jjarg Negocios escusos e ser muito

_ | bom nisso. Herdeiro de uma

Havera cerca de 30 atualizacoes  que o confronto direto e compromete o belo visual e as familia rica, Oswald Cobblepot

para ferramentas e habilidades necessario. Ha outras fungoes impactantes cenas panoramicas estudou no exterior quando

no alto de que o heroi tanto gosta.  de cabe¢a em uma situacao em o clima e bem sombrio, 0 que ndo

A N T e A e e e L SRS e Wt W era garoto. Quando a sua
do herol, gue se para nabilitar e voce vai k_.]cll(.:.’[[.lf que surgem vez {_}l:.J r___.:Lit_.H,J, Alem de familia foi & faléncia, CDbeEpDT
lutar pe]{_‘;g pontos necessarios. apresentar uma diversidade de» entrou para a vida do crime e

aprendeu nas ruas de Londres
como ser um trapaceiro. Anos
mais tarde, ele ressurgiu como o
Pinguim, um traficante de armas
do mercado negro de Gotham.
Aparentemente, os negécios
do Pinguim estdo prosperando
muito dentro da cidade-prisco

e ele comega a ameagar o poder
do Coringa e do Duas-Caras.

TERRITORIOS

Os "moradores” da
cidade-prisao vivem
dentro de uma
# guerra territorial.
| Pinguim, Coringa e
_ Duas-Caras sao os
-4 lideres influentes.
% Ao combater um lado,
voce vera os outros
| ganharem for¢a na cidade |
pelo aumento de o
"4  pichagoes e a presenca
cada vez maior de
capangas. Sera dificil
lidar com isso.
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REFERENCIAS ~ 0s Challenges
trazem novas referéncias as HQs.
Aqui, uma fabrica com o sobrenome
do vildo Mascara Negra

formas e design, a cidade & como
um personagem coadjuvante e
esconde varias referéncias que os
fas do heroi identificarao em uma
quantidade absurdamente maior
do que o que vimos em Arkham
Asylum. Isso significa pequenos
objetos perdidos pelo cenario,
imagens que sao reproducoes
digitais de lembrancas dos
quadrinhos e ate locais, como a
industria Sionis, uma referéncia
@o sobrenome do vilao Mascarc
Negra. Se voce gosta de cacar
segredos em Jogos como INFamous
e GTA, periga esquecer da trama
principal aqui.

As ruas de Arkham sao perigosas
e os homens de Coringa e do
Duas-Caras recrutam presos que
estao neutros a disputa. Estes,

Desde aoverdose «

do Coringa com
adrogaTitan,

a mente de
Arlequina se
deteriorou mais
e elaesta obcecada
em colocar um
SOrriso No rosto
do seu "'chuchu"

34 Plﬂﬁtﬂﬁon ficas & trucues
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por sua vez, buscam protecao
Ingressando em gangues locais.
Dessa forma, a cidade fica dividida
em terntorios controlados por
faccoes diferentes. A Rocksteady
Studios nao deixou claro se sera
possivel jogar uma gangue contra
a outra para facilitar a tomada

do local, mas uma coisa e certa:
cada area dominada por um vilao
oferece uma experiéncia
diversificada. No territorio

do Coringa, por exemplo,

as pichacoes em paredes e o
visual dos criminosos sao bem
marcantes. As areas de transicao
também oferecem diferencas
visuais, tornando mais imersiva a »

ARLEQUINA

imeira apargao:
P"mmunt Harley Quinn 1

(outubrode 1999)

ano Astlo
ng Harleen

psiquiatra d‘
atar o Corl
‘Akhom, o doutora

guinzel fi

o (Arlequing).
Harley Quinn (£
té?{;ﬂ éu uma bandida ?p';ntu
' isfvel cuja un
e imprevisive : n!] s

" - 0’ u -
motivasa & obter a aprovasao

nat

ele, de alg i, €
2 méis uma de suas yitimas

pDesde @ overdose do Coring@

rTitan, @ ments ;
e deteriorou mais o
elaesta determind

a colocar um SOITiso n.'ﬂ

cara doseu "ehuchu .

uma munEiTU " Elﬂ

Além dghistéria principal e missdes . VO |

secundarias extras, ainda ha N |

os Challenges, que sdo desafios b 4
com condigbes especificas em um N ‘

modo ranqueado. Robin vai atuar | :

principalmente nos Challenges. g 3
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O IR
Pl LIS 45 e

verfique a classificaco indicativa dos games

B

NS




&

DOMINE A ESCURIDAO

Ser sorrateiro € ainda mais valorizado em
Arkham City. Inimigos estdo ainda melhor
armados e agem em grupo. Os gargulas
continuam como os lugares mais valiosos
para ter uma visGo geral dos cenarios e
avaliar a sua estratégia. Além disso, vocé tera
que poupar alguns alvos para interrogar

e descobrir 0 seu proximo passo na missao.

» Ocupacao: Criminoso prohssiol
« Primeira aparicao: Batma

r # 4
I 'I._:- Wl

Batman pode mergulnar
contra seusalvosou lagar
um deles para iniciarum

interrogatorio particular

PROF. HUGO STRANGE

|

o
w0
/
TECNOLOGICOS = Ha inimigos com
equipamentos para detectar a

presenca do Batman, mesmo na
escuriddo. Esses sdo alvos prioritarios

aquele ponto ou simplesmente mais frequente do que no primeiro

. t‘
| "}-'-‘Wr-“" ‘

ganhar um impulso extra. E mais: jogo, principalmente para cagar

]

salte do alto de um prédio ou colecionaveis ou resolver desafios |

feche a capa durante o voo e adicionais. Ha mais de 400 extras
Batman mergulhara em diregao

ao solo. Puxe o analogico direito

espalhados por toda a cidade, - Ocupacao: Psiquiatra

« Primeira aparicao: Detect

i¥ " i ]
MmICS #36 (tleverairo de |

aventura ao vagar pelos dominios
de Charada, Pinguim e Duas-Caras.

que garantem informacoes

Como andar pelas ruas naoe a

para baixo e a capa se abre

adicionais e subtramas vinculadas

mais sabia das decisoes, o jeito e imediatamente, fazendo o heroi a viloes que interagem, direta ou Hugo Strange clama ser o L
avancar pelos telhados ou voar ganhar altura e permitindo que indiretamente, na trama principal. iz I": _Ir eblint ods
pela cidade, seja pendurado nos ele sobrevoa as ruas por centenas  Entre os colecionaveis, uma centena eto da cidads '
helicopteros da Tyger durante as de metros. Novamente deles sao pequenos trofeus. Para DSl S EHar 0.
rondas ou usando a capa como comparando com o encontra-los, as vezes, € i it |
uma asa-delta. E mais do que Homem-Aranha, e possivel obrigatorio interrogar bandidos | experimentos bizarr '
apenas amortecer a queda, @ controlar o voo e subir e descer leais ao Charada, e a coletia deésses: _’” fdo ha prova
capa e um verdadeiro meio de com a capa como o aracnideo faz itens habilita desafios de resgate‘ﬂ i e i
transporte, ja que vocé pode usar  ao soltar uma teia atras de outra. de reféns em armadilhas mortais = Std ansioso para "libertar

1[0 \erno na cidad

o batgancho (M) em objetos
fixos para planar diretomente

6 playstatlort licas & truques

A utilizacao de habilidades e
equipamentos em conjunto sera

E
|
L

Aqui, o seu lado detetive e testage
com enigmas narrados PORUGENES

!




O primeiro shooter multi-sensorial de Tetsuya Mizuguchi.

CLASSIFICAGAO INDICATIVA

Nao ha inadequacbes

Livre para todos os publicos

Ja disponivel nas lojas!
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L, Especial Batran: Arkham City

Batman agora «
pode nocautear
trés inimigos de
uma vez, Como
chutaracarade
dois bandidos ao
mesmo tempo em
que soca os Viloes
que estiverem
nasua frente

projecao holografica do Charada
que precisam ser desvendados
para que voce possa encontrar o
local e salvar os inocentes. Alem de
superar os desafios corriqueiros ao
longo do caminho, a provacao que
encontramos foi um desafio para
mente e corpo. Era necessario salvar
um bombeiro que estava preso
ao teto, prestes a cair. Detalhe:

o chao era eletrificado e imensas
serras circulares vinnam de um
lado para outro, Alem de perceber
o padrao de movimento das serras
para prever a rota sequra,
tivemos que arriscar 0 pescogo
para usar o batgancho para saltar
sobre laminas e, no ar, langar uma

corda que seria presa na parede
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a esquerda do heroi, mudando
a trajetoria do voo para a direcao
da vitima em perigo. Novamente,
@ Sensacao de recompensa por
executar uma acao tao ousada
e complexa nos aproximou mais
da motivacao do personagem.
Havera muitos casos assim, nos
quais mais do que saber o que
fazer, sera vital escolher o
equipamento mais adequado
para o trabalho e como combinar
sua funcao com a de outros.

ENTRE HEROIS
EVILOES

Apesar da imensa quantidade
de lugares a serem explorados,
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. Comobatganchee possivel
Ia(T_cn; e pendurar-se Nos -+
y helicopteros dos vigilantes

POW! =« Ha diversas finalizagoes
novas, tipicas de quadrinhos. Ao
chegar por tras de dois inimigos, por
exemplo, da para bater suas cabegas

a acao nao deixa o ritmo de jogo
cair ou se tornar cansativo, Afinal,
existem as missoes principais,

as secundarias, os desafios e

os colecionaveis para ocupar

seu tempo. Outro aspecto que

contribui para a sensacao de
imersao e a propria jogabilidade,
que continua na mesma linha da
que consagrou o jogo anterior.
Tao tentador quanto agir de
forma furtiva e sair na porrada.

0 sistema de combate mantem
o mesmo nivel de simplicidade,

mas a Rocksteady Studios
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HOMEM-CALENDARIO

» Ocupacao: Psicopata
« Primeira aparicao:

Y i 113 |II1I|-
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e uma doenca qr
overdose jue ele mess
ie Titan. Atualmente, el
NUWItO nas ruas ao subn
Harley Luinn para faz

S |'. & 1Imi vi 31

- Ocupagao: Lriminost
 Primeira aparicao: Lete
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JOGOS MORTAIS ~ Apds interrogar
capangas e descobrir os esconderijos
do Charada, Batman precisa vencer
desafios complexos para salvar reféns

conseguiu lapidar e acrescentar
muito mais movimentos no
ia diversificado arsenal de
acrobacias do herol. Ou sejq,
esteticamente, as batalhas com
golpes continuos ficaram ainda
mais espetaculares. Por exemplo,
Batman agora pode nocautear
ate treés inimigos de uma vez com
um unico movimento, como chutar
a cara de dois bandidos ao mesmo
tempo em que soca quem esta na
sua frente. Alem das habilidades
fisicas, objetos nos cenarios
podem ser usados pelo herdi para
Improvisar nos ataques, como
chutar cadeiras para derrubatr
INimigos, usar o batgancho no
meio dos combos, entre outras
COISAs—, 0 que parece ser bem
util ao encarar 30 inimigos de uma
vez, muitos deles armados com
diversos tipos diferentes de armas.
Arkham City e ainda mais
versatil na possibilidade de
controlar a Mulher-Gato e o
Robin. Eles sequem o mesmo
sistema de combate basico,
mas com movimentos e estilos
proprios. Alem de escalar predios
com agilidade, a Mulher-Gato
tem um combate mais acrobatico
e usa seu chicote durante os
combos—sem contar a boleadeira
que pode ser lancada para
imobilizar ou nocautear os
inimigos. Quanto ao Robin,
sabemos apenas que sua

participacao se dara no
modo Challenge. A principio,
ele so ficara disponivel como
um extra exclusivo para quem
reservar uma copia do jogo nas
lojas da rede Best Buy, nos EUA.
Posteriormente, o personagem
sera liberado via DLC pago.
Quanto aos viloes,
embora o pano de
fundo seja focado
naguerra entre
Duas-Caras e
Coringa, nos
enigmas mortais »
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CHARADA &
e Ocupac dao: Criminoso

Detective Comics #140 (1948)

Q 1Iiﬁ:i"a‘.'h__-i2|l..'-.

Edward Nigma precisa
constantemente de atengao

e esta determinado a ser o
criminoso mais inteligente de
Gotham City. Ele geralmente
deixa pistas e enigmas antes
de cometer um crime. Batman
provou gue € um oponente mais
do que a altura do Charada e

é sempre capaz de desvendar
os planos mais mirabolantes

do criminoso. Mas Nigma €
dedicado a sua arte e esta
decidido a criar um misterio
que vai deter até o Cavaleiro
das Trevas, mesmo que ele
precise matar alguem para
iss0. Sua participagao no game
quase domina as missoes extras.

A
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DUAS-CARAS

* Ocupagao: Criminoso
* Primeira apari¢do:
Detective Comics #66 (1942)

O promotor Harvey Dent ja foi
um dos aliados mais poderosos
que Batman ja teve em Gotham,
1550 mudou quando um criminoso
Jjogou acido no rosto de Dent e o
deixou deformado. As cicatrizes
parecem ter afetado a mente
de Harvey e o fizeram emergir
como Duas-Caras, um criminoso
esquizofrénico obcecado pela
dualidade, Duas-Caras usa
um dolar de prata para decidir
questoes importantes. 0 lado
normal da moeda significa que
a sua vitima vai viver, e o lado
todo arranhado e queimado
significa que alguém ndo vai
voltar para casa aquele dia.

.........
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., Especial
Batman: Arkham City

do Charada e na acao surpresa
do Pinguim, a verdadeira pedra
no sapato ae Batman el iugo
Strange. Afinal, alem de controlar
a cidade, ele sabe a identidade
do Homem-Morcego. Ainda no
elenco de viloe s temos Senhor
Frio, Talia al Ghul, Victor Zsasz,
Hera Venenosa e o estranho
Homem-Calendario. mas nem
todos terao uma participac ao
direta e significativa na trama.
Serao necessarias cerco de
15 horas para terminar a historia
principal, mas para quem decidii
encarar a tarefa de fazer 100%.
9 If.‘-'f INCAC leira deve l.'1 Lrar uimas
50 horas. Desafio consideravel,
mas que certamente nao
se compara corm n."lﬂil.'.:i'll:"_" de
esperar ate o lancamento ao
melhor ;'{'"H'j]f. ) O MO eqgo Cric ido

para um "-;F{{_"j{'-"r.i_"l-:_J['_..‘HH"". f*

SEFTON HILL, DIRETOR DO JOGO BATMAN: ARKHAM CITY

D&T Além de um mapa
maior, o0 que podemos
esperar ao explorar uma
cidade cheia de criminosos?

SH O melhor de levar o jogo
para a cidade e que isso permite
que a jogabilidade aumente.
Voce ainda tem a historia
principal, com um objetivo
claro g cumprir. Mas tambem
temos as missoes paralelas

Elas correspondem a uma
grande parcela do jogo e foram
criadas com a mesma dedicacao
e atencao aos detalhes que a
historia principal. Mas voce
decide quando val
realiza-las. Entre elas, voce tem
o Charada e o objetivo dele e se
vingar por ter sido capturado
[pelo Batman|. Ele sequestrou
varias pessoas € ameaca
mata-las se Batman nao
resolver suas armadilhas. Sao
gastas muitas horas nessas
missoes para achar o Charada.

Temos tambem o assassino em
serie /sasz. E, novamente, sua
historia se desenrola por horas
para investigar e descobril
o que ele esta aprontando.
[odas essas coisas estao
fora da historia principal. Nao
qgueriamaos apenas jogar itens
em becos para que o jogador
encontrasse. Ha granaes partes
do Jjogo escondidas em Arkham
City para todos que procuren

D&T O que pode nos dizer
sobre a Mulher-Gato?
SH £la e muito aiferente do

Batman. Obviamente, ela not

o

As MISSOes

extras comesponaem
auma grande
parcela do jogo

| g .'.3-__}-_ aos
detalhes que a
historia principal

gue o Batman e esta totalmente
disposta a quebrar regras para
conseguir o que quer. Controla-la
e bem diferente, ela nao tema
habilidade de planar pela cidade,
por isso, ela se move de uma
maneira muito mais intima. Ela
escala as laterais dos predios com
suas garras, se arrasta pelos
telhados, pode se penaurar no
teto, tem seus proprios
movimentos e tambem seus
acessorios pessoals. Ela usa armas
como boleadeira e possul bombas
de fumaca, e pode joga-las no
chQo para enganar as pessoas.

A Mulher-Gato tem muitos
acessorlos legais a disposicao,
como o chicote que pode ser

isado para derrubar ou desarmar
os inimigos. E tambem conta com
a sua propria serie de trofeus. Ela e
uma personalidade independente
e totalmente desenvolvida

D&T A Mulher-Gato ajuda ou s6
provoca o heréi, como sempre?
SH A motive icao aela e qu‘;’: rente

do que move o Batman. Ela esta

aproveitando que Batman esta
distraido, tentando resolver o
que acontece em Arkham City,
para ganhar com isso. O que
aconteceu e gue sempre

que um dos super-viloes era
capturado, Hugo Strange,

o administrador de Arkham
City, confiscava todas as
mercadorias roubadas e as
mantem lacradas em um cofre
gigante protegido. Para a
Mulher-Gato, esse e o melhor
dos premios, e ela quer chegar
a esse lugar. A historia dela gira
em torno de como chegar

ao cofre, como pegar todas
aquelas colsas roubadas.

D&T E o Coringa?
\SH Eu acho otimo ter
[dublador| Mark Hamill
de volta, ele e simplesmente
incrivel como o Coringa.
Nos podiamos ouvir as falas
dele isoladas e, ainda assim,
elas soam muito bem. Ele
e muito carismatico. E um
papel bem dificil, afinal, ele
e 0 personagem que esta
destruindo a sua vida, mas
conseque fazer voce rir
no meio do caminho. Ele
e um personagem muito
fascinante e interessante.

D&T Como conseguiram
trazer Mark de volta

para Arkham City?
\SH Fomos ate ele para mostrar
a historia que queriamos
contar e ele disse: "Isso
parece otimo, estou dentro
novamente!". E voce sabe que
sempre que algo ruim esta
acontecendo em Gotham, o
Coringa esta por tras, certo?
Tambem temos o Kevin Conroy
fazendo a voz do Batman de
novo. Para a maior parte das
pessoas, ao ler HQs, a voz de
Kevin e a gue vem a cabeca
nas falas do Batman. Esses sao
os dois principais nomes que
estao de volta. E obvio que
tambem temos um elenco
muito maior, com uma serie ae
novos talentos da dublagem
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UM JOGO
COM DNA

Produto de uma parceria entre
Shrinji Mikami (Resident Evil) e
Sudas (Killer7 e No More Heroes),

- SOTD reune as caracteristicas de
& L cada designer. O sistema de jogo

1 —posicionamento do personagem,
enigmas —tem a assinatura
de Mikami, ao passo que o visual
e anarrativa nonsense tem
odedo de Sudas.

Surreal, absurdo

PlayStation 3 (disco)

mmkéoggiopper Manufacture e gros esso formam

Dlﬂrihuid:;lEéictrﬂnicArts a 'ESSEI’ICIa da I'IOVa

ﬁ..h"?:"m"&%'é” criacao de: Sud§51
it ‘e Shinji Mikami
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costuma ser suficiente™
para fazer com que um
jogador nato encare um game
desse naipe até o fim. Afinal de
contas, destruir seres bizarros é
o esporte preferido de nove entre
dez jogadores. Mas Shadows of
the Damned oferece muitos outros
motivos para vocé dar uma chance
a sua proposta, mesmo que a sua
modalidade predileta seja outra.
SOTD é fruto de uma parceria
entre Akira Yamaoka (compositor
da trilha e dos os efeitos sonoros
da serie Silent Hill), Shinji Mikami
(criador da série Resident Evil) e
Sudas (criador de Killer7 e No More
Heroes). E o DNA de cada um desses

zumbis ou de demonios” -

um cagador
de-demonios
mexicano que
precisa salvar
Paula, sua

na morodo, das
garras do capeta

profissionais fica evidente desde
os primeiros minutos da jornada.
Mikami deixa sua marca com um
sistema de jogo que lembra muito
o de Resident Evil 4, com a visao
em terceira pessoa, o personagem
levemente deslocado para o lado

'*_Eilr 5 L)

ira por

- ibe lho de audio

feito po como sempre,
~éum shaw.&.p&'te, pontuando de

maneira espetacular os momentos
de maior tensdo e, também,
dando um ar de leveza aos
didlogos mais engragados.

Por fim, Sudasi colabora com
toda a sua excentricidade,

deixou o jogo totalmente surreal.

Uma cacada

a base de tequila

As influéncias de Sudas ficam
claras especialmente no enredo

e nos dialogos. A historia é
protagonizada por Garcia Hotspur,
um cagador de demonios hispanico
totalmente tatuado que precisa
salvar Paula, sua namorada, das

PARCEIRO » Nada
como ter como
parceiro uma caveira
que consegue se

ar em uma
?imdu eem
l I'."lr* pderosas

No roteiro, — 4

vocé encontra E] o

informacgoes
sobre a localizacao das joias
vermelhas, que permitem
melhorar armas e acessorios,

e aumentar a barra de energia
de Garcia. Se as descricoes ndo
forem suficientes para voce,
confira o Qr-Code acima com

o video de todos esses itens.

garras de Fleming, um ser
superpoderoso do submundo. Para
ajudar Garcia - e inundar nossos
ouvidos com piadas de humor
negro—surge, na forma de um
cranio flutuante, Johnson, um
demonio aposentado com a
capacidade de se transformar
em diversos objetos, desde uma
simples tocha até armas poderosas
e uma motocicleta invocada.

No decorrer da aventura, e com

o acumulo de vitorias sobreos  »

dicasftruques ion 4/
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Shadows of the Damnegd

O senso de humor adulto é
fantastico!!! Porém, do que eu mais
ostel foram dos chefées criativos

izarros) e sempre dificeis. As
fases de "navinha" também séo
malucas e divertidas, Pew, pewlll,

Nathalie Folco

-

umMa...arma muito maior

'
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CALIENTE « Piadas eréticas, |
M.

chefoes, Johnson ganha joias azuis
que permitem transformacoes.

Gragas as raizes do protagonista,

o jogo tem uma atmosfera de filme
de acGo mexicano, seja pelo sotaque
carregado do protagonistaem
determinados momentos—em que
quase sempre escapam alguns
palavroes em sua lingua nativa -,
seja pela tequila, bebida escolhida
para recuperar a energia de Garcia.

anao no escu

Além de aniquilar demonios, Garcia

A : 3 0
a2 playstation e & rucue:

precisa se preocupar com a
escuridao que toma conta de
algumas areas do submundo. O
heroi tem sua energia consumida
ao ficar muito tempo no breu,
enquanto os inimigos ganham
uma blindagem contra tiros
normais ao permanecerem

em locais sem iluminacao.

Para escapar desse contratempo,
as armas possuem um tiro
secunddrio capaz de espalhar
luz pelo cenario e acender
lamparinas, candelabros em

chamados Cores e Dark Cores.
Esses dispositivos aparecem em
muitos enigmas e em inimigos
maiores. As Cores sao circulos
vermelhos que se quebram ao

serem atingidos por tiros comuns

das suas armas. Basicamente,
funcionam como ponto fraco
de inimigos e circuitos ligados a
portoes. As Dark Cores possuem
uma blindagem e s6 podem ser
destruidas por Garcia enquanto
ele esta em lugares de absoluta
escurid@o. Assim, voceé se vé
obrigado a permanecer nesses
locais por longos periodos apenas
para acertar o adversario com o
projetil correto.

SO € uma pena nao terem

palavroes e mulheres: Shadows AVALIAGAO
€ um Duke Nukem que deu certo ‘vﬁ GRAFICOS

L3 CONTROLE &
forma de cabra e # vgﬁﬁh % DIFICULDADE
um peixe ambulan e-dpénus REFUAY
algumas da viagens tipicas da ASPECTOS CENTRAIS
mente de Sudas:. ‘ st mBi

Paradificultarumpoucoasy ™ coren e S

coisas, os produtores € COLECIONAVEIS
acrescentaram elementos CHEFES

investido quase nada no fator
replay de Shadows of the Damned:
nao ha nenhum modo extra

ou funcao online. E mesmo que
voce termine o jogo e comece
uma nova partida, nao pode
aproveitar nada do que acumulou
arteriormente. Um grande
problema, principalmente porque,
para platinar o jogo, & necessario
terminar a historia trés vezes em
niveis de dificuldade diferentes.
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Shadows of the Damned
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ACT 1-1
NO ORDINARY LIFE

~ Esta primeira parte, dentro
" doapartamento, serve
apenas para apresentar a historia
e os comandos basicos do jogo.
Mire na cabeca dos demonios
para elimina-los rapidamente.

ACT 2-1
TAKE ME TO KILL

| Acerte alamparing, no lado

" oposto da primeira dreq,
comum tiro de luz. Assim, voce
mantém os demonios poderosos
afastados por algu m tempo.
Ao encontrar a porta com um
rosto chorando, siga o fantasma
de Paula (#1) para encontrar um
morango: ele faz o rosto da porta

i ey
send ‘ «
Yo o'l sAATT the Dlatkiness Hke this

It wally away Vhe fhesh of martak!

a#

2 e
7

parar de berrar e ainda libera o
caminho. Quando um sino toca, a
escuridao toma conta do cenario.
Encontre a primeira lamparina
em forma de cabra (#2)

e acerte-a com um tiro de luz.

Dentro da caso, quando os

demonios negros invadirem
olocal, acerte um soco (@) para
remover a blindagem da escuridao
e atire quando eles estiverem
normais. Acerte a cabra do lado
de foradajanela e pule. Voce sera

y
L i .

SACRIFICIO » Garcia
pode ficar pouco
tempo na escuridao
antes de perder
energia. Mas isso

€ necessario para
certos enigmas

Pect

~

obrigado a passar por uma area
completamente tomada pela
escuridao. Corra 0 mais rapide que
puder em direcao a porta com luz.

Apos acender a luz,

o' demdnios com mascaras
atacam voce., Acerte-os nas
pernas e, entao, aproxime-se para
executa-los. Na proxima area,
corvos chamam um inimigo que
tem a cabego metalica: acerte-o
na parte inferior do corpo (#3).

JOHNSON » Escolha
a forma de Johnson
| ?ue mais te agrada
opa!) e invista os
pontos para evoluir.
> Mas é vital melhorar
todas as armas

Entre na porta do lado direito, siga
pelo patio e desca pelos escados.
Elimine os demonios e ache tres
joias vermelhas e um olho que,
assim como o morango, funciona
como chave nos rostos choroes.

Suba as escadas, use o olho
na bocada porta, entre
e pegue omorango. Antes de ir
para a proxima porta, verifique
a taverna que ha nesse patio;
nela existe uma maquina (#4)

ol eTEwere SOME |
Fahid HT the st
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"~ PORTAS DO DESESPERO

As portas do jogo tém vida. Elas
possuem rosto, qhuram e exigem
alimentos especificos para permitir

a sua passagem. Algumas gostam
de morango, outras preferem olhos
e algumas s comem cérebros,

=¥ ..," --.L'I-_ A
-k

Os inimigos ficam
blindados dentro
da escuridao. Porem,
ha os que so revelam
sua fraqueza
dentro da escuridao

ESTUDE » Ndo teime

em estratégiasque | = ¢
ndo sao eficientes.
Cada inimigo tem J
o seu ponto fraco V

e sua vida serd mais
facil ao aproveita-los

Shadows of the Damned pode
ter clichés e similaridades
com outras franquias, mas
estd bem longe de ser comum.
Entendé-lo é fundamental
durante a sua jornada no
mundo dos demonios. Confira
as principais caracteristicas

e aproveite melhor os recursos
que o jogo oferece:

7

F

4.

t: Comobotao
(pressionado) + e possivel
disparar um tiro de luz capaz
de acender varios tipos de
lampadas. E util paro remover
a blindagem de escuridao de
alguns demonios.

umas tres ou quatro vezes ote 'ﬂ
que tudo exploda. a

QOutra porta com plantas.

que vende bebidas em troca do
SUGS JOIaS brancas, Caso precise
restourar sug energia. Dé o

MOronNge para a proxima porta.

O portao com plontas

demoniacas precisa de um
tratomentoespeciol. Sigaparc o
ponto de escuriddo e acerte o tiro
na bola vermelha (#s). No final

desse patio, ha uma joia vermelha.

Vire a esquerda, abra o portaoe
suba a escada. Quebre a madeira
do lado esquerdo, pegue 0
morango e leve ate a porta,
onde ha mais uma joia vermelha.

Hora de
enfrentar
O primeiro
subchefe (#6)
Primeiro, acerte um soco para
tirar a gosma negra dele. Depols,
esquive-se e acerte mais um soco
para desligar a helice que ele
possul. Va para tras dele e acerte
o objeto vermelho localizado nas
costas (#7). Repita o processo

Desta vez, a escuridao se
aproxima lentamente. Assim
que possivel, acerte o dispositivo
com a arma vermelha. Passe pelo
portGo e pegue a noz para levar
ao portao. De a volta, suba
as escadas e destrua a mao.
Pegue a bola e siga pelo caminho
que foi liberado.

ACT 2-2
CANNIBAL CARNIVAL

O demonio

George
armo uma
armadilha
para Garcia, Hora de armar
algumas pora ele, Figue atento
a localizagao dos barris de luz,
espere George se aproximar e
destrua-os (#8). O corpodele
e protegido por uma armadura,
portanto, mire na cabeca ate que
ele corra e leve a cabra com ele.

Sao lamparinas espalhadas
em lugares altos. Quando sao
atingidos por um tiro de luz,
lluminam uma peguena area
€ Nao apagam mais.

- -
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As joias brancas ficam
espalhadas pelo cenarioe
tambem sao liberadas quando
voce elimina um inimige.

Ao encontrar Christopher,

o demonio do escambo, e
possivel troca-las por bebidas,
municao e artefatos raros.

:Recuperam energio

parcial ou total do herai.
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Durante a aventura, a
escuridao e o sua principal
INimiga. Ate mesmo em locais
lluminados, ela pode chegar

a qualquer momento, sempre
precedida por um forte som
de sino. Corra para escapar ou

: ; 0 e
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Persiga o foco vermelho (#g) e
de um tiro de luz na cabra, Repita
0 processo ate acabar com ele.

ACT 2-3
WHAT A
WONDERFULWORLD

Ao sair da casa, um novo
tipo de demonio aparece
no caminho (#10). Ele rosteja, sobe
pelas paredes e langa a escuridao
sobre a cabra. Restaure aluze
acabe com eles antes que voltem
aescalar a parede. Subo os

22 playstuﬁomm as &truciues

ould you kindly bmt a cap in those *
herfudgers before they douse thﬂ llghts't‘

escadas de concreto, continue
pelas de madeira e pule para fora
da casa. Siga pelo corredor do lado
esquerdo para chegar ate uma
joia vermelha. Na proxima sala,
um sistema de fogos de artificio

e apresentado (#11).Siga atéa
maquina e aperte M parailuminar
o local por alguns minutos. Corra
ate a proxima area.

Os portoes com uma especie

de selo amarelo (#12) so
podem ser abertos com tiros de
luz. Eles fecham rapido e podem
criar uma armadilha temporaria
para voce. Acerte varios tiros e
atravesse o local florido, onde esta
Christopher (#13), um vendedor
que oferece varios itens, entre eles
municoes, bebidas e as preciosas
joias vermelhas. Compre-as sem se
preocupar em economizar para
fazer os upgrades de energia.

1?5: 99 f‘*

Ao sair, voce acha um peixe

(#14). Déum tirode luz para

aciona-lo e siga-o até o cemiteério.
A batalha e simples, mas muito
chata. O inimigo que surge possui
tres dispositivos vermelhos, que
so podem ser atingidos quando
voce esta na escuridao. Entre na
escuridao e atire coma arma

vermelha o mais rapido que puder.

Saia para se recuperar, acabe
com os demonios menores, volte
a escuridao e atire novamente
ate destruir os tres dispositivos.

Na torre, e preciso balancar

o lustre para destruir todos
os pontos escuros. Nao deixe de
matar todos os demonios nos
andares e coletar todas joias
brancas. No final do caminho,
ha uma joia vermelha (#1s).

Are they friendly?

Se eliminar todos os inimigos,
ganhara outrajoia. E se pegar
todos as joias brancas, recebera
uma terceira joia.

ACT 2-4
RIDERS OF THE
LOST HEART

' Antes de entrar na area para
enfrentar o chefe (#16),
voce tem a oportunidade de falar
com Christopher e comprar itens.
Siga pelo corredor do lado direito.

' Na primeira etapa, vocé deve

entrar na area de escuridao
e acertar a parte vermelha nas
costas de George. Isso faz com
que ele e o cavalo caiom (#17).
Corra ate o cavalo e acerte-ona
barriga. Quando ele subir em cmo




da fonte, continue atirando
até que eles caiam. Repita isso
tres vezes,

@ Na segunda
" etapa,

agora semo
cavalo, acerte
os pontos vermelhos em George.
Prefira o arma azul, mais rapida e
potente. Esquive-se dos pisoes e
dos socos desferidos pelo inimigo.
Corra ao redor da sala para pegar
mais municao.

ACT 3-1
ITS A BUGHUNT

11‘1 Saia do primeiro corredor

" dafase, vire a direitae

abra o portao. Do lado direito de
Christopher, ha uma joia vermelha
(#18). Nas escadaos, ndo olhe para
tras e suba sem parar ate chegar
ao telhado. La, prepare-se para
enfrentar novamente o demonio
com a hélice nas maos. Depois,
mie na cabra localizada no alto
da torre para liberar a passagem
e chegar ate o buraco que se
formou no chao.

'_;'_I;J- Nos esgotos, depois de

" passar pelo primeiro portdo,
siga em frente, elimine os
demonios rasteiros, pegue o

morango e vire a esquerda para
encontrar uma joia vermelha. Ao
chegar a area circular, mais um
monstro com trés dispositivos
vermelhos aparece. Acerte cada
um dos lados—use a arma verde
para poupar tempo e esfor¢o
(#19). Passe ropidamente pela
sequéncia de portas em meio

a escuridao. No grande patio,
uma horda gigante de demonios
surgira. Elimine todos, sempre
de olho na cabra, que teimaem
apagar. Depois disso, € hora de
enfrentar a Morte.

% consegue
atingir o Inimigo
enquanto esta
na escuridao total (#20). Esquive
para os lados sempre que ele jogar
a foice na suo direcao. Espere ele
invocar a escuridao e acerte-o com
um tiro de luz no peito para que
ele abra a guarda. Agora, acerte
varios tiros em sequencia no ponto
vermelho que surgiu (#21). A melhor
opgao e usar a metralhadora, para
acabar com ele rapidamente. Caso

TUDO POR UMA PLATINA

Para faturar o troféu de platina de
Shadows of the Damned, & necessario

adianta partir para a dificuldade Hard
logo de cara: € preciso completar a
histdria nos trés nivels de dificuldade,

perceba que nao vai conseguir e
sua energia estiver diminuindo
rapidamente, acerte a cabra para
restaurar a luz. Recupere o folego
e repita os procedimentos ate
acabar com o INimigo.

ﬁ.g', s # ¥ e
* Saia pelo unico portao do

©" lugar, use a sua novaarma
na parede amarela (sequre Nl e
aperte GA) (#22) e peque uma
joia vermelha. Depols, use @ armo
para derrubar a parede do lado
esquerdo, atirando bombas em
todos os pontos brilhantes.

&
B

ACT 3-2
MY DYING CONCUBINE

O .
" logonocomecoda fase, vire
W aesquerda e acerte o tronco
no chao. Siga pelo corredor do lado »

terminar O jogo trés vezes, E nao

restaurar aluz da maneira
mais rapida possivel. Ficar

muito tempo na escuridao
reduz a energia de Garcia.

Goat Lamp

Cabras com um candelabro d

na cabega iluminam a area o
serem atingidas por um tiro
de luz. Algumas apagam com
o menor sinal de escuridao.

Vending Machine
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Maquinas que vendem
bebidas de todos os tipos
para recuperar a energia.
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As joias vermelhas sGo

raras e, normalmente, ficam
escondidas no cenario.
Tambem podem ser trocadas
por uma boa quantidade de
joias brancas com Christopher.
Permitem fazer melhorias

em armas e ate aumentar

a barra de energjo.

Soul Booster: Coracoes
espalhados em areas de
escuridao absoluta que
permitem a voce ficar um
tempo extra nesses locais.

Darkness Vines
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Plantas encrustadas em
portoes que impedem a sua
passagem. Para elimina-las, e

dicas &ruquesplaystation 5




esquerdo e derrube a parede no
final do cominho. No confronto
contra o demonio gigante, acerte
oalvo vermelho na testa (#23).
Use as bombas da arma vermelha
para vence-lo mais rapidamente.
Desvie dos golpes que desfere com
o tronco e continue ote derruba-lo.
Siga pela ponte que caiu (#24).
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Ao chegar as jaulas, passe
" asegunda, vire a direita
e pegue uma joia vermelha. Na
proxima area, surge um demonio
com armadura. Para acabar com

ele, use bombas vermelhas para
remover a armadura e eliming-lo
em sequida. Na agua, procure um
tronco, destrua-o e pegue uma
joio vermelha (#2s). Siga o corpo
de Paula para achar o morango e
prossiga pelo portao.

. -
54 playstationdic:s & rucues

Elimine os gigantes e pegue

o cerebro emcima da mao
negra. Abra o portao, vire a direita
e destrua a parede para coletar
mais uma joia vermelha. Atravesse
o vale e encontre Christopher.

ACT 3-3
AS EVIL AS DEAD

Assim que a fase tem inicio,

Paula comeca a persequir
voce. Atire no primeiro barril que
voce encontrar (do lado direito)
para coletar uma joia vermelho.

E hora de
“enfrentar
outrairma da
Morte (#26).
O esquema e © mesmo do primeiro

confronto, mas, guando voce
esta na escuridao, o inimigo se

Wha & | Vel [l o ima o g
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multiplica. Siga para o inimigo que
tem um ponto vermelho brilhando
(#27). Acerte-o quatrovezes e siga
em frente pela porta da escuridao
em busca do joia azul. Basta
descer as escadas, desviar dos
demonios e subir do outro lado.

Use o peixe-luz, elimine todos

que se aproximarem e acerte
o barril do lado direito do portao
para pegar uma joia vermelha.
Ao entrar no cabana, pule no
demonio que tenta entrar pelo
chao e atire nos que aparecem
na janela (#28). Do lado de fora,
Paula volta a persegui-lo. Pegue
© morango e use-o no portao.
Elimine todos os demonios,
pegue o olho € abra a cabana.
Ao sair, voce e apresentado a um
novo tipo de demonio que fico

JOHNSONPEDIA

necessario destruir a fonte
de energia delas.

es: Capsulas que contém
sangue humano e alimentam
demonios e plantas e que
impedem a abertura de
portoes—basta atirar nelas
para liberor a passagem.,

ark ( . Parecidas com
as t’ ores tradmnnma SO podem
ser destruidas quando voce
esta em areas com escuridao.

Darkness Hand: Umamao
que es palho a escuridao pelo
cenario. Geralmente localizadas
em lugares altos, exigem

que voce chegue ate elas e
acerte-as com a sua tocha.

Joias azuis que permitem
melhorar os tres tipos de
armas. So sao obtidas ao
eliminar os chefes do jogo.

--“rt-." e

Plataformas de lancamento
de fogos de artificios. Fornece
luminacao por um curto
pericdo de tempo.

. : Portoes com
um drapufltwu central,
So liberam a passagem ao
serem atingidas com um
tiro de luz na parte amarela.

Meio humano e meio
demonio, este viajante e
fascinado por joias brancas.
Vende joias vermelhas,
pebidas e munigoes.
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invisivel por alguns estantes.
Elimine todos e veja como pegar a
esmeralda azul mais facil do jogo.

ACT 3-4
THE BIRD'S NEST

T EI [D&TVIDEO
Acnatura
gigante

e bem simples

de ser eliminada.

A primeira coisa a fazer e acertar

o centro dela, esquivando-se para

oslados sempre que ele atacar (#29).

Quando tudo ficar escuro, acerte

as pedras vermelhas usando

tiros de luz. O segundo alvo sao

s Qsas: Use a arma verde para

derruba-la. Volte para a arma azul,

acerte tiros de luz nomeio das
pernas da ave (#30) e atire sem
do no alvo vermelho. Siga paraa

4'.’;& 2

1

grande placa e corra pelo
ombiente, abrindo os portoes.

ACT 4-1
THE BIG BONER

Esta fase e um verdadeiro tiro

ao alvo, Passe de um ponto
ao outro pela zona da escuridao e
aproveite a paisagem. Ao chegar
em cma do predio, use o telefone
(#31) e acerte todos os gigantes
que surgem nas rucs (#32). A
melhor opcao e tentar acerta-los
nacabeca, pois SO assim sobra um

pouco de tempo para voce
respirar. Sao trés sequencias: cada
vez que voce termina uma, precisa
passar pela zona da escuridao.

ACT 4-2
GREAT DEMON
WORLD VILLAGE

Uma tipica fase em estilo

“navinha". As regras do
jogo, porem, continuam as
mesmas: com IREl voce dispara
tiros normais para eliminar
demonios comuns: com IEA
voce dispara tiros de luz para
ativar cabras e desativar as
nuvens negras. Acerte tiros de luz
na mulher, assim voce conquista
um checkpoint. Colete as joias
brancas e, no final do caminho,
voce recebe uma joia vermelha.

ACT 4-3
GHOST HUNTER

Na primeira salo da

biblioteca, acerte bombas
nos postes alaranjados (#34)
e, depois, detone todas. Ao
serem eliminados, 0s demonios

dessa sala soltam uma onda
de energia, entao proteja-se
aras das estantes. Na segunda
sala, ha um festival de inimigos
para exterminar,

El D&TVIDEO
ﬂf’ Logo apos
escutara
cantoria, voce
Precisa criar uma

ponte usando as estantes do local
para ligar os lados da biblioteca.
Existem quatro estantes de cada
lado. Faca a seguinte sequencia:

e Do lado direito, acerte a
primeira estante de baixo
para cima no simbolo €= (#35).

e Do lado direito, acerte o
terceira estante de baixo para
ama nos simbolos €=e . (#36).




ESSA DUPLA...

Na fase The Big Boner, ndo seja muito
eficiente e falhe algumas vezes para
ver Garcia em cenas constrangedaoras.

Nesta fase, vocé também conhece
o lado mais pervertido de Johnson,
um fandtico por ligacées "calientes”.

¢ Do ladodireito, acerte @
quarta estante, de baixo
para cma, nos simbolos

o ¥ (#37).

¢ Dolado esquerdo, acerte
a segunda estante de baixo
para cima no simbolo=P.

| Nos corredores com

escurid@o, mire sempre nos
dispositivos vermelhos. Ao chegar
acobra, acerte-a comum tirode
luz, vire a direita, quebre outro
dispositivo e siga ate o finaldo
corredor para coletar uma joia
vermelha (#38). Prossiga para
a porta que foi liberada.

Ao atravessar a ponte e
 destruir todos os postes
olaranjodos do outro lado (#39),
prepare-se para uma batalho

-
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chata contra inimigoes que ficam
invisiveis. Quando a area estiver
livre, verifique a passagem do lado
esquerdo da porta:ha uma joia
vermelha nela.

Apos subir as escadas, voce

encontra uma sala com duas
portas que podem ser explodidas.
Na segunda, ha varias caixas de
madeira e uma joia vermelha
escondida atras delos (#40).

) Este chefeechatoe
" demorado. O esquema e
0 mesmo de sempre: ele tem um
ponto vermelho para voce acertar
enquanto ha luz e outro paro

acertar na escuridao ~voce
precisa ter cuidado com os golpes
dele. Primeiro, ele lanca as foices
rodando: esquive-se rolando para
os lados. Quando ele loncar as
foices para o alto, corra na direcao
de alguma parede para escapar,
Apos um tempo, ele comeco a
jogar duas foices na vertical (#41).
Quando isso acontecer, role para
frente. Prefira o metralhadora
para acertar mais tiros de uma
50 vez e circule pela sala para
obter mais municao.

S Na proxima sala, voce tem
W' que seguir um peixe-luz.
Ante disso, porem, siga para o
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corredor escuro no lado direito,

va ate o fundo e vire a direita.

Siga novamente ate o fundo

para encontrar joia vermelha (#42).
Volte oo peixe e, agora sim, Siga-o.
Ao chegar ao portao, sera preciso
eliminar todos os demonios

para que a porta se abra. Corro
para pegar a noz, ignorando 0s
Inimigos. Antes de abrir o portao,
voce pode virar para a esquerda e
fazer compras com Christopher. '

ACT 4-4
GREAT DEMON
WORLD FOREST

1 Mais uma fase no estilo

J" “navinha’’. Tudo funciona
como na anterior. Preocupe-se
apenas em coletar as 50 joias
brancas e a joia vermelha no
final da fase.

it playstation




Shadows of the Damneo

Use a escada de madeira
ACT 4-5 para subir na ponte e acerte
SUBURBAN 0s trés pontos vermelhos para
NIGHTMARES liberar a porta. Use a tocha e entre

na cabona caso queira comprar
algo de Christopher. Siga parao
cemitério (#46), entre na caverno
e pegue o morango. Volte ao
comego da fase e use-o na porta.
Pegue 0 0lho, sigo para o portao
noalto da montanha e, nesta

e area, enfrente todos ateé que um
cerebro seja liberado. Use-o na
porta ao lado do cemitério, Quebre
as janelas (#47) e acerte os pontos
vermelhos para abrir o portao.

0 comeco desta fase e bem

linear. Basta passar pelos
caminhos com pontes (#43),
sempre eliminando 0s inimigos no
alto das montanhas. Ao chegar a
segunda parede que voce precisa

explodir (#44), siga pelo esquerda, o

acabe com o demoénio e atire no ,-‘_‘:'{EJ"‘- b achen .
barril para pegar uma joia vermelha. UL TR oL

Ao sair da caverna, suba a primeira NV /

escada do lado esquerdo e elimine
o demonio que rola no chao.

Na cabana, ha uma maquina de
bebidas. Quebre a cerca e sigaem
frente ate encontrar o aparelho
para soltar os fogos de artificio,
Destrua a porta (#45) com uma
bomba e colete a joia vermelha.
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ACT 4-6
JUSTINE FOR ALL

Outra fase
emestilo
“navinha”’,
mas com uma
batalha contra um chefe (#48).
Primeiro, preocupe-se sempre
em desviar dos pingos verdes que
a inimiga lanca na sua dire¢ao.
Com isso em mente, e necessario
acerta-la em tres etapas. Na
primeira, acerte tiros vermelhos
nos pontos vermelhos do
capacete dela. Na sequnda,
acerte tiros de luz no capacete.
Na terceira, atire no rosto delo
sem parar, mesmo quando
ela agarrar voce. Assim que
possivel, peque a arma que
surge no cenario e elimine-a.

ACT 5-1
TWELVE FEET UNDER

Siga paro adireitana
bifurcacao. Voce encontrara

uma especie de campo de forca
protegendo um dispositivo azul,
De a volta nele, acerte o barril e
peqgue uma joia vermelha (#49).
O inimigo que surge e muito chato:
e preciso mirar nos seis cilindros
vermelhos que ele tem nos
ombros; dois deles sao destruidos
de cada vez.

Lleve o olho até a porta no

comeco da fase. Pegue o
morango e leve-o a sala onde voce
enfrentou o monstrengo. Entre
na area escura e jogue bombas
verdes dentro do campo de forco
para abrir o portdo com plantas,

. Mateo
demoniodo

helice para liberar
a chave para
outro portao. Ha uma caixa com
uma joia vermelha nesta area.
Em seqguida, jogue o boliche mais
bizarro do mundo (#s0). Voce
deve fazer umo bomba verde
e jogar nos demonios-pines.
Acerte uma strike para ganhor
um cerebro e abrir outro portao.
Saia pela porta com escuridao.

Fuja de Paula ate chegar
- ao corredor. No proximo
corredor, uma mao blindada lanco
o escuridao no local. Desca e
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destrua cada um dos dispositivos
vermelhos ligados a ela. Em um
deles, e preciso jogar uma bomba
verde—ha um barril com uma joia
vermelha exatamente neste local
(#51). Depois, € so sequir o fio azul
ate a porta, destruirabomba
vermelha e reativar a luz na cabra.

Ao passar Christopher, vocé

reencontra Paula (#52).
Passe por ela, pegue 0 morango,
saia e volte a sola do gigante.
Abra o portao, pegue o cerebro e
retorne a sala onde Paula estava.
Abra o portao e termine a fase,

ACT 5-2
DIFFERENT
PERSPECTIVES

Apos sair da sala lotada

de Inimigos, surge uma
sequencia de quebra-cabecas
para dar uma pausa Na acao.
Existem lapides que permitem
controlar as plataformas,
formando o caminho. O analogico
esquerdo controla os movimentos
e o analogicodireito controlaa

-~ . %
a0 playstationcics & iniues

camera. No primeiro, movimente
a camera ate deixar a plataforma
como na foto indicada (#53) e
colete a joia vermelha. Depois,
deixa-a na posicao mostrada
abaixo para prossequir (#54).
Elimine os demonios no alto das

plataformas e resolva o sequndo
enigma deixando a plataforma

na posicao da imagem (#s5).

Deixe

as duas
plataformas
Na POsIicao
indicada para liberar os portoes
e chegar oo outro lado da sola
(#56). Mova a ultima plataforma
para deixa-la como naimagem
abaixo e colete a joia vermelha
(#57). \Volte, passe por baixoe
acerte a cabra. Retorne e deixe-a
na posicao final para passar por
baixo (#58).

Quando

chegar ao
minigame, crie
bombas verdes
e jJogue-as Nos pontos escuros

na area da escuridao. Acerte os
dois pontos e a porta se abrira.
Suba as escadas da sala vermelho
e atire no barril do lado esquerdo
para encontrar uma joia vermelha.

No local que parece um

quarto, ha tres portas com
escuridao (#s9). Siga pela do
meio, passe pelo jardim e entre do
lado esquerdo do corpo de Paula.
Dentro deste local, ha uma joia
vermelha no barril.

Para encontrar o morango

que abre o portao, siga pela
porta da direita, passe pela sala
com corpos pendurados e prossiga
pela porta do meio. Mate todos
os demonios e a jaula sera
liberada para voce pegor a fruto.
Volte pela mesma porta. Abra
o portao e entre no elevador.

ACT 54
THE FINAL CHAPTER

" Noconfronto contra Fleming,

role lateralmente o tempo

todo para desviar dos ataques

do demonio. Use a arma azul

ou as bombas da arma vermelha,

na parte inferior do corpo (#60).

Tenha cuidado, pois quando ele

abre a capo, o corpo de Paula

aparece. Se acerta-la, a batalho

60
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DIFICULDADE SUPREMA

As dificuldades originais nao sao

desafiantes o bastante para vocé?
Termine o jogo no nivel Hard e a

Wy Sy
oy

Packa! b Gosd, whal haive | dose

—

AN

termina e voce perde. Vez ou outra
ele evoca a escuridoo; acerte a
cabra no centro da tela e volte

a batalha, sempre acertando a
parte inferior do corpo. Quando
ele abaixar a cabeca (#61), acerte
uma bomba no corpo e detone-a.

O corpo dele
ira se dividir
em tres partes.
Use a arma ozul
para atingir a parte que estiver
completamente vermelha (#62).
Quando ele se remontar, tera
um escudo verde (#63). Jogue
bombas verdes nos orificios no

alto da redoma. Assim que ele
abaixar a guarda, lance uma
bomba vermelha no corpo dele.
Repita todo o processo.

ACT 5-5
TILL DEATH DO US PART

Paula esta

7

totalmente
transformada.
Acerte as asas
vermelhas e desvie dos atagues
em forma de beijo (#64).
Demonios menores surgema
todo instante do chao; acerte-os
com a tocha para economizar
municao e saia pela porta com
luz branca. Do outro lado, fuja
da escuridao, elimine os iINimigos
menores e continue acertando
as asas de Paula (#6s). Prefira
metralhadora e nao se preocupe
em ficar sem municao, pois
ha muitas caixas pelo local.
Continue atirando ate vencer.

dificuldade Satanic Mell serd liberada.
Pelo nome, ela tem tudo para fazer

voce sofrer um bocado...

You Go To Hell
4] Eliberado assim que
A voce comega 0 jogo.

An Ordinary Life
L] Termine a fase Act.1
A Chapter 1em qualquer
nivel de dificuldade.

Take Me To Hell
L] Termine a fase Act. 2
A Chapter1em qualquer
nivel de dificuldade.

Adios George
Human form
\,| Elimine George
4 emsua forma humana
durante a fase Act. 2 Chapter 2.

Cannibal Carnival
L] Termine a fase Act. 2
A Chapter 2 em qualquer
nivel de dificuldade.

What a Wonderful World
L] Termine a fase Act.2
A Chapter 3em qualquer
nivel de dificuldade.

Adios George (Beast form
4] Elimine George em
4 sua forma demoniaca
durante a fase Act. 2 Chapter 4.

Riders of the Lost Heart
L4l Termine afase Act. 2
A Chapter 4 em qualquer
nivel de dificuldade.

Don't Fear the Reaper 1
4! Elimine Maras Grim
A (Sister Grim) durante
a fase Act. 3 Chapter 1.

It's a Bughunt
Ll Termine afase Act.3

I Chapter1em qualquer
nivel de dificuldade.

\,] Termine a fase Act. 3
I Chapter 2 em qualquer
nivel de dificuldade.

Don't Fear the Reaper 2

.| Elimine Kauline Grim
A (Sister Grim) durante
a fase Act. 3 Chapter 3.

As Evil As Dead

L.l Termine a fase Act. 3
I Chapter 3 em qualquer
nivel de dificuldade.

Annoying Mosquito
4! Elimine Elliot durante
I afase Act. 3 Chapter 4.

The Bird's Nest
L] Terminea fase Act.3

A Chapter 4 em qualquer
nivel de dificuldade.

The Big Boner
| Termine afase Act.4
A Chapter1em qualquer
nivel de dificuldade.

Great Demon World Village
L] Termine afase Act. 4
A Chapter 2 em qualquer
nivel de dificuldade.

Don't Fear the Reaper
| Elimine Giltine Grim
A (Sister Grim) durante
a fase Act. 4. Chapter 3.

Ghost Hunter
\,] Termine afase Act. 4

A Chapter 3 em qualquer
nivel de dificuldade.

Great Demon
World Forest
L] Termine afase Act. 4
A Chapter 4 em qualquer
nivel de dificuldade.

dicas & truq n—rsplaysta'l:ion 6l



Suburban Nightmares

| Termine a fase Act. 4
A Chapter 5 em qualquer
nivel de dificuldade.

Flat Lust
L, | Elimine Justine durante
A afase Act. 4 Chapter 4.

Justine For All
\,)] Termine a fase Act. 4
4 Chapter 6 em qualquer
nivel de dificuldade.

Twelve Feet Under
L] Termine a fase Act. s

A Chapter1em qualquer
nivel de dificuldade.

Different Perspectives
.| Termine a fase Act. s
I Chapter 2 em qualquer
nivel de dificuldade.

The Castle of Hassle
L,| Termineafase Act.s5
4 Chapter 3em qualquer
nivel de dificuldade.

I Defeated the
Last Big Boss!
L, | Elimine Fleming durante
A afase Act. 5 Chapter 4
em qualquer dificuldade.

The Final Chapter
| Termine afase Act. 5
4 Chapter 4 em qualquer
nivel de dificuldade.

Love Suicide
\,] Elimine Paula durante
A afase Act. 5 Chapter s
em qualquer dificuldade.

Til Death Do Us Part
\,| Termine a fase Act. 5
A Chapter 5 em qualquer
nivel de dificuldade.

L]
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Lemon Hunter

L,! Termine todas as
A fases e capitulos
na dificuldade Easy.

L,| Termine todas as
A fases e capitulos
na dificuldade Medium.

Legion Hunter |
L] Termine todas as fases
4 e capitulos na dificuldade
Hard (ndo adianta terminar
0 jJogo nesse nivel logo de cara
para tentar ganhar os troféus
referentes as outras dificuldades).

Stingy Bastard

! Acumule mais de 300 joias
4 brancas no seu inventario
(faca isso nos primeiros capitulos
e comece a gasta-las so apos
conquistar o troféu).

High in Las Vegas

L) Conquiste as 8o joias
A vermelhas (ndo basta
encontrar todas as que estao
listadas no roteiro; & necessario
comprar as que faltam como
demonio Christopher).

The Talkative One

| Teether, desbloqueadano
A finalda fase Act. 2 Chapter 2
(¢ necessario cumprir a tarefa
antes da fase Act. 3 Chapter 3,
quando a arma é atualizada).

Meatballs Lover

| Elimine 30 inimigos com
A aarma Skullcussioner,
desbloqueada no final da fase
Act. 2 Chapter 4.

That's So Hot!

\,! Elimine 20 inimigos
4 com aarma Hotboner,

desbloqueada no final
dafase Act.3Chapter1.  _

The Orthodontist

.| Elimine 30 inimigos com
I aarmaTeethgrinder,
desbloqueada no final da fase
Act. 3 Chapter 3.

Big Fuckin' Gun
L, | Elimine 40 inimigos com
4 aarma Skullfest gooo,
desbloqueada no final da fase
Act. 3 Chapter 4.

Orthodontic Pleasures

L,! Elimine 50 inimigos com
A aarmaThe Dentist,
desblogueada no final da fase
Act. 4 Chapter 4.

Skullblaster Master

\,| Elimine 50 inimigos com
A aarma Skullblaster,
desbloqueada no final da
fase Act. 4 Chapter 6.

Blood On The Dance Floor

L, Esmague dez inimigos
A durante o jogo (atire
nas pernas do inimigo e,
quando ele comegar a rastejar,
aproxime-se e aperte ).

Nasty Headache
! Acerte, consecutivamente,
A4 tiros na cabega de cinco
demonios (vale qualquer arma,
exceto a Big Boner).

The Puppeteer
\.s| Acerte um tiro na cabeca
4 de um inimigo mutilado
(e preciso fazer isso com o
alvo ainda no ar, entdo use a
metralhadora, acerte as pernas
do inimigo e, quando ele tombar

para frente, acerte a cabeca dele).

\,| Acerte, consecutivamente,
4 os tiros na cabeca de

cinco demonios usando a

arma Big Boner.

Drunk in Public
L, ! Beba, consecutivamente,
4 tres garrafas de bebida.

Fire in the Hole!
| Acerte trésinimigos
! usando a explosao
de um barril de luz.

Fiesta Caliente!
L, | Acerte cinco inimigos
4 usando a Hot Boner (uma
das bombas da arma vermelha).

Trash'em while they're out!
.| Elimine cinco inimigos com
A uma morte brutal (acerte
um tiro de luz para paralisar o
Inimigo, aproxime-se e aperte ).

Fleming’s Pride
Conquiste todos
os troféus do jogo.

ACABOU!

Shadows nao exige
muito mais do que
10 HORAS PARA
SER TERMINADO,
mas esse tempo
pode ser dobrado
CAsO voce guelra
conquistar a platina.
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F.E.A.R. 3 teve participacao

do cineastaJohn Carpenter
(Fuga de Nova York, Fantasmas
de Marte) na producao das
cenas de corte, e oroteiro

teve um toque do autor de
HQs Steve Niles (30 Dias de
Noite e Crimes Macabros).

EMVIDEO

Procure por este simbolo

no detonado para ter acesso,
por meio da camera do seu
celular, a videos exclusivos
das Alma Dolls.

|~ 1

i

5
!
\ 1
Paranormal cheia

de furia, alma sofre com
uma gravidez de risco e
estad escondida, gerando
ondas mentais que
amea¢am a realidade

#
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POINT MAN ¢ O ex-
agente que ajudar

PlayStation 3 (disco uma amiga e aceita

Gimlruf |,r buscar e salvar Alma

Produtoral oy | Studios

g Distribuidor\/Varmer Bros. Games
{ Legendas!ortugucs (pt-br)
Online( o-0p (2 jogadores);
multiplayer (1 a 4 jogadores)

ntre expectativas e
adiamentos, FEAR. 3
comega meses apos o
fim do segundo episodio,
ainda com Alma no
centro da trama. Ela € a telepata
superpoderosa que, apos ser
usada em experimentos militares
(pelo proprio pai), perdeu o
controle e tornou-se um ser de
puro odio e loucura no primeiro
jogo. Alma quase construiu uma
realidade cactica no sequndo jogo
e ainda abusou sexualmente do
protagonista, o agente Michael
Betket. Agora, em FE.AR. 3, Alma
esta gravida de Becket e suas
dores aumentam e descontrolam

FETTEL Ex tu* i .-
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O equilibrio entre

FPS divertido, trama
intensa e um multiplayen
mais diferenciado Pt
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seus poderes, ameacando
novamente a realidade.

Alma esta escondida e duas
frentes de interesse partem em
sua busca: o exército ATC (Corporacao
Tecnologica Armacham), grupo
que usou Alma em experimentos
para criacao de supersoldados
e que deseja “‘recupera-la’’; e os
personagens controlaveis que
estao atras de respostas, Point
Man (protagonista do primeiro
jogo) e Paxton Fettel (vilao do
primeiro jogo e ex-comandante do
exercito de soldados clonados).
Fettel foi morto por Point Man,
mas ambos estao ligados pelo
passado monstruoso que
viveram como cobaias vinculados
a Alma. Ou seja, voce enfrentara
os assedios mentais de Alma e
as criagoes bizarras da ATC.

A trama prende a atencdo
e potencializa a atmosfera de
tensao, intercalando oito missoes
com flashbacks explicativos que
unem os personagens principais.
A complexa rede de eventos fica
mais facil de compreender com

a opgao de jogar com legendas
em portugués (pt-br). Nao

ha dublagem em portugués,
entdo prepare-se para encarar
audio em inglés com atuagoes
dignas de filmes B, o que combina
com a proposta do jogo.

Yerror
0 aspecto graficode FEAR. 3
é muito basico e abusa de um
efeito que deixa a tela borrada de
forma incomoda quando ha agoes
demais acontecendo ao mesmo
tempo. Isso causa queda
de velocidade na taxa de quadro
por segundo, o que compromete
a fluidez da batalha. As cenas
entre as missoes estao em baixa
defini¢ao, assim como muitos
elementos no ambiente e o plano
de fundo. Chega a ser incomodo
ver 0s barracos de uma favela
carioca parecerem colagem
escolar de figuras de papelao.

As duas primeiras missoes rolam
no Rio de Janeiro e tem pichagoes e
cartazes em portugués, com direito
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DESTRUICAD » Os cendrios sGo
destrutiveis e vace pode se aﬁgmfa
disso contra inimigos ﬂmnd

fe @,Lsnmws y Fettelépumnurmul e
o L adqaﬁtﬂur&f cabecas. salemhfﬂ

S um dutm mpaz problematico..

a citagao da facgao criminosa PCC
e diversos letreiros engragados,
como o *‘Mini Mercado do Leoncio”.
Porém, essa atragdo para brasileiro
ver desaparece quando criminosos
falam em espanhol e cartazes

de vacinacdo no idioma hispanico
aparecem na favela carioca.

A jogabilidade e um dos pontos
fortes, confortavel e intuitiva. Point
Man manda bem na pontaria, da
chutes e rasteiras (ndo é tao facil
apertar @® para correre @ para
escorregar) e usa a cémera lenta
para atacar grupos com eficiencia
ou para buscar o disparo perfeito.
0 abuso da camera lenta é
incentivado, mas nao se torna
cansativo por ser associado a
desafios ligados ao sistema de
evolugdo do personagem. Cada
tipo de morte, 0s meios e armas
usadas para a execucdo rendem
pontos quando as metas sao
atingidas. Quanto mais evoluir
Seu personagem, maior sera sua
resisténcia e o tempo de duragao
da camera lenta.

Os inimigos sao espertos,

5 f"
4 :'?f

agressivos e, em grupo, os soldados
tentam flanquea-lo, pressionando-o
a partir para a a¢ao; similar ao visto
em Killzone 3, so que mais eficiente.
Servindo de contraponto as
habilidades militares de Point Man,
Fettel, acessivel ao completar cada
uma das missoes uma vez, usa
ataques telecinéticos e possessao
de inimigos, o que permite
controla-los para atacar outros
alvos. Reiniciar a campanha
principal com Fettel agrega uma
nova e interessante experiéncia.
Ainda e possivel jogar a campanha
principal em modo cooperativo,
local ou online, em que o jogador
e um aliado combinam as
habilidades de Point Man e Fettel.

Multinlayer Atraeate

0 modo multiplayer € um trunfo
que ndo deve ser desconsiderado.
As modalidades sao unicas,
oferecem trés mapas cada e
podem ser jogadas em cooperativo
local com dois jogadores e tela
dividida, ou online com suporte a

L :‘, = =iy
i&* m g( ﬁ ole ram

“FE AR sempre f0| um otimo
jogo de terror nos com Feustadores.
porém fraco nos conso

terceira versao evoluiu no Pl

e consegue até oferecer um
clima de tensao e adrenalina.

AVALIACAO

GRAFICOS "LEEE
CONTROLE I TTTT
AUDIO LIS
DIFICULDADE  EEEEE
ASPECTOS CENTRAIS
ARSENAL mEwW
CENARIOS T
INTARTIFICIAL.  EEESN
MULTIPLAYER [TTTE

S

quatro jogadores simultaneos. 0
valor tatico, a comunicag@o e o
trabalho em equipe sao sempre
incentivados. Seja jogando do lado
humano ou no controle de um
espectro, os poderes extras do
multiplayer apimentam a agao.
F.EA.R. 3 consegue equilibrar
todos os pontos de um bom FPS,
em que a jogabilidade funciona
bem, e vai além ao permitir coop
na campanha principal. b
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«Desafio: -~
- 95 mil pontos. -
(] Em ctida missdo, hd umor

A porituago secreta a bater.
E preciso completar desafios
(veja o quadro Desafio Aceito)

‘e'terminar a missdo sem morrer.

Consiga 95 mil pontos nesta
missao para levar o troféu de

~ prata Up The River.

\,] Mate o soldado pelas
4 costas e, ao pegara
metralhadora, equipe-a antes
de chutar a porta da enfermaria
e ativar a camera lenta. Elimine os
trés inimigos sentados na mesa a
esquerda com disparos na cabeca
e antes de a camera lenta acabar
para ganhar o troféu A Precursor.

No final do proximo corredor, esta
o primeiro corpo, de muitos, que
emana uma aura branca (#1).

AVERSAO HQ DE F.E.A.R. 3 veiogratis na pré-venda
dosite Amazon e faz parte da edicao especialinglesa

Mais tarde, na escada de acesso
doBloco C, ignore a porta dupla
no caminho e quebre a tranca do
portdo a esquerda para pegar a
Alma Doll sob a escada-nas
demais missoes, a localizagao dela
pode mudar, por isso vamos
apontar os esconderijos possiveis.

Em sua incursao pelo

A Bloco C, cuidado com
as explosoes e labaredas. No
corredor bloqueado pelo fogo,
siga pela cela ao lado e, antes de
eliminar o Gltimo inimigo, vasculhe
todas as celas para ganhar o
troféu Prision Impossible. Ao
fim de cada missao, vocé
ganha o direito de joga-la
novamente com Fettel.

OO0
S+ L] tRYALO 2
o FAVELRS
OE=d pesafio:
85 mil pontos
(| (troféu Magna Slum Laude).

A Osistema de esgoto leva
a superficie, no meio da favela,
sem problemas. Na rua, onde
ha dois carros (um deles azul),
procure um vao na parede entre
as casas a direita (Possibilidade 1
-localizacdo da Alma Doll #2.
Vamos abreviar as possibilidades
como ‘‘P#" daqui para frente).

ALMA DOLL »
Bonecas feias, mas
necessarias para
ganhar um troféu.
Elas mudam de lugar
a cada partida...
Ta amarrado! >_<

- ‘ul:-: '--.':._ .
il

-

.| Notrecho daestatua

I deuma santa na praga,
entre no casebre a esquerda e
pegue a arma sniper no andar
superior. Use-a para executar
dez personagens seguidos, sO
com disparos na cabega (use a
camera lenta), para levar o troféu
State-of-the-Art. Bang, Bang.

Ao invadir o terraco da casa
adiante, onde ha uma mesa
com equipamentos militares,

| BULLET TIME »
Facilita a vida na
hora de matar
inimigos de
maneira rapida e
eficiente,e a barra
aumenta conforme |
evoluir seu
personagem

F- - ’ =

ar '“TE"W

um inimigo saira pela porta ao lado.
Entre e, ao final da escada e antes
de abrir a porta a esquerda (#2),

examine o quarto em frente (P#2).

Na rua com um blindado na
subida, a direita, ha um sobrado
verde. A direita ha uma entrada
exploravel (P#3). No segundo
andar do sobrado verde, pegue o
langa-foguetes (sobre a oficina
mecanica) e destrua a armadura.
Nesta area, repare no vao da



o : elimine 250 inimigos usando
a camera lenta para ganhar o

L

# Jogando com Point Man,

vem naturalmente ao matar

. -
St % -
trofeu God Amaong Men, mil inimigos (nao precisa ser em % "
Ja o troféu de bronze Earl of Pain camera lenta), basta acumular r ol ]
|

vitimas ao longo da partida.

CADAVERES i
SECRETOS » '
Interagir com os
corpos que emanam
aura branca rende
muitos pontos
de experiéncia

’ i

:"-\ e ;4

=2
Vremin i e —— Tl Fry

parede a esquerda, do outro lado
da rua, acima de uma caixa de
armas junto aos pneus (P#4).

L.l Notelhado, atencao
A especial com o soldado com
arma de raio. Abata-o a distancia

com disparo na cabeca. A missao
termina ao chegar ao helicoptero
(troféu Get to the Chopper).

95 mil pontos
\\| (trofeu Cannibal Run).
A Examine asalaemquea

porta fica abrindo e fechando (#3),
e siga. Antes de abrir a porta dupla,
acione o botao verde da porta
retratil. Entre pela porta coma
frase "Exite to Home Electronics” e
olhe para o alto da prateleira a
direita (P#1), acessivel pela ponte
de escada. Na ala de refrigeracao,
destrua os vidros no corredor de
congeladores para pegar armas.

4] Chegando ao armazém de -
A jardinagem (#4), cuidado

com os psicopatas. Localize uma
prateleira com um pano com tres
'S" desenhados e olhe atras deste
(P#£2). No frigorifico, com pedacos
de carne pendurada, esfaqueie-
as ate pipocar o trofeu Adrian!.
Adiante, fique atento as
prateleiras que usam escadas
como ponte de acesso (P#3).

Ly] Notrechoseguinte,
J aproxime-se do berco
e livre-se da legiao de psicopatas
para ter acesso a outra sala
que leva ao fim da miss@o
e ao trofeu Pain, In Bulk.

\yJ Paraganharo troféu

J de bronze Head Crab
Removal, faca esta missao com
Fettel, apodere-se do corpo de um
psicopata que usa pe de cabra
e mate 20 inimigos com ele.
Para o bronze Collector, use Fettel,
apodere-se de um psicopata que
atira facas e mate cem inimigos
—se preferir usar Point Man, use
a arma Penetrator. Termine esta
missao na dificuldade Insane,
sem morrer, recomecar ou beirar
a morte para levar o bronze .

TERYALO 4

SUBURBIOS

Desafio:

105 mil pontos

4l (trofeu House Arrest). Entre
A nacasaaberta no final da

rua, investigue todas as portas e
o sequndo andar para chegar ao *

L]
| —
|+ -
: =
--.: .:
-l
. 3
E" ﬁs?

mesmo tempo e por repetidas
Veies. Além de multiplicar
seus pontos, eles garantem
os troféus de bronze Score

) lete

um "uﬁhcie llzluda-

e Supreme Challenger
(complete 500 dcsgﬁus).

Segue a lista do que fazer :
e quantos pontos rendem:

o —

R T BT

+ The Killer (5 mil):
mate 50 inimigos sequidos.

 Hard Boiled (10 mil):
mate 100 inimigos seguidos.

+ Sweet Science (3.500):

mate 15 inimigos com ataques
Melee (corpo a corpo).

+ Et tu, Brute? (2 mil):

~ mate trés inimigos com

ataque melee pelas costas
(use A ou Flash Grenade para
se aproximar facilmente).

* Pop Gun (4.500):
mate 20 inimigos com a
arma Strader Mk V11,

« The Standard (3 mil):
mate 25 inimigos com
a arma Briggs SMG.

» Assault Pro (3 mil):
mate 25 inimigos com a
arma G3A3 (disponivel a
partir da missao 4).

« Bullet Hose (3.500):
mate 20 inimigos com
a arma Dual MP-g70
(disponivel nas missoes 3 e 7).

« Butcher (4.500):
mate 20 inimigos
com a arma EL-10 CRS.

+ Ghost (4 mil):
mate 15 com a arma
Schuller LDRso (disponivel .
nas missoes 2, 4 € 5).

dicas & trucue ol[s St



FEAR. 3

i SRR
quintal. Boa parte do caminho
sera por meio de quintais
interligados; em um deles,
investigue um casebre de madeira
(P#1) (#5).No combate, exploda
os botijoes para dar conta dos

soldados e da armadura.

Outro trecho do caminho sera

por dentro de casas interligadas,
tente abrir todas as portas que
encontrar para coletar armas. Ao
subir um lance de escada duplo,
entre no quarto e examine o
quarto adjacente (P#2) (#6).
Apos a passarela de madeira, use
a camera lenta para se livrar dos
psicopatas nas salas fechadas.

4 =

Apos falar com Fettel e aniquilar
uma horda de soldados no
playground, passe por cima da
grade retorcida e vasculhe os
arredores da armadura (P#3) (#7).
Entre na armadura e avance até

a estagdo de energia. Saia da
armadura (sequre W), elimine os
soldados e passe com cuidado

pelas torres de energia que

nao criam uma parede elétrica.
Vasculhe a sala de controle (P#4)
(#8) e os cantos do galpdo escuro
ao lado (P#s).

\J Nadrea seguinte, &

A preciso destruir os
transformadores da maquina.
Elimine os inimigos para que o
soldado paranormal transfira
energia para chamar mais
soldados, entdo observe a
corrente elétrica ativar o gerador.
Quando este comecar a brilhar,
atire até explodir. Repita isso
nos demais geradores. Venga e
leve o troféu Town Hall Beating.

INTERYALO 5
T ORRE
Desafio:

1 10 MIL PONTOS
L, (PoInT Taken). No inicio,
A desca pela rua a esquerda

e entre no edificio. No corredor, ha
uma porta trancada e, adiante,
uma parcialmente aberta. Desta,
atire na tranca da porta anterior
para ter acesso a sala (P#1).

0 caminho se resume a encarar
soldados e psicopatas. Ha um
trecho no qual é preciso acionar o
painel de um portdo e sobreviver
até o sistema carregar. Na rua com
um buraco e uma cerca com trés
passagens, investigue primeiro

o do meio (P#2). Chegando a
varanda de madeira parcialmente

destruida, com visao privilegiada
da rua onde soldados e psicopatas
se matam, explore a drea abaixo
davaranda (P#3).

Na rua que da de frente para o
letreiro "Harbor Market", onde
surge a visao de uma criatura
correndo na rua, explore atras

da cerca a direita (P#4) (#9).

Ao lado do prédio com o citado
letreiro, procure entre 0 caminhao
tombado e o edificio (P#5).

] Napraga deum
J condominio, encare uma
horda de inimigos e um soldado
paranormal. Use a arma de raios

m ‘

do soldado para destruira

No BRASIL, HABLAMOS ESPANOL .. Pelo menos
segundo cartazes hispanicos na fase da favelo

armadura (proteja-se atras das
colunas e fuja para longe quando
a armadura se aproximar). Na
area dos contéineres, destruaa
tranca de alguns para encontrar
municao e armas; abuse da
camera lenta para matar o
primeiro soldado paranormal
que se teletransporta e os
inimigos que vierem. Vale o
troféu Through The Haystack,,

INYERYALO 6
PONTE
Desafio:
70 mil pontos
N (Crossing Over). No comego,
! déavoltano sequndo
vagao de trem (P#1). Ao usar
um vagao de trem como ponte,
seja rapido para nao cair. Adiante,
logo que o helicoptero bater na
estrutura, entre no vagao com
o fundo destruido para ter acesso
aoutrodo lado (P#2). Contra as
criaturas, abuse da camera lenta
e disparos na cabega.

No ponto onde muitas criaturas
aparecem, ha dois vagoes com

a traseira destruida; investigue
odo canto (P#3) (#10).Em cima
da ponte, livre-se dos soldados
normais e deixe 6 um vivo,
entdo concentre seus ataques no
paranormal no alto dos destrogos
até a morte dele ou novos soldados
serao trazidos. Do outro lado da
barreira de destrocos, ha outro




soldado paranormal, mate-o
antes de se concentrar nos
soldados comuns e vasculhe
o canto do gerador (P#4)
antes de entrar na armadura.

L] Naarea seguinte, ha outra
} armadura parada (#11).

Desembarque e vasculhe as
laterais da ponte (P#s5). Prepare-se
para encarar soldados armados
com lan¢a foguetes, armaduras e
helicopteros no caminho. Siga com
aarmadura para facilitar a travessia
e 50 saia para ativar mecanismos
nas torres. Vale o troféeu Cross.

7 5.- INTERYALO 7
I R
IEI oy = Desafio:

110 mil pontos

\J| (Point Authority).

A Ascriaturas aparecergo
com maior frequéncia (#12),
entdo mantenha suas costas
contra as paredes para nao
ser surpreendido. Ao entrar no
aeroporto, espere as criaturas
e soldados se matarem, entao
acabe com quem sobrar. Na praca
de alimentacao, entre pelos

B CHUTA QI

fundos da lanchonete Zelig's
Downtown (P#1). Desca pelo
lance de escada proximo e dé
uma olhada junto das caixas
a direita (P#2).

Ao passar pelo elevador com
corpos mutilados, onde surgem
visoes de Alma, suba pela escada
proxima e abra a porta a direita
(P#3) ou entre, abaixado, no
Sophie's Pizza ao lado (P#4).

Com Point Man, pule e para aplicar um chute rasteiro,
aperte @ para dar um chute ou Mate dois inimigos com um unico
corra (pressione @) e aperte @ escoregac para o troféu Feoty Foul. No Can Refense!

Ja na area Executive Club, derrote

os soldados e o paranormal nas
salas de vigia. Mais tarde, apos
derrubar um helicoptero (pegue
a arma Goliath nas proximidades)
na area de bagagens (#13), ative
a alavanca na sala de controle

e suba pela esteira 37-38.

Quando a visao ficar turva,
uma criatura vai aparecer
aleatoriamente para agarra-lo.
Mantenha-se em movimento,
seguindo Alma, e atire no bicho
quando ele se manifestar (fique
atento a rastros de cinzas e
distorcao no ambiente). No saldo
sequinte, derrote os soldados

Dupla dinGmica

., ! Jogue com Point Man

! e tenha um segundo
Jogadﬂr controlando Fettel
(cooperativo local ou online).
Fettel deve suspendero
inimigo no ar para Point Man
o eliminar. Mate 100 inimigos
desta forma paraganharo
trofeu Little Brother's Helper.
O trofeu Big Brother's Helper
éobtidoao Jogar cooperativo
online e, aqui, 0s papéis se

invertem: voce precisar

Jogar com Fettel e levantar

08 iNiMigos para seu aliado
eliminar; facaisso mais
100 vezes. Ainda no modo

cooperativo, quando um

companheiro ficar ferido,

aproxime-se dele e

mantenha M pressionado
para ajuda-lo. O trofeu

I'm not a Doctor, I'm a Medic!
vem ao fazer isso 50 vezes.

Mate 100 inimigos com
estes ataques para o trolau

mate 25 mmﬁges comaarma
S-HV Penetrator (disponivel
nas missoes 5 e 7).

* Like a Hurricane (4 mil):
mate trés inimi cﬂni coma
arma Goliath (disponivel
nas missoes 2 e 7).

« Laser Pointer (5 mil):
mate dez inimigos com a
arma Arc Beam (disponivel
nas missoes 5, 6 e 7).

* Quiet Riot (3.500):
mate dez inimigos com a
arma Riot Gear (disponivel
nas missoes 5 e 7).

- Hot Potato (3.500):
mate dez inimigos com
a Frag Grenade.

* The Shocker (1.500):
mate trés inimigos com
Shock Grenade (dlsponfvel
nas missoes 2, 4,5 e 7).

» Indecent Exposure (2.500):

deixe cinco inimigos cegos
usando Flash Grenade

- Slaughter (5.500):
mate 20 inimigos com a
arma PA ou EPA (disponivel
nas missoes 4 e6).

L 14

* What?! (2.500):

mate cinco inimigos

com ataque melee

com a arma PA ou EPA
(disponivel nas missoes 4 e 6).

» Little Brother (10 mil):
com Fettel, mate 20 inimigos
usando o ataque Blast.

* Headhunter (:.suo)
mate 25 inimigos com . .

disparos na cabega.

Jostiugplaystation 5
S "4

A .



Os troféus Yo Adrian e Head Crab Removal
sao referencias ao filme Rocky e ao jogo Half-Life

FEARD

ROTEIRD

normais e dois paranormais.

Lance granadas em camera lenta,
quando eles estiverem juntos
(#14), para um dano concentrado.

k‘-‘! Abra a porta retratil

I nodeposito (#15) e acione
o botao do outro lado para
fecha-la e minimizar a infestagao
de criaturas. No lado de fora do
aeroporto, entre na armadura e

abra caminho. Quando enfrentar
outra armadura mais avangada,
circule as caixas no meio do patio
para evitar os misseis.Venca e
ganhe o troféu Terminal Victory.

INYERVALO 8
REPARTICRO
Desafio:
elull
(Dream Score). A primeira

A parte da missGo consiste
em ver memorias e encontrar
a origem delas (objetos que
emitem luz vermelha) para
destrui-las. Sao trés objetos,
guie-se pela luz forte que saide
portas (#16). Uma criatura surge

| piecise fesiraw 75 TRV MEMTIEs desi bgar . ¢ ek

SALICIES

aleatoriamente, fique
em movimento e atire nela
sempre que se manifestar.

.| Ao sair do ginasio, vire a

esquerda e abra o portGo .

da grade proxima (P#1). Desca
o lance de escada co lado e
investigue os arredores da pilha
de madeira (P#2). Investigue a
saleta (P#3) dentro da area da

Evolucao

"1 Quase todas

~l assuas agoes
rendem pontos de
experiéncia (ver quadro
Desafio Aceito!),
que levam a evolugdo
do personagem e,
por tabela, melhora
suas habilidades, a
resisténcia de ataques
e maior tempo de
durac¢do no uso da
camera lenta. Acumule
250 mil e 320 mil pontos
para os trofeus That's
a lot of Zeros e Almost
Halfway. Ja o trofeu
de prata You've got the
Touch! exige acumular
1.255.000 pontos.

14

segunda lembranga. Completar
a cole¢ao de bonecas vale
o troféu Doll Collector.

\i Ao destruir os trés objetos
vinculados as lembrancas,
a ultima porta brilhante leva

ao monstro paranormal que o
infernizava. Sempre que bicho
abrir a boca, use a camera lenta
e acerte o ponto brilhante (#17).
Mate os soldados para pegar suas
armas e repita o procedimento
contra o monstrengo até chegar
ao tiro de misericordia (#18);
vale o troféu Homecoming King.

Apos a cena final,

comemore com o troféu
Mission... accomplished?. Agora
que a dificuldade Insane ficou
disponivel, termine 0 jogo uma
segunda vez com este nivel para
ganhar o troféu de ouro Mode.

19




S ESSE E O ESPIRITO!
%' - 2 :
o L Ao longo do jego, ha corpos

4 que emitern aura branca, Interaja
com eles apertando I para crar um

elo psiquico. Apesar da linearidade,
vasculhe os arredoes para nao
delxar estes corpos passarem no

calor da batalha. Interagir com
100 deles garante o troléu
Spiritually Attuned,

Testede

‘ * « Executioner (5 mil):

‘mate 50 inimigos com
d dismmsnﬂ cab 2Ccqa.
(5 mil):

_H o eltmma’;&s inimigos
Viciante e equilibrado, A ". ' ' e com uma explosao

Kﬂ o multiplayer segue * / “+ Detonation Expert (3 mil):
a tendéncia dos jogos com ™ mate cinco inimigos com

explosivos auburnsexplodvos.

interagdo online (ou local),

que conseguem se sustentar * Covert Op (3 mil):

pelo que oferecem, assim ::;ﬁtf:tzﬂﬂgtgnn;ﬂtum

como CoD: Modern Warfare 2 (protegido atrasdea!gwn

ou CoD: Black Ops, menos objeto ou parede).

abarrotados de jogadores e * Cover-Up Artist (6 mil):

mais centrados em estratégia.  Soul King: e o modo competitivo elimine b:?t:ﬂlm enquanto
usa co

em que os jogadores usam

um espectro e podem

dominar soldados para coletar

a maior quantidade de almas,”
de inimigos caidos. Sempre ¢,
que um jogador morrer, 4 ' '
parte das almas coletadas '“
e perdida e os segundos finais

se t i isiveis. Fltulllng A Wﬂt (mil):
ornam lﬂ'lpl‘E:v’iSlW?l Vence : acumule 100 sequndos
aquele que reunir mais almasno . usando cobertura.
Contractions: modo de limite de tempo. : ; - B S i
Rl o . eSir 500
sobrevivencia com zo rqdudus L5 -4 ~ acumule 200 segundos
contra hordas de inimigos. i - usando cobertura.

Cada mapa tem uma fortaleza
que precisa ser protegida
(manutencao de barricada e
troca de munic@o e armas sao
feitas entre cada rodada).

0 bicho pega com a chegada
de um nevoeiro, tornando

a estrategia e a comunicacao
fundamentais para sobreviver.

~ «Nimble Killer (1.500):
K‘-g mate cinco inimigos apos
~usar um comando Mantle
(passar por barreiras ou

escalar caixas),

TERROR ONLINE » b
Alma pode ndo =
aparecer no modo "
multiplayer, mas £
inimigos humanos -
apeloes sdo ainda

mais aterrorizantes

Soul Survivors: batalha
entre membros do esquadrao
F.E.A.R. contra espectros. Um
dos jogadores € corrompido por
um espectro e obrigado a atacar
os demais que tentarao
sobreviver. A municao € escassa

mate dez inimigos apos

para fugir de uma parede mortal

originais ja vistos em um FPS,  »

e voceé pode tentar sobreviver
como heroi ou ser bem-sucedido usar um Slide Kt;tCk (ao
P em corromper os humanos na ﬁer{:: ::Euu:m?g;r
condi¢ao de espectro. Ndo precisa acertar
projetada por Alma. Quem ficar ninguém com o ataque).
Fu**ing Run!: uma corrida em para tras e tocar a parede + Invincible (5 mil):
que jogadores se ajudam a compromete a equipe. Este é um mate dez inimigos By
eliminar inimigos no caminho dos modos mais divertidos e segmdessemsofrerdam. ‘k\




"

(4! No modo Contractions,
A é preciso sobreviver
as ondas de ataque inimigo

e vocé pode jogar tanto

sozinho quanto no multiplayer

(local ou online). Os melhores
cendrios para se dar bem sdo
"Commute" e "Mechanized
Invasion"”, mas se quiser
facilitar sua vida, é preciso
jogar no mulitiplayer com
mais trés aliados para
conquistar os troféus:

» Dead Blind: sobreviva a uma
onda de ataque dentro na névoa

ho em e
v

- - T

névoa aparecer); para isso,
antes de a névoa se manifestar,
fique longe das luzes vermelhas
e suba em uma armadura.

» Handle with Care: no
multiplayer online para quatro
jogadores, apenas um dos

quine

« we'll Try Again Tomorrow:
sobreviva a trés ondas de ataque.

» I F.E.A.R. Nothing: sobreviva
a apenas uma onda de ataque
na dificuldade Insane (acessivel
ao terminar a campanha solo).

« Hanging 20: sobreviva a todas
as 20 ondas de ataque. T

+ Godlike (10 mil):
mate 20 inimigos seguidos
sem sofrer dano.

- Gatherer (500):
recarregue uma arma 15 vezes.

- Junk Collector (1.000):
recarregue uma arma 30 vezes.

LW i

lh. ry E-E;E '" ‘

-
. -
b BN

- Collection Agent (2 mil):

recarregue uma arma 6o vezes.

» Death From Below! (1.500):
mate trés inimigos durante

sem cair (é preciso chegar a jogadores precisa trazer i um Last Stand (disponivel
sétima onda de ataque para a 30 caixas para a base. ::‘x .;- Egnﬂﬂi}%ﬁéﬁfﬁ?ﬁ?
Last Stand).
« Pick-Up Artist (3 mil):
salve seu amigo trés vezes
(no modo cooperativo,
deixe seu aliado ser abatido
e va salva-lo).
¥ « Helping Hand (3 mil):
A - faga 15 assisténcias (no
Vs ) 2 modo cooperativo, ataque
— N 0 mesmo inimigo que seu
n Sl iy amigo esta atacando).
R ) » Harm Aid (6 mil):
Baixando o espirito iy
\,! Para ganharo mas o Phase Commando
I troféu Insider Trading, e fisicamente maior e se
jogue com Fettel e se teletransporta. E preciso .
apodere do corpo de destruir os escudos que R
cada tipo de soldado eles carregam (atacar ate ﬂ X
e psicopata. Sao eles: eles perderem a cor azulada)
para se apoderar dos corpos. -
ATC Soldiers: se s 4 ” -
diferenciom pela armo Psycho Ranged Bgﬁg- O modo historia
que carregam (SMG, G3A3, e Psycho Suicide: - - : deFEAR. 3 dura cerca
Shotgun e Riot Gear). Epreciso  psicopatas que arremessam : de10 horas na
se apoderar de cada um. facas e usam colete .
explosivo, respectivamente. . . ' dIﬁCUIdCIde Insane,
ATC Sniper: atirador E o' dependendo de suas
ol . e o e e S haikades, 5e @ meto
arma branca que usam (soco, €ad p|0t|ﬂ0, adicione
Phase Caster e Phase  machado, cano, chave-inglesa muitas horas extras no
B Sa eyt e mtgloerbane
r al .
’ E VICIANTE!

?Bphﬁtﬂtionjﬁ e IMUQUes
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COLE PHELPS »
O detetive investiga

NOvos crimes para
decorar seu curriculo

Desvende quatro casos inéditos
em Los Angeles com os novos
conteudos extras de L.A. Noire

Género/ a0
Produtoraloam Bond
DistribuidorRockstar Games
Legendaslingles '
Audiolngles
Onlinel)L(

F oram langados quatro e The Nicholson Electroplating.

pacotes de conteudo Exceto por The Consul's Car, que
extra (DLC) para LA Noire € exclusivo de PS3 e seu codigo
na PlayStation Store: de acesso vem junto com o game, j
The Consul's Car, os demais voce deve comprar na EXCEtO r :
The Naked City, A Slipof theTongue ~ PS Store para jogar. The COﬂSUl S CC] I”

Nestes novos casos, o detetive 4 Al 1
- 5 ue e gratis, cada
Cole Phelps lida com assassinatos q .
{ : um dos DLCs

e até uma explosao que detona

mr,risﬂde sgis quarteiroes da cidade. CUStG US$ 3, 99
Nao ha mudangas na estrutura e Og rego mui |‘tC]

do game, apenas um acrescimo

a trama para adicionar desafios. » d ivefSOQ, d |€‘m

g d de trofeus extras §
/ : 1L {Nao e porque ~

uma pessoa apresenta o documento p(:] ra sud CO’@(;OO 4

do carro que deixa de ser suspeita.
Desconfie sempre, esse € o lema



Se voce quer resolver todos
05 casos da historia central
de LA. Noire, nao deixe de
conferira edicéo #150 da
D&T. O nosso quiarevela
todas as respostas para

0s interrogatorios, mapa e

fotos de todos os segredos.

THE CONSUL'S CAR

Este episodio & exclusivo pata baixa-lo vem junto com o ser, ja que Nao & possivel
para quem jogar LA Noire jogo. Infelizmente, o presente ganhar nenhum troféu ao
no PlayStation 3. O cédigo Nao é tdo bom quanto poderia solucionar este ¢aso,

[ |

—

WA |1/ -
POLICE LINE DO NOT CROSS

Procure por este simbolo

no detonado para ter acesso,
por meio da camera do seu
celular, a videos com dicas
extras para L.A. Noire.



)

DE VOLTA AS RUAS DE

LOS ANGELES

TRAFFIC DESK

Jacobs's Backyard.
D&TVIDEO
Sigaate o carro
abandonado

e verifique o
documento, as
rodas que estao faltando, a placa
dianteira que sumiu e a bandeira
do lado direito. Um pouco mais
a frente, ha uma chave de

roda no chao (#1). Manipule-a
para encontrar alguns dados,
Use o telefone para descobrir

o endereco da loja gravada na
chave. Interrogue Oswald Jacobs.

PERGUNTAS
OSWALD JACOBS

Witness report
Resposta: Truth
Hispanic suspects
Resposta: Doubt

& playstationdicas &truques

Possible suspect vehicle
Resposta: Truth

Vehicle stripped of parts
Resposta: Doubt

Depois da conversa, pegue a
caderneta em cima do banco

e use o telefone novamente.
Volte até o banco e pegue a
caderneta mais uma vez (#2).
Folheia-a e va para o carro.

el Central Police Station.
Na delegacia, sigaaté a

sala de interrogatorio 2

para uma conversa com
Juan Francisco Valdez (#3).

Packard purchase history
Resposta: Doubt

Theft of the consular vehicle
Resposta: Doubt :
Association with Gabriel

Resposta: Lie
Prova: aldez's notebook

Dewey Bros Dealership.
Converse comodonodalojae
siga-o até a oficina. No painel
de chaves (#4), encaixe todas
ate confirmar que falta uma
chave no conjunto do Gabriel
Del Gado. Saia e faga algumas
pergunta paraWilliam Dewey.

PERGUNTAS

WILLIAM DEWEY
Association with Valdez
Resposta: Lie

Prova: Alleged bribery

Whereabouts of Del Gado
Resposta: Doubt

Wrench used in auto theft
Resposta: Doubt

Del Gado's Residence.
Entre no predio e examine as
cartas no chao.Suba ate o

“apartamento 3. Converse com

Ana e investigue o apartamento.
Ha uma bandeira da Argentina
sobre a mesa (#s5). Na cozinha,
observe os dois pratos na mesa.
Abra a porta do local e desca
pelas escadas. No construgao
localizada nos fundos, verifique

as rodas roubadas e as placas.
Volte e interrogue Ana Rodriguez.

PERGUNTAS

ANA RODRIGUEZ
Motive for auto theft
Resposta: Truth _
Last contact with Gabriel
Resposta: Lie

Prova: Breakfast plates
Diplomatic plates recovered
Resposta: Doubt

e lllegal Street Race.

Ao chegar ao local da corrida,
concentre-se no carro vermelho,
sempre desviando dos ataques
dos outros. Continue sequindo o
suspeito de perto ate que ele se
esborrache no trem. Saia do carro
e aponte a arma para Del Gado.

VICE DESK

Julia Randall's Apartment.

. Ao entrar no predio,
observe o lixo do lado
esquerdo (#6). Dentro dele,

ha uma ampola de morfina.
Suba pelas escadas e siga ate

o finaldo corredor. No banheiro,
examine o braco esquerdo da

vitima para-encontrar um anel.

. .



OUTRA CHANCE DE PLATINAR

Ja terminou os novos casos,
mas ainda ndo conseguiu
todos os troféus disponiveis?
Listamos todos eles abaixo
para facilitar a sua vida.

THE NAKED CITY

.| A Good-Looking Corpse
| (Bronze): Encontre
todos os vestigios de drogas

na cena do crime

% | Fakeloo (Bronze):
I Siga Henry a pe sem
que ele perceba.

Chauffeur Service
. (Bronze): Leve a noiva
de Henry até o apartamento
dele sem bater o carro nenhuma
vez. Use a sirene para diminuir
0s problemas.

"

.| Give My Regards
I (Bronze): Acerte todas
as letras da torre antes de
mirar no seu verdadeiro alvo.

——ea— - o
g ;-J.‘-F

iy

.| Eight Million Stories
I (Ouro): Complete o caso
The Naked City.

AMEACA » Uma
explosao devasta
parte de L.A. Mas

aqui nao tem nada
atomico ou Jack Bauer

Examine também as marcas
no brago direito e no pescoco.

No quarto, encontre um casaco
de homem pendurado e as
pilulas no chao e no criado-mudo,
dentro da caixinha. No fundo
falso da caixinha, ha um remedio
feito sob prescricao medica (#7).
Ao coletar todas as pistas, voce
recebe troféu A Good-Looking
Corpse. Antes de conversar coma
mulher, verifique o porta-retrato
em cima do armario.

PERGUNTAS
VIRGINA REYNOLDSON

Victim's state of mind
Resposta: Lie

Prova: Sleeping pills
Victim's personal life
Resposta: Lie

Prova: Smoking jacket
Relationship with victim
Resposta: Doubt

Dr. Stoneman'’s Practice.
Ao chegar ao predio, verifique
a placa do lado direito (#8) para

descobriro
numero do consultorio

do medico. Suba ate o quinto
andar usando o elevador. Entre
no consultorio e interrogue-o.

PERGUNTAS

DR. STONEMAN
Relationship with victim
Resposta: Lie

Prova: Benzedrine prescription
Additional medications
Resposta: Doubt

m D Assine Dress Store.
Entre na loja e converse
com a dona.

PERGUNTAS

DRESS STORE OWNER
Victim's employment history
Resposta: Truth

Converse com a funcionaria
apontada pela dona.Veja o anel
e faca algumas perguntas.

PERGUNTAS

HEATHER SWANSON
Relationship with victim
Resposta: Truth

Informed of Mr. Henderson
Resposta: Truth .

~ Depois da conversa, saia da

loja e use o primeiro telefone
publico que encontrar.

<
\p l"

[ Hollywood
Receiving Hospital.
Examine os corpos (#9) e a
placa em cima da bancada.

Hollywood Police Station.
Atravesse arua e entre na

sala de interrogatorio 2

para interrogar o suspeito.

PERGUNTAS

HENRY ARNETT

Relationship with victim
Resposta: Truth

Informed of Mr. Henderson
Resposta: Lie

Prova: Housekeeper's statement
Jimmy Leblanc

Resposta: Doubt

Siga Henry de carro,
# mas nao deixe que

ele perceba que esta sendo
sequido (#10). Assim que ele sair
do carro, continue no encalco
dele até a loja. Use as vitrines

e as bancas de jornal para que
ele nao perceba a sua presenca
e recebera o trofeu Fakeloo,

Use o telefone mais proximo,

[YLE1) Hollywaoed Ninth Beat
Persiga os suspeitos e elimine
todos durante o grande tirotelo. »

dicas &ucuesplaystation &3



Hollywood Police Station.
Verifique a lista apresentada,
apontando os sequintes itens:
Tap the Cigarette Case, Black
Sapphire ring, Pearl ring e Pill Box.

Evestrom Residence.
Entre e faca algumas perguntas
para a Sra. Evestrom.

PERGUNTAS

MRS. EVESTROM
List of stolen items
Resposta: Lie

Prova: Faberge cigarette case
Burglary Incident report
Resposta: Truth

E 'IE D&TVIDEO
a Leve
. Heather
Eﬁ-’ até a caso
de Henry
sem bater o carro nenhuma

vez para conquistar o trofeu
Chauffeur Service.

B Arnett's Apartiment.

Persiga o suspeito ate chegar ao
telhado. Phelps sera nocauteado.
No apartamento, verifique

o bilhete de trem e o relogio
que estao na mala (#11).
Depois, converse com Henry.

PERGUNTAS

HENRY ARNETT
Professional burglary ring
Resposta: Lie
Prova: Faberge cigarette case

T

And Randall was ot

g4 playstationdicas & rugues

Motive for Randall murder
Resposta: Lie

Prova: Train Ticket

Identity of Mr Henderson
Resposta: Le

Prova: Contraband list

Dr. Stoneman's Practice.
Assista a animacao e use o
telefone localizado na sala.

[ willy's Apartment.

Ao chegar ao local,
. ' verifique o beco
atras do predio. Siga o suspeito
subindo por canos e escadas
ate chegar ao telhado. Acerte
todos os letreiros (#12) da torre para
ganhar trofeu Give My Regards.

Depois, mire em Willy para receber
o trofeu Eight Million Stories.

TRAFFIC DESK

6 West Second Street.
Ao chegar ao local indicado,
uma perseguicao de carro

wiaously his partner..

tem inicio. Faca tudo o que puder
para que o suspeito pare antes do
bloqueio policial para conquistar
o troféeu Nowhere In A Hurry.

PERGUNTAS

CLIFF HARRISON

Vehicle Reported as Stolen
Resposta: Truth

Motive For Flight
Resposta: Doubt

Vehicle purchase details
Resposta: Truth

[EX:1 Coombs Automotive Co.
Ao entrar no escritorio da loja

de carros usados (#13), examine
0s papeéis rosa e azul. Depois,
faca algumas perguntas ao
proprietario. Use o telefone
publico mais proximo assim

que terminar o interrogatorio.

 RICHARD COOMBS

Details of Transaction
Resposta: Truth
Description of suspect
Resposta: Truth
Association with Marquee
Resposta: Truth

Check Payment details
Resposta: Doubt »

LISTA DE g i

Wi

A SLIP OF THE TONGUE

A
f

li

.| Nowhere In A Hurry

I (Bronze): Na primeirc
persequicao, pare o carrc
antes Jue
ao blogueto policial

;o

:.'-.l,'- { e 'J.l T

.| Femme Imbecile
| (Bronze) Corraate
0 banco e cheque antes de
lean sair de la. Interrogue-a
e acerte as tres respostas.

-y

.| Chop Shop (Bronze):
I Ao entrar na tabrica
W rua 58, acerte o motor que
et preso por uma corrente
para eliminar alguns bandidos
com g explosac

.| Racing for Pinks

4 (Bronze): Junte as
quatro folhas rosa do caso
Sigo o roteirc para encontra-1as

Salfl ¥ ._;,lﬂll

—— e,

\

.| The Printer's Devil
i (Ouro): Complete o
caso A Slip Of The Tongue
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OS MELHORES JOGOS, ACESSORIOS E CONSOLES
VOCE ENCONTRA AQUI!
P

O M X

CONSOLES Insos ACESSORIOS = MANUTENCAD

DEUS EX & uma série de tematica cyberpunk aclamada criticamente e conhe-
cida por ser uma mistura perfeita de FPS com elementos de RPG, que combina
os melhores aspectos de cada género para proporcionar uma variedade de
opcoes de customizacao. Apesar de ser essencialmente um FPS, em alguns
momentos ha mudanca de perspectiva, com uma enorme lista de decistes
morais para serem tomadas e varias maneiras de atingir o resultado desejado
ao cumprir um objetivo. O aspecto de lideranca ao direcionar as acoes do
grupo também é refletido no comportamento de cada personagem conforme
as escolhas e consequeéncias, que afetam o decorrer e o futuro da aventura e
que determinam o envolvimento na historia.

DURACAD MINIMA: 256H
CONFIRA MAIS LANCAMENTOS EM NOSSO SITE

L:_-w

s
OS MELHORES PREGCOS! ucmmwp,m: ;

ATENDIMENTO ONLINE SEDEX PARA

teqgames@hotmail.com rMoDo BRASII

CORREIOS

Rua Santa Ifigenia - N° 190 Loja 01/03 - Sao Paulo / SP
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Suspicious transaction
Resposta: Doubt

146 North Fremont Avenue.

Va ao local (#14) e descubra que
o enderec¢o e um terreno baldio.

B Central Police Station.
Siga para a sala de
interrogatorio 2 e examine

o documento sobre a mesa,

PERGUNTAS

JAMES BELASCO
Stolen Auto Courier
Resposta: Doubt
Association with Archer
Resposta: Lie

Prova: Fake Adress
Auto Theft Racket

Resposta: Doubt
Stolen vehicles warehoused
Resposta: Doubt

Converse com o policial (#15)

e va ao endereco indicado.
Nao perca tempo pegando
um carro. Voce precisa chegar
rapidamente ao local, que fica
a menos de duas quadras da
delegacia. Se demorar demais,
a suspeita nao estara mais no
local quando voce chegar.

TG \Western Union Office
D&TVIDEO

a mulher
que E-Stu em
um dos caixas
do banco. Acerte as respostas
para o trofeu Femme Imbeécile.

PERGUNTAS
JEAN ARCHER
Stolen Kaiser Frazer

L] ' y
86 PIGYS'thIOl\'Eh: as&truques

Interrogue

Resposta: Doubt
Association with Belasco
Resposta: Lie

Prova: Belosco's
ownership papers

Stolen Auto Courier
Resposta: Doubt

[ Vorquee

Printing Company.

PERGUNTAS

GORDON LEITVOL
Knowledge of theft racket
Resposta: Doubt

Pink slip supply

Resposta: Doubt

Coombs Auto deliveries
Resposta: Doubt

Verifique olivro de enderecos,
examine o endereco 58 Industrial

Street, saia e siga ate la (#16).

58 Industrial Street

- “ Ao chegar ao local,
acerte o homem

dentro do escritorio, posicione-se
atras das caixas e acerte o motor
que esta preso por uma corrente
para ganhar o troféu Chop Shop.
Limpe a areq, suba as escadas do
lado direito e invada o escritorio.
Verifique a caixa com papel rosa
sobre a mesa (#17) para garantir
o trofeu Racing for Pinks.
Interrogue o pilantra.

PERGUNTAS

STEVEN BIGELOW

Pink slip supply
Resposta: Doubt
Association with Leitvol
Resposta: Lie

Prova: Deliveries ledger »

Mot another step. | have got a Buick Century sedan
thatl would be absolutely perfect for you

£ Truth
0 Doubt
a Lie

lﬂ' View notebook
MR Use infuitian 9

T

NICHOLSON ELECTROPLATING

_l The Nose Knows
| (Bronze): Naareada
Pxph:mm gire os destrocos
da turbina no sentido horario
para descobrir a pista

]

rd

_—

.| Skeletons In The
I Icebox (Bronze): Junte
os dois objetos estranhos
—um fica no local da explosao e
o outro no endereco decifrado
~para descobrir um microfilme.

. l Bulletproof Windshield
(Branze) LJurur teo

mc}tr:jl IStG Li{,ﬁ,—. carros i JHﬂI{_]DS
antes mesmo que eles saiam

dos veiculos.

l Out Of The Frying Pan
I (Bronze): Persiga Vernon
uh 0 hangar na primeira
tentativa. O caminho nao
e complicado, basta ficar
de olho no radar.

—
e
“

B

TR

,I THE B1G UNFRIENDLY
| (Ouro): Complete o
caso Nicholson Electroplating
e fature o ultimo trofeu.
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PERGUNTAS

de cada um dos frascos para

o
m Marquee

Printing Company.

Volte a grafica para
conversar com Gordon
novamente. Apos o interrogatorio
voce fatura o ultimo trofeu, The
Printer's Devil.

PERGUNTAS

GORDON LEITVOL
Deliveries to Industrial St.
Resposta: Lie

Prova: Deliveries Ledger

ARSON DESK

Nicholson Electroplating.

D&TVIDEO
Emm . Ao chegar
ao local
da explosao,
saqueadores

comecam a atirar contra a policia.
Corra e elimine todos eles. Volte ao
local da explosao para descobrir o
que aconteceu. Siga ate o fundo
da area (#18) para encontrar uma
turbina danificada. Gire ate que as
palavras se encaixem para obter o
primeiro trofeu, The Nose Knows.

Volte e siga para o lado esquerdo
para encontrar um pedaco de
roupa. Um pouco mais ao fundo,
ha uma pasta. Dentro dela,

vocé encontra uma camera de
espionagem, um item estranho,
um cartao de visita e um
quebra-cabeca. Para resolve-lo,
alinhe o H no circulo maior e o K
no menor, Em sequida, faca a
sequencia descrita no papel para
descobrir o proximo endereco
a visitar. Siga para a saida e
fale com o homem. Apos a
conversa, siga para o telefone
publico mais proximo.

g3 playstationdicas &tuques

FRED NICHOLSON
Nicholson Plant Explosion
Resposta: Doubt
Whereabouts of Okamoto
Resposta: Lie
Prova: Spy Camera
Whereabouts of Mclellan
Resposta: Doubt

m Superior Laundry Services.
Veja o livro de clientes e procure

oregistroJ2620 (#19). Use o
telefone para tentar—emvao -
descobrir o endereco de Oscar.

Deciphered Address.

- Verifique a caixa de correio
para descobrir que se trata

do apartamento do Okamoto.
Suba as escadas, vire a direita

e verifique o “presunto’ na
geladeira. Examine o corpo para
encontrar um anel na mao direita,
um relogio no pulso esquerdo (#20)
e marcas no rosto. Em frente

a lareira, ha um prendedor de
gravata. No quarto, voce encontra
um objeto que se encaixa no que
achou no local da explosao para
revelar um microfilme, o que libera
o trofeu Skeletons In The Icebox.
Use o telefone antes de sarr.

2

[ Hughes Aircraft.
Estacione seu carro ao lado do

carro preto (#21) e siga Vernon.
No hangar, interrogue-o.

PERGUNTAS

VERNON
Nicholson Plant Explosion
Resposta: Doubt
Knowledge of Okamoto
Resposta: Doubt
Knowledge of MclLellan
Resposta: Lie

Prova: Prop spinner

Suba as escadas e entre no
escritorio. Examine as duas fotos
que estao no fundo da sala.
Desga, fale com o mecanico e
examine o motor do meio. Volte

a entrada, observe os barris de
oleo e suba as escadas. Na parte
mais alta, vocé encontra algumas
coordenadas. Use a maquina ao
lado para decifra-las. Coloque 76
de longitude e 24 de latitude para
descobrir a localiza¢do: Bahamas.

[RXL Wilshire Police Station.
Desca ate o pordo da delegacia

e examine as fotos. Dé um zoom
em todas elas para descobrr
novas pistas. Misture uma gota

causar uma explosao. Do outro
lado da mesa, e possivel ver o
conteudo do microfilme. Hora
de visitar a casa das fotos.

House in Photograph.
. Ao entrar, examine alguns
galoes de gasolina no
chao. Siga até a escrivaninha
para encontrar uma passagem
de aviao para Bahamas e um
passaporte. Depois da explosao,
atire no botijoo de gas para abrir
uma passagem na parede, saia
pela janela e comece a perseguir

0 carro do criminoso para ganhar
o trofeu Bulletproof Windshield.

Hughes Aircraft.

- ' No hangar, acerte
todos os INimigos.
Alguns carros chegam para
reforcar os inimigos. Acerte ao
menos dois motoristas antes que
eles saiam dos carros para faturar
o trofeu Out Of The Frying Pan.
Entre no hangar (#22) e limpe a
area antes de acertar Vernon no
alto da cabana ao fundo para levar

o trofeuThe Big Unfriendly. MR

Cada caso pode

demorarentre DUASe

QUATRO HORAS parasel

E."E

finalizado, dependendo

do tempo que voce

leva paraencontrar
todas as pistas nos
pontos de investigacao.
Levamos SETE HORAS
PAra conseguir as cinco
strelas nos quatro casos.
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o futuro utopico €
do Dr. Emmett Brown

playStation 3 (download) sem graga

Giﬂ!l‘ﬂf"" fyerntur
produtora c/1oe bl
D“’“'b:'di':'i"”l’i T a0 foi s6 a Sony que episodios consegue manter o
EAge a_s\ e precisou Correr atras nivel da estreid, Gpresentaﬁdn
Compativel' o0 W ira i : : %
s AR do prejuizo depois A0S enredos que Nao empolgam
Online’ 20
problemas com a PSN. tanto € quebru-cﬂbegus pouco
— por conta do longo inspirados. De qualquer forma,
periodo que @ aprovelte 0 n0osSO guia para
playStation Store ficou fora do garantir mais 24 trofeus faceis
a para a suad colegao.

ar. o trabalho aqui na redagooO
precisou ser aumentado para
acompanhar o ritmo frenetico
dos langamentos. 0 resultado
disso € um detonado duplo
contendo todos 05 passos
para os dois epis0dios mais
‘ecentes de Back 10 the Future.
Infelizmente, nenhum dos dois

AVALIAGAO
= b d

EMVIDEO

Procure por esté simbolo

no detonado para ter acesso,
r meio da camera do seu

celular, a videos exclusivos.
Explicacoes na pagina 8.
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il
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MET B 71 0 EptSOdfﬂ 3 comega
¥ ol I*..r-]:.'. B como Delorean

A0 |0garo terceiro€ oquarto o
epis0dios, € impossivel nao de Hill f,f;'”f;“;ﬂm
notar uma <emelhanga cOM O S0 que este pm;gjf |

famoso livro 1984, do escritor SO GTEEI.

britanico George orwell, que

tambem descreve Ut futuro

dominado por um governo

tirano, CUjo populagao ero
mpo tOGO.
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" Platinadores

= Back to the Future nao possui platina, mas
alguns jogadores completaram 100% nos dois
novos episodios em 6timas marcas de tempo.

e Escolha: “Do you have
anything useful?".

e Escolfia: "May|
have the tire iron?".

* Saia da conversa.

* Equipe a garrafa
(Kid Tannen's Flask)

* Equipe o chave de roda (Tire Iron)
e examine o portdo (Gate).

* \olte e examine o Delorean.

* Pegue a bateria (Battery) e
equipe a chave de roda de novo.

* Examine a roda (Wheel),
equipe a bateria e examine

e volte a conversar a roda novamente (troféu #1).
; com a Jennifer (#1).
D&TVIDEO ¢ Siga para a esquerda e
INTRODUCAO use o interfone (Squawk Box). e Converse com o policial
* Examine (Officer Parker).
o Delorean « Saia da conversa.
(Wrecked e Encontre as sete placas

Delorean) e depois

use a buzina (Horn).
* Converse com Jennifer.
* Escolha: Qualquer op¢ao.
* Escolha: “Help me down”’.

que explicam o novo
funcionamento da cidade:
1. Do lado das lixeiras.

2. Atras da estatua.

3. Depois da mesa com o

1
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‘ DITADOR » Neste
passado alterado, o
bom doutor Emmet
Brown controla a
vida das pessoas da
cidade. Sua esposa,
Edna, colabora

AJUDA » Marty
€ Seus poucos
aliados no passado
precisam convencer
Brown a consertar

o Delorean para

mais uma viagem

b

Ep.3 - Citizen Brown
ururuls.,
COTAXDIO & s (:56:39

Fonte: www.myps3t.com.br

Ep.4-Double Visions
COrAXDIO onvmnreneen 0:54:36
ulisseslovarion ...0:56:03

................... 0:54:21

Comos «
NOSSOS guIias,
voce val pegar
todos os
trofeus de

De Volta para
o Futuroem
menos de uma
glelefe/Jlelele]
Eissovale

para os quatro
episodios

i
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Back to the Future: Episodes 3 &4

4. Atravesse a rua para a
esquerda e encontre-a na
calcada do SoupMo.
5. Volte e atravesse
para a direita, Esta na
outra calcada, embaixo
|

da E. Brown Industrie

6. Do lado direito do
forum (Courthouse).

I.? [‘u;!||-']:,;i||r-|l:--':|._'|:-!1 10

com o policial. (troféu #2)

2L
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* Volte para a esquerda e toque
a campainha (Buzzer) trés vezes
sequidas (troféu #3).

e Examine a guarita (Guard Shack)

FEE
17—

e receba uma multa.
« \Volte ao centro da praca
e converse com Biff.
e Escolha: “Was that
Doc in the car?”.
o Escolha: “Bad Apple?”’.
e Escolha: “Tell me
about your sordid past”.
e Escolha: "Tell me about the

George
Mcfly, pai de Marty,
é um aliado do
governo e passa a
vida monitorando
a populagao

=/

o
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llegal substances”.
e Escolha: "“Tell me
about the vicious dogs .
e Escolha: “Tell me about
the "illegal” women”.
* Escolha: “I've heard enough”.
s Escolha: Do | have a shot
at seeing Citizen Brown?".
e Saia da conversa.
« Siga Jennifer ate o beco.
«\olte até a praga e
fale com Lorraine.
e Escolha: “Whose
golf cart is that?”.
« Volte a rua e peque o carrinho
de golfe (Electric Car).

« Examine a quitarra (Marty s
Guitar) e converse com George.

» Escolha: “Give me the guitar”.

e Escolha: "I need it to
impress Jennifer”.

* Equipe o item Lorraine’'s Time
Sheet (#3) e converse com
George novamente.

« Escolha qualquer op¢ao.

* Escolha qualquer opcao.

e Saia da conversa.
e George conversara com

voce. Responda qualquer coisa.
e Siga para o carrinho de golfe.

HILL VALLEY
» No centro da praca,
converse com Lorraine (#4).

e Escolha: “Ask about Flask"”,

A

» Examine duas vezes
a estatua (Statue) (#s).
» Converse com Lorraine.
e Examine a garrafa (Flask).

3
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» Equipe a garrafa e converse
com o policial (trofeu #4).
* Siga para o restaurante,
examine a janela (Window)
e converse com o
atendente (Worker) (#6).
e Escolha: “Free samples?”.
e Escolha: “Never, mind"’.
* Saia da conversa
e va para o beco.

* Examine a caixa (Ammo Box).

e Equipe o spray (Spray Pain).

e Pinte a parede (troféu #s).

* Examine a caixa novamente.,

« Suba na rampa (Plank) e,
depois, na geladeira (Fridge).

« Equipe o spray (#7)
€ use-0 na rampa.

» Saia do beco, assista a
animacao e volte ao beco.

» Suba na rampa. Examine a mesa.

» Equipe a comida (Hotdog Sample)
e dé para Einstein (troféu #6).

;
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PG, pai...
voce traiu o
movimento!

Sempre que tenta
alterar a historia,
Marty acaba por
piorar a situagao



e Examine

a estatua
e receba uma multa (#8).

« Examine trés vezes a guarita
para receber outra multa.

« Siga ate o restaurante e,
depois, va para o beco.

e Converse com Jennifer.

e Escolha: “You and
the SoupMo quy?"’.

e Escolha: "Guitar?

[ play gquitar!",

* Escolha: "'l can outplay
Leech any day!" (#g).

* Escolha as opcoes a sequir
na ordem indicada para
ganhar a disputa de quitarra:
1. Scissor Kick.

2. Move Toward Jennifer
3. Climb on platform.

4. Hop (troféus #7 e #8)

 COURTHOUSE

* Na conversa com Doc, responda
0 que quiser nos dialogos.

o I,

] DE VOLTA PARA O PASSADO it

 Examine os seguintes itens:
aquario (Fish Tank), porta-retrato
(Portrait), foto (Photo of Einstein),
foto 2 (1931 Photo) (#10) e
detalhe na foto (Marty and Doc).

e Examine o taco de beisebol (Bat)
e a caixa da fita (Tape Case).

* Converse com George.

« Escolha qualquer opcao.

» Escolha qualquer opcao.

e Escolha "'l need to give it to
Citizen Brown'".

e Equipe suas multas (Demerits)
e converse com George.

e Escolha: “Do it for Arthur”,

e Examine os monitores (Monitors).

e Examine duas vezes
no botao (Switch).

« Examine o gravador (VCR).

W Pordeu os dois pr D5 s About Time na edicdo 147

HILLY VALLEY

e Converse com Biff.

e Escolha: “Where's my dad's
secret tape?” (#11).

e Escolha: “You really don't know

anything about my dad's tape?”.

k [ =

e Escolha: “Why did
you hurt my dad?""

e Escolha: "Where were you
when my dad was attacked?".

e Escolha: “What's the
last thing you remember?”.
e Escolha:; "Let me

see your watch'’,
e Acerte o relogio do Biff.
» Examine o botao Mode.
» No botdo Hour UP (#12).
acerte o marcador para X.
* No botao Minute UP,
acerte o marcador para 11.
* Examine o botao Mode.
e Escolha: “Where's
my dad's tape?”.
e Escolha: “Could you
go get my dad's tape?”.
* Converse com Biff
(trofeu #q).

i N
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Para evoluir na
trama, Marty tira
pecas da maquina
do tempo. Azar do
Dr. Brown, que precisa

reconstruir tudo ’

-

BASEMENT ROOM

* Examine os seguintes itens:
placas (License Plates), cervejas
(Beer), revistas pornograficas
(Porn) (#13) e cigarros (Cigars).

» Converse com Doc.

“Don't be
so hard on yourself ",

e Escolha:

e Escolha: "“Your father
wouldn't blame you"’,

e Escolha: “I'm sorry
about Edna”’.

 Examine os itens: videogame,
cervejas, revistas (Novelties),
cigarros, pinball (Pinball Parts),
revistas pornograficas,
skate (skateboards), discos
(Records), armas (BB Guns)
e doces (Candy) (trofeu #10).
 Examine a jaula (Cage) e,
rapidamente, os discos (#14).
 Repita o processo e, em
sequida, interaja com Einstein.
e Aperte o botao (Panic Button)
(trofeu #11)

playstation



Back to the Future; Episodes 3 &4

WAITING ROOM

e Use o intercomunicador
(Intercom) duas vezes seguidas.
» Converse com o policial (Officer).
e Escolha: “Why's my
stuff locked in a cage?”’.
e Escolha: “Can | take
a look at my stuff?”’
* Use a janela (Window)
acima do poster (#1).
* Use o interfone (Squawk Box).
» Converse com George.
e Escolha: "Is there any way
[ could talk to Jennifer?”.
* Saia da conversa.

e Use ointerfone,
e Converse com George.
e Escolha: “[ tried to peek
over the guard's shoulder... "
« Equipe a guitarra (Marty’s Guitar).
e Use o interfone.
e Use a porta (Door) (troféu #1).
* Passe pela sala onde Jennifer
estava presa e examine a
bandeja de comida (Food Tray).
e Use a porta atras do policial.

» Equipe o jornal
(1986 Newspaper),
e Use o intercomunicador.
e Converse com Biff.
e Escolha: “Eat Your Pill”’,

 Pegue o jornal.

» Equipe a pilula (Pill) e coloque-a
no refrigerante (Soda) (#2).

* Examine o painel de
controle (Control Panel).

<

e Examine o volume
(Volume Slider).
 Examine o controle de olfato
(Olfactory Slider) (#3) e saia.
* Siga para a porta
no final do corredor.
* Equipe a guitarra.
e Examine o microfone
(Microphone) (trofeu #2).

PRACA DA CIDADE

» Converse com Doc.

e Escolha: “What
do we do now?".

e Escolha: “Where IS the
Delorean, anyway?".

¢ Escolha: "What was
Edna doing to you?".

e Escolha: "Why'd you
marry Edna anyway?".

e Converse com Edna.
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e Escolha: “Doc’s REAL wife
is way cooler than you”' (#4).
« Escolha: "'He's capable of doing
great things without you™.
e Escolha: “You inspired
him to do bad things”.

HILLVALLEY, 1931

e Converse com Doc.

e Escolha qualquer opgao.

« Escolha qualquer opcao.

 Converse com o jovem Emmett
e escolha qualquer opcao em

" . l/
‘ -

todos os dialogos.
e Examine a porta
(Courthouse Doors) (#s).

H ==
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HILL VALLEY HIGHSCHOOL
* Converse com Edna.
» Escolha qualquer op¢ao.
e Escolha qualquer opgao.
» Escolha qualquer opg¢ao.
* [NICie uma Nova conversa com
Edna e saia dela em sequida.
 Examine o Delorean.
« Siga ate a frente da escola.
e Converse com o Trixie (#6).
e Escolha: “Help me
make Edna jealous!”.
» Saia da conversa,
» Converse com Edna.
e Escolha: "'l talked to Trixie"’.
« Saia da conversa.

e |
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» Siga até o caminhao do lado
direito e converse com Cueball.

» Escolha: “Will you be
playing for Trixie later?"’.

e Escolha: "You seem
angry about Trixie"'.

« Escolha: “What's so toe-curling
about Trixie's past?”’

e Escolha: "My mom
came on to me”.

e Escolha: “What's
with your teeth?".

e Escolha: “Seriously,
about your teeth”.

* Saia da conversa.

* Abra o inventario e veja o cartdo
postal (Postcard) (troféu #3).

» Equipe o Algae Cakes e
converse com Cueball (#7).

e Equipe o Algae Cakes e
converse com Guy.

T,
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* Equipe o Algae Cakes
e converse com Edna.

« Equipe 0 Algae Cakes e
converse com Arthur McFly.

e Equipe o Algae Cakes
e converse com Trixie.

e Equipe o Algae Cakes
e converse com Doc.

e Equipe a Postcard e
converse com Edna.

» Converse com Trixie.

* Examine o Deloreanevaa
barraca Hill Valley of the Future.




* Examine o Train of the Future.

» Converse com Edna,

* Examine o primeiro botao
(Button), o proximo no lado
esquerdo e, depois, o penultimo
do lado esquerdo (#8).

» Examine o diamante
(Diamond Shaped Prism).

* Use o terceiro e o quarto botoes
da esquerda para direita
ao mesmo tempo e
pegue o prisma (Prism).

e Escolha a rua (Street).

» Examine a lata
de oleo (Oil Can).
* Examine duas vezes 0s mapas
(Stack of Mind Maps) (troféeu #34).
e Examine a impressora
(Odd Looking Printer) (#9).
e Examine 0S Novos mapas
(Mind Map Test Switch).
* Equipe o Alga e Cakes e
fale com Emmett (trofeu #s),
» Use os dispositivos na sequencia:
Slide Advancer, Stew Pot,
Slide Advancer, Valve (2x), Slide
Advancer, Stew Pot (2x), Slide
Advancer, Valve (2x), Slide Adv.,
Stew Pot (2x), Slide Advancer.
* Equipe o mapa (Mind Map).

9
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e Examine o Mental
Alignment Meter.

e Examine a foto de
procurado (Easel).

e Converse com Emmett.

e Escolha: “It's not so good"
(trofeu #6).

e Examine o album de
fotografas (Photo Album).

e Equipe a lata de dleo
e interaja com Emmett.

e Examine o chuveiro
(Cleanser Shower) (#10).

e Examine o spray (Cleanser
Spray Bottle) e tente sair (Exit).

» Converse com Emmett.

#
8

4

e Escolha: "You Can't Marry Edna!”

» Escolha: “Your too young!”.

* Escolha: “You're supposed to
marry someone else!” (trofeu #7).

e Escolha: “Forget it...", e saia.

HILL VALLEY HIGHSCHOOL
» Siga ate a barraca
Hill Valley of the Past.
e Equipe o spray (Spray Bottle).
 Examine o Caveman duas vezes.
« Equipe o album de fotografia.
* Converse com Trixie.
e Equipe o prisma.
e Converse com Trixie,
* Equipe a estola da estatua
(Mink Stole) (trofeu #8).
» Equipe o spray e examine
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HO AMIGO

Os troféus de cada
episodio estdo indicados
no roteiro pelos nimeros
correspondentes nas
listas abaixo.

Episode 3 - Citizen Brown
#1Hope You're Insured (Prata)
# 2Hill Valley Tourist (Bronze)
#3Ruin it for Everyone (Bronze)
#4Intervention (Prata)
#5Marty and the

Pinheads (Bronze)
#6All Good Dogs Got

To Utah (Prata)
#7Seven Minutes in

Heaven (Prata)
#80ne Bad Apple (Bronze)
#9Into the Garbage

Chute, McFly-boy (Prata)
#10Hidden Treasures (Bronze)
# 1 1Final Solution (Ouro)

Episode 4 - Double Visions
#1The Power of Love? (Bronze)
# 2Free Citizen Brown (Prata)
#3There's a Moose? (Bronze)
#4EdnaWas Right! (Bronze)
#5let Them Eat,

Um, Cake (Bronze)
#6A Not-So-Beautiful

Mind (Bronze)
#7An Uncomfortable

Truth (Bronze)
#8The Other Woman (Bronze)
#9Like a Not-so-Fine

Wine (Bronze)
#10Timely Traveler (Bronze)
#11Breaking Up

is Hard To Do (Prata)
#1 ZYour Own Personal
Frankenstein (Prata)

#1 3To the Expo (Ouro)

o Delorean duas vezes (#11).
e Converse com Doc.
e Escolha: “The light's green! ",
* Examine o Delorean e repita o
didlogo com Doc (troféu #g).

[EMMETT'S LAB |

* Converse com Edna.

» Escolha: "Carl Sagan
wants to talk to you".

e Escolha: "He has a lead on
the 'Speakeasy Arsonist™".

* Equipe o spray.

e Converse com Emmett.

| HILL VALLEY HIGH SCHOOL

s Converse com Doc.

B

» Escolha qualquer opcao.
* Escolha qualquer opcao.
e Escolha: "Alone and miserable”,
e Escolha: “‘She turned
you into a puppet!”.
e Escolha qualquer
opcao (troféu #10).
» Fale com Emmett (troféu #11).

| COURTHOUSE

e Converse com Emmett.

» Escolha qualquer opcao.

» Escolha qualquer opcao.

» Escolha qualquer opgao.

e Escolha: "You care
about inventing!”.

e Escolha: “Um..."”.

 Escolha: "You care about me! ",

e Escolha: “No"’

o Escolha: "I did it for the hell of it""

* Escolha: You're
Delusional!”’ (trofeu #12).

» Escolha: “'Got anything useful?".

e Saia da conversa.

» Examine a corda (Rope).

* Desca ate o chao e pegue
o spray (Spray Bottle).

e Equipe o spray (#11)

e examine a corda.

* Examine a porta
(Courthouse Doors).

» Examine a corda.

* Mova-se de um lado para o
outro ate alcancar Emmett.
Equipe o spray e use-o
em Emmett (trofeu #13).M Y

TO BE
CONTINUED

SERA DETONADO,
COM TODOS 0S SEUS
TROFEUS,
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Rodrigo Guerra

« A Codemaster juntou o melhor
de Dirt 2com o melhor de Grid.
A variedade envolve nao somente

carros e pistas, mas modos de jogo

- 0 que aumenta a longevidade
da partida. Titulo indlspensaueik.

Nelson Alves Jr.

_Reviews

DIRT 3

Nao é o melhor da série, mas ainda é uma corrida que'ndo pode ser ignorada

a produtoras que sentem
m desejo incontrolavel de
inovar, mesmo quando
sua formula ja esta na
medida, redondinha.
As vezes o processo melhora,
outras vezes € um passo para tras.
Foi o que aconteceu com Dirt 3,da
Codemasters, uma das melhores
produtoras de jogos de corrida
da atualidade. A Code derrapou
no barranco com DIRT 3.
N@o entenda mal: 0 jogo nGo
e, em hipotese alguma, ruim. Na

9 phaystationdicas & tuques

verdade, e um dos melhores titulos

de rali e sobrepuja, inclusive, um
outro simulador de corrida bem
famoso para os donos do Play 3.
Conta com os graficos mais
bonitos ja vistos, usa todos 0s
recursos do console, como tirar
fotos, enviar videos para o YouTube,
playlist de musicas e por ai vai.

0 grande pecado esta no modo
de carreira, justamente o ponto
em que a Code sempre acertou em
seus titulos, Agora, vocé deve
sequir um roteiro preestabelecido,

Nos jogamos,
analisamos, testamos
e desvendamos,
tudo para nr‘ltf“clmr'
para VOCé quais jogaos
valem a pena (ounao)
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sequindo uma formula basica

de evolug@o, na qual voceé joga
campeonatos com diversos tipos
de corrida a disposicao. Basta
vencer uma corrida para liberar
outra, venca um campeonato

e 0 proximo sera liberado. Tudo
seque linearmente para nao

fugir do controle determinado
pelos produtores. E como tudo que
segue em uma linha reta, as vezes,
 necessario seguir por caminhos
que ndo e desejo do passageiro,
como o modo Ginkana, por exemplo.

Ogrande +
pecadoestano
mddo carrelra,
ponto em que
a Code sempre
acertou. Agora,
voce deve sequir
por um roteiro
preestabelecido
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As provas de drift

continuam sendo uma das
meinores moaaligagaes aa
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Ele € uma grande brincadeira
com os veiculos em situacoes de
apresentacao, como derrapar em
cantos estreitos, fazer "zerinhos"
em torno de um poste ou quebrar
caixas. [sso pode soar divertido,
mas nao €. Nas primeiras vezes,
voce vai se empolgar em quebrar
i o maior numero de caixas, fazer
“ saltos de 30 centimetros do chao
e coisas do tipo, mas depois cansa.
O pior € que essa modalidade é
parte obrigatoria do modo carreira,
destoando completamente da
proposta do jogo. Ou seja, mesmo
que quisesse, 0 jogador ndo pode
simplesmente ignorar esse tipo de
competicao e continuar subindo
morros e deslizando pelas curvas
de neve, a especialidade de Dirt 3.

-

Mesmo em trechos estreitos,
é necessario manter o pé la
embaixo, afinal, cada
milesimo de segundo conta

Continuando com o efeito
em cascata, o modo de carreira
facilitou na forma como
vocé adquire os carros: basta
atingir um nivel de "reputacao”
para liberar o carango. Aila se vai
O apego, pois quase nao existe
esforco para conseguir aquele
seu objeto de desejo e todo carro
se torna descartavel.

Mas chega de falar mal,
pois Dirt 3 € um jogo divertido.
Subir montanhas cobertas de
neve a toda velocidade, descer
encostas enlameadas embaixo
de uma chuva torrencial ou
percorrer desertos e o que Dirt 3
faz tao bem, mas tao bem que

até mesmo quem ndo gosta muito
de corridas de rali vai se empolgar.

A variedade vai alem de subir
encostas em corridas contra o
relogio. Existem corridas "de

verdade" (daquelas com diversos

carros na pista, sabe?), outras
com pilotos correndo em trechos
diferentes do circuito e provas
de derrapagens (os drifts).
Essa variedade oferece grande
longevidade ao game e permite
que o jogador volte sempre em
busca de novos desafios.

Aliado aisso, 0 game tem
também uma série de veiculos
dedicados ao esporte, indo de
modelos mais recentes ate os
mais classicos, dos anos 1970.
Cada carro e dotado com seu
proprio estilo

de direcao e resposta nas curvas,
atributos que ficam evidenciados
pelo excelente sistema de
controle que se ajusta na medida
de cada jogador, do cara que
gosta mais de correr para se
divertir, ate aquele que so se
satisfaz com o maximo de
realidade. O sistema de
assisténcia nao tira o desafio,
basta escolher os melhores
ajustes que voce vai ter a sua
dose certa de adrenalino.

No final das contas, existem
mais motivos para ficar felizem
jogar Dirt 3 do que para deixa-lo
passar batido, mas vale reforcar
que a Codemasters ja fez melhor,
como e o caso de F1 2010, GRID
e até Dirt 2, por isso, ndo fique
empolgado demais. MR

AVALIACAO
GRAFICOS
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AUDIO A

=l

ASPECTOS CENTRAIS
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Os cenarios revelam
as maiores fﬂ!hus do jogo.
AVida em Kirkwall é estatica

p equase nada muda na cidade.
L/ t Ha cavernas e covis idénticos

T
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Muito mais envolven

principal diferenca entre
Dragon Age: Origins €
Dragon Age Il esta no
escopo da historia: no
primeiro jogo, o herol
nao era tanto o personagem
principal, mas um coadjuvante
importante no desenrolar dos
eventos. Em Dragon Age 11,
a aventura e sobre Hawke,
o heroi que voce vai controlar.
Vocé pode escolher o sexo,
a classe (mago, guerreiro ou
paladino) e a aparencia de
Hawke, mas isso e tudo. Seu
passado, como refugiado de
Ferelden, e suas motivacoes sao
predefinidas. E Hawke fala,
diferente do heroi mudo de Origins.
O heroi predefinido parece uma
limitac@o, mas & o maior merito
de DAII. O personagem e melhor
desenvolvido, tanto em sua
historia pessoal —a ascensao de
Hawke, de refugiado a campeao de
Kirkwall - quanto na relagao com
aventureiros, que pode evoluir e

9 playstaﬁomu-;n &truques

Dragon Age 11

te e agora com um heréi digno de uma ave

s

terminar em romance, amizade
ou mesmo.em rivalidade.

A semelhanca com Mass Effect,
também da BioWare, fica clara no
sistema de dialogos, em que um
disco apresenta varias opgoes,
com frases que sugerem o que
Hawke vai dizer. O game,
inclusive, aprimora esse sistema,
com icones que indicam o
sentido geral da frase, se a tala
sera gentil, rude, uma piada

GENERO Jiig€
i i B trp-*;ﬁ-ﬂﬁ 'r I
Hi'i_ WVARE DISTH

;.l-"h ;-r-'-"

e T ) ]|

J[[>1eliTY L ECTRONIC ARTS [LSSINNINT NAO

uma cantada ou uma mentira,

entre outras possibilidades.
Voce pode transferir os dados
de suas aventuras em Origins
—~inclusive conteudo adicional -
e da expansao Awakening para
DAIl. Mesmo ambientados em

uma regido distante de Thedas,

os eventos do jogo anterior
influenciam na historia, seja
em conversas e rumores sobre
o "Heroi de Ferelden" ou em
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MUDANCA ¢ Origins focava em lutas
mais lentas, travadas e estratégicas.
Dragon Age 11 aposta mais na agao,
ataques especiais e poucos comandos

encontros durante o jogo. Voce
salvou os lobisomens da maldicao
em Origins? Entao, Hawke pode
encontrar um refugiado que fol
um dos amaldicoados, vagando
pela estrada em Free Marches.

O combate foiremodelado e
ficou mais agil. Ainda e possivel
pausar as batalhas e determinar
comandos para cada personagem,
mas a BioWare nao espera que
vocé faca isso. Da para saltar de
um membro do grupo para outro
com um toque de botao, sem
interromper as lutas. Infelizmente,
isso tirou parte da graca de DA,
que estava no planejamento e na
acao estrategica dos combates.
Na maior parte do tempo, so e
preciso usar ataques especiais e
descer o sarrafo nos inimigos. So e
preciso pensar em alguns chefoes
e monstros opcionais. Nk
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Vocé alterna

o controle entre a elfa pelada
E'lara e o fortdo Caddoc.

A trama por tras da relagdo

dos dois € fraca e superficial |
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0 que ninguem na InXile
sabia direito como fazer
um game da categoria
de Demon's Souls e,
na duvida, resolveram
preencher 0s espagos vazios com
ideias de outros jogos. Nao e por
acaso que Hunted foi apelidado
de "Gears of Warcraft” por
jogadores revoltados na internet
(devido a suas similaridades de
estilo artistico e controles com
Gears of War e World of Warcraft).
Hunted. como RPG, nao da
qualquer liberdade para decidir
COMO O Seu personagem sera ou
qual vai ser a sua especialidade;

e nao oferece cenarios grandiosos

para uma cacada digna ao tesouro
ou em uma escala minima para dar

sensacao de "grande aventura'.

Analisando sua parcela de acao
em terceira pessoa, os problemas
vém na forma de um sistema
de cobertura tao ruim que voce
vai preferir encarar o perigo de
peito aberto do que tentar
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buscar protecdo atras de
qualquer objeto. O problema
estaria resolvido se nao fosse
praticamente suicidio fazer isso.
Agora, se ficar atras de qualquer

coisa e apertar um botdo e dificil,

tente imaginar como e resolver
um enigma aqui. Talvez no modo
cooperativo seja mais facil,
porque a Inteligéncia Artificial
e tdo prablemcﬁ:tim que o seu
parceiro virtual e do tipo que

Hunted: The Demon's Forge

Parece quc  alaguem ¢

rum Demon's Souls...

tentaria encaixar um cubo em um
buraco triangular. O desgragado
precisa gastar pelo menos cinco
tentativas antes de conseguir
acender uma porcaria de uma
flecha em uma fogueiraque

tem o tamanho de um fusca.

No que diz respeito a evolugao
dos personagens, cada qual tem
a sua arvore de habilidades, que
podem ser adquiridas ao coletar
cristais. Outro meio de se tornar

AVALIACAO TECNICA

FACA VOCE MESMO <«Ha um editor
de cendrios chamado Crucible.

Ele é bem completo e permite criar
desafios melhores que os originais

poderoso é coletar armas e
escudos, porem nao ha qualquer
inventario e voce so pode levar

O que consequir carregar; ou seja,
se achar uma arma nova, deve
descartar a anterior. E nem
pense em contar com a ajuda

do banana do seu companheiro,
pois ele ndo e capaz de pegar as
armas que voce deixa para tras.
E uma relagdo de odio que so
piora com o passar do tempo. Nk
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Toda a dedicagao
dos produtores parece ter
sido focada na modelagem
dos transformers. Cenarios
ficaram em segundo plano

Transformers
Dark of the Moon
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Um bom jogo para quem preza mais troféus do que qualidade

a dizia o jogador sabio:
"desconfie de jogos com
troféus muito faceis'.
Dark of the Moon e
o tipico caso de jogos
ruins que tentam nos comprar
com troféus. Mesmo ganhando
uma prata a cada fase terminada,
nada anula o enjoo maldito que e
causado logo na primeira fase ao
controlar Bumblebee na forma de
veiculo. O carro desliza como se
estivesse sobre uma pista de
sabdo e e impossivel nao sair
batendo nas laterais do abismo.
E 0 jogo ainda incentiva
a acionar um turbo... Claro, se
quiser prosseguir como uma bola
em uma maquina de pinball.
Apesar de ser mais rapido,
correr ate de lado e contar
com armas mais fortes, vocée
vai acabar desistindo de usar
as formas veiculares para se
contentar com a lentidao da
forma humanoide. Entao, surge
um segundo problema: o seu
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arsenal nem sempre € eficiente
para combater a velocidade dos
iNimigos, suas granadas nunca
explodem na hora certa e nao
vale a pena arriscar o pescogo

na tentativa de chegar perto o
suficiente para encarar mano a
manao... Ou seja la qual for o termo
para porradaria entre maquinas.
0 nivel de dificuldade e alto e
voce sera destruido rapidamente
se nao buscar abrigo. Aqui vale o

que ensinou a escola Call of Duty:
nunca figue parado enquanto
atira, mova-se lateralmente e,
quando vir um aviso de missil
se aproximando, corra pra valer.
Ha pouca exploragao de
cenarios e ainda menos enigmas.
Tirando a caca pelos simbolos
secretos dos Autobots, o game
concentra no deslocamento de
um ponto a outro e nos compates
que rolam pelo caminho. E possivel

que um fa da serie possa abstrair
os problemas e, apos muito treino,
até domine os controles, mas nao
ha muitas variagoes no desafio
que.instiguem esse empenho.
Ainda ha um modo multiplayer
para dez jogadores que € 0 caos
encarnado, porem diverte mais e
consegue passar uma sensagao
maior de evolucao e recompensa.
Prefira o Team Deatmatch, e o
mais controlado e divertido. MR

VARIE 4 A forma de veiculo @ indicada
para combates rapidos e a distancia.

Use o0 modo humanoide para procurar
cobertura em emboscadas
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O conceito

lém do belo visual de
alto-contraste, o que
difere Outland dos jogos
de plataforma 2D para
PS3 € a sua mecanica,
que consiste em trocar a cor do
personagem para sobreviver aos
perigos dos cenarios. O conceito
ndo é inédito (lkaruga, cultuado
jogo de tiro espacial, apresentou
essa mecanica em 2001), mas e
usado de forma competente para
criar uma experiencia ao mesmo
tempo simples e desafiante.
Simples porque a estrutura do
jogo segue os moldes das versoes
tradicionais da serie Castlevania:
areas inicialmente fechadas ficam
acessiveis assim que voce adquire a
habilidade necessaria. Ate o mapa
é similar ao padrao usado pela série
da Konami. E desafiante porque
a mecanica explicada acima exige
muito mais do que apenas evitar
ser atingido pelos inimigos e pelas
armadilhas encontradas ao longo
da jornada. Algumas plataformas,
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LA E DE VOLTA OUTRA VEZ ~ Assim
como em outras séries de plataforma,
aqui é vital revistar cendrios e abrir
novas rotas apés ganhar habilidades

por exemplo, so ficam tangivels
quando o personagem esta na
cor correspondente, que, durante
algumas sequéencias de pulo, deve
ser trocada rapidamente e com
extrema precisao, multiplicando a
sensacao de perigo.

No caso dos inimigos, a mecanica
precisa ser usada da forma inversa.

AN AC A0 | PLATAFORMA

Independentemente da cor do
heroi, ataques inimigos sempre
causam dano. Mas, para
elimina-los, e necessario estar na
cor.oposta a deles. Na maior parte
do tempo, isso nao chega a criar
situacoes perigosas—nem mesmo
quando duas ou mais criaturas de
cores diferentes surgem de forma
simultanea. Mas o mesmo nao
pode ser dito quando abatalha
acontece em uma area com
canhoes que disparam projeteis

m EO(JP_f;? PESSOAS) &

AVALIACAO

Contrao
segundo chefe, e preciso
saltar entre escombros em
queda livre, fugir de ataques
e ainda acertar o chefao. Afe!

duzido com perfeicao em uma excelente aventura

azuis e vermelhos alternadamente.
Piores sao as sessoes que fazem
voce se sentir em um “bullet hell”
japonés. A quantidade de projéeteis
e o padrao dos disparos sao tao
absurdos em areas mais
avancadas que uma agao
simples, como subir uma escada,
se torna uma tarefa mais ardua
que derrotar um golem dez vezes
maior que o heroi.

Embora Outland deixe a desejar
em relacao a extras—coletar itens
secretos so para habilitar artes
conceituais nao e um incentivo
nada interéssante -, a campanha
solo por si so ja vale a compra do
jogo (sao so dez dolares), que
traz ainda um modo multiplayer
com desafios especificose a
possibilidade de dois jogadores
completarem a historia
cooperativamente. Pode nao ser
0 jogo mais longo e variado da
PS Store, mas, sem duvida, e uma
experiencia que qualquer jogador
sensato precisa conhecer. MRE
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A mentira € uma mentira. So porque

_gelesarescrevem e chamamde
" historia, nao a tornam verdace.
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INTERLIGADO

Personagens e eventos
ligam algumas missoes
da série Call of Duty

CONFUSO

Néo é facil reviver
lembrancas e pescar
detalhes na mente de
um agente em crise

.

"

FAZ PENSAR

Os fatos da Guerra
Fria e as conspiracoes
nao comprovadas
apimentam a trama

NOTA

B

Este é o episodio mais
"conspiratorio” da série
e oferece reviravoltas
surpreendentes (e boas
teorias apos o final)
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gVece sobe esta errado.

Da criacao de uma arma quimica letal a programacao
de um assassino sem memoria. Conheca a historia
de Alex Mason e outra crise historica nos EUA

om a revolucao cubana em
c 1959, Fidel Castro assumiu o
governo de Cuba formando
uma "alian¢a” com a Uniao
Soviética. Isso foi uma afronta
ao governo dos EUA. Este evento foi
o primeiro passo que levou o capitao
Alex Mason, integrante das forcas de
operacoes secretas norte-americanas,
ao estado em que se encontra agora:
amarrado em uma sala de interrogatorio.
Enquanto conta sua historia, partes
de seu passado ainda estao
bloqueadas em sua memoria.
Sua primeira lembranca remete
ao dia 17 de abril de 1961, quando
a CIA preparou a Operacao Zapata:
uma invasao de Cuba pela Baia dos
Porcos para derrubar seu ditador,

playstation |

Fidel Castro. A invasao era distragao

para a execucao do verdadeiro plano:

matar Fidel. O grupo responsavel era a
forca-tarefa Operation 40, composta
por Joseph Bowman, Frank Woods

e Alex Mason. O trio estava infiltrado

na ilha, esperando o momento de agir.

Com o caos criado pela invasao,
o trio invadiu a fortaleza do ditador.
Joseph enfrentou soldados cubanos
enquanto Alex e Frank invadiram os
aposentos de Fidel e, com precisao
cirurgica, mataram o ditador com
um disparo na cabeca. O trio fugiu
ate o aviao preparado pelos rebeldes
cubanos (treinados pelos EUA e usados
como espioes no regime cubano),
mas a forca militar local sabia da
operacao e sabotou a decolagem

Em um ato de lealdade, Alex pulou

do aviao para destruir 0s veiculos

na pista e abrir caminho para

a fuga de seus companheiros.

Eles conseqguiram fugir, mas Alex

foi capturado e apresentado...

a Fidel Castro. 0 homem que eles

mataram era um dos muitos sosias

de Fidel, posicionados para morrer

no lugar do ditador em casos de

emergencia como o que aconteceu,

Alex foi entregue ao general Nikita

Dragovich como um presente pela

alianca entre Cuba e Uniao Sovietica.
Nas sete primeiras semanas

de cativeiro, Alex foi submetido

a experiencias §§ conduzidas pelo

cientista alemao Friedrich Steiner

e acabou transferido para Vorkuta,



um campo de trabalho na Russia,
onde ficou por dois anos. La, ele
conheceu outro prisioneiro, Viktor
Reznov, ex-lider de um esquadrao
do Exercito Vermelho, com quem
criou uma forte amizade e ouviu
iInumeras vezes suas proezas do
passado (de heroi russo a traidor
da patria, motivo pelo qual foi
parar em Vorkuta 18 anos atras).

Viktor e Alex lideraram uma
rebeliao e centenas de prisioneiros
morreram. Alex e Viktor escaparam
pilotando uma caminhonete.
Quando o cerco fechou, os dois se
separaram. Alex conseguiu fugir
em um trem. Viktor ficou para tras...

De volta aos EUA, Alex foi levado
pelo agente Jason Hudson ao
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Pentagono, onde se encontrou
com o Secretario de Defesa,
Robert McNamara, e o presidente
John F. Kennedy. Nikita Dragovich
era uma ameaga a seguranca
nacional e Alex era 0 agente mais
Indicado para tomar parte em uma
serie de missoes com o objetivo
de eliminar o inimigo. Durante a
conversa, Alex se imaginou puxando
uma arma contra o presidente.

Outubro de 1963. Alex reintegrou
a forca-tarefa Operation 40, enviada
pela CIA em uma missao secreta
no Cosmodromo de Baikonur 5_ no
Cazaquistao. O objetivo: eliminar
cientistas nozistas que colaboram
com os sovieticos.

A situacao complicou quando

BMCK OPS  Sdo operagdes
que envolvem
amidades clandestinas e

s ais, fora do protocolo
hlﬂtni: dentmcpﬁtmdnpms

-

o agente duplo Grigori Weaver
(que atuava como espido para os
EUA) foi capturado e torturado por
Nikita para expor os infiltrados.
Alex e a sua equipe conseguiram
resgatar Grigori, mas nao antes de
0 agente perder seu olho esquerdo
durante a tortura.

A limusine de Nikita foi destruida
durante a a¢ao, o que fez Alex pensar
que o alvo havia sido eliminado,
mas restava impedir o lancamento
de um foguete armado por Nikita e
direcionado contra os EUA, Alex usou
um lanca-misseis experimental para
abater o foguete em pleno voo.

A equipe fugiu pela instalagao
subterranea, apos uma intensa
troca de tiros com os terroristas.
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F Oh yes... The numbers... They
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Abril de 1945. Viktor
Reznov e seus amigos,
Dimitri Petrenko

(o heroi de Berlim) e
Nevski, sequem com
um grupo de soldados
ao encontro de um
esquadrdo liderado
por Nikita Dragovich
e Lev Kravchenko. Eles
instruiram o grupo a
capturar o cientista
Embora ndo confiasse
nos dois, Viktor seguiu
suas ordens.

0 cientista levou o
grupo até um navio
nazista encalhado
na geleira, onde se
encontrava o Projeto
Nova: um gas letal
chamado Nova-6.
Nikita testou o gas em
Viktor, Nevski, Dimitri e
mais alguns soldados.

Dimitri morreu em
agonia na camara ao
lado e Viktor sobreviveu
gracas ao ataque dos
britanicos ao navio.
Enquanto soviéticos
e britanicos lutaram
pelo Nova-6, Viktor
€ seus amigos
explodiram o lugar,
pouco depois de fugir.

Nikita, Friedrich e
Lev escaparam com
uma amostra do gas,
usado para reproduzir
e aprimord-lo com
o tempo, enquanto
Viktor foi acusado
de traicao e esquecido
em Vorkuta, onde
alimentou seu odio
por 18 anos.

A queda no Oriente

Em fevereiro de 1968, a unidade
S.0.G. realizou operagoes secretas
“nao convencionais’’ na guerra do

Vietna, Frank foi o lider de uma das
equipes e, com Alex e Bowman,
investigou a presenca sovietica no
Vietna. O grupo foi a cidade de Hue
resgatar um desertor sovietico e,
para surpresa de Alex, Viktor Reznov
era o desertor que procuravam. Ele
revelou que Nikita estava vivo e que
planejava atacar as forcas dos EUA no
pais pelo lado oeste. O grupo se reuniu
com fuzileiros americanos e todos
fugiram de barco da area vietnamita.
Oito dias depois, Jason e Grigori
chegaram a Kowloon, China,
capturaram o engenheiro quimico
Daniel Clarke e o torturaram para
arrancar informacoes sobre 0s planos
de Nikita e o uso de uma nova arma
quimica. Daniel colaborou com a
producao do Nova-6, gas letal que
Nikita Dragovich planejava usar
contra os EUA. O cientista fugiu
ao completar sua parte no projeto,
pois sabia que seria morto.
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0 grupo especial Spetsnaz, enviado
por Nikita, chegou ao local para fazer
a queima de arquivos e o0s agentes
fugiram com Daniel pelos telhados.
Antes que pudesse concluir seu relato
sobre "'numeros relacionados ao
Projeto Nova", Daniel foi morto
com um disparo na cabeca £1 Jason
e Grigori escaparam por muito pouco.

Enquanto isso, sequindo pistas
obtidas no Vietna, Frank * liderou
a S.0.G. em uma incursao no Laos, pais
localizado na Indochina, em busca
de evidencias do Projeto Nova
coordenado por Lev Kravchenko,
homem de confianca de Nikita e
segundo em comando. O helicoptero
da S.0.G. foi derrubado e Alex
escapou de morrer afogado com
a ajuda de Reznov, que apareceu
misteriosamente outra vez.

Alex e Frank sequiram pela floresta
ate o acampamento vietcongue,
onde plantaram explosivos para
facilitar a invasao da equipe S.0.G.
Alex descobriu uma rede de tuneis
e so nao foi morto por inimigos que
surgiam da escuridao porque, mais

uma vez, foi salvo por Reznov. Alex
escapou dos tuneis e encontrou
Frank, que pilotava o helicoptero.

Ao mesmo tempo, Grigori e Jason
investigavam uma suposta base do
Projeto Nova no Monte Yamantau, na
Replblica do Bascortostao, Russia.
A equipe invadiu a instalacao 5)
cortou energia e comunicagao para
atrasar a resposta do inimigo e abriu
caminho até a instalacao alvo, onde
soldados queimavam documentos e
evidéncias sobre 0 gas Nova-6.

A equipe abriu caminho a fogo
ate ainstalacao e acabou trancada
no local pelo cientista Friedrich Steiner,
que entrou em contato via radio para
propor um acordo: ele contaria tudo
sobre os planos de Nikita (para que
fosse possivel impedir um ataque
aos EUA nas proximas 36 horas),
se 0s agentes o resgatassem em
seguranca na ilha Vozrozhdeniya.

Além do gas letal, o cientista fez
lavagem cerebral e reprogramou a
mente de prisioneiros americanos.

O objetivo era fazer com que eles
eliminassem alvos especificos




MK-ULTRA

Black Ops inspira-se no projeto
MK-ULTRA, um programa de
pesquisa cientificailegal da
CIAem 1950. 0 projeto submetia
cobaias humanas a métodos
de manipulagdo e altera¢Go
das fungdes mentais, tanto
para extrair informagoes
quanto condicionar a pessoa
a seguir, inconscientemente,
uma determinada acao.

ao escutar codigos numericos
-enquanto a transmissdo ndo
for emitida, o individuo age
normalmente, sem saber que

ha um assassino adormecido

em seu inconsciente. Alem de
Nikita (que deixou o cientista
para morrer), so Friedrich sabe

a combinagao numerica que ativa ria
0 caos. Sem op¢ao, Jason aceitou
0 acordo e a sala foi destrancada,
permitindo a equipe fugir antes
de o lugar explodir.

Sacrificio no Vietna

Dois dias apos a incursao em Laos,
aS.0.G. encontrou destrocos de um
aviao carqueiro russo. No local *
soldados americanos entraram
emconfronto com o Spetsnaz e
vietcongues. Alex, Joseph e Frank
foram capturados e entregues aos
guerrilheiros. No cativeiro, eles foram
forcados a “jogar” roleta-russa
entre si, para diversao do inimigo.
Joseph se recusa e um soviético o
espanca ate a morte. Alex e Frank
jegaram, improvisam uma fuga

para fora da caverna e acharam
um helicoptero inimigo que serviu
para devastar a base inimiga na
floresta. A dupla usou o veiculo
para ir ate a caverna que servia
como base de Lev Kravchenko. La,
eles libertam soldados americanos
e, surpresa, Viktor surgiu de dentro
de uma das celas.

Alex tentou capturar Lev, que
usava um cinturao de granadas,
mas tomou uma surra quase mortal.
No ultimo segundo, Frank entrou
em cena, surpreendeu o inimigo
com uma facada e sacrificou a
propria vida para explodir junto
com Lev longe de Alex.

Apos recobrar os sentidos, Alex e
Viktor encontraram documentos que
Indicavam a proxima missao: a ilha
Vozrozhdeniyva, conhecida como
[lha do Renascimento, localizada
no Mar de Aral no Uzbequistao.

Programado para matar

Alex e Viktor chegaram a ilha e
conseguiram passar por um forte
sistema de sequran¢a que protegia

Somos todos soldados

sem um exercrto.

Traidos. Esquecidos.
Abandonados. EmVorkuta,
somos TODOS Irmaos i

Viktor Reznov

um laboratorio. Ao encontrar
Friedrich, Viktor espancou e
executou o cientista [} enquanto
dois homens vestindo roupas
especials contra o gas Nova-6
tentavam desesperadamente
quebrar o vidro da sala para
impedir a execucao.

Vinte minutos antes, Jason
e Grigori haviam chegado com
a CIA nailha Vozrozhdeniya. Eles
estavam a caminho do laboratorio
para resgatar o cientista quando o
alerta geral foi emitido. O grupo
encontrou forte resistencia e se

deparou com uma cidadela tomada
pelo gas Nova-6, o que os obrigou
a usar trajes de protecdo. Quando
estavam ha metros do paradeiro
de Friedrich, o cientista entrou em
contato. A conversa foi interrompida
quando Alex invadiu a sala, sacou
sua arma e executou Friedrick.
Alex e Viktor, na verdade, eram

a mesma pessoa. So existia Alex,
Jason e Grigor tentaram quebrar

o vidro e impedir que Alex matasse
a melhor chance que tinham de
impedir o ataque de Nikita, mas
apenas assistiram a execucdo.  »

Suooue-playstation o



CANONICO

\ 4 | . - Os jogos de Call of Duty Eém ‘
A 3 | certa ligacGo, embora ndo sejam
- todos sequéncias. Em Black Ops,

na missao U.S.D.D., os quadros na
parede correspondem as missoes
de World at War. A missao Project
Nova, lembrada por Reznov,

€ anterior a missdo Downfall,

de WatW. Viktor perdeu o dedo
indicador em World at War e
continuou sem ele em Black Ops.

No final de Black Ops,
uma mulher transmite
uma sequéncia numerica
via microfone, de Cuba.
A transmissdo ocorreu
no dia 22 de novembro
de 1963, no mesmo dia
em que o 35° presidente
dos Estados Unidos,
John F. Kennedy, foi
assassinado. Ainda
é exibido um video da
chegada do presidente a
cidade de Dallas, no
Texas, onde é recebido
por varias pessoas, entre
as quais se vé Alex
Mason. Apds a miss@o no
Cosmodromo de
Baikonur, Cazaquistao,
Alex retornou aos EUA
e ficou “desaparecido”
por algum tempo, sem
saber que sofreu uma
lavagem cerebral. Isso
faz dele suspeito
pelo assassinato.

Outro indicio rola
no confronto final entre
Alex e Nikita, quando o
agente americano acusa
o inimigo de “tentar
fazé-lo matar o
presidente”, e Nikita
responde com grande
tom de ironia: “tentar?”’,

Redencgdo

Foi assim que Alex terminou preso

a uma cadeira dentro de uma sala

de interrogatorio, forcado a lembrar
do que realmente aconteceu com ele
apos a operacao em Cuba. Elee o
unico que sabe de onde Nikita pode
transmitir o sinal numeérico para
ativar os infiltrados nos EUA e impedir
que o gas Nova-6 seja lancado em seis

Jason alcanca Alex e conta o que
aconteceu com ele: apos Cuba, ele
foi submetido a uma experiéncia
de lavagem cerebral, seguido de
uma reprogramagao para matar

o presidente Kennedy, mas Viktor
sabotou secretamente as sessoes
de programagao de Alex, fazendo-o
acreditar que eles eram uma so
pessoa. Dessa forma, quando se

situacao, Alex escuta o codigo
mais uma vez e puxa memorias
reprimidas, entre as quais ele
identifica um navio chamado
Rusalka -, 0 mesmo que estava
aportado em Cuba quando foi
capturado. O navio esta em aguas
internacionais e Jason lidera um
ataque imediato ao local.
Helicopteros neutralizam o

-*:qﬁ by cidades americanas nas proximas horas.  tornaram amigos em Vorkuta, Viktor ~ armamento antiaéreo do Rusalka.

¥ 4 : Frustrado com as tentativas que contou as suas historias passadas Apos derrubar helicopteros inimigos,

E nao dao resultados, Jason sai das frisando a traicao de Nikita Dragovich, o grupo invade o interior do navio e
e sombras e manda Grigori parar o Lev Kravchenko e Friedrich Steiner, descobre que ele € a entrada para

' i? interrogatorio. Cara a cara com Alex, fazendo Alex sentir que precisava uma estacao subaquatica. O navioé

Jason insiste em forca-lo a lembrar

e aceitar que Viktor Reznov morreu
na fuga de Vorkuta e que o Viktor
que ele diz que o ajudou nas missoes
era fruto de sua imaginagao. Jason
desamarra Alex que, mentalmente
instavel, o derruba com um socol: e
foge, tentando se lembrar. Ele escuta
uma voz feminina que fala uma senha
numeérica e, nesse instante, as falsas
lembrancas com Viktor se misturam
com as lembrancas reprimidas de
quando ele estava no laboratorio.

playstation /i«

mata-los. A vinganga de Viktor se
tornou a vinganca de Alex e usou
plano de Nikita contra ele e tambem
contra os seus comparsas.

0 choque de informacées fez
Alex quebrar a programacao em sud
mente. Jason havia conseguido o
codigo no laboratorio de Friedrich
e 0s tocou repetidomente durante
o interrogatorio, na esperanca de
que Alex lembrasse de detalhes
que indicassem de onde Nikita fara
a nova transmissao. Consciente da

sabotado e vai a pique enquanto

Jason e Alex mergulham ate a estagdo

para desativar o sinal de transmissao

e destruir completamente a base.
Nikita aparece e tenta atirar

em Alex, que consegue se esquivar

e afoga o inimigo. A estacao comega

a explodir, dando a Jason e Alex

alguns segundos para escapar €

nadar até a superficie, onde Grigori

os recepciona junto coma frota

da Marinha americana. Finalmente,

os EUA estaoasalvo. N T
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Estatisticas
*7 bronzes

* Apratas
®10Ur0

e Oplatina

e 12horas

e Nivel 'moleza
paracacadores

POR Leandro Rodrigues

No Hangar, empurre o

4 gerador com a ajuda de
Pey'j e entre no veiculo. Este
troféu faz parte da historia.

GAMBLE KING 1
um minigame com

E"i" IE D&TVIDEO
o
[5] -

cascas de coco no

No bar
segundo andar. Vocé so precisa

Akuda, ha

12 playstationdias taugues

JORNALISMO « Jade
é uma reporter que

descobre uma grande

conspiracdo e precisa

usar sua camera para

juntar provas e alertar

a populagao

PlayStation 3 (download)
Género/gao/Aventura
Produtoralbisoft Shanghal
Distribuidor./bisoft
Legendas e Audiolnglés

Compativel-

OnlineNao

descobrir onde esta a bolinha.
Desvende o mistério trés vezes
—nao é necessario fazer isso
consecutivamente — para liberar
o trofeu. O tutorial nao conta,

GAMBLE KING 2
E| D&TVIDEO
- “ Tambeém

no bar
Akuda.Venca

trés vezes o
minigame parecido com hoqguel

y LA
. A
Tt B,
R ms&:&ﬁm ; S

RRRREER

.
B
RSt

de ar. 0 objetivo e colocar as peqas,
ao mesmo tempo, no campo do
adversario. O segredo é ser rapido.
Ndo perca tempo mirando:
mantenha o direcional apontado
para um determinado pontoe
atire rapidamente.

Elimine dez guardas da
fabrica, O golpe final
precisa ser um chute. Primeiro,
acerte um disco no tanque verde
e, depois, corra para chuta-los.

RACING CHAMPION

m Conquiste a primeira
¥ posicao nas quatro corridas

que acontecem no jogo.

BOUNTY HUNTER

m Capture os quatro
% saqueadores que estao

A versao HD do cultuado
jogo da Ubisoft nao tem
platina, mas isso nao e
motivo para voceé ignorar oS
outros troféus disponiveis..

na cidade. A perseguigao parece
uma corrida e voce precisa ficar
atento as armadilhas com lasers
que eles soltam no trajeto. O
terceiro e o quarto saqueadores
s0 podem ser alcangados depols
de adquirir o Jump Kit.

m Faca com que Jade fique
com dez coracoes até o
final dojogo. Ela comega a partida
com dois coracoes e aumenta esse
numero conforme adquire 0s
PA-1s, objetos que parecern um
minicomputador verde. Tambem

é possivel comprar esses itens em
lojas das cidades.

WILDLIFE
PHOTOGRAPHER

Jade tem a missao
4 de fotografar 48 das




h Platinadores

Quanto tempo Jade leva paracompletara Kholdy...........1dia  Rafltss .........3 dias

aventura? Com a ajuda desses caras, bem  Halfyvon............1 dia LHOPE . ceiicnsnin 4 dias
menos do que estamos acostumadaos... 310767t o PRSI X o |F: [~ Fonte: www.nypsit.com be

56 criaturas existentes no jogo. Lighthouse Mar do Hillys
Ou seja, precisa completar seis O bicho que parece um gato O monstro marinho que voce
rolos de filme. A sequir, confira laranja, do lado de fora da torre. enfrenta diversas vezes
a localizacao das criaturas: No 0Ceano.
LAURUS ALBUS

T o\l Black Isle
Uma planta roxa que atrapalha
a passagem.

Lighthouse CROCHAX VELOX
Lighthouse As aves que sobrevoam o local. Mar do Hillys
Assim que voce recebe a camera., Os peixes saltitantes em
DIPNEUSTES 1 IEATUS frente a entrada do

HOMO SAPIENS Main Canal.

ASTACUS ERECTUS

[ Black Isle

O bicho laranja que gruda no
rosto de Jade ao ataca-la.

Hangar
Lighthouse Os peixes no mesmo lugar onde
Sentado em frente a lareira. voce empurra o gerador com Pey.
¥ Black [sle

CANIS CANIS RHINOCERUS SAPIENS Na entrada, siga reto,
- suba no duto e fotografe o
bipede amarelo,

AAL ™ A \ D Sl } ¥ A
I'"f']t._-'h_'.r‘l T A -J'_.'-l[.‘!--.

LI YR Black Isle
Apos entrar no duto em cima
do carrinho, fotografe os

Lighthouse Mammago Garage

cogumelos transparentes.
No andar superior, na parede. Um dos rinocerontes da oficina.

PELAGIA PACHYDERMIS
CAPRA SAPIENS SUS SAPIENS ? i

il N Black [sle
A mosca na sala onde
Pey'|demonstra o poder

da bota dele.

LYCOPERDON FUGIFERUS

e LI Black Isle
[T Lighthouse YN Qualquer lugar

No mesmo lugar do anterior,
No andar superior, no quarto. Basta tirar uma foto de Pey). Parecem cones amarelos.
< b

PRIODONTES CAMPESTRIS TERATOSAURUS IMPERATOR

Black Isle
Uma bola laranja que explode
ao ser atingida. Pode ser
encontrado em varios lugares
da caverna.

dicas &nuquesplaystation 113



Tl Y} Black Isle PLANARIA RUPESTRIS Pedestrian District LY Y] Ming-Tzu's Shop

No mesmo corredor da criatura A ave que é uma das vendedoras O peixe dentro do aquario.
anterior. Parecem tentaculos da cidade.
com flores nas pontas. ARACHNIS VIRIDIS

SPONGUS GLUANTEUS

T %A Black [sle

Depois de passar por
cima da parede, acerte a
luz e olhe para o teto.

Alpha Sections Und. Quarters.

Tolo A8 Akuda Bar Atras dos lasers iniciais.

[T Block [sle PALINURUS RUPESTRI E o barman do local.
Depois que Pey'| cortar a | | £
grade, entre na sala que
esta a sua esquerda e
tire uma foto do chao.

CARCHARODON SAPIENS

e 8 Black Isle

Depois de cortar a terceira grade IGI Vorax Lair
e pisar em alguns nochao. Akuda Bar Os sapos em frente a maquina
| Um dos clientes sentados a mesa. usada para salvar o0 Jogo.
o o NAUTILUS FLUOREUS
- LUTRA ERECTA

Black Isle
Na mesma sala do bicho
anterior, E uma minhoca
que se esconde dentro de
uma concha.

LAMPYRIS CAMPESTRIS Black Isle B e ™
Na sala da criatura anterior. Iris Secret Room Lighthouse
E um tipo de caracol voador. Sentada em frente a tela, depois No andar mais alto do farol,
da primeira reuniao. andando em circulos no teto.
[ER GIGAN1

WALRUS SAPIENS

I Y Black Isle
Sempre em lugares escuros.
Parecem vagalumes.

P “
AMOEBA POLYPODIA LeIoYY Black [sle '
E o chefe do local. Tire uma foto Ming-Tzu's Shop LI Factory
enquanto ele esta no buraco. A morsa que e balconista daloja. Na entrada, o monstro voador azul
AQUILUS SAPIENS (01 KUMONRY RATTUS GIGANTEUS

o TeTeveY
3N

Black Isle

Depois de passar pelo buraco

e liberar a rampa com 0s
explosivos. Fica atras das placas.

114 playstationcicas &iuques
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[CITYY Factory

Na area dos lasers.

.:"i E Ij ": . '\. -:-j:..'-f M ' -!": \"

Factory

No laboratorio, no nariz da vaca.

CYCLOPEUS PALUSTRIS

Factory

E o chefe que vocé enfrenta
apos encontrar Double H.

SARCOPHAGUS DOMLII

LOCAL |zelatelay

A tropa que ataca voce apos
consertar o elevador e subir.

RATTUS ALBUS

e]of.YR Factory

Atras das grades depois dos dutos.

BLABERA GREGARIA

.J; TS
<!

A

116 playstationdicas& muques

Factory

Depois de passar pelos guardas,
coloque um Starko na maquina
e prepare a camera.

MEGAPTERA PURPUREA

S 8

3{)1

Mar de Hillys

Siga para perto de Black Isle
e verifique as barreiras atras
da montanha. Espere a
criatura pular.

MANTA CYANEA

T Mar de Hillys
No ponto dacriatura anterior, olhe
para o céu, E uma raia voadora.

MACROPEDIA OMNIVORA

‘{ TevETRYVYY

S

b4

Alpha Sections/Mar de Hillys
A criatura esta localizada na

area Alpha Sections. Procure

por ela do lado esquerdo

dos portoes do outro lado

da cidade.

MANTA MAGNIFICENS

I Mar de Hillys

Perto da Slaughterhouse Race.
E uma raia voadora.

MEGAPTERA BOREALIS

Mar de Hillys
Perto da Slaughterhouse Race.
E uma baleia gigante que pula.

ANGUILLA BIFIDA

T Area secreta da
terceira corrida

Depois da persequicao, fotografe

a enguia que esta no mar.

TRILOBITES SALTANS

Slaughterhouse

Logo que vocé passar pelas minas

que atrapalham o seu veiculo.

IGNIS IGNIFERA

[N Slaughterhouse
Suba no portao e atire no botao
localizado atras das chamas.

TIMOREA SAPONIFERA

e Y} Slaughterhouse
As bolhas na sala onde voce usa
o veiculo que parece um metro.

AMOEBA SALTANS
& (eeveveree

N 2

‘5

[N slaughterhouse.

Apos usar 0 "'metro’, peca para
Double H apertar o botao e
fotografe o bicho que pular.

AURELIA MAGNIFICENS

-]

¥ \olcano's Treasure
Fotografe o animal que esta
preso na parede.

PAPILIO PILOSUS

Black Isle

Uma lagarta que fica entrando
e saindo do tubo.

MEGAPTERA ANAEROBIA

bt

(Ke]or.Y§ NO espaco
E a baleira que voce encontra
durante o trajeto.

| DATA MANAGER
Encontre os 11 dos 14 MDisks
durante o jogo inteiro.

Confira alocalizacao de cada um:»




E ai xiBUNgo aproveite as férias
e se associe ao maior site de
~ jogadores de games do Brasil!

Quer trocar idéias sobre jogos e
“truques” de jogos?
Venha para o Chat da FEBRAJOGA.
Converse com jogadores, tire
duvidas sobre jogos e muito mais.

2011 é o ano dos jogadores de
games do Brasil, entao venha se
associar a FEBRAJOGA!

* q""“ ﬂ . | ""lr

| Onde OS' GA’MERS do I!rasl il?
l’5= seus CLAS?

Nos estamo esperando X arcamos um CF no,site da

§ - W ' :f\ , \ \

A= mi2011 vamos jcampeonatosientre os Joga doreside
i CALL OF DU e c {OPSYEIFA outrosfg'a‘

S

o1 @ ndivxd Almente mbem.

ceNOrkut e twitter.
~ -_- B AYOGA e nos mg r‘ﬁ‘!}gﬁ@:a ociais.

tiquelporjdentro de nossas atualizacoes!

www.youtube.com/user/andresik
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Beyond Good & Evil HD

GAME SAVI HILLYAN ARMY DATABANK

Na loja Ming-Tzu's, assim que voce
termina a missao na fabrica.

Na Fabrica, procure na salaem
frente ao local onde encontrou
o disco anterior.

Vocé j@ comega o jogo com ele.

MR. DE CASTELLAC
| IRIS 514

CHECK-UP DO BELUGA

Na oficina do Pey'j (localizada
depois do hangar, no farol), Fica
em cima da bancada.

Na loja Ming-Tzu's, assim que voce
termina a missao Slaughterhouse.

Na secretaria, procure na
sala secreta de Pey].

ND THE CUREENTS DISK GAME

ANIMAL SPECIES

i) N 5

Dentro do bar Akuda, na Veja o box Seja um Hacker.
sala secreta da Iris. Apos Voce ganha quando termina de
ouvir as instrucoes, colete-o fotografar todos os 56 animais. PEARL GAME

Na maquina.

IRIS 511

FOR JADE

Assim que encontra as 88 peéralas.

MONEYBAGS

Na loja Ming-Tzu's, assim que
voce se associa a Iris, entre na
sala que foi liberada.

m Colete 8o das 88 pérolas.
Algumas sao conquistadas

eliminando inimigos; outras, ao
realizar tarefas ou compra-las.

IRIS 512

1 DOMZ LIGHTHOUSE MONSTER
Of 0 D&TVIDEO

sk Nocomego, apos
eliminar o primeiro
chefe do jogo.

Na Fabrica, procure na
maquina que fica a esquerda
do armario onde estao as
botas do Pey). sala que foi liberada.

Na loja Ming-Tzu's, assim que
vocé se associa a Iris, entre na

2 DOMZ SEA SERPENT
No mar, apos derrotar o monstro

118 playslaul:iondw_rzrs &uuques

marinho pela primeira
VeZ No JOgo.

3 LOOTER'S BOOTY

*

f liberada depois que vocé
completaa Looter's Cavern 1.

4 SCIENCE CENTER:

FILM OF ANIMALS 2
Complete dois rolos de
filme com fotos de animais
(total de 16 fotos).

5 VICTORY IN THE DISK GAME
Dentro do bar Akuda,
venca Francis no Jogo.

6 RUFU'S BOOTY

No bar Akuda, use o zoom
da magquina para visualizar
o codigo no papel que Rufus
esta segurando. Suba as
escadas e use 0 codigo na
segunda porta.

7 SCIENCE CENTER:

FILM OF ANIMALS 3

Complete trés rolos de
filmes com fotos de animais
(total de 24 fotos).

8 RACE 1 VICTORY
Venca a primeira corrida em Hillys.

™ DS
[ORY

9 RACE Z VICTOR
Venca a segunda corrida em Hillys.






Para conquistar o MDisk #13,
€ necessario cumprir uma
missdo externa, acessando
uma segdo do site oficial do
jogo. Mas so tente fazer isso

10 DOMZ PTEROLIMAX 15 | HT FROM MING-TZU 21 DOMZ TORTURE MACHINE perto do final, apds voltar

Cornprp analoja Mmg Tzu, Na fabrica, procure na sala onde da area Sluughterhouse é
necessario ter uma boa

na area Pedestrian District. voce encontra o Double H. pontuagdo para entrar no
sistema do site.

16 TAKEN BACK FROM 22 REAPER
THE ALPHA SECTIONS

A pr1me|m CDISD que voce

precisa fazer € irao site
oficial do jogo (beyond-good-
and-evil.ubi.com), acessar a
secdo Dark Room e preencher

'J’ yyewveveew

bt

Liberada apos derrotar o chefe

dentro de Black Isle. o cadastro.
—  Assim que voce termina,
11 SCIENC ' vai para uma pagina com
FILM OF ANI Na fabrica, apos derrotar o chefe um campo para digitar um
S, | - . codigo. Voce o encontra
Erjtra na porta ao lado da loja (voce so a coleta na fuga). abaixo do seu save no jogo.
Ming-Tzu e passe pelos lasers que
estao em cima das esteiras. 23/27 HILLYANS DONATIONS 'Isso libera uma pequena
b e S S S S S pagina onde e necessario
COLLECTED FROM IKIS)
d A digitar uma senha. Cada vez
17 SCIENCE CENTER Voce recebe na sede da Iris ao que vocé acerta uma letra, ela
FILM OF ANIMALS 5 terminar a missao na fabrica. surge na tela; se errar, uma
sirene comega a apitar. Ha
varias combinagées. Abaixo,
Complete quatro rolos de filme com 28 SCIENCE CENTER: listamos todas as combinagoes
SRV iveis d m
fotos de animais (total de 32 fotos). FILM OF ANIMALS 6 possiveis de acordo com a

quantidade de letras que a
senha possul.

TYvyreweY

12 PEARL CROCHAX

4 Letras
NEWS «PEYJ «JADE
DOMZ «ZOOM

Complete cinco rolos de
filme com fotos de animais
(total de 40 fotos).

- letras

MUSCA «HELIX VORAX
ANCEL *AKUDA =ALPHA

Complete seis rolos de filme com 2 ) atinia
18 LOTTER’S BOOTY 2 fotos de animais (total de 48 fotos). RAYMAN « CAMERA
Apos derrotar o Crochax E liberada depois que vocé GUERRE = SECRET
- gt HILLYS «PREUVE
em Vorax Larr. completaa Looters Cavern 2. 29/41 TAKEN BACK FROM

DOUBLEH SECTION
AQUILUS ~PAPILIO

ANIMAUX «UBISOFT
TIMOREA DEFENSE
CROCHAX

19 TAKEN BACK FROM

o Le

ﬂaNGUILLﬂ ANEMONIA
NAUTILUS = LENTILLE
DARKROOM «REPORTER

Use a chave com o desenho de
uma estrela na loja do Ming-Tzu e

| oy
EBTroa

- CREATURES *REBELLION

Use o codigo que recebeu no Na fabrica, procure na sala passe pela area Alpha Sections. CYCLOPEUS

bar Akuda para abrir a porta onde ha uma vaca morta. N3

em frente a loja Ming-Tzu. 42/44 ALPHA SECTIONS HQ . INEORMATION
20 DOMZ ROBOT '

.CONSPIRATION

GOUVERNEMENT
PHOTOGRAPHIE

14 BOUGHT FROM NOURI AT THE FACTORY

Ao acertar a senha,
um codigo com quatro
letras e liberado. Volte
ao jogo, siga para o bar
Akuda e digite esse codigo

Converse com Double H para que
ele destrua as barreiras da porta na maquina ao lado do
Compre-a na loja Nouri, na Na fabrica, apos derrotar o na area Pedestrian District. Va ate jogo do disco.

area Pedestrian District. robo com a ajuda de Double H. o fim sem ser detectado.

120 playstationdicas & rugues




Outra sequéncia

No guia, listamos a localizacao

das criaturas que precisam ser
fotografadas na ordem em que

elas aparecem na historia. Mas isso
nao significa que voce é obrigado
a fotografa-los nessa sequéncia.

Mesmo porque, algumas espécies
podem ser encontradas em mais de
uma area ao longo da aventura.

45 VICTORY IN THE DISK GAME

No bar Akuda, venca o sequndo
jogo contra Francis.

46 BOUGHT FROM NOURI

Compre-a na loja Nouri,
na area Pedestrian District.

47/ BOUGHT FROM MING-TZU

R -

e

Compre-a na loja Ming-Tzu,
na area Pedestrian District.

48 TAKEN BACK FROM
THE ALPHA SECTIONS

J vYywewweew

AR L

Emuma das salas da area
Slaughterhouse.

49 LOOTER'S BOOTY 3

E Liberada depois que vocé
completa a Looter's Cavern 3.

50 DOMZ SEA SERPENT

Derrote mais uma vez o monstro
marinho no mar de Hillys.

51 LOOTER'S BOOTY 4

E liberada depois que voce
completa a Looter's Cavern 4.

52 TAKEN BACK FROM THE
ALPHA SECTIONS

Na area Slaughterhouse, entre na
sala perto do bicho verde saltitante
que voce encontra no local.

53/63 HILLYANS DONATIONS
(COLLECTED FROM IRIS)

Vocé recebe na sede da Iris apos
terminar a missao Slaughterhouse.

64 HILLYANS DONATIONS
(COLLECTED FROM IRIS)
Voceé recebe na sede da Iris apos

terminar a missao Slaughterhouse.

65 TAKEN BACK FROM
THE ALPHA SECTIONS

Apos comprar oJump Kit para

0 seu veiculo, volte ao local das
corridas e colete a pérola dentro
da caixa atras dos lasers.

66 BOUGHT FROM MING-TZU

Compre-a na loja Ming-Tzu,
na area Pedestrian District.

67/69 TAKEN BACK FROM
THE ALPHA SECTIONS

L s s s

Use a chave para abrir a
porta ao lado do bar Akuda.
Basta passar pelos lasers sem
ser detectado e coletar as
perolas no caminho.

70 TAKEN BACK FROM
THE ALPHA SECTIONS

Fica em uma das salas da
area Slaughterhouse.

71 RACE 3 VICTORY

Venca a terceira corrida em Hillys.

72 RACE 4 VICTORY
_-\\
ill

Venca a quarta corrida em Hillys.

73 DOMZ SEA SERPENT
Derrote o monstro marinho pela
terceira vez no mar de Hillys.

74/88 VOLCANO CROCHAX

N s

Elimine todos os Crochax no vulcéo
no topo da areas Black Isle.

H Pilote a espaconave

# atealua. Este trofeu

faz parte da historia, mas vocé
so deve comprar a atualizacao
necessaria para o veiculo (Stellar
Motor) e sequir viagem depois
de conquistar todos os trofeus
anteriores. Se nao fizer isso, tera
que comecar uma nova partida
para obter os trofeus que ficarem
faltando.

BEYOND GOOD & EVIL

Termine o jogo e sintaa

v frustrac@o de conquistar
apenas um trofeu de ouro. Afinal,
uma producao deste porte, com
tantos itens para coletar, sem
duvida merecia fechar com
"chave de platina".

Aos platinadores

Gostou destasecao?
Mande um tuite para
aredacao "

@dtplaystation e
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Para participar do
Ranking D&T, onde estao
os maiores cacadores
de troféus do Brasil,
entre em playplus.com.or
e preencha o cadastro

m

1 Daredevilg6 35 6281 1754 8741
2  leon_melo 32 go 5634 1545 513 1 7803
" 3  dropeti 30 17 4772 1361 423 107 6663
& 4  renee_roots 27 21 3564 1149 402 89 5204
e Lt 5 Doutrinatorbr 26 A4 3700 1080 337 79 5196
SEU RANKING » 6 RavenXBR 26 49 3384 1019 389 92 4884
Veja como conseguir 7 Doidao66 25 28 3344 963 322 79 4708
todos os troféus .
de Beyond Good & 8  DarkRaisen 25 61 2016 1029 387 86 4418
Evil HD na pagina 9 CesarSacramengol 24 88 3132 951 330 77 4490
120 e melhore
a sua pontuag@o 10  revolts_br 24 36 2998 936 315 75 4324
11  chris-claire-jil 24 40 2997 935 309 80 4321
12 facanacaveira_br 23 69 3088 924 293 51 4356
13 thrashsp 22 47 2943 832 255 43 4073
14 EDUmno 22 92 2481 836 201 83 3691
15 coraxbio 22 36 2519 830 277 63 3689
16 fluminensezo 22 41 2510 810 279 68 3667
17 gpbmirabeau 21 44 2824 756 231 32 3843
18 Danielig82R) 21 1 2816 729 194 36 3775
19 Imf483g 21 84 2245 750 281 74 3350
20 god_br83 21 24 2603 691 219 58 3571
21  Chikatilo_Killer 21 30 2310 740 253 60 3363
22 patedecarne 21 58 2206 692 293 69 3260
23 Cantuario 21 7 2158 710 260 64 3192
24 rfvayanos 20 72 2195 701 262 46 3204
25 aragorn_sp 20 24 2286 674 225 40 3225
26 wagnerlima 19 86 2472 621 198 30 3321
27 SAMGAMES 19 72 2514 623 166 36 3339
28  Jr_e_Mi 20 12 2053 646 240 47 2986
29 Black_Thor 19 33 2222 609 174 41 3046
30 tuka_rossi 19 39 2074 . 583 199 48 2904
31 IBaRbArOIl 10 iy 133 2012 593 199 49 2853
32 andrehz 19 15 1839 -624 201 49 2713
33 Romuloo1 19 16 1686 625 223 51 2585
34 WALCOW 18 57 2065 544 167 35 281
35 Rcainformatica 18 44 2011 560 165 32 2768
36 pitboystm 18 £ 1980 527 166. 43 2716
37 FlavioGALVAO 18 22 1867 551 152 5 42 2612
38  ricky174 18 59 1632 566 219 42 2459
39 ViBraTTo 18 T REE)] 1912 518 169 27 2626
40 Gugol 18 Gk 1955 501 150 37 2643
41 LutzPS 18 14 1728 . 579 163 40 2510
42  leanflu 18 31 1792 513 179 45 2529
43 Ranzalee 18 16 1823 523 168 40 2554
44  sinistru 18 26 1572 532 201 47 2352
45 GLADIADORBR 17 78 1667 534 188 24 2413
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Pla Compre sem sair de casa,
y com toda a comodidade €

segurancal

Visite e conheca a

PARA ANUNCIAR Bebeto Games. On-line
ENTRE EM CONTATO "

COM A PUBLICIDADE . > 4
(11) 3038-5093

publicidade@europanet.com.br C\%

Feira dos Importados, Conjunto D, Box 231/232 - Brasilia-DF TEI (O6l) 3037-4805

Venha conhecer
um novo conceito em

LOJA DE GAME
na cidade de
Ribeirao Preto!

&4 Para mais informagoées atendimento@v12games.com

(11) 4701-9527 m ABF
SuperShopping Osasco ;| Shopping Jardim Sul | Raposo Shopping | franquias @v12games.com
(11) 3699-9999 (1 1) 3742-7958 (11) 3733-5530 : www.v1 anmes com
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