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Venha conhecer nossa loja, sao 250 m? de pura diversao. Aguardamos sua visita.
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Novo Gran Turismo 5, agora com mais de mil carros para sua diversao em corridas solo ou multiplayer. Acesse nosso site e compre ja o seu.
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Suportes Sitey
NeoMote
para TV NeoChuck®

Video-Game Neo Controle sem Fios
¢/ 100 jogos WI-Fl 4IN1

Volante Neo Racer Guitarra

| Xbox 360 Monster Rock

Quer ser um Distribuidor Neo? Fale com a gente.

¢ (51) 3039-3031
contato@neotronics.com.br
www.catalogoneo.com.br
www.neotronics.com.br

Enconhré o distribuidor mais prdximo na . =
sua regiao acessando o site. Divertinde com inovacao.
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E3 é o que ha!!!

omo e gostoso participar da E3. Gostoso e surreal.
Afinal, como classificar um evento monstruoso, onde
temos acesso antecipado aos jogos que mais queremos
conhecer e até podemos jogar alguns que serao lan¢ados

mais de um ano apos o evento? E como viajar no tempo, para

o futuro, a trabalho. € surreal porque e dificil de acreditar que
grandes produtores, muitos que admiramos ha tempos, estao la
em um esforco enorme para nos convencer de que 0s seus J0gos
sdo legais e que 0s nossos leitores vao adorar joga-los. E gostoso
ver que a sua paixao pelos jogos—e a nossa pela revista -

e a mesma que o produtor tem em criar algo divertido para

voce. E eles se empenham nao porque suas carreiras e financas
dependem do seu trabalho, mas porque tiveram um enorme
trabalho para criar seu produto e, agora, querem ter certeza

de que voce, leitor e jogador, entenda toda a ideia de sua obra.
Se voce é fa de algum produtor e imagina como o figura €, s0
podemos dizer que nunca conhecemos um membro dos estudios
desenvolvedores que nao possa ser classificado como "gente
fina". E a E3 e o maior aglomerado do planeta dessas criaturas.

FRENETICO

DO MES

Artur Palma quase entrou

Como sempre, a melhor parte de uma viagem e voltar para
casa... E voltamos da E3 prontos para jogar inFamous 2, um dos
jogos de acdo mais viciantes que ja vimos. Quem precisa de uma
boa historia e missoes variadas quando o simples ato de ficar

 na Matrix pelo tempo em
que passou na frente de
um PC editando os videos
dos QR-codes. Agora, ele
esta descansando,
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D&T .
EMVIDEO

4 0 QR«;Code é

E STy um codigo que
= pode ser lido por

qualquer equipamento dotado
de uma camera VGA -~ como 0
celular que vocé carrega no bolso.
Ele funciona como um link direto
para um conteudo online, que
pode ser imagens, videos ou
arquivos de audio. Vocé podera
usar o seu celular para acessar -
conteldos exclusivos da D&T, AN
como videos dos trechos mais WAR 4 ESPECIAL

[=]

L

complexos dos detonados, trailers ' B  E3 2011
e mais. Ateng@o: cGmeras sem N BB =
a fun(;ﬁ.u autofoco tem grﬂndes il » :'._ o CUI’“]TE‘I"E‘II"!CI(] g SCJF"]‘:,*’ .............
dificuldades em ler os QR-Codes. Rk ¢ PlayStationVita ........c........ 30
B R CELQONY. ccvivmansssssssssisrinssaisbns
e * Need for Speed: The Run .... 36
1° PASSO N > e Battlefields........... R L
Buixur um Ieitor QR J! - - NiDdE‘I’I”I ""."""u"'ClHCDlE 3 ................
Por meio de um computador ou Ve RO ORI e R 39
celular, acesse a internet e baixe . S WG eUncharteds.......coineet
um leitor gratuito de QR-Code. Nos e ® RESISTANCE 3 uevvvrnrireesvervesrennss
escolhemos um para facilitar a sua ' e Bioshock Infinite..................
vida. Baixe aqui: www.europanet. N B © XCOM...ooeoeeeeeeeeeeevereenesessenes
com.br/gownioad/pioy . ' s . * TheEkder Scrolls V: Skyrim ... 44
. e Bl S DArKSOUIS.....cvimismsirisicnasiasinsos 45
. iy e Silent Hill: Downpour ........... 45
2 PASSO S PEC 1013 e 6 P
Apontar para o cédigo | ' LN G R SR e yins
s kb fogedon oo S eBatman AkhamCity......
aponte para o QR-Code. Espere ; Efﬁbﬂg 8’% pators rslg
a camera “‘escanear’’ 0 codigo S : Fipesnserssronsasorss Vo
(dern.grg POUCOS gegundgs)_ = F N ® TOFﬂb RO?dE‘r .......................... 52
iNnFamous < e Ninja Gaiden I1L.........cc.co....... REVIEW
o Street Fighter x Tekken........ Alice: Madness Ret
3° PASSO Todas as placas de explosao, e Final Fantasy XIII-2..............

Aproveite o contetido pombas secretas e dicas para ® STOTOWK % vrvesearersovmmsammmsessases Descubra o lado maldito
Acesse o link revelado no platinar a nova aventura de e perturbador de Alice
seu celular e divirta-se com Cole MacGrathem New Marrais e The Darkness 2..........cc.o...... 63 noPais da Maravilhas

o conteudo que criamos
exclusivamente para voce.



SPOILER
Modern Warfare 2

Descubra como, e porque,
osargento Gary "Roach”
Sanderson, foi parar no melo
de uma favela no Rio de Janeiro

ESTA _

EDICAO TEM

151 TROFEUS

*inFamous (52 troféus)
*Duke Nukem Forever
(51trofeus)

* MotorStorm Apocalype

(48 troféus)

GAROTA PLAY
Carol Mendes

Para essa gata nao basta

ser linda, tem que ter estilo.

E as tatuagens ajudam...

DETONADO
Duke Nukem Forever

O humor tosco esta de volta.
Mas sera que valeu a pena
esperar mais de uma decada?

INDICE GERAL

SECOES

o POl GOIBIE. ...t 10

e Garota [Gamer]Play........c.cccee... 12

o LINIVErSO D&IT ..coviusissisnesmisssssnsurined]

e Ranking D& .......ccrnviuvirniennnnnn 130

» Spoiler (Call of Duty:
ModermnWarfare2) .........ccceu. 114
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o Alice: Madness Returns............. 110
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e Green Lanterm. .......ccccesenreeserer. 108
eVirtuaTenniS IV ..evevveeeecceenner 106

A REDACAO
DAD T(;A

*Humberto
&'w Martinez

’ Redator-chefe

e colecionador de
almas trabalhistas

»Alexandre

Nnn?

Editor de arte, musico,
designer e essas
coisas artisticas

*Leandro
Rodriguez
Redator, fa de
Uncharted, cansado
de jogos de lego

»Gilsomar
Livramento
Redator, detonador
lustrador, jogador
de RPG e chorador

»Nathalie
Folco
Garota [Gamer| Play
e futura heroina de
um jogo de acao

» Artur
Palma
Editor de videos,
criador de QR-Codes
e goleiro incapaz

dicas & truquesphaystation o



Seu espaco para
duvidas, sugestoes,
reclamacoes, eloglos,
eorias, teses e tudo
mais que o0 mundo
dos games te reserva

DLC? WTF?

Na edicao #149, no detonado

E verdade que alguns games
rodariam em preto e branco por
causa do sistema PAL-M/NTSC
como antigamente? E verdade TV MALUCA

que isso pode ser corrigido Finalmente, consegui |
como realiza-los esta sequida da com um cabo HDMI? comprar um PS3, que instalei

_ e | | 5 | : e comorgulho na TV Full HD do
expressao’ 'So acessivel via DLC < Thiago Comparini b d ,
EXTRAS DIVINOS ) 05 DLCs sGo coisas oo iy meu pai. Acontece que estou

lindas dos deuses dos videogames com um grande problema:

do Mortal Kombat 9, alguns
lutadores possuem 1 res Fatalities

listados. Porem, a descricao de

O que significa essa sigla?

Eduardo Lacerda Cruz e estendem muito a sua diversdo nem todos os jogos estao -
(via e-mail) w Vamos la, Thiago. Sim, voce funcionando em 1080p.

L.A. Noire. Esses complementos pode comprar qualquer jogo Ela simplesmente mostra a
s DLC e uma abreviagao de podem ser gratuitos ou pagos e europeu ou aslatico que eles mensagem informando que

“Downloadable Content”’ sao adquiridos pela PlayStation funcionarao perfeitamente. Para a résolugdo caiu para 720p.

W seja, conteudo para baixar Store (loja online da Soﬁ ), NO oga-los coloridos, voce val O P53 veio com problemas ou
Zevigoidom il v VR g gl J g'_ : j ' o televisor do meu painao e
Esse e um recurso que proprio menu do PlayStation 3. precisar de um cabo HDMI ou compativel com o console?
as produtoras adotaram para 3 Video Componente. Se colocar o Lucas Oliveira
acrescentar novos itens, extras A VELHA DUVIDA... cabo componente, corre o risco
e personagens a um jogo ja Eu tenho um Playstation 3 de ficar tudo sem cor. Vale Ambos estao funcionando
finalizado, como e o caso de Street  importado dos EUA e gostaria lembrar de que nao basta perfeitamente. Nao basta
P : : : . . : 4 - ter um console novinho e
Fighter e Mortal Kombat ; ou ate de saber se jogos europeus ou comprar um cabo novo, e preciso i _

. ntar novas missoes e asiaticos rodam no meu console descobrir se a televisao que voce SIS, 01608
crescentar novas missoe : brir s V! € - -
A AL apdliae I _ ) el precisa ter a capacidade de
o = L i =T . . il g = O - ' o~
fases, como ac (}rltg?feu emGTA [V Pesquisei na internet e ndo achei  esta usando possui as respectivas funcionar em tal resolucao.
e, em um caso mais recente, uma TESPDEtG convincente. entradas para os cabos. Crys;g 2, por Exemp{g_ roda

em 1080p, ja inFamous 2 so
chega a 720p. Para tirar a
duvida de qual e, ou nao,
compativel com a resolucao
mais alta, veja atras da
caixinha do jogo; ha o icone
de um televisor que informa
as resolucoes suportadas.

Tv Fuli
precisa ter a
capacidade

de funcionar

em tal resolucao.

A maior 4o P RS Tes y
parte dos jogos nao - ; LIysIS 2. L )OI
roda em 1080p e se IS L (L
limita a 720p. Isso _ : CEXCH] ‘},,Jl.i ), TOCUU
deve mudar com a ‘ : T 1( Yol ) ‘;f ]
evolucao dos jogos ' i AT IO [ y |~

’-

INFamMous 2 so

Cl 1€gaa 720P

T



Mande seu e-mail:
playstation@europanet.com.br.
Lernbre-se de colocar no

assunto do e-mail "Fala, Galera"
Ou mande sua correspondéncia
para: Revista Dicas & Truques para
PlayStation, Rua MMDC, 121,

Sao Paulo - SP. CEP: 05510-900

DUKE OU MACGRATH?
Fala, Galera da D&T. Valeu pelo
detonado de Mortal Kombat!
Preciso da ajuda de voces com
urgéncia: estou com dinheiro pra
comprar um jogo de PS3 e nao me
decido entre InFamous 2 ou Duke
Nukem Forever. Qual devo comprar?
Pedro Augusto (via e-mail)

v Pedrao, esta revista foi feita

sob medida para voce. Temos

o detonado dos dois jogos que
estdo na sua mira nesta edi¢ao.
Acreditamos que, depois ae ler as
andlises (e ver as notas), voce vai
consequir se decidir. Mas, se mesmo
assim restar alguma duvida, tente
fazer um teste antes de comprar,
seja em uma locadora ou entao

na propria loja. E sempre bom ter

a sua propria opiniao. Boa compra!

D&T NO JAPAO

Estou amando essa nova opeao
digital da revista. Moro no Japao e
tinha que esperar um mes apos o
lancamento para receber a revista.
Agora leio minha revista favorita
antes mesmo de ela estar nas
bancas ai no Brasil.

Frank (via e-mail)

s Que beleza de tecnologia, hein
Frank? E bom saber que temos
um fa tao dedicado.

OLHA LA..

Vocés vao lancar uma edi¢ao

com 0s golpes e magias do Mortal
Kombat? Na edicdo extra, s6 tem
os Fatalities, Babalities... Tente!
ver na listagem de comandos dos
personagens, mas nada tambem,
apenas os golpes de sequencias.
Alex Sandy Araujo (via e-mail)

s Os comandos basicos e magias
estao listados no menu Move List
de cada um dos lutadores. Olha
direitinho ai, rapaz! *_*

CAIXA DE ENTRADA

E o saudosista do més foi... :/ 1]

“A D&T glele fala de PS2 Jﬂmg“"'s’ﬂgﬁnsm €r
ha tempos (obvio). E o
quem tem PS2terd [l
que'migrar para a ;;;:GH

OLD!GAMER?" SENNA'S

Lucas Silva Cunha, vic

e &
1 IWITTE!

f www.facebook.com/dtplaystation

O que a Sony precisa fazer para

convencé-lo a migrar de sua conta
internacional da gSN para uma conta
nacional (que nao tera migracao de troféus)?

Thiago Debia
Acho que eu sé mudo para a nacional
se eles travarem O acesso a americana.
24/06 * 11:42

Andrei Silveira Longen
Jamais migrarei minha conta se nao houver

migracao de troféus. Nao vou jogar tudo novamente.
Talvez eu crie uma conta brasileira so para comprar coisas.
Mas vai depender do preco tambem,

24/06 * 11:42

Alexandre Soares
Se é para migrar, € eu quero migrar, tem que manter meus
troféus e 0s jogos que comprei. Simples e facil assim.

24/06 * 11:46

Sidney Junior
Nunca joguei pelos troféus, S6 de ter a PSN no Brasil para
mim ja é vélido. Quero ver se o prego (por downloads)
dos games mudara algurna coisa em relagao as lojas fisicas.
24/06 © 11:46 =

Vinicius Munhoz
Seria necessario migrar os troféus entre as contas e colocar
um preco nos produtos compativeis com nossa moeda.

E ter a opcao de pagar com cartao de crédito nacional,

Se Nao tiver isso, continuo com a conta americana.

24/06 * 13:18

Leandro Arruda
S6 migro se puder transferir os troféus e os DIcs.

O que pode ajudar é oferecer pregos competitivos
e um acervo no minimo parecido com a americana.
24/06 * 19:12

Diego Zanini |
O que eu acho que acontecera, pelo menos de inicio, ‘
é que os gamers criarao uma conta na PSN Brasil

apenas para poder comprar 0s contetdos em real.

E continuarao jogando em suas respectivas contas,

quer seja ela americana ou europeia.

28/06 » 18:36

%

O canal mais rapido para vocé
trocar ideias com a equipe da
D&T. Siga o nosso Twitter para
tornar a nossa revista cada vez
mais interativa.

O QUE OS LEITORES
DA D&T ACHARAM
DA DUBLAGEM EM
PORTUGUES (PT-BR)
DE INFAMOUS 2?

D4 para entender melhor do
que o portugues de Portugat.

@ hellhoundd

Achei legal a iniciativa, mas

o dublador com sotaque

nao ficou tao bom. Ficou

tipo novela mexicanal

MARIA LA DEL BARRIO SOY YO.
@raelterreira

Parece dublagem de
filme porno da década
de 1970. Ouco em inglés,
leio em portugués.

Achei que ficou melhor
cdo que a de Killzone 3.
Alguns personagens tem
sonoridade mais natural,
nao de novela mexicana.
@RAlonsoPortela

Tem alguns erros de
portugués, mas achei que
foi um bom avanco em
relacao a de Killzone 3;
que também foi boa.
@PeterMetalGear

@Ratajonatas

inFamous 2 tem uma dublagem
pt-br tdo canastrona e,

por vezes, tao sem emogao. . +
quanto em Killzone 3.
@IntentorX

@anacancian

dicas &nuquesplaystation 1
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Garota

Este més foi meio

%cigis.ﬂw, tipo 0 més

J.%&Q.;Jugan. Alice,,
Lanterna Yerde,
Virhua Teanis 4-...
Podexiam ser mals
l?.gajs.. Sé o Duke
NAo me decepcionon:
e & vuim como

U Imaginava

Meus links

Para falar comigo, €
soenviarsua ' crise’
ou duvida paraum
dos meus enderegos

garotaplay@
europanet.com.br
@garotagamerplay

URVIVOR
* g~ K

3 e R

Ty

A0 U LSPANAVA mAIS

VIDA DE JOGADORA

e

ONDE ESTAO OS RPGS?
Adoro os RPGs tipicos do primeiro
PlayStation, aqueles com vilarejos
medievais... Final Fantasy VII,
Digimon World 1 e 3,entre outros.
Percebi que estdo cada vez mais
raros e queria saber se ainda
existem jogos dessa categoria.
Leticia Nacife Gomes

Caratinga, MG (via e-mail)

L L&, estou na mesma, morrendo de
saudades de series como Valkyrie
Profile, Wild Arms, Lunar e,
principalmente, Lunar e Breath of
Fire. E te digo mais, sinto abstinéncia
de RPGs taticos como Final Fantasy
Tactics e Ogre Battle, apesar de, no
Play 3 e no PSP, ter Disgaea para
quebrar a cabega e evoluir
profissoes como se n@o houvesse
amanha. O que rola e que o
mercado japonés, responsavel
pelos RPGs que voce gosta, nao
esta na sua melhor fase e o gosto
ocidental esta dominando os atuais
consoles. Por isso, saem tantos jogos
de tiro e os grandes RPGs ficam mais
restritos ao estilo ocidental, como
Fallout, Demon's Souls e Oblivion. A
saida para fds de RPGs orientais € o

PSP, que recebe titulos como Persona,

o inesquecivel Crisis Core: FFVII
(nunca chorej tanto em um final),
Kingdom Hearts: Birth by Sleep,
Valkyria Chronicles 11 e outros.

play

Nathalie Folco responde a suas duvidas e lamentos sobre

ESSAS LENDAS...

Estou embasbacado com as suas
fotos da edicdo de junho. Os meus
amigos falam que as mulheres que
jogam sao feias, mas vocé provou
o contrario. Os meninos da redagao
dGo em cima de vocé?

Arthur Raggio (via e-mail)

s Fssa lenda e tao bobinha quanto
dizer que jogadores de videogame
nao consequem namoradas. E nao
faltam provas por al. Olhe as garotas
do Girls of War (.com.br), que mandam
bem e deixam os leitores babando,

a produtora Jade Reymond, a nossa
Garota Play da edicao #150, Bianca
Jhordao... Isso para citar as gamers
mais famosas. No meu MSN tem uma
pastinha so de amigas que jogam e que
deixariam seus amigos babando (rs).
F 0os meninos da redacao sao todos
casados, moc¢os de familia.

SOBE E DESCE

0 que mais chamou a sua atengao
na E3? E o que te decepcionou?
Pedro HTB (via e-mail)

.+ Como fa de RPCs,ndo acreditei em
como Skyrim e espetacular. Seno, curto
mais RPCs japoneses, como falei para a
Le, mas Skyrim é lindao e tem desafios
para meses!!! Tambem gosto de tiroe
Battlefield 3 destroi. Decepgao so XCOM,
queria parecido com o classico. Na

"As meninas gostaram do estiloig
de humor de Duke Nukem Forever:

* Quem ama o Duke nao
esperaria nada menos do que
o humor do game. E eu amo o

* Duke € um fanfarrao q
cai na balada, enche @ caneco
e chuta bundas aliens sempre 9.

Duke! com uma tirada acida. )

@flaviagasi

*Fu achei o humor meio
"MacGyver que pega todas" (rs).
@Tammykittie

@ClariceSantos



Contrate o FIES pelo Banco do Brasn

- Financiamento de até 100% do valor do cdm

- Vocé s6 comeca a pagar 18 meses apos se formar

- Taxa de juros de apenas 3,4% a0 ano. =y

Acesse %‘FMM'\"‘W COM. b( e saiba mals

BANCO DA FLAVIA

Central de Atendimento BB 4004 0001 ou 0800 729 0001 - SAC 0800 729 0722 + Ouvidoria BB 0800 729 5678
Deficiente Auditivo ou de Fala 0800 729 0088 ou acesse bb.com.br [l @eufacoacontecer " ¥ /bancodobrasil
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30 acessar o site da promogao, efetuar seu cadastro e informar seus dados. Periodo de participagéo
vo. Consulte regulamento no site www.tntracing.com.br. C.A CAIXA n°® 3-0844/2010.
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RUA AURORA, 200 LOJA 111 FONE (11) 3361-8927
RUA SANTA IFIGENIA, 485  FONE (11) 3361-8844
RUA SANTA IFIGENIA, 486 FONE (11) 3224-3730



XBCI 360

RUA VITORIA, 257 LOJA 239 FONE (11) 33371574
RUA SANTA IFIGENIA, 403  FONE (11) 3333-7925
RUAVITORIA, 304 LOJA 118 FONE (11) 3224-0552

TELEVENDAS
(ll) 3333-7925
SAC
(ll) 3361-2937

games.evolution@hotmail.com

ASSISTENCIA TECNICA
ESPECIALIZADA

(Il) 3224-0552

ENTREGA EM TODA
GRANDE SAO PAULO
SEDEX PARA TODO BRASIL

www-box-’-lddesign.do _
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% vendas, curiosi

\

O que acontece de mais importante
no mercado, PI%/Stanon no Brasil,
ades e muito mais

A imprensa de diversos
paises acompanhou,
simultaneamente, as
novidades pelos teloes

Jogatinas de PES 2012 antes -~
de embarcar para a E3. O que w&

pode ser melhor do que um \ R
futebol para esquentar? 1'-.”!”“];""- Z

\

A
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Brasil cada vez

mais dentr

Sao Paulo participa de evento

no qual Hideo Kojima anunciou
seus projetos e outros classicos em
alta resolucao para o PlayStation 3

ste ano, a Konam
Inaugurou uma ideia que
pode virar moda. No dia
2 de junho, semana anterior a
E3, a empresa fez uma coletiva
de imprensa sincronizada em
diversas cidades ao redor do
planeta, incluindo Sao Paulo,
Los Angeles, Sao Francisco,
Cidade do Mexico e Toronto.
0 evento tambem foi transmitido

18 playstationcicas & uques

pela internet e mostrou os
produtores falando (em teloes)

sobre 0s lancamentos da empresa.

Foi um "esquenta’ para a
imprensa, mas para Hideo Kojima,
esta foi a festa principal. O figurdo
avisou que, por “‘compromissos
iInadiaveis’’, nao poderia participar
da E3 e usou 0 momento para
0S Seus principais anuncios. Ele
diz que toda a sua atencao esta

voltada para o conceito

que chamou de Transfarring.
Trata-se do fim da barreira

entre console e portatil, no caso
entre o PlayStation 3 e o vindouro
PlayStation Vita. A ideia e criar
J0gos que possam ser jogados

FNAM

-

-~

Anibal Vera, Country
Manager da Konami,
apresentou a versao
paulista do evento

FESTA E TRABALHO « Assim como é

o espirito da E3, o evento da Konami
misturou o clima de festa aos testes
de langamentos... 0 que também ndo
deixa de ser outra festa



har urn clone.

ral m£ Ibn Battuta (PS3).

Hdeo &
Kojima tambem
anunciou que
esta trabalhando
emuma engine
propria para
desenvolvimento
de jogos, aFOX
En%ine, para titulos
multiplataforma

tanto no PS3 quanto noVita, e que
os dois sistemas compartilhem
informacao (save game). Com iSs0,
vocé pode iniciar 0 jogo no PS3, por
exemplo, e (com uma transmissao
de save que dura dez sequndos)
continuar o jogo no seu portatil e
levar a experieéncia para qualquer
lugar. Por coincidéncia, € parte da
ideia em que se baseia o novo
videogame da Nintendo, o WiiU,
anunciado na semana seqguinte.
Kojima também falou que esta
trabalhando na producao
de uma engine propria para,o
desenvolvimento de jogos, a FOX
Engine, que visa facilitar a criagao
de titulos multiplataforma, como
versoes de um mesmo jogo para
Vita e PS3, por exemplo. Hideo
tambem trouxe boas novas para
os seus fas mais nostalgicos: Metal
Gear Solid HD Collection
(fim do ano), que inclui versoes
em alta resolu¢ao, com novas
interfaces, artes redesenhadas
e troféus de MGS2, MGS3 e
MGS: Peace Walker; e Zone of the
Enders HD Collection (para 2012),
com o mesmo tratamento para
os dois episodios de Zof lancados
para PS2. Mais tarde foi anunciado
Sifent Hill HD Collection (ainda sem
data), que reune SH2 e SH3 com
0s mesmos beneficios.
O restante do evento mostrou
Silent Hill: Downpour, PES 2012
e outros lancamentos que voce
encontra na nossa reportagem
sobre a E3 2011.

7 Humberto Martinez é editor da
D&T e queria Silent Hill 4 no pacote

Sermaphore anunciou

A histéria gira em torno de Faris Jawad,
cacador que estd em busca do famoso
tesouro do explorador mugulmano Ibn

BONS SO NO PLAY 3»
Os pilotos deram
show, obviamente.
Ja a galerada
imprensa conseguiu
capotar um ATV

na reta... e parado!!!

Os jogos da Sony para
Play 3 ndo chegam ao
Brasil sem um grande
evento de divulgagdo.
Para o langamento de
MotorStorm: Apocalypse,
no inicio de junho, a Sony
reuniu a imprensa em
Bragancga Paulista, SP,
e desafiou a galera a
pilotar quadriciclos _
(ATV) e jipes em pistas -
acidentadas de terra.
0 objetivo era provar que
a sensagao de velocidade
e adrenalina de jogar o0 novo
MotorStorm em 3D e tao
divertida quanto a realidade.
Participaram os pilotos
Joger Negretti (campedo
de Motocross e Freestyle)
e Caca Clauset (piloto do
Paris Dakar e Rally dos Sertces).
No meio do mes, rolou a
campanha de inFamous 2.
O protagonista do jogo, Cole
MacGrath, usou seu perfil no
Twitter (@_ColeMacGrath)
para criar uma caga ao
tesouro nas ruas de Sao Paulo

-

o _-._ - >4
Battuta, enquanto foge de mercendrios SRS

que lutam pelo mesmo objetivo. E o
herdi ainda & quase idéntico ao Drake.

Lancamentos
com aventura

e Convocou seus seguidores
a ajudar a encontrar uma
mochila. Cole afirmou que a
perdeu ao se aventurar pela
cidade e quem a encontrasse
poderia ficar com a mochila,
o smart phone Xperia Arc

e um brinde surpresa (uma
copia da versao brasileira

de inFamous 2). O cacador
mais agil foi Rubens Oliveira,
que achou a mochila na Casa

das Flores, na Avenida Paulista, -

As campanhas da Sony
conseguem valorizar as suas
marcas e envolver os jogadores.
A empresa ja posicionou
atores fantasiados de Kratos
nas lojas na campanha
de God of War 111, colocou
carroes fantasticos nas ruas
de Sao Paulo no lancamento
de Gran Turismo s e atores
fantasiados de soldados de..
Killzone 3 foram ate as casas
de jogadores que fizeram
pré-compra. O que sera que
a empresa esta planejando
para o lancamento do
grandioso Uncharted 37

g

Novos crimes



Este més:

Claudio Macedo,
presidente da importadora
NCGames e um dos
membros do Jogo Justo

Entre as novidades

da E3 2011, 0 que mais

o surpreendeu?
* 0 PSVita traz a performance
de um console para um portatil.
A poténcia grafica promete
ser sem precedentes e a
conectividade foi desenvolvida
para complementar a experiéencia
com o PlayStation 3, com suporte
a 3G e Wi-Fi. Para o PS5 Move,
destacam-se os controles da
Memorex-Imation, com design
aprimorado e custo competitivo.
Ja quanto aos jogos, creio que
os grandes destaques foram
Call of Duty: Modern Warfare 3
(ovacionado por todos), PES 2012,
Metal Gear, Silent Hill, Assassin’s
Creed: Revelations, Brother in
Arms, Final Fantasy 111-2, UFC 3,
The Darkness 2, Street Fighter
vs Tekken, Resident Evil 6, Sonic
Generations, Dark Souls, Saint’s
Row e Skyrim.

FABULOSO « Uncharted para
PlayStation Vita impressionou por
ser mais bonito do que a primeira
aventura de Drake no Play 3

A NCGames tem um
forte relacionamento
com publishers, como

a Konami e a Take Two; e as
duas terdo diversos anuncios
de peso para 2011 e 2012,
Como a NC pretende publicar
os jogos pelo Brasil?

* A NC Games realmente tem uma
forte parceria com a Konami e a
Take 2. Todos os langamentos de
peso anunciados para 2011 e 2012
contardo com forte campanha

de comunicaga@o no Brasil,
abrangendo materiais e agoes
nos pontos de venda,

midia online, midia social e
campeonatos. O publico brasileiro
é receptivo aos langamentos
hardcore e esportivos.

Vita foi o grande
anuncio da Sony na
E3 2011. Como esta

TODO MES, UM JOGO RAPIDO COM OS REPRESENTANTES
DO MERCADO BRASILEIRO DE VIDEOGAMES

erguntas

relacdo ao crescimento do
portatil no fim de 2011?

* Diversos publishers anunciaram
langamentos para o PS VITA.

Os principais sao: Call of Duty
(Activision), Street Fighter vs
Tekken (Capcom), Metal Gear
Solid 4 (Konami), Yakuza (Sega),
Monster Hunter (Capcom),
Dinasty Warriors (Tecmo-Koel).
A NC Games tem otimas
expectativas em rela¢ao

ao novo portatil da Sony.

Danca
aas
cadeiras
na Sony

Foi anunciado que Kaz
Hirai, presidente da SCE,
vai deixar o controle da
divisdo de videogames
da Sony. Ele e o sequndo
executivo mais importante
em toda a hierarquia da
empresa e vai abandonar
o cargo em setembro,
mas ainda sera presidente
do conselho da unidade
de videogames; o atual
ocupante desta cadeira,
Akira Sato, se aposentara
em setembro.
E como deixar a cadeira
de comandododia adia
da divisao de games para
agir focado no grupo todo;
Kaz Hirai tambem cuida
da Consumer Products &
Services Group, responsavel
por todos os negocios
da Sony relacionados ao
consumidor. Kaz e visto
como o sucessor logico
do “‘numero #1'" da Sony,
Howard Stringer, executivo
chefe e presidente
do conselho da Sony.
Coincidéncia ou nao, Kaz
saiu de seu posto quando a
pressao pelo afastamento de
Stringer esta cada vez maior
desde invasao hacker a PSN;
acionistas e investidores
acreditam que a Sony so
podera ter um recomego
com a saida de Stringer.
O controle da SCEl sera
transferido para Andrew
House, atual presidente
SCEE, a divisao Europa da
PlayStation, em setembro.

DEFEITO ~ Scarlet
veio de um defeito
de Kitana em MKII,
quando ela aparecia
com @ roupa ninja
vermelha em vez
de azul. Jogadores
acharam que era
uma lutadora secreta

a reagdo das publishers em
relagdo ao portatil? Quais as
expectativas da NCGames em

Reforco no elenco
de Mortal Kombat

Ampliando o vasto leque de lutadores,

a NetherRealm Studios traz dois novos
personagens por meio de contetido extra
(DLC): Scarlet e Kenshi. Coda um traz golpes,
combos e Fatalities, além de historias particulares para o

modo Arcade. Scarlet € uma ninja que tem como principal

habilidade o controle do proprio sangue (1?); enquanto Kenshi

é um lutador cego com poderes telecinéticos e manipula uma

espada entre seus combos. Cada DLC custa US$4,99. >

DISTRIBUICAO YA NC Games é
a distribuidora de estudios
como Capcom, Square-Enix,
Bethesda, Sega e THQ
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PlaySFation.Store &

40ps,

escapou?

revista para estrear

apenas em outubro,

a PS Store brasileira
deu as caras, por acidente.
Na manha de 24 de junho,
sexta-feira, jogadores
consequiram navegar pelos
menus da loja nacional.

Depois de uma mensagem

de erro ao tentar acessar a
loja, bastava fazer uma busca
por algum titulo em especifico
para encontrar jogos e extras
com descricao em portugues,
classificacao indicativa e ate
precos em reais. O conteudo
extra Carnival Drops, do jogo

PlayPlus.com.br

Junho de 2011 »

T12E3 2017 Vocé vai falir até o
final do ano (09/06)

22 E3 2011 Conheca o
PlayStation Vita (07/06)

32E3 2017 Pré-F3 da Konami

traz classicos de volta (03/06)

42 IMAGENS MOSTRAM
jogo dos Cavaleiros (24/06)

52 ENTREVISTA com produtor
de Dungeons Siege 2 (22/06)

22 playstationdicas & ruques

Modnation, por exemplo,
apareceu pelo preco de R$10,99,
enguanto este mesmo conteudo
sai por US$4,99 (sem impostos)
nos EUA. Se esses pregos se
confirmarem com a versao oficial
da loja, significa que o conteudo
digital pode nao sofrer com os
impostos brasileiros. Nao era
possivel confirmar as compras

e, poucas horas depois, a Sony

Sem sombra
de duvida, a
imagem que nos
roubou a alma
na E3 foi a de
dragoes em
Skyrim. Este
jogo faria
J.R.R. Tolkien
ficar rubro

de emogado.

RANKING DE VENDAS (JUNHO)

1.CoD:BlackOps 4.GIAIV
2. PES 2011 » 5.Crysis 2
3. RDRedemption 6.GT5

BONS PRECOS 4Se for
verdade o que foi
divulgado sem querer
na versao preliminar
da loja, teremos otimos
pre¢os para os jogos
vendidos na PS

Store Brasil

Imagens: UOL Jogos

.

h‘

cortou o acesso a loja. Quem ficou
com vontade de gastar, tera que
esperar ate o lancamento oficial
da loja, em outubro.

Outro servico que deu as caras
e o site oficial PlayStation Brasil
(br.playstation.com), canal oficial
dos produtos PlayStation. Mas
ainda existem varias areas que
ainda nao foram traduzidas
ou que nao estao acessiveis.

7. LA. Noire 9. Naruto: Ultimat
8. Medal Ninja Storm 2
of Honor 10. Shift 2

Fonte: Lojas Americanas

gamer W

JULHO DE 2011
05/07
» Earth Defense Force:

Insect Armageddon: D3
* PlayStation Move Ape Escape: SCEH
* Sniper: Ghost Warrior: City Interactive
» Resistance Dual Pack: SCE|

12/07

»Harry Potter and the Deathly
Hallows, Part 2;: Warner Games

» NCAA Football 12: EA Sports

+ The Elder Scrolls IV: Oblivion
Game of the Year Edition: Bethesda

19/07
Call of Juarez: The Cartel: Ubisoft
»Captain America -

Super Soldier: Seqa

20/07
+Dead Block: Candyqun Games

26/07
»Catherine: Atlus
» El Shaddai: Ascension
of the Metatron: lgnition
» Warhammer 40,000: Kill Team; TH(

Depois

de uma mensagem
de erro ao tentar
acessar a loja,
bastava fazer

UMma busca por
algum titulo para
encontrarjogos
cOM descricao

em portugues
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Apesar de ainda nao haver

numeros oficiais sobre a

quantidade de visitantes da

E3 2011, € facil saber que esta

foi a mais lotada da histéria

do evento. Filas absurdas por

todos os lados atrapalharam

o trabalho de jornalistas que

nao agendaram horario nas

salas VIPs das produtoras. ——

., E32011

Humberto Martinez
(Enviado a Los Angeles, EUA)

More than 100 titles

( &
x
,_!!

PlayStation.M

| — - )
Created by Sony
_— . - e | -~ ""\ \‘: e

itoria da

£3 2011

Na briga com o novo videogame da Nintendo e com
a falta de anuncios da Microsoft, a Sony mandou bem
com o seu poderoso PlayStation Vita e novas franquias

,plﬂ'ystﬂtiﬂn ICAS & UCUes



E3 2011 aconteceu em
Los Angeles, EUA, entre
os dias 6 e g de junho,
~  eteve umaimportancia
especial para a marca
PlayStation. Este foi 0 ano.em que
a empresa levou o maior golpe
de sua historia e arcou com um
prejuizo global em suas finangas e
imagem, devido ao ataque hacker
que derrubou a PSN e pos em risco
dados sigilosos de seus clientes.
0 maior evento de videogames
do planeta foi a chance de a Sony
mostrar for¢a e confianga para
imprensa e consumidores.

A primeira atitude foi planejar
um evento diferente, com cinco
horas de duragao (costumam ser
duas) no Los Angeles Memorial
Sports Arena, centro esportivo
com cerca de 16 mil lugares —mais
que o dobro da capacidade
do Shrine Auditorium, palco do
ano passado. A conferéncia durou
duas horas (a maior daE3) e o
restante do tempo foi dedicado
a uma festa dispendiosa, com
comes e bebes infinitos (uma das
atragoes era Nathan Drake em

-

.. AMAIOR
. COBERTURA
* DO BRASIL

011
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traje de aventura, servindo
sanduiches da rede Subway),
dancarinas estilosas penduradas
por todos os lados, show com a
banda Janes Addiction (aquela do
ex-guitarrista do Red Hot Chili
Peppers) e 150 estagoes de testes

‘para aimprensa comegar a jogar

os langamentos mais cedo. Da para
resumir todo esse espetaculo com
a velha mania de transformar a E3
em uma batalha pontuada entre
as produtoras: a Sony venceu.

Preliminares: Jogos
Em 2010, a Sony venceu o
combate gracas a uma extensa
lista de blockbusters exclusivos
e a apresentagdo de tecnologias
criadas para intensificar a sua
experiéncia de jogo no Play 3:
o PlayStation Move e o 3D. Este
ano, a empresa repetiu parte da
formula e reforgou essas apostas,
apontando novos titulos para o
PSMove e comemorou a marca de
mais de 100 jogos lan¢ados em
3D, vantagem que so o PS3 possuli.
Porém, desta vez, a Sony nao
conseguiu anunciar muitos titulos
que deixassem a plateia de pé.
Isso foi amenizado pelo fato de

Afaltade «
grifesna k3 tem
umMa razao obvia:
quase todas as
franquias do
PS3 ganharam
lancamentos
recentes. GT5,
Killzone 3, Socom 4,
inFamous 2...

que a Nintendo e a Microsoft
sofreram com o mesmo problema

- e 0 Unico grande anuncio para

a Big N foi o de Luigi's Mansion 2
para 3DS e a Microsoft prometeu
Halo 4 e o remake de Halo para
X360. No caso da Sony, a falta de
sucessos tem uma razao obvia:
quase todas as franquias
importantes do Play 3
ganharam langamentos
recentes. Gran Turismo §,
Socom 4, LittleBigPlanet 2,
Killzone 3, Motorstorm
Apocalypse e inFamous 2
sao episodios atuais de
grandes franquias cujos
estudios nao tiveram tempo

Assim que Jack Tretton encerrou
a conferéncia, o palco deu lugar a
continuagao da festa, com mais
de 150 estagoes de testes de jogos

A Sony anuncia com orgulho
que mais de 100 jogos ja possuem
suporte a televisores 3D. Beneficio
que so o PlayStation 3 oferece

0 PlayStation Move ja é um
padrao exigido pelos jogadores de
FPS e € anunciado que Resistance 3
usara o sensor de movimento

Kaz Hirai anuncia o PSVita e
é aplaudido ao revelar o prego do
poderoso portatil: US$249

Dancarinas delici... competentes
ddo o tom artistico da festa

Jack Tretton nao foge do monstro,
pede desculpas pelos problemas da
PSN e promete uma rede mais segura

Na festa, a chance de testar
o PSVita, um portatil destruidor

Use o seu celular no QR-Code
para assistir ao resumo da
conferéncia da Sony na

E3 2011. Ha muitos outros

videos nesta reportagem.
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de apresentar novos proletos sem
soar prematuro. Faz mais sentido
que essas marcas reaparecam
no proximo ano. Principalmente,
porque, em 2012, as grandes
marcas poderdo ser anunciadas
em projetos interligados com
o novo portatil da Sony, gue os
executivos ainda guardavam para
mais tarde, no apice da conferéncia.
A responsabilidade de fazer
olhos brilharem por tras dos
oculos 3D da plateia caiu sobre
Uncharted 3: Drake's Deception.
A série criou uma ingrata tradicao
nas conferéncias da Sony. Desde
o trailer de Uncharted 2, na E3 2009,
que mostrou um predio

playstation i e

Monitor 3D

A Sony anunciou o seu
monitor 3D PlayStation
de 24 polegadas, para

rodar com o PS3 via HDMI.

Ele estara disponivel em
agosto (EUA) por US$499
(cerca de R$800) e vem
com oculos oculos 3D e

Resistance 3. O monitor
conta com divisao de
sinais para multiplayer na
mesma tela, assim cada
jogador enxerga so 0 seu
personagem e sua agao.

Ah, a vida € boa para quem
joga Play 3. Além da porrada
de titulos exclusivos deste
ano, recebemos Killzone 3
e inFamous 2 totalmente
dublados e legendados em
portugués. E a moda pode
virar padrdo para os jogos
produzidos pela Sony.
Uncharted 3: Drake's Deception
foi confirmado na E3 2011
para receber dublagem e
legendas na nossa lingua.
as palavras de Anderson
Gracias, gerente-geral da
divis@o PlayStation no Brasil:
"EstGvamos em divida com o
gamer brasileiro, entao tivemos
Killzone 3, inFamous 2 e
o antincio do aguardado
Uncharted 3 para o fim do ano,
totalmente em portugués
brasileiro. Tivemos respostas
positivas tanto em vendas
quanto no suporte do gamer
brasileiro e, para nos, € tao
importante quanto o niumero
de vendas saber que o gamer
estd reconhecendo tudo o que
estamos fazendo para ele”.

d&smoronundo em tempo real,

‘todos esperam que a série mostre

um novo “‘apice da tecnologia”
a cada apari¢do no evento.
Ea terr:ewu aventura de Nathan,

o primeiro jogo a ser exlbldo na
conferéncia, provou que a série
evolui a passos largos. O gumeplay
foi exibido no melhor 3D que ja

'vimos (superior ao de Killzone 3),

capaz de envolver tanto o jogador
que alguns enjoaram com o balano

' do barco onde acontecia aagdo.

0 efeito da agua escorrendo
peln convés, centenas de objetos
_influenciados separadamente

‘ peta tempestade maritima e
- cenas catastroficas ininterruptas
arrancaram aplausos empolgados.

Ja ainjusta tarefa de manter a
empolgagdo do publico caiu sobre
Resistance 3, que, como sempre,
tem o poder de serum bom FPS...
com nota zero de carisma. O game
arrancou dois assobios e uma
tosse que acreditamos que foi
involuntaria. Sem a apari¢ao do
sonhado “God of War IV’ e sem
qualquer atualizagGo sobre The
Last Guardian (adiado para 2012),
a atencd@o do publico foi voltando
para os ‘‘comes e bebes” que
esperavam la fora, enquanto
aconteciam anuncios de novas
exclusividades. Foi o caso de

de”

KoéHiroi TI
subiuco palcopara
opresenfor O ﬁgp
rebatizado como
PlayStation Vita
(Vida, em latim).
Vocé pode chamar
O Portatil
guereune todas
as ferramentas
mais fantasticas”

Starhawk, continuagao de
Warhawk com novas facetas de
FPS e estratégia, Dust 514 (que
sera integrado, ainda de forma
misteriosa, com o gigantesco
universo de EVE Online, MMO
lancado para computadores)
e o anuncio em CG de um novo
episodio do classico Sly Cooper.
Nd@o contar com uma lista
forte de titulos dos estudios
subsidiarios € compreensivel,
como ja explicamos. Porém, isso
poderia ser amenizado com @
presenca de estudios parceiros
que pudessem trazer jogos




ja anunciados, porém ainda
nebulosos. A Square-Enix ndo
deu as caras para exibir seu novo
Tomb Raider ou para revelar cenas
de gameplay do demorado Final
Fantasy Versus X1ITou de FFXIII-2.
Hideo Kojima participou apenas
da festa Pré-E3 da Konami, onde
avisou que ndo participaria da E3
e todos suspeitaram que era mais
um de seus truques publicitarios.
0 chefao da Kojima Productions
realmente nao deu as caras, nem
Metal Gear Rising. Os otimistas
sonhavam com o anuncio.de GTAV,
e nao foram dadas pistas de que
esse anuncio sera feito tao cedo.
Inesperada foi a cena déja-vu
com a aparicao de Ken Levine,
co-fundador da Irrational Games.
Como no ano passado, quando
Gabe Newell, fundador da Valve
e fervoroso critico do PS3, subiu ao
palco para anunciar paz e parceria
com a Sony, Levine brincou com a
sua propria ‘‘conversa@o’’. O designer
repudiava a ideia de que o Move
poderia ser eficiente em um FPS
hardcore e afirmava que nunca
substituiria um controle por um
sensor de movimento. Pois ele foi
convencido pela Sony e anunciou
que o esperado Bioshock: Infinite
sera compativel com o Move.
E 0s jogadores de PS3 vao ganhar

.. A MAIOR
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beneficios exclusivos: a versao PS3
de Infinite incluira Bioshock

(o primeiro) no pacote e a série
Bioshock ainda levara um episodio
inédito e todo exclusivo para o novo
portatil da Sony. Ainda na enda
das exclusividades, Yoshinori Ono,
produtor da série Street Fighter,
subiu saltitante ao palco (ele foi a
figura mais simpatica e fotografada
da E3 2011) para anunciar que
Street Fighter x Tekken ganhara
uma versao também para PSVita

e trara um lutador exclusivo:

Cole MacGrath, da série inFamous.

PlayStation Vita

Com o final da apresentagdo dos
jogos, chegou a hora que todos
estavam esperando. Como manda
a tradi¢ao, os anuncios marcantes
sao honra de Kaz Hirai, presidente
da SCE e o segundo executivo mais
importante da Sony mundial. Ele
subiu no palco para apresentar

o NGP (Next Generation Portable),
rebatizado como PlayStation Vita
(Vida, em latim). Pode chama-lo
de PSVita, PSV ou, simplesmente,
de “Cara, o portatil que reune

as ferramentas mais fantasticas
para jogar!!!”. Nao chama-lo de
“psSp 2" é um sinal de que a Sony
tem planos maiores para o Vita do

que teve para o semiabandonado
e subaproveitado PSP. O portatil
serd lancado no final do ano
no Japdo e, Nos proximos meses,
emplaca nas lojas dos EUA e da
Europa. O Brasil recebera mais
tarde, provavelmente em 2012.
Apesar da apresentacao
formal, todos ja eram familiares
ao poder do novo portatil. Tela
de OLED de 5 polegadas (melhor
do que LCD), resolugao
de 966 x 544 pixels (maior do que
filmes em DVD), duas alavancas
analdgicas, tela sensivel ao
toque, painel de toque atras do
aparelho, duas cameras, microfone,
giroscopio e acelerometro para
identificar movimentos, GPS
embutido, conectividade 3G e
Wi-Fi, graficos compativeis com
os do Play 3... Um monstro que,
se bem usado, pode abalar o
mercado de jogos e tablets.
Justamente por entender o
poder do PSVita € que a maior
tensdo relacionada ao portatil
era referente ao prego. Foi ai que
a conferéncia atingiu seu apice:
Kaz Hirai anunciou gue o PSVita,
apesar de possuir um hardware
muito superior, tera o mesmo
preco que o seu concorrente,
o Nintendo 3DS: US$249,99
(versdo com conectividade Wi-fi).

Na area da Bethesda,
a apresentag¢do de Skyrim
foi de nocautear queixos

As gatas de Saints Row
lavavam os carros da galera
e desfilavam pela avenida.
Que graficos, rapaz!!!

A galera de Saints Row:
The Third queria destaque
e, durante os dias do evento,
reformaram esse ferro-velho

Testamos Dead Island
(é bom!) e entrevistamos
os produtores. Assista ao
video com o nosso QR-Code

Humberto Martinez
(careca) e Artur Palma, nosso
produtor de videos, entraram
na moda de tirar foto com
Yoshinori Ono e seu Blanca

No estande da 2K Games,
a figura do novo monstro de
Bioshock Infinite, substituto
a altura do terror de Big Daddy

VEJA
MAIS EM...
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Havera uma segunda versao do
PSVita, com rede Wi-fi e 3G, por
US$299,99. Certamente, é um
valor que impede o lucro com

a venda do aparelho, pois o
conjunto de ferramentas que

o PSVita oferece deve gerar

um custo de produgao igual

ou superior ao valor de venda
anunciado, Kaz Hirai acredita que
o portatil consequira dar lucros

a Sony na venda de aparelhos em
trés anos e afirmou em entrevista:
“Se nos conseguimos alcancar

a marca de 70 milhoes de PSPs,
queremos superar isso tanto em
quantidade quanto no tempo que

Havera uma «
segunda versao
doPSVita, com
rede wi-fi e 3G,
por US$29g9.
Certamente, e um
valorgueim pede
olucrocoma
venda doaparelho

i ] - ) )
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Cobe Bryant, astro dos
Lakers, tenta controlar seu
"eu virtual" com o PS Move...
e falhou epicamente

Alguém ai cansou de
gatas de Saints Row? Acho
que o nosso fotégrafo se
apaixonou pelas garotas

:':,?;chpﬂz’*dﬁ%f:; ﬁi:&s ' " pudemos deixar de sentir
demorou para chegar a est:e b Pre-Eg Ha ami, Hideo Kojima Za%iaeizg{%fgfdt?:?ulﬁs
nimero”, Se a empresq ! * tambén ugeriu algo parecido 2
também em jog pnmﬁ SVita com o seu &ﬂc&ﬂd-« - ’ /4
jogatina msuﬁl nos ﬂgrﬁ&ifdﬁﬁ@z rnﬁ A Sony con{&hto@qﬁ Qﬁ a f&&g de u Ul'ﬂﬂ 3
que isso € possivel. » sah 0 assunt: io d ”Mu inovag@o capogaﬁe convencer

0 que nem Kaz Hirai poden@ _ Shuheiﬁ's ida, presidente de¢ o piblico casudl (que ndio é
prever éc qm o m‘tﬂ gﬂf‘lh L" StUdiﬂs "JG ha S UdbS consumidor feworm) acomprar
it .h- rno dia seg:mté m pergurftﬁﬁgp sobt;e unri‘;o\?ﬁa € um substituto para oWii, fezcom’ .
8 de junho, com a conferéncia da -0 PS3 para fazer algo similar ao o
Nlnttjendo A grande expectatwq 2 Wﬁu em tenﬁ de usar P g ges da Nintendo cafssem
girava em torno do antincio - telas. Iss0 & : bem in‘l:eressdn%a quase 20%; a sua maior queda
do novo console da empresa, e temnsqye experimentar”, desde 2‘*’5 Além de ser capaz

apelidado Project Cafe. Satoro
Iwata, presidente da Nintendo,
revelou o nome oficial do console,
Nintendo Wiiu, e a sua grande
atragdo: um controle com uma
tela de 6 polegadas, sensivel ao
toque. Alem das funcoes obvias
para a tela (exibir mapas, menus
e cameras opcionais), a ideia é
que ela possa rodar o jogo sem
precisar da televisao. Assim, a
partida que comeca na televisao
pode continuar no controle e
vice-versa. Foi entdo que alguns

~ estldios se quesﬁonurﬂm |
- "Espere ai... Tela sensivel ao toq ue

m}mngem emalta resolugqq,
sensores de movimento e capaz
de alternar fungoes entre consolg«

_.“’1

e televisdo? O PlayStation Vita &

0 executivo. refnr;a "Muitas dus
coisas que os desenvolvedores do
Vita estdo fazendo é experimentar
a conectividade entre o Vita e o PS3.
A equipe de WipeOut trouxe ideias |
de crossplay e outras equipes do
Vita investem em formas de jogar
com os dois sistemas. E s6 uma
questdo de tempo".

O fato de que a sua principal
aposta pode ser igualada por um
console rival (que sera lancado
antes), aliado as especulacées de

que o Wiill custara entre USS250 e

Entrevistamos Anderson
Gracias, gerente da divisdo
PlayStation no Brasil, durante
a conferéncia para a América
Latina na E3 2011.

BT O que teremos
de novidades este ano?

&1 A PSN Brasil vai entrar no
ar antes do Dia das Criangas
[12 de outubro]. E também

a PlayStation Store e todo

o ecossistema online, o site
PlayStation Blog brasileiro e
o website PlayStation Brasil.

BT Qual sera o contelido
inicial da PSN brasileira?

A<l Teremos jogos
completos, add-ons,
extras, jogos First Party e
Third Party e PSone Classic.
Os conteudos e os servicos
gradativamente serao
aumentados, fase a fase.

BT A atualizagGo de
contetdo da PSN Brasil

‘EaE32011...

Vailevar nota 8,5!!!
Apesar do grandioso Vita,
o barato monitor 3D e
mais exclusividades, ndo

de fazer o que o WiiU oferece, 0 |
PSvVita tem uma vantagem: o
controle do Wiil nao serve como

- um videogame portatil e precisa
estar a uma certa distancia do

console para funcionar, enquanto
o portatil da Sony tem capacidade
para levar aquilo que vocé jogar
na televis@o para onde quiser.

E 0o momento de a Sony investir
nesta possibilidade para que o
PSvita torne-se uma ferramenta
desejada (e vital) para todo o

'Y g



publico consumidor do Play 3, além
daqueles que buscam apenas
a experiéncia de um portatil.

Conferéncia latina
No dia 8 de junho, tambem em LA,
mas fora do Convenction Center
(onde rola a E3), aconteceu
a segunda edi¢cdo da LATAM,
a Conferéncia da Sony para a
América Latina.

Mark Stanley, gerente-geral
da Sony para a América Latina,
cuidou da apresentagao e falou
com orgulho sobre o lancamento
da PlayStation Network no Brasil.
A PSN Brasil chega antes do Dia
das Criangas (apesar de a Sony
contar como limite maximo
dia 30 de outubro) e permitira
jogatina online, chat entre
jogadores, lista de amigos
e sistema de troféus; ndo havera
migracdo de contas internacionais
para o perfil nacional, o que gerou
descontentamento. No que diz
respeito a loja virtual, a PS Store,
a loja nacional comegara com
parte do conteudo internacional,
com mais de 200 jogos completos,
demos, DLCs e titulos da série
PSOne Classics. Apesar de a
PSN Brasil valer para o acesso

sera simultanea com a do resto
do mundo, as tercas-feiras?

K- Nao necessariamente,
mas isso € uma questao a
ser definida. A tendéncia

é que venha a ser global,
mas eventualmente pode
acontecer uma atualizagao
fora do padraoe, ate porque
é um projeto em inicio.

B T Havera migragao de
troféus de conta estrangeira
para a nacional?

&< A migragao nao vai
acontecer, mas entendemos
que haverd beneficios em
criar uma conta brasileira.

A possibilidade foi muito
estudada, mas, infelizmente,
ha muitas questoes tecnicas,
tecnologicas e uma serie de
restricoes que acabaram
impossibilitando essa migra¢ao.
Temos que olhar para o lado
positivo. Agora, ha a chance
de criar um perfil brasileiro
completo e fazer todas as
operacoes que faziamos
com um perfil internacional.

também via PSP, ndo havera jogos
para o portatil na fase inicial

da loja. As compras so poderao
ser feitas por meio de cartoes de
crédito das bandeiras Amex, Visa
e Mastercard. A Sony ja trabalha
na ideia de trazer cartGes pré-pagos
(que possuem uma senha que e
convertida em dinheiro no PS3)
para compras na PS Store.

Mark explicou que, ao menos
na fase inicial da PSN Brasil, ndo
havera filmes, seriados, quadrinhos
ou o servico pago PlayStation Plus.
Ha obstaculos no caminho para
oferecer esses servicos, como
negociagoes com produtoras
de contetdo brasileiras, sistema
de censura e classificagdo de
contetido e a presenga de poucas
produtoras no Brasil que possam
apoiar o servico online.

0 executivo expressou a
satisfacdo da Sony com o
programa de apoio a polos de
desenvolvimento de jogos na
Ameérica Latina. A Sony apoia
cursos, faculdades, estudios
e eventos locais e fornece kits
de desenvolvimento para estudo
e criagdo de novos produtos. O
Brasil & o0 segundo maior mercado
de desenvolvedores na America
Latina, atras apenas da Argentina.

B T O monitor 3D serd
langado no Brasil?

&7 0 produto é fantastico e
estamos pensando em como
leva-lo para a nossa regiao
[América Latina]. Como o
proprio Mark Stanley [diretor
e gerente-geral da Sony para
América Latina | comentou,
vamos anunciar como, guando
e a quanto este produto pode
chegar ao Brasil. As questoes
de produgao local sao bem
complexas, mas pode ser uma
possibilidade e existem varios
estudos em andamento.

BT Como anda a relagao
PlayStation, Brasil e games?

A Eu me lembro que, um ano

atras, aqui na E3, a sessao da
Ameérica Latina reuniu cerca de

.-:l:';- PSN Expansion

Segundo Mark, esse & um dos
pilares de sustentag@o dos
mercados latino-americanos:
expandir o desenvolvimento de
games junto com o consumidor.

0 evento ainda trouxe outras
novidades para o nosso mercado,
como o anuncio do lancamento
dos sites oficiais PlayStation Brasil
(sobre produtos oficiais) e
PlayStation Blog, combinagao
da tradugdo do conteudo
do blog norte-americano
e material original brasileiro,
criado por jornalistas que atuam
no cenario nacional ha geragoes.

Mark Stanley ainda mostrou
toda a sua sincera empolgagao
com a vers@o em portugués do
vindouro Uncharted 3.

Da conferéncia da Sony ao
evento da LATAM, as boas novas
mostram como o PlayStation
cresce em todas as suas areas.
Agora vamos aos jogos que
testamos até fazer calos nos
dedos na correria da E3 2011.

20 pessoas, com meia duzia de
jornalistas brasileiros. Hoje, um
ano depois, estamos aqui em
uma sessao America Latina com
um auditorio lotado, um

outro nivel de intera¢ao e de
conteudo disponivel. No Brasil,
ainda temos muita coisa para
melhorar, um caminho enorme
para percorrer e vejo com bons
olhos o que esta acontecendo
e na velocidade que esta indo.
A PSN Brasil, com certeza,

é um grande passo para nos.
0 gamer brasileiro so tem a
ganhar com isso. Fomentar o
mercado de games € o papel
da industria e as tres grandes
[Sony, Microsoft e Nintendo]
precisam continuar e manter
esse momento especial que
estamos vivendo no Brasil.
Ainda tem muitas coisas para
acontecer e elas virao.

’i--:g ) -. lln_n.
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Ja temos a confirmagao

de alguns jogos que

vir@o na estreia da

PS Store brasileira.

Sao eles:

e Castle Crashers

« Braid » Tetris

» God of War Collection

e [InFamous

e MAG

e Assassin's Creed II:
Deluxe Edition

e ModNation Racers
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MAIS FACIL Vocé pode jogar como
esta acostumado no Play 3.., ou usar
controles mais ageis e simplificados

.llll 3G

com a tela de toque. Vocé escolhe

VEJA
MAIS EM...

Testamos o sucessor do PSP e descobrimos que
a distancia do poder e da capacidade entre um
console e um portatil nunca foi tao pequena

ideogames foram criados
para abrigar jogos de
grande porte. Portateis
combinam com produtos
casuais, minigames e as
versoes mais simples das grandes
franquias dos videogames. Essa
ideia acabou de morrer com o
nascimento do PlayStation Vita,
sucessor do PSP (que ja era um
portatil robusto, mas ndo ao

- ‘ LW}
30 playsl:u'l:lon ficas & truques

ponto de acompanhar o seu irmao

mais velho, o PS3). Cada um dos
jogos que testamos para o PSVita
tinha cara de PlayStation 3. Cores
impressionantes, quantidade
absurda de detalhes, texturas
em alta definigao e jogabilidade
complexa. Foi ai que notamos

o grande trunfo deste portatil:
alem de ser praticamente um
PlayStation 3 que voce pode levar

para qualquer lugar, ele tem a
vantagem de sua grande
variedade de ferramentas. E que
possibilidades elas oferecem...

A tela de toque do portatil
& um tesouro. Mesmo antes de
toca-la, ficamos abismados com
uma mudanca radical: a telinha
nao reflete uma luz sequer do
ambiente (isso porque o teste foi
em uma sala repleta de refletores).

O prego de US$249
foi uma surpresa.
Todos esperavam
mais, porém custara
0 mesmo que o seu
maior rival, o 3DS.

O portatil conta

com um novo sistema
de chat com voz,

que permite aos
jogadores papearem
mesmo jogando
games diferentes.

A ideia de jogar o
mesmo game no P53
e no PSVita deixou
os desenvolvedores
empolgados.

Dois analégicos
incriveis, um digital
preciso, duas telas
de toque e sensor
de movimentos.

0 que mais vocé
quer para jogar?
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Analogicos...+
essaduplade
controlese tao
eficiente quanto
os analogicos
do Dual Shock 3,
se ajustabem
aosdedose
funciona tanto
em movimentos
bruscos quanto
em delicados

A tela de OLED nao impressiona
so pela sua resolugao superior,
mas por garantir que, agora, vocé
possa jogar até debaixo de sol
sem perder qualquer detalhe.

E a funcao de toque funciona com
precisao cirurgica. Fomos chatos e
tentamos achar brechas,
testando toques com até seis
dedos ao mesmo tempo...Ea
telinha reconhece todos sem
nenhum problema. E um sistema
perfeito para minigames, acesso
rapido a menus ou para fungoes
pequenas, como trocar de armas,
por exemplo. Tudo fica mais rapido
e intuitivo em Uncharted, por
exemplo, quando vocé apenas

da um toque na arma na tela
para trocar o armamento.

A plaquinha com sensor de
togque na parte de tras do Vita,
porém, € um assunto que requer
mais cuidado. Tecnicamente,
ela é perfeita, mas usa-la nao
é tao facil para fungées mais
complicadas. Em um minigame de

O PSVIta €, tecnologicamente,
algo bem impressionante. Se
vocé quiser entender tudo
que o pequeno oferece, suas
especificacoes técnicas e os
Seus recursos Unicos, veja

a nossa matéria completa

na edicGo #146 da D&T. Tudo
que revelamos na reportagem
se confirmou na E3 2011 €
vocé poderd ver até um
comparativo com outros
portateis concorrentes.

Little Deviants, ela funciona muito
bem, pois o seu dedo cria volumes
no ch@o para empurrar um
monstrinho. Assim, vocé ve de
imediato o resultado de sua agao
com os dedos. Em outros casos

em que o resultado ndo é visual,

é dificil saber se vocé apertou

a area que esta imaginando.
Ainda em Little Deviants, havia o
desafio de acertar monstrinhos
que surgiam em diversas janelas.
Nao foram raras as vezes em que
tentamos acertar o monstro que
estava no meio da tela e so
acertamos o monstro da esquerda.

Os testes eram rapidos e a
fila, enorme, ent@o nao pudemos
"dissecar" o portatil com o tempo
exigido pela nossa curiosidade.
Mas foi o suficiente para espantar
o peso do portatil, muito mais
leve que o PSP (apesar de ser
maior que ele) e para acabar com
nosso maior medo: os direcionais
analogicos. Essa dupla de
controles € tao eficiente quanto
os analogicos do Dual Shock 3 e,
apesar de pequenos, se ajustam
bem aos dedos e oferecem
uma grande sensibilidade para
movimentos bruscos ou delicados.

O sensor de movimento do
PSvita também funciona que &
uma beleza e foi uma delicia
abandonar os controles normais
para usa-lo na pilotagem de uma
nave em WipeOut.

0 PSvita foi aprovado com
louvor no quesito "primeira
impressao'. Veremos o que
mais este pequeno vai aprontar.

A sequir, os testes
que fizemos nos
lancamentos para
Playstation Vita
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Uncharted:
Golden Abyss

Acima do nivel grafico do
primeiro Uncharted para
PS3, esta versao é muito
mais simples de jogar.
Basta tocar na tela para
interagir com o cendrio
e escalar e pular. Para
saltos mais distantes, é
preciso inclinar o PSVita.
Também e possivel usar
controles tradicionais,
que funcionam iguais
aos da série no PS3.

LittleBigPlanet

Incrivelmente bonito,

0 pequeno LBP esbanja
cores e € o game que
melhor usa todas as
ferramentas, ja que é
possivel criar minigames
e desafios pensando

em suas funcionalidades.

Em uma mesma fase, da
para arrastar objetos
com os dedos, empurrar
obstaculos com a tela
traseira e balancar o Vita
para agitar os sackboys.

Wipeout 2048

E 0 Wipeout que vocé
esta acostumado, mas
com duas diferengas: Eve bOdylﬁ
cenarios urbanos e GO'?

controle com sensor de

movimento. Ao mover O classico Hot Shot Golf,
o portatil para dirigir, a agora Everybody's Golf,
sensac¢ao de controle de pode ser jogado da

uma nave é intensificada forma convencional

e tudo parece mais ou com a tela de toque
rapido e emocionante. para tacadas com

Ea primeira vez que uma ”riscos”}feitoﬁ pelos
corrida fica tao boa com dedos. E possivel passar

esse tipo de movimento. os dedos pelo cenario
para limpar sujeiras do

gramado ou para marcar
um ponto no trajeto e
gerar calculos de distancia.

Remaining =

Balal”
& Y

e e ——



Little Deviants

Coletanea de minigames
em que cada um foca em
uma das ferramentas do
PSVita. Na foto no topo
da tela, a ondulagao

é causada pelo toque

no sensor traseiro e o
objetivo € conduzir os
monstros até a cagapa.
Na foto inferior, o objetivo
é bater nas criaturas na
janela; tela frontal para
os bichos de frente e
traseira para os demais.

Reali
Fﬁg;frfzg;s

Este jogo € um excelente
conceito, mas a execugdo
nao é tGo boa. A ideia

é usar a camera do Vita
para fotografar o local

a sua volta para criar

o cendrio e o seu rosto
para criar os lutadores.
Tudo fica perfeito e os
estilos de luta sao legais,
mas a luta em si é bem
bobinha e desgasta a
curiosidade cedo.

= T

Ridge Racer

A série Ridge Racer esta
envolvida no langamento de
todos os consoles PlayStation.
Desta vez, a Namco-Bandai s
garantiu sua presenga e mostrou
a primeira arte, mas nada de jogo.

Jogos incriveis
Testes rapidos

A MAIOR
- COBERTURA
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Hustle Kings

Um incrivel jogo de sinuca.
Permite uso da tela de
toque, mas a verdadeira
precisao vem com oS
controles tradicionais.

Super Stardust Delta

Esta serie caiu bem no portatil,
pois a telinha menor faz com que
as cores figuem mais evidentes.
Ainda mais frenético, tambem
favorece o controle classico.

Sound Shapes

Jogo de quebra-cabegas
no qual voce controla um
objeto com ventosas e fnge
de perigos. O maldito gruda
em tudo pelos cenarios.

DINAasty wari B

O classico do quebra-
quebra oriental seque sua
receita, agora com pausas
para fazer escolhas com
toques na telinha.

BlazBiue: Continuum
Shift 11 Plus

Totalmente a altura da serie
no Play 3, aqui a pancadaria
funciona bem no analogico
e impressiona pelas cores.

Modnation Racers
As telas de toque foram
adaptadas para facilitar
a construcao de pistas.
Ha ajustes para melhorar
o controle dos carros.

clicas &trucyLi plwstation 14



MULTIPLAYER » Sabe por

que este piloto esta
comemorando? No minimo,
€ porque a nova versao tera
multiplayer em tela dividida

ao da para negar:

F1 2010 foi bem
impressionante. Jogos
baseados na categoria
sempre estiveram por
afl no mercado, mas a suprema
engine de corrida da Codemasters
se encaixou perfeitamente no
esporte automotivo mais high
tech do mundo. Porém, neste
ano, existe a dificuldade de fazer
a sequéncia, com melhorias para
as qualidades ja estabelecidas,
sem ser uma copia do jogo
anterior com uma pintura nova.
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Stephen Hood, designer

principal, possui suas prioridades.

“Enquanto adicionamos varias
caracteristicas novas, tambem
estamos melhorando o conteudo
ja existente no jogo do ano
passado. Temos polido ate os
menores elementos’’, explica ele.
“Mas, se tivesse que destacar
algumas coisas sem entregar
muito, eu citaria o sensacao

de dirigir, a falta de tracao
controlavel, a competitividade
da l.A., arigidez do sistema de
pit-stop, a inclusao de novas

——

s

e
Enguanto «
adicionamos
caracteristicas
24 . NOVAas, estamos
caracteristicas para multiplayer,
a maior percepcao de fragilidade mE|h0and0

dos carros, mais atencao da
imprensa, maior sensacao de
recompensa... Opa, e segredo!”

o conteudo
ja existente.

Um dos elementos que a TemOS pOth
equipe tem de cuidar sao as Oté 0OS menores
novas regras da Formula 1 para
esta temporada, incluindo o E|ementos

KERS (Sistema de Recuperacao de
Energia Cinética), que possibilita
um aumento de velocidade a
cada volta, e o Sistema de Asa
Movel, que abre a asa traseira
para ajudar nas ultrapassagens.

“Isso se torna mais um ponto
positivo na diferencia¢ao do jogo
do ano passado’, explica Hood.
““Nos ja estavamos testando

a asa traseira movel algumas



CORRIDA » CODEMASTERS » [TRIEIVINERY CODEMASTERS ¢ . COBERTURA 3, ~
: > DO BRASIL T
Nos jaestavamos '
testandoa asa traseira . S
movel ; By

Need for
Speed: The Run

e sabiamos o que ela poderia
causar na classificacao

@

} EQUIPE» F1 néo é sé sobre

| velocidade, mas também | h
sobre equipe. E F1 201 I 1'-1
permitira campeonatos I ooy e
cooperativos em dupla I

Nas maos da Black Box, a serie
volta a contar uma historia
entre as corridas. Seu piloto,
Jack, teve alguns problemas
na Califérnia e entra na corrida
ilegal The Run, que cruza o pais
até Nova York. Rolam perseguigoes
policiais e... fugas a pé?

Este € o primeiro NFS em que
seu personagem sai do carro.
Mas vocé nao tem controle
sobre as fugas desesperadas
de Jack, apenas deve apertar
botoes certos na hora certa.

Os controles de The Run s@o
bem arcade, mais “soltos” que
os de Hot Pursuit. Os carros
(pelo menos o Mustang que
dirigimos) sGo mais pesados
que nos games anteriores,
mas vocé ainda pode fazer
drifts facilmente e entrar em
curvas a mais de 200 km/h.

14 : - N - - ok “ : - 7 g v
= ~ - ’ - i . - B [ .. :
__,..——-—F"'-‘nl....--'—_ = —'_'_L~. : sl _' - ‘.I-T':W-} L _E" 1 , i K ‘
- . v - - i | . -
_{; - : e " .“.‘_' U WPELE
e : fatet *...T

. &:
Modo Carreira

Os produtores nao falaram
sobre mudancas no modo
carreira, mas esperamos
mais profundidade

nas interacoes fora

Como se
trata de uma travessia pelo
pais, espere por pistas em
centros urbanos, rodovias
ao por-do-sol, florestas,
cdnions e muitos cenarios

das pistas. Ha muito TR _UHE
potencial para expandir : 28 % e
a area do paddock para e e
alguma coisa especial. W / T
h/*“--ﬂipn.
”~ -
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OKERSe «
outraadicao
Interessante,

ja que vai
distinguir uma
equipe de outra.
A Lotus comegou
atemporada sem
o KERS e 1sso sera
replicadonojogo

semanas antes da corrida da
Australia e sabiamos o que

ela poderia causar durante a
classifica¢ao —algo amplamente
demonstrado por Adrian Sutil, ao
rodar na entrada da grande reta
durante a classifica¢cGo do GP de
Melbourne. O KERS e outra adi¢Go
interessante, ja que vai distinguir
uma equipe de outra. A Lotus
comecou a temporada sem o KERS
e isso sera replicado no jogo.
Ter esses sistemas disponiveis
acrescenta todo tipo de
possibilidades taticas para

as corridas, tanto no modo
single como no multiplayer.

Ja comegamos a nos sentir
pilotos de F1, tendo de apertar
varios botoes durante uma
volta rapida.”

Finalmente, enquanto foi dada
muita atencdo ao modo carreira
no ano passado, as opgoes
multiplayer eram funcionais,
porém basicas. Desta vez, o lado
online vai receber algum carinho

36 playstatiomi.:,as &truques

VAI CHOVER? « Olhe para o céu
e veja. Com o sistema de nuvens
dinamicas, vocé pode observar a
mudanga do clima em tempo real

especial: “O F1 2010 original
tinha muitas coisas para
melhorar. Era 0 nosso primeiro
titulo de F1 e, realmente, nos
esforcamos para entregar
uma plataforma em que
pudéssemos construir algo
mais polido no futuro. O jogo
se saiu superbem, mas n@Go vamos
viver das glorias do passado, pois
existem muitas coisas que podem
ser adicionadas ao jogo.
E o multiplayer foi uma area
que quisemos expandir
massivamente”’, revela Hood.
““F1 2010 ofereceu uma boa
experiéncia singleplayer, mas
o multiplayer so possuia os
comandos fundamentais.
Queremos que mais pessoas
joguem juntas e se enfrentem
no jogo deste ano.”

Entdo, pelo que entendemos,
o titulo nao vai ser a
Codemasters colocando
novos carros e pistas e
puxando a alavanca “fazer
jogo’’? De acordo com Hood,
nao: “F1 2011 esta muito longe
de ser um update de temporada,
vai trazer um pacote de
melhorias e coisas novas!”.
Pelo que jogamos na E3,
essa promessa e real.

KERS» Com a entrada da tecnologia
KERS, o veiculo tem um ganho de
poténcia extra ao sair da curva. £ um
artificio que pode definir a corrida

VEJA
MAIS EM...

Entrevista

Stephen Hood,

Chefe de Des'gn
Formula 1-2011

[E51 F1 2010 foi considerado
um dos grandes simuladores
da atualidade, como manter
a novidade na versao 20117

Exl Nosso objetivo ndo é focar

apenas em atualizar os times,
os pilotos e colocar as novas
pistas. Queremos mais. Nos
temos a base do F1 2010 e
estamos na fase legal em que
podemos dizer: ‘O que nos
queremos adicionar a serie? O
que os fas tem pedido?".

VOCE PEDIU «Muitos
jogadores queriam a
fisica mais realista e
F1 2011 traz melhorias
de suspensdo e nos
modelos de pneu

E51 E qual € o pedido mais
importante que foi atendido?
Exl Multiplayer com tela
dividida. Tambem adicionamos
um campeonato cooperativo.
Um dos focos da Formula 1 e

o trabalho em equipe, entao
voce e um amigo poderao
dirigir pela Ferrari, McLaren...e
tentar a sorte com uma
equipe por uma temporada,
com novidades e melhorias,
lutando para se tornar o
plloto numero 1 da equipe.
Para isso, tivemos que
aumentar o numero de carros
online. A versao passada
suportava 12, agora temos 24
carros online, dos guais 16

.. Jogadores humanos e 8

controlados pela L.A.

[EE1 Jogadores menos
experientes tém medo

do multiplayer online...

Exl Percebemos que novatos




ASAS PRA SAIR DO CHAO

Se vocé ainda estd confuso sobre como
funcionam as asas maveis, saiba que elas
se‘abrem’ na horizontal, permitindo que

na curva. Na reta, da um potencializada
de 80 cavalos no motor, aumentando a
aceleracao & a velocidade maxima,

O ar passe por elas. 1550 reduz a pressao
sobre 0s prieus traseiros, o que significa
gue voce Ndo vai querer usar o sisterna

PNEUS* A durabilidade dos pneus
(agora s6 Pirelli) faz toda a diferenga
na estratégia, Eles duram menos e,
desgastados, perdem a aderéncia

nao gostavam de disputar
com jogadores viciados,
por isso, adicionamos divisao
por salas no multiplayer.

L5 Quais s@o as novas

para os pilotos solitarios?

EXl Aprimoramos aspectos do
modo carreira e criamos uma
area antes do podio. Se vocé
terminar a prova entre os tres
primeiros, vera o seu piloto
comemorar no carro, com

0s companheiros de equipe.
Sao coisas que voce ve na TV,
inseridas no jogo. As entrevistas
apos as corridas foram mantidas,
mas voce tera um retorno das
suas agoes. Em F1 2010, ao dar
entrevistas, o jogador nao
sabia o que a imprensa achou

dificil, apenas mais envolvente.

Voce vai sentir o que esta
acontecendo com os pneus
conforme correr. Ha tambem
as novas regras e bases. Ha o
KERS, que permite um tipo de
ganho de potencia ao sair de
uma curva. E um novo recurso
que vimos ser usado com bons
resultados. Alem disso, ha o
DRS, que € o sistema de asa
traseira movel. Ele podera ser

usado a qualquer momento no

treino e classificagao. Vocé vai
ate sentir vontade de usa-lo

cedo demais na saida das curvas

para ganhar uma estabilidade.

[E5J Como funcionam as
mudangas climaticas?

Eil Ha nuvens dinamicas.

Em vez de o jogador ficar se
perguntando se o clima vai
mudar, basta olhar para o ceu
e ver as nuvens se formando.

PNEUS ESFARELADOS

ASAS MOVEIS ~ Com um toque de

) Y
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ritmo para ultrapassar o
oponente. Voce nao sabe o que
vai acontecer na corrida ate
os momentos finais. No ano
passado, ao garantir a ponta
na primeira curva, vocé podia
pensar que poderia sequrar
ate o fim da corrida. Agora, €

da sua resposta. Em F1 2011, 251 A classificagdo ndo botdo, vocé P?d? :ﬂiﬂn_ﬂf-e retrair muito mais importante apostar
navera wchetes de iornoi< e i a nova asa movel traseira, mas isso A RO e A

hmr:t‘, ra mai Idk tes de jornais € informava detafhes‘: spbre 0s aumenta o desgoste dos prieus em estrategias e taticas.
artigos escritos sobre vace. Por ~ tempos dos adversarios...

Isso, quando voce fizer

Exl Em F1 2010, a simulagGo se

desempenho, quais tempos

2] Os brasileiros podem

uma declaracao ou culpar restringia as habilidades dos  precisa alcancar. esperar F1 2011 em portugués?
seu time por um resultado pilotos, mas eles passardo a Eil Muitas pessoas tém pedido
ruim, o resultado disso sera correr usando habilidades 5 E sobre a estratégia? por uma versao em portugues,

estampado nas manchetes.

[i5] Os fds de simuladores
esperam mudangas na fisica

e na atualiza¢ao das regras.
Exl Nos estamos trabalhado na
dire¢cao em si, mudando a fisica.
Melhoramos a suspensao, os
modelos de pneus e os calculos
ligados ao carro. F1 2011 possui
uma sensagao maior de
simulacao, mas sem ser mais

especificas. A L.A. se gjustara
nos niveis mais dificeis. NGo
precisamos mais fingir, pois
tudo sera competitivo e feito
de maneira realista pela
simulacao. Alem disso, toda
informag¢ao que voce receber
na corrida sera importante.
Em F1 2011, e possivel ver a
distancia para o piloto da
frente e receber dados da
equipe sobre o seu

Exl Tudo esta voltado para a
estrategia, ate informagoes
como: "“‘Se parar no pit-stop
para trocar os pneus, em qual
posicao voce retornaria?”’.
Entao voce pode ajustar asua
estratégia com base nesses
dados. Vocé pode estar com
um jogo de pneus diferentes
do piloto a sua frente; e os
seus engenheiros sabem disso
e sabem qual deveria ser o seu

talvez po¥ conta do sucesso
do ultimo jogo no Pais. Nos
conversamos sobre iss0, mas
ainda nao queremos fazerum
anuncio oficial, mas estamos
muito interessados. A pista de
Interlagos e uma das nossas
favoritas. E fantastica para
correr, Inclusive na chuva.
Sera um grande jogo para

nos e achamos importante

servir todos os territorios. e
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.
' Ao emprestar "
| a tecnologia Player Impact |
| de FIFA 12, os soldados I
| ganharam movimentagao |
. mais fluida, variada e l
| capazde convencé-lodo
i realismo militar das tropas .

Battlefield 3 =

A guerra dos FPS vai tomar novos rumos com o padrao que Battlefield vai impor

esde que Call of Duty
dominou o mundo dos
FPS, em 2007, ninguem
conseguiu fazer um jogo
que pudesse fazer frente
a esse destruidor de recordes de
vendas. Isso ate Battlefield 3.
Battlefield 3 tinha a maior fila
da E3 e o que estava disponivel
era a demonstragao do modo
multiplayer, com suporte a
18 jogadores. O modo de jogo era
o Rush, conhecido de quem jogou
Bad Company 2: um time deve
completar um objetivo em uma
parte do mapa e, assim, abrir a
proxima area da fase com outro
objetivo, enquanto o outro time
tenta impedir o avanco. O mapa
em sl era gigante e come¢ava num
parque, entrava em uma estacdo
de metro e saia do outro lado, tudo
devidamente detalhado em areas

- - i ~
33 playstationdicas &irigues

abertas sem nada por perto.

Os cenarios cheios de detalhes
sao a razao de a tecnologia
Frostbite 2 brilhar. Enquanto nos
forcavamos caminho pelo parque,
o time adversario ficou acuado,
com um sniper maldito atras de
uma barricada, limpando uma
pequena ponte de qualquer
um que tentasse passar por ela.
Em um esforco de alguns caras
do nosso time (talvez alguns dos
designers do jogo, que estavam
ajudando), a ideia passou a
ser destruir todas as barricadas
na frente ate os malandros nao
terem mais onde se esconder.
Problema resolvido!

Alias, atirar sem realmente
querer acertar o inimigo € um
ponto de grande importancia em
Battlefield 3. Uma novidade € o
fogo de cobertura, quando vocé

KABUM ~ Os cendrios destrutiveis
sao 75% da graca. Por que encarar
um inimigo diretamente se vocé
pode derrubar um prédio sobre ele?

atira a esmo em dire¢@o ao inimigo
apenas para um companheiro
passar sem ser atingido. Ao fazer
Isso, seu oponente ficara com uma
interferencia incomoda na tela e,
caso alguem consiga mata-lo, vocé
ganha pontos pela ajuda.
Battlefield 3 e superior em muita
coisa. Os graficos nGo podem
nem ser comparados aos de

qualquer outro FPS com tematica
moderna, estao muito a frente
da concorrencia—nao so pelos
efeitos de luz e animacoes, mas
pela realidade transmitida pelos
ambientes totalmente destrutiveis
da engine Frostbite 2.

E como se a EA pegasse tudo
o que tem de melhor em todos
0s seus jogos e colocasse em BF3,
fazendo todos os esforcos para
entregario melhor jogo possivel.
A animagao dos personagens
usa a tecnologia Player Impact de
FIFA 12.0 game tera o Battlelog,
que ira comparar estatisticas com
seus amigos, inspirado no Autolog
de NFS Hot Pursuit.

DE POTENCIAL
DE SUCESSO




preval oo 0o

' Muito mais do
| que um FPS comum, aqui
| vocé vive em uma cidade
| aberta e pode optar

| entre cagar a escoria ou

| interagir de forma mais

: pacifica com outros seres

ZelnlVarela W HUMAN HEAD STUDIOS

Preyz s

Surpreendentemente, um dos

melhores jogos que vimos na E3

ao tem nada a ver
N com o primeiro Prey,

no qual o heroi era

um indio entrando

por portas que
pareciam orgaos sexuais. Aqui,
voce controla um ex-agente
americano que estava em um
aviao abduzido por alienigenas.
Muito tempo depois, ele acorda
no planeta deles, sem saber o
que aconteceu. Para sobreviver,
voce acaba virando um “‘xerife”’
cagador de recompensas em um
mundo por onde passa todaa
escorio da galaxia.

E uma mistura de Blade
Runner com Velho Oeste, e a
cidade (uma das varias) e bem
vertical, cheia de abismos e
plataformas. Para andar de

forma eficiente pela cidade, seu
personagem e agil e seus
movimentos lembram bastante
os de Faith em Mirror’s Edge. 1ss0

se reflete tambem nos combates.

Atirar em Prey 2 parece algo
fantastico. Voceé pode mirar
enquanto esta pendurado,
escorregar enquanto atira e
fazer peripecias que fluem bem.

Esses momentos de acao
podem acontecer em qualquer
lugar. Prey 2 nao e um jogo de tiro
em corredores, CoOmao € a norma.
Eum game com mundo aberto,
onde voce val para onde quiser,
faz as missoes principais ou se
distrai com atividades paralelas e
toma suas proprias decisoes.

Os produtores dizem que ha
trés opcoes para lidar com os
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Protagonistas

sao travadoes em FPS. Errado! Aqui,
voce pode correr, escalar e pendurar
enquanto troca tiros

INdIVIdUOSs N0 JOgo: conversar,
ameacar ou atirar. Ja a reacao

a isso pode ser bem variada.
Alguns vao correr de voce, outros
ameacam de volta, outros se
matam. A ideia e criar um mundo
que “‘respira sozinho'’ e que cada
habitante pareca ter uma vida
nao programada.

E dificil convencer voce, leitor,
do que vimos na apresentagao
de Prey 2. Explicacoes nao passam
a incrivel atmosfera ou a fluidez
de transito e combate do game.
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Call of 6ﬁty
Modern
Warfare 3

Enquanto Battlefield 3 mostrou
combate multiplayer, MW3 ficou
s0 nas fases do modo Historia

e elas ndo podiam ser jogadas.
Enguanto tudo o que acontecia em
BF3 era dinamico e ‘real”, as foses de
MW ainda sequem o mesmo modelo
roteirizado de sempre, com cenas
fantasticos, poréem menos auténticas.
Na fase Hunter Killer, por exemplo, a
sucessao de loucuras que acontecem
quando voce emerge do oceanc e da
de cara com a guérra em uma praia de
Nova York e espetacular.

O estilo de acao continua “'estamos
em um time, mas cada um para o seu
canto”’, entGo a porcao cooperativa
esta na volta do modo Spec Ops, em
que dois jogadores passam juntos
por cenarios com missoes especificas.

Junto desse modo mais tradicional
ainda ha o Survival, em que ondas de
inimigos nao param de chegar e voce
deve sobreviver 0 maximo possivel—
parecido com Zombies de Black Ops,
mas com inimigos infinitos.
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0 servigo Elite foi anunciado
para o modo online de MW3 e vai
oferecer estatisticas de combate,
videos, rede social e premiagoes
para jogadores pagantes
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Esta cena nao
e um video para assistir
mas o jogo rodando. Sua
tarefa e pular nos veiculos
em alta velocidade e
achar um meio de invadir
0 ["J'r'i't';'{.‘ gue vl decolar

Uncharted 3

A marca mais querida do PlayStation 3, evoluida no multiplayer e na acao solo

a E3, assistimos a
demonstracoes do modo
Historia de Uncharted 3

e testamos o multiplayer.

O multi ainda e parecido
com o de Uncharted 2, mas com
opcoes novas de perks e algumas
melhorias no combate corpo a
corpo. Os personagens ja ndo
S0 mais unicos, ou seja, da para
ter mais de um Nathan Drake
na partida, gracas a um sistema
de personalizacao em que vocé
ganha roupas e acessorios para
seu avatar. Os cenarios parecem
mais complexos e verticals de
modo geral, sem tantos campos
abertos e com areas favoraveis
para os malditos snipers.

Uma novidade no sistema das
partidas é o Power Play. E uma
condicao que, aparentemente,
acontece de maneira aleatoria

10 playstationcicas & ruques

quando a vantagem entre os dois
times comeca a aumentar. No
beta da PSN, havera quatro tipos;
mas na E3, 0 Marked Man estava
ativado. Isso fazia alguéem do time
vencedor ficar marcado, e o outro
time ganhava pontos para mata-lo.
Entretanto, o time do cara marcado
ganhava o dobro de dinheiro para
cada inimigo derrotado.

Os Boosters (habilidades, como

ONLINE ~ As habilidades especiais

do multiplayer evoluem o personagem
e servem como incentivo para jogar
cada vez mais... E melhor

os perks de Call of Duty) voltam
com diferencas. Quanto mais tempo
vocé passar equipado com um
Booster, mais-experiencia ele
acumula e, assim, se forna uma
versao mais eficiente.

Ja na historia principal, fomos
agraciados com duas partes. Em
uma delas, Nathan Drake esta
em um navio em meio a chuva. 0
visual e inacreditavel, ndo so pela
qualidade grafica, mas por toda
a complexidade do lugar. O barco
balanca e tudo se mexe de acordo.
Isso impressiona mais quando Drake
vai para a parte inferior e agua
comeg¢a a entrar no navio.Todo
o liquido e jogado pelo cenario
em tempo real e Drake tem que
nadar, se livrar de objetos e fugr,
tudo empolgante, embora o jogo
precise de uns quick time events
para manter tudo no lugar.

Por.isso mesmo, a segunda fase
mostrada e uma das melhores do
evento, com Nate quase caindo de
um avido. Drake usa um carro para
se aproximar de um aviao que esta
para decolar, apos a perseguicao
sob as asas do veiculo, entao pula
no trem de pouso e sobe por uma
entrada. O mais sensacional e que
nada disso e feito com quick time
events, voce precisa mesmo pular
na hora éérta e chegar até a saido
—mesmo que NAo use muitos
botoes para fazer isso. No aviao,
rola uma batalha mano a mano
fantastica e, tempos depois,
vemos a parte de Drake quase
caindo no deserto. Fantastico!
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' Como '
| planeta em poder da for¢a |
| alienigena Chimera, os I
| humanos sdo obrigadosa |
| |
| |
I I

transformar lixo em armas
para sobreviver ao inimigo
e suas armas tecnologicas

RESISTANCE 3

PRODUTORA RS SIURIrEn

Resistance 3

DISTRIBUIDOR s

A série evoluiu, mas nao conseguiu o destaque que busca

esistance: Fall of Man
R & um bom jogo se voce

tiver paciencia para passar

das primeiras fases.

Resistance 2 prometia
muito e decepcionou bastante,
alem de ter tido a infelicidade de
ver seu multiplayer ser engolido
por Kiflzone 2 meses depois. Por
Iss0, e ate estranho ver a Sony
promover tanto Resistance 3
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Apés a invasao
alienigena, ndo existe mais lugar
seguro para a humanidade. Agora,
é lutar ou morrer, nao ha fuga

mais do que fez com Killzone 3.
0O game fol escolhido para vir
junto do monitor 3D que a Sony
val lancar, 1sso para mostrar aos
gamers que Resistance e uma
serie que ainda vale a pena. Pelo
que jogamos na £3, R3 parece
mais um Resistance

Na parte visual, o game

mistura os estilos dos dols

primeiros, com lugares desolados
contrastando com grandes areas

de batalha intensa. Entre as cores

100% cinza de Fall of Man e o
marrom total de R2, 0 novo jogo
pende para o sequndo, embora
pareca ter uma variedade
Maior NOSs CeENArios e mais coisas
acontecendo na tela. E vale uma
observacao: os televisores nc
evento da Sor Y GPOSs Q C Netiva

estavam TT'H.'_!| redt Hados e taziom

0 jogo parecer bem feio

A parte importante emum
[e]e]e de tiro —-sabe r_.m]m--l:i em
que voce atira nos outros - deixa
uma impressao melhor que a de
Kesistance 2, €m "JI-. e, aepoils e
um certo tempo, o ato de matar
mithares de Chimeras se tornava
meio chato. Certas sessoes de
tiro ainda sao mais longas do que
deveriam, porem as armas tem
modos alternativos interessantes

e comportam diferentes, ainda
mais com um Novo sistema de
personalizacao em que voce
I['r'.ll.'ll_' mudar O TIro secul 1dario.

Da para ver que rResistance 3
esta se mostrando um jogo
pem competente para a serie.
Contudo, isso e suficiente? Talvez
@0 INjusto, mas a IMmpressac e a
de que a franquia nunNca val

com tantos FPSs

i i r}
cheqar la

inovando incriveimente por ai
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O inimigo pode ter
a tecnologia, mas os humanos sabem
improvisar com os punhos quando a
muni¢ao acaba

Entre as novas
armas, estdo a Mutator, que langa
uma névoa biolégica ne inimigo,

e o rifle sniper
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Elizabeth

desde crianca, vigiada por |
uma espécie de corvo robo |
chamado Songbird. Ele I
faz de tudo para leva-la '
de volta a torre, e ela

parece ter uma relacdo I
complicada com o bicho. |
Songbird tem um grito |
feroz e consegue ser mais |
assustador que Big Daddy |

esteve presa em uma torre ‘-
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Bioshock Infinrte

Tao surpreendente quanto o primeiro Bioshock

o que se refere a trama,

apenas o importante:

Infinite rola em Columbia,

1912, uma cidade no ceu,

sustentada por baloes,
uma forma itinerante de mostrar
0s avancos dos EUA para 0 mundo.
Entre um conflito idealista entre dois
grupos locais, voce controla Booker
DeWitt, contratado para aparecer
lae resgatar uma tal de Elizabeth.
Logo, vocé descobre que o pessoal
de Columbia e doido e que Beth tem
poderes muito... especiais.

Fomos apresentados a alguns dos
poderes de Elizabeth e ao uso dos
Skylines. Estes sao trilhos que ligam
todas as partes da cidade. Antes
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eram usados para transportar
contéineres, mas na atual situacao,
todo usam os Skylines para se mover
rapidamente pela cidade. Voce pode
se pendurar, pular de um para outro
a qualquer momento, e a sensagao
é a de uma montanha-russa. Agora,
imagine andar nisso enquanto atira
em inimigos. Combates acontecem
em qualquer parte de Columbia e
podem ser levados a qualquer lugar,
mas nem todos sao INimigos.

Vimos Booker passar por uma local
onde um carteiro seria executado.
A situacao poderia se desenrolar de
varias maneiras, mas Booker resolve
se intrometer. “Ele ndo fez nada, €
so um carteiro!”’ Instantaneamente
o pessoal fica louco e até um
dirigivel comeca a atirar misseis.

Os poderes de Elizabeth foram o
apice da apresentacdo. Sabiamos
que ela consegue puxar ou mandar

objetos para outras dimensoes. Em
certa parte, ela vé um cavalo ferido
e, por nao dominar seus proprios
poderes, acha gue pode cura-lo. Ao
criar a fenda para outradimensao...
ela e Booker vao pararem1980! Ha
um cinema com “AVinganca de Jed”
em cartaz e um carro de policia quase
os atropela, quando Elizabeth volta
a Columbia. Imagine o que pode ser
feito com essa ideia tao aberta.

A relacdo dela com Booker vai se
desenvolver rapidamente, e a uniao
deles e de Unica e exclusivamente
escapar da cidade—pelo menos no
inicio. Enquanto ela descobre seus
poderes, Beth e Booker passarao
por varias situa¢oes como ado
carteiro, mas ela ndo age como uma
consciéncia, tentando te convencer
a fazer a coisa certa. Aparentemente
nao ha lado certo nessa historia,
ela é tao alheia aisso quanto voce.
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Década de 1950, alienigenas
estao invadindo a Terra e a

nossa tecnologia € muito
primaria para enfrenta-los.
Porém, voceé vai controlar um
agente de um grupo secreto
norte-americano que se
encarrega de apreender armas
e artefatos alienigenas para
usar no esforco de guerra.
Trata-se de um FPS com
uma boa ideia, no qual vocé
usa armas catastroficas e
nocdes simples de estratégia
para coordenar dois aliados e
montar cercos e emboscadas.
A ideia é boa, mas os inimigos
pareciam burros demais na
apresentacdo que vimos.

Ficamos
bobos ao assistir que os
aliens ndo sabem usar bem
suas armas, ja que elas
ficam varias vezes mais
letais nas maos humanas




O primeiro shooter multi-sensorial de Tetsuya Mizuguchi.
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The Elder Scrolls V:

De tirar o félego, uma nova geracao de RPGs

ntes de respeitar dragoes

e gigantes, faga reveréncia

ao novo motor grafico

da Bethesda: o Creation

Engine. Os gigantes,
porem vazios, cenarios de Oblivion
e Fallout pertencem ao passado.
No instante em que sentamos
para assistir a apresentacao VIP
de Skyrim, com cerca de 15 minutos
de gameplay, fomos arrebatados
por cenarios grandiosos e com
detalhes minuciosos tanto em
areas internas quanto externas,
em belos castelos e escuras cavernas,
florestas densas, paisagens que
nao vimos com tamanha riqueza
em qualquer outro jogo. Texturas
em alta resolucdo, efeitos de luz
dinamicos, particulas no ar,
reflexos... Os RPGs da Bethesda
sao famosos por seus universos
complexos e liberdade sem fim de
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acao e escolha e, agora, por serem
tao belos quanto os FPSs atuais,
género que mais zela pela
inovacao grafica. E os produtores
prometem: todos os cenarios sao
construidos @ mao; uma caverna.
nunca sera igual a outra.

Para entrar neste mundo,
voce escolhe uma raca entre as
dez possiveis. Essa escolha nao
& uma camisa de forca que vai
prendée-lo a uma determinada
linha de poderes, vocé podera
acessar as habilidades de outras
classes conforme quiser em um
sistema de evolucao mais livre,
que passeia por grades de perks
e habilidades que resultam em
centenas de topicos a escolher.
E voce vai crescer em poder
conforme destruir criaturas.

Com os botoes L2 e R2, voce usa
os bracos esquerdo e direito, onde

pode equipar espada e escudo, ou
magias. Equipe uma mesma magia
nas duas maos e ela ganhara uma
nova forma e eficiéncia. Vocé é livre
para equipar 0 que quiser Nas maos
e as possibilidades sao inumeras.
Os combates realmente sao.
dignos de uma aventura épica. .
O seu personagem urra ao evocar
uma magia, os golpes tém uma
sensacao de impacto visceral, ha
seres que deixariam J.R.R Tolkien
orgulhoso e... dragoes. A sala
calou-se quando o produtor
conduziu seu personagem ao topo
de uma torre e, para derrubar um
dragao, conjurou uma tempestade.
Como um deus nordico, ele gritou
e NAo gerou uma magia simples,
mas uma tempestade que
transformou o clima de todo o
mundo visivel e abateu o dragao
com relampagos gloriosos.

O encontro
com dragoes e aleatorio.
Eles vivem suas vidas,
dormem em cavernas e,
com sorte, vocé os vera
cagcarem um animal que
vocé estiver enfrentando

TENHA CUIDADO - Alem de cuidar de
suas proprias vidas, as pessoas sdo
influenciadas por suas agoes. Seja
mau e elas podem planejar vingangas

Grandiosa tambem é a vida no
mundo. Um novo sistema de [.A.
faz com que as pessoas, animais e
seres vivam suas vidas e nao fiquem
parados a espera da sua interacao.
Saimos da apresentacao abismados.
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Silent Hill: |,
Downpour
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Sem a trilha sonora marcante ,
| 0s chefes : de Akira Yamaoka e cada vez
it el mais ocidental, Silent Hill
impressao de que eles l esta distante de suas origens.
sdo parecidos demais I

com os de Demon s Souls | Jogamos a demo do game

ndo se confirme | e ndo houve um momento
e R littes : sequer de suspense digno

ou de ansiedade por algum
evento que pudesse assustar,

Ha uma cena criativa, na qual

~uma espécie de "buraco negro”
persegue o personagem e
tenta suga-lo, mas a fuga
Outubro2011 é mais tipica de acdo do que

de uma trama de suspense.

Aparentemente mais facil, mas ainda _ E, uma vez nas ruas, mulheres
com a alma de Demon's Souls i 4 zumbis esquisitas e frenéticas

pulam em seu pescogo e
pesar de o promessa No controie, quase Nac
A ser de que Dark Souls fol possivel sentir mudangas

pedem para tomar golpes de

pa na cabega... Nada tenso.
Downpour pode nos fazer

desistir de Silent Hill de vez.

seria mais dificil do tanto que o siIstema de esquivas
que seu antecessor e recuo para contrg-atacar
Demon's Souls, nao fou continua eficiente, o que O design do vestuario de |
4 P : personagens foi o que mais evoluiu, |
[ el = [T =W i aleldlla Y o W 3 (| F | i F 11 L ¥ a " L
ISSO que vimos por |a. Pode sei SJENUNCIa queE OS INIMIgoSs NA( Tanto inimigos quanto personagens |
que a versao para testes na t 3 ficaram muito mais espertos impoem mais respeito —
tenha sido ajustada para n@o Eles realmente sao capazes de W
traumatizar jorr alistas, mas sequi-1o por distant 1as maiores nos cenarios. mais detalhadoes ; L
o que jogamos foi um game no NOS cenarios, mas Nao parecem mas so vimos amblentes muito FS?HA -
|
qual 05 INIMIgos NAo In fligiam aanhar salanos suficientes para parecidos com 0s castelos de
danos severos ao seu heroi e nao fazer 1Isso com empolgacao. Nos Boletaria. E mais tac! notar @ R
fol nada dificll chegar (e socar) encaramos um javall equipado evolucao no design de Inimigos Aescuriddondoe
¥ . 1A g | JLLAT ) IR L VA C :l . T_ Ui Vi LI J 1L i | -.| ) SUfﬂtﬂﬂtEEnﬂD ha nEbhﬂﬂ. PGFEE-E que
ao chefe da fase, gargulas com armadura cujo unico ponto Dark Souls parece SO uma o foco é tentar representar disttrbios
que atacavam em dupla com fraco era o seu .. rabo. Noo erg atualizacao de Demon s Souls psicologicos em cenarios surreals
uma tatica parecido com a do preciso multa peripecia para O que nao deixa de ser boa coisa |
demonio Maneater, de Demons  faze lf_?-F-v:;'mr sua fraqueza i
Souls. Alem disso, ha foqueiras apenas se esconder atras de um E"-’ <
. : " ; = . ; . e e T i A1 8 g ‘:'
espalhadas pelas fases, onde pilar e esperar ele esquecel
voce pode repousar e recuperar  da sua presenca iIncomoda. DE POTENCIAL
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SLIO preciosa energia. Realmente, houve melhorias
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| de procurar pela melhor

| posi¢ao em campo, 0s I
I novos atletas de PES 2012 |
| 5do menos frenéticos e ,
| |
| |

favorecem um futebol
mais tatico e realista
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PES 2012 ¥

Ainda nao é um novo futebol, mas tem suas melhorias

ntre tantos jornalistas
norte-americanos e
europeus, PES 2012
parecia mais procurado
pela imprensa brasileira,
Afinal, por causa do nosso amor
pelo esporte, queremos acreditar
que a serie vai evoluir e voltar a

oferecer um futebol de qualidade.

A aposta da vez esta na busca
por um nivel de velocidade que
nao seja considerado "frenetico"
ou pouco realista para os atletas.
Eles estao mais pesados, o que
permite ao seu cérebro ter tempo
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maior para analisar as jogadas

e avancar rumo ao ataque.

Como complemento a este
ajuste, a Inteligencia Artificial
tenta desempenhar melhor o

seu papel e faz com os jogadores
que ndo estao sendo controlados
se movimentem mais ate achar
brechas para receber a bolaem
melhores condicoes (ou para
impedir o avan¢o de um ataque,
caso voce esteja na defesa). Em
outro exemplo notavel do teste,
a linha de zagueiros nao fica mais

tao distante dos meios-campistas,

assim como um lateral livre tende
a correr para receber o passe na
frente. Isso pode ajuda-lo acriar
lances bonitos, que vao resultar
em gols mais dignos de respeito;

e o melhor € que se trata de

um sistema em que o jegador nao
precisa ser craque para fazer

uso, pois tudo acontece de forma
quase automatica e sua aplicagao
resume-se a intui¢ao.

Apesar desses ajustes, o game
ainda tem cara de 2011 e, para
quem nao via motivos para deixar
FIFA de lado, nGo vai trazer nada
que ajude a mudar de ideia.

Ainda ndo ha qualquer
informacao sobre noves
licenciamentos, sobre quais times
brasileiros estarao presentes
ou se a narragdo e comentarios
continuarao com Mauro Beting
e Silvio Luiz. E certo que a taca
Libertadores da America estara
presente entre os torneios oficiais.

" 20m
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FIFA 12

A nova temporada de
FIFA promete mais realismo
no impacto entre os jogadores.
Ndo ha mais toques sem
consequéncias, gracas
a uma engine desenvolvida
especificamente para isso.
Com relacdo a Inteligéncia
Artificial, a EA pegou pesado
ao criar um esquema que
faz zilhoes de calculos por
segundo e permite aos atletas
“pensar” em qual a melhor
jogada. Essa matematica leva
em conta o posicionamento
dos atletas, suas habilidades
e seu porte fisico. Traduzindo:
a “visao de jogo’’ do Messi
sabe que nao adianta cruzar
uma bola para o nanico David
Villa. Por sua vez, o proprio
David Villa se posicionaria
na entrada da area para
receber nos pés, pois essa
é a sua especialidade.

0
novo menu deixou de ser
estdtico e ganhou algumas
animagoes bacanas. No
fundo, é perfumaria que
nao tem utilidade pratica
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I Esta ainda mais '
I facil dominar o tempo J
| de resposta de golpes e |
| contra-gtagues para sair I
| ftleso de uma luta com |
| Mmais de 40 capangas.. |
! E sem suar uma gota!!! 1
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Batman: Arkham City

Mulher Gato rouba a cena durante o teste do game do vigilante de Gothan

POS a provacao heroica
de encarar uma bela fila
para jogar a demo de
Batman: Arkham Cit
tivemos acesso a um do*_l.

A RockSteady quer surpreender
com Arkham City. Ja sabemos
que o estudio conseqgue fazer um
otimo jogo com um bom sistema
de combate e ambientes muito
convincentes. O que eles querem
agora e expandir ISso para um
territorio muito maior e com
uma porrada de opcoes extras.

O senso de escala do novo
Batman e impressionante.
Enquanto voce cruza a cidade
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pelos telhados, seja com seu
gancho ou planando por ai com
sua capa, voce pode ver o centro
de Gotham e a ilha de Arkham,
desativada ao fundo, e isso
diminui sua percepcao. Quando
VOCE vai as ruas, porém, vé como
tudo e enorme. NGo ha aquela
sensacao de ser um gigante na
cidade, Batman realmente so
OCupa o espaco de uma pessoa
na rua. Isso deixa o ambiente mais
iIntimidador, mesmo sendo muito
maior que o Arkham Asylum.

A maior novidade mostrada na
E3 foi exibida a portas fechadas,
em uma salinha entre as estacoes
de demonstracao dos dois jogos
do homem-morcego. Nos fomos
la para descobrir que era o teste
da jogabilidade da Mulher Gato.
Ela atravessa a cidade de um jeito
diferente, obviamente, usando

seu chicote. As animacoes da vila
pulando pelos predios e otima,
nao da a impressao de que é
apenas um personagem extra
—ela ainda é apenas uma atracao
a parte, equivalente a pouco
menos de 10% do jogo e a maioria
de suas missoes é opcional.
Mulher Gato segue os seus
proprios objetivos, cruzando o
caminho de Batman poucas vezes
e lida com inimigos nao tao ativos
na historia principal. Seus recursos
Sao um pouco mais limitados que
0s do morcego (que falta faz um
cinto), porem ela € bem mais
rapida e eficiente nas esquivas.
Ela tem habilidades diferentes
do Batman e pode, por exemplo,
andar livremente pelo teto.
[sso a torna ate mais furtiva
que o personagem principal,
e a demonstracao envolvia

A Mulher Gato «-
Ssegue 0S Seus
proprios objetivos,
cruzando o
caminho de
Batman poucas
vezes elida

coM INIMIgOS NGO
tao ativos na
historia principal

justamente esse tipo de
aproximacao contra os inimigos.
Para abrir um cofre, a gata tinha
varias maneiras para chegar

as costas dos inimigos sem ser
percebida, ate mesmo roubando
um cartao do bolso de um sem

comecar uma briga.

——



Alem de adicionar
dialogos marcantes (e quentes)
com Batman, a Mulher Gato
é mais dgil e tem habi/i¥ades

sorrateiras uteis 9

UTILIDADES ~ Novos itens,
truques e artificios serao
usados pelo homem-morcego

Depois de mostrar a moca,
ainda havia a ultima surpresa:;
a rapida aparicao do Pinguim.
Depois de um discurso, ele
liberou uma gangue de inimigos
contra Batman. Grande mesmo,
talvez maior que o corredor final
de Arkham Asylum. Lutas como

©s5a Serao bem mais comuns em

City, para que voce possa usar

todas as novas mecanicas que
os produtores estao fazendo.
Tudo ainda e baseado em
ritmo e contra-ataques, com
comandos faceis de executar e
progressivamente complicado
para manter o mesmo combo.
Ha muitas caracteristicas e
possibilidades em Arkham City,

mais ate do que esperavamos

Robin, personagem disponivel apenas

nos desafios especiais, terd golpes proprios

(como prova a revelacao de que
Robin, personagem disponivel
apenas nos desafios especiais,
também tera golpes proprios).
Esse exagero e uma boa formula

para superar seu antecessor.

A MAIOR

Y

/.~ D0 BRASIL — #
w5 20m (el

e

A

1

TRANSPORTE RAPIDO ~ Batman
pode planar com sua capa e faz
movimentos verticais para se
manter no ar; muito parecido
com o estilo de voo do Mario

com a capa em Super Mario World
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Gotham City
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simples "4 contra 4" composto ;
por Bats e Jokerz, com sistema E
totalmente personalizavel.
Suas roupas e armas podem
ser mudadas e isso afeta
0 seu personagem. Mais
eguipamentos deixam o
personagem pesado, por
exemplo, e as armas podem
ganhar outras munigoes.
Vocé também pode |
adquirir diversos tipos de
itens de suporte (destravados |
apos chegar ao nivel de ii
experiéncia), como '|
bumerangues e patins. Além |
de deixarem seu guerreiro
mais veloz, ha varias rampas
nos cendarios que podem ser
usadas para grandes pulos.
E uma bagunca competitiva.

T

ULTIMA MODA - Vocé pode
usar marcas registradas de
herois e viloes para criar
seu uniforme exclusivo.

O resultado € um sarro!
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0 modo coop
parece ser uma bagunca
igual a chamar amigos
para dormir em sua casa.
Sera garantia de boas
risadas e um elemento
extra para o desafio
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Rayman Origins

Para os fas de aventura, a melhor feita em décadas

J

ogar Rayman Origins
nos deixou felizes.
MUITO felizes. Os jogos
de aventura estao raros
como micos-leces-
dourados, ainda mais agueles
desafiantes, estilo plataforma,
como nos bons tempos. Quando
encontramos o estande de teste

DETALHES ~ Cenas pitorescas como
esta sdo comuns. Parece que a antiga
promessa "o jogo € como um desenho
animado” finalmente foi alcancada

iy,
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de Rayman Origins, perdido e
abandonado, logo pensamos
que aquele trailer da E3 2010 6
podia ter mostrado um produto
acima da realidade. Puro engano.
O jogo & uma obra de arte impar,
com cendrios desenhados a
mao e uma quantidade obscena
de detalhes. As pessoas que
passavam achavam que nos
estamos assistindo a uma cena
em CG, mas era o jogo em tempo
real. E isso vale para a fantastica
animagdo dos personagens, que
fazem caretas o tempo todo,
gingam conforme andam, tém
uma expressao corporal complexa
para cada habilidade e, no caso
dos inimigos, téem uma pose de
morte diferente para cada ato.
Depois que 0s nossos olhos
conseguiram se acostumar ao
visual, foi a vez de perceber que

este jogo e bastante dificil, mas
de um jeito desafiante. Ha uma
porrada de itens para coletar,
desde 0s comuns que servem
como pontuagao ate alguns
especiais —estes estao sempre
fora do caminho e exigem que
vocé arrisque a vida de Rayman
para coleta-los. E isso tanto

nas fases normais quanto nas
batalhas contra os chefoes.

Nos encaramos uma criatura
gigante em um cenario vertical,
no qual era preciso usar pulos
duplos, planar com a hélice capilar
do herdi e quicar nas paredes para
cair com precisao Nas pequenas
plataformas seqguras; era vital
ficar atento com caminhos
alternativos (e arriscados) para
ser recompensado com vidas e
segredos. £ uma aventura nos
moldes antigos, uma beleza!
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CAPRICHO ~ Explosoes, efeitos de
luz, reflexos, relampagos e riqueza
de cores que s6 uma arte desenhada
a mao oferece. Aprenda, Sonic

Infelizmente, a versao para
testes nao permitia jogar a
aventura no modo cooperativo,
que ter&r suporte a ate quatro
jogadores, e e o ultimo detalhe
que faz Rayman Origins parecer
tao bom quanto um gigante da
concorrencia, New Super Mario
Bros, lancado para Nintendo DS.
Que venham mais aventuras!!!

DE POTENCIAL
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| estard com o visual |

| impecavel. Mesmo se voce |

| for perfeito no controle, I

| agarota se suja e acaba i

, ferida com agoes "simples”, §

, como escalar um rochedo 1-
o

Tomb Raider

Sofrimento e gemidos do comego ao fim

uando chegamos a

salinha de exibicao

do novo Tomb Raider,

ouvimos uma barulheira

de coisas quebrando
e gemidos esquisitos. Seria a
sala errada, algum produto
para adultos? Essa brincadeira
ilustra um pouco um perigo que
o novo Tomb Raider pode correr:
ok, @ nova Lara e mais humana,
menos perfeita e vai penar para
superar seus desafios, mas

Parece até fetichismo toda a
provacao que a garota passa

ao apanhar de selvagens, ter

o abdomen perfurado por uma
barra de ferro, bater a cabe¢caem
rochedos, quase perder o brago
em escaladas e desgracas que
nao parecem ter fim. E isso sempre
acompanhado de gemidos, gritos
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e cenas de caos e azar infinitos.

E experimente nao concluir uma
sequeéncia de botoes em um
evento semiautomatico e voce
assistira a Fatalities dignos de
Mortal Kombat.Nao é a toaque a
censura do game e para adultos.

No que diz respeito a aventura
em si, parece haver muito mais
enigmas e intera¢do com oS
elementos ao seu redor. Em
uma fuga na caverna, e preciso
empurrar um barril explosivo na
agua, esperar a correnteza leva-lo
até um obstaculo e mandar tudo
pelos ares—de longe, ou uma
daquelas cenas grotescas de
morte vai deixa-lo amargo.

Parte do seu desafio €
sustentar a heroina, achar comida
e bebida para recuperar as suas
forcas; afinal, ela se machuca
até mesmo com escaladas sem

qualgquer acidente, tudo para
buscar o realismo.

Com a ideia de mundo aberto,
a sensacao de-exploragao ganha
novo poder. Ao sair da.caverna
na demonstracao, nao era dificil
entender qual era a rota central
a sequir; porém, um explorador
mais dedicado pode se aventurar
em areas menos obvias em busca
de segredos e tesouro. Mas ha um
preco para isso: animais selvagens
e homens sinistros estao ocultos
a espera de Lara, e o sistema de
mira ndo & mais automatico, ou
seja, prepare-se para aprender a

usar um arco e flecha manualmente.

Serd uma aventura interessante,
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Ninja Gaiden mudou, Algo esta
errado quando vOce assume (
controle de uma demo e, sem
suar, completa a fase de primeira
Os dois Ninja Gaiden anteriores
tratavam cada batalha como
uma luta individual, capaz de
matar seu ninja. Agora, a agac
é simples, comum e frenética.
Basta apertar botoes no tempo
certo e Ryu corta seus inimigos
um a um, automaticamente,
sem defesas para ele. Isso cric
uma falsa sensac¢do de poder,
afinal, as execucées nao sao
seu mérito. E ha dezenas de
inimigos por minuto, o que
deixa tudo entediante. Isso
ndo é Ninja Gaiden, tenha dd!

L

%"ﬁi;' . (ot
'- ‘w\\ &
™

" ik "
| m

Ao encher a
barra de especial, basta
esmagar o botao de ataque
para fatiar tropas inteiras
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0 estilo
grdfico tenta se distanciar
um pouco de SFIV, com |
um jeito estilizado, mas
no fim das contas, pode
ser descrito como um SFIV
mais “sujo” ou... “feio”
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Street Fighter x Tekken

E quem apostaria que isso daria uma luta das boas?

treet Fighter 1V pode ter
revivido o genero dos
jogos de luta, mas 1sso
nao significa que todos
andam fazendo games
tradicionais de luta por ai. Ate o
langamento de Marvel vs Capcom 3,
ate mesmo a Capcom so tinha SFIV
como um game realmente novo.
Com Mv(3, veio a mensagem de
que este € um mercado viavel
e, agora, podemos esperar varios
produtos novos. Depois de jogar
o game na E3, podemos dizer que
nao ha com o que se preocupar
—a formula deu certo.

As técnicas dos personagens de
Tekken foram transportadas para
o sistema 2D sem muitas perdas e
nenhum deles ganhou hadoukens
ou coisa parecida. Todo o sistema e
uma mistura de Street Fighter IV
com Tekken Tag Tournament.Vocé
escolhe dois personagens e pode

54 playstationdicas& truques

troca-los em qualquer momento
durante a luta, porem, basta que
um deles perca toda a energia
para o round acabar. E possivel
trocar de personagem no meio

de um combo e continuar com

o outro, como em Tekken Tag.

De SFIV, vem quase todo o resto,
como os golpes EX, a barra de
super (mas nada de Ultra) e outras
caracteristicas mais comuns aos
games com jogabilidade 2D. O bom
é que isso funciona bem para os
personagens das duas series com
um unico sistema de luta, sem
precisar de diferencas como 0s
Grooves de Capcom vs SNK 2.

A demo tinha 14 personagens
disponiveis e, devido a falta de
experiéncia de todo mundo, o que
mais se via eram Ryus, Kens e
Kazuyas. Ver os lutadores de
Tekken dando voadoras e
estranho no comeco, mas basta

ver alguns de seus combos
caracteristicos comecarem a
aparecer —e eles precisam de
apenas quatro botoes, como se
fosse Tekken mesmo—e tudo faz
mais sentido (embora ver King
fazendo sequeéncias de agarroes
em 2D seja totalmente bizarro).
[sso trouxe foi uma aparente
superioridade aos lutadores da
serie da Namco nesta versao. Fazer
combos facilmente sempre sera
mais vantajoso que soltar
hadoukens e afins. E cedo para
conclusoes, ainda mais

" agora que a Capcom ja esta com

os sistemas prontos e pode se
concentrar para que o equilibrio
seja uma atragGo, NGo um problema.
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Honrando o sul

PO
onine

games rodem sem lag em
online. Tirando filt
graficos, o game € idéntico
versao de arcade, sem mudant
no equilibrio dos personage
Apenas problemas que fazic
o jogo travar foram consertac
e até pequenos bugs em algt
golpes continuam intactos
— algo que os puristas vao
comemorar, pois até a ultim
versao do game, langada pc
Play 2, tinha leves mudanga
Ha mais de cem desafios,
que vao desdes tutoriais at
especificos, como o famoso
“EVO Moment 37", em que
Daigo Umehara deu parry ni
super da Chun-Li de Justin Wol
na final do mundial de 200

partidas

Street 111

serd vendido na loja
virtual do Play 3 e trara
combates agressivos e
hardcore. Seja honrado e
jogue sem filtros graficos

-
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Tema: Acao
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Noel
é 0 estreante e agrega um
novo valor a batalha:
ele é capaz de recrutar
monstros para lutar ao
seu lado. Sao mais de 150
criaturas para capturar

Final Fantasy XIII-2

Colecao de monstros e mais exploragao para atender os reclamoes

alar dos problemas de
Final Fantasy X111 e
complicado, mas todos

sabemos que o0 game

teve varias falhas. X111-2
parece querer dar uma resposta
aos que reclamaram de FFXIII,
enquanto os desafia a voltarao
mundo que os decepcionou.

LIGHTNING, EXPULSA ~ Na trama,
todos pensam que a heroina morreu,
Lightning ndo terd muito destaque
na trama de FFXIII-2

56 playsbuﬁorkncas &trugues

E talvez esse convite de volta a
Cocoon e Pulse nao seja feito da
melhor maneira, com uma demo
em gue voce controla o novo
personagem, Noel —um tipico
garoto estilo anime com roupas
parecidas com as de Fang—,
acompanhado de Serah, airma
mais nova de Lightning. Depois
do final de FFXI11, a situagao em
termos de personagens legais ja
nao era das melhores... e colocar
Serah no centroda acdo nao ajuda.

De qualquer forma, da para ver
a atitude ‘‘viu, atendemos seus
pedidos’’ no come¢o da demo, com
um oponente gigante que lembra
o Titan— que todo mundo queria
enfrentar em FFXIII, mas nao era
possivel. A luta e facil (e seque
igual a FFXITI, com Paradigms e
Auto-Battles), mas logo depois
vem a surpresa: ha quick time

events nas batalhas (contra chefes,
ao menos), geralmente mostrando
Noel fazendo movimentos legais
para acabar cam o0s inimigos.
Serah e Noel protagonizam o
jogo. Serah esta procurando por
Lightning, que todos pensam estar
morta. A maioria dos personagens
do game anterior aparecera, e
Lightning tera um papel menor
que sua irmd, dizem os produtores.
Durante boa parte do game,
vocé jogara apenas com a dupla,
acompanhada pelo novo sistema
de captura de monstros. Noel pode
trazer inimigos que enfrenta para
seu time e fazer com que eles
lutem do seu lado. Serao cerca de
150 monstros, e eles ocupam o
lugar de terceiro membro “oficial”
de seu grupo constantemente.
Mas a maior reclamagao de
FFXI1I era sobre alinearidade e a

falta de exploracao, e esta parece
ser a principal mudanca de XI11-2.
A demo ainda era baseada em
corredores estreitos e simples,
porém, no final da missdo, voce
podia escolher entre dois
caminhos: tentar pegar um
artefato que anularia o poder do
inimigo gigante ou enfrenta-lo de
frente. Essa escolha em particular
nao era bem uma escolha, pois o
inimigo te mata com um so golpe.
Porém, isso deixa clara a intencao
(confirmada’por Yoshinori Kitase)
de colocar um New Game-+ para
que seus personagens recomecem
a historia mais fortes e escolham
caminhos diferentes.
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Starhawk transformou-se

em um game de acao

em terceira pessoa com

elementos de acdo e um
grande foco no combate online.
Ainda assim, havera uma boa
campanha offline com modo
Historia para lobos solitarios.

c ontinuacao de Warhawk,

Atropelador ~ Além do combate
"homem a homem", é possivel
controlar veiculos e agregar
novas estratégias ao combate

58 playstationdicas &truques
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Acao dinamica e contrucao de unidades em tempo real

A campanha solo tera o recurso
“Build and Battle"’, elemento de
estrategia que permite mudar
Instantaneamente o campo
de batalha conforme receber
recursos a medida que destruir
seus inimigos. Testamos a jogatina
e esse novo recurso funciona
assim: voce esta, bonito e faceiro
no campo de batalha, frenético
no combate, e decide construir
uma unidade que traga beneficios
bélicos; entdo apontaa areaeo
edificio e construido em tempo
real, na sua frente, sem precisar
parar de metralhar seu alvo
para isso. Agora imagine diversos
jogadores fazendo isso a0 mesmo
tempo, atirando e construindo,
criando um caos que vai deixa-lo
com vontade de abragar os joelhos
e ficar escondido atras de uma
caixa qualquer no cenario.

Com um botao, e possivel
comandar novos veiculos,
construir estruturas ou disparar
armas especiais para completar
as missoes e destruir os inimigos.

Starhawk € um jogo muito dindmico,

que valoriza a velocidade daluta e
tenta evitar qualquer interrupcao
do ritmo de a¢ao. Em um dos
modos multiplayer, uma especie
de "capture a bandeira”,

cada time so pode construir

16 estruturas para compor o

seu sistema estrategico (coma

_condicGo extra de que voceé ndo

pade demolir uma estrutura que
Nao € mais necessaria para criar
outra mais importante para um

imprevisto de guerra).

0 jogo conta com grande foco
no multiplayer e, por isso, tera um
sistema de comunidade online,
torneios e rankings, suporte a
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Em um cendrio
de colonizag¢do espacial
e guerra por recursos
naturais, vocé participa
da batalha pelo dominio
da Energia Rift, vital para
a evolugao tecnologica

SIMCITY-WAR - Edificios sGo gerados
em tempo real, durante a a¢ao, sem
interromper a batalha. Isso permite
mudar a estratégia sem precisar pausar

clas e a volta de alguns modos de
batalha oriundos do primeiro jogo.
O multiplayer sequira o rastro
de seupredecessor, expandindo
as possibilidades, jaque inclui
batalhas dte 32 jogadores e
2 modos cooperativos online e
offline para ate 4 jogadores. Pelo
que jogamos, parece divertido,
mas leva um tempo para aprender.

DEPOTENCIAL
DE SUCESSO :
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Um produtor
nos confidenciou que 55X
podera ter um sistema de
Autolog para registrar os
seus tempos e facanhas
€ compara-los com os
amigos da sua lista da PSN

T

Montanhas reais e perigos absurdamente convincentes

serie SSX esteve presente

no ciclo do Play 2 desde

0 come¢o, lancada no

mesmo dia que o console

nos EUA. O apice foi SSX3,
2003, 0 melhor snowboard ate
hoje. A volta de SSX vinha sendo
pedida ha anos.

O novo game volta a misturar
um estilo casual dos personagens
com o realismo das montanhas.

E elas sao tao realistas que a ideia
e que elas sejam proximas de picos
verdadeiros. A equipe entrou em
contato com a NASA para conseguir
leituras de seus satelites e ter
acesso a dados dos maiores picos
do mundo e criar as montanhas.

O primeiro lugar visitado na
demoerao Kiiim(}njc;rm, 0 pico mais
altoda Africa. A descida lembra os
games anteriores, mas tudo esta
mais bonito. A neve usa uma

- - " . =L
60 playsl:atlon-_-hm_r, &truques

tecnologia grafica exclusiva e
nunca se espalha do mesmo Jeito,
reagindo em tempo real ao que
acontece na partida.

Sao trés modos de jogo, ate entdo:
Race It, Trick It e Survive It. Race It
e corrida. Trick It e sobre manobras,
com fisica e comandos um pouco
mais relaxados para manter as
combinacoes faceis e divertidas.

E possivel executar as manobras
no estilo de skate, com o analogico
direito, ou no estilo Tony Hawk,
com os botoes frontais.

O mais empolgante fol o modo
Survive It, que 0s p'odutore&'.
consideram como as “‘batalhas
contra chefes”. Cada montanha
possui pontos criticos —onde a
neve e instavel -, responsaveis por
deslizamentos em montanhas.

O que o time esta fazendo e deixar
esses pontos criticos “‘ligados” nos

picos especificos do modo Survive
[t (e esses pontos sao reais, estao
nos dados dos satélites da NASA)
e seu objetivo e chegar a base da
montanha, o que €.bem mais dificil
do que parece. Passe por um dos
pontos vermelhos e a neve comeca
a cair. Entao, mais e mais neve
aparece... & em pouco tempo voceé
ja tera uma avalanche descomunal
na sua cola. A camera se afasta ate
seu personagem ficar pequeno

na tela, e chega um ponto em

que voce so o assiste caindo.

Foi empolgante ver tudo aquilo

acontecer e ficou claro que este
modo e o unico simulador deste
esporte que existe. Aprovado!!!

DE POTENCIAL
DE SUCESSO

PATROCINIO

/=5

DISTRIBUIDORA OFICIAL DE GAMES
._

IH

10QO5S

1

Pixel Junk:
SldeScro er

RN,

A colecao € um oasis
de bons desafios entre tanto:
faceis lancados hoje em
dia. Esta nova vertente simula
os classicos side scrooler shooter:
Obviamente,sempre com
movimentacdo lateral, esta
pérola pode ser jogada em
dupla... Duas naves contra
um inferno de inimigos com
padroes de ataque,
cuidadosamente planejados
para destrui-lo.

Ha trés tipos de armas:
metralhadora comum, misseis
teleguiados e poderosos lasers
Voce deve coletar power-ups
para evolui-los individualmente
e nao se acomodar com apenas
um, pois 0s inimigos comuns
sao poderosos e costumam ter
certas fraquezas, que podem
ser exploradas por determinado
arma. Desafiante ao extremo!

As formagoes dos
ataques dos Inimigos
o desafiam a descobrir
qual é o ponto fraco
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Os tentaculos '
de se alimentam de |
curag:uﬁe_s. E!:?s merecem I
esse "mimo"”, pois também |
ajudam na defesa e ate I
arrancam portas de carros
para usar como escudo |

TheDarknessII ' ¢

Recompensas por massacres estilosos e mais poderes (g —

QIS aNOS se passarom criaturas das trevas). E nao para os "estilos de E_‘:-iECug(‘j.D“, b ol tempcf?c:dbocﬁfig
D desde a vinganca de espere pela mesma moleza do entao, e recomendavel variar o pode arremessar inimigos para o ar
Jackie Estacado pelo jogo anterior: agora, ha inimigos maximo possivel. 0s pontos sao e escolher entre varias execugoes
s assassinato de sua com poderes tambem, alguns usados para destravar novas
nomorada. Agora, chefe  ate mais fortes do que Jackie. habilidades, como combinar propria e participam com
do familia mafiosa Franchetti, Os combates serao aindamais  otaques de arma de fogo comentarios hilarios, ao
ele enfrentara um grupo secreto sangrentos e a jogabilidade foi alimentadas com poder mesmo tempo
chamado Brotherhood, que vai toda reformulada para otimizar sobrenatural, e enxergar que gjudam o seu ‘'mestre’ e
tentar, o todo custo, roubar seu as funcionalidades do Darkness. e atacar atraves de paredes. humilham os inimigos.
poder sobrenatural, o Darkness Alem do basico manuseio de Diante desta sede de novos Ja que estavamos de papo com
& uma especie de simbiose com armas, Jockie pode usar seus poderes, 0s inimigos s0o os produtores, perguntamos pela
' tentaculos demoniacos mais espertos e agressivos, possibilidade de uma atualizagao
para finalizar os inimigos das e abusam do uso da luz para com trofeus para o primeiro jogo.
: ~ maneiras mais crueis possivels: anular os poderes de Jackie. A resposta foi evasiva, mas ficou
: v cortar avitima ao meio, rasgar Alem do novo visual, agora claro que eles nunca vao gastar
=l seu corpo em pedacos, usar com cel-shading, com o objetivo tempo com esse agrado para 0s
. N " ataques especiais, interagir de consequir mais cores e ficar fas que jogaram no Play 3. NGo
I A o ; i* com o ambiente... Uma das mais parecido com a versao custava nada tentar...
| < j \: . tecnicas mais usadas no original em quadrinhos da
| : apresentacao era a capacidade serie, 0 que mais Nos chamou

Além de dois tentaculos

. ¢ de arrancar postes de luz pelas a atencao sao 0s pequenos
sombrios, voce pode atacar com uma ; i
’ arma em cada mdo... E ndo precisa ruas e usa-los para empalar 0s demonios que acompanham EE SPE(IEEQ%AL
ser a mesma em cada uma adversarios. Ha bonificacoes Jackie. Eles tem personalidade

dicas & truqu p'ﬂﬁtﬂtiﬂ“ 63
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www.rocklaser.com.bnr

Televendas: (11) 2954-4332
SAC: (11) 2631-5221

¥
E twitter.com/rocklaser games

Loja Sede: Av. Guilherme Cotching, 1808 - Vila Maria - Sao Paulo - SP
Loja Filial I: Shopping Internacional de Guarulhos - Loja C14 (1° Piso) - Guarulhos - SP
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HumbertoMartine;

Escolher entre o bem e o mal deixa de ser uma
questao moral quando socar viloes é tao divertido

Ny

Aqui tem...

Genero/c0

Distribuidor-( |

Online. o0

Produtora‘ucker Punch

Legendas e Audio ' /1.
Compativel "\

heroi (ou anti-heroi,
1SS0 & vocé que decide)
Cole MacGrath chegou
a cidade de New Marais.
Ele € um conduite, pessoa
comum que ganhou poderes de
forma artificial; e devastou uma
cidade no processo, tornando-se
parte da crise que esta engolindo
0s EUA, Cole quer descobrir se
€ mesmo o Unico cara capaz de
encarar um monstro conhecido
como A Fera. E voce vai conhecer
a resposta, negativa, nos primeiros
instantes de jogo, quando MacGrath
encara o ser titanico e descobre
que os seus poderes nao sao tao
absolutos assim. Ainda nado...
Sequéncia de uma dos mais
deliciosos jogos de agao em mundo
aberto, inFamous 2 preocupa-se
em focar naquilo em que € bom,
os combates inigualaveis, e ndo
tenta melhorar o que nao foi
digno de elogios anteriormente:
a historia. Motivacdes fracas,
falta de desenvolvimento de
personagens e um roteiro cheio
de buracos nao vao atrapalhar a
sua vida, assim como um filme da

|p|cly5tation ICAS&trucpLes

Sessao da Tarde nao precisa ter
boa historia para divertir. Ha até
algumas boas ideias, como novos
conduites, e algumas reviravoltas
legais no final, mas é sa isso.

Por falar em Sessao da Tarde,
o game é todo em portugués e a
dublagem e engracada, de tao
ruim e mal interpretada, mas nao
atrapalha (so ajuda) e a versao em
inglés tambem é ruim. Ao menos
diferente de Killzone 3, vocé pode
optar por jogar com o audio em
inglés e legendas em pt-br.

l.-.

v

9l
b

& SUJOU ¢« Na versdo
. anterior, os inimigos
eram os pés-rapados
. e gatunos. Agora, ha
©  hordas de mutantes
- poderosos no seu pé.
. Acostume-se com isso

= i

L s =+




Platinadores

s Conheca alguns jogadores que ja UltNoha............ 2dias  DakonBlack.....5 dias
platinaram inFamous 2 e quanto tempo Celoseco......... 3dias  YuriDNZ........ 6 dias
eles demoraram para coletar os troféus NeguinlZ3i.....4 dias  Fonte:www.myps3t.com.br

O] MW

EMVIDEO

Procure este simbolo no
roteiro para ter acesso a
videos com dicas extras para
inFamous 2. Saiba como usar

Cole o QR-code na pagina 8.

pode nao ser o cara
mais esperto, mas
€ dono da melhor
colecao de poderes
que ja usamos em
um jogo de agao

PODER
BRASILEIRO

A versao braslleira de
iInFamous 2 traz um codic ]JO
nara habilitar um poder

exX1tra !'ZH 1Ira (.c ':|-:'-"-j Gane | 10).

/ La
[rata-se de um chicote
eletrico gue ¢ 1garra os
INIMIGOS ( i|'-.[ antes e 0s _[_H_ IXO
para ( Ipanhar de pertinho.
v AT

Cole ganha
novas tatuagens
conforme evolui
os niveis kdrmicos.
A nossa profissao
nao tem essas
vantagens magicas...

~—



Infamous 2

REVIEW

A série GTA é querida por
permitir que vocé passe quanto
tempo quiser livre pelas cidades,
divertindo-se com barbaridades
e missoes extras. Em inFamous 2,
isso é ainda mais divertido porque
Cole tem poderes grandiosos, que
nao servem apenas para escalar
prédios em poucos segundos
(o cara é o rei do parkour), planar
e deslizar por fios elétricos, mas
também para entrar na porrada
com facgoes rivais que aparecem
infinitamente por todos os lados.
Cientes de que a pancadaria é
a alma da série, os produtores
aumentaram a lista de poderes
e tornaram o controle ainda mais
fluido e maravilhoso. Nos ndo
lembramos de outro jogo em que
voce possa pensar: "0k, vou pular
desse prédio, mirar no ar e acertar
granadas naqueles dois manés
e, assim que cair, esquivo para um
canto e rebato com uma descarga
eletrica o missil do vigia". Tudo isso
manualmente, com vocé no controle,
sem funcoes semiautomatica ou
QTE. £ um dos melhores sistemas
de controle que existe, por isso,
vocé ndo vai se cansar de procurar
brigas e ainda pode buscar novas

pldﬁtﬂtiﬂn lcas & ruques

Munt!rrg

o
¥ aivy

-l |

FiwRELR

formas de conduzir a batalha. Vale
jogar inimigos do topo de prédios,
arremessar carros, laga-los com
chicotes elétricos ou fazer uma
bagung¢a danada com granadas e
misseis de energia, gelo ou fogo.

Ja que a porrada é tao vital, a
nova arma, ATM, trouxe o prazer
do combate corpo a corpo, que era
evitado no primeiro jogo. A arma
em forma de diapasao conduz a
energia de Cole e ajuda a criar
combos estilosos (e eficientes)
com finaliza¢oes em camera lenta
de alegrar coracoes.

Para focar na a¢ao, o game
deixou de lado os cendarios mais
complexos da versao anterior e

NA MAO ' Ja que a porrada é tdo
vital, a nova arma, ATM, trouxe o
prazer do combate corpo a corpo, que
era evitado no primeiro jogo

focou em novas areas belissimas
(a parte alagada de New Marais

é um show), mas sem grandes
desafios para explora¢@o. Basta
apontar uma dire¢do e apertar o
botao de pulo como um louco para
escalar qualquer coisa.

As missoes secundarias
precisam passar pela mesma
reforma que Assassin’s Creed
recebeu apos o primeiro episodio,
pois sdo muito repetitivas e ate
bobinhas (como matar artistas de
rua so para ganhar karma ruim),

\.

OUTROLADO

«U quernia saber do que inFamous 2
se trata, mas quando descobri que
( 1.1 Ddld [ wular ot PO ( e ! reqios e
usar um atague que explode tudo,
NA0 consegui fazer outra coisa.

E.. tao.. bom.. explodir.. TUDOI .

AVALIACAO TECNICA

AT SO
OFEIL ()

ASPECTOS CENTRAIS

EVOLUCAQ DE PODER
Thi1 1 Fa
r-!l'-.!{.':'

1IN ] )

COLECIONAVEIS

NOTA FINAL

mas servem como desculpa para a
pancadaria. Ha centenas de itens
secretos e pombas com pendrive
(hein?) para cagar, mas ate usara
cabeca é mais exigido na hora de
encarar inimigos, pois ha monstros
poderosos e seus pontos fracos,
além dos inéditos chefoes do
tamanho de edificios.

A maior dica em inFamous 2 é:
ndo leve tudo a sério demais, nao
encrenque com as garotas poderosas,
divirta-se com os seus rolés livres
em New Marais e brigue MUITO.
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INnfamous 2

ROTEIRO

Gilsomar Livramento

0 GUIA DO

U0 BEME...

UUMAL

0 FIM DE EMPIRE CITY

Avance contra Fera e destrua

o portao. Aperte os comandos
indicados. Sequre para mirar
e atire na criatura com IEIl; nGo
deixe de usar @ para desviar dos
contra-ataques (foto #1).
Quando o monstro levitar Cole,
voe na direcao oposta ao vacuo.

No pantano, faca sua escolha:

KARMA BOM (KB) Atire no

gerador ate a luz ficar verde (#2).

Atire no
gerador ate explodi-lo.

Ha inimigos e inocentes

i pelo caminho, escolha
entre atacar com cautela para
minimizar os danos (e poupar
vidas inocentes) ou abusar do
poder e semear a destruicao. Ha
feridos pelo caminho, voceé pode
cura-los (IGER + A) ou sugar sua
energia e mata-los (N + ).
Seja qual for a sua escolha, suba
um nivel de karma para ganhar
o trofeu Don't Fence Me In. Para
chegar a cidade, deslize pelos
cabos e use o pulo prolongado
(pule e sequre IGHR) para saltar
entre as plataformas.

IMPULS0 PARA FRENTE

Siga a agente Kuo e joque

! granadas (I%E+ W) para
abater os inimigos. Para levar o
trofeu That First Step,acerte
uma granada na sacada onde
alguns inimigos estao para
derruba-la. Suba no topo do

2RSSR E
.j . ’
iil.r*ﬂt. ! ' - -l-.

1 4‘ . _m“ L

predio e livre-se dos inimigos
para ter acesso ao bau.
Antes de abri-lo, escolha:

KB Ajude a mulher (sem
atingi-la) e detone os bandidos.
[gnore a mulher e abra o bau.

.| Apos abrir o bau, va

I ate aexplosao (vejaa
indicacao no radar) e escale
o prédio. Ao ganhar o poder
de pulso cinético (sequre IGA
para erguer um objeto e aperte ¥
para arremessar), cumpra os
desafios: arremesse um carro
com 0 novo poder e elimine um
miliciano jogando um objeto
nele (#03). Arremesse 50 objetos
para ganhar o trofeu Go Along.

A partir deste ponto, as missoes
secundarias ficarao visiveis no
seu radar. Os icones azuis dao
karma bom; os vermelhos, ruins.

Escale a torre do relogio e no
topo, derrube o pombo que voa
proximo e pegue o dispositivo
na ave (#4). Ha varios pombos
(Dead Drops) espalhados pela
cidade e nos mapeamos todos
eles na pagina 69.

Cumpra os desafios. Encontre
trés cargas explosivas (aperte ®
para revelar circulos azuis no radar,
que indicam as cargas). Escale
uma parede e aperte @ para se
soltar. Para adiantar a coleta de
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CIOIS TS, podie USar esse Savie Game

tocar o terror na

cidade, e rende bem mais
experiéncia extra do que
bancar o bonzinho. Pois é,
se corromper é muito é facil

cargas explosivas (Blast Shards),
Veja 0 Nosso mapa na pagina 69.
Colete uma boa quantidade para
aumentar sua barra de energia.

KARMA E UMA MER**

Ao iniciar esta missao, va ao
ponto azul se quiser fazer o bem
ou escolha o vermelho para o mal.

KB/BOM SAMARITANO Cure as
pessoas indicadas. Suba no alto
da casa e livre-se dos bandidos
no telhado. Ajude o policial a
deter o ataque dos milicianos.

TIRANDO O LIXO Absorvaa
' vida do homem que esta
! caido atras da casa para

»

iy
|

ter aimagem do alvo (#s), que

esta em um casebre no pantano.

Aproveite para ganhar o trofeu
I'm As Shocked As You Are por
derrubar alguem na agua e, com
avitima viva, encoste a perna
na agua para eletrocuta-la.
Independentemente do objetivo
concluido, a partir daqui, vocé
podera baixar as missées
secundarias CGU (#6), criadas
por outros jogadores (€ preciso
conectar-se a PSN para baixar o
conteudo gratuitamente).
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Outros missoes paralelas que
pendem para o bem ou para o
mal, nas cores azul e vermelha,
ficarao acessiveis no seu radar.

EVOLUCAQ

Siga para o ponto indicado,
derrote seis inimigos € compre
o poder Raio Pinca. Procure
inimigos para testa-lo.

Voce precisa usar 0 menu de
troca rapida (seqgure €= aperte
IGEB) para equipar o Raio Alfa,
dispare no vazio, reequipe o
Raio Pinca e atire para provar
que voce dominou o recurso.

BERTRAND ENTRA EM CENA

Derrote os monstros e corra

para longe da milicia para

evitar os tiros enquanto lutar.
Siga a limusine de Bertrand.

Use os cabos eletricos para

ser rapido - e importante manter
o veiculo no seu campo de visdo
a todo momento. Quando

se aproximar o bastante,

pule sobre o veiculo (#7).

L,! Contra o helicoptero, suba
! emum telhado amplo e
use o ataque A + % (#8) para
rebater os missels (isso garante
o trofeu Return to Sender). Fique
atras de paredes para evitar
as rajadas de metralhadoras
e revide com bolas de energia.

AMEACA OE BOMBA

Ache a bomba proxima e ela
vai explodir na cara de Cole.
Ha outras espalhadas e, para
desarma-las, sequre Il (s6

RECAr COrm Karmna
GO mal Ou Comeal

ima partica neutia

Okarma dassifica suas
‘acoes entre boas ou
mas e alteraahistoriae
aevolucao dos poderes.
Optar pelo bem resulta
emkarmabom (KB) e
da poderes beneficos.
Okarmaruim (KR)
~habilita poderes
caoticos e destrutivos.
Alem de seus atos, ha
momentos de escolha
moral na historia
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para karma bom) e colete a
carga explosiva. Ha diversos
outros pela cidade. Tambem
surgem civis carregando cargas
explosivas (estes voce so deve
interagir no caso de karma ruim).
As bombas e pessoas com cargas
surgem aleatoriamente.

CACA AD WOLFE

Do alto dos edificios e cabos
elétricos, siga um homem que sai
do cassino. Chegando a casa
dele, elimine os milicianos que

diesstmuauesplaystation



ROTEIRO

blogueiom a rua e va ao ponto
indicado em seu radar. Para
matar a criatura, fique no
telhado de uma casa e jogue
granadas de energia. Suba na
caminhonete e defenda o veiculo
do ataque dos milicianos, mas
nao caila do veiculo —drene
energia sempre que precisar.

Visite o ponto branco no
pantano e vasculhe os barracos.
Ataque as criaturas do alto do
casarao, especialmente as que
brilham (elas sao explosivas).

Milicianos surgem para complicar
a busca. Concentre seus ataques

no miliciano com a metralhadora
no alto do barraco (#9); faca
Isso junto do barraco para evitar
os tiros (acerte-o na cabeca).
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| Assim que a mutante Nix
A aparecer (#10), siga-a
ate o beco e suba no prédio ao
lado. Ajude-a a acabar com os
milicianos nos telhados vizinhos.
Vire os tambores de oleo nas
bandeiras, ateie fogo com seus
raios e finalize com os milicianos
no comicio. Quando derrotar
300 milicianos, o troféu Army of
Me sera seu.

TEMPESTADE A CAMINHO

.| Teste seu novo poder.
1 Derrube alguns milicianos,

v playstation:ic« & iugue

pegue a cara ionica deixada por
um deles (energia roxa) e aperte
Y para lancar um vortice de
energia destrutivo e cumprir as
condicoes (#11). Use este ataque
para destruir seis carros de uma
vez para ganhar o troféu Them
For a Spine e use o ataque 30
vezes para levar o troféu Hitter.

Escolha o caminho do seu karma.

‘4! KB/LIDERAR O ASSALTO
A Destrua a helicoptero e

acabe com o comboio (comece
pelo ultimo veiculo). Assim, vocé
elimina cada etapa do comboio,
deixando por ultimo os milicianos
nos caminhoes. Aproveite para
pular de um telhado e segurar
para devastar com um super
ataque (#12) - acerte cinco ou
mais inimigos com este ataque
para levar o troféu Shock and Awe.

| Livrando-se dos milicianos,
4 suba no caminhao e aperte
GI} freneticamente para ativar o
mecanismo e libertar os policiais.
Eles o ajudarao a invadir a mansao
e libertar Kuo. Destrua todos

os morteiros e proteja Kuo. Os
homens de gelo facilitardo seu
trabalho, mas nem por isso deixe

Earn amd zabiest wn stz Charga by duteating;
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de usar o vortice de energia.
Complete o objetivo e ganhe
o trofeu Quid Pro Kuo.

NS BUM Suba no bonde

4 e atire no gerador acima
para abrir caminho entre 0s
milicianos. Ao lancar o bonde
explosivo na mansao, use o
tornado de energia contra os
INimigos sempre que possivel.
Antes de libertar Kuo, derrube
mais alguns homens e destrua
os morteiros. Proteja Kuo e use
o vortice. A missao vale o troféu
A Streetcar Named ‘Boom!’,

| Apos completar o objetivo,
# derrote 50 inimigos na
area sem energia da cidade
(antes de ir para a proxima
missao e sem estar em nenhuma
missao ativa) para levar o troféu
Knockout in the Blackout.
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ENERGIZANDO
A. PARISH

Use os geradores
para enviar uma onda de energia
(#13) controlada até o proximo

gerador. Preste atencdo no
ponto branco da tela e quie
o raio ate la para ativar outro
gerador. O problema e que,
a cada gerador acionado,
e preciso encher a barra do
gerador enquanto se livra de
um bando de milicianos. Lance
bombas de energia e vortice
contra a massa para impedi-los
de desligar os geradores.

| QALKIFILIU
Livre-se das criaturas no caminho
e liberte a jovem (atire na corda).
Siga-a e proteja das criaturas
que aparecerao. Cure (ou nGo)
um grupo caido no beco.
Uma criatura gigante (#14)
aparecera. Corra até o cemitério
para travar o bicho no portal de
entrada e proteja-se atras dos
monumentos para evitar as bolas
de gosma explosiva. Ao mesmo
tempo, atire na boca do bicho.

CONDUITE, NAD HUMANO

Siga Kuo pelo seu radar e
ajude-a a acabar com alguns
milicianos. Observe a foto que
ela da e procure o angulo certo
da torre com as plataformas ao
fundo para encontrar o tumulo.
Fique sobre a tampa e sequre
A para arrancar a tampa. Use
a proxima foto para encontrar o
proximo ponto a ser explorado



radar para procurar. Na terceira
busca, fique no ponto alto e
lance bombas de energia contra
a criatura, depois detone com
os milicianos para examinar

o tumulo da foto (#16).
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0 BOM FICA MELHOR

L] Pule e flutue por dois
) segundos e cinco metros

de distancia. Pule de cima de
um carro para ganhar impulso
extra. Por fim, use 4 para ativar
a mira precisa e atire. Repita
o procedimento e faga trés
disparos seguidos. Se quiser o
troféu Back to the Bayou, veja
arota no mapa acima (#17) e
volte ao inicio do jogo, no local
da miss@o Invadindo New Marais.

HISTORIAS DO PASSADO

Ajude Nix a derrubar os milicianos
na mansao e suba no barco.
Quando parar na ilha, desca e
destrua os inimigos para que o
barco consiga avangar; suba de
volta quando Nix chama-lo. Seja
rapido, pois criaturas atacarao os
milicianos. Na ilha seguinte, um
monstro aparecera. Fique a uma
distancia média e lance bombas
de energia ou fique em lugares
altos e ataque. Fique em
movimento ou use o vortice

de energia quando criaturas
menores aparecerem. Continue
no barco, desvie dos ataques
menores até volte a terra firme.

(#15); ha uma area delimitada no

LUTE COM ESTILO

Movimente Cole para qualquer
direcio e aperte @ para usar uma
manobra evasiva. Se atacar 0s

TRANSFERINDO ENERGIA

Escolha a rota de acordo
com o seu karma favorito.

\,| KB/PSICOLOGIA BASICA
) Suba na ambulancia

e abra caminho explodindo
veiculos e milicianos. Quando
chegar ao monstro, suba no teto
da casa proxima a ele e ataque a
boca mirando pelo angulo certo
(#18) para evitar as gosmas
explosivas. Volte a ambulancia
e lance bombas de energia nos
caminhoes que bloqueiam a
estrada. Desca da ambulancia
para atrair os ataques inimigos
e, quando chegar ao esconderijo,
os rebeldes o ajudarao a aniquilar
os milicianos que restam.
Conclua esta missao e ganhe
o troféu Ambulance Chaser.

nimigos continuamente com sua
arma AME, pode criar combos e ativar
finalizacoes especiais com o hotio A
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o ENGANANDO 0S

4 REBELDES Ao invadir
a fortaleza, chame a atencao
de todos para o lado de fora
e faca um ataque concentrado
no portao. Destrua os radios
de comunicagao (#19) indicados
no radar. Quando Nix assumir a
metralhadora, destrua os dois
tanques de propano e acabe
com os rebeldes antes que eles
destruam a arma. Use Cole para
destruir a arma usada por Nix
se quiser ser o herdi do povo.

quando a barra de hit encher, Que tal
finalizar 100 infmigos com estilo para
ganhar o trofeu What You Started?

Invada a fortaleza pela porta
da frente e aniquile o resto
dos milicianos: vale o troféu
Playing Both Sides.

Zatad com ajuda dos

L, ! rebeldes, invada o forte
A e acabe com todos os

milicianos e artilharias nas torres.
Va ao gerador proximo e dispare
uma corrente elétrica para o
gerador dentro do forte, e deste
para outro na torre. Destrua os
morteiros indicados em seu radar.
Sera preciso escolher entre trocar
poderes com Kuo (karma bom)

ou Nix (karma ruim), obtendo
poderes de gelo ou fogo,
respectivamente. Feita sua
escolha, use o novo poder para
completar a missao. Escolher
Kuo vale o trofeu Status Ko,

Nix garante o trofeu Get Nix'ed.
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ROTEIRO

Hora de encarar
o monstro (#21). Seu unico ponto
fraco é o ponto roxo brilhante.
Quando expuser os pontos
fracos, ataque-o com raios ou
jogue carros, entao recue e
proteja-se das criaturas e gosmas.

ENERGIZANDO FLOOD TOWN

Para acessar Flood Town, dispare
cargas de energia nos geradores
da ponte e deste para a cidade.
Para defender o gerador, atire
raios na agua para eletrocutar
os homens de gelo

Com a volta da energia, siga para
os pontos indicados pelo mapa

e use a luz dos holofotes para
destruir as criaturas e proteger
os humanos. Derrote os homens
de gelo espalhados pela regiao.

POCUS EM CHAMAS

Use o pulso elétrico para
suspender a tampa de metal
(#22) e deixe-a cair sobre o poco

que emana fogo. Pegue a tampa
e leve-a para apagar os demais
pocos. Quando for apagar o
ultimo, enfrente um homem de
gelo resistente e com ataques
de longa distancia. Tente faze-lo
se afastar para cobrir 0 poco.

Apenas use o novo poder
para completar esta missao.

INFORMACOES
FERROVIARIAS

Mais uma missao com dois
objetivos distintos para escolher:
! KB/EXPONDO BERTRAND
A Va ao pontoindicado e
ache as pessoas aprisionadas no
proximo; fotografe-as no melhor
enquadramento possivel (#23).
Repita as fotografias com as
demais cobaias indicadas. Suba
no armazeém e use a camera para
fotografar Bertrand, pelo teto de
vidro (#24), na cena do crime e
outra do monstro que ele criar.

1 playstation:ic . & iugues

Ajude a multidao a detonar
milicianos e abras os dois vagoes
de cobaias. Derrote o monstro

e liberte os ultimos civis,
garantindo o trofeu Exposure.

|

| 17/A NOVA FAMILIA

! DE NIX Siga Nix e ajude-a
a acabar com os milicianos no
telhado. Ative o gerador para
carregar outros. Quando chegar
aos vagoes, use o gerador para
mandar um raio e derrubar os
homens de gelo. Faca isso
até Nix mandar atirar em outro
gerador. Ajude a acabar com os
homens de gelo e ganhe o troféu
Am I The Dady?.

Destrua os inimigos e pegue a
foto que indica a localizacao de
um pacote. Va ao local e ache a
casa com o barco encostado na
parede, posicione-se no angulo da
foto para achar o pacote (#2s).

A FERA SE APROXIMA

Use o pulso telecinéetico para
revelar o foguete sobre o
caminhao. Suba no veiculo e
abra caminho para o veiculo,
explodindo ou empurrando
carros; so ataque os homens
de gelo se as criaturas aliadas
nao derem conta. Ao final

do caminho, suba no alto da
plataforma guindaste e use

o binoculo fixo para avistar
Fera, entao trave a mira (#26).
Derrote os homens de gelo e
volte a mirar com o binoculo
para disparar o foguete.
Levante o objeto de cima de
Zeke e as barras de ferro que
obstruem o caminho.

26
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Hora de ativar a energia dos
transformadores no resto da
cidade e langar o raio de energia
ate os demais transformadores.
Para acha-los, atinja as criaturas
com o raio pelo caminho. Quando
ficar preso em uma cela, fique
escondido e abaixado atras do
transformador para sobreviver
aos disparos; espere Zeke salva-lo.

CONDUITES FORCADOS

Visite o armazem proximo e



destrua as caixas para encontrar
um cofre camuflado. Ha mais

trés armazens, destrua as caixas
(inclusive as proximas do teto)
para encontrar cofres. Logo, voce
enfrentara um monstro de gelo.
Para vence-lo, arremesse veiculos
(a explos@o causa grande dano)
e objetos pesados contra ele,
mais precisamente na cabega.
Evite os ataques, esconda-se
pelo lado de fora do armazém

ou atras de estruturas fixas.
Quando o monstro perder
bastante energia, vai ficar imovel
com um feixe de luz brilhante
azul. Corra ate ele, aperte il e
M repetidamente para quebrar a
carcaca facial (#27). Assim que

a barra de energia zerar, atire

um raio na cabega do inimigo
para finalizar. Abra o cofre.

Teste o novo golpe: uma corrente
de energia para escaladas rapidas.

A FACE DA MUDANCA

.| Noporto, chame a
4 atengdo dos homens

de gelo e mate-os a distancia
usando tiro de precisGo na
cabeca - use o tiro de precisao
trés vezes seguidas na cabega
de um mesmo inimigo para o
trofeu Head Hunter. Suba no
navio, quebre a coluna de gelo
que trava a ancora e acione-a
para prender o navio (#28).

E‘l :

CACADOR DE COLECIONAVEIS

MNew Marais e un
@ pocondemuitos
Fara poupar tempo, Connra em

Hltluil enorme NCSsS0
CIONavis A5 4

Repita o processo no outro
navio proximo, mas cuidado
com o monstro de gelo. Siga
para a zona de quarentena e
cure a mulher especial (aperte
® para ver o raio-X diferente).

ﬁll 'ﬂl,l.‘\l'lllls;

Suba no
caminhao de
Zeke e acerte o ponto fraco
(cor roxa) na boca do monstro.
Quando Zeke for embora, desvie
das gosmas explosivas e deixe
sua aliada ocupar os monstros e
concentre-se nos pontos fracos
nos bracos do monstro. Quando

estiver pendurado no helicoptero,

use a repulsao (I5B+ 8) para
barrar as gosmas. Quando o
monstro ficar travado em duas
estruturas (#29), rebeldes
lancarao misseis na carcaga
do bicho. Detone esse missil e o
segundo langado mais adiante.
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L, | Na proxima parada
# do monstro, ignore
todas as criaturas menores e
concentre-se nos pontos fracos
de Bertrand para vencé-lo. Vale
o troféu Closed Casket Affair;
mais um para a colegao.

Mapad |._;.
05 Blast Shards (Iragmentos

Fre )
EXPIOSIVOS) €

-allzacdo de todas B8

10 Deacl Drope thet

T| HECATOMBE

Use os raios da
tempestade
para recuperar os poderes
4 eabuse de bombas de
raio para eliminar os homens de
gelo. Quando o general aparecer,
siga-o até o alto da torre. Escale
o topo da antena (#30) para
ganhar o trofeu Mountaineer;
s0 se ja tiver escalado o topo
das outras duas torres mais
altas, a torre do relogio (#31) e a
catedral (#32). Use a fotografia
para localizar as manivelas para
acionar em torno da torre, Acione
as trés manivelas e caia (se pular
do topo da antena da torre e cair
segurando M para detonar o
chdo, ganhara o troféu Flop),
refugiando-se para destruir os
inimigos e o monstro de gelo.
) PEDAGO QUE FALTAY

Teste o seu novo poder.

DECISAQ FINAL

Prepare-se para a escolha final.

.| KB/FINALBOM Aperte
A para escolher o final,
mas sera preciso aumentar seu
karma realizando boas agoes
(caso esteja agindo pelo mal)
para usar o artefato. Aqui, sera
preciso deter a Fera e Kuo ao
mesmo tempo, entdo fique em
movimento constante e atirando
até obter uma carga maxima do
gerador para derrubar o gigante

(#33). A batalha acaba na
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nos) para ganhar s troféd
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catedral, basta repetir o ataque.
Vale o trofeu Fight the Good Fight.

FINAL RUIM
Aperte GHA para
escolher o final,
é preciso aumentar o karma ruim
para usar o artefato. Pule junto
da Fera para voar ao lado (trofeu
Nothing Can Bring Me Down).
Quando Nix usar o artefato
contra Fera, arranque metade da
energia da inimigo. Ao chegar a
cidade, atire em todos e entre em
dois confrontos com Nix (#33).
Mate Zeke em um duelo (aperte
o botao na tela antes de ele
disparar). Este final rende o
troféu Forging Your Own Path.
Termine na dificuldade maxima
(troféu Pain Builds Character).
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PODERES

" PODERES DE
CONDUITE

Para desenvolver os poderes
de Cole ao maximo, € preciso
terminar o jogo duas vezes

e completar os dois lados da
parra de karma. Ha poderes
que so podem ser comprados
com pontos de experiéncia
(XP), ao cumprir metas ou
por fazer escolhas entre o
bem (azul) e o mal (vermelho).
A seguir, vocé vera quais sao
as condicoes para habilitar
0s novos poderes e como eles
deixam Cole mais poderoso.

Gil . RAIOS
RAIO ALFA

Poder basico. Mire (XN ) e aperte
IEXN para disparar raios de energia.

RAIO PINCA / IV1, XP 400
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Complete a missao Evolugao.
Langa tres raios simultaneos.

RAIO BAZUCA / IV1, XP 800

L

Pendurado, elimine cinco inimigos.
O raio fica mais forte e eficiente.

RAIO MAGNUM (Lv2, XP 1.200)
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Acerte dez disparos eletricos

na cabeca de inimigos. O raio
ganha maior poder de alcance e
fica consideravelmente mais forte.

; i
R e T | W
Elimine cinco inimigos distraidos
(melhor a distancia), sem que
eles notem a presenca de Cole.
Cria uma explosao critica ao

acertar a cabeca de um alvo.

FLUXO DE RAIOS / LvV3, XP 2.800

Grude dez granadas em inimigos
de tamanho humano. Sequre IGil
para metralhar com disparos.

Acerte quatro inimigos com um
so golpe (pule de um prédio e
segure para explodir um grupo
com o Raio Alfa). Com este poder,
0s seus raios atingem o alvo e
também quem estiver perto.

% EXPLOSOES
EXPLOSAO ALFA

Poder basico. Empurra objetos e
INimigos. Use no tempo certo para
repelir foguetes e granadas.

DETONACAO / LV1, XP 600

Derrube cinco inimigos de areas
altas. Cria uma esfera de energia
grudenta e explosiva que atrai
0s inimigos. Serve também para
dar impulso aos pulos de Cole,

GANCHO / V1, XP 600

-
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DLC que acompanha o jogo.
Chicote de energia que puxa para
perto os inimigos mais distantes.

EXP. GRAVITON / IvV2, XP 1.200

Use IS0 + 8 para rebater um
missil de bazuca ou helicoptero.
Funciona igual a Explosao Alfa,
mas mantém os inimigos no ar
por alguns segundos e os deixa
vulneraveis aos seus ataques.

Acerte trés inimigos com uma

Explosao Alfa. Similar a Explosao
Alfa, porem é mais devastador e
cobre um raio maior de alcance.

ESTILHACAMENTO / LV3, XP 2.800

Escolha Kuo na miss@o Assalto
ao Forte. Ataque com dezenas
de dardos de gelo explosivo.

Escolha Nix no Assalto ao Forte.
Cria uma cortina de fumaca e
cinzas para desorientar o inimigo.

B . GRANADAS
GRANADA ALFA

Poder basico. Granada elétrica
com dano moderado.

G. PEGAJOSA / IV1, XP 1.400

‘e
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Jogue objetos do cenario e

elimine cinco inimigos. Granada
de energia que gruda no alvo.
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Destrua quatro carros em quatro
seqgundos (use o Vortex Ionico).
Lan¢a uma granada que explode
e cria uma segunda granada.

GRANADA DE GELO / Iv2, XP 2.600

Escolha Kuo no Assalto ao Forte.
Granada que cria uma crosta de
gelo que prende o oponente e
ainda serve de escudo para Cole.
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Escolha Kuo no Assalto ao Forte,
Granada com poder explosivo.

GRAN. EM GRUPO / LV3, XP 5.500
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Elimine dez inimigos com

disparos elétricos na cabeca. Este
explosivo detona no ar e se divide
em dez granadas menores.

tl s

A . MISSEIS
MISSIL ALFA

Obtido na histdria. Missil elétrico.

7 | % 7

MISSOES COMPARTILHADAS

Logo que completar a missao ‘Karma e uma
Mer** conecte-se a PSN e-receba um pacote
de desahos criados por outros jogadores

MISSIL GUIADO / LV1, XP 2.000

Acerte um inimigo no ar com Raio
Alfa. Este missil pode ser guiado
(atire varios para o alto e use o
Raio Alfa para apontar o alvo).

Escolha Nix em Assalto ao Forte e
acerte trés inimigos com um Missil
Alpha. Dispara uma onda explosiva
e controlavel em forma de navalha.

MISSIL PEGAJOSO / V2, XP 2.600
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Use um Missil Alfa em um unico
(repita trés vezes). Disparo de
energia guiada que se divide em
trés pequenos misseis e gruda
em alvos e objetos.

MISSIL DE GELO / IV3, XP 4.100

Escolha Kuo no Assalto ao Forte
e compre o Missil Pegajoso. Missil
congelante que paralisa grupos
de inimigos por alguns instantes,
mas nao os mata.

Aceite o conteudo e mantenha-se conectado
para habilitar as rmissoes UG (Lser Generated
Content), Complete cinco delas para ganbar o

Escolha Nix em Assalto ao Forte
e compre o missil de karma ruim
anterior, Chuva de misseis.

. PODERES MISTOS
PULSO CINETICO

Complete a missao Impulso Para
Frente. Sequre IGA para erguer
objetos e arremesse com M.

CORRENTE DE RAIOS
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Complete a miss@o Descontraido.
Espécie de 'cipo elétrico". Mire em
um alvo, atire e Cole sera puxado.

LANCAMENTO DE GELO / XP 2.400
Escolha Kuo na missao Assalto ao
Forte. Superpulo com uma coluna
de gelo. Habilidade muito util.

L
-
Escolha Nix em Assalto ao Forte.
Cole vira um passaro de fogo e
explode em contato com a vitima.

troféu Trail Blazer, 10 para o troféu LIGE Curntous
& 25 (pode repéetir missoes) para o trofed LG
Veteran, Para o troféu Level Lip, Crie uma missao,

Escolha Kuo na missao Assalto
ao Forte. Cria um escudo de gelo
que absorve disparos inimigos

e gera energia para Cole.
g W
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Fscolha Nix no Assalto ao Forte.
Convoca monstros subordinados.

J . PODERES IONICOS
VORTEX IONICO
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Complete a missao Tempestade
a Caminho. Tornado que suga
tudo que estiver em seu caminho.

CONGELAMENTO IONICO
Escolha Kuo no Assalto ao Forte.
Lanca uma onda que congela os
inimigos e nao fere inocentes.

Escolha Nix em Assalto ao Forte.
Suga a vida de todos os inimigos
que estiverem no campo de agao.

dicas Bnuu=splaystation &/
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TEMPESTADE I0NICA
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Complete a missao O Pedaco
que Faltava. Este poder cria uma
grandiosa tempestade eletrica.

ATUAI.IZA(;E)ES DE AMP
CORPO A CORPO

Habilidade basica. Aperte B para
criar combos com a arma Amp.

ATAQUES MORTAIS / V1, XP 600
Complete a missao Evolucao.
Adiciona finalizacoes bacanas
para os seus combos (aperte A).

——

Sede de poder

Usar 60 mil volts nunca é o

ULTRA-ATAQUES / V2, EXP 1.200
Complete a missao Tempestade
a Caminho. Mais finalizacoes
estilosas para os seus combos.

ULTRADRENAGEM / IV2, XP 1.600
Complete a missao O Pedaco que
Faltava. Recarrega a barra de
energia ao acertar inimigos.

COMBOS RAPIDOS / IV2, XP 3 MIL
Complete a missao Energia de
Campo de Raios. Finalizadores
aparecem mais rapido.

ATUALIZACOES

DREANAGEM MEGAWATT

V1, EXP 500

Complete 10 missoes paralelas.
Suga energia de objetos eletricos
50% mais rapido.

CARGA IONICA 2 / V1 , XP 900
Complete 20 missoes paralelas.
Armazena dois ataques ionicos.

bastante contra as aberracoes,

motivo pelo qual habilitar

§ _novos poderes se torna uma

ecessidade prazerosa

DRENAGEM GIGAWATT

V2, XP 1200

Complete 30 missoes paralelas.
Suga energia de objetos elétricos
100% mais rapido.

CARGA IONICA 3 / IV1, XP 1800
Complete 40 missoes paralelas.
Armazena trés ataques ionicos.

PRECISAO: AVANCADA

V3, XP 2.100

Complete 50 missoes paralelas.
Quando usar a habilidade
Precis@o para mirar com zoom,

o tempo vai ficar mais lento por
um periodo maior e a camera vai
ser aproximar mais dos inimigos.

SENSOR DE PLACAS / LV3, 2.500
Complete 60 missoes paralelas.
Cole rastrea uma Placa de
Explosao por vez em qualquer
canto da cidade (a mais proxima).
[sso vai facilitar demais a sua vida.

TROFEUS E
SERVICOS
EXTRA

Além das missoes
principais, aos poucos,
surgem missoes
secundarias pelo mapa,
que consistem em resolver
pequenas pendéncias
para beneficiar (ou n@o)
os cidad@os. Faca essas
missoes intercalondo.com
as missoes principais para
ganhar experiencia e evoluir.

Yyl Durante a missao
4 secundariaTerrorista,
mate ou capture o
responsavel por armar 0s
explosivos (ele vai correr de
voce) para ganhar o trofeu
Dazed and Defused.

L] Conclua as missoes de
A assassinato para levar
o trofeu The Cleaner.

L) Paraotrofeu Express
4 Elevator, subaem
50 dos postes de impulsao
espalhados pela cidade (os
quals Cole ganha velocidade
vertical ao escalar).

ol O trofeu Extreme

4 Makeover surge apos
destruir 30 varandas
de madeira (jogue bombas
de energia nelas).

Lyl Durante sua
A exploracao pelas
areas Flood City e Gas Work,
complete missoes paralelas
da regiao para levar o trofeu
Frozen Assgt.
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HELL, YEA

A edicto de colecionador,

Balls of Steel, seralancada
no Brasil pela NC Games.
e Inclul um busto

e, fichas de poquer,
cards, artbook, adesivos,

baralho, HQ e por ai val.

0 preco nao fol divulgado.

Termine
o game no nivel
Normal ou superior,
entre na opgao
Extras e habilite
munig¢ao infinita

‘ REVANCHE » Apos
12 anos de paz,
os aliens voltam
a Terra para se
vingar de Duke
pela humilhag¢ao
no ultimo jogo

EM VIDEO

Procure por este simbolo

no detonado para ter acesso,
por meio da camera do seu
celular, a videos exclusivos.
Explicacoes na pagina 8.



( ) Platinadores
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um destemido hay

via platinado

IS ainda lutavam bravamente

Us dema

Detonamos o jogo

mais adiado da historia

e empacamos em uma
questao: que diabos

de porcaria é essa, Duke?

USTO «Acrise
da trama: os aliens
decidem raptar as
humanas gostosas
e assim deixar um
planeta "triste"
para Duke reinar

amos direto ao que
- interessa: Duke Nukem

Forever € muito tosco.
E esse € o resultado que
99% dos fas de Duke ja
imaginavam, ja que é o efeito de
uma novela de atrasos, faléncia e
piadas que durou mais de 13 anos. 0
desenvolvimento comegou
ha mais tempo ainda, em 1996.
A produtora original, 3D Realms,
faliu no caminho e a 2K Games
adquiriu os direitos da marca
e, aparentemente, pegou o
material bagun¢ado que foi
remexido durantes esses anos,
deu um pequeno acabamento e
langou para PS3 com uma certeza
na cabega: os fas deste anti-heroi
estdo mais interessados em zoar
alienigenas e curtir suas piadas

A & p— S . T
Ale O Techamento desta

Génerol 'S

Compativel -/ /-

:-;_-'.:I_‘-l’-': ' Tdicern )
Produtora carbhox Software
Distribuidor ' Games
Legendas / Audiol/cs

OnlineViultiplayer (32 pessoas)

de cunho erético do que em
adquirir mais um titulo comum
no abarrotado mercado de FPS.
Por isso mesmo que, tanto na
D&T quanto em quase todos os
canais da midia especializada,
o jogo recebeu notas baixas...
E, ainda assim, jogadores estao
jogando aos montes. E é para

a galera que esta se divertindo
com as tosquices de Duke que
fizemos um belo detonado.

Hail to the king, baby!

Vamos as porradas...

Duke Nukem Forever tem um
incrivel poder: portal do tempo.
E ndo é uma habilidade que faz
parte da jogabilidade, mas que
o afeta na vida real, fazendo o
jogador crer que jogando um
game de duas geragoes atras.
Um jogo ruim daquela época.
Cendrios simpldrios pintados por
texturas feias, ultrapassadas;
inimigos roboticos com animag¢ao
medonha... Principalmente o

proprio Duke. O cara anda
sempre com 0s punhos em posi¢ao
de ataque, como se fosse um
pugilista sem limites; até mesmo
quando esta engatinhando em
um duto de ventila¢do apertado.
E € muito facil ficar enroscado
em objetos do cendrio, o que
sempre faz com que o combate
fique mais lento e travado.

E se vocé quer variedade,
compre no Extra, porque aqui

Osfasdo
anti-heroiestao
mais interessados
emzoar alienigenas
e curtir piadas

de cunho erotico
do que adquirir mais
um titulo comum

no abarrotado
mercado de FPS
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Duke I\Iukem Forever

REVIEW

PUXAS-SACO » Faca qualquer rabisco
na lousa e os militares vao acreditar
que se trata de um plano ilha.'nte.
E isso ainda vale um t b -,

._-- .

-

£ A REGRA» Quer descobrir o ponto
fraco de qualquer inimigo? Atire nos
pontos brilhantes coloridos. A natureza
ndo foi esperta na criagao dos aliens

. 2 H 1
02 playstal:lon eSS Tnuciues

VOCE vai encarar sempre as
mesmas dez ragas de inimigos,
usando um arsenal limitado e
nada inovador se comparado
com o que Duke usava ha mais
de uma década. E s6 é possivel
carregar duas armas ao mesmo
tempo. Por**, Duke. Voceé ja foi
mais eficiente.

Duke descontrolado

Fica claro que nem os produtores
levaram Duke Nukem Forever

a sério. Piadas sobre a demora
surgem no meio da trama. Tudo é

'f.t"-_
:? ” "

satirizado e o machismo impera,
como manda a tradi¢do da série.
0 humor fica questionavel,
principalmente quando o jogador
pega dejetos no banheiro (vocé
sabe, croquetes do mal) para
jogar na cara dos inimigos... ou

_até hﬂ’.dos aliados!!! E o que
- dizerda raga pregnator, cujos
Lo~ monstros atacam com jatos
' '-"ﬁe sémen? Leve dez jatos na fuga

e gﬂhhe um troféu (é sério!).

' ﬂdndahu chefées obscenos, como

uma monstrenga abissal com
trés seios nus (nao vai assustar

% adorpega=
jetos no /-"-:-
croquetes dogr

ACAr NOS Seus

OUTROLADO

Sempre gostel do humaor
escrachado do Duke, ainda mais
na versao Time to Kill do PS2. Ndo
@1 S8 O mew gosto mudou, rmas as
piadas de DNF nao compensam
05 bugs e controle travado«

questbnoyél -
anheu;o

C]r

1 Ig

P——

GRAFICOS TLIT
CONTROLE (3%
DIFICULDADE PEL
REPLAY [ TTTL
ASPECTOS CENTRAIS
ENREDQ_____ 2 15
DESAFIOSEXTRAS WW !m
TIPOSDE ARMAS ~ mmm»
ACABAMENTO

= :'I'\
o
il
i g
: {
| 1

i
L i

1

._'l
T3
o FA
—

quem enfrentou Cleopatra em
Dante s Inferno). E um estilo de
humor apelativo que combina
muito com os jogos de PC dos
anos 1990, mas que se mostrou
pouco inteligente e variado
para manter a graga por mais
de 30 minutos. Porém, o carisma
de Duke é inegavel e sempre

ha gosto para tudo, até para
encarar hordas de pregnators.




Controle para Playstation 2. G-103, Virex.

Controle Playstation 2 Vtrex:
de longe, a melhor opcao do mercado.

(e de perto também!)

CABO COM PROTECAO
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INDIVIDUAIS (concorréncia 1.5-1.8M)
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Menor indice de trocas e defeitos do mercado.
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Conheca nossa linha completa de produtos em www.vtrex.com.br

Lojas premium Vtrex: Para mais informacdes:

tarefour, Walmart, Comprafacil, Casa e Video, Fone: (51)3028.0625

Wraiva, Uz Games, Elefante Digital, Totally Games, Email: vendas@vtrex.com.br

gme House, Game Center, De Paula Informaética, www.vtrex.com.br
fcall Informatica, Sim Informatica. Entre em contato e seja um distribuidor trex

ou representante Virex na sua regiao.
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GUIA PRATICO PARA

@ Ao sair do banheiro, siga

ate a lousa branca e faca
um rabisco. No gramado, atire

no dirigivel. Use sua arma para
acertar o Cycloid na cabeca (#1)
e pegue municoes nas laterais. Ao
vencer, arranque o olho e chute-o
por cima do arco. Apos o ‘papo”’
com as gemeas, pegue o elevador.

DAWN! IT’s LATE...

@ Dé um autografo para o

garoto e ache o elevador.
Aperte o botGo na caixa laranja
e prossiga até achar o garoto no
trono. Ative o painel a direita para
fotografa-lo e sente no trono.

Ative o computador, saia
& e acerte o alienigena.

bundas

0 sistema pede um cartao para
aprir a porta... arrombe-a como
um homem de verdade! Na sala
de ginastica, ha uma mesa de
pinball (#2); faca um milhao

de pontos e leve um troféu.

@ Saia pelo duto e beba uma
cerveja. Use a Duke Vision

(P) e siga pelos encanamentos.
No gerador, pegue as capsulas e
ponha nos orificios (#3).

@ Mate os aliens e pegue o

controle remoto. Controle
o carrinho e empurre a capsula
para fora; leve-a para o gerador.
Tome uns esteroides, siga até o
grande canhao e elimine todos.

MOTHERSHIP BATTLE
@ Acerte a nave no centro,
sem descuidar das naves

que aterrissam e passam por

Duke Nukem Forever

Duke é tdo
narcisista que a sua
energia € baseada
no ego. Para evoluir,
olhe-se no espelho,
dé autografos e se
admire nos cartazes

. 0 direcional
digital ativa os
oculos de visao
noturna e os
esteroides que
aumentam a for¢a
por algum tempo

cima. Caso alguma aterrisse,
elimine os aliens com jetpacks.

LA Use o freio manual para
@ segurar o elevador; segure
EA sem deixar o freio esquentar
demais (#4). Siga ao seu destino.

4

& Apos a porta, suba nas
@ mesas, acione o interruptor
e abra caminho. Volte ao carrinho,
encontre as gemeas e volte ao
tamanho normal. Nos corredores,

fique com vasos na mao para
eliminar os aliens que o atacam.

LA Namaquina, deixe a mao
da estatua que tem arma

apontada para onde nao ha
cerca. Aperte para abaixar
os predios e suba pelos bragos.
Va pela porta do lado direito.
Destrua as paredes para desviar

dos lasers apos os dutos. Contra
o inimigo flutuante, pegue as
bombas na caixa e arme-as na
area do centro (#s). Espere ele
passar e exploda.

2 Use metralhadoras fixas
@ para eliminar os Inimigos
terrestres e as pequenas aranhas.
Contra Battlelord, peque a RPG
junto ao bau na luz vermelha,

circule o local atirando e corra
para a area com uma queda
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telefones escondem
mensagens ocultas.
Encontre todos

o0s 14 e ganhe um
troféu (veja o guia
na pdgina 100
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buraco do lado esquerdo para
abrir a porta. Suba as escadas
para enfrentar a rainha (#10).
Lembre-se: explosivos do lado
direito, municao a esquerda.
Jogue explosivos nas catapultas
verdes (#11) para explodir a
MUNICAO ; defesa da rainha; acerte-a com
Por algum motivo _ RPG antes que a defesa feche.
muito misterioso, : " " :
sempre que coletar | cocegas em uma "porta’ para Quando a defesas abaixarem de
munigoes, o seu - abrir caminho. O caminho é linear  vez, atague com tudo antes que
marcador vai indicar . i :
69 projeteis. Ahhh... até um tatu-bola roxo (#8). ela volte a recuperar a energia.
Pegue-o e faca o caminho de
volta. Elimine os inimigos e abra
caminho. Va pelos corredores

d'agua para pegar municoes. Nuke (!!!) para evoluir o nivel de e atire nos corpos presos para
Quando terminar, aperte energia (#7). Aperte o botdo na pegar armas. Na sala dos casulos,
para humilhar o inimigo (#6). parede. Use os explosivos contra pegue os explosivos e jogue na
0s inimigos e abra o portdo. Passe  bola verde ao fundo (#9). Ela vai
pelo primeiro contéinerevaatéo  quicar e derrubar um tatu-bola.
fundo para ver um vermelho,que  Empurre-o de volta ao comeco
esta sem equilibrio. Jogue trés da fase. Siga pelo novo caminho,
barris dentro, subano azule pule  elimine todos e passe pela porta.
por cima. Escale a construcao, & Descapelasraizes e
pegue a bateria e a RPG para '!.}) destrua as bolhas roxas.
derrubar a nave inimiga. Coloque Desca ate a plataforma com
¥ abateria no local, use o guincho L& Na academia, entre pela uma bola de basquete. Destrua
para destruir a parede a esquerda. "fj porta a direita, pegue os 0s inimigos voadores e siga
Use o quincho para ir ao prédio. explosivos e volte. Jogue no ate as plataformas verdes.
£& Va pelos canos e canteiros
ate o corpo em chamas;
atire nele e siga pelo caminho.
Suba as escadas e na cagamba

da nova area. Prossiga e acerte
todos os inimigos no prédio.

@ No patio, elimine todos
com o rifle e destrua as

caixas de madeira. Passe pelo

contéiner que surgiu e siga em

frente ate subir na casa. Destrua & Siga pelo caminho de cima
ovidro, entre e pegue explosivos. '?-:5; até chegar as gosmas que
Tire algumas xerox da bunda de voce precisa derrubar. Faga
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Suba pela escada. Ao chegar @
metralhadora fixa, acerte as
naves e Inimgos no ar. Siga para
o lado direito, pegue a arma e
destrua a nova nave. Um inimigo
agarra Duke (#12), aperte os
botoes indicados na tela.

& Na lanchonete, elimine

as bolhas até entrar no
banheiro, No reservado, ha uma
revista que aumenta a energia de
Duke (#13). Passe por cima da
gosma para encolher e use a pia
para entrar no buraco da parede.
Escale o conduite esquerdo
e continue pelas madeiras.

A& Na nova area, passe pela
@ gosma e volte ao normal;
elimine todos os actions figures.
Suba no balcao e escale o novo
conduite. Passe por baixo do
fliperama e elimine os aliens.
Escale os armarios e entre no
duto. Na proxima sala, ha uma
mulher presa na agua e o local
esta eletrificado. Passe por cima
das pas e pias, pela lavadora de
lougas e escale as prateleiras.

Siga por cima do corpo e
'y pelas chapas e fogoes.
Desative a caixa de energia para

salvar a donzela. Suba a escada
da nova sala ate o telhado.

Ll ¥ i 1 M,
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Procure a parte mais alta do
telhado e elimine os inimigos que
descem das naves. Assim que
liberar o caminho, suba na nave
e posicione-se na metralhadora.

@A Use olanca-granadas

&/ contra osinimigos na
estrada e destrua tudo até que
a nave des¢a. Mude de veiculo

e suba na picape. Atropele tudo
ate chegar a estrada e use o turbo
nas rampas (#14). A gasolina
acaba apos o segundo tunel.
Siga a pé até a casa, va ao
telhado e pegue a gasolina. Volte
ao carro, abasteca, va ate o final

da estrada e caia no buraco.

@& & Sgacom o carroe pule
&’ nas rampas até chegar
ao descampado. Apos limpar
a areq, siga em frente e passe
pelo meio da ponte de madeira

(#15). Continue até a cidade.

Elimine todos e va a casa
@ no fundo. Mais inimigos
surgem no alto, acabe com eles e
suba a escada. Varios aliens saem

15
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do galpao, jogue bombas neles.
Va ao local, suba a escada, mova
a manivela e pegue a gasolina no
canto esquerdo. Volte ao carro e
siga pelo caminho da esquerda
do galpao e entre na caverna.

& Ao sair na nova estrada,
@ prossiga e derrube a placa
para formar a rampa. Use-a para
cair na ponte. Caminhoes jogam
barris explosivos, use o turbo e
ultrapasse-os. Quando voltar

para a estrada de terra, atropele
os aliens que caem da nave.

Ao acabar a gasolina,

@ pegue o rifle sniper e use
contra os aliens nas metralhadoras
fixas. Atravesse a ponte e acerte
a nave (#16). Atras da grande
rocha, ha uma RPG; pegue-a

e exploda a rocha. Siga até os
trithos, atire na madeira e va a
mina. Entre no carrinho, desca,
pegue o galao, suba no trilho e
quebre a madeira. Pegue o novo

carrinho, desca os trilhos, siga
para o carro e passe pE‘]D caverna.

& Evite as rochas que rolam

na sua dire¢ao. Prossiga ate
cair. Fora do carro, contorne a
torre, suba pelas escadas e ache
os engravatados. Vire a esquerda
e siga para o elevado, destrua
todos os inimigos menores e use a
RPG para acertar o gigante.

L& Volte para pegar mais
@ municoes e, quando ele
cair a primeira vez, corra na sua
direc@o e arranque o seu chifre
(#17). Volte a atirar e, ao cair
pela segunda vez, aproveite
para humilha-lo. Siga em frente,
desca pelo cabo de aco e, no
andar de baixo da estrutura,
desca as escadas do lado direito.

& Nos dutos, vire a primeira
@ a direita, passe pela porta
e peque a Freeze Ray. Use a tela
do lado da porta para abrir
caminho. Vire a direita e elimine

todos da sala. Use o calendario
na parede para melhorar a sua




energia e continue. Destrua a
porta do lado direito com um
explosivo, limpe a area e espere
o homem abrir a proxima porta.

& Desca as escadas, vire
& G esquerda e acione a
valvula de pressao (#18) para
tirar as plantas. Na proxima
valvula, vire a direita e puxe a
alavanca. Volte a valvula e siga
pelo caminho que foi liberado.
Destrua as madeiras e arrebente
todos na sala estreita. Subas as
escadas e passe na gosma verde
para encolher.

Desparafuse a grade do
tubo e ache a vassoura.
Atire nela para abrir caminho ao
ventilador. Tire outro parafuso e
siga até as engrenagens. Escale
dois lances de canos e continue
pelas engrenagens. Passe pelas
duas valvulas e elimine os bichos
no corpo do soldado. Suba nas
caixas para chamar o elevador

e use os corrimoes para apertar
o botdo e fechar a porta.

Saia do elevador, vire @

direita e destrua a caixa.
Passe na gosma verde para voltar
ao normal e abra a porta. Suba
um nivel, acione o painel, desca e
abra o portao. Desca as escadas,
passe pela agua e, do outro lado,
arrebente os inimigos. Entre no

EI, O QUE E I1SSO?
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galpao e acione o controle remoto
para descer a empilhadeira (#19).
No veiculo, vire a direita, destrua
as caixas e prossiga. Atropele

os inimigos, vire a esquerda e
continue ate o outro elevador.

A Descaas escadas e puxe o
& cano para chegar ao outro
lado. Use os tentaculos para ir
ao alto dos geradores. Elimine o
INiMigo no centro com a RPG,
esconda-se atras das vigas. Siga
na direcao do cadaver, passe
pelo portao do lado esquerdo e
abra a porta. Entre no banheiro,
veja a imagem de Duke (#20) e,
na sala vermelha, pule na agua,
no fundo do poco.

UNDERGROUND

@ Saia da aqua, vire a direita

e exploda o extintor para
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acabar com o fogo. Desca as
escadas, procure trés armarios
vermelhos e jogue no ventilador
(#21) para faze-lo parar. Vire
para o lado direito, passe pela
porta verde e continue em frente.
Suba as escadas, siga pelo duto
ate chegar na agua. Procure as
bolhas para renovar o ar. Passe
ao redor da turbina, suba as
escadas, abra a porta e pule la
do alto para destruir os bichos
que estao no primeiro nivel.

@ Abra a porta e destrua as
plantas. Prossiga e detone

todos no mezanino. Cuidado com
o carrinho que explode a parede;
prepare-se para eliminar todos
que sairem de la. Use o carinho
para chegar as plataformas mais
altas. Atravesse até o outro lado
da sala. Passe pelo portao e siga
até a sala com agua.

B Passe pelo primeiro portao,
@ gire a valvula e plante a
primeira bomba na grade do lado
direito. Acione a sequnda bomba
na grade, vire a esquerda até
achar a minhoca gigante (#22).
Pegue a RPG, de dois disparos e
desvie para as laterais. Continue
a rotina até derruba-lo. Siga belo
buraco onde ela estava, suba as
escadas até chegar a um duto.
Escorregue ate a agua.

L AT T

T il R AT R e

FINAL BATTLE
& Encare

o chefao,
Emperor Cycloid, Pegue municoes
ao redor da sala, dcerte o gigante
e elimine os menores com bombas.
NGo pare ou sera atropelado.

O ideal e circular e atirar. Venca e
assista ao final deste jogo bizarro. »




Duke Nukemn Forever

Claro que vale! Platina é platina, e
jogador que se preze nao se intimida
com uma lista enorme de defeitos e
inimigos que jorram liquidos nojentos
na sua direcao. Confira as dicas para
platinar (e para fugir das gosmas)

'platinar?

Duke Nuken Forever
“ um jogo bizarro, mas nao
precisavam pegar tao pesado.
No primeiro capitulo, apos se

aliviar no mictorio, vire a direita,

abra um dos reservados, pegue
um pedacao de fezes (arghhhh)
e jogue em um soldado. Voce
ganha um troféu, mas perde
um pouco da sua dignidade.

Faca um rabisco na
i lousa branca, logo no
comego da fase Duke Lives.

.

“ Elimine Battlelord no
capitulo The Hoover Dam,

OCTACIDE
B Elimine Octaking no
capitulo Generator Room.

“ Elimine a minhoca no
capitulo Blowin The Dam.

Termine 0 jogo na
dificuldade mais baixa.

5 Termine 0Jogo na
) dificuldade normal
para ganhar esta prata.

playstation - -

Termine o jogo na
i dificuldade mais alta.

Termine o jogo na
dificuldade insana.
Para habilita-la, € necessario
terminar o jogo em outro
nivel de dificuldade.

SUNDAY, BLACK SUNDAY
“ No gramado do estadio,

acerte odirigivel.

Destrua o Cycloid, no
I final da fase Duke Lives.

H No capitulo The Duke
Cave, ha uma maquina
de pinball na sala de ginastica.

Faca 1 milhao de pontos.

Em The Duke Cave, apos

sair da academia e passar
pelo duto, tome uma cerveja (¥),
a bebida dos campedes.

1IPS

n Elimine cinco
i naves inimigas.

Destrua 50 aliens
i durante o jogo.

'ANNIHILATION
Destrua 100 aliens
durante o jogo.

“ Elimine 10 aliens
l jogando algum tipo

de objeto neles.

PIT CHAMPION

“ Elimine o Battlelord
} inLasVegas.

Destrua trés inimigos ao
¢ mesmo tempo. Use um
explosivo para conseguir 1Sso.

NUCLEAR DEVASTATION

“ Elimine 250 alienigenas
¢ durante o game.

Elimine 30 alienigenas
com disparos na cabeca.

Pise em 12 aliens. Vocé
consequira isso sem

esforco ate o final do jogo.
Mas nao vale ratos, so aliens.

“ Ao ferir seus inimigos,
i alguns caem de joelhos.
Aproxime-se e aperte o botao

que aparece na tela para
elimina-los. Faga isso em 20.

Use as Trip Mines para
“ eliminar 10 inimigos. Ao
joga-las no chdo (I=H), um feixe
de laser vermelho ativa a bomba.

Assim que o Inimigo relar nesse
feixe, vira strogonoff alien.

Congele e destrua
15 inimigos durante o jogo.

'ROAD RAGE

“ Atropele 15 alienigenas
i COM @ sua picape.

No capituloThe
} Forkstop, quando g
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pegar a empilhadeira, atropele
seis alienigenas. Aproveite

os corredores infestados

de alienigenas malditos.

Elimine 10 inimigos
| jogando explosivos do
cenarios contra eles. A melhor

opcdo é pegar barris vermelhos
e jogar Nos seus alvos.

do cenario, como troféus

ou instrumentos de musculagao.

DUKE Al NGRY
KE ANGKY,
- -_-j:j:;ﬁr*?'.m"t‘p:‘i

\ - -:\-..' a

.

Elimine 15 inimigos
| enquanto estiver

sob efeitos de esteroides.

Encontre uma magquina
de doces e salgados

.

e coma 10 itens sequidos.

Seja derrubado dez
| vezes por alienigenas
sem morrer. A melhor maneira
de consequir isso € durante o
capitulo Queen Bitch. A rainha
solta um ataque de energia que
joga Duke no chao. Esconda-se
até recuperar a energia e nao
elimine a rainha ate consegquir.

o playstation: i < cgue

Duke Nukem

Mate 10 aliens com objetos

B Durante o jogo, voce

} encontrara um bicho que
parece uma aranha. Seu nome

é Pregnator e tem a capacidade
de jogar uma gosma branca na

sua cara. Deixe que ele faga esso
barbaridade dez vezes em voce.

| durante o game.

“ Tome as nove latas de
| cervejas espalhadas
no clube de strip, no capitulo
Duke Nukem's Titty City.

PESCAPHOBE
H Mate todos 0s 15 peixes
na drea da agua,
no capitulo Blowin The Dam.
Durante o capitulo
| The Shrunk Machine,

voce encontrara um calendario.
Veja todas as folhas.

' Em Duke Nukem's Titty
City, venga uma partida

de Air-Duke pelo placarse 7a 0.

Trata-se de uma mesa com jatos

de ar e um disco flutuando.

rorever

Tome o seu primeiro
I esteroide durante o jogo.

“ No final do capitulo
I The Duke Burger, voce

encontra o holograma pela

primeira vez dentro do escritorio.

Jogue-o para ganhar o trofeéu.

SUBSTANCE ABUSER

“ Beba uma cerveja

I enquanto estiver sob
efeito de esteroides ou use
um esteroide beébado.

Deixe a sua barra de

.

} energia no maximo. Para
1550, NGO perca a oportunidade
de ver algo que melhore o seu
status, como olhar no espelho,
dar autografos ou veja uma
revista de mulher pelada.

' Vocé recebe a pistola de
ouro no final do capituio

The Duke Cave. Mantenha essa

pistola no inventario de Duke ate

o final do jogo.

No capitulo Damn! It's
Late, acerte um S0co NO

.

homem de preto apos ouvir o
apresentador do show falar.
E s0 nao te dou outro porque...

Py e B T ‘
LOTS OF WHACKIN

“ Faca uma pontuagao

§ superior a 500 pontos no
jogoWhac-A-Mole, no capitulo
Duke Nukem's Titty Club.

“ No final do capitulo
I The Forkstop, leve o barril
com o simbolo do coragao e a

marca do mesmo tipo. Isso libera
uma sala secreta e varias armas.

B Depoisde terminar o
I jogo, assista a passagem

de todos os creditos.

‘ Ha 14 telefones
escondidos ao longo do

jogo. Eles fornecem mensagens
importantes (algumas nem
tanto) para a historia. Encontre
os 14 telefones para ganhar uma
prata. A seguir, veja a localizagao
e imagem de cada um deles.

#1. Capitulo Duke Lives
Dentro do banheiro da casa
de Duke, aolado da privada.
Nao e dificil encontra-lo.
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#2. Capitulo The Duke Dome
Ao entrar no escritorio, do lado

esquerdo do dispositivo vermelho.

#3. Duke Nukem’sTitty City
No balcdo na entrada.

3

#4. Siga pela porta de saida,
suba as escadas. Esta em cima
da mesa do escritorio.

#5. Na sala privada, digite 4768.

Esta ao lado da mesa.

#6. Junto a mulher na recepgao.

#7. Capitulo The Duke Burger

No comego do capitulo, volte
para tras e corra até o final
do corredor. Esta na mesa.

playstation:

#8. Capitulo The Mighty Foot

Na mesa do escritorio em que
Duke entra pelo teto.

#9. Na sala da mensagem
anterior, em outra mesa.

$#10. Shrunk Machine

Em uma das salas dos corredores

com a iluminacgao azul.

#11. Capitulo Generator Room

Ao sair do elevador do lado
esquerdo, junto ao bebedouro.

#12. Capitulo The Clarifier
Procure na mesa onde ha
um capacete branco.

#13. Empurre a escada, suba
e caia dentro do escritorio.

#14. Depois de subir pelas
escadas com as luzes piscando,

Encontre trés capacetes
secretos para garantir

um troféu de ouro na colegao.

#1. Capitulo Vegas in Ruin
Dentro do mostruario, do lado
direito do comeco da fase.

PROBLEM?

Mesmo com O NOSSO
supertexto e imagens
voce nao achou todos os
segredos? O que Duke diria
disso? Nem queira saber...
Use o seu celular no
OR-code e assista ao

NosSsO Ao video {'1[_ TINItIvo.

#2. Capitulo The Hive
Depois de empurrar um
“tatu-bola”, vire para o lado
esquerdo. Esta junto ao corpo.

#3. Capitulo Blowin’the Dam
No fundo da area aquatica.

: Conquiste todos os
troféus do jogo.

Malditos
pregnators!!
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Alice

_Reviews

Quando encher
uma barra de especial, Alice
ativa o modo vasrerm fica
perturbador
e ganha vantagens na luta

Madness
Returns

Alice volta do hospicio com um novo facao e a furia da adolescéncia

0anNo 2000, 0 jogo para PC
American McGee's Alice
surpreendeu pela trama,

uma versao sombria

do ‘conto Alice no Pais
das Maravilhas, de Lewis Carroll.
A garota tornou-se mentalmente
instavel ao perder a familia em um
incéndio. Apos tentar o suicidio,
fol internada no Hospicio Rutledge.
Com o passar do tempo, o coelho
branco apareceu e a levou de volta
a um Pais das Maravilhas obscuro,
uma viagem que forcou sua mente

104 playstationdicas & truques

a vencer seus proprios demonios.
Mais de decada se passou e

Alice: Madness Returns vem

para dar continuidade a versao
obscura do conto de fadas.
Madness Returns acontece
11 anos apos a trama anterior,
Agora, a jovem vive em um
orfanato em Londres, sob 0s
cuidados do psiquiatra Angus
Bumby, com quem faz sessoes
de hipnose para lidar com o
trauma da morte de seus pais.
O tratamento escapa do controle

NGs jogamos,
analisamos, testamos,
edesvendamos t udo
para poder dizer s

eSSes Jame mh—uh ente
valem apena

b IO SR e 1
’ e
el

quando ela segue um gato por
um beco e encontraWitless,
enfermeira do hospicio Rutledge.
Deste momento em diante,
realidade e imaginacao se

~ confundem e Alice volta para o

Pais das Maravilhas, agora
armada com um novo facao e
toda a furia da adolescencia
contra inimigos bizarros.

A premissa e instigante e a
estetica bizarra contrasta com
momentos coloridos e bonitinhos.
Tudo e atraente nesta dimensao,

«Alice € um jogo que da vontade
dle gostar porque se trata de uma
I{jf la genial, com um conceito visual
a altura. Mas nada disso consegue
esconder que 0 jogo em si é falho e
nao passou pelas maos adequadasu

Hamuito «
mais acao, quase
um hack 'nslash,
do que conceitos
de plataforma,
além de desafios
pouco criativos
Humu\e\ pt udu
deexp
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Se vocé esta pouco se
lixando para graficos e essas
"bobeiras técnicas', talvez se
divirta com o bom sistema
de combate. Alice consegue
se esquivar com facilidade
dos ataques ao tomar forma
de borboletas, usa pulos
duplos e € armada com
metralhadoras insanas,

um martelo devastador

com cabeca de cavalo e

uma agil faca de acougueiro
que pode ser evoluida.

ABUSAR £ BOM » Termine o
jogo e use a opgdo New Game +
para recomegar a partida com
todas as armas evoluidas e as
roupas que conquistou antes

um lugar bonito e imaginativo,
onde as criaturas se mostram
bem mais bizarras e grotescas.

E uma pena que surgem falhas
de texturas que quebram o clima
e apontam defeitos simples de
idar com a tecnologia atual.

Evoluiu pouco

Cada capitulo € longo e cheio

de colecionaveis, o que € bom,
mas confuso. Imagine a situacao:
e preciso ir até um ponto distante
do cenario, abrir uma nova
passagem e voltar, mas ai voce
nota, pelo caminho, que um

outro colecionavel que voce havia
pegado voltou ao seu lugar. Falha
tecnica ou recurso para faze-lo
duvidar de sua mente, assim como
a personagem? Ha outros desafios
para incentivar a aventura, como
passagens secretas e itens que
devem ser destruidos para revelar

novas passagens. E os elementos
destrutiveis nao se diferenciam
do resto do cenario, o que valoriza
a sua descoberta.

A mecanica e basicamente
a mesma do jego anterior, com
alguns ajustes. Ha muito mais
acao (e quase um hack 'n slash)
do que conceitos de plataforma,
enigmas pouco criativos e uma
leve pitada de exploracao. Os
caminhos disfarcam a linearidade,
mas trazem um antigo problema
do comeco dos jogos 3D: paredes
invisiveis. O sistema de colisao
é maluco e irrita, especialmente
ao tentar pular junto a paredes
ou objetos e esbarrar no vazio, ou
mesmo ficar travado em pequenos
objetos enquanto os inimigos
descascam Alice sem piedade.

A jogabilidade, embora
funcional em alguns aspectos,
tombem deixa a desejar na
liberdade de movimentos em
combate, principalmente se a sua
vontade for travar a mira em um
inimigo perdido entre muitos.

Embora divertido pela proposta,
Madness Returns fica cansativo

L+ Ajovemviveemumorfanato
emlondres sob os cuidados do
psiquiatra Angus Bumby, com  §
guem faz sessoes de hipnose
para lidarcom seus traumas «

MONTE SUA
PROPRIA ALICE..
EM CASA (OU NAO)

Q =" \ .'I
:!. ’

E impossivel resistir ao estilo
artistico dos personagens e 0s
tracos de Madness Returns. Se vocé
babou e virou fa, pode visitar o
site oficial do game e comprar
camisetas, posteres, livros com

as ilustragoes, uma réplica da faca
e o vestidinho de Alice. Vocé pode
compra-lo para a sua namorada...
S6 nao compre a faca junto ou

ela pode ter ideias perigosas.
Visite: http://alice2store.com

cedo. Nao ha aquela sensacao
de recompensa por mais que Alice
fique mais forte, evolua a Vorpal
Blade (sua faca de acougueiro)
ou combine ataques com armas
secundarias. Ainda que o sistema
de combate seja bacana, poderia
ser mais inovador e divertido.

O jeito e voltar ao tratamento
e esperar a proxima, Alice. NRar

AVALIAGAO

GRAFICOS B
CONTROLI il &
DIFICULDADH 11 I8
AWDDIO ~~~~~~ EEEsE
ASPECTOS CENTRAIS

ENREDO - ._....__ |
r .-:-.. il"-"1|[.:‘;."1' = .-._-—
CENARIOS Wi

i SN IMTALACKRITA™TAMN
VIOVIMENTACAQ [y |

LOUCURA 4 0s cendrios sdo surreaqis,
quebrados e nao sequem padroes

I6gicos. E um jeito legal de mostrar
que o ambiente ao redor de Alice é
tdo distorcido quanto a sua mente
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irtua Tennis 4

a contramao de varios
m titulos esportivos, que
ganham novas versoes
a cada ano e buscam
sempre novas formas de
simulacao, como FIFA, Virtua Tennis
nao tem pressa ou sede de inovar.
Afinal, este & o quarto torneio em
12 anos de existéncia da serie.
E a Sega nao mostra a minima
vontade (ou coragem) de mexer
na formula que conquistou um
publico que gosta de jogar ténis
nos videogames, mas nao chega
a gostar do esporte real (e nao
se interessa por regras e técnicas
mais avancadas).
Como nos torneios anteriores,
o destaque de Virtua Tennis 4
& o modo World Tour, agora em
forma de jogo de tabuleiro. Para
circular por ele, é preciso
conquistar bilhetes que indicam a
quantidade de casas que o tenista
pode percorrer. Elas dao acesso a
jogos amadores, campeonatos,
lojas de acessorios e roupas, e até

106 playstationcicas
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SE ELES FALASSEM ~ Federer diz:

"E amigo, nada de novo este ano...".
Nadal ignora: "Por que diabos eu ndo
consigo controlar as minhas pernas?”

a instituicoes beneficentes para
as quais o jogador pode fazer
doagoes em dinheiro e melhorar a
imagem com os seus fas. Sua
jornada pelo tabuleiro depara-se
com escolhas de caminhos que
podem levar a campeonatos mais
importantes ou a decepcoes
financeiras. Ha tambem varios

-

minigames que permitem
melhorar as habilidades e rendem
acessorios exclusivos. Estae a
melhor novidade de VT.

Quanto a jogabilidade, quase

nada mudou. Nesta versao, ha

uma barra que o jogader enche
durante a partida e permite que o
atleta desfira um golpe quase
indefensavel, quase um "ataque
especial”. Nada diferente do que
foi apresentado em outros jogos.
Sequindo a nova tendéncia

Se vocé optar
por jogar com o PSMove,
perde o direito de controlar o
atleta e apenas rebate bolas.
Meu f{TU CDF']\I,’U{JIHJ,'{}I:F(”

Por que inovar se vocé pode ganhar dinheiro com a férmula do ano passado?

esportiva, foi adicionado suporte
ao PSMove, mas, infelizmente,
essa opcao so funciona em alguns
minigames e partidas do modo
de exibicao. Nesta sequndo caso,
o jogador nao tem como controlar
os movirhentos na quadra, ja que
o Navigator nao funciona aqui.
Sua unica funcao e rebater a bola
na hora certa e torcer paranao  ~
dormir entre uma rebatida e outra.
Virtua Tennis 4 continua divertido
como 0s jogos anteriores, mas se
vOCe esperava por novidades para
voltar as quadras, melhor ir para
os campos de futebol. PR
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o Vocés

estao tristinhos por perderem
a mamata de protetores
cosmicos? Toma essa

dose de autoajuda!!!

Green Lantern
Rise of the Manhunters

Parece God of War, mas esse anel de energia na mao de Kratos faria mais estrago

PARA O INFINITO... 4«Quando nao
esta descobrindo novas armas para
humilhar cagadores, Hal Jordan viaja
pelo espago e abate frotas inteiras

setor 2814 do universo,

do qual o nosso pequeno

planeta faz parte, precisa

de um novo protetor.

A ordem dos Lanternas
Verdes protege todo o universo
e o piloto humano Hal Jordan
(norte-americano, obvio) foi
recrutado e recebeu um anel que
pode criar, em forma de energia
verde (nada a ver com reciclagem
e afins), qualquer forma que a
sua mente imaginar e a sua forga
de vontade puder sustentar. Sua
missao: combater os cagadores

cosmicos, o exército que perdeuo  do anel. Isso significa que,emum  um dos jogos de porradaria mais NGoha opcao de explorar os
emprego de protetores espaciais ~ combo, o heroi pode criar armas legais do Play 3... Mas ndo € porai. ~ cenarios para voce se achar um
para os lanternas e nao ficaram como metralhadoras, marretas, Os combos realmente funcionam  aventureiro € os enigmas sao
nada felizes com a aposentadoria.  serras, tacos de beisebol e lagos muito bem e empolgamcomasua  simples para faze-lo sentir-se
Esse anel tem um poder que puxam os inimigos distantes  fluidez, mas a agdo éinterrompida  incapaz de resolver coisas mais
danado (por que sempre aneis?) para o meio da pancadaria. OTEMPOTODO, pois as lutas rolam  complexas do que partir cranios.
e, situado em um sistema de Infligir sofrimento alheio gera em espécies de cenarios isolados, Ao menos, e divertido contar com
combate chupado de God of War,  pontos para evoluir suas como pequenas arenas, eJJordan  aajuda de Sinestro (laterna
cria possibilidades incriveis. Ainda  habilidades e comprar poderes. precisa ir de um canto paraooutro  treinador), que aparece em
recruta e sem pratica, Jordan luta A mistura de um sistema de o tempo inteiro. Eaindarolampapos  momentos chave ou fica sob o
e cria combos que sGo o resultado  combos consagrado aos poderes demais durante esses intervalos,  controle de um segundo jogador
de golpes fracos, fortes e poderes  ilimitados do anel poderia gerar o que esfria seu sangue guerreiro.  no modo cooperativo local. PR
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Espionagem e corrida sao mundos que nao combinam muito bem

ao importa o que voce

leia nessa pagina,

provavelmente vai

querer jogar Cars 2: The

Videogame ate o fim.
Nem tanto pelos meritos do jogo
- que NnAo sao muitos mesmo -
mas pela facilidade de conquistar
troféus a cada nova curva. Algo
que ja acontecia em Cars:
Race-0-rama,

Cars 2 tenta seguir o enredo do
filme e dar um sentido ao monte
de corridas que surgem no Jogo.
Voce deve escolher um entre os 20
personagens disponiveis, ou seja,
McQueen, Mate e ate o pequeno
Luigi estao todos prontos para
aceitarem o seu desafio.
Sequindo a linha do sequndo
filme, a turma se mete em um
mundo de espionagem em meio a
uma competicdo mundial de
carros de corrida. Esse € apenas
uma desculpa para colocar voce
em uma sequéncia absurda de
corridas que possuem objetivos

110 phaystationdicas & nques

que vao desde o simples vence o
melhor, ate o modo de
elimina¢ao, em que o ultimo de
cada volta e automaticamente
aniquilado da prova.

As corridas sequem o padrao
Mario kart, ou seja, pegue itens
espalhados na pista para langar
oleo na pista ou criar uma nuvem
de fumaca. No mais todos 0s
carros sao bem balanceados e
vence quem tiver mais habilidade

em desviar das armadilhas e sorte
Qo Criar as mesmas para o
adversario.

As competicoes sao divertidas
e COMO 0S Carros possuem
poténcias similares, nunca e
possivel se sentir completamente
seguro na dianteira. Infelizmente
a sensacao de velocidade e
praticamente nula e o tutorial de
abertura é capaz de colocar vece
em um sono profundo.E a

obrigacao de seguir o roteiro do
filme torna tudo muito trabalho e
arrastado. Assim que voce
termina uma corrida em primeiro
lugar, quer mais e partir para
outro desafio e nao ser forcado a
assistir animacoes recheadas de
piadinhas do filme.

Seja para entreter os mais
novos ou para bombar a sua lista
de trofeus, Cars 2: The Videogame
e uma boa escolha. Desde que

PARA O INFINITO... «Quando ndao

esta descobrindo novas armas para
humilhar cagadores, Hal Jordan viaja
pelo espaco e abate frotas inteiras
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POLEMICO

O massacre no aeroporto
russo conseguiu testar o
senso moral do jogador.

ﬁ““t[

MARCANTE
Ver o territorio dos EUA

sob ataque ainda nao

era um cliché e rendeu

‘cenas incriveis, como
0 ataque ao Capitolio.

favela claustrofébica foi
tao tenso e sufocante,

NOTA

Momentos grandiosos,
conflitos inimaginaveis
e eventos capazes de
influenciar emogoes nos
jogadores. Uma trama
dificil de ser superada

EUA e Russia estao a um passo da destruicao total.
Conheca as traicoes que montaram o palco para a guerra
que sera encerrada no final deste ano em Modern Warfare 3

INCO aNOs se passaram

desde a crise de 2011. Em

Moscou, Russia, a comog¢ao

toma a Praca Vermelha na

inauguracao da estatua
de Imran Zakhaev, com os dizeres:
“Heroi da nova Russia”, © homem
foi transformado em martir e o
partido Ultranacionalista, agora
liderado por Vladimir Makarov,
sobrepujou a influéncia dos
Nacionalistas. Os aliados se
transformam em inimigos e o
general Shepherd esta monitorando
todos esses acontecimentos.

Longe dali, na Firebase Phoenix,
Afeganistao, o soldado de primeira
classe Joseph Allen e o sargento
Foley, 1° Batalhao do 75° Regimento

14 playstationics & nioues
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Ranger, treinam soldados do Exército
Nacional afegao pouco antes de
o alarme da base tocar: soldados
feridos chegam de um confronto
na cidade proxima, onde o BCT-One
(fime da Brigada de Combate-1)
esta cercado por soldados da OpFor.
Os Rangers sao enviados para
a.acao, liderados pelo general
Shepherd. Um bombardeio abre
caminho para o comboio, que &
atacado ao chegar ao centro da
cidade. Allen e seus companheiros
eliminam parte da resisténcia local,
garantindo a seguran¢a da BCT-One
e 0 dominio da cidade. No poento de
encontro, Shepherd diz que Allen
recebera apenas ordens dele e sera
enviado para uma missao especial.

Enquanto isso, nas montanhas
de Tian Shan, no Caozaquist@o, os |
soldados John “Soap’ MacTavishe™ &
Gary “‘Roach’ Sanderson, membros
da unidade multinacional de
operacoes especiais Task Force 141,
comandada por Shepherd, foram
enviados para uma base aerea
russa para recuperar o modulo
de satélite americano que caiu
por la, antes que os inimigos
(Ultranacionalistas) tomem posse
dele e usem suas informacoes.

Uma nevasca castiga o local, ==
facilitando a incursao da dupla,
que planta explosivos antes de
reaver 0 modulo em um hangar.
Soap é surpreendido por inimigos
e avisa Roach para acionar o plano B:
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explodir tudo. Eles usam a
confusao para derrubar inimigos
& roubam snowmobiles para fugir
ate outro ponto de extracdo.

Movimentos de guerra

4Quarenta horas apos o resgate
“da BCT-One, Shepherd manda

0 soldado Allen em uma missdo
secreta pela CIA: agir como agente
disfargado, codinome Alexei Brodin,
e acompanhar os movimentos do
iIntmigo. Viadimir Makarov monta
uma pequena equipe e Alexei toma
parte. Sua missao: promover
um massacre no Aeroporto
Internacional Zakhaev, na Russia.
O plano de Vladimir € fazer a
Russia acreditar que “‘terroristas

americanes’’ atuam no pais; por
1550, 0s integrantes s6 podem se
comunicar em inglés. Dezenas de
Inocentes sao executados (Allen
puxou o gatilho para manter seu
disfarce). Em poucos minutos, a
FSB (Forca de Seguranca Nacional
Russa) aparece. Dois terroristas
sao mortos; Vladimir, Alexei e Viktor
fogem até uma ambulancia, usada
para passar pelo forte esquema
de seguranca. Antes da fuga,
Viadimir executa Alexei. Ele sabia
a verdadeira identidade do agente.
Cameras de seguranca gravaram
0s equipamentos, armas e jargoes
militares usados pelos terroristas,
€ 0 corpo de um soldado americano
fara a Russia acreditar que o

governo americano esta envolvido.
A guerra tornou-se inevitavel.

Todos os lacos de Vladimir estao
sendo rastreados. O alvo da vez é
o traficante de armas Alejandro
Rojas, que se esconde na favela
da Rocinha, no Rio de Janeiro.
A Task Force 141 atua no Brasil e
vigia o assistente de Rojas, que
nota a presenca dos militares e
mata os homens que o abordam
na porta do hotel. Rojas foge
pela rua e é capturado por Roach
e Soap, que o interrogam. Royce e
Meat sao orientados a subir a
Rocinha em busca de Rojas. NGo
demora para a facgao local abrir
fogo contra os agentes.

Meat morre em a¢Go. Royce

~playstation




Dividido em
trés batalhdes, o 75°
Regimento Ranger sdo
as forgas de operagoes
especiais treinadas
para agir sob quaisquer
circunstancias e local.
Entre os membros do
1° Batalhao, estao

o soldado de primeira
classe Joseph Allen, o
soldado James Ramirez,
o sargento Foley e o
cabo Dunn. Os Rangers
estdo sob 0 comando

do general Shepherd.

a.1
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JAMES RAMIREZ §

SHEPHERD
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leva Roach até proximo do
esconderijo de Rojas e fica para
tras, cercado por varios bandidos.
Roach logo identifica Rojas, que se
desespera e foge. Quando o inimigo
pensa gue fugiu, Soap consegue
pega-lo. 0 homem e submetido a
tortura para revelar tudo que sabe
sobre Vladimir e e deixado para
morrer pela mao dos traficantes
locais, que vao caga-lo por “trazer
atencao ao morro”’. O governo
brasileiro proibiu qualquer
aeronave americana em seu espaco
aéreo, devido a destruicao causada
pela operacao. Soap entao chama
“ajuda externa’’, o informante
(e agora seu amigo) Nikolai, gue
pilota o helicoptero de fuga

0 unico lugar para resgatar a
equipe é em um campo de futebol
no alto da favela, mas os bandidos
estao em alerta e impaossibilitam
a fuga. O grupo decide improvisar
procurando uma rota no alto dos
barracos, onde conseguem pular
para o helicéptero. Roach cai e perde
as armas. Quando se da conta, esta

il"‘upmationf fiC s e Iy

cercado. Ele foge por dentro

dos barracos e encontra outro ponto
alto para pular no helicoptero,
abandonando o Pais em seguida.

Sabotagem
Algumas horas antes da operagao
no Rio de Janeiro, os russos invadiram
os EUA pelo Estado de Virginia
—- 0 modulo do satélite americano
recuperado foi sabotado, causando
uma falha no monitoramento
do NORAD (Comando de Defesa
Aeroespacial Norte-Americano).

0 soldado James Ramirez e o
sargento Foley, 1° Batalhao do
75° Regimento Ranger, seguem com
outros soldados para o local sob as
ordens de Shepherd. O objetivo da
missao e conter a resistencia iInimiga,
destruir as baterias antiaereas e
resgatar uma pessoa isolada em
uma casa onde um helicoptero C-130
Hercules foi abatido. Superando as
adversidades, eles encontram o
homem que deveria ser resgatado...
morto. Uma maleta com documentos
é recuperada — ao lado, esta o corpo

de Viktor, um dos homens envolvidos
no massacre do aeroporto na Russia.
Enquanto a guerra se espalha por
Washington, Shepherd envia a Task
Force 141 em uma a¢ao conjuntacom
0s U.S. Navy SEALs e U.S.M.C, para
libertar reféns em uma plataforma
de petroleo ao leste da Russia, e
neutralizar a artilharia ou qualquer
dispositivo explosivo, para so entao
seguirem ate a prisao russa Gulag.
A prioridade é resgatar um homem
identificado como "prisioneiro 627"
Cacas de combate fazem o
bombardeio inicial, restando aos
soldados abrirem caminho para Soap,
Roach e Ghost avangarem pelo
subterraneo. Ghost fica na sala
de monitoramento para guiar seus
Qamigos, [Hl'-‘_rflfl{l{} por uma area
fortemente protegida. Roach e Soap
seguem pelo sistema de esgoto ate
chegar atras da sala onde prisioneiro
esta. Ao explodir a parede, o
prisioneiro domina o vigia e derruba
Roach com um soco. Soap rende o
prisioneiro e descobre que se trata de
John Price £ ele foi reanimado



QUADRINHOS

E possivel extender sua visdio
dos acontecimentos de MW2
com a revista em quadrinhos
Modern Warfare 2: Ghost,
langada nos EUA. Esta HQ foca
na historia do agente Ghost,
membro da Task Force 141,

e conta sua origem (e ada
sua mascara de caveira) em
eventos anteriores e durante
0 game. Sao seis edicoes.

depois de Soap desmaiar apos a
morte de Imran, cinco anos atras
(final de CoD4:MW). Formalidades
ficam para depois, pois os U.S.
Navy SEALs bombardeiam a prisao,
e sobra pouco tempo para Soap e
os demais fugirem.

Horas mais tarde, Price elabora
um plano arriscado, mas que pode
acabar com a guerra nos EUA.
ATask Force 141 segue para uma
base naval de Rybachiy, perto de
Petropavlovsk, Russia. Enquanto
parte da equipe cria a distracao,
Price invade o submarino; Ghost
e Roach protegerem o perimetro.
Apos uma intensa troca de tiros
com reforgos locais, o silo do
submarino se abre e Price dispara
um missil nuclear &) em direcao a
Washington. O artefato nuclear
explode na atmosfera para gerar
um mega pulso eletromagnetico
e queimar qualquer dispositivo
eletronico, comprometendo toda
a¢ao do inimigo e dando tempo do
reforgo americano chegar—a acao
salva muitas vidas, mas acaba com

a Estagao Espacial Internacional.
Horas antes, de volta a
Washington, muitos soldados
americanos estao feridos e se
abrigam no subterraneo perto
do Monumento a Washington.
O local comeca a ser atacado por
forgas russas que seguem rumo
a Casa Branca k). Edificios Proximaos
foram capturados e o sargento
Foley lidera James Ramirez e mais
homens para retomar o predio
do Departamento de Comercio.
A agao € bem-sucedida e
os militares conseguem usar
o armamento do inimigo para
derrubar helicopteros russos
e matar atiradores. Quando
a situacao aperta, o grupo e
obrigado a ir para o telhado,
onde segue de helicoptero, mas
termina abatido. Apos a queda,
James recobra a consciencia sob
forte ataque e Foley orienta aos
homens a manter a posicao.

Quem € o inimigo?
Uma forte explosao se propaga

no céu [+, apagando quase toda a
costa leste dos EUA. Helicopteros
Inimigos caem como moscas. Foley,
James e alguns poucos soldados
consequem se reagrupar; dois
deles sao orientados a avisar

os demais espalhados para se
encontrarem na Casa Branca.

La, Foley encontrar o coronel
Marshall, que explica a situacado.
O local esta sob dominio inimigo,
que mantem baterias antiaéreas e
forte armamento. Foley e James
usam a confusao para invadir a
Casa Branca e sabotam o inimigo,
permitindo a Marshall avangar.

Ocorrem baixas no processo,
mas a situacao piora quando James
e Foley escutam a mensagem
de que a Forca Aerea Americana
ativou o protocolo ““Hammerdown”’
(bombardear todo o perimetro
para neutralizar a ameaca local),
dando ao grupo menos de dois
minutos para eliminar o resto dos
Inimigos e sinalizar para o caca
abortar o ataque. A Casa Branca
e retomada as custas de centenas

de vidas. Soldados americanos
discutem quando eles levarao
a guerra a casa do inimigo.

Ainda e preciso encontrar
Vladimir Makarov. O general
Shepherd enviou anch e Ghost
com soldados para o esconderijo
inimigo nas cordilheiras do
Caucaso. O alvo nao se encontra
no local, mas Roach conseque
baixar o banco de dados do
computador do inimigo, enquanto
Ghost e outros soldados fazem de
tudo para tentar atrasar a reagdo
dos Ultranacionalistas.

A floresta fica repleta de
inimigos. Roach é ferido e Ghost
o carrega, e eles tém apoio aéreo
de um solitario helicoptero aliado.
Chegando ao ponto de extracao,
no pequeno descampado,
acontece a grande traicao.
Shepherd recebe a dupla, pega o
banco de dados e executa os dois.
Soldados da Shadow Company,
o exercito particular do general,
jogam gasolina nos corpos de
Roach e Ghost e os queimam.  »
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Sao, basicamente,
uma companhia militar
privada usada para
missoes clandestinas
que vao além do
protocolo militar
padrao e, muita vezes,
contra a lei. A Shadow
Company é 0 exército
particular de Shepherd e
s homens sequerm suas
ordens sem questionar.

TASK FORCE 141
Forca de equipe
multinacional de
operagoes especiais,

é composta pelos
melhores soldados
norte-americanos,
australianos, britanicos
e canadenses. A equipe
é formada pelo capitao
John “Soap’ Ma [avish,
tenente Simon ‘Ghost”
Riley, capitdo John Price
e saraento Lary '‘Roach’
Sanderson. A [ask Force
141 esta sob coman O

do general Shepherd

|

Em pontos distintos do cemiterio
de avides americano no Afeganistao,
estdo Soap e Price. Ha uma guerra
entre a Shadow Company e 0s
Ultranacionalistas. Price tentou
alertar Roach e Ghost sobre a traigao
de Shepherd, mas era tarde demais.
Nikolai é chamado para pegar os dois
soldados em um ponto aberto. Price
sabe que Vladimir esta escutando
a conversa dele com Soap via radio e
propde uma ‘‘tréegua’ para acabarem
com Shepherd. Viadimir responde a
proposta negando alianga, mas indica
a base secreta do general.

saindo da zona de combate, Price
e Soap sao levados por Nikolai para
uma missao suicida. A essa altura,
eles eram considerados fugitivos
procurados: Shepherd os declarou
criminosos de guerra. A Unica missao
que restava era se infiltrar na
base da Shadow Company, uma
montanha perto do deserto do
Afeganistao, € mataro verdadeiro
traidor. Soap e Price fazem uma
incursao silenciosa, localizando @
caverna através da forte vigilancia.
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Passando metade do caminho,
a presenca da dupla é detectada.
Shepherd explode uma bomba sobre
seus proprios homens para deter
os inimigos [4; s6 a dupla sobrevive
Shepherd foge de bote e adupla
o perseque. O general € recolhido por
um helicoptero, enquanto a dupla
seque direto para uma grande queda
d’agua. Antes de cair rio abaixo, Price
consegue derrubar a aeronave com
um tiro certeiro no motorfj}. Soap
recobra a consciéncia e cambaleia
até os destrocos. Shepherd pega a
faca e crava no peito do soldado.
Quase sem forcas, Soap consegue
escutar a justificativa do general de
ter perdido 30 mil homens em um
piscar de olhos e o mundo nao dara
minima para isso. Eram ferramentas
de guerra cumprindo seu papel.
Por isso, Shepherd manipulou certas
situacoes para fomentar a guerra,
unificando todos os americanos
para mostrar ao mundo que sQ0
a nacdo mais poderosa do planeta
e. assim, reacender o patriotismo.
No momento em que Shepherd
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APOCALIPSE

Um dos destaques da E3 2011 foi

a demonstragao do apocalipse
que tomou o planeta em MW3.
Previsto para novembro, 0 game
mostra que a Russia levou asua
maquina de guerra para EUA,
Inglaterra, Franga e Alemanha.
0 maior ataque exibido foi o

de misseis russos derrubando
prédios em Nova York e 0 caos
na invasdo maritima dos EUA.
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aponta a arma para 5oap, Price se ‘
joga sobre o inimigo. A arma cai, Soap
tenta pega-la e € espancado. Prestes
a perder a consciéncia, ele vé Price |
apanhar até quase morrer e faz um |
(ltimo esforco para arrancar a faca

do proprio peito e joga-la contra o
general .. Metade da lamina entra |
pelo olho esquerdo de Shepherd, |
que tomba ja sem vida.

Price recobra a consciencia, Soap
esta gravemente ferido. Nikolai
vem de helicoptero buscar os dois,
contrariando a ordem gue recebeu.
Soap precisa ser medicado, mas
eles s@o criminosos intérnacionais e
serdo cacados pela OpFor, Shadow
Company, Ultranacionalistas ou
pelo exército americano. Nikolai diz
conhecer um lugar onde poderao
ficar escondidos por um tempes ===

Assim o mundo deixou de serum
lugar seguiro. 0s EUA nGo vao ignorar
o ataque russo e responderao
a altura. Vladimir sabia que 1550
poderia acontecer e ja fez seu
segundo movimento estrategico.

A guerra se tornou inevitavel. NI
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Coloque os seus
oculos 3D, chegue
bem pertoda TV e
acelere para faturar
uma platina suave

POR Leandro Rodrigues

Estatisticas . ——

* 36 bronzes | ‘

* 8 pratas ® 30Uros

e1Platinc 3 horas O PODER 3D {Aqui, @
para platinar o e el

, " ~ agressivos. Jogar em

¥ vael mg] Mao umc? TV3D ujud‘::gmuitn
cOmacuca r' : a calcular os espagos da
Qe pista e fazer melhores

de dlﬁcu dade . ultrapassagens

e’

MOTION MASTER I MADE IT MYSELF VARIETY IS THE das 13 categorias. O modo historia

84 Termine uma prova “ Modifique um dos carros m SPICE OF LIFE garante 12 delas; a tltima esta
com o controle de movimentodo  padrao. No menu Wreckreation, Complete uma corrida em cada no Quick Race, escolha Chopper.

DualShock 3 / Sixaxis. Voce pode Vehicle Customisation, mude as um dos modos (Race, Elimination As categorias sao: Dirt Bike, ATV,
escolher umcircuito no Quick Race  opcoes de pegas e salve. e Chase). Escolha no Quick Race. Buggy, Rally Car, Racing Truck,

ou um capitulo que tenha uma | ; e Mudplugger, Big Rig, Monster Truck,
corrida eliminatoria. Para facilitar, {, WENERGY EFFICIENT m PURE ASMUD B Superbike, Chopper, Super Mini,
basta esperar o corredor ser . Venga uma corrida sem 4 Execute trés manobras Super Car e Muscle Car.

retirado da prova para faturar. deixar que a temperatura do perfeitas em uma corrida. Passe

motor chegue ao nivel critico. em boas rampas e aperte um m
dos direcionais enquanto estiver L4 Vencauma corrida com a
4 Pilotandouma ATV, acerte m pilotando uma moto ou um ATV, camerasho modo Vehicle-mounted.
um soco em um piloto tambem . Destrua o mesmo piloto Para isso, aperte A para mudar o

de ATV. em pleno ar. Nao importa duas vezes. Sempre gue passar por 2 HEELIN’AN' anqulo, espere acamera ficarem
quep P \ g P
') , -~ r #
a prova, pule e aperte Nl ou G uma rampa, aperte e Gk, 9RDEALIN close, sobre 0 capo, e pe na tabua.

Empine uma moto por cinco

m sequndos. Puxe levemente o

durante o trajeto aereo.

HOT AIR Conquiste 250 chips analogico esquerdo para baixo A peca em
4 Subaemumarampa durante um simples drift no em um trecho plano e equilibre-se.  cada uma das 13 categorias.

com o seu sistema de turbo (IE3) modo multiplayer. Pode parecer
quase explodindo. Solte o botao complexo, mas qualquer manobra, NLUCKY m

e deixe que a temperatura volite por mais simples que seja, I ON
ao normal. Simples assim. vai proporcionar este trofeu. Venca uma corrida em cada uma ocorrem incidentes com o cenario

OVER THERE!

Durante as corridas,

120 playstationdicas &maues



21- Platinadores

Tem uma galera que & mais rapida do
que os carros de Motorstorm. Conhega
os jogadores que ja platinaram o game

MonsterMRBX....4 dias
Matheuslouco. 6 dias
! "n.r"l!ni"\.-T- AKET .o

....... 24 dias

Victor(0987......27 dias
& 29 dias
Fomte: www.mypsitcombr

e 0 jogo pede para que voce
assista. Aperte Ml para fazer isso.

DAMEDE
. Esmague dez oponentes.

Basta pegar um carro e apertar
ou I enguanto estiver no chao.

4 Encontre um dos cards
secretos (veja pagina 122).

FOUND’EM AL
Encontre os 150 cards
secretos (veja pagina 122).

B WANNA PLAY?”

Complete o Prologue com Mash.

“YOou

Complete a prcwm Off the Rails
pelo menos na quinta posicao
com Mash. Faz parte da historia.

“WANT A MAGIC
»8l NUT BAR?”

Complete a prova Baked
terminando pelo menos na
quinta posicao com Mash.

EA m=nusr
{’UmplPtf—‘- a prova Afpa quh pelo
menos naquinta posicao com Mash.

“OKAY, LET’S
JWDO THIS”

Complete a prova Credit Crunch pelo
menos naquinta posicaocom Mash.

ROAD & RASH » Aqui, é como nos
bons tempos dos jogos de corrida:
vocé pode socar o oponente durante
uma ultrapassagem. E rende troféus

E Complete o Epilogue

com Mash . Faz parte da historia.

Complete o Prologue com Tyler,

WAITING FOR
A SUCKER TO BEAT”
Complete Road Warriors pelo
menos em terceiro lugar com Tyler.

‘ “I GUESS YOU
LOVE TROUBLE...”

Complete a prova Wargames pelo

menos em terceiro lugar com Tyler.

: Cmplet a pmvu
Suburban Shakedown pelo

menosem terceiro lugar com Tyler,

“IT’S ABOUT LIFE

‘ AND DEATH”

Complete a prova End of the Line
pelo menos na terceira posicao
com Tyler. Faz parte da historia.

“YOU WANNA STAY,
SHUT YOUR MOUTH”

GO GO GO ~ Se vocé esta com
pressa para ganhar muitos troféus,
va logo ao modo Histéria e termine
com os trés pilotos

OF THIS CITY ALNE'.’_
Complete a provaThe End is Night
pelo menos em tefceiro com Tyler.

“WE’RE THE BEST...
IT’S THAT SIMPLE”
Complete o Epilogue com Tyler.

Complete o Prologue com
Big Dog. Faz parte da historia.

' “TIME TO LOSE
yTHERE GUYS...”
Complete a prova High Way pelo
menos na terceira posicao com
Big Dog. Faz parte da historia.

SPECIAL EVENTS <« Complete as
provas em primeiro lugar e habilite
competicoes especiais. Elas ficam no
menu Wreckreation, Hardcore Festival

Q& \ Z"'S’Ejﬂl"’f’m-i"i' NS?”
. Complete Sea Spray pelo
menos em terceiro com Big Dog.

m “IF YOU START, YOU
YRGOT TO FINISH...”
Complete Final Drive dentro do
tempo estipulado com Big Dog.

E Cﬂmp|EtE‘ 0 Epl rc::-gue com

Big Dog. Faz parteda historia.

Complete cinco Special Events.
Esses eventos sao liberados cada
vez que voce consequir terminar
uma pista em primeiro lugar.

Para acessa-los, entre no menu
Wreckreation e escolha Hardcore
Festival (o abjetivo e terminar no
frente de um adversario escolhido
pelo computador) ouTime Attack
(venca o recorde).

“ STARTER FOR 10
4+ Venca dez Special Events. »

dicagtrua u-maplaysl:al:ion 121

NOW FOR THE

MAIN EVENT...




Complete 25 Special Events.

GENTLY DOES IT

Termine uma prova online.

8
»
.'l.
&

Aposte contra um adversario
no modo online e venga-o.

Venda duas apostas sequidas
contra © mesmo adversario.

“ HIGH FIVE!

Conquiste onivel g
no modo multiplayer online.

WA=
'  STACKED.
Conquiste o nivel 15
no modo multiplayer online.

CROUPIER
¥

Conquiste o nivel 30
no modo multiplayer online.

—
b Mﬂi
Conquiste o nivel 40
no modo multiplayer online.

WHERE DO YOU
PUT THEM ALL?
Ganhe 50 distintivos online. Sao

prémios por proezas realizadas
durante as corridas.

DE
Y Ih y

Ganhe 25 medalhas online.
Elas so entregues por proezds
e possuem nivels.

AT

Conquiste todos trofeus.

150 CARDS SECRETOS

Cada pista possul cards secretos
(entre tres e cinco por prova).

Eles ficam escondidos em curvas
fechadas ou pontos ceqos, para
que voce passe a toda velocidade
sem enxerga-los. A seguir, voce
vera a localizagao de todos eles.

MASH (50 CARDS)

Welcome to the
neighbourhood

#1 Na curva com um hidrante
quebrado, siga pelo caminho
elevado. Esta sob a flamula.

#2 No meio da pista, na curva a
direita. Observe as duas flamulas
cor-de-rosa ao fundo.

#3 Dentro do posto de gasolina.
#4 Suba as escadas da direita
e siga pelo caminho de concreto.

MEDALHAS ~ Vocé vai ganhar
medalhas por vitérias, quilometros
percorridos, pistas visitadas e até por
adversarios destruidos

Bridge to nowhere
#5 Na ponte, caia no primeiro
buraco do lado esquerdo.

#6 Tambem na ponte, no alto,
do lado direito, perto dos lasers.

#7 Na ponte, na rampa da direita.
#8 No tunel, siga pelo lado direito
e caia na direcao do card.

Off the rails
#9 No tunel, rente as colunas.
#10 No tunel, no canto direito.

#11 Na saida rente a parede.
#12 Do lado de fora, junto
as colunas do grande viaduto.

#13 Novamente em um tunel,
pegue a saida do lado direito.

City limits
#14 No area coberta, do lado
direito, atras de um onibus.

#15 Junto aos coqueiros.

#16 Nos escombros dos predios,
ao lado do edificio laranja.

#17 Passe com tudo pelo predio
caido, do lado esquerdo. No alto.

Dock of the bay

#18 No buraco do casco do navio
do lado direito. Na beira darrampa.
#19 Junto a pilha de canos,

do lado esquerdo da pista.

#20 Suba rapido pelo duto do lado
esquerdo. A esquerda do teldo.

#21 Na area dos conteineres,
antes de cair na poca d'agua.
#22 Entre os cascos do navio,

antes de passar pelo buraco.

Baked

#23 Do lado direito, no comeco da
prova, junto aos restos das casas.
#24 Embaixo do letreiro ZODIAC,
#25 Entre as arvores, apos passar
pelo posto de gasolina.

#26 Do lado esquerdo, ao passar
por baixo do hidrante vazando.

Maul rats
#27 No predio do lado direito,
perto de um foco de incendio.  »

TR T ——



Y ASSISTENCIA TECNICA « COMPRA * VENDA * TROCA

FELIZ DIA
VENHA FAZER PARTE o Afhg
e e DAS CRIANCAS!

DESSE UNIVERSO
VOCE TAMBEM!

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO

- REDE VISA wm—
Mant SHOP —— VISA

¢

=23 Enviamos
‘f} F.a

// \
/& = todo Brasil



Motorstorm Apocalypse

#29 Na area do buraco, siga pela
direita, Esta embaixo da arvore.

#30 Entre no predio pela esquerda.
Esta ao lado da escada rolante.

#31 Noalto da rampo, a esquerda.

Aces high

#32 Na beirada de um dos
predios caidos, do lado direito.

#33 Use a rampa sobre o predio.
#34 Nao bifurcacao no alto do

prédio, escolha a rota da esquerda.

#35 Entre os escombros e fios,
no buraco do lado direito.

#36 Apos asequencia de rampas.

Buena vista

#37 No caminho da esquerda,
junto a uma lata de lixo.

#38 A esquerda do arco pegue-0
na estrada de terra.

124 playstationdicas &tuques

#40 Depois da explosao da
ponte, na parte mais baixa.

Rubbernecking

#41 Ao lado da viga verde caida.
#42 Do lado direito, perto do
contéiner vermelho,

#43 No trecho de terra,

bem na curva, do lado direito.

#44 Quando estiver em cima
do elevado, procure ae lado do
carro amarelo, antes de cair.

Credit crunch

#45 No comeco da prova, junto
aos escombros, do lado direto.
#46 Entre os predios, na terra.
#47 Na parte mais alta, tambem
na area de terra.

Rising damp

#48 No tunel, bem

perto do conteiner vermelho.
#49 No alto da rampa,

na area dos contéineres.

#50 No alto de outra rampa,
antes de voltar para a parte
inferior do circuito.

TYLER (60 CARDS)

The mile high club

#1 Ao lado do encanamento,
no local da explosao.

#2 No comeco da volta, dolado
esquerdo da primeira rampa.
#3 Apos as flamulas vermelhas,
entre no prédio. Esta no balcdo.
#4 Dentro dos predios, depols
de quebrar as portas de vidros.

#5 Nos telhados, siga para o
lado direito e passe pelas rampas.

Road warriors
#6 Caia do alto do elevado
no buraco do lado direito.

#7 Suba arua que esta quase
na vertical, do lado direito.

#8 Do lado esquerdo da rampa,
entre as arvores.

#9 Entre os carros do lado
esquerdo, no final da volta.

Pier pressure
#10 Na saida do pier, na praia.

#11 Adireita dalinha de chegada.

#12 Em cima do telhado da casa.
#13 Dentro do galpao escuro.

#14 No prédio, atras dos onibus.

Ship shape
#15 Na largada, dentro do duto.

#16 Entre as rodas do guinche
amarelo que esta estacionado.
#17 Atras do contéiner branco.
#18 No alto da rampa para
chegar a area dos conteineres.

#19 Depois de passar pelos dois
contéineres em pé, esta em frente
ao predio da esquerda.

Wargames

#20 Pelo esquerda no tunel.
#21 Ao entrar no predio, passe
pela poca e vire a esquerda.

#22Sob o viaduto a esquerda.
#23 Suba a ponte quebrada.
#24. Logo na entrada do tunel.

waves of mutilation b P




E ai xiBUNgo aproveite as férias
e se associe ao maior site de
~ jogadores de games do Brasil!

Quer trocar idéias sobre jogos e
“truques” de jogos?
Venha para o Chat da FEBRAJOGA.
Converse com jogadores, tire
duvidas sobre jogos e muito mais.

2011 é o ano dos jogadores de
games do Brasil, entao venha se
associar a FEBRAJOGA!

* q""“ ﬂ . | ""lr

| Onde OS' GA’MERS do I!rasl il?
l’5= seus CLAS?
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Motorstorm Apocalypse

#39 Na curva para a direita, #46 No tunel escuro, sigo adireita
use a rampa para chegar ate ele. na bifurcacao.

#40 No posto de gasolina.

#25 Na parte de baixo do galpao,
do lado direito, junto ao mar.

A bridge too far

#33 Do lado direito da rampao
que esta no meio do fogo.

#26 Tambem perto do mar,
junto ao navio verde,

#41 Ao passar por dentro
do edificio do lado esquerdo.

Terminal velocity
#47 Muro branco, do lado direito.

#48 Em cima da rampa, No
caminho do lado esquerdo.

#34 Subao pelarampa, entre no
prédio e caia no primeiro buraco. #42 Entre as arvores, na ultima
curva para a direita.

#49 Perto dos ferros vermelhos

End of the line da ponte, atras dos obstaculos
amarelos a esquerda.

#28 Entre os barris amarelos.
#35 Ao cair no tunel, siga
pelo caminho da direita.

#36 A frente do card anterior.

Surburban shakedown

#50 No alto, perto dasultimas
partes da ponte.

Up in smoke

#29 Vire a direita no aglomerado
de pessoas, Perto da rampa. #37 Caia no sequndo buraco para
#30 Em cima dos escombros. chegar ao tunel.

#51 Do lado direito da rampa,
entre os predios.

#52 Na area dos incendios,
siga peld’esquerda e caia

na hora certa.

#38 No predio, o caia no buraco,
siga pela direita na belrada.

#31 Do lado direito da pista,

perto de uma arvore no alto. #45 Ao completar a volta,

fique a direita e va por baixo
Retail therapy dos escombros.

#53 Adiante, arvores da esquerdo.

#32 Do lado esquerdo, na
elevacao perto da casa branca.

26 playstationdicas& ngues

#54 Em frente a uma poca
d'agua, do lado esquerdo.
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Double-decker

#55 Junto aos escombros do
lado direito, perto do edificio.

#5 Suba o elevado da esquerda.

High way

The end is nigh
#56 Apos a primeira grande
queda, em frente a rampa.

_——— — o 817 Um pouco adiante, atras
de outra viga, dolado esquerdo.

#6 A esquerda do viaduto,

Junto aos obstaculos amarelos.
#7 Use arampa do lado direito,
perto do onibus branco.

#18 Na ponte, fique a esquerda.

#8 No elevado do lado direito,
junto a parede cinza.

#9 Sobre o viaduto, use o buraco
no muro para pular para a direita.

#58 Do lado esquerdo,

perto das paredes vermelhas.
#59 Siga pela rampa da esquerda
e continue do lado esquerdo.

»

#19 Ainda na ponte, siga para
a esquerda e passe pela rampa.

#60 Direita, perto dos escombros: #10 \Volte ao viaduto e siga ate o

final do caminho.
BIG DOG (40 CARDS)
Car go
#11 Do lado direito do letreiro.
#12 Adireita, esta escondido
atras do veiculo branco.
#13 Sob o contéiner vermelho.
#14 No elevado, conteiner branco.

#20 Na ponte, um pouco adiante.
Financial ruin Va pela direita e caia no buraco.
#1 Na direita, em frente ao predio.
#2 Suba a rampa esquerda, entre

no prédio e pegue o card na queda.

Sea spray

#21 Adireita, atras do 6nibus.
#22. Corra pelo concreto, do
ladodireito, perto dos predios.

#3 No alto do elevado, a esquerda.
#4 Passe pelo buraco na parede,
do lado direito. No alto da rampa.

#15 Depois do navio, pule perto
do conteiner vermelho.

#23 No pier, va pela esquerda.

#25 Do lado direito do pier,

Coach party

#26 Embaixo da ponte, do lado
esquerdo dos obstaculos amarelos.

#27 Sob a mesma ponte, siga
pelo lado direito.

#28 Do lado direito, depois

de passar pela area arborizada.
#29 Nao area dos coqueiros,

siga para a direita perto da casa.

#30 Suba no predio do
lado esquerdo, apos cruzar
a ponte azul. >
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Mainlining

#37 Ao passar por dentro
dos predios, no alto darampa. #39 No alto da rampa mais alta.

#35 \oe pela borda da pista.

#32 A esquerda, nos escombros.

#33 No tunel, dolado esquerdo. Falling down #38 Na rampa mais alta, adireita.  #40 No buraco a direita do predio.

Platinadores
Gostaram destasecao?
Mande um turte
paraaredacao "

@dtplaystation 7

LY ﬂ\ WWW. onlymldla com

AP .
FARTAIN AMERITA

E-mail: vendas@onlymidia.com

-‘f Acesse nosso site: www.onlymidia.com 3* @ M . @ o . slgd mel
VARIEDADE i ‘ira
-m Twitter: @onlymidiasite o e ISA N tmtter.‘unlymidi |




PlayStationsPortable

Dispomos de 6timos
precos para lojistas
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yww.olympicgames.com.py
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PARA MELHORAR

SEU RANKING»

Veja como conseguir
todos os troféus

de Motorstorm
Appocalipse na pagina
120 e melhore

a sua pontuagdo
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Daredevilg6
leon_melo
dropeti
renee_roots
Doutrinatorbr
RavenXBR
Doidao66
DarkRaisen
chris-claire-jil
KillUiu
CesarSacramengol
revolts_br
facanacaveira_br
guaxagaspar
thrashsp

EDU110

coraxbio
fluminense20
gpbmirabeau
god_br83
patedecarne
Danielig82RJ
Chikatilo_Killer
Imf4839
Cantuario
Black_Thor
RodrigoGodo
NUMERO_PI
maceulinho
ENASORODRAUDE
kaus-sp
lon3oo00

beto3d
Tatu_Ripa
0S-METRALHAS
don-30_
Foc4666
atanascovich
fabriciols
IvanReinhold
benjbr

burds

nhervas
dikvigaristabr
panserod

32
30
28
27
26
26
26
25
25
24
24
23
24
23
23
22
22
21
21
22
21
21
21
21
20
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
17
16
16
17
16
16
16

Para participar do

Ra nkmg D&T, onde estao
os maiores cacadores
de troféus do Brasil,
entre em playplus.com.or
e preencha o cadastro

Leve Trorcamcan Taroue Lo Dovme [ Loy

Q0

55
57
18
97
37
25
1
16
88
76
Qo
71
39
57
9o
93
3

6473
5634
4872
3977
3882
3521
3560
3065
3177
3021
3132
3098
3152
2663
3152
2566
2645
2620
2921
2799

2395
2816

2383
2284
2287
2489
1887
171
-1624

1643 -

1838
1756
1846
1988
1861
1817
1815
1830
1720
1931
1922
1519
1765
1850
1273
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