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NeoMote
para TV NeoChuck®

Video-Game Neo Controle sem Fios
¢/ 100 jogos WI-Fl 4IN1

Volante Neo Racer Guitarra

| Xbox 360 Monster Rock

Quer ser um Distribuidor Neo? Fale com a gente.

¢ (51) 3039-3031
contato@neotronics.com.br
www.catalogoneo.com.br
www.neotronics.com.br

Enconhré o distribuidor mais prdximo na . =
sua regiao acessando o site. Divertinde com inovacao.
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oce, leitor da D&T, sabe que a nossa equipe e inquieta e

adora inventar moda, mudar projetos graficos e inventar

secoes (alguem ai se lembra dos orkuts das celebridades
dos games?). Nos pensamos assim: se as produtoras de jogos
lutam fervorosamente para reinventar suas marcas so para
cativar voce, jogador, entao acreditamos que a nossa obrigacao
e demonstrar o mesmo esforco criativo. Mas, desta vez, nos
nos superamos. Apos terminar de ler este editorial, dé aquela
folheada basica e volte. O que achou? E praticamente outra
revista, com uma porrada de detalhes extras, servico mais
aprofundado, visual modernizado e muito mais interativa gracas
aos nossos canais sociais. Afinal, sua participacao na D&T nado
comega no momento em que voce compra a revista na banca ou a
recebe na sua casa, mas sim na produgao, quando voce conversa
com a nossa equipe e critica/opina por e-mail, Twitter, Facebook...
e cartas. Pois e, ainda recebemos cartas e 0 nosso prazer em
abri-las e o de ganhar um presente artesanal.

E & ainda mais gostoso mudar, revolucionar, em datas
simbolicas. Esta e a edicao 150 da D&T, a revista de videogames
mais duradoura do Brasil e com maior numero de edicoes entre as
que estao em atividade. Sao 12 anos de vida e 150 edicoes.
Estamos na luta para quebrar o recorde nacional da querida Acao
Games, que alcangou 171 edicoes em 10 anos de existencia (gracas
ao seu periodo quinzenal). Gostamos de competicdo saudavel
dentro e fora dos videogames, voce sabe disso. Curta as
novidades (como os videos exclusivos em QR-Code) e vamos
continuar a fazer historia.

Humberto Martinez
Redator-Chefe @humbertoM79

MELHOR DE
DOIS MUNDOS

FOREVER .
ALONE DO MES

Gilsomar terminou o modo
co-op de Portal 2 sozinho!
E isso mesmo. Além de
alternar o uso de controles
freneticamente, o cara
chegou a conversar
consugo mesmo.
Era so pedir

ajuda, Gil...
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Esta edi¢do da

D&T estreia

um NOVo recurso:
0s QR-Codes (codigos de resposta
rapida). Trata-se de um cédigo que
pode ser lido por qualquer
equipamento dotado de uma
camera VGA —-como o celular que
vocé carrega no bolso. Ele funciona
como um link direto para um
contetdo online, que pode ser
imagens, videos ou arquivos de
dudio. Vocé podera usar o seu
celular para acessar contedidos
exclusivos da D&T, como videos dos
trechos mais complexos dos
detonados, trailers e mais.

1° PASSO

Baixar um leitor QR

Por meio de um computador ou
celular, acesse ainternet e baixe
um leitor gratuito de QR-Code. Nos
escolhemos um para facilitar a sua
vida. Baixe aqui: www.europanet,
com.br/download/play

2° PASSO

Apontar para o codigo

Instalou o lertor? Abra o programa
que voce baixou no seu celular e
aponte para o QR- Cc:ude Espere

a camera ‘‘escanear’’ o codigo
(demora poucos sequndos).

3° PASSO

Aproveite o contetdo
Acesse olink revelado no
seu celular e divirta-se com
o contetdo que criamos
exclusivamente para voce.

CAPA
Assassin’'s Creed
Revelations

A inédita lamina-gancho,

novidades para o modo
multiplayer e os primeiros
detalhes da nova trama
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L.A. Noire
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Tomb Ralder

A nova Lara Croﬁ e 0s desaﬁos
gue a esperam em uma
ilha apos um naufragio
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109 TROFEUS

».A. Noire (41 troféeus)
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v{:}mhsto da bc:mdm leelae
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Combo - Fala + Joga, da PlayTV
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Brink

Agao frenetlcu e multiplayer
abarrotado de gente, mas sera
que isso garante a diversao?
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Redator-chefe
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designer e essas
coisas artisticas

= Fabio
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Editor e versao
jornalistica de
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»Leandro
Rodriguez
Redator, fa de
Uncharted, cansado
de jogos de Lego

*qilsomar
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Redator, detonador
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Garota [Gamer] Play
e futura heroina de
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Editor de videos,
criador de QR-Codes
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CADE A LOJA?

Sou um novo dono de PS3e 0
primeiro jogo que comprei foi o
Mortal Kombat. Li na revista que
alguns Fatalities e outros artigos
devem ser adquiridos via DLC. Eu
sei que se trata de download, mas
como fazer?

Durval Oliveira

Rio de Janeiro - RJ

s Sua duvida, e muito pertinente.
Principalmente porque sua
aquisicao ocorreu justamente no
momento que a PlayStation Store
estava fora do ar. Vamos

la, Durval. DLC realmente e um
conteudo — normalmente pago -
para baixar diretamente no seu
PlayStation 3. Primeiro, voce
precisa criar uma conta na
PlayStation Network, no menu
internet do seu aparelho. 50

Se o seu
jogo ficar apenas
preto e branco, use
um cabo HDMI ou
um componente
para testar a
sua televisao

"CEE

NA ESPERA» APSN ainda ndo esta
disponivel para cadastros brasileiros,
50 mesmo com endereco estrangeiro

depois disso, o console esta
preparado para entrar na loja da
Sony. Infelizmente, a loja ainda
nao esta disponivel para
cadastros brasileiros, ou seja, a
unica maneira de conseguir
acesso ao mundo de jogos e DLCs
e fazer cadastro com um
endereco estrangeiro.

FUSO DE FECHAMENTOS

Adoro a revista e simplesmente
nao tenho palavras para

f ;

i

T
.
@)

Seu espaco para
duvidas, sugestoes,
reclamacades, elogios,

rias, teses e tudo
is que o mundo

dos games te reserva

descrever a sensagao de chegar
em casa, depois de um dia
cansativo de trabalho, e notar
que o carteiro entregou a edigdo
do més. Mas nem tudo sGo
flores e gostaria de fazer uma
reclamagao: em maio, aconteceu
a segunda edigdo do JOGO JUSTO,
muito legal e importante, mas
fiquei sabendo do evento por
meio de reportagem veiculada
na TV, ou seja, perdi a promogao.
E a segunda vez que isso
acontece. Sobre o primeiro
evento, so fiquei sabendo na
edicdo 146, de margo, que o
evento tinha ocorrido no dia
29 de janeiro, ou seja, quase
dois meses depois do ocorrido.
O que adianta informar isso
60 dias depois?
Fernando Fonseca Roque
Campinas - SP

PRETO E BRANCO

Por favor, me tirem uma
duvida (antes, parabens
pela revista, sou um leitor
assiduo). Meu problema e:
comprei uns jogos do Play 3,
todos com imagens em preto
e branco. Gostaria de saber
se o problema e com os DVDs
ou eu que nao estou fazendo
algo direito.

Celso Antonio Carvalho

Celso, nao temos dados
suficientes para saber

qual e realmente o
problema. Entao vamos
dizer 0 que normalmente
acontece. Aparelhos de TV
de algumas regioes, como e
o caso dos fabricados em
Hong Kong, possuem
sistemas de cores diferentes.
Ao ligar o PlayStation 3

com cabo composto em
televisores brasileiros, os
J0gos ficam sem cor mesmo.
Se esse for o seu caso,
experimente ligar com

um cabo HDMI ou entao
com um componente.

Aparelnos ae
TVdealgumas
'egioes,como

€ 0 £aso dos
fabricados em
Hong Kong,
possuem sistemas
de cores diferentes.
Ao ligaro Play com
cabo composto
em televisores
Drasllelros, 0s J0gos
ficam sem cor



CAIXA DE ENTRADA

Mande seu e-mail:
playstation@europanet.com.br.
Lembre-se de colocar no

assunto do e-mail "Fala, Galera"

Ou mande sua correspondéncia
para: Revista Dicas & Truques para
PlayStation, Rua MMDC, 121,

Séo Paulo - SP, CEP: 05510-900

w Fernando, para justificar esse
“atraso’’ precisamos explicar como
é o funcionamento da revista. Para
que a edicao de fevereiro da Dicas
& Trugues chegasse nas bancas
no comeco de marco, precisamos
fechar a revista por volta do dia

20 de janeiro. Ou seja, o evento
que aconteceu no dia 29 de janeiro
so entrou no fechamento do dia
20 de fevereiro,n a edicao de margo.
Mesmo com essa diferenca de
datas nao teriamos como deixar
de informar que ha pessoas se
esforcando para tentar melhorar
o quadro de impostos absurdos
no Brasil. Mas para suprir essa sede
de informagoes que voce e outros
leitores possuem, criamos o
PlayPLus, o site da Dicas & Truques
que traz noticias quentinhas. Da
uma conferida: playplus.com.br.

ASSUNTO POLEMICO

Existe algo a respeito de uma
continuagdo, prequela ou mesmo
um remake de Chrono Cross e
Chrono Trigger? E quanto a um
novo Valkyrie Profile? Continuem
com o 6timo trabalho, um abracgo.
Ah, s6 uma reclamagao: por que
Radiata Stories ndo esta na lista
dos 100 Melhores Games para
PS2? Este € um dos melhores RPG's
que eu ja joguei, sem duvida, e €
muito melhor do que muitos jogos
que aparecem naquela lista.
Thiago Santos

Barueri - SP

w Essas listas. .. tantas polemicas.
Thiago, voce nao imagina o tempo
que levamos discutindo quais jogos
deveriam entrar e quais deveriam
—ou teriam—que sair.
Infelizmente, 0 espago so
permitia listar os cem melhores
Jjogos, mas como tudo e muito
subjetivo quando o assunto sao
preferéncias, nao teriamos como
agradar 100% dos leitores.

Essa nunca esqueceremos...

"0jogo Movie Heroes € um
refugo tao grande de personagens
falidos que daria ate para ser

chamado ASILO HEROES"
FernandaVanzelli viae-mall

(o
l('J‘ "l

f www.facebook.com/dtplaystation

Agora que a situacao da PSN quase
se normalizou e ha previsao de
retorno breve da P$Store, como
voceé avalia todo esse caso?

Diego Zanini
Durante a crise, eu li muitos posts dizendo que os gamers
venderiam seus PS3 devido a falha na seguranga da Sony,
comprando assim o Xbox 360, Gozado.. Vira e mexe, 0
famoso Sistema Operacional da Microsoft da pau e sao
poucos 0s que optam pela troca dele. Falhas acontecem
em QUALQUER empresa, infelizmente.

20/05 « 16:07

Vinicius Munhoz
A Sony é uma empresa e, como qualquer empresa, esta
sujeita a ataques. Como ela se responsabilizou a indenizar
todos os usudrios que fossemn lesados, pode-se dizer que
ela fez o que poderia ter feito. Acredito que a crise tenha
sido contornada corretamente. Se a Sony nao fosse uma
excelente empresa, o PS3 nao teria sido o ultimo dos
consoles desta geracao a sofrer com a pirataria.

20/05 « 16:13

Anderson Simoes de Almeida
Sinceramente, me decepcionei com a falta de preparo

da até entao empresa referéncia. Vitima simymas em parte
das suas proprias acoes. Sony e PlayStation sao marcas
fortes e esperavamos mais cuidado com elas.

20/05 » 18:26 '

Jonas Santana Moreira
Toda empresa grande sofre grandes consequeéncias
e ela foi vitima porque desafiou os hackers.

20/05 = 23:38

Paulo Rodrigo Dos Santos
Acho que a Sony foi vitima, perdeu rios de dinheiro.
Mas espero que tire ligdes desse caso e se prepare,
porque pode ter sido o primeiro de muitos ataques.
21/05 = 10:45

Leo Neto
Acho que vitima, nao. Ela foi omissa com si propria e

COm Seus usuarios, porque o minimo que se espera de
urna empresa em gue vocé confia os seus dados € a
certeza de que eles estao seguros, Acho que a Sony botou
o cadeado depois que o ladrao entrou em casa, agora
aguenta as consequéencias.

22/05 » 20:36

O canal mais rapido para vocé
trocar ideias com a equipe da
D&T. Siga o nosso Twitter para
tornar a nossa revista cada vez
mais interativa.

QUAIS SAO OS SEUS
PALPITES, SONHOS

OU ESPERANCAS PARA
A COLETIVA DA SONY
NA E3 20117

Talvez jogos de PSP
resmaterizacos para o PS3.

@Thiago_Maycon

Eu queria 0 anuncio do
protétipo do Playstation 4.
@alvaro366

Novos titulos exclusivos,
beta de Uncharted 3
Drake's Deception e novos
jogos hardcore para

o Playstation Move,

que tem grande potencial

Queria ouvir gue a PSN
brasileira esta disponivel.
@souza 91

Eu acho que a Sony

deveria investir mais no

Brasil colocandoaPSN e a
Playstation Store no ar para
efetuar compras de produtos.
@Ale_Andreotti

O anuncio de um Godof War
novo ou algo do genero ™=
(0s rumores apontam /o/).
@GeeoMedina

Meu palpite é que a Level-5
vai anunciar um RPG top.
Essa € uma das melhores
empresas recentemente.
@_felipens_

O anudncio oficial de estreia do
Metal Gear Solid Rising setia ©

meu sonho para a proxima k3.

@lvoRyo10

Novo PS3 SLIM com motor
grafico mais ferra™*.

@jjnerv

dicas&ruauesplaystation 11
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Nathalie Folco responde as suas duvidas e lamentos sobre videogames

Esse més nao feve MULTIPLATAFORMA? na rua (rs). Mandei seu abrago pro Glil,
u{-., ettved com Sou um grande fa seu e da revista. e o mal educado disse que prefere
+“ do em LA N oive. Te admiro muito. O que vocé acha dinheiro. Depois falam que as

e P | Qﬂo\l oduls, da D&T fazer uma edic¢Go "e%peciql" mulheres sao as interesseiras...
de jogos que foram langados ha muito
mas Ndo &+ live tempo? Tipo GTA IV, PES, Black Ops... BRIGA CONJUGAL
L2 5H" YWAU\'I'Q/ Outra coisa: queria que vocés Nunca fui fa de videogames, mas
valorizassem mais os games de PC. depois que descobri os troféus do
E&JMPHG!'& Ws E isso, beijos! PlayStation 3, fico horas jogando.
25 chmAL. do cviat, Lucas Cordeiro (via e-mail) Acontece que, no comego, quando
3 eu ndo entendia nada, jogava na
Aderam “Mnﬁ'"' w O, Lucas. Os meninos da redacao conta do meu marido e ele ficava
rolaram de rir quando eu disse que todo feliz com minhas conquistas.
voce queria jogos de PC na D&T. Agora criei o meu perfil e ele esta
Todas as paginas que dedicamos de cara feia, ameagando puxar
para o Play 3 ja nao sao suficientes o fio da tomada. Tem alguma
para atender a nossa especialidade, maneira de acabar com a revolta
Meus |ink5 imagine entao invadir a praia f:fe dele ou serei obrigada a comprar
Para falar cornigo e Gutfas re»lwstas. E quando voce fa{ou um videogame com uma televisao
sGenviarsua''crise” emjogos ‘que f,':]_.mm !angudos ha s0 para mim?
ou divida DAra UM muito tempo", ja pensei na nossa Jéssica de Souza
dos meus enderecos revista OLD!Gamer, mas nao era pra | el
garotaplay@ tanto. Figue tranquilo, uma edicao w Este e um problema que ja esta
| europanet.com. br especial de detonados estd a caminho.  virando caso de policia: abuso de

@garotagamerplay 3 mao de obra pro troféus. Fala serio!
SOSIA Néo quero apontar dedos, mas tem

Adorei sua foto da dltima edicdo. um Fabao (ops) aqui na redagao que

| Gostaria de saber se vocé éirmada  sodeixa o filho jogar PS3 se for para

-4 l j ( } % _ cantora Hayley Williams, da banda ganhar troféus na conta do paizao.
‘. 4 h\ ‘ ' g H'\ | Paramore. Vocés duas sdo idénticas!  Mas vamos ao seu problema: a solu¢ao
Manda um abraco pro Gilsomar. € usar o nosso poder de manipular a
E] '{‘T | ‘T (} “{ Tomaz Cavalcanti Diniz Neto LA, (inteligéncia animal) dos homens.

Ja que ele apelou, avise que se ele

s Hummm... e essa banda € boa? Se  *  quer monopolizar a diversao, entao
nao for, acabei de descobrir porque, tera que se "divertir' sozinho sempre.
as vezes, as pessoas me olham feio Entenda como quiser (rs). IR

-

M““‘“

Perguntamos no Twitter: "0 que as
garotas estdo jogando este mes?”

Opa! Estou jogando Oiee! Adoro a revista! Falta um
Mortal Kombat, Killzone 3 trofeu pra platinar God Of War e
e LittleBigPlanet no PSP =) to quase zerando God of War I1. **

Estou jogando Heavy Rain tambem.

Jogando Killzone 3,
Black ops e Enslaved. FIFA 11. Vamos, Sao Paulo!!!



RE N/a\ucum / ) _DIVNUZ DI U

NOVA LOJAZ S § >~ Jan
NOVO SITE: i R. Vltorla 255/257>
NOVO CONCEITO... - (R i 'Sio Paulo, SP




O que acontece de mais importante
no mercado, PlayStation no Brasil,
vendas, curiosidades e muito mais

i1
Uma firma de seguranca
¢ contratada para
investigar caso. Servico
é totalmente desligado.

. n
Intruso invade os

servidores da PSN.

o
Sony se da conta da

invasao e comeqa a
desligar servidores.

A LINHA DO
TEMPO DA D

ESCURIDAO

Sony admite
pela primeira vez
publicamente

Sony contrata
segunda firma de
seqguranca, emite
comunicado de
que queda deve
demorar mais
“um dia ou dois".

invasao dos
servidores.

Equipe de sequranca
confirma acesso hacker
nao autorizado. Empresa
comunica que tera de
“reconstruir o sistema’.

Sony contrata
terceira firma
para determinar
0 alcance do
roubo de dados.

Um més no escuro

Apos invasao hacker e periodo tumultuoso,
PlayStation Network aos poucos volta a normalidade

arecia uma volta no

tempo: ligavamos o

console e ndo havia mais
uma lista de amigos; multiplayer,
sodividindo a mesma telaeo
mesmo sofa; nada de compras
digitais ou aquisicao de conteudo
extra. Porém, o periodo de trevas
tem se dissipado gradualmente.
Aos tropecos, a PlayStation
Network tem voltado ao ar,
e o retorno da loja digital
PlayStation Store estava
prometido para o final de maio

14 playstationdicas &uuques

—embora ndo tivesse acontecido
ate o fechamento desta
reportagem, dia-25 de maio.

O caso comegou com um
acesso ndo-autorizado a rede do
PlayStation 3 (confira o historico
completo no quadro acima) e
revelou-se uma trama de roubo
de informacdes que envolveu o
FBI e irritou governos de paises
como Australia e Japao. Enfim,
no dia 14 de maio, quase um
més apos a queda do servico,

a Sony comecou a restabelecer a

PSN. O retorno se iniciou

pelos EUA, primeiro a costa
leste (onde fica a cidade de
Nova York), depois a costa oeste
(na regido da California) e logo
o pais inteiro. Brasileiros que
acessam a rede com cadastre
falso, usando enderego
americano, se animaram a
acessar, mas ficaram frustrados
—o retorno estava sendo
controlado por IP. Os proximos

a se juntar a festa foram os
europeus, e depois, no dia 15,

0 acesso a rede chegou a
Ameérica Latina, incluindo o
Brasil — embora o servico tenha
caido novamente e so tenha
se normalizado no dia 16.

Foi umayolta limitada, ja que
a loja digital PlayStation Store
ficou prometida para mais
tarde, ainda em maio, porem
foi revigorante poder curtir de
novo partidas online, conferir
lista de amigos e, ufa!, sincronizar
trofeus —ah, teve tambem o
retorno da PlayStation Home,
mas nao vimos ninguem
comemorando o fato.

Para compensar a paciencia
(nem tanta) e a compreensao
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uma das novidades do jogo, c modo dé ? Ry |
criacdo de missdes. Segundo Nate, sera
possivel criar e compartilhar as missoes. it 7

a ajuda da Media Molecule, estudio que
criou LittleBigPlanet. De acordo com o
produtor, esse contato veio por conta de

¥ Fox, o produtor de
ntou que a equipe da

i 05/05 B
Sony afirma estar na fase final de testes da PSN
reforcada. A empresa oferece seguro contra roubo
de identidade para os consumidores nos EUA.

Representantes do grupo hacker Anonymous
afirmam ao Financial Times que membros da
organizacao podem ser responsaveis pelo ataque.

A Sony envia carta de esclarecimentos
ao Congresso dos EUA. Hackers teriam
plantado o arquivo "Anonymous”.

A Sony Online :
Entertainment admite @ i 06/05 ﬁ #
que os dados de quase 01/05 Sony admite que nao cumprira

25 milhdes de contas Em coletiva no prazo dg retorno de uma semana
vazaram, A empresa tira Japao, executivos prometido por Kaz Hirai.
seus jogos MMO do ar. da Sony se
desculpam.

S Kaz Hirai afirma
que partes do
servico voltarao
em uma semana
e que havera
compensacao.

B 10/0! Fontes indicam
que a PSN esta
voltando para os
desenvolvedores
de jogos.

Uma mensagem no PlayStation Blog
diz que “levara mais alguns dias”
para restabelecimento do servigo.

Bl 19/05 18/05 Il 15/05 =)
Usuarios Sony tira do ar Usudrios tém 141¢
reportam casos de website para dificuldades para
superaquecimento troca de senha trocar senha da PSN
e travamentos de da PSN por via website. Brasileiros
L.A. Noire com nova vulnerabilidade. ficam sem acesso a PSN.
firmware 3.61.

Parte dos
servicos da PSN
come¢am a

ser restaurados
por regiao.
Firmware
3.61doPS3é
disponibilizado
e obriga os
usuarios a trocar
suas senhas.

0 Departamento de
Seguranca Interna dos EUA
se junta a investigacao.

Sony publica guia, I
afirma que dados Ty B 16/0°5

F B |

Jogos online, listas de amigos e outras
funcionalidades sao restabelecidas em
todas as regioes, exceto Asia.

de cartao estavam
criptografados e
espera retorno dos
servicos dentro de
uma semana.

0 FBl comeca a 20/05

Investigar o caso Empresas anunciam que
da invasaoa PSN e

Call of Duty: Black Ops
roubo de dados. e Killzone 3 terdo final B 21/05
de semana com XP em A Warner Bros. libera a jogatina online de
& dobro para recepcionar 0s Mortal Kombat sem a necessidade do Kombat
28/04 jogadores de volta. Pass até o retorno da PlayStation Store.
Em um sequndo LA ey
quia, empresa i Ate a g Ord...

i s
e

Sony emite comunicado sobre
vazamento de dados pessoais,
incluindo, possivelmente, dados
de cartao de crédito das mais de
70 milhoes de contas da PSN.

sinaliza a
possibilidade

de um plano de
compensacao
a0s usudrios pela

queda do servico.

22105

Artigo do jornal
Nikkei afirma que
PSN voltara ao
arno Japao
ainda em maio.

A producao desta edicao
da D&T foi encerrada
em 25de maio e, ateo
momento, a PlayStation
Store ndo foi restaurada.
Continue a acompanhar
todas as novidades no
site playplus.com.br

B 23/05
Sony libera firmware 6,39 para @
0 PSP, que facilita processo de
troca de senha. Sites da Sony pelo
mundo continuam a ser hackeados.

(nem sempre) dos clientes, a
Sony anunciou programas

de boas-vindas, que variaram
(pouco) por territorio -
basicamente, 1 mes de assinatura
Plus (2 meses extras para quem ja
assinava) e uma escolha de dois
entre cinco jogos por download:
Dead Nation, InFAMOUS,
LittleBigPlanet, Super Stardust HD
ou Wipeout HD + Fury.

Emuma semana, a
postagem sobre o programa
no PlayStation Blog americano
alcancou 2.600 retuites,

63 mil “curtir’’ e classificagao
4,5/5 —otimismo que nao se
via ha um meés. Um sucesso.

Ou nao. Sem a loja PlayStation
Store, o cronograma de conteudo
cuidadosamente planejado e
nao lancado ia se prejudicando.

Ocaso «
COMEGoU COMO

UM acesso Ndo
autorizado a rede
do PlayStation3e
revelou-se emuma
trama de roubo

de informacoes que
envolveu o FBl e
Irrtou governos

As produtoras deixaram, de uma
hora para outra, de contar com a
receita originada da distribuicao
digital. E mesmo a perspectiva do
restabelecimento da loja virtual
nao era animadora: a Sony
sinalizara a possibilidade de mais
de uma atualizacao semanal para
liberar o conteudo atrasado ate
voltar a programacao normal.
Um amontoado de lancamentos
reduziria a exposicao dos titulos
por download e, com 1SS0, as
esperancas de retorno de
investimento das produtoras.
Pior: a distribuicao de jogos
gratuitos como forma de
compensacao iria canibalizar as
vendas dos titulos que estavam
na fila de lancamentos.

Com isso, estabeleceu-se
um clima de apreensao entre

os estudios, principaimente os
menores, que dependem mais
das vendas digitais.

E isso e apenas parte dos
problemas que a Sony ainda deve
enfrentar. Os ataques de hackers
as propriedades da empresa
continuam, as investigacoes
prosseguem e ainda resta
recobrar a confianga dos
consumidores e das produtoras.
Mas é sabido que uma crise bem
conduzida pode fortalecer uma
marca, e a Sony ja provou ter
capacidade para sair de situacoes
dificeis —como esquecer do
tortuoso lancamento do PS3?

Fabio Santana e editor do D&T

e ficou sem saber o que jogar sem
os rapidos e divertidos jogos da PSN
@fabiosantana >

dicas & truque plﬂYStCl‘thl’l 15
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ol absolutamente sem

querer: no dia 13 de jJunho,

o blog Kotaku vazou um
caminhao de informacoes sobre
Call of Duty: Modern Warfare 3. 0s
detalhes iam de artes conceituais
a informacoes sobre os modos de
jogo e ate spoilers sobre 0 enredo.
A produtora Activision agiu rapido
e, em vez de lamentar, aproveitou
a oportunidade para soltar teasers
que so iria divulgar futuramente.
Resultado: mais de 3 milhoes de

gamer W

JUNHO DE 2011

07/06

*inFAMOUS 2 (SCEA)

«Operation Flashpoint: Red River (THO)
»Green Lantern: ROTM (Warner)
»Red Faction: Armageddon (THQ)

14/06

* Alice: Madness Returns (EA)

* Duke Nukem Forever (2K Games)

» Record of Agarest War Zero (Aksys)
* Transformers:DOTM (Activision)

* Duke Nukem Forever (2K Games)

21/06

* Cars 2: The Video Game (Disney)
+Dungeon Siege Il (Square Enix)
*Shadows of the Damned (EA)
»F.EA.R. 3 (Warner)

28/06
* Call of Juarez The Cartel (Ubisoft)
* Sniper Ghost Warrior (City Interactive)
+ Dynasty Warriors:

Gundam 3 (Tecmo Koe)
» U FC Personal Trainer: TUFS (THO)
* Super Street Fighter IV

Arcade Edition (SCEA)

16 playstationdicas & muoues

A

Guerra moderna &

visualizacoes em 48 horas. Dez dias
depois, mostrou o primeiro trailer
com sequéncias do jogo; 5,5 milhoes
de visualizacoes em dois dias.
Modern Warfare 3 esta sendo
desenvolvido pela Infinity Ward
(reformada apos a debandada de
seus lideres e metade da equipe
em marco de 2010), Sledgehammer
Games (estudio formado em 2009
por ex-membros da Visceral Games
que trabalharam em Dead Space) e
Raven Software (que desenvolveu

Do portatil &
para o console

pos boatos de que 0s

dois episodios de bolso

de God of War seriam
convertidos para o PS3, a Sony
japonesa anunciou o selo PSP
Remaster para o Japado. O primeiro
jogo transposto e Monster Hunter
Portable 3rad HD Version, com base
na versao langada no final de 2010.
Entre as melhorias estao upgrade
visual para1080p de resolucao,
suporte a 3D (alguns jogos),
compatibilidade com DualShock 3,
compartilhamento de saves (que
permite usar o mesmo arquivo
para jogar no console e continuar
no portatil) e conteudo extra
exclusivo para o PS3. E quase certo
que a série PSP Remaster nao trara

i
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Wolfenstein e Singularity e agora
trabalha no multiplayer de MW3).
A campanha solo vai continuar
de onde MW2 parou, com os EUA
combatendo um ataque russo.

A campanha envolvera multiplos
personagens em diversos locais
pelo mundo—o trailer da Activision
confirma EUA, Inglaterra, Franca e
Alemanha, mas as informagoes do
Kotaku também mencionam India,

suporte a trofeus, e o motivo seria
o compartilhamento de saves -
nao teria como o portatil
sincronizar trofeus.

Ainda ha a possibilidade de hack
de save ou do proprio jogo no PSP.
O programa de remasterizacao
ainda nao foi oficializado no
Ocidente, mas é provavel que os

CAOS» O trailer revelado
mostra praticamente o fim
da civilizagao ocidental.
Terroristas atacam EUA e
Europa por ar, dgua e terra

Serra Leoa, Somalia, Republica
Tcheca, Russia e Dubai.

0 vazamento ainda confirmaria
o retorno do das missoes co-op
Spec Ops, agora divididas nos
modos Survival e Mission.,

As informacoes divulgadas
pela Acitivision parecem confirmar
gradualmente o material obtido
pelo Kotaku, incluindo a data
de lancamento: 8 de novembro.

POWER UP ~ Texturas em alta
defini¢ao farao toda a diferenga,
como vocé pode ver no comparativo
entre personagens das duas versoes

jogos de Kratos estejam entre
os primeiros titulos, e tambem
que os Jogos sejam distribuidos
digitalmente (no Japao, eles
serao vendidos em Blu-ray).

d
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I, & NAo CONSIgo

Hideo Kojima,

nte, &adicionou: "Aquilo
@

Este mes:

Bertrand Chaverot,
Diretor da Ubisoft Brasil

Como tem sido a

operac¢do da Ubisoft

como publisher aqui
no Brasil até os dias de hoje?
* Ano passado foi muito bom para
a operacdo da Ubisoft no Brasil,
com lancamentos que agradaram
tanto os gamers como a familia.
Assassin's Creed Brotherhood foi
um grande sucesso. Recebemos
milhares de feedbacks positivos
de gamers que adoraram esse
novo episodio. Just Dance 2
para Wii e Michael Jackson The
Experience, por sua vez, aoriram
novas frentes de jogadores
para a Ubisoft. Alem disso, para
melhorar a comunica¢ao com a
comunidade, estamos lan¢ando
o Facebook Ubisoft Brasil, que
vai levar informagoes quentes
e em portugues para nosso
publico, ampliando nossa
visibilidade e consolidando
a nossa operacao tanto no
varejo como nas redes sociais.

Quais os planos da

Ubisoft para o segundo

semestre de 20117
* Dividimos nosso line up em trés
categorias: jogos online (From
Dust, Beyond Good & Evil, Outland
e varios outros para a rede PSN),
jogos casuais (Rayman Origin para
quatro jogadores simultaneos,
Rocksmith para "virar” um
guitarrista de primeira, Your
Shape 2 para cuidar do corpo, €
Just Dance 3, a sequéncia do jogo
mais vendido do ano passado e
que chega para PS3) e, finalmente,
a linha High Definition, com 0s
jogos para gamers (Child of Eden,
Call of Juarez, Driver San Francisco,
Assassin's Creed Revelation,
Ghost Recon Future Soldier).

que eu passel um ano preparando

minuciosamente perdeu todo o sentido’
O designer nao deu detalhe adicional,

TORCA! » A Ubisoft Brasil nao
confirmou oficialmente, mas as
chances de ter Assassin's Creed:
Revalations em portugués sdo boas

Temos um portfolio criativo,
simpatico e diversificado para
agitar o segundo semestre.

Com o crescimento

do mercado brasileiro,

esta cada vez mais
comum a localizagao de jogos.
E a Ubisoft, cogita produzir
algum titulo em portugués?
* A localizacdo de jogos e muito
importante para o crescimento
do mercado e a Ubisoft Brasil
esta nessa luta. Ha, no entanto,
a questao do volume e do custo
de um processo de localizagao.
0 sucesso do Assassin's Creed
Brotherhood, porém, ja nos
ajuda a negociar com os estudios.
Agora podemos dizer: “‘Vejam, ja
temos 50 mil fas do Assassin’s
Creed no Brasil. Podemos
amortecer os custos de
localizagao!”. O que
podemos antecipar é
que ha alta
probabilidade de

PT-BR» Bertrand
vé a importancia da
dublagem e legendas

e garante que a Ubisoft
trabalha por isso

mas logo vieram as especulagoes de que
algum projeto seu havia sido cancelado.

Talvez ele desabate na E3..

TODO MES, UM JOGO RAPIDO COM OS REPRESENTANTES
DO MERCADO BRASILEIRO DE VIDEOGAMES

o proximo Assassin's Creed ser

localizado em portugueés do Brasil.

O Brasil esta crescendo em todos
os sentidos, esta virando uma
superpoténcia e os volumes de
vendas de jogos estao
acompanhando esse ritmo.
Esperamos usar esse movimento
positivo para ter mais Jogos
localizados, trazer mais
informagdo para nosso publico
e continuar a luta para reduzir
impostos, produzir aqui e

ter pregos justos.

A versdo 2010 do jogo de
Férmula 1 da Codemasters
foi sucesso de critica e
de vendas (quase 2 milhGes
de cépias vendidas

no mundo). A empresa
trabalha na sequéncia
F1 2011, e tem até data
de lancamento para PS3:
20 de setembro nos EUA.

Comoslogan®'Sejao
piloto, viva a vida, va
competir”’, F1 2011 promete
melhorias técnicas e de
jogabilidade, multiplayer
competitivos e cooperativos
(parceiros de equipe,
talvez?). O titulosegue a
temporada de 2011 do
modalidade, com todos 0s
pilotos (ou seja, sem Bruno
Senna na Hispania
e sem Robert Kubica
na Renault) e pistas do
calendario—incluindo
NUrburgring, que substitui
Hockenheim no GP da
Alemanha (ambas as pistas
se alternam ano a ano), € a
estreia do novissimo Buddh
International Circuit, que
marca a estreia da India no
circoda Formula 1.

Estamos curiosos para
saber como as novas regras
serao implementadas e como
afetardo a jogabilidade
—agora, 0s carros tem asa
traseirt ajustavel para
aumentar velocidade nas
retas e o retorno do sistema
KERS, apos ser introduzido
em 2009 e removido em
2010, que acumula poténcia
extra que pode serusada nas
ultrapassagens. Ja ficamos
na expectativa e, enquanto
0 jogo nao vem, assistimos a
um jovem alemao deslanchar
na competicao real.

dicas &truque aplaystatlon Vi




RANKING DE VENDAS (MAIO)
1. God of War lll 4. Crysis 2 7.F1 2010 9. LittleBigPlanet 2

3. Killzone 3 6.Ffa1l Fighter IV Hot Pursuit

Fonte: Lojas Americanas

I i1 ANTES by 1 SUCESSO ~ Durante a'segunda
: teeon ) CHRSTIRGM o &,\M ¥,  fase doJogo Justo, os jogos

(o promocionais chegaram a
alcan¢ar uma velocidade de
vendas de dois titulos por segundo
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‘ Jo Justo ==
. avanga de fase

segunda edi¢ao do edicao do Jogo Justo teve cinco I—D 0 dia dO JO 0O JUStO e FGSE II
Dia do Jogo Justo, projeto  lojas associadas ao projeto, possui 42 EMPRESAS AFILI ADAS’

que busca reduzir os com trés jogos comercializados e 4 2

| iImpostos sobre os jogos no Brasil, um total de 5.500 pecas—todas ]4 tltu |OS eum tOtOI de 52 mll pegos

| fol novamente um sucesso. O esgotadas rapidamente. Menos
evento ofereceu 14 jogos de de quatro meses depois, 0 “Dia Marcos Chien, consultor juridicoda @ partir da ideia inicial de Moacyr
diferentes plataformascom preco  doJogo Justo - Fase [1" possui Associacao, comparou os impostos  Alves Jr., presidente da Associacao,
reduzido, entre eles Call of Duty: 42 empresas afiliadas, 14 titulos de computadores e videogames de baixar os impostos sobre os
Black Ops e Fallout: New Vegas. comercializados e um total de para mostrar a enorme diferenca jogos, a AciGames quer desenvolver
Os jogos que, normalmente, sao 54 mil pecas. Na manha de 21de entre eles. Dois representantesdo @ *‘cultura gamer’’ no Brasilem
vistos por R$199,90 apareciam maio, enquanto jogadores de Ministerio da Justica explicavam varios aspectos, como capacitar
por R$99,90. Como diz o slogan todo o Pais faziam filas nas lojas como se da a classificacao desenvolvedores nacionais de
do evento, "o jogo e de graca, ou tentavam comprar online, indicativa dos jogos e disseram Jjogos e fazer palestras sobre @
vOce so paga o imposto”’, para representantes da AciGames que sempre estao abertos ao desmistificacdo da violencia nos
atentar para a alta taxacao. (Associacao Comercial, Industrial, debate de tais classificacoes. jogos. AAssociacao tambem busca

Para se ter uma ideia do e Cultural de Gamers) discursavam 0 JogoJusto € umas das mostrar para a Receita Federal os

crescimento do evento, aprimeira  em evento para a imprensa. ramificacoes da AciGames. Criada  beneficios da reducao de impostos.

iy com.or T
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12 SONY retorno da PSN comega do mes

N

i

esta semana (02/05)
BioShock:
2 RE(;OMECQ DA PSN f,’:ﬂ};ﬁfﬁ:jﬁu
alualizacao 3.61 disponivel (15/05) 2012 e ja atica
imagens, eomo
32 PSN estd pronta, passando por estc? que prova
testes (06/05) que as batalhas
anetioms o
42 ACIGAMES ANUNCIA: o8 inl{nigﬂs
Jogo Justo - Fase Il (16/05) T
12 GEOHOT REBATE citicas

de usudrios da PSN (29/04)

18 playstationdicas & uques

2.GranTurismo 5 8.Socom4  8.SuperStreet 10, Neet for Speed:
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A ORIGEM » Desmond

aprendera novas técnicas e
infos com Ezio, que, por sua
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vez, tera uma experiencia |
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transcendental com Altair

POR Gilsomar Liviamento

REVELACAQ + Prepare-se
para saber mais sobre
Altair e, o mais importante,
qual é a "grande verdade"
que ele descobriu




! VELHO PERIGOSO * Ezio

1 participard da nova trama

| com 52 anos de idade. Pelo que®
| vimos, a idade ndo diminuiu
, sua eficiéncia assassina

L

' COMPRAS » Novas cidades
I e culturas para visitar vao
| resultar em itens, armas e
| roupas extras para comprar
, eaumentaro poder de Ezio
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EM PORTUGUES .~

Veja a entrevista com
Bertrand Chaverot, dirétor
da Ubisoft Brasil, na
pagina 17 para saber sobre
as chances de Assassin's
Creed: Revelations ser
langado com dublagem e
legendas em portugués.

T

lancamento anunciado
para este ano e Assassin s
Creed: Revelations, titulo
gue promete encerrar um
arco importantissimo da
historia e preparar a trama para o
seu final no certo, embora ainda
nao anunciado, Assassin s Creed [11.
Em novembro de 2007, a Ubisoft lancou
Assassin’s Creed, jogo de acao mais
alardeado por ser produzido pela
bela Joade Raymond do que por
meritos proprios. Coma saida de Jade.

coincidencia ou nao. a serie de ficcao
cientifica mesclado com elen
historicos evoluiu absurdamente em
Assassin s Creed [ e surpreendeu ainda
mais em Assassin's Creed: Brotherhood.
Apesar de, a principio, o chamariz
da serie ser asua jt‘.}gﬂbihu,‘i-:"]c:'il:  dinamico
e a interatividode plena com o amplo
mundo ao seu redor, a trama ganhou
destaque e agora e o que nos faz
esperar com ansiedade cada DLC
ou novo episodio lancado. O mundo
passou a acompanhar a saga do
protagonista Desmond Miles, homem
capaz de viver as memorias de seus
ssados Altair ion La-Ahad e
Ezio Auditore, membros da ordem dos
assassinos (aqueles que viveram a
sombra da historia da humanidade).
Descobrir o grande segredo por tras
da megacorporacao Abstergo, suas
experiencias ilegais e a busca pelo
artefato Piece of Eden deram a ACll e
ACB uma expectativa investigativa
digna do seriado Lost. Ainda mais se
considerar que o trama se espalhou
por jogos para outras plataformas
e campanhas em midias sociais,
recursos que criaram ainda mais
perguntas e poucas respostas.

Assassino entre o
tempo e a memoria
A mecanica de Revelations sera
quase a mesma de Brot herhood .
mas recebera diversas melhorias e
novidades. Se voce ainda nao jogou
ACB, pule o topico a sequir para nao
dar de cara com rev oS VITals.
Em Revelations, © aor tera
controle sobre Desmond, Ezio e Altarr,

cada qual em sua epoca, obviamente.

E a primeira vez que sera possivel

controlar os tres em um mesmao |0go

R truciu p‘ﬂYStﬂhon .
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servird para mostrar a
importancia dos trés personagens
‘8 COMO as Suas agoes convergem
para um unico proposito.

A trama continua exatamente
de onde Brotherhood parou
(cuidado, informagdes perigosas a
partir de agora). Desmond entrou
em coma profundo. A exposicao
intensa @ maquina Animus fez com
ele tivesse alucinagoes e visdes do
passado tambem no mundo real,
efeito colateral da sobrecarga do
seu cerebro. Ele esta sendo mantido
conectado a Animus no modo de
seguranca chamado Black Room,
onde tera que acessar diversas
memorias geneticas e reunir 0s
fragmentos de sua consciéncia
para que possa despertar.

Esses fragmentos da mente
de Desmond s@o projetados pelo
maquina Animus em um ambiente
futurista e permitira que o jogador
explore a mente do protagonista
em cenarios surreais. A jogabilidade,
nestes momentos, funcionara
associada a sequencias de
quebra-cabecas e manipulacao
de pecas geometricas. Resolva
0s quebra-cabecas para criar
um caminho de volta a realidade.

E gracas a essa viagem pela
mente quebrada de Desmond que
retomaremos a aventura de Ezio,
o lider da ordem de assassinos
e verdadeiro protagonista do
arco de historias criado em ACI1.
Apos libertar a Italia da ameaga
dos cavaleiros templarios, alguns
anos se passaram e Ezio comecou
a questionar a suavida como
assassino. Com 52 anos de idade,
Ezio busca respostas e decide fazer
uma peregrinacao a Masyaf, na Siria,
cidade de seu ancestral, Altair.

O objetivo de Ezio € encontrar a
“grande verdade' —mencionada
nas Codex Pages em ACII —que
Altair descobriu ao longo de
sua vida. Em Masyaf, o assassino
descobre uma grande presenca
de templarios e, ao interrogar
um deles, descobre pistas sobre a
possivel presenca de um artefato
em um dos templos locais. Este item
foi trancado e, para consegui-lo,

& preciso encontrar cinco selos

22 Plﬂﬁtﬂﬁondr_aa &trugues
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Assassin's Creed: Revelations

Com 52 anos
de idade,

cidade

de seu ancestral,
paraencontrar a
“‘grande verdade”’

antigos perdidos (claro, nunca e
facil acessar tesouros ancestrais).
Esta nova busca conduzira
Ezio a Constantinopla, capital do
Imperio Otomano, onde um exercito
templario ameaca desestabilizar
o governo local, Neste momento,
0 AssAssino comega a sequir
0s passos de Altair e se envolve
em uma intriga politica, que vai
desencadear subtramas que
apresentarco Yusuf Tazim,
um mestre assassino (com quem
Ezio vai criar rivalidade), e o rei do
Imperio Bizantino, Manuel
Palaelogos. Ezio tambem conhecera
figuras que vao ajuda-lo em sua
jornada, como o principe Ahmet,
que controla a cidade enquanto
seu pal luta em uma guerra ainda
nao citada, seu sobrinho Suleiman
e a jovem Sofia Sorto, imigrante de
Veneza que vende livros € mora
no coracao de Constantinopla.
Conforme Ezio consegue reaver
os selos, descobrira que os artefatos
pertencem a primeira civilizacdo e
carregam as memorias do lendario
assassino Altair, Assim, da mesma
forma que Desmond usa o Animus
para reviver as memorias de Ezio,
e por meio destes objetos antigos
que Ezio conseguira reviver as
memorias de Altair. E € desta
forma que o jogador passa a
controlar o lendario assassino
do primeiro AC, aprofundando
em sua vida ao mesmo tempo
em que Ezio passa a aprender
mais sobre si mesmo por meio da
perspectiva de seu ancestral.
Acessar a memoria genética por
intermedio de outra memoria

CO-0P» Uma das novas atragoes

do modo multiplayer é poder encarar
as missoes de assassinato com o apoio
de outros jogadores

a
Multiplayer
A estrutura central
sera o "mata-mata"
de Brotherhood, ainda
mais enxuta e colocara
0s jogadores na perpectiva
de um agente templario
da Abstergo em treino de
técnicas de assassinato
virtual, com atualizacoes
sobre o que esta
acontecendo dentro
da megacorporagao e
explicando seus motivos.




PEREGRINO

A imagem acima mostraa
chegada de Ezio a Masyaf,
cidade onde viveu o
lendario assassino Altair.
Caso vocé tenha jogado o
primeiro Assassin’s Creed,
saiba que a cidade estara
totalmente diferente
aqui. Sao quase 300 anos
de intervalo entre a trama
dos dois jogos, o que
renderd muitas surpresas
e descobertas.

ISSO DEVE DOER 40 sistema de
combate é similar ao de Brotherhood e
incorpora a lamina-gancho como arma
defensiva e, ao mesmo tempo, letal

genetica, quase um sonho dentro
de um sonho, mostra que a serie
recebeu uma pitada de inspiracao
dofilme A Origem.

Quando os trés personagens
culminarem em um alinhamento
perfeito, Desmond sera capoz de
encontrar a saida da Black Room
e sair do coma. E ha outros
mistérios em aberto que podem
ser desvendados em Revelations.
Desmond nao foi o primeiro a ter
a mente despedacada com o uso
excessivo da Animus. Antes dele,
veio a Cobaia 16, que espalhou
mensagens criptografadas nos
dois episodios anteriores, ainda
nao deu as caras e pode ter
alguma participagto na sequencia.

Nos tempos do
Imperio Otomano

0 posicionamento historico

de Assassin’s Creed Revelations
engloba Constantinopla (o atual
cidade de Istambul), no auge

do seculo 16 do Imperio Otomano.
No jogo, a cidade e dividida em
dois imensos distritos. No area
leste, encontra-se a porcao nobre,
marcada por belas e imponentes
construcoes, enquanto o lado
oeste concentra a parte pobre.
Como um todo, a cidade e cortada
por multiplos rios e apresenta

terrenos montanhosos.

ASSASSINOS ~ O recrutamento

de homens e mulheres para formar
um exército de assassinos sera vital
para destruir os templdrios

Os subdistritos exploraveis
sao Constantin, Beyazid, Imperial
e Galata—destaque especial para
esta ultima, que abriga a mais
diversificada arguitetura e estilo
com influencias grega, asiatica,
otomana e italiana. Em termos
de comparacao, Constantinopla
sera tao densa quanto.a Roma
dos episodios anteriores, so que
muito maior & mais viva.

Ha a cidade subterranea de
Capadocia (baseada na cidade
real, localizada na Turquia), uma
cidade templaria que detem
dezenas de tuneis € camaras
exploraveis. E, por fim, mas nao
menos Importante, temos a
cidade de Masyaf, que apareceu
no primeiro Assassin’s Creed, SO
que ela estara muito diferente.

200 anos entre a vida de Altair

eq "-.r'I"E:it(i H'E’ EzZi0 QO ||'_'-'-E'i]]..

Fica ainda melhor
Para manter a guerra entre a
Ordem dos Assassinos e 0s
Cavaleiros Templarios acirrada,
os produtores reaproveitaram

o concerto das Borgia Towers

(torres de vigilancia gue sao um

dicas &ruguesplaystation 23
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DEFESA <« A curva
da arma é muito
eficiente para
bloquear e também
para travar
ataques inimigos
com facas e espadas

M

.
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simbolo de controle dos
templarios na regido), unificando
a ele o sistema de recrutamento
de assassinos de uma forma mais
organica e eficiente no contexto
do Jogo. Funcionara assim: cada
distrito tem um esconderijo
secreto para um assassino e um
centro de controle regional
templario. Para ganhar acesso
aos esconderijos, € preciso
eliminar a forca inimiga local. A
abordagem e a conclusao em
cada distrito serao diferentes
umas das outras. Dominando o
territorio, o esconderijo sera como

24 playstationdicas &uques
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PRATICA = Deslize
em cordas para
combinar ataques
em velocidade
fatal. Os inimigos
ndo terdo qualquer
chance de reagdo

Estaarma
adiciona um Novo
componente a
parte defensiva,
especiamente

- seassim
odesejar,em vez
de so sair correndo

uma base de operacoes de onde
serdo coordenadas as melhorias
para os edificios da regiao e para
guardas bizantinos, que terao
mais chances de lidar com os
templarios. Melhorar a regiao
atraira assassinos recrutas e
chamara a atencao dos
templarios, que tentarao reaver
o controle do territorio. Assim, o
jogador tera que manter atencao
constante em seus esconderijos,
seja tomando a lideranca de suas
tropas no conflito ou enviando
subalternos qualificados para
resolver as emergéncias.

gancho

Novas armas e
equipamentos serdo
adicionados ao arsenal,

e algumas terdo grande
impacto na jogabilidade.

O maior exemplo é a
lamina-gancho que

Ezio pode acoplar ao
mecanismo em seu pulso.
Ela permite que Ezio seja
mais eficiente e cruel em
combate e também serve
como meio de transporte
para se pendurar em cordas
e cruzar grandes distdncias
pelos telhados da cidade
de Constantinopla em
segundos. A versatilidade
da lamina-gancho também
permite se pendurar

em vigas para se balangar

como em um trapézio

e ganhar impulso para
pular grandes distancias,
ou projetar a langa

como um estilingue

para conseguir escalar
estruturas rapidamente.

ql
|
I
|
I

M Esteeo
cenario criado pela Animus
para representar a mente
quebrada de Desmond e
para ajuda-lo na cura

.!-... "‘l ._1: X .'i';.' '.. '-1 '

Neste ponto, a mecanica de
evolucao de recrutas para se
tornarem Mestres Assassinos
tambemwolta. Agora, € possivel
evolui-los ate o nivel 15 (em
ACB, so alcancavam nivel 10) e
personalizar suas habilidades e
visual. Quanto mais qualificado
Seus assassinos se tornarem,
mais eficientes eles sergo.

Dessa forma, sera possivel
envia-los a missoes em cidades
do outro lado do Mediterraneo.
Por tabela, quanto mais territorios
dominar, maior sera o ganho
de recursos financeiros ou de
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materia-prima para criar bombas.

Ha outras ferramentas que
terao influéncia na progressao e
na economia do jogo, permitindo
ao jogador fazer permuta com
comerciantes para consequir
ingredientes especificos para criar
300 tipos de bombas, obtendo
iInumeras possibilidades que voce
adequa ao seu estilo de jogo.

A integracao desta ferramenta
e da lamina-gancho (ver quadro
a esquerda) ficara a cargo dos
botoes @ e A, respectivamente.
A percepcao de Ezio tambem

ficou mais agucada, permitindo

et .

L -~
Missoes
Muitas missoes
paralelas vao ocorrer
de maneira aleatéria
e inusitada. Havera
missoes paralelas
bastante criativas
envolvendo as
maquinas criadas
por Leonardo Da Vindi,
com cenarios e sistema
de controle Unicos.

O mesmo pode ser
dito da exploragao
de tumbas e templos,
que envolvera figuras
histéricas inéditas.

usar a Eagle Sense (n@o mais
Eagle Vision) e perceber mais
detalhes combinando seus
demais sentidos—ele podera
escutar o cora¢ao acelerado de
suas vitimas ou escutar conversas
distantes— para antecipar a acao
de inimigos e criar armadilthas.

Viver a historia

A narrativa tera um ritmo muito

mais cinematografico e vai mesclar
cenas de corte muito frequentes e
integradas a momentos jogavels,
com o objetivo de tornar a ideia
de imersao ainda maior. Os angulos

de camera, em momentos de a¢ao,
fuginde ou enfrentando inimigos,
terao abordagens diferenciadas,
em vez de se manter em uma
base convencional que mostra o

personagem so do mesmo angulo.

Uma nova mecanica para
captura e animagdo de expressoes
faciais, chamada Mocam, esta
sendo aplicada para tornar as
feicoes dos personagens mais
reais — o software consegue
capturar varias expressoes de
um mesmo ator, permitindo aos
produtores replicar e gjustar o
reacao facial do jeito que desejar.

Ainda na busca pela sensagao
de realismo natural, toda a
populacdo das cidades tera
expressoes e acoes aleatorias. 0
que chamara mais a atencao do
jogador serao as pessoas e a
interacdo com elas, que ate o
episodio anterior ndo passavam
de obstaculos no seu caminho.

Com novos personagens, vem
um nivel de personalizacao mais
robusto para o modo multiplayer:
edicao do visual e da arma do seu
avatar e criacdo de guildos estao
inclusos, Parte dos destravaveis
deste modo sera habilitada por
meio da campanha solo, 0 que val
integrar mais os desafios para
a estimular a exploracao no jogo

como um todo. Adicione novos

Il. R . Uﬂlﬂ
das 300 bombas
que podem ser
produzidas € uma
ensurdecedora,
de efeito moral,
que atinge grupos

PERDEU, TEMPLARIO! » Uma

das 300 bombas que podem ser
produzidas é uma espécie de granada
ensurdecedora e de efeito moral

Dominando
oterritorio, o

seu esconderijo
funcionaracomo

de onde serao
coordenadas as
melhorias para os
edificios daregiao

mapas (e maiores), modos de J0gos
inéditos e, 0 mais interessante,
missoes especiais cooperativas
para garantir que o multiplayer
sera muito mais atraente.

Tudo em Revelations transpira
grandiosidade. A Ubisoft Montreal
lidera o projeto com 200 funcionarios
exclusivos para o jogo e ainda

nta com participacao de equipes
dos estudios Ubisoft Annency
(Franca), Ubisoft Massive (Suecia),

Ubisoft Singapure (Cingapura),
Ubisoft Bucharest (Romenia); para

cuidar de diferentes elementos e
garantirdiversidade e qualidade. ik
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“Alice: O\ 1
Madnes
Returns

As maiores promessas,

ncan p'ara_os
consoles PlayStation

FACAO POWER » Nada de armas
belas, nobres e magicas.

A arma da garota € um facdo
de agcougueiro e vocé ainda
podera evoluir a lamina

— o — ——

God of War ensinou,
mas Alice ndo aprendeu. Nada de grandes
sequéncias de golpes. Aqui, vale o ritmo
"um, dois, um, dois" para os combos

squeca a garotinha loira
E da animacgao da Disney,
aquele desenho com
um gato sorridente e um
coelho bonitinho que
esta sempre com pressa. Apenas
pense na mesma historia e ponha
em uma perspectiva um pouco
menos colorida e uma dose grande
de perturbacao e macabro.
Essa e a ideia de American McGee,
o criador do cultuado jogo
American McGee's Alice (PC, 2000).
Demorou 11 anos para que
essa versao de Alice voltasse
aos games; na historia do jogo,
0 mesmo periodo se passou. 0
jogo comeg¢a com Alice em
uma sessao de hipnose com um
psiquiatra que tenta entender
os problemas da menina. O que
é esse mundo bizarro que ela
descreve? E fruto de sua
Imaginagao ou apenas uma
deméncia de uma mente
perturbada? Foi mesmo a garota
que incendiou sua casa com toda
a sua familia dentro? Estas sao
algumas perguntas que ficam em

0 playstationdicas & muques

aberto entre os delirios do
estranho mundo que esta na
mente da garota e servem como
base da nova trama.

Alice: Madness Returns mostra
um lado incomum nos jogos.

Em vez de buscar texturas na
mais alta resolucao, aproveita

a poténcia da Unreal Engine 3
para abusar de efeitos esteticos.
0 mundo de Alice é distorcido
pela visao estética de American
McGee, e isso se torna uma das
maiores atra¢oes. Todas as areas
sao totalmente distintas das
anteriores. Ao entrar na cidade
do Pais das Maravilhas, surge um
mecanismo gigantesco, cheio de
rodas dentadas e plataformas.
Instantes depois, a personagem
entra em uma floresta antiga

e maligna. Graca a liberdade do

conceito de "mente desequilibrada’,

as nocoes de realidade nao
sdo respeitadas e os temas
mudam frequentemente.

E se 0s cenarios sAo vivos, as

Gracas o

Iberdade

do concerto de mente
desequilibrada, as nocoes de
realidade nao sao respeitadas
e 0s temas mudam sempre

personagens sao mais ainda,
principalmente os inimigos.
Talvez por contra do talento
em balancear os encontros
contra os oponentes em
combates bem espacados
para nao ficar repetitivo ou

pela originalidade no design
dos seres. Cada um deles tem
pontos fracos distintos e
exigem estrategias diferentes,
entao cada encontro e um
novo passo dentro da mente
perturbadora de Alice.
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MULHERES... » A graga da
trama € ndo entender o que

se passa na cabega de Alice.
E dificil sacar se ela é vitima
ou se tudo sao delirios febris

DE POTENCIAL
DE SUCESSO

EXTRAS » Este € um jogo
para quem curte desafios
adicionais, platina e
colegcoes. Ha muita coisa
secreta para procurar

— o -

Expressionismo
alemao

Para os fas de cinema, uma
coisa deve chamar a atengao
rapidamente com Alice:
Madness Returns. Os jogos de
luz, sombra e, principalmente,
o uso de imagens chocantes e
psicologicamente perturbadoras.
Esses artificios sao parte da
grande influéncia do cinema
expressionista alemao, que
American McGee adicionou
ao seu novo projeto.

0 diretor, que também
criou uma versao obscura de Alice,
é influenciado pelo expressionismo

-
clicas & tuque P'GyStUtIOﬂ i1
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Os combates funcionam como
no classico Psychonauts: pressione
um botao para travar a mira no
inimigo e tente achar o melhor
angulo para ataca-lo. Enquanto
estiver com a mira no oponente,
podera pular e usar a esquiva
(uma ferramenta util que
transforma Alice em um monte
de borboletas que se movem
para onde o direcional apontar).

Plataforma perturbadora

A historia comeca na instituicao
em que Alice passou os ultimos

11 anos de sua vida. Ela comeca no
meio de uma sessao de hipnose,
mas logo o especialista reclama
da dificuldade em analisa-la e
alibera. Assim, o jogador assume
o controle e tera a sensacao
nostalgica de entrar em um
bom jogo de plataforma 3D.

O cenario da mansao clinica
é o ideal para mostrar o estilo
distinto do jogo. A primeira coisa
a chamar a atencao sao as cores.
Ao contrario da animagao de
abertura, feita como animac¢ao
de recortes de papel, o mundo
real € todo marrom, opaco e sem
vida. E facil entender as criticas
de Alice e ateé se aproximar dela
e do motivo que a faz fugir para
um mundo mais estimulante.

Apos uma volta pelas ruas,
ela encontra um gato e comecam
os primeiros delirios, que a levam
ate a toca do coelho—-o que, no
mundo de Alice, & a passagem
para o Pais das Maravilhas. E é esse
ponto que realmente é possivel
ver para onde o jogo caminha.

A primeira fala do gato € algo
relativamente simples para o
universo do game, recomendando
que Alice nao crie expectativas,
que uma nova ordem governa o
Pais das Maravilhas. Apos ignorar
as mensagens do felino, Alice
encontra personagens famosos,
como o Chapeleiro Maluco, e os
primeiros inimigos. E a chance de
treinar os primeiros golpes com
seu facao, pulos duplos e plainar.

Felizmente, logo no comeco, €
possivel perceber que a camera.
nao e impecavel, mas move-se

22 playstationdicas & ruques

» Vocé conhece as regras. Contra
inimigos poderosos, é preciso fugir,
manter a defesa e esperar

o ponto fraco brilhar na sua cara

INIMIGOS ~ Ha varias versdes dos
mesmos inimigos, cada qual com
diferencas no sistema de combate.
Todos valem preciosos "dinheiros"

CLASSICO ~ Geralmente, o sistema
de solu¢do de quebra-cabegas gira
em torno de vasculhar cenarios, socar
inimigos e conseguir itens especificos

pouco para incomodar o minimo
possivel. Ao tentar mové-la com
o analogico direito, aresposta e
muito agradavel e sem qualquer
atraso. Pode parecer banal, mas
essa simplicidade pode salva-lo em
alguns saltos precisos e, sem
perceber, voce estara controlando
a camera como se fosse um jogo
de tiro, com facilidade e fluidez.
Ha novidades, como o sistema
de evolucao de itens. Ao destruir
inimigos e objetos, voce recebera
dentes, moeda para comprar itens
e melhorias para o facao.

Aposuma «
volta pelaruas,
Alice encontra
umgato e
comecamos
primeiros delirios,
uealevamatoca
ocoelho.Essaea
pPAssagem parao
Pais das Maravilhas

Na demonstracao, Alice
mostrou que ndo sera curto. S6 o
capitulo1dura cerca de quatro
horas, o que leva a uma media de
15 a 20 horas para terminar tudo.
Ainda mais se contar os milhares
de colecionaveis e itens especiais
espalhados, extras que farao a
alegria dos platinadores. R

VEJA

MAIS EM...
playpluscom.br
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Lara fretende
mostrar que ainda pode
ser bonita, dgil, flexivel
e inteligente, mas
acima de tudo, humana,
com qualidades e
também algumas falhas

e
- - - - -

Serd comum
encontrar Quick Time
Events, como o que
permitiu remover o
objeto da perna dela

Ajuda animal

Lara sera acompanhada por
um cachorro. Ele é capaz de

ajudar nos combates contra
inimigos, na coleta de itens e,
principalmente, para resolver
quebra-cabecas. Cliché...

.. » A Eidos resolveu
mudar radicalmentea b
heroina Lara Croft. A r
aristocrata agora sofre, |.
sangra e sente dor

| | s W& PREMONICAO» Para guiar

v | g L N 4 ' v\ larapelailha, a heroina possui
‘\ \| ; ' O\ R Y ) uma visdo especial, uma espécie
} ' o : \ de “instinto de sobrevivéncia"
\ 1 » “'f - b ]
. o S




OnovoTomb 'Raiderpega .em:presmdo

ideias de Assassin's Creed e Prince of Persia

Agora, é preciso
trabalhar com objetos comuns
a disposicao. Explodir objetos
e cenarios ou tomando
atitudes quase suicidas

Outro elemento

diferente e como o jogo e
estruturado. Em vez de ser
dividido por fases, é possivel
explorar a ilha livremente

D) T5

Tomb
Raider

VEJA
MAIS EM...

playpiuscom.or

Esqueca a atleta com fisico
impecavel, capaz de fazer
acrobacias sem nenhum arranhao

oltar as origens
ndo e algo que esta
em pauta no novo

Tomb Raider. A principal

ideia € modernizar a
personagem e tambem o jogo.
Uma prova disso e que o nome
do jogo ndo vira acompanhado
por nenhum titulo adicional ou
numero. Apenas Tomb Raider.

Por essa razao, 0 jogo reinicia
a historia. Lara esta mais jovem
do que em seu primeiro Jogo.
Recem-saida da faculdade,
ela € uma jovem estudiosa com
fixacdo em analises racionais e
analiticas, mas possui uma paixao
por aventura e arqueologia.
E isso a leva a uma expedigao.
O problema € que o navio naufraga
na costa do Japao. Apenas
um sobrevivente emerge dos
destrocos: Lara Croft.

A jovem heroina acorda
pendurada e amarrada em uma
caverna. Ao contrario de criar uma
fuga fantastica e estilosa, ela
balanca até queimar as cordas em
uma tocha proxima. Apds se salvar,
uma semelhang¢a entre a nova Lara
e as aventuras de Nathan Drake.
Ela ndo cai perfeitamente, muito
pelo contrario. Lara caie uma barra
de ferro perfura sua costela. Apos
uma rapida sequéncia de botoes,
ela consegue remover a barrae
esta livre para fugir da caverna.

Mudanga de estilo

Logo ao comecar a controlar

Lara, € possivel perceber que ela
mudou, Seus movimentos tem mais

fluidez, lembrando uma mistura de
Assassin’s Creed e Uncharted.

E essa nova estrutura fica bem
visivel nos quebra-cabecas. Em vez
de procurar engrenagens ou saltar
por plataformas, € preciso
trabalhar com objetos comuns
que estao a disposicao. 1sso
quer dizer explodir objetos
e cenarios ou tomar atitudes
praticamente suicidas.

Outro elemento diferente e a
distribuicdo dos desafios. Em vez
de ser dividido por fases, e possivel
explorar boa parte dailha. O que
muda € que é necessario avangar
em certos pontos para continuar
0 jogo. Seria como se Tomb Raider
emprestasse a regido central do
Gltimo Prince of Persia. Ou seja,
uma area central reune todas as
demais localidades possivels.

Para guiar Lara pela itha e ajudar
a exploradora a decidirqualé o
melhor caminho, ela possul uma
visdo especial, uma espécie de
“instinto de sobreviéncia''. Ao usar
essa visao, toda a tela muda de
cor e as partes interessantes para
avangar na historia ficarao visivess.

Fmvezde 4]
procurar
engrenagens ou
saltar plataformas,
é preciso
trabalhar com
objetos comuns

a disposicao R
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: e Produtoraicarm Bondi
! o DistribuidoralRockstar
n I H E Legendas/Audioinglés

Rockstar criou uma
formula que serve como
base de comparacao
para qualguer novo
projeto da produtora.
Todo e qualquer lancamento com
cidade aberta que leve o seloda
produtora sera comparado
com GTA, Rea Dead Redemption e
um GTA no Velho Oeste, Bullye um
GTA na escola e boa parte do
publico iImaginava que LA, Noire
seria um GTA de investigagao.
Mas essa e aideia que precisamos
tirardacabeca. Em primeéiro lugar,
porgue LA, Noire fol desenvolvido
pelaTeam Bondi e so e produzido

e distribuido pela Rockstar Games.

E, outro fator importante: aqui
estamos do lado da lei e isso
impaossibilita uma série de coisas.

Olhe pos olhos

O foco de L.A. Noire sao as
investigacoes e a Team Bondi
investiu pesado para cridr o
clima perfeito. Para isso, ela
desenvolveu o MotionScan, uma

tecnologia que usa 32 cameras de
alta definicao, todas apontadas
para os rostos aos atores. Com esse
sistema, ate os menores detalhes
sao captados é transferidos

para atelo. Eeaique

Cole Phelps entra na historia.

O protagonista da aventura

e um condecorado veterano de
guerra que resolve fecomecar a
vida como policial em Los Angeles.
Mesmo comecando como um
simples patrulheiro, tem suas
habilidades como investigador

reconhecidas rapidamente, gracas

a sua facilidade ao interrogar
pessoas e reconhecer as
minimas alteracoes faciais,
captadas por esse
monte de cameras.

As pistas
fornecidas pelo
MotionScan sao »

COLE PHELPS

» Veterano da
Segunda Guerra
Mundial, Cole
avanga na carreira
de investigador

alrﬁ bandidos
DOS, O
s Ko

¢ ajde
geles a

combaler o Crime




Platinadores

= Até o fechamento desta edicio da D&T, Drigous2s....... 68% fcrafael.........47%
nenhum leitor havia platinado L.A. Noire. 1] 420............... 50% LRI o imssimes 45%
Veja quem chegou mais perto até entao.  Rlamar...........48%  Fonte:www.myps3tcombr
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. Rapido e rasteiro.

| lodos o5 troféus sao
) offline e POUCOS
S30 relacionados
aos colecionaveis

ESPECIALISTA » Phelps torna-se

um especialista em linguagem

corporal, assim como

Cal Lightman, protagonista do \
seriado Lie to Me, do canal Fox

Use aqui o seu celular para

assistir aos videos das fases
indicadas por este simbolo
no roteiro. Saiba como usar
o QR-Code na pagina 9.

\

+ LA.usagMotionscan, tecnologia que

usa 32 cameras de alta resolucdo,
todas apontadas para os rostos dos
atores para capturar suas expressoes

- :




inumeras e tao fieis
arealidade que o
reconhecimento e imediato.
Normalmente, quando Phelps
faz uma pergunta a uma pessoa
disposta a ajudar e sem nada
a esconder, ela responde
olhando nos seus olhos, segura
do que esta dizendo.

Mas quando a mesma tenta
ludibriar o investigador, e possivel
notarum olhar perdido, sem
conseguir encarar o investigador;
sobrancelhas arqueadas,
demonstrando espanto com
algumas perguntas; passadas de
maos na cabeca, deixando claro
um ar de preocupacao. Existem
ainda casos de pessoas frias,
que mentem ao ponto de deixar
escapar Um-serriso irénico ou
um olhar desafiador ou entGo
personagens que escondem
algo por vergonha ou para nGo
se envolver com o crime. Nesses
casos, e possivel reconhecer a
cabeca levemente abaixada,
mordidas nos labios e
respostas inseguras.

Apos analisar essas alteracoes,
Phelps precisa decidir se-a pessoa
esta falando a verdade, duvidar
das afirmagdes ou entdo se esta
mentindo e, nesse Ultimo caso,
precisa apresentar uma prova,

\leja e escate

Para ter argumentos e provas
na hora desses interrogatorios,
& necessario fazer uma boa
varredura na area do crime

e nos locais de investigacao.

L.A. Noire naooferece dicas
obvias durante suas investidas,
em vez disso, apresenta dicas
sonoras. Enquanto voce estiver
“cagando’’ algo relevante, uma
musica de piano'toca ao fundo,
Quando ela para, significa que,
ou acabaram as coisas relevantes
pPArQ o caso ou que Voce se
afastou muito da area gue
precisa ser investigado. Aliados o

42 playstationdicas & ruques

]
Quem ndo deve nada
a lei costuma olhar
nos olhos do detetive,
ndo desvia o rosto e
responde rapido

Parater «-
argumentos e provas
nos Interrogatorios,
é necessario fazer
uma boa varredura
na cena do crime

e Nos locais de
investigacao.

L.LA.Noire nao

oferece dicas obvias

1SS0, cada vez que o detetive passa
perto de alguma prova, o controle
vibra, indicando que & necessario
pegar algo por ali. Esse tipo de
sutileza também pode ser notado
na hora de fazer as perguntas:

um barulho caracteristico indica
que VOCce acertou ou errou em sua
avaliacdo da reposta apresentada.

Rberto mas
nem fanto .

Apesar de L.A. Noire se enquadrar
no sistema Sandbox (mundo  °
aberto), sao poucas as
semelhangas com GTA. A principal
divergencia entre dois jogos € o
clima que cerca as duas aventuras.
GTA possiu centenas de alivios

marca dos cul;_mdos
é a cabega baixd,
medo de enlcumr,
agitagao e dificuldade
em elaborar respostas

«Em uma boa
historia de detetive
sempre ha uma belg
mulher que pode
(e quer) ajudar de
varias “maneiras”




VIBRAGAO E MUSICA

O joqo oferece duas sutis dicas
durante as cenas de investinacac
A primeira & uma musica baixa que

T R T U
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Ahistoria  «
principal toma cerca

de 20 horas de jogo e
é das mais detalhistas.
Some 18 horas para

g conseguir alcancar
- .
T 100% de désempenho
esti;‘e.r ;Eﬁnﬂ:ﬁi‘% E

pertinente @ missao
ou préximo de uma
pista, © game avisd

com efeitos sONOros

Subin %
na profissao

Cole Phelps comeg¢a a carreira
policial como patrulheiro, sem
direito a veiculo ou parceiro. Apos

impressionar seus superiores, ele His DO Este &
] . I
passa a guarda de transito e As cenge,2dultos

sdo grotescqs o i

1 a
:i"lam a camerq :
°TPOs mutilades

ganha transporte e ajuda. A
escalada segue para o
departamento de homicidios,
narcéticos e incéndios criminosos

comicos, ao ponto de existir poste para que umaviso apareca verdade, Cole Phelps e tao Avgum;ﬂo

programas de televisao com na tela lembrando disso. Para careta que se Nico passasse GRAFICOS 11 e

shows de stand-up comedy. pegar um carro, por exemplo, na sua frente, cobriria o policial CONTROLE EEEES

EmL.A., isso simplesmente nao ele exibe o seu distintivo para o de porrada tranquilomente. DIFICULDADE ~ HEN

existe. O jogo todo e cercado de motorista e avisa que precisara Mas, apesar desta falta de REPLAY mEERE

um clima tenso, com casos que do carro emprestado para uma possibilidades, LA, Noire oferece

mostram a face mais cruel do emergencia policial. muita coisa para fazer. Sao AATER VR

ser humano. Pedofilia, abusos Tambem nao e possivel sair 21 casos ligados a historia Etgfr?l%s BORAS ::::.

sexuais, mutilacao, drogas e atropelando pedestres —apesar principal do jogo, 40 ext ras. . AMBIENTAQ‘.&O T ——

corrupcao sao alguns temas. de que algumas pessoas aqui bem menores em que o tiroteio ENIGMAS T aEEm
Aqui, nao e possivel sair na redac@o passaram horas prevalece e mais um bocado de ' | | |

barbarizando, como todo mundo  provando que isso e possivel itens colecionaveis e carros para

—inclusive vocé —ja fez nas ruas —nem sair na porrada e, procurar. A historia principal . ‘

de Liberty City. Nico Belic ndo muito menos, entrar em toma cerca de 20 horas e e >

pensava duas vezes antes de sair  algum estabelecimento para das mais detalhistas, mas aqui .

na porrada com alguem, so para participar de algum minigame. levamos 38 horas para conseguir _

conseguir dar uma volta com um O protagonista de L.A. Noire chegar aos 100%. Diversao

carro diferente. Phelps esta do sequer saca uma.arma sem que garantida, mesmo que, destavez,

lado da lei. Basta passar porcima  esteja emalguma missco naqual  voce precise se policiar para se

de um hidrante ou derrubar um Isso seja realmente necessario.Na - manter dolado da lel. »

digas &tru 1ua-_~;playstaﬁon 43
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PATROL DESK

Local: Alleyway (Beco)

Ao entrar no local, colete o
jornal #1 00 lado do escada,
em cima das caixas. Siga ate a
porta para encontrar a mancha
de sangue. Continue pelo caminho
do lodo esquerdo, suba pelo
cano e pegue aarma ao lado do
exaustor. Verifique o numero de
serje e 0 tambor da arma. Volte
para o carro e va a loja de arma.

Local: Gun Store (Lojac le Arma)
Ao entregar a arma, o dono da
loja mostra @'livro de encomendas.
Verifigue na segunda pagina o
item com o serial §71893. Isso
revela o endereco do suspeito.

44 plﬂyStOﬁOI"I’ licas &trugues

L .A.Noire

Local: Schroeder s Apartment
(Apartamento do Sr. Schroeder)
Hora de falar com o dono da
arma, o Sr. Errol Schroeder.
Assim que entrar, verifique

a caixa postal do lado direito

e suba ate o apartamento
numero 2, Ele vairesistir, acerte
alguns golpes no suspeito e
pegue a caderneta na gaveta.

Local: Westlake Savings & Loans
Esse caso e apenas um tutorial de
como atirar em suspeitos. 0
banco da cidade esta sendo
roubado, siga até o local e acerte
0s dois homens que estao do lado
de fora. Posicione-se na porta e
atire em mais trés bandidos.

PISTAS « Siga com
atengdo o detonado
para conseguir sempre
o melhor desempenho
nos interrogatérios

e subir o seu ranking

PLACAS «Ao chegar a
cena do crime, veja as
placas que indicam as
pistas ja encontradas.
NOs usamos essas
indicagoes no roteiro

Music will fade down to indicate that
all clues ot a location hove been |
discovered. e

i

Jornal #1 - No caso Upon Reflection,
em cima das caixas, embaixo da escada

Local: Nunn Bush Shoes

WARRANTS OUTSTANDING

Nao ha nada de muito importante
aqui,apenas mais um tutorial.

Ao chegar ao local indicado,

um homem comecara a correr.
Mantenha o EA apertado e
passe por cima dos obstaculos

e suba.as escadas. No alto do
telhado, solte o braco no safado.

Fale como homem que veste
camisa laranja e descubra que

a balconistada loja viu tudo.
Investigue o corpo da vitima,
Verifique o bolso direito

para encontrar um voucher,

No chao, ha algumas capsulas »
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de munigao e na lixeira, o revolver
do crime. Entre para fazer
algumas perguntas para
a balconista da loja.

CLOVIS GALLETTA

Eyewitness account
Resposta: Lie

Prova: Layaway Voucher
Possible Murder Suspect
Resposta: Doubt

Details of Shooting
Resposta: Doubt

Local: Eagleson s Gun Store

Sige ate a loja e fale com o
donopara ele confirmar que
oproprietario da loja de joias
esteve ha pouco tempo pedindo
MUNICAo e reparos Na arma
encontradana cena do crime.

Local: Hartfield's Jewelry Store
Assim que chegar ao local,
converse com o balconista.

Ele e Edgar Kalou e vai sair
correndo; siga-o e, assim

que possivel, mire no safado

e atire para o alto. Caso nao
consiga atirar, continue correndo
ate dar um jeito de pegar Edgar.

L.A Noire
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PERGUNTAS: EDGAR KALOU

Argument with Gage
Resposta: Lie

Prova: Suspect positively Identified
Possible religious motive
Resposta: Doubt

TRAFFIC DESK |

THE DRIVER'S SEAT

Local: Freight Depot

Verifique o porta-malas do carro
para encontrar um recibo de
compra de um porco. No ponto A,
pegue a carteira e os oculos
caidos no chao. No ponto B,

ha um cano todo cheio de

sangue e no C, um carro com
o Interior todo sujo de sangue.
Converse coma testemunha.

PERGUNTAS: NATE WILKEY

Purpose at scene

Resposta: Truth

Knowledge of Adrian Black
Resposta: Truth

Contents of wallet
Resposta: Doubt
Bloodstained pipe found
Resposta: Truth

Local: Black Residence
Aoinvestigar a casa, na sala do

Jornal # 2 = No caso The Driver's Seat, na sala do lado direito, na mesa

a6 p‘ays‘tﬂ'tlol'l:iih;aa&tw,uea

INTERROGATORIO

Praticamente todas as missdes exigem que

vocé interrogue os envolvidos nos casos.
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alguma coisa ou, simplesmente, NGO QUETEI 5€

envolver. Cabe a voce, an lisando as expressoes 1

faciais dos suspeitos, descobrir a verdade.
Se desconfiar que a pessod esta mentindo,

mas nao tiver como provar, duvide (Doubt). Laso Y

escolha mentira (Lie), mas ai e necessaro
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lado direito da entrada, ha uma
mesa com o jornal #2 e uma caixa
de fosforos com um endereco.
Na mesa da cozinha, ha um recibo
de instalacao de sistema de gas.
Ao lado, ha um panfleto com as
instrucoes de como fica depois
de instalado, olhe atras dele,

No quarto, esta um estojo
de oculos da mesma marca do
encontrado no local do crime.
Ao lado ha uma foto, veja atras
dela para achar uma mensagem.
No guarda-roupa, ha uma
passagem de trem. Investigue
o lado de fora da casa para
achar o encanamento no chao:
monte-o conforme a imagem.

PERGUNTAS: MARGARET BLACK

Slaughterhouse receipt
Resposta: Truth
Cavanaugh's

Bar matchbook
Resposta: Truth

Location of Adrian Black
Resposta: Truth
Photograph signed 'Nicole'
Resposta: Lie

Prova: Conceled Message
Alibi for Mrs. Black
Resposta: Truth

Local: Cavanaugh's Bal

Resposta: Lie
Prova: Receipt for live hog

Resposta: Doubt
Local: Morgan's Apartment
o apartamento do Morgan.

Adrian esta la e vail tentar
fugir; corra atras dele ate

que o seu parceiro o alcance.

Converse com 0 homem atras
do balcao para que ele indique @
pessoa que voceé esta procurando.

PERGUNTAS: FRANK MORGAN

Link to Abandoned Vehicle

Location of Adrian Black

Ao chegar ao local, verifique a
caixa de correios para descobrir

Local: Ray's Bar
No ponto D voce encontra o corpo.
Ha uma carta no bolso direito
e uma carteira no esquerdo.




Converse rapidamente com os
policiais, verifique as manchas
de sangue e a freada de pneu.
Va ao beco, a esquerda do bar,
paraencontrar uma faca no lixo.
Entre no bar e peque o jornal #3
em cima do balcao. Saia e fale
com a mulher do lado de fora.

PERGUNTAS: SHANNON PERRY

Eye witness report
Resposta: Truth

Suspect vehicle description
Resposta: Truth

Argument

Resposta: Doubt

Converse com o homem no balcao.

PERGUNTAS: SHANNON PERRY

Hit and run incident
Resposta: Doubt

Association with victim
Resposta: Truth

Argument overheard in bar
Resposta: Doubdt

Joint business venture
Resposta: Doubt

.......

Local: Pattison Residence
Hit and run incidente
Resposta: Doubt
Nature of argument
Resposta: Doubt
Partnership with
Leroy Sabo

Resposta: Lie

Prova: Insurance letter

Volte ao bar e use o telefone
para falar com o coronel e seguir
com a sua investigacao.

MACANETAS DURADAS

VOCE pode abrir juaiquer porta que tiver a

neta clourada, Se ela for e
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Local: Shelton Residence

Ao chegar ao local, William
Shelton vai tentar fugir, persiga
o card pelas ruas ate chegar a
estacdo. Prenda o sem-vergonha.

Local: Central Morgue

Fale com o coronel no necroterio.
Nao precisa procurar nada, g
podemos ir para o proximo local. s
Local: Pattison Residence

Hora de Correr atras de Leroy. Siga
ate o beco onde ele vai fazer uma
refem. Espere ele abrir um pouco

a guarda e atire na cabega dele,

THE FALLEN IDOL_

Local: Crash Site

Desca pelo caminho do lado
esquerdo ate chegar ao carro.
Verifique a calcinha em cima do
capo e tambem a carta dentro
da bolsa. Olhe dentro do carro e
depois fale com o coronel sobre
@ cabeca de boneco que ele
encontrou, Suba e fale com

Fake shrunken head
Resposta: Doubt
Suspect Mark Bishop
Resposta: Doubt»

Local: Central Recelving Hospital
No hospital, verifique o
prontuario medico na cama.
Depois, converse com a mulher.

Crash site incident report
Resposta: Lie

Prova: Underwear

Contact with parentes
Resposta: Lie

Prava: Letter from mother
Association with

Mark Bishop

Resposta: Doubt

Evidence of criminal abuse
Resposta: Truth

June, a mulher que esta sentada
na traseira do carro.

Saia e siga o carro da June.
Mantenha distancia, ela nao
pode perceber. Ao chegar ao
café, entre com cuidado e
sente na sequnda mesa do lado
esquerdo, onde ha o jornal #4.
Ouga a conversa para descobrir
o endereco de Bishop.

Doping allegation
Resposta: Doubt

Injured female passenger
Resposta: Lie

Prova: Underwear

Praxy HIB 1o waa intuition 1o search
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Il take the bartender. You work the rest of the room,

Jornal # 3 — No caso A Marriage Made in Heaven, no balcdo do bar

OuUlra o

Jornal # 4 = No caso The Fallen Idol, do lado de fora do estidio

Local: Bishop's Apartment
Use o elevador para subir, vire @
esquerda e bata no quarto 803.
Entre no primeiro quarto a
esquerda e encontre o cheque
de $20.000 no chao. Na sala
observe, a sela de cavalo.

No proxime quarto, a esquerda,
ha uma foto na escrivaninha
e uma replica de um filme na

AL S (W LU R ) | outra. Na sala onde amulher

esta sentada, ha outra foto.
Converse com a mulher.

s
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PERGUNTAS: GLORIA

Domestic disturbance

Resposta: Doubdt
Whereabouts of Bishop
Resposta: Truth

Check for $20,000
Resposta: Lie

Prova: $20.000 check

Abuse of Jerssica Hamilton
Resposta: Doubt

Use o telefone para descobrir o
endereco do Silver Screen Props.

Local: Silver Screen Props

Apos entrar e conversar como
homem, assim que estiver na area
externa, vire a direito e peque o
jornal #5em cima da mesa. Pegue
um frasco na estante do set de
filmagem. Novamente do lado de
fora, empurre a parede falsa atras
das latas de lixo. Na pequena sala,
pegue o rolo de filme na estante.

dicas & truques pluystation 47
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Adireita, ha uma caixa de filme
vazio. De volta o area externa, veja
a cabeca de boneco na bancada.
Hora de fazer umas perguntas
para o homem.

PERGUNTAS: MARION HOPGOOD

Association with Ballard
Resposta: Lie

Prova: Empty film canister
Whereabouts of Bishop
Resposta: Truth
Relationships with Ballard
Resposta: Lie

Prova: Empty film canister
Evidence of blackmail
Resposta: Lie

Prova: Blackmail

Hainimigoes o sua espera. NGo
perca tempo saindo do carro. Saia
em disparada e destrua os dois
carros que estoo perseguindo-o.

Local: Jungle Drums Set
Finalmente, vocé se encontra com
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Jornal # 5— No caso The Red Lipstick Murder, na casa, pegue no ch@o

Mark Bishop. Persiga-o no estudio.
No alto da construcdo, voce vera
0 local ser invadido par
gangsteres que querem a pele de
Mark. Desca pelo caminho
indicado por ele, elimine todos e
proteja o seu prisioneiro até a
chegada dos reforcos.

'HOMICIDE DESK
THE RED LIPSTICK MURDER

Local: Crime Scene

Ao chegar ao corpo, verifigue o
escrita no meio dele. Traumatismo
na cabeca e anel estao faltando na
mao esquerda da vitima. Verifique
0 pequeno globo terrestre ao
lado da arvore, monte-o e veja

o endereco de um clube. Do lado
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Monte o mapa da maneira certa para encontrar uma nova prova

48 PlﬂYStﬂtim_iu; as &truques

direito, ha uma bolsa feminina
com um batom dentro e perto
do corpo, ha uma pegada.

Local: The Bamba Club

Fale com o barman para descobrir
algum nome que possa ajudar na
investigacao. Entre no bar para
falar com o dono. Em sequida,
use o telefone da recepcao

para saber para aonde deve Ir.

~
Suspect seen

with victim

Resposta: Truth

Ring stolen from victim
Resposta: Doubt
Knowledge of husband
Resposta: Doubt

Local: Henry Residence

Assim que entrar na casa, olhe g
esquerda e pegue o jornal #6
no chao. Siga para a proxima sala,
onde ha um sapato de mulher

no chao. A direita da pia, ha uma
janela quebrada. Veja o bilhete
na geladeira. No quarto, investigue
a caixa de anel vazia em cima

da penteadeira. Ao sair da casa,
observe a vizinha chegando,
pule 0 muro e converse com

ela para saber das brigas.

Local: Jacob Henry's Apartment
Verifique ao lado do telefone um
bloco de notas, use o lapis para
escrever por cima e descobrir o
bilhete escrito antes. Siga para o
quarto e veja o sapato dentro da
mala. Volte e converse com Jacob.

PERGUNTAS: JACOB HENRY

Movement of victim
Resposta: Lie

Prova: Husband s Alibi

Last contact with victim
Resposta: Truth

Motive for murder
Resposta: Lie

Prova: Death note

Jacob vakreagir. Nocauteie o
cara e use o telefone para
conseguir novas informagoes.

Local: Mendez s Apartment
Suba ate o quarto andar e invada

o apartamento 16.S5iga parao - »
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FACA 100 %

Veja os desafios que representam
o total de desafios de L.A. Noire:

57% = Todos 05 21€ASOS da historia -}
15% = Complete 0540 street crimes - —

quarto e observe o sapato no
chdo, o batom e a barra na caixo
com sangue. Mendez vai entrar
no apartamento. Persiga-o ate
que ele entre em um carro. Entre
no carro do seu parceiro, siga o
suspeitoe controle a velocidade

para ficar ao lado do carro do alvo

e facilitar @ mira do seu parceiro.

Local: Crime Scene
Investigue o corpo da vitima.
Ha marcas de corda no pescoco,
falta um anelna mao direita,
um relogio na mao esquerda e
héuma pegada de um homem
no pelto. Na bolsa, no ponto B,
hauma placa com um nome e
dinheiro, 0 que demonstra que
nao foi um roubo. No ponto C,
ha pegadas do mesmo tamanho
da encentrado no cadaver.

Local: Moller Residence

Dé uma olhada no quarto onde
ha um sapado no ch@o e caixas
vazias de anel e relogio no
penteadeira. Volte a sala e
converse com a jovem Michelle.

PERGUNTAS: MICHELLE MOLLER

Missing watch and rings
Resposta: Truth

Last contact with victim
Resposta: Doubt

State of parents' marriage
Resposta: Doubt

Va folar com Hugo Moller.”

50 playstationdicas & ugues

PERGUNTAS: HUGO MOLLER

Footprints at

the crime scene

Resposta: Lie

Prova: Size eight Work Boots
Alibi for Hugo Moller
Resposta: Lie

Prova: Husband s Alibi
Missing persons report
Resposta: Doubt

History of violence
Resposta: Lie

Prova: Butterfly brooch

Ao sair da casa, converse com

a vizinha que mora em frente.
Hugo vai atear fogo nas provas,
corra atras dele e aperte 4 para
derruba-lo. Volte e investigue o
sapato que ele estava queimando.
Use o telefone para descobrir o
endereco da escola.

Local: Central Morgue

\Volte a central para conversar com
o coronel e faca a comparacao
com os tipos de corda. A vitima fo
estrangulada com a terceira corda
de cima para baixo.

Local: Bellmont High School

Na escola, encontre EliRooney
correndo. Faca-o parar e recupere
o broche. Verifique o porta-malas
do carro verde e encontre a corda,
um macacto e uma barra de ferro
com sangue. Faca uma ligacao

e siga para a central.

Local: Central Police Station © =,
Footprints at crime scene
Resposta: Doubt

Place of Employment
Resposta: Doubt

Access to braided rope
Resposta: Truth

15% = Dirlja 0595 veiculos diferentes
7% = Encontre todos os 50 golden films

3%= Visite 05 30 poNntos turisticos
3% = Encontre 0513 Jornais

Motive for murder
Resposta: Doubt

Acuse Rooney (Charge) e
coloque-o de uma vez na cadeia.

THE SILK STOCKING MURDER

Local: Crime Scene

Examine o corpo para encontrar

a ferida no rosto, o cartao da
biblioteca na mao direita e um
ferro na mao esquerda. Tambem
ha uma frase no dorso da mulher.
No ponto A, colete o cachecol
com sangue. No B, ha um rastro
de sangue que leva a um chapéeu
de mulher, com o nome Antonia.
Um pouco para a direita, ha uma
lata de lixo com um sapato dentro

W, NEW CLUE
fran pictet ¥

W WNEW CLUE
Rroba s wnadde

il LT (LR

e, perto da viatura, ha uma
chave presa no sistema hidraulico.
Siga o rastro de sangue, suba as
escadas e encontre uma carta
dentro do poleiro. Va para o
telhado a direita e continue

em frente ate encontrar o rastro,
um estojo de maquiagem e um
anel pendurado. No alto do ultimo
telhado ha um pincel com sangue
e uma bolsa com a sequnda parte
do cartao da biblioteca.

Local: Antonia's Residence

Apos conversar com a dona do
local, suba as escadas e verifique
o ultimo quarto a esquerda. Veja
a janela quebrada com uma barra
de ferro, a carta dentro da malae
a foto na gaveta.

PERGUNTAS: BARBARA LAPENTI

Possible suspects
Resposta: Truth
Movements of victim
Resposta: Doubt
Evidence of break-in
Resposta: Lie

The smashed window explains why the place

looks tossed

Pule a janela para encontrar uma prova do lado de fora da casa
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Prova: Broken Window
Breakdown of marriage
Resposta: Lie s
Prova: Charm Bracelete

Local: El Dorado Bar
Converse com 0 barman para
receber os papeis de divorcio
dos Maldonados.

Missing jewelry
Resposta: Doubt
Movements of victim
Resposta: Truth

Saia pela porta de tras e fale
com o entregador de frutas.

Local: Maldonado's Residence

Suba até o terceiro andar e entre

no apartamento 304. Depois de

dar uma surra no pessoal, comece

a investigar a cozinha. Ao lado
da geladeira, ha uma camisa com
sangue. Faca perguntas para os
vizinhos dos apartamentos 30,
302 e 301. Use o telefone do 304.

Local: Central Station

Fale com o capitdo e veja a carta
da @ssassino. Va paraa sala de
interrogatorio 2 (Interview 2)

e fale com Angel Maldonado.

PERGUNTAS: BARBARA LAPENTI

Last contact with victim
Resposta: Lie

Prova: Husband s Alibi
Divorce proceedings
Resposta: Lie

Prova: Divorce Papers

Jewelry taken from body
Resposta: Truth
Bloodstained shirt found
Resposta: Doubt

Local: Just Picked Fruit Market
Vadireto falar com o balconista.

O cara que o ignorou no bar vai precisar inventar uma boa desculpa

Distinctive

necklace

Resposta: Doubt
Contact with victim
Resposta: Doubt
Movements of victim
Resposta: Truth

Abra a porta verde, encontre

a faca com sangue e a barra de
ferro . Abra a caixa com a senha
2—5-3. Persiga 0 assassino.

Local: Crime Scene

Veja a etiqueta da lavanderia ou
investigue o corpo. Ha pegadas

do lado direito e marcas de pneu
um pouceo abaixo. Ao tentar usar o
telefone, uma senhora aparece.
So existe uma pergunta para fazer
paraelae a resposta e verdadeira,
Use o telefone e peque o endereco.

Local: Superior Laundry Services
Fale com o balconista & receba um
livro. Procure pelo codigo F1363.

Local: Taraldsen Residence
Vasculhe a casa. Na sala, ao lado
do tabuleiro de xbdrez, hauma
caixa de fosforos. Peque a bolsa
da vitimgy; uma jaqueta molhada
e botas sujas no quarto. Saia da

casa e veja o barco, onde ha uma

corda pendurada. Volte e fale com

o marido de Thereza. a vitima.

PERGUNTAS: LARS TARALDSEN

Possible suspects
Resposta: Lie

Prova: Bow Rope

Alibi for Lars Taraldsen
Resposta: Doubt

Victim's state of mind
Resposta: Doubt

Last contact with victim
Resposta: Lie

Prova: Wet Jacket

Apos a conversa, use o telefone

para receber atualizagdes do caso.

Local: Baron's Bar
Questione o barman,

PERGUNTA PARA BENNY CLUFF

Last contact with victim
Resposta: Truth

Vagrant male suspect
Resposta: Doubt

Yellow cab 3591
Resposta: Truth

FILMES PERDIDOS
PELA CIDADE

Encontrar as caixas

douradas (ﬁnlden Films) em

Los Angeles € uma das metas

extras do game. E melhor fazer
isso apos terminar o jogo, assim é
possivel seguir a ordem que
apontamos no nosso mapa.
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Passe em frente a pequena
estacao de trem e corra até
a caixa d agua.

Entre na pequena vila e
suba a primeira escada
do lado esquerdo.

Entre na rua até chegar
a parte alta, de frente
para o estadio.

Corra na direcao da casa.
A caixa esta do lado esquerdo,
perto das lixeiras.

Dé a volta no posto de
gasolina, esta perto
das caixas.

Continua...
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Ao responder a primeira pergunta
correta, ele vai entregar um papel
com um local para investigar. Ao
terminar as perquntas, o suspeito
vai fugir. Siga-o a pe e entre

NO Primeiro carro e persiga-o.

PERGUNTAS: RICHARD BATES

Contact with victim
Resposta: Doubt
Account of movements
Resposta: Doubt

Use o telefone apos a conversa
e volte para.a delegacia.

Local: Central Police Station
Siga paraasela Interview Room 2
efale comosuspeito.

PERGUNTA: JAMES JESSOP

Contact with victim
Resposta: Doubt
Incident with Bates
Resposta: Doubt

Local: Hobo Camp

Apos a briga, entre na cabana

e pegue o jornal #7 na mesa.
Figue de olho na bolsinha em cima
da mesa, dentro ha uma etiqueta
e tambem a corda com sanque.

" e
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| heard ,u the radio about tl-:s'l‘iuy getting killed.
: ) B

Nem sempre sinais de indignagdo sdo verdadeiros em um interrogatério

Local: Central Police Station
Volte para falar com o novo
suspeito, na Interview Room 1.

PERGUNTAS: STUART ACKERMAN

Motive for murder
Resposta: Doubt
Contact with victim
Resposta: Doubt

THE STUDIO

Local: Globe Loan & Jewelry
Fale com o0 homem, examine
os dois anéis, converse e saia.

Local: Railyard

Siga o carro e, ao chegar ao

corpo, observe a mao direita

sem anel e a cabega da vitima. Veja
os itens a frente: bolsa, bilhetes,
caixa de fosforos e uma lista de
nomes. Converse com o homem
uniformizado sentado e ele vai
entregar um batom. Use o telefone.

r

Jornal # 6 — No caso The White Shoe Slaying, dentro da barraca

PERGUNTAS: JOHN FERDINAND

Interference with evidence

Resposta: Truth

Discovery of victim's body

Resposta: Doubt

Local: Levine's Liquor Store

Siga Robbins ate o fundo do
estoque e verifique o pequeno
quarto.Encontre o livro e o pino
de boliche. Questione Robbin.

A7 i TR gtr A

PERGUNTA PARA ROBBIN

Contact with victim
Resposta: Truth
Relationship with victim
Resposta: Truth
Knowledge of McCaffrey
Resposta: Doubt

Local: Mensch's Bar
Fale com o barman e
com o0 homem sentado.

GROSVENOR MCCAFFREY

Criminal history
Resposta: Doubt
Relationship with victim
Resposta: Lie

Prova: Book

Volte a central para uma nova
reunido. Ao sair, use o telefone.

GOI.DEN FILMS

OS JORNAIS SECRETOS estdo indicados no roteiro
e tambem nas fotos de destaque do detonado

Esta na entrada do
cinema, atras da
coluna principal.

No lado direito da ponte
de madeira, em um gramado
em forma de circulo.

Embaixo da arvore
da praca, procure pela
caixa de mais um filme.

Na mesa de jardim,
entre as casas do local.
Esta bastante visivel,

Embaixo da arvore,
no parque. Mais um
para a sua colegao.

Na sacada da casa verde,
atras do muro do posto
de gasolina.

-
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Local: Rawling's Bowling Alley
Depois de falar com a senhora,
entre na sala do lado esquerdo e
comece uma perseguicao de carro.

Local: McCaffrey's Apartment
Suba ate o sequndo andar e entre
noapartamento 6. Na mesa esta
a outra metade da carta que voce
encontrou na cena do crime e

no chao ha um ferro com sanque.
Suba ate o telhado, encontre

e persiga o suspeito.

Local: Central Police Station

AMES TIERNAN (SALA 1)

Relationship with victim
Resposta: Lie

Prova: Victim Last Seen

Alibi for James Tiernan
Resposta: Doubt

Alibi for James Tiernan
Resposta: Lie

Prova: Liguor Purchase

PERGUNTAS: GROSVENOR

MCCAFFREY (SALA 2)
Alibi for McCaffrey
Resposta: Lie
Prova: fom Letter
Access to tire iron
Resposta: Le
Prova: Tieman's Accusation
Use o telefone e volte.

54 playstatlomm& truques

L.A Noire

A dona da pensdao sabe tudo sobre as brigas de casais

L

PERGUNTAS: GROSVENOR

MCCAFFREY (SALA 2)
Military service
Resposta: Lie
Prova: McCaffrey's
criminal record

JAMES TIERNAN (SALA 1)
Events prior to murder
Resposta: Lie

Prova: McCaffrey's accusation

Volte e acuse Grosvenor
McCaffrey de assassinato.

THE QUARTER MOON MURDEF

Nao existem interrogatorios
nesta missao. Tudo funciona
como um jogo de gato e rato.

Local: Central Police Station

Na conversa com o coronel,
receba a carta do assassino da
Black Dahlia e um trecho de outra.

Local: Pershing Square

Na praca, siga ate a fonte e
escale-a para pegar osegundo
trecho e um cartao de seguranca
em nome de Elizabeth Short. Abra
o mapa e escolha Hall of Records.

Local: Hall of Records
O objetivo e subir no lustre

gigante. Suba ate o ultimo andar
e procure a porta que da acesso

a escada. Passe lentamente pelo
cabo de aco, pegue o terceiro trecho
e orelogio sobre o lustre. Balance
de um lado para o outro com o
analogico esquerdo para escapar
da armadilha. Abra o mapa do jogo
e escolha aopc¢ao LA. Public Library.

Local: L.A. Public Library

Voce precisaisubir ate a cupula
da biblioteca: isso inclui escalar
canos, escadas e andaimes. No
alto esta o quarto trecho e um
medalhao. Abra o mapa do jogo e
escolha a opcdo Westlake Tarpits.

Local: Westlake Tarpits

Depois de colocar a roupa
ridicula, passe pelas passarelas
afundadas ate chegarailha.

La esta o quinto trecho e um
sapato. Abra o mapa do jogo e
escolha LA. County Art Museum.

Local: L.A. County Art Museum
Siga as placas ate o labirinto. Siga

B NEWLOCATION
LA Sounty Art Musaum

) NEW OBJECTIVE -
Rpach trd Sanfir oF i Mire

ocaminholineare, na \
primeira bifurcagao,
escolha o caminho da
esquerda. No monumento,
peqgue o sexto trecho e o anel,
Abra o mapa do e escolha

a opgao Intolerance Set.

- X
| —

Local: Intolerance Set

Suba ate o topo do predio, escape
da plataforma que esta quase
caindo. Desca a escada e peque o
setimo trecho e o batom no tronoe.
Abra o mapa do jogo e escolhaa
opcao Christ Crown of Thornes.

Local: Christ Crown of Thornes
Entre na igreja, vire a esquerda

e des¢a pelas catacumbas, Tome
cuidado para nao correr muito e
ser alvejado. Do lado de fora, atire
sem do ate que ele caia.

VICE DESK
THE BLACK CAESAR

Local: Junkies Apartament
Existem dois corpos nesse local.
Comece olhando a carteira no




chae para encontrar alguns
numeros. Observe 0s corpos,
principalmente o que esta
deitado no chao, para encontrar
a segunda carteira com
anotacoes sobre uma radio local.
Em cima da mesa esta um papel
com trés desenhos. No chao,

em frente a porta, ha seringas
com morfinas e, na pia da
cozinha, uma embalagem de
pipoca com morfina no fundo.

Local: Black Caesar Food Hut

Apos persequir o suspeito pelos
telhados, investigue o local. Ha
uma maleta do lado direito, com
um passe dentro. Em uma das
partes do trompete ha um codigo
de trées numeros. Investigue d caixa
g esquerda, onde ha morfinas.

Use o telefone apos as perguntas.

FLEETWOOD MORGAN

Morphine Overdose Victims
Resposta: Le

Prova: Popcorn Cups

with Morphine

Numbers Slips Recovered
Resposta: Doubt

Local: Jones Booking Agency
Suba as escadas e siga até a sala
238. Fale com o dono e mexa no

Este roteiro foi elaborado para qu

.
VOCE aciae

PROGRESSO PERFEITO

ds pisias e acerte todas LA

ds perguntas. Iss0.e Necessarno para Percuntas, esquecer pr
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Jornal # 7 - No caso The Black Cesas, no depésito, em cima da mesa

radio ate a estacdo 275 FM para
descobrir um arsenal de drogas.
Acabe com os homens do local,
observe a seringa e a etigueta no
radio. Comece a fazer perguntas.

PERGUNTA: JERMAINE JONES

Army Surplus Morphine
Resposta: Doubt
Involvement of Ottie
Resposta: Lie

Prova: Distributor Identified
Link to Ramez Removals
Resposta: Doubt

Local: Ottie's Numbers Operation
Va a maquina de caga-niquel no
fundo da loja. Puxe a manivela e
segure 0s simbolos que voce quer
pressionando Hold. Vocé precisa
conseguir Cereja / Sino / Win.
Examine a morfing, os papeéis e
a etiqueta da maquina. 0 dono
do local tentara fugir, persiga-o.
Examine a bengala dele para
encontrar um bilhete de Ramirez.

Use o telefone apos as perguntas.

PERGUNTAS: MERLON OTTIE
Army Surplus Morphine
Resposta: Lie *

Prova: Finkelstein [dentified
IOU note from José Ramez
Resposta: Truth

Local: Ramez Removals
Persiga o caminhao de perto para
que o seu parceiro elimine o cara
que comeca a jogar cadeiras. Pare
o caminhao com tiros no pneu.

No deposito, peque o jornal #8
nawesa. Atras da mesa, ha

um livro; procure o endereco da
empresa Polar Bear Ice. Suba as
escadas no fundo do deposito e
use o guincho para tirar as caixas
que estao em frente ao freezer.
Entre e atire no bloco de gelo para
achar morfinas. Ao sair, Ramirez
tenta fugir, entre e elimine-o.

Local: Polar Bear Ice Company
Entre no local e atire em todos. Ao
chegar ao ultimo andar, elimine o
dorio e veja as drogas no bau.

THE SET UP

Local: American Legion Stadium
Invada o vestiario e investigue o
armario para achar um livro com
numeros. Pegue o jornal #9 em
uma das macas. Use o telefone
para saber o proximo passo. '

PESS0AS @macads, Nadd val dey

LOlCIAal NO 1

IxXar ae

terminar o Jogo, apenas Nao sera um

icirao D&T de qualidade

Investigue a piscina,
entre o conjunto azul,
para encontrar o item.

a»

# Pule os muros até chegar ao
jardim e circule a cerca viva.
Esta ao lado do chafariz.

Pule a cerca viva, corra até
os prédios verdes e suba a
escada. Esta no fim da sacada.

Esta em cima do
balcdo do Joe's,
bem a vista,

Passe embaixo do outdoor.
Esta em frente a porta, ao lado
de um bat de caminhao.

Atras de um prédio
amarelo, ao lado

de uma gangorra.

Continua...
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Local: Hotel El Mar
Verifique o livro na recepgao

e escolha a linha que mostro

o apartamento 207. Suba

as escadas, a portaesta
aberta. Pegue o telegrama no
lixo, o bilhete do cinema na
comoda e 05 anuncios na
mesa. Do lado direito da cama,
ha um bilhete com anotacoes
de pagamento.

Harry 18/1
Merviw 227

Kay 1%/}
Tai = AL 3HSE

Local: Aleve Motel

Converse na recepecao, saia e va

ao quarto 7, subindo as escadas.

Acerte o homem que bate em
Candy e verifhique as pistas.

Ha um bilhete de onibus na
comoda com um cartao-postal.

PERGUNTAS: CANDY EDWARDS

Whereabouts of Hammond

Resposta: Lie

Prova: Magazine Coupon
List of Odds Recovered
Resposta: Lie

Prova: Bookmaker's Odds
Plans to Leave Town
Resposta: Doubt

Siga Candy e nao seja reconhecido.
Pare para olhar vitrines ou jornais,

assim consegue disfarcar melhor.
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Jornal # 8 — No caso The Set Up, em cima de uma das macas

Local: Thrifty Liquor
Fale com o homem, va ao telefone
e passe o lapis no bloco de nota.

Local: Examiner Drugstore
Verifigue o cartao ao lado do
telefone, use o aparelho e fale
com o homem na recepcao.
Siga para o proximo local.

Local: Interstate Bus Depot

Siga Candy de carro ate chegar o
rodoviaria e, a pe, siga ate que
ela entre no banheiro. A garota
sera baleada. Investigue o revolver
e o bilhete do cinema no chao.

Local: Egyptian Theater
No tiroteio, nGo poupe ninguem.

 MANIFEST DESTINY

Local: 111 Club
Investigue a mala no chao. Tire
os objetos e coloque-os no lugar

W, CLUE UPDATED

€1

Mexa em todos os objetos da mala para liberar o fundo falso

para abrir umcompartimento
secreto. Peque o Ingresso para

o Blue Room Pass e a morfina.
Investigue o corpo no chao e
pegue morfina no bolso direito.
Na sala anexada ha um bau com

muitos CIgarros € armas. Converse

com a Hostess do local.

PERGUNTAS: HOSTESS

111 Shooting
Resposta: Doubt

Knowledge of McGoldrick
Resposta: Truth

Local: The Blue Room

Nao existem pistas para procurar,

apenas perguntas para fazer.

PERGUNTAS: ELSA LICHTMANN

Army Surplus Morphine
Resposta: Doubt

Morphine Overdose Victims

Resposta: Doubf

A histéria do L.A. Noire é inspirada no caso real
BLACK DAHLIA, um crime em serie da decadade 1940

Dentro da casa
em construcao,
procure com atencao,

Procure pelo item
dentro da area do
campinho de beisebol.

Passe entre as casas
e suba o pequeno
morro para encontra-lo.

Use o carro para chegar
até o galpao vermelho.
Esta na frente do aviao.

Investigue com atengao
uma das mesas,
ao lado do parque.

# Esta na sacada da casa
amarela com tijolinhos
vermelhos na frente.

Continua...
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Siga Elsa. Mantenha distancia e
disfarce quando for necessario.

Local: The Mocambo Club
Nao existem pistas para procurar,
apenas perguntas para fazer.

Finkelstein Drug Operation
Resposta: Doubt
111 Club Shooting Incident
Resposta: Doubt

Local: Hollywood Police Station
Siga o seu parceiro. Ao examinar

o livro, procure pelo item com o
numero M1918,30 e outro com
o\Valor Cigarette Carton, o M1g30.

Local: Bus Shooting
Ha um franco-atirador causando

terror. Espere €le parar para
recarregar e corra para subir
por tras do predio. Acerte-o,
encontre o livro no bolso

e verifique aarma. Use 0
telefone depois das perguntas.

PERGUNTAS: FELIX ALVARRO

Informed of -
Coolridge Heist
Resposta: Doubt

Motive for Shooting
Resposta: Lie

Prova: Sniper's Pocketbook

o8 playstatiom icas &trugues

Local: Jack Kelso's Apartment
Ndo existem pistas para procurar,
apenas perguntas para fazer.

PERGUNTAS: JACK KELSO
Army Surplus Morphine

Resposta: Doubt
Ex-Marine McGoldrick

Resposta: Truth

Arms Stolen from Coolridge
Resposta: Truth

SS Coolridge Robbery
Resposta: Doubt

Local: Robertson's Diner

Ao chegar go local, nao pare

e siga o carro verde. No beco,
elimine os dois atiradores.

0 jornal #10 esta nesse local;
ha um livro no bolso direito do
primeiro atirador e uma copia
do manifesto no esquerdo.

Local: Hollywood Post Office
Apos 0 tiroteio nos correios,
investigue o corpo para ouvir a
confiss@o e pegue o cartao de
visita na mao esquerda. Corra

para o outro corpo, do lado
oposto e pegue o bilhete.

Local: Meeting Place
Siga para o beco e elimine
todos que estiverem no local.

Local: Hollywood Police Station
Nao existem pistas para procurar,
apenas perguntas para fazer.

COURTNEY SHELDON

6th Marines being targeted
Resposta: Lie

Prova: Note

SS Coolridge Robbery
Resposta: Lie

Prova: Beckett's Confession

Local: Steffens House Fire

Converse com Don para que ele
mostre a passagem. Verifique o
controlador de gas para ver a
ordem de servico e manutencao.

INSTHHEAT
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Travel Competition
Resposta: Truth

Suburban Redevelopment
Resposta: Doubt

Local: Gulliver's Travel Agency
Procure 0s nomes de Sawyer e
Steffens no livro.

1
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Suburban Redevelopment
Resposta: Truth
Promotional Travel Contest

Resposta: Doubt

Local: Sawyer House Fire

Fale com as pessoas do local e
procure avalvula reguladora
que esta do lado de forado que
sobrou da casa. Corra atras do
suspeito. Use o telefone.

Local: Elysian Fields
Development Site

Siga para esse lugar so para

b

%
i\

0 cara saiu para um campeonato e encontrou a casa assim na volta
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ver uma animacao e descobrir
o proximo-local para onde deve ir.

Local: Fire®
Converse com o homem e monte

LatIonN 22

o esquema de gas. Da esquerda
para a direita, primeiro a peca
pontuda, depois a azul e, por
ultimo, a amarela,

Local: Instaheat Factory
Fale com a recepcionista, abraa

porta da esquerda e procure Ivan.

can you bl us about Thig?

PERGUNTAS: IVAN RASIC

Instaheat Model 70
Resposta: Doubt

Heater Service History
Resposta: Lie

Prova: Heater Serviced by Varley

Use o telefone e volte a falar

com Ivan. Ele vai levar voce ate os
armarigs. Encontre um panfleto
no armario de Clemens e varips no
armario de Ryan. No armario do
Reginald, ha um mata-mosquito.

Local: Clemenss Worksite
Nao existem pistas para procurar,
apenas perguntas para fazer.

PERGUNTAS: WALTER CLEMENS

Knowledge of Varley
Resposta: Doubt

MOTORISI'A PARTICULAR

'\ 180 estiver ¢

JJI'lIl

1 _.|.._..1J ité 0 local do crime, pode

J, | ) L‘-i-l alf | I. } CalITo,

Este cara diz que sé vai colocar a caixa no carro. Vocé acredita nele?

Knowledge of Ryan
Resposta: Lie

Prova: Clemens's

Anarchist Pamphlet
Employment with Instaheat
Resposta: Doubt

Local:

Ryan's Worksite

Nada de pistas, so perguntas.
E preciso pegar o suspeito
primeiro e leva-lo a delegacia.

Local: Varley's Worksite
Nada de pistas, so perguntas.

E preciso pegar o suspeito
primeiro e leva-lo a delegacia.

Local: Wilshire Police Station
Anarchist Litérature
Resposta: Lie

Prova: Ryan's Anarchist Pamphlets
Instaheat Model 70
Resposta: Lie

Prova: [van Rasic's Statement
Suburban Redevelopment
Resposta: Doubt

Attempted Murder Charge
Resposta: Doubt

PERGUNTAS: REGINALD VARLEY

Work at Sawyer Residence
Resposta: Lie b

R

Saque a arma e atire para o alto para fazer uma prisdo limpa

o destin 12

SEOLINaT .‘.

SsuUmir a direcac

#

¥

Procure o item do
lado direito da porta
da entrada da igreja.

PP L".T_ T

Esta no meio do lago,
oriente-se pela imagem
para nao se perder.

Investigue a sacaca
da casa verde para
encontrar o item.

Esta perto da porta
da ultima casa do
condominio fechado.

Passe ao lado da casa azul,
vire a primeira a direita e
pegue-o junto a arvore,

) Investigue o barraco
atras do prédio
cor-de-rosa.

Continua...
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L.A Noire

Prova: Heater Serviced by Varley
Suburban Redevelopment
Resposta: Lie

~ 0 CASO BLACK DAHLIA jainspirouumjogode
Investigacao para PC, com orto CDs e em portugues

A GOLDEN FILMS
- -:._ . ] 'l"ﬂ‘.. J:ﬁ-‘ '.I" =
S
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Investigue a sacada
da casa verde, junto
ao cruzamento,

Prova: \Waolter .
Clemens s Statement 2N
Instaheat Model 70 _
Resposta: Lie s

Prova: Mosquito Coils <

Jornal # 10 — No caso A Walk In Elysian Fields, no quintal do vizinho

o -

Acuse Varley (Charge)
por todos os crimes.

A WALK IN ELYSIAN FIELDS

Local: Morelli House Fire

Entre na casa e veja a posicao
dos corpos. Ao lado, ha uma foto Local: Elysian Fields

dafamilia. Do ladode for,aestdo  Converse com as duas secretarias
registro de gas com um relatorio para entrar no escritorio de A secretaria vai fornecer a lista de
de manutencdo e o jornal #11. Monroe. Faco algumas perguntas.  contratos. Selecione o numero

No quintal do vizinho, ha.marcas 4237 para descobrir o proximo

de sapato e cigarros apagados. lugar que deve ir. Use o telefone.
Fale comovizinho e use o telefone.

Suba nos andaimes
da construgao e procure
o item ao redor.

Local: Rancho Escondido Prova: Elysian Fields Flyers
Arrebente os valentoese examine  Local Land Acquisitions
a parede da casa para expor a Resposta: Doubt

qualidade sofrivel do cimento. Rancho Escondido Fire
Resposta: Lie

Prova: Poor Cement Quality

Pule o muro e pegue
ao lado de uma pilha

lallala

PERGUNTAS: LELAND MONROE

Elysian Linked to Arsons
Resposta: Doubt Local: Chapman's Apartment
Promotional Travel Contest Abrao porta-malas do carro
Resposta: Lie e pegue o mata-mosquito e a
municao. Persiga Chapman,
faca o bonde parar e elimine-o.

SEA OF STICKS

Local: California Life and Fire
Examine a carta, a pasta e
osdocumentos dentro dela.

Faca perguntas para Elsa, r

Suba a escada ao lado do
tunel. Esta na parte mais alta,
junto a estrutura vermelha.

Morelli Fire Witness Report
Resposta: Doubt

Suspicious Activity
Resposta: Doubt

Planned Demolitions

Resposta: Doubt
Promotional Travel Contest

Resposta: Truth Ap6s uma longa caminhada

pelos tuneis do trem, esta em
uma bifurcagao a esquerda.

Curtiram?

Gostoudo

detonado? s
Entre no Facebook ¥ g e ancl
daredacaoe

de suaopinido. o

facebOOk, Com/ Os parceiros do Phelps sdo todos nervosinhos. Melhor falar a verdade...
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LA Noire

PERGUNTAS: ELSA LICHTMANN

Disputed Claim Payout
Resposta: Doubt
Connection to Buchwalter
Resposta: Doubt

Motive for Dispute
Resposta: Truth

Local: | |':,f'*.|i 1N Fields
Subdivision Ofhce

Entre no escritorio e ache

um bilhete, uma ordem de
demolicao e um memorando.
Saia e de uma licdo no velhote.

Local: Demolished

i.‘.|‘j,“--!n 1N Fields House

Encontre a bandeira ao fundo

e monte as duas partes que se
completam da madeira. Fuja da
escavadeira que tenta acerta-lo.
Mire no motorista para que ele
tenha que reduzir a velocidade.
Use o primeiro telefone que achar.

' rS ':'.).-. Fag '3 jm:a y
Jornal # 11 = No caso, Sea Of Sticks, em cima da mesa, junto aos documentos

62 p|aystahork ficas &truques

T Une G to read enities and press
N 1o selech

LA bl Al R

Local: Keystone Films Studio
Entre na area subornando o
guarda e pulando o muro. Vire
na primeira porta a esquerda.
Em cima da mesa, voce encontra
uma caixa de filme. Na mala
tem um projetor; alterne a

sua alavanca para ver o filme.
Sala pela esquerda para achar
o bilhete em cima da madeira
da direita e um aviso de madeira
de baixaqualidade a esquerda.
Saia e usa o telefone da guarita.

KIOR QUALITY

PN

Local: Elysian Fields Site Two
Siga para o local e homens vao
pega-lo. Assim que retomar
o controle, pegue o primeiro
carro que aparecer, despiste os

i oo Wl b daa e g ) o

Aponte o nimero certo para apontar o préximo passo da investigagdo

C1 101NN

# Na sacada da casa,
no final do caminho
de terra.

Entre na capela, vire
a direita. Esta depois
da mesa de jardim.

inimigos e va para o apartamento
da Elsa, marcado no seu mapa.

A POLITE INVITATION

Local: Curtis Benson's Apartment
Pegue o certificado na mesa _
ao fundo e o contrato ao lado. #

Iumi
i =

PERGUNTAS:
CURTIS BENSON
Motive for Fraud
Resposta: Lie

Prova: Share Certifcates
Suburban Redevelopment
Resposta: Lie

Prova: [nsurance Agreement
Buchwalter

Case Settilement
Resposta: Doubt >

Suba a escada do prédio
em reforma e vire a esquerda.
Esta dentro da cabana,

3 ll- : :
ﬂ:’.lm'
. Suba as escadas

e, na rua de cima,
vire a direita.

II -'r

Escaleocanoe
dois lances de escada.
Esta no telhado.

#11 Procure pelo item
escondido no
centro do galpao.

a—
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Local: California Life and Fire
Va para a sua sala e investigue a
pasta que Elsa entregou. Veja a
latitude e alongitude na planta
e 0 endereco na folha rosa.
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Local: Hall of Records

Suba as escadas, fale com o
homem e siga ate a prateleira S.
Investigue o livro ate encontrar a
Suburban Redevelopment e veja o
nome Courtney Sheldon. Siga para
a maquina indicada e coloqule as
coordenadas Latitude 34'04'29

e longitude 118'17'58. Siga para

a maquina de calcular e coloque
1876988 dividido por 9o.000.

Siga para a prateleira U. Encontre
oregistro 1876988 e elimine os
quatro homens que aparecem,
Depois, no seu apartamento,
basta atender o telefone para dar
continuidade a investigacao.
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L.A. Noire

Local: Leland Monroe s Mansion
Siga para o encontro com Leland.
Aqui nao existe segredo, s6
precisa procurar as fechaduras
douradas e fuzilar todo mundo.
Na sala de Leland, verifique tudo
que estadentro do cofre e a lista
de nomes em cima da mesa.

3

A DIFFERENT KIND OF WAR

Local: Rapid Exterminators
Converse com 0 homem e pegue

o jornal #12 em cima da bancada.

Local: Nuclear
Bus & Rodent Control

Converse com o balconista e saio.

Local: Westlake Pest Control
Converse com o balconista.

Local: Doctor Fontaine's Office

Ao chegar a cena do crime, pegye
o jornal #13 em cima

da escrivaninha. Risque o papel
em cima do mesmo movel

para descobrir o mapa. Perto

da estante, ha uma bola de
cristal com sangue. Verifique os
documentos em cima da outra

LMS

Suba na linha do

bonde e procure o
item ao lado do ponto.

Entre na estacao de trem,
vire a esquerda e pegue-o
em cima do balcao.

escrivaninha e, pelo lado de fora,
entre no consultorio onde ha
um armario cheio de morfina.

Use o carro para quebrar
o portao e suba as escadas
do lado direito da fabrica.

Local: Ranch Rincon Bunkhouse
Invada olocal e pegue o
lanca-chamas do lado direito,

na bancada. Siga até a sala dos
origamis, veja a foto e a planta de
um tunel na parede. Faca a escolta
para que Jack chegue até os tuneis.
Elimine todos os inimigos e vire @
esquerda duas vezes. Voce esta
emwm tunelcheio de agua e ainda

Entre no beco e vire
a direita. Procure pelo
item perto das lixeiras.

Investigue a drea entre
os dois vagoes vermelhos
que estao parados.

com muitos inimigos. O caminho
agora e todo linear, pegue o
lanca-chamas, atravesse a area
alagada pelas pontes, suba até
onde Elsa esta para encerrar as
suas aventuras nas missoes
principais do fantastico L.A.Noire.
Mas ainda ha muitos segredos
para voceé cagar com 0 NOsso guia.

-
Entre no caminho de terra i
até o galpao, vire a direita. |
Esta no chao do escritério.

Continua...



NADA DE GPS, NAO SENHOR
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Estas sao as missoes secretas Erbene e de

de L.A. Noire. S@o 40 no total filmagem. O item esta
e voceé so sera chamado sobre uma das mesas.
para cumpri-las quando
estiver dentro de uma
viatura e receber a chamada
da central da policia
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PAWNSHOP HOLDUP SHOO-SHOO BANDITS

Siga pelo lado direito da
ponte até chegar auma
escada, Esta no alto da ponte.

BOXING CLEVER

Prenda o assaltante. Siga o Invadg a loja pelo beco. Elimine Dois homens estao tentando
homem nos prédios em construcao  osdois homens, suba aescada e fugir da cena do crime. Nao

e deuma surra bem dada nele acerte oladrao na cabeca assim deixe qué eles escapem no
para completar a primeira missao; que ele abrir a guarda. carro, atire mirando ha cabeca.

Embaixo da
queda d'agua.
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COSMIC RAYS DEATH FROM ABOVE

Um lunatico esta espancandoum  Umgrande tiroteio. Voce so precisa Ha um refem no alto de um predio.

.i ".ﬁ'"mmﬁ!lk: I.t'hhl \m“l

homem. Sem usar a arma, corra e eliminar todos que estiverem no Elimine os tres primeiros e use 0s
aperte ® assim que estiver perto local, Tome cuidado, poisnomeioda  canos e escadas para escalar,
do rapaz para leva-lo ao chao. briga chegaum carrocomreforgos.  Acerte oinimigo na cabega.

sty Eﬁf";’i‘%&_.l— ill'

ARMY SURPLUS HOTEL BANDITS

Elimine todos os homens Persiga os assaltantes. Entre no Persiga o homem ate que tenha
armados que estao no beco. primeirocarro e continue. Saia a chance de atirar. Vale atirar
NGo banque o invencivel e busque  do carro, suba as escadas e acabe pelas costas, nao vamos E

protecdo durante o tiroteio. com os dois ho estacionamento. contar para ninguem.

THEATER ROBBERY HUNG OUT TO DRY AMATEUR HOUR
Persiga 0 bandido de carro, Acabe com todosos hamens no Na joalheria, elimine os bandidos
depois escale os canosdoprédioe  primeiro andar e suba os escadas no primeiro e no segundo andar.

acabe com ele la em cima mesmo. acertando todos que descerem. Desc¢a e persiga a mulher. ‘ \
’ oy |



Cadastre-se no ROCKSTAR SOCIAL CLUB e ganhe
itens espec10|s (socialclub.rockstargames.com
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THICKER THAN WATER

UNSUCCESSFUL HOLDUP

MISUNDERSI'ANDING

Mais uma perseguicao em que Persiga o casal ate que eles Corra atras dos suspeitos,
voce deve acabar com o fugitivo sofram um acidente de carro. desca as escadas e acabe
assim que possivel. Prenda os dois. com todos no piso do metro.

RUNNING BATTLE | HONEY BOY

WOULD BE ROBBER

Persiga o carro amarelo ate que Corra pelo beco, escale o cano Um homem esta atirando Dois gangsteres estdo abrindo
ele bata. Espere o cara colocar a e escadas e acerte osuspeito em todos que passam pela rua. fogo contra policiais. Escale
cabeca de lado, acerte-oe va ao depois de passar pela ponte [nvada a casa e acabe com ele 0 cano, depois suba a escada
telhado cacar o segundo. que liga os dois predios, antes que ele fa¢a mais vitimas. e elimine os dois alvos.

BANK .IOB KILLER BANDITS BOWLING LANE ROBBERY B CAMERA OBSCURA

Uma gangue invadiu o banco, O dono da loja de licores fol Acabe com os tres bandidos no Persiga o suspeito. Fique tranquilo,
acabe com todos. Use o elevador baleado. Acerte o homem boliche. Corra atras do que estava €50 nao perde-lo devista, Uma

ao fundo e siga eliminando todos no beco, antes que ele entre atras do balcdo. Espere ele bobear  hora ele acaba batendo e vocé
ate chegar ao ultimo, no cofre. no carro para fugtr. e acerte a testa dele. consequira prender o safado.
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THE BLUE LINE  COMMIES AGAINST THE ODDS

Outro grande tiroteio. Seja Elimine 0 homem na porta, Entre na loja e use o telefone. Entre no clube para saber detalhes
rapido, pois o ultimo homem o que esta com um refem. Espere o homem de preto entrar, do caso. Dirija ate o ponto vermelho,
vai tentar fugir de carro, Entre e acerte os dois siga-o de longe ate o beco onde Persiga o suspeito ate que ele

Nao deixe que isso aconteca. comparsas do sem vergonha. ele encontra outros homens. bata o cagro. Prenda-o vivo.

DAYLIGHT ROBBERY FATAL PLUNGE ACCIDENT PRONE

Persiga o bandido e espere ele Persiga ocara e nao atire. Chegue  Corra atras do suspeito. Primeiro Siga as manchas de sangue ate
bater para prendé-lo. Prepare-se, perto, mire nas costas ate o suba no telhado, desca e entre chegar ao beco. Dé uma surra no
pois 0 caminho e longo. marcador encher e atire paraoalto.  no carro. Siga-o ate o acidente. cara escondido atras da lixeira.

THE BADGER GAME
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CAFE omup

Saia pela porta dos fundos

e elimine os quatro meliantes
pAra cumprir @ missao.

PAPER SACK HOLDUP

Siga o susperto sem esquentar
muito a cabeca. Um pouco
maisa frente ele vai pular

com o carro de um lugar muito
alto para a suspensao. Basta

sequir ao local e prendera dupla.

-
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Persiga o carro ate que ele
sofraum acidente de transito
e resolva o problema por si so.

BUST STOP SHOO’I’ING

Entre na estacao de trem, se
esconda atras do banco e elimine
os dois bandidos. Corra atras do
ultimo e tome cuidado com o
reforco que chega. Quando todos

estiverem no chao a missao acaba.

Quando vocé receber a chamada para cumprir uma missao de
Street Crime, 0 simbolo de um boneco vermelho ficara no seu
mapa. Complete a missao e o icone vai ficar branco.

A missao mais simples do joqo.

Um homem quer pular do alto
de um prédio; suba canos

e escadas para chegar ate
ele. Ele vai desistir da ideia

automaticamente. Frangote...

Dé porrada nos dois primeiros
valentoes ate que o terceiro fuja.
Siga-o ate o acidente.

ZOOT SUIT RIOT

Acabe com 0s ¢aras No beco e
corra para o galpao escuro. Elimine
quatro inimigos no andar Interior

e outro no andar de cima. Assim

VOoCe encerra as MISSOes especials.

_Ha mais segredos pela frente.

Conheca as vantagens
co fFidelity carc

FIDELITY

card

0000 0000 0000 0001
PEDRO BASS




Confira as fotos de 8o veiculos que
voce deve procurar e pilotar durante
0 jogo. Existem ainda 15 veiculos

e secretos, que aparecem no seu mapa
s conforme vocé evolui no ranking.
Bk 5 Ao chegar ao level 15, todos os carros
g e secretos aparecem no seu mapa.
e o BRI
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Arranque este
miniposter para
conseguir visualizar
o mapa completo

L LANDMARKS
Sao os pontos turisticos da cidade
de Los Angeles. Isso pode variar desde
um viaduto mais bacana até o teatro
chinés. Veja a indicagao de todos eles 2
no mapa e passe nas redondezas para
contar na sua porcentagem.

Golden Film

XX GOLDEN FILMS 1

s s . Golden Film
Nas paginas anteriores, revelamos 12025

as imagens com as localizagoes de todos
0S Golgen Films. Use a numeracao das
imagens para descobrir no mapa a regiao
exata onde eles se encontram.

ASSISTA!

Use o seu celular
para assistir

0o video com
alocalizacao

de todos os
Golden Films.
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L.A Noire

Confira a posi¢ao geografica de todos os pontos
turisticos (Landmarks) e o esconderijo de todos os
filmes secretos (Golden Films). Ndo se esquega de
acompanhar as fotos dos Golden Films e as suas
numeragoes nas paginas anteriores.




OS MELHORES JOGOS, ACESSORIOS E CONSOLES
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N° 190 Loja 01 - 03
Sao Paulo / SP
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A COP ON EVERY CORNER

Resolva um Street Crime,

| NOT SO HASTY|

' Pare um suspeito em fuga
com um tiro de alerta, como LAPD.

' ASPHALT JUNGLE

Perseqguir e lutar
contra um suspeito em fuga a pe,
como detetive da LAPD. Voce
consegue na missao nove,

' TRAFFIC STOP (BRONZE)

Desabilitar umveiculo
suspeito com o ajudadoseu
parceiro. Na setima missdo, na
hora da persequicao jogue o carro
em cima dos inimigos.

- THE STRAIGHT DOPE

Use evidencias para provar
amentira de um suspeito seja
como detetive da LAPD ou
investigador. Na quinta missao,
ao fazer a perqunta sobre a foto,
diga que a Sra. Margaret esta
mentindo.

} Encontrar e investigar uma
pista como detetive da LAPD.

‘ GOLDEN BOY

Conclua umcaso como
detetive da LAPD ou investigador.

Encontre e resolva um
quebra-cabeca de inspecao. Na
guinta missao, monte o sistema
de do lado de fora da casa.

”

Enquanto estiver
pilotando um carro, mantenha o

/6 playstationr.-ii{ as&uuques

velocimetro acima dos 8o mph
durante dez sequndos.

' MILES ON THE CLOCK

Dirija por mais de 194,7
milhas pelo mapa de L.A. Noire.

' DEAD MEN ARE HEAVIER

Mate ao menos 100
bandidos durante o jogo.

‘ ROSCOE AND FRIENDS

Mate ao menos um
bandido com cada tipo de arma.

- THE SHADOW

Siga um suspeito, sem ser
notado, durante um unico caso.
Isso pode ser feito facilimente na
setima missgo.

”

Encontre os 30 pontos
turisticos (Landmarks) do mapa.

' THE MOOSE (BRONZE)

Siga Candy Edwards do
estacionamento ate o seu
destino sem usar disfarce.

” KEEP A LID ON

Venca uma briga sem
perder o seu chapeu.Para
consequir isso e necessario se
desvencilhar dos golpes.

Dirija cinco veiculos.

' AUTO COLLECTOR

Dirija 40 veiculos
diferentes durante o game.

' JOHNNY ON THE SPOT

Responda e resolva
20 street crimes.

ri_ .
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Bancar o investigador em Los

Angeles tem uma funcdo:

Prender 0s cnmlnosos éso

conseguir mais uma platina.

consequéncia. Acompanhe a risca

as dicas abaixo e use 0 nosso

detonado para cortar caminho

' THE LONG ARM OF THE LA
' THE UP AND UP
Complete um caso da

historia de cinco estrelas.

e uass

Conquiste o nivel maximo
(20) durante o jogo.

- WOODEN OVERCOATS

Elimine ao menos 30
bandidos com tiros na cabeca.

- THE THIRD DEGREE

Acerte todas as perguntas
durante asentrevistas e
interrogatorios de uma missao.

- THE HUNCH

Use quatro pontos de
intuica@o e acerte as pergunta
com essu ajuda em uma unica
enrevista ou interrogatorio.

' PUBLIC MENACE

Acumule $ 47.000 em
penalidades durante um unico
caso durante o modo historia.

o raaric

Dirija g5 tipos de veiculos.

' HOLLYWOODLAND

Encontre os 50 filmes.

' THE NAKED CITY

OF THE ANGEI&
Complete 100% do jogo.

“ SHAMUS TO THE STARS

100% dos casos 5 estrelas.

¢ Verifique 95% das pistas.

Complete 40 street crimes.

como Arson desk., R

PLATINUM TROPHY

Colete os trofeus do jogo.

” POLICE ACADEMY

Complete os casos como |
guarda de transito (Patrol desk).

' PAVED WITH GOOD

NTE ONS
100% dos casos como Traffic deck.

' SIMPLE ART OF MURDER

Complete todos os casos
como Homicide desk.

' NO REST FOR THE WICKED

Complete todos os casos
como Vice Desk.

'

No comeco da sexta
missao, encontre a faca no lixodo
beco, ao lado do bar. Isso va
render um troféu mais tarde.

4
)
ROUND HEELS | r

} Na oitava missao, ao i

conversar com o McCool.

Responda Truth para a primeira

pergunta e ele vaientregar a

licenca da Celine.

Na missao 16, converse e
acerte as duas perguntas que faz
ao Felix Alvarro.

HUCKSTER ’

No Campos Eliseos, b
desminta.Leland Monroe quando
se discute a sua evolucao ou
campanha publicitaria.

ﬂ MOTH TO A FLAME

Complete todos 0s casos
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AQUI TEM...

Gilsomar Liviamento

Enquanto os jogos de tiro se repetem cada vez
mais, Portal 2 desafia o seu cérebro e diverte

Portal 2 [disco)

Género

Online

Plataformal’ /" 1anon -

Produtora. o Softvuan
Distribuidora /|

Oityware

ada se cria, tudo se copia.
Essa maxima parece nao
causar mais vergonha
em algumas produtoras,
que aproveitam a atual
febre da era de ouro do género
FPS para criar jogos idénticos

a tantos outros e abandonam a
sede por inovacdo, tao vital para
o mercado de videogames. NGo

a Valve. E, certamente, Portal 2
nao sofre desse mal. Dificil até
de classificar (um FPS de enigmas,
talvez), Portal 2 oferece surpresas
do inicio ao fim, em suas 15 horas
(em média) de desafios. E dificil
cansar dos testes, quebra-cabecas
criados para testar os limites da
inteligéncia humana. Impossivel
e ndo entrar no clima com os
extensos e sacados dialogos,
coisa de robos equipados com 0s
melhores softwares de sarcasmo
do mercado futuro.

Os humanos sao as
melhores cobaias (ou nao)
Tudo comega em um quarto...
mas, em Portal, qualquer sinal
de conforto e humanidade

/8 aIcas & trugues

certamente é artificial e, ainda
mais certo, é armadilha. Basta
lembrar das torres de vigia do
episodio anterior (presentes
também no atual), metralhadoras
automaticas equipadas com uma
delicada voz feminina, escolha
sacana para nao despertar medo
em suas vitimas até que seja tarde
demais. Ciéncia e psicologia
unidas contra a humanidade.

No confortavel quarto esta
Chell, a protagonista da série.
Pela profunda marca do contorno
de seu corpo no colchdo, Chell
estd adormecida ha bem mais
do que uma noite... desde o final
do primeiro Portal, pelo que parece.

Que tal levar >
um troféu de prata
facil? Crie um portal
sob o seu parceiro
quando ele estiver
acenando e ria sem
peso na consciencia

Apesar de "simples”
maquinas, os robgs
conseguem passar
muita personalidade
e carisma, mesmo sem
falar uma palavra

Chell é acordada pelo nticleo
de Inteligéncia Artificial
conhecido como Wheatley. Pouco
maior do que uma bola de futebol
e presa a um trilho no teto, a
maquina quebra a sensagao de
conforte ao anunciar que o
quarto é um contéiner suspenso
em um abismo de maquinas. Na
tentativa de libertar Chell,
Wheatley, uma maquina insegura
e nada competente, quase mata
a garota com um erro de calculo.

Com a semente da curiosidade
plantada, a necessidade de saber
o que raios esta acontecendo e
como uma maquina pode ser tao
"zé mané", Portal 2 prende sua



Platlnadores

Conhecaa PSNID ue jogadores que ja Pla7 di o] SemIlnaalue) 4 dias
platinaram Portal 2 e quanto tempo eles EduardoBR.......6 dias
demoraram pra coletar todos oS troféus. Crazy_Tequila..23 dias
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Ao jogar em
dupla, a coisa complica: em
vez de apenas dois portais, €
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gera enigmas mais cabeludos
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ngo tem mesmo
Senso de n wumaor,
Acene na J:':_I'{-r'_f',?
ae comeras no
co-op para irrita-ia |
e ganhe um trofeu

DETONADO
CO-OP

Nesta edicao, voce
confere o detonado
para o modo solo de
Portal 2. Visite o nosso site,
PlayPlus (www.playplus.
| com.br) para encontrar o indicadas por este simbolo
tist no roteiro, Saiba como usar
y roteiro do modo co-op. o QR-Code na pagina 9.

EM VIDEO

Use aqui o seu celular para
assistir aos videos das fases

Yuanxd........ 27 dias
LeonSPER...... 28 dias

Fonte: www.myps3toom,br
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REVIEW
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Ninguempodereclamarda. «» * * S

SessanEnag

_, comunicggdo dé chat por voz para
economizar frustragaonoco-op g

ateng¢ao e mostra qual € a linha
de narrativa definitiva do game:
Chell € a protagonista muda e as
maquinas roubam os holofotes.
Wheatley e o charme da trama,
falastrao, cheio de complexos e
fobias que geram situagoes hilarias.
Sua personalidade fica ainda mais
marcante quando GLaDOS
(Genetic Lifeform and Disk
Operating System), a vila do
primeiro jogo, € reativada. "Ela" é
a Inteligéncia Artificial que
controla o complexo autémato de
pesquisas cientificas de Aperture,
a empresa onde rola a historia. E
ela esta de volta para vinganca,
sentimento que ndo deveria ser
simulado por uma maquina e que
gera grandes discussoes e piadas.

Se comparado ao anterior, Portal 2
é um salto evolutivo, mesmo ainda
preservando o grafico simples.
Afinal, os cendrios precisam ser
limpos e claros para a proposta do
jego: ser um imenso quebra-cabeca
no qual a arma Portal Gun é usada
a exaustdo para criar portais que

.r'"||' :Pmmn Jli‘{"]: f‘ln' 1“ I 1'. ]!- "_.

levam de um ponto a outro. A
sacada € usar essa arma nao so
para se deslocar em cenarios,
como para manipular objetos.

Foi incluida uma maquina de
raios antigravitacionais para criar
pontes que atravessam os portais.
Ha plataformas de langamento
para saltar mais alto e trés tipos
de gel: branco (para criar areas
que sirvam para portais), azul
(para pular mais alto) e vermelho
(acelera o pique da sua corrida).
A combinagGo desses recursos é
obrigatoria para sua evolucao.

O multiplayer de Portal 2 € um
complemento a trama principal e
vocé pode jogar cooperativo local
(tela dividida) ou online com um
jogador de PS3 ou de PC via Steam.
Os jogadores controlam os robos
Atlas e P-body em desafios exclusivos
em que a a¢ao conjunta é crucial.
Além do carisma, a dupla aprende
gestos para se expressar como
os humanos, o que deixa GLaDOS
irritadissima. E por meio de gestos
pre-definidos no direcional digital
que ocorre a comunicagado entre os
jogadores; seja para acionar

Combine gel vermelho para

. correr e azul para pular e prepare-se

" para o maior salto da sua vida

alavancas simultaneamente
com uma contagem regressiva
ou apontar um lugar ohde um
portal deve ser aberto. Por um
lado, € bom e mantém a imers@o
dos jogadores na proposta do
jogo, mas por outro, pode ser
limitado na hora de combinar
agoes continuas e coordenadas.
Mas, certamente, ninguém pode
reclamar da comunicagdo de
chat por voz para economizar
frustrac@o quando seu
companheiro ndo entende,
através de gestos, a Sua ideia
genial ou apenas paro papear

e irritar GLaDOS.

« Quando voceé | |

dominou o sistema e comeca :
diminuir os seus tempos, descobre
videos de génios na interne
humilham os testes de GLalX

(e 0s seus tempos, de tabela)w

AVALIACAO
GRAFICOS
AUDIO

DIFICULDADE

ASPECTOS CENTRAIS
CENARIOS

DIALOGOS
MULTIPLAYER

ENIGMAS

NOTA FINAL
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, -:‘Jem_fmente.
e preciso acionar

: : botoes para abrir
ORIENTE-SE » Ao sair de um elevador, olhe na parede logo adiante para as po,.tf,’s de saida.

encontrar o numero do teste. O nosso roteiro segue essa numeracao Siga os fios nas

paredes para achar
os botoes exigidos

i E‘L L]

apitulo 1 TESTE #2: pegue a Portal Gun.
! Courtesy Call Atire em uma das paredes

ntagoes (olhar para com desenhos para chegat

e ‘ - Nem
Q passare la de metal acma. todns GS s:.:perfmes
Ao final do corredor, crie um aceitam portais.
L . Geralmente, so as
portal ao lado para sair nc brancas e planas
vermelho adiante e, jc Jo. outro servem. O liquido

branco corrige isso
TESTE #0: pegueocuboe lado, atire na parede ao lado

deixe-0 sobre o botao. da porta de saida da camara

e entre pelo portal vermelno.
TESTE #i : Aclione o Do Iln_l'L LI'H
camara a direita e use o porta TESTE #3: abra um portal O primeiro cubo; leve-o sobre a escadas, ha dois botoes e

T s , i WalTaraT ~ | - g P R 1 : P | ER ey | e P PP UL S RS [
para pegar 0 Cubo. ACiONe O NO pPISO A0 DUraco para trazer o plataforma com L?:.?Jr’fur vermeinao. pedestals. Lre um portai na

| o ore Ll m L R . ] e - ? . e - y-F o o . (s
potao da camara em que ha CUDO e deixe-o0 sobre 0 botao. Derrube o cubo no botao abaixo platatorma isolada sobre a agua
um DOoTa0o no Cnao e leve O e, sem descer da platatorma, acione o botao da esquerda ¢

cubo ate la. Acione o botao TESTE #4: abra um portal no abra um portal na plataforma o botao da direita para que o

r'l.'\\'!

0a camara restante e saiaq. buraco ao lado para derrubar adiante e use o vermelho para cubo na@o caia na agua. Use
pegar o segundo cubo. Use os 0 CUbo sobre 0 segundo botao.
dois para abrir a porta. Do outro

|':T£10|'|a._\".|t£__|.‘_:rj”lL_]Fr r-\-\r1|'1-|[ll,_1 TEST #6 f_ ;’ |-|,.‘p

s T lad =T === + aTaliralaa 2 Talaldalal s Nalaldall
.L!Llft:‘i_i&" eentre. parda cnegar ao alto da salaq.

Caia no buraco ao centro dasala,

: _ TESTE #5: crie um portai no crie um portale peque
- v H: chao para ¢ |‘-+':‘I;} arasala o cubo. Com este, caia no

(imagem 1). Acione o botao portal dentro do buraco para

e - v gle ;jt}-jrj-sf_-gl proximo ao portal Ser arremessado para o outro

e vermelho para derrubar um lado da area elevada da sala

CuDo. Abra um portal sob este Abra o uu_:lrtcl na plataforma
cubo para traze-lo e deixe-o nclinada a esquerda da port
sobre 0 botao no chao proximo pOr onde velo e cala nolt
para erguer escaaas. No aito aas cent para ser lar OOt




cubo. Deste ponto, abra um
portal na parede a direita da
porta por onde veio e caia com o
cubo no buraco central (imagem
2), para chegar ate o botao
vermelho. Abra o portal

na parede acima de onde ele

fol criado anteriormente, caia no
buraco para ser lancado na saida.

\}] TESTE #7: crie um portal
A atras de Wheatly. Pegue

o robd e encaixe-o no plugue
na parede; leve-o até a camara
de GLaDOS. Do outro lado da
camara, ha um corredor que o
leva até o painel central. Encaixe
Wheatley no painel para
reanimar GLaDOS (troféu You
Monster). Caindo na Incineration

ATALHO
portais é simples. Atire em
uma superficie para criar a

0 conceito dos ’

entrada e crie um segunda
portal para ser a saida

Room, pegue a Dual Portal Gun,
que permite criar os portais
laranja (%H) e azul (IGIN).

Use os portais para chegar

a lugares distantes e abrir
caminho ao longo dos corredores
bloqueados até o elevador.

Capitulo 2
| The Cold Boot
A TESTE #1: subana
plataforma, use um portal
onde o raio esta atingindo
e lance o outro no teto,

redirecionando sobre o

Nem sempre € preciso
usar a logica para vencer
os desafios. E possivel
trapacear, brincar com
as brechas da fisica e do
jogo. Um exemplo disso
€ arremessar caixas por
cima de paredes ou a
distancia para ativar
botoes sem precisar ir
pessoalmente ate eles.

Biincar ae tiurlat

¥ 3 1
F 213707 ("

r um impulsor

cliceas &trucyu ﬂﬂYStﬂ'hon 3

e B e e
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receptor de energia para
ativar a plataforma e ganhar o
trofeu Undiscouraged.

TESTE #2: use o portalsobo
cubo refrator isolado no canto
da sala para traze-lo ate voce.
Use o cubo para direcionar o raio
oo receptor (imagem 3), suba

o lance de escada, abra um
portal perto de voce e outro

SOD O cubo. Use-o para aclonar

o botao do chao e abrir a porta.

TESTE #3: abra um portal

na parede acima da plataforma
para chegar ao cubo refrator.
Antes de pega-lo, repare no
raio na parte mais alta da salo.
Abra um portal onde ele bate

e o sequndo portal ao lado de
onde esta o cubo, para direcionar
a energia ao receptor no teto
(imagem 4). Peque o cubo
refrator, pule na plataforma
adiante e direcione o sequndo
raio no receptor.

TESTE #4: chegando a sala com
o raio, use o portal na parede
isolada o esquerda da porta por
onde veio e o portal azul na
parede com o pedestal e o botao
jo outro lado. Acione o pedestal

para derrubar o bloco e use o

i 1

[ R

2 playstationicas &g es

portal azul no ponto onde o raio
esta batendo, para direciona-lo
ao receptor e movimentara
plataformg.'Suba nesta levando
o cubo e use-o para acionar o
botdo na saida ao lado.

TESTE #5: pise no impulsor no
chao para ser lancado ao outro
lado da sala. Acione o pedestal
para derrubar um cubo, que
ficara pulando ao centro. Pise
no impulsor proximo para ser
arremessado de volta, entao
pegue o cubo no ar. Com o cubo,
volte para o outro lado da sala
para abrir a saida.

TESTE #6: ignore-o impulsor
proximo e va ao final da sala
e olhe em diagonal para a
parede da porta por onde
velo, localizando duas
plataformas diagonais.

Use um portal em cada uma,
depois use o impulso para
chegar ate a saida. Da para
ganhar trés troféus agora,
entao salve seu progresso e

faca o seqguinte.

RADIO = TROFEUS

SEGREDO» O radio é fundamental para conseguir trés troféus,
Procure por ele nesta area, depois que GLaDOS livrar-se do lixo

\.] Ainda no inicio da fase,

A com posse do radio, olhe
na direcdo das plataformas
inclinadas e use um portal na
mais alta (imagem 5) e o outro
na parede acima da plataforma
inclinada mais baixa. Leve o
radio e use o impulsor para
que os portais o arremessem
a uma sala secreta. Aproxime
o radio do desenho na parede
(trofeu Final Transmission).

o
&
LL] Refaca o caminho at
L]
A ] | QO T OCcall
DOTao g al a porti i
d I portal vermel
no teto Qs a dele e de|
portail azul na platatorma
inclinada mais alta ao fundo
(imagem 6). Acione o pedestal
uma segunda vez para que
um cubo s€|a drremec sado
' 1T 10 dire mente sobri
0 D( | pre d 1aa
jarante o troteu Drop Box
(mover o cubo ate o botao
sem tocar nele).

-

TESTE #7: use o cubo para
barrar o raio, suba no elevador

e use os portais para tirar o cubo
da frente do raio. No andar
superior, crie um portal na
plataforma inclinada mais
distante e outro portal no chao
do ponto mais baixo. Solte o
cubo no buraco para ele ser
arremessado para o outro

extremo da tela e acione o
botao para abrir a saida e erguer
plataformas. Use o portal na
outra plataforma inclinada e caia
pelo portal no chao abaixo para
ser arremessado ate a saida.

\,! Ao cruzar
A aporta

rumo ao
elevador, crie um portal na
parede do corredor. Va pegar o
cubo usado para abrir a porta e
use o sequndo portal para levar
o objeto até o elevador e ganhar
o troféu Preservation of Mass.

TESTE #8: ache uma abertura
circular novidro, pule e lance
um portal atraves dela e abra
outro portal na parede proxima
para ter acesso a area do laser.
Acione o pedestal e use o cubo
refrator para direcionar o raio
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ROTEIRO

ao receptor atraves da barreira
de energia, para abrir a saida -
nado cruze a barreira de energiq,
volte pelo portal.

Capitulo 3
The Return

TESTE #9: abra um portal no
teto sobre o impulsor e outro

no teto do piso superior adiante.
Use o impulsor para cruzar

os portais. No andar superior,

a esquerda, use um portal

na plataforma inclinada

de frente para o pedestal,

volte ao impulsor e use-o para
cruzar o portal do teto. Acione

o pedestal para derrubar o cubo
refrator do outro lado (imagem 7).
Use o portal na plataforma
inclinada direcionada para

este e use o impulsor novamente
para continuar.

Use o cubo para direcionar o raio
contra o meio do muro ao lado.
Use um portal na plataforma
Inclinada de frente para a saida
no andar mais alto e volte a usar
o Impulsor, com 0 outro portal no
teto, para chegar a porta. Deste
ponto, use um portal de cada
lado no muro para © raio

atravessar e atingir o receptor.

Galerias

TESTE #10: antes de sair do
elevador, salve seu progresso e
faca o sequinte: ao chegar a sala
com o impulsor, use o portal
laranja no alto da parede acima
da porta por onde veio e abra

o portal azul no buraco mais
adiante, entao caia por este para
ser lancado ate o cubo. Antes de
pegar o cubo, lance o portal
laranja ao lado do impulsor e
caia com o cubo pelo portal azul
e suba no impulsor. Ao bater na
parede de vidro, use o cubo para
barrar o raio laser (imagem 8) e
fazer a parede de vidro baixar.

b
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Perto do receptor de raio onde
deixou o cubo, olhe paraa
parede do outro lado da sala
e lance o portal laranja la.
Use o impulsor para ser lancado
para uma plataforma mais alta
com outra parede de vidro.
Abra o portal azul na parede
a esquerda e acione o

pedestal aolado, para

que um cubo refrator venha

ate voce. Pegue-o e caia
no andar abaixo, usando

4 PONTE » Crie portais
na rota das pontes
de energia e a trilha
prosseguird. E vocé
ainda pode andar na
ponte na direc@o do
portal e prosseguir

o cubo refrator para direcionar o
raio pelo portal e acionar outro
receptor no andar superior.

& egue
A ocubo
normal e cala

no impulsor uma ultima vez,
para ser lancado até a saida
Deixe o cubo sobre o botao ao
lado para ter acesso ao
elevador. Cal regue no save
sugerido antes, refaca estes
Mesmos passos em menos de
70 sequndos e entre no elevadol
de saida (troteu Overcloker).

TESTE #11: use o portal laranja
na parede na qual a ponte de

luz e direcionada e use o portal
azul na parede do outro lado da
sala, acilone o pedestal para
derrubar cubos. Volte para o
outro lado e use o portal azul na
parte baixa do buraco central,

de forma que a ponte siga para

a abertura da parede a direita.
Siga pela ponte de luz (imagem 9)
e use o portal azul na parede
oo lado, para mudar a direcao
da ponte e pegar o cubo,

\.] Volte para o comego da

A fase e use o portal azul

no alto da parede a direita,

de forma que a ponte entre no
vao da parede a esquerdae o
leve até o botGo onde deixara

o cubo para abrir a porta

de saida (imagem 10). No
elevador, vocé ganha o troféu
Bridge Over Troubling Water.

TESTE #12: acione o pedestal
proximo para saber onde um
cubo caira atras de voce.
Marcando o lugar, ha uma
ponte de energia isolada no
fundo da sala a direita, use

um portal na parede sobre ela
e outro ao seu lado para chegar
sobre a ponte (imagem 11).
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Se vocé é MUSiC O e nunca pensou em compor uma musica para video
games... Vem ai a sua grande oportunidade: Game Music
BrasilL Festival, o primeiro festival de composicao de musicas e
trilhas para video games.

E a sua oportunidade de compor uma musica para um jogo novo e moderno
concorrendo a varios prémios.
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Sobre a ponte, use o portal
laranja na parede onde a ponte
segue e use o portal azul na
parede que passa abaixo de
onde o cubo cai, de forma que
voce possa voltar ao pedestal.
Pronto, acione o pedestal e
pegue o cubo, entdo volte com
ele para a ponte isolada no canto
da sala. Deixe o cubo sobre

a ponte e use o portal azul no
ponto mais baixo da plataforma
onde se encontra o pedestal,
criondo caminho para a saida
da sala. Leve o cubo pelo portal
e use-o para abrir a porta.

DAy .
-~y

S.0.S. LEITOR

Travei completamente no
Teste 13 de Portal 2. Rola um
help para me ajudar a destruir
as metralhadoras?

Fernando M. (via e-mail)

TESTE #13: logo no
comeco, pegue a primeira
torreta e derrube-a para
eliminar a ameaca. Abra
um portal ao seu lado

e abra outro atrds da
torreta no corredor ao
lado (seja rapido), entdo
use o portal para chegar
a maquina por trds.

No corredor ao lado,

ha outra torreta; abra
um portal sob ela para
Jjogad-lo a outro ponto
fora do seu caminho.
Chegando aos tres cubos,
abra um portal sobre uma
das torretas atrds do
vidro e outro portal sob
um cubo para derrubar

a maquina. Repita o
mesmo com a outra torreta.

&5 playstationdicas 2 uugues

Na sala com a porta de saida, ha
mais torretas espalhadas. Nas
que estao sobre o chao em que

e possivel abrir portal, envie-as
para onde estavam os cubos.
Quanto as demais torretas,

abra portais no teto e derrube os
cubos nelas ou caia por tras das
magquinas. Deixe um cubo sobre o
botao no chao para abrir a saida.

TESTE #14: pegue ocubo
refrator e direcione o raio atraves
de duas antenas receptoras,
depois use os portais para
direcionar o raio para a terceira
antena e abrir a porta.

TESTE #15: use o portal laranja
onde a ponte de energia bate na
parede e entao use o portal azul
para acertar uma coluna, ao
fundo, no corredor onde ha uma
torreta (imagem 13). Use o
portal para chegar ao outro lado.

Lxs m

Neste ponto da sala, ha quatro
torretas protegendo o cuboe
dois impulsores. Entre estes dois,
ha uma plataforma de metal;
use o portal azul na parede ao
lado para barrar seu pulo e cair
sobre a plataforma, siga por
cima desta e derrube as quatro
torretas para pegar o cubo. Antes
de levar o cubo, use o portal azul

na lateral da coluna proxima
do botdo no chao, criando
uma barreira contra outras
duas torretas. Deposite o
cubo no botao e passe pelas
torretas que vigiam a saida.

TESTE #16: pule o feixe de luz
no corredor e, na sala adiante,

abra um portal laranja embaixo
do canhao de raio e o portal azul

na parede em frente as tres
torretas. Pise no botdo para
acionar o raio e eliminar as

maquinas. Pegue o cubo normal

e deixe-o sobre 0 botao, depois
use o cubo refrator e direcione
oraio sobre as torretas perto
da porta de saida

e mire no receptor
para abrir passagem.

TESTE #17: useo
portal laranja na
parede onde a ponte
bate e use o azul
para chegar ao cubo
(imagem 14), mas
nao o pegue ainda.

Travou? Mande as suas DUVIDAS para o
S.0.S. Leitor (playstation@europanet.com.br)

Use o portal azul na parede do
outro lado, de forma que a ponte
passe por cima do botao no chao.
Sobre a ponte, deixe o cubo
acima do botao e va para a porta
de saida. De la, mude o portao
de forma que o cubo caia sobre

o botado (imagem 15).

Capitulo 4

The Surprise

TESTE #18: fique atras da placa
de vidro e lance o portal laranja
na parede sobre a plataforma
ao fundo da sala e abra o portal
azul atras de voce para chegar
ate o pedestal - acione-o para
ver dois cubos. Lance o portal
laranja no teto onde a ponte de
energia esta batendo e o portal
azul no chao entre os cubos.
Use o portal azul na parede

Qo seu lado e pegue o cubo
refrator para direcionar o raio
em diagonal passando sobre as
antenas receptoras (imagem 16).
Pegue o sequndo cubo refrator
e direcione o raio na torreta
isolada e depois sobre as
antenas restantes e o receptor
que abre a porta de saida. Use
a ponte de energia para chegar
ate a saida do teste.
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INGENUO » Vocé confia em uma Inteligéncia Artificial vingativa? S6 se

quiser um troféu, pois o caminho verde e bonito leva @ cdmara de gas

pegue o cubo no

chao do salao,
abra um portal na parede onde
o raio esta batendo e outro no
chao para levar o cubo. Direcione
o raio na antena receptora do
outro lado e volte para o fundo
do salao. Use o portal azul no
teto sobre o impulsor e outro

no chao, entre pelo portal

para pegar impulso. Enquanto
estiver pulando entre os portais,
quando estiver no auge do

pulo, lance o portal laranja

na parede ao lado de onde o
raio que voce direcionou esta
(imagens 17 e 18) para ser
lancado ate o cubo isolado

no alto de uma plataforma.

Novamente, abra o portal laranja
sobre o impulsor e 0 azul na
parede de frente paraonde o
raio direcionado esta batendo.
Jogue o cubo sobre o impulsor,
depois abra o portal azul no
chao, para voce cair sobre o
impulsor e, no alto do pulo, abra
o portal laranja na parede para ir
ate o cubo. Direcione o raio para
a outra antena receptora. Volte
para o impulsor e use o esquema
dos portais para pegar o terceiro
cubo no alto da plataforma.

Use este cubo para direcionar o
raio nas torretas do outro lado

e entao no receptor que abre

a porta e ergue plataformas.
Use o impulsor para ser lancado
nas plataformas erguidas.

TESTE #20: ha dois cubos
refratores e trés raios. Va ate os
trés receptores e abra o portal
laranja na mureta de frente
para o receptor central. Va ao
raio diagonal, abra o portal azul
e direcione os outros dois raios
restantes usando os cubos

refratores para atingir 0s
receptores restantes.

\4] TESTE #21: use o portal
A laranja na parede onde a
ponte de energia bate e use o
portal azul na parede acima do
pedestal junto da saida. Use a
ponte para acionar o pedestal e
derrubar o cubo. Ao chegar a
ele, Wheatley aparece. Siga-o

para ganhar o trofeu SaBOTour.

\,] Nocaminho, GLaDOS
A montara um caminho

de luz e pedira para vocé voltar.
Va até a porta cheia de plantas
para ganhar o troféu Good
Listener. Ao recomegar a fuga,
ignore GLaDOS e siga Wheatley.
Ao chegar a area com trés
torretas derrube-as. Em um dos
vaos da sala, pule e abra um
portal na coluna do lado de fora
e use o portal na parede proxima
para chegar a uma passarela de

metal. Siga Wheatley até a saida.

Capitulo 5

The Escape

Siga Wheatley pela escuriddo
ate chegar a uma area com
varios tubos espirais. Ao final das
plataformas, abra um portal na
parede e outro na parede da
passagem acima. Observe o0s
trilhos com placas de metal

do outro lado e use o portal na
parede de la e outro na parede
onde se encontra. Chegando

a nova plataforma, use o
portal para chegar a outra
mais adiante. O caminho o
levara a um grande espiral de
tubos, que da acesso a fabrica.

\,| Turret Factory: na esteira
A (imagem 1g9), use um
portal na parece acima dela e

outro no escritorio. Siga para

A esséncia do desafio de
Portal 2 é atravessar 0s
cenadrios. Muitas vezes, um
obstaculo de meio metro
o obriga a contornar uma
area enorme. Mas e se vocé
aprender a saltar como

o antigo Super-Homem,
sem precisar de impulso
equivalente? Prepare-se
para facilitar sua vida.

3 U seqredo fard
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A tirania de GLaDOS pode CHEGAR AO FIM,
[ssO se voce encontrar um substituto confiavel
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a esteira ao lado e acompanhe
por ela até encontrar uma
torreta com crise existencial
(imagem 20). Peque-a e desca
na passarela ao lado para levar

o trofeu No Hard Feelinas.

Chegando a sala de tiro adiante,

use o portal no teto acima do

P

20

alvo e abra outro na parede ao
lado. Assim que o0s tiros
cessarem, abra um portal na
saleta atras da esteira

e outro na parede do alvo.

Na passarela de metal co

lado de uma esteira comuma
maquina que escaneia torretas,
a sua direita, ha uma parede
amarela com um tubo que

recolhe as maquinas quebradas
(imagem 21). Espere a esteira
Jogar a torreta quebrada

e pegue-a sem demora.

\,| Leve a torreta até a
A sala adiante e espere

Wheatley quebrar o vidro da
sala de escaneamento. Abra
um portal dentro da sala
e outro fora para entrar.
Tire a torreta da maquina
e fique no lugar dela para
ser escaneado (imagem 22)
e ganhar o troféu Scanned
Alone. Em seguida, bote a
torreta quebrada que vocé
pegou para ser escaneada
(imagem 23) e abrira

porta seguinte. Siga Wheatley

até a area sequinte.

[T
="l

Neurotoxin Factory: avistando
um raio laser cortando placas

de metal, acione o botao adiante

para parar a esteira e use um
portal onde o raio bate. Entre
na area Implosion Observation
Annex e use 0 segundo nas
placas em movimento para
direcionar o raio e cortar todas
as tubulacoes (imagem 24).
Apos uma longa cena
escorregando pela tubulacao,

& W

use o portal na parede perto do
precipicio e lance o outro portal
no teto piscando bem ao fundo
da tela para voltar a camara da
chefe GLaDOS.

\4] Pegue Wheatley e
A deposite-o no suporte
do mainframe para assumir o
lugar de GLaDOS. Use o portal

no chao e outro na parede

proxima do botao do pedestal.

Para acionar este botao, atire
na parede do outro lado e
abra um portal para chegar
ao botao antes de GLaDOS
usar os escudos. [sso garante

o trofeu Stalemate Associate.

Capitulo 6

The Fall

Retro Science 1: apos a longo
queda, o caminho € linear e

S

e preciso usar portais entre
paredes distantes para avancar.
Sequindo o caminho de cimento,
0 jogo indicara uma area para
dar zoom. Use o portal na
plataforma da estrutura 09
(imagem 25), na parte superior.

[

Use as demais plataformas parc
chegar ate uma caverna cheia
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0S DE RAT MAN (PARTE 1) |

Teste 4, Cap. 1: Apos b 1 Teste 3, Cap. 2: | R Teste 6, Cap.2: Na
- quebrarovidro,entre .- Quandoamusica = ,  salaonde estd o rédio
~ nasalaacima e olhe ! h para um ritmo lento, _ 4 (veja nodetonado,
| - MR PrOCURNOCANIO | aut-  w piginas4)

. . Naparede

de placas. Ao final, acione a
alavanca para acender a luz

e use os portais para chegar a
saleta de comando a esquerda.
Abra um portal atras do
pedestal com o botao e abra o
outro portal na saleta do outro
extremo (imagem 26). Acione
o botdo, entre pelo portal
acione o outro botGo antes de o
tempo acabar. Feito isso, abra
a porta que ficara a mostra.

Retro Science 2: na plataforma
superior, ha uma porta retorcida
entreaberta. Use o portal na
parede atras desta porta e
acione a alavanca para chegar a
area Aparture Science. Adiante,
ha um tunel com um cano no
teto. Use o portal no altoda
parede e outro no chao abaixo.
Ao cair pela primeira vez no
portal do chao logo acima deste,

ganhe impulso para

voar alto. Ao lado da plataforma
de metal, ha um bloco com
superficie diagonal, acione

o portal nele para a impulsao
o lan¢ar atraves do circulo do
emblema de metal (imagem 27).
Cruzando a sala, suba no
elevador da plataforma adiante.
Crie use o portal laranja na
parede lateral do elevador e

outro azul junto das trés portas
ao fundo do cenario. Examine

o painel destas trés portas para
garantir um trofeu mais tarde
na conclusdo deste capitulo
(imagem 28).\olte para a
plataforma do elevador, olhe
novamente para a plataforma
das trés portas e use o portal
azul na parte inclinada acima de
uma das portas. Feito 1sso, desca
pela escada ao redor do elevador
e, Com acesso ao poco, abra o
portal laranja no fundo deste e
caia para ser arremessado ate

ate o elevador de saida.

TEST SPHERE #1: co entrar
na camara 1953-01, o gel azul

RAT MAN » Além

de Chell, hd outro
sobrevivente em
Aperture: Rat Man.
Vocé ndo pode achd-lo,
apenas os vestigios
e seus esconderijos

funciona como impulsor. Abra
um portal na parede do outro
lado do gel e outro no alto da
plataforma, entao pule sobre

o gel em direcao ao pedestal no
outro extremo, para derrubar
um cubo. Pegue o cubo e volte
para a plataforma superior, para
travar o botao que abre a porta.

\{] Antes de subira escada

A saindo da camara, olhe
para cima e use um portal na

parede (imagem 29). Ao final

da passarela, abra o segundo

¥ Pump Station Alpha. Acione a portal para subir. Siga para
* alavanca e saia pela porta ao esquerda e caia no lance de
lado, usando portais para chegar  escadas de metal, para chegar
v a plataforma no alto da sala. a outra cdmara e garantir o
3 Deld, siga por cimada tubulagdo  troféu Vertically Unchallenged.

TEST SPHERE #2: cbro
um portal no teto sobre a
plataforma movel e outrona
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parede apos o chao com gel azul,
para pegar o cubo. Use o portal

i para voltar a parte de cima da
entrada da sala e travar o botao
no chao. Use a placa branca o1

parede, para cair sobre o gel e
ganhar impulso a sala ao lado
(imagem 30). Pule na parede
para quicar de um lado ao outro
ate pegar o sequndo cubo. Volte
com ele para travar mais um
botao no chao, ativando placa
02 mais alta na sala anterior.

," Use o portal laranja na placa 02
" e outro na parede abaixo, para

- poder cair sobre o gel azul e ter

' impulsao para chegar a saido.

|
H para abrir um portal e outro na
;
|
p
é

TEST SPHERE #3: use as colunas
retorcidas como ponte e localize
uma plataforma bem alta,

em uma das colunas, com uma
parede que permite abrir portal

e abra outro. La em cima, faca

0 MEesmMo Processo para chegar a
plataforma ao lado. Dentro

da salo, ative o pedestal para
derrubar gel azul e use o portal
laranja sob ele e o azul para

g

92 playstationrﬁcrus &tricues

direcionar o gel para o chao
proximo da parte elevada. Use

o pulo com impulsao para subir.
Use o portal na parede e traga
mais gel. No ponto mais alto da
sala, use o gel para manchar

o chdo entre voce e a plataforma
de saida (imagem 31). Ao chegar
aooutro lado, traga o gel no
chao abaixo do portal de
energia e suba la. Abra o portal
azul na plataforma inclinada
atras do portal de energia e faca
o gel ser arremessado por ela. Do
ponto mais alto, use o portal
laranja no chao abaixo de voce e
caia para ser arremessado ate
onde o gel foi lancado e ter
impulso para chegar a saida.

Jiq=h

TEST SPHERE #4: abra o portal
laranja onde o gel esta pingondo
e use o portal azul para sujar o
chao restante, especialmente
perto do buraco na parede onde
se encontra o pedestal. Tendo
acesso a este, use o portal azul
na placa branca da parede atras
da grade, para lancar gel onde

a agua esta caindo (imagem 32).
Use o impulso para acionar o
pedestal na parede e desligar

a agua, seja rapido para usar
impulso do gel onde batia agua,
para chegar a outra sala.

TESTE DE VELOCIDADE
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REBOTE » O gel azul pode ser aplicado em caixas para quicar.
Faga isso e pegue a caixa antes de ela cair para faturar um troféu

Abra o portal laranja onde

o gel respinga e outro na placa
branca inclinada, para sujar a
lateral da parede. Depois use os
portais para chegar ao alto da
plataforma ao lado, entao abra o
portal na placa inclinada e outro
no chao, para cair e terimpulso
para chegar a parte superior.

La de cima, use o portal laranja
onde o gel respinga na primeira
sala, va para a plataforma ao
lado e use o portal azul no ponto
branco abaixo da plataforma.
Ao sujar de gel a parte inclinada
da base de metal, crie o portal
laranja no chao abaixo da
plataforma e caia por ela, para
ser impulsionado e quicar ate o
plataforma superior. Na lateral

desta plataforma, use o portal
no ponto mais alto para ter
acesso a outra plataforma que
leva a outra camara.

( \ar um troteu: use o portt
laranja acima da caixa de vidro
que tem o cubo e abra o portal

azul abaixo de onde o ael azul
pinga (imagem 33). Assim qu
I?WJFLUWP“fMHhﬂ”HVWﬂ

A

quicar e quebrara a caixa. Assim

que cair a primeira gota de gel,
use o portal azul onde cai agua
;HMZMHﬁHWHﬂWH$HThTMH%
aiel iTaBal-Talal e [.'.'rx';'-nl ]I'.
pari Lr_uLL.Wwanu ClE
El OCar O « I “'hth
LroTewu SCi (l U Catch

Use o cubo sobre o botao para
baixar a plataforma. Direcione o
gel para o chao proximo da

plataforma citada e use o
impulso para subir. Feito 1sso,
abra um portal no teto sobre
o cubo para direcionar o gel
e tirar o objeto do botdo
para subir a plataforma.

TEST SPHERE #6: ao sairdo
elevador, vire a esquerda e lance
um portal na parede ao lado de
onde esta escrito 1971. Adiante,
entrando na estrutura diante
do elevador, vire a esquerda e
use o outro portal na parede,
chegando a camara Pump
Station Beta. Use um portal na
parede acima da plataforma

e outro abaixo para subir. La de
cima, use o portal azul no chao
abaixo da platatorma e o laranja
no chao mais adiante, entao
caia para ser lancado de um
lado para o outro. Neste sobe e
desce, assim que sair pelo portal
laranja, mire na parede elevado
acima da bomba com logo azul,
para cair e ser arremessado na
plataforma no topo do salao.

Acione as duas alavancas para
abrir a porta ao lado. Nesta nova




area, ha segredos que garantem
trés trofeus. Vamos a eles. Use
um portal na parede e outro no
alto da plotaforma de metal,
para ter acesso a um escritorio.

L4l Ao entrar no citado
} escritorio, ha uma porta

secreta (imagem 34) atras
de um armario deslocado a
esquerda. Entrando por ela,
examine os trés painéis nas
portas para ganhar o troféu
Door Prize — isso s6 acontece se
vocé examinou as trés portas
citadas na Retro Science 2,
no comego deste capitulo.

] No corredor das portas

A hauma passagem
(imagem 35) que o leva até
uma boia de navio. Observe-a
por alguns segundos (trofeu
Ship Overboard). Volte a
plataforma de metal fora
do escritorio, abra o portal
laranja abaixo e outro na
parede inclinada a direita
(e do lado direito do cano),
caia para ser arremessado
para a Control Room.

\\] Nestasala, pegue
J GLaDOS no ninho do
passaro e ganhe o troféu Tater
Tote. Suspenda a plataforma
para a saida. Volte para o alto
da plataforma de metal e use o
portal azul abaixo de vocé e
o outro no ponto mais alto da
parede atrds de vocé. Assim,
ao cair, ser@ arremessado

para o elevador de saida.

>
CAPITULO 7
The Reunion
TEST SPHERE #7: use os portais
para chegar a plataforma
com o pedestal que ativa o gel
vermelho (que faz escorregar),
entdo use o portal para
direcionar o gel e sujar todo
o chdo escuro ate uma rampa.
Ande sobre o gel para ser
arremessado para um conteiner
do outro lado. Use o portal
laranja na parede de acesso
ao pedestal do gellaranjae o
portal azul na parede dentro
do contéiner onde se encontra.
Volte e use o portal laranja para
sujar o chdo dentro do conteiner
e volte para ele, escorregando
até outro conteiner.

Abra um portal atras do cubo e
outro na parede atras de voce
para pegar o objeto, use 0s

Test 12, Cap. 3:

Sobre uma ponte ()
de energia, atire no

buraco no teto e va la

portais para voltar ate a sala
inicial e deixe o cubo sobre

o botdo vermelho no chao.
Escorregue para ser lancado na
plataforma sobre o contéiner.

\§] Useo
A portal

laranja no chao
marcado ao lado e o azul na
parede do chdo laranja usado
hé pouco. Volte até a rampa e
escorregue em direcao ao
portal, para ser langado do
outro lado. Na subida, acione o
pedestal na parede para a
camara seqguinte (troféu
Stranger Than Friction).

4] Ao passar pela barreira

d de energia da saida,
use o portal laranja na parede
branca abaixo do alto falante
no caminho e use o portal azul
na sala ao fundo, a esquerda,
através da grade. Na sala, olhe
o quadro de Cave Johnson com
uma mulher (imagem 36), vale
o troféu Portrait of a Lady.

TEST SPHERE #8: ao entrar

na sala, olhe para a plataforma
isolada adiante e abra um portal
laranja nela e o ozul sobre onde

Teste 16, Cap. 3: N I
No inicio, use o laser |
para destruir a grade -

do duto e entre

Teste 17, Cap. 3:

e No Inicio, ha uma sala
i no alto, a esquerda.

&l a2 Useapontee suba

0

{ A
cai o gel vermelho. Acione este
para sujar o chao, depois use
o portal laranja no teto acima
da ponta do chao sujo e o outro
onde cai gel azul, ento ative-o.
Use a pista de gel para ganhar
impulso e ser lancado ate a
plataforma. Chegando a
plataforma, de a volta e abra
o portal laranjo na parede do
plataforma acimo (imagem 37)
e outra ao lado para subir. De g,
deixe o portal laranja no parede
e use o azul para voltar a pista
de gel. Abra o portal azul na
parede da plataforma inicial
e deslize para ser arremessado
até a saida de mais um teste.
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TEST SPHERE #9: use o portal
laranja sobre os pingos de gel
azul e abra o portal azul na parte
inclinada da plataforma logo
em frente. Entdo use o portal
azul na parede abaixo da
inclinada e o portal laranja sobre
o gel vermelho, entre pelo portal.
Chegando a pista suja de gel
laranja, abra um portal na parte
inclinada e o outro na parede
por onde veio. Deslize no gel
em direcao ao portal para ser
loncado ate o cubo.

Antes de pegar o cubo, localize

a plataforma com um cano
manchado de verde a esquerda.,
Abra um portal na parede abaixo
do cano, pegue o cubo e caia Na
plataforma abaixo, abrindo
outro portal para levar o cubo;
mas ndo o deixe sobre o botao
vermelho ainda. Volte ate a
plataforma com o gel azul. Olhe
para onde deixou o cubo e abrao
portal laranja nochao da
plotaforma antes da grade
préxima ao cubo (imagem 38),
e direcione o gel azul para sujar o

A meta de jogar
emduplaéa
cooperagao... Mas
sacanear O Parcelro
tambem e valido

teto. Volte ate o cubo e deixe-0
sobre o botdo, para virara
plataforma que foi suja ha pouco.

-
(1 1

Volte até o gel vermelho e abra
um portal laranja na plataforma
distante, ao lado daquela que
foi usada para ganhar impulsao
e chegar ao cubo. Direcione o
gel vermelho parala, sujando
uma rampa. Abra um portal
para a pista de gel e ligue-a

com a rampa que sujou ha pouco.

E importante ficar atras da
primeira seta no chao, antes
de cruzar o porta, para tero
embalo preciso para ser langado
até o gel azul e chegar a saida.

Retro Science 3: use um portal
na parede acima da tubulagao

parg supire !’":r_-:_’_j'r;-’ aoutra

plataforma. Localize uma parede
mais alta escrito “GAMA" e abra
um portal de conexao ate la.
Entre pela porta aolado e
acione as trés alavancas da
Pump Station Gama. Use o portal
para chegar ao gel azul. Abre um
portal no teto acima

de uma plataforma quebrada,
va até |G e caia sobre o gel azul,
ganhando impulso para chegar
a plataforma adiante.

Antes de cruzar o corredor com

o gel vermelho, deixe um portal
laranja na parede diante da
trilha de gel. Deslize para o outro
lado e, abrindo a porta seguinte,
use o portal azul na parede
inclinada. Volte e deslize pelo
gel vermelho para entrar no
portal e ser arremessado @
plataforma do outro lado.

Ao entrar na Test Subject Waiting
Area, use um portal no teto
acima da area isolada e outro na
parede para ter acesso ao botdo
para chegar ao elevador. Saindo

deste, salve seu progresso antes
de entrar na sala sequinte para
ganhar outro troféu. Use o portal
laranja sob o gel branco jorrando
do cano e use o portal azul para
direcionar o liquido pela sala.
Pinte a parede atras da grade
para usar o portal e chegar

ao outro lado. Continue
direcionando o gel branco

para pintar a lateral das duas
colunas paralelas ate o topo
(imagem 39), entdo use 0
portal para subir na plataforma.

\Jl Desta plataforma,

4 olhe localize uma placo
inclinada no chao. Abra um
portal nela e outro abaixo
de vocé, entdo caia para
ser arremessado para outra
plataforma. Ao fazer isso,
rola uma conversa e o troféu
White Out - se n@o aparecer,

dé load e tente outra vez.

Chegando ao gigantesco fosso
do elevador, use o zoom (IGE)
para enxergar o ponto mais alto
e usar o portal para chegar ate
o elevador. Use o portal azul no
chao do elevador e o laranja

no chdo abaixo da plataforma
quebrada, caia para ser langado
para cima. Ao localizar a marca
“2900m’’ na parede, use o
portal laranja no chdo e caia
no portal do elevador. Assim
que for langador para cima,
localize a parede inclinada
(imagem 40) e lance o portal
azul nela para ser projetado
na plataforma acima.
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Retro Science 4:
lance o portal
laranja no
ch@o ao centro da estrutura
(imagem 41) e outro na coluno
mais alta, para ter acesso a uma
das vigas. Desta, use o portal
azul na inclinagao sobre a porta
da plataforma ao lado, entdo
caia no portal do ch@o para ser
langado na plataforma superior
(imagem 42). Use o portal
laranja onde esta pingando o gel
azul, para langa-lo em uma placa
inclinada na coluna onde se
encontra. Use o portal laranja no
chdo ao centro da plataforma e
caia, para ser lancado e quicar
para a plataforma superior. Use
. o portal ozul no chao ao fundo
desta nova plataforma, caia
pelo portal laranja (na base da
estrutura) e use o impulso para
lancar o portal laranja dentro
da cerca da estrutura central,
assim que atingir altura maxima.
Na area com o gel branco, azul
e vermelho pingando, use o
portal laranja sob o gel branco
e use o portal azul no teto com
grade oo fundo da sala (atras
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de onde pinga o gel azul), para
pintar a coluna e a parte inclinada.
Com a coluna branca, abra o
portal laranja na lateral da
coluna e direcione o gel vermelho
para criar uma pista (imagem 43).
Use o portal azul na parte
inclinada da coluna e use a pista
laranja para ganhar impulso e ser
arremessado automaticamente
para a plataforma acima. Nesta
plataforma, adiante, abra um
porta no chdo e direcione o gel
branco para o teto. Depois abra
um portal no teto e direcione o
gel azul para o chao. Agora repita
os portais na coluna abaixo para
ser arremessado e quicar duas
vezes ate a plataforma no outro
extremo. Nesta nova plataforma,
use o portal laranja onde pinga
gel branco e use o portal azul

no vao acima, atraves da grade.

Chegando g, va ate a passarela
de metal e use o portal azul na
parede inclinada (imagem 44),
indicada pela seta vermelha.
Use o portal para chegar ao
topo. Chegando a sala com
tubulagoes gigantes, use os
portais para chegar ao alto

da plataforma de metal.

Use o portal laranja na parede
do lado oposto a sala com

a escrita “‘Gel Pump Station”

e o portal azul no chdo abaixo
da plataforma, caia para ser
arremessado. Na sala, acione

BRE Turte |
"Portal 2 é 6timo, menos quando vocé jd faz .
muitas contas de fisica na sala de aula. A dor de

Mmd!m aindamais” @PeterMetalGear

o botdo no painel para descer
um elevador-plotaforma.

Capitulo 8

The itch

\Va ate a sala onde Wheatley da
ordens, use um portal na parede
oo lado e, atraves do buraco na
ventilador (imagem 45), para
chegar a sala citada. Pegue

um cubo e bote sobre o botao,
para ter acesso a sola de teste.

] TESTE#O: assim que
! entrar na sala, fique

parado ignorando as ordens
de Wheatley até pipocar o
troféu You Made Your Point.
Depois disso, aperte o botdo
no pedestal e use o portal
para chegar ao cubo e abrir
caminho. Vocé sera obrigado
a refazer a primeira parte
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do teste para chegar ao
elevador, o que garante o
troféu Dual Pit Experiment.

TESTE#1: suba noraio
antigravidade e use o portal
\aranja no teto onde ele bate,
depois use o portal azul cruzanao
a parte de cima da sala para
pegar o cudo. Deixe o cubo noraio
antigravidade, abra o portal azul
no chao do piso inferior e volte.
Fique abaixo da tela que reproduz
a imagem de Wheatley e abrao
portal laranja no ponto mais alto
da parede o sua frente. Desta
forma, o cubo sera lancado e vai
trincar a tela (1)—para ganhar um
troféu, e preciso fazer isso em
mais dez monitores (nos vamaos

ndica-los no roteiro).

TESTE #2: antes de cair noraio
antigravicade abaixo, lance

g, o g Temae ) g ST [P (g ¢
O POI tal azul na parecde a direita.

X0 playstatlomn:as. &trugjues

AOC cair no ralo, use o portal
laran|o onde ele bate e,
quando sair do outro lado,
use o pertal azul na parede @
esquerda para ser levado ate
a plataforma. Neste, use o
portal azul para chegar ao

pedestal que solta o cubo.

e T £

47 A

Antes ge soltar o cubo, use o
portal azul na parede abaixo
dele para traze-lo ate a
plataforma isolada. Use o portal
azul nesta (imugem 47) para
suspender o cubo ate voce, mas
antes de pego-lo, use o portal
laranja na parede diante do

tela de Wheatley. Trincando-a
(2), repita o processo para
reaver 0 cubo € use o raio para
acertar o botao no teto onde

estao ;')t—ed estal.

TESTE #3: use o portallaranja
onde o raio antigravidade atinge
e um portal azul ao lado da porta
de saida, para chegar ao outro
lado do abismo. Ja do outro lado,

use o portalazul na primeira

'
§
)

parte da parede branca a
esquerda e ative o pedestal
para derrubar o cubo. Espere o
cubo bater na parede a direita
e lance o portal azul na parede
ao fundo do cubo, para ele
chegar ate voce. Abra o portal
azul na parede a esquerda,

na altura da marca circular

na parede escura, e pule como

cubo usando o impulsor ate la.

Abra o portal azul nochao
sobre o0 cubo e 0 outro no teto
acima, fazendo o cubo ganhar
velocidade. Entao abra o portal

laranja na parede diante de

Wheatley para trincar a tela (3).

Use os portois para direcionar
0 cubo (va junto com ele) com

0 ralo antigravidade rumo ao

botao acima da porta de saida.

B RE Tuite

"Opal! Estou curtindo MUITO! O Wheatley (robé
pequeno)e a GlaDOS faz piadas muito engracadas
e os puzzles estdo muito legais!" @ ucasDelima

TESTE #4: aoentrar nasala,
passe rapidamente para a parte
atras da torreta a esquerda.
Pegue-a e deixe-a na direcao

de Wheatley (imagem 48), para
os tiros trincarem a tela (4) —se
Nnao consequir, entre no menu

e escolha “‘Lload Last Save’ para
recomecar a camara. Use o portal
aranja na parede onde bate o
raio antigravidade e o portal azul
na parede de frente para o cubo
do outro lado. Pise no botao do
chao para inverter o efeito do
raio antigravidade (atraindo

0 cubo), depols use o portal na
parede de frente paravoce e




y
b
L

MEMORY CARD « 8MB

www. ASAMEMO.COM.BR

FLY WITH US




Portal 2

ROTEIRO

saia de cima do botao, parao
cubo ser empurrado na sua
direcao.Deixe o cubo sobre o
botGo e use o raio antigravidade
para chegar oo outro lado,
depois abra o portal azul na
parede de forma que o raio
derrube o cubo no botao
(imagem 49). Use o portal azul
no chao diante da plataforma e
suba no raio para chegar a saida.

TESTE #5: use o portal laranja
onde o raio antigravidade bate e
use o portal azul na plataforma
ao centro do saldo, entao use o
impulsor para ser pego pelo raio
no caminho. No alto, use o portal
laranja na plataforma inclinada
do outro lado do abismo
(imagem 50), paro ser langado
ate a saida. Volte o portal laranja
para pegar o raio antigravidade
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e acione o0 botao do pedestal,
soltando o cubo. Quando ele ficar
preso no raio ao centro da tela,
mire na parede abaixo de onde
o raio antigravidade bate e use
o portal laranja. O cubo sera
arremessado na tela (5) de
Wheatley. Repita o 0 processo
para trazer o cubo ateé voce,
mas na hora de usar o portal
laranja na plataforma inclinada,

\@

certifique-se de atirar no meio
da ultima linha que divide a
plataforma, para que o cubo
destrua outra tela (6) com
Wheatley. Posicione o cubo no
botao do chao para abrir a saida.

TESTE #6: assim que entrar na
sala, ande sobre o impulsor para
ser arremessado contra a tela (7)
de Wheatley (imagem 50). Use 0
portal laranja na parede onde
bate o raio antigravidade e o
portal azul na parede proxima da
tela de energia. Acione o botao do
pedestal ao lado para o cubo

cair no buraco. Use o portal azul
na parte na parede de forma a
barrar os tiros das torretas, pegue
o cubo e volte pelo portal azul.

Na parte de cima, use o portal
azul na parede ao lado de
Wheatley e use o impulsor
levando o cubo consigo. Na
plataforma, deixe o cubo e use

o portal azul para barrar os tiros
das torretas. Leve o cubo para o
fundo da plataforma e deixe-o
sobre o botao Use o portal azul
para voltar e ir para a saida.

T EE LR L A
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TESTE #11: use o portal laranja
no ch@o onde bate o raio
antigravidade e o portal azul

no chao diante do impulsor. Deixe
o raio levanta-lo ate o teto e use
o portal laranja na plataforma
inclinada, para ser lan¢ado ate

o cubo. Use o cubo para barrar o
laser. Use o portal azul na parede
abaixo de Wheatley, vire-se para
ele, pule e lance o portal laranja
na parede ao fundo para subir.
Use o portal laranja na
plataforma inclinada acima

do laser e o portal azul na
plataforma inclinada diante

do impulsor. Use este para ser
lancado ate o cubo refrator.

Abra o portal azul sob Wheatley,
fique de costas, pule e abrao
laranja na parede ao fundo
(imagem 52). Use o cubo
refrator para direcionar o raio
pelo portal e acertar a tela (8) de
Wheatley. Entre pelo portal e use
o portal azul na parede diante do
receptor proximo das plataformas.
Use o cubo refrator para
direcionar o raio para o receptor.
Pegue o cubo normal e deixe-o
sobre o chao diante do impulsor.
Suba na plataforma mais baixa e
use o portal azul no cha@o onde
esta o cubo normal. Ao subir o
plataforma, use o portal para
tirar o cubo refrator do lugar,
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use o portal laranja onde o raio
antigravidade bate para erguer o
cubo normal. Suba na segunda
plataforma e mude o portal para
i

o cubo cair e fazer a plataforma

se erguer ate a saida.

TESTE #12: use o portal laranja
onde o laser bate e o portal azul
no quadro retangular da parede
ao lado do porta (imagem 53),
para acertar o receptor que move
a plataforma. Assim que esta
chegar embaixo do lan¢ador

de cubo, cancele o raio. Use o
portal laranja na parede sobre

a plataforma e desca la. Depois,
direcione o laser usando um
portal na parede acima, para
acertar o receptor que anula

a parede laser. Passe e reative
o movimento da plataforma e
pule ate o pedestal. Abra um
portal azul ao lado e ¢ laranja

na parede acima da platatorma.

Derrube um cubo refrator sobre
a plataforma e pule nela. Anule a

parede laser e deixe a plataforma

parada pouco depols desta,

direcione o ralo em sua direcao
na 1,1r,;r{-}{1r'-,- intermediaria acimao
do porta de saida. Use o cubo
para direcionar o raio contra

a tela (9) de Wneat

ey, depois
posicione o cubo para jogar o
raio no receptor que abre
porta. (imagem 54). Pule do
platatorma e use os portais para
voltar, reorganizando-0s para
manter a porta da saida aberta
Siga pelo raio antigravidade e o
resto do caminho o levara a

comara seguinte.

TESTE #15: use o portal

laranja no teto acima do raio
antigravidade (este e acionado
ao pisar no botao nochao)e o
portal azul na parede acima do
botao no chao. Acione o pedestal
para derrubar o cubo e pise No
botao. Espere o raio empurrar

o cubo contra a parede, use o
portal azul na parede abaixo
de onde o cubo esta para ele vir
ate voce. Deixe o cubo abaixo

de Wheatley e abra o portal para
que o raio antigravidade o eleve
ate o teto (imagem s5). Use

o portal vermelho na parede
diante de Wheatley para jogar

0 cubo e quebrar a tela (10).
Abra um portal atras da tela de

vidro e leve o cubo para acionar

55 I8 )
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este botao no chao, derramando
gel vermelho. Use os portais para
levar o gel ao longo da rampa

0o lado. Sujando o chao, pegue

o cubo e deixe-o sobre 0 botao

que mantem o raio antigravidade

ativo, Use o portal vermelho no
teto e o azul para o raio sequir
por cima da rampa e se deixe
levar ate o outro lado do abismo.
Na nova plataforma, abra o
portal vermelho na parede atras
da barreira de energia e volte
ao comeco da fase. Use o portal
azul no teto do raio, criando um
caminho de energia ate a saida.
Escorreque pela rampa para
chegar ao raio antigravidade

e completar o desafio.

TESTE #16: use
os portais no gel
branco para
chegar ate a sala do desafio. Na
sala, use o portal laranja no
chado ao lado e outro na parede
ao lado de Wheatley ao fundo.
La, use o portal laranja na
parede onde bate o raio
antigravidade e o portal azul
na parede por onde chegoua
plataformao (imagem §6). Acione o
pedestal para derramar gel azul
e, assim que este estiver acima
do pedestal, anule o portal
para poder pular.

Posicione o portal azul para
voltar ao outro lado da sala.
ative o gel azul e suba no raio

antigravidade junto com ele. Ja
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do outro lado, pise no botao para
inverter o eferto do raio e espere
o gel ser sugado ate sair pelo
portal vermelho. Abra o portal
azul na parede ao lado das
torretas atras da tela de vidro

e saia de cima do botao. Assim
que um pouco do gel azul estiver
cheganao sobre as torretas,
anule o portal para que apenas
duas delas sejam derrubadas.
Agora vem a parte chata para
destruir a tela (11) de Wheatley

e ganhar o trofeu Smash TV.
Onde o raio antigravidade bate,
a parede tem uma divisa. Atire o
portal laranja em um dos lados
desta divisa (imagem 57),
forcando o raio a nao atravessar
o portal. Abra o portal azul e caia
por ele, ficando suspenso onde
esta o portal laranja. Flutuando
no raio antigravidade, olhe na
direcao da torreta restante e
lance o portal azul na parede
acima dela. Olhe atraves do
portal laranja para ver a torreta.
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SPAAACE » Termine Portal 2 para ganhar uma nova tela para o menu

inicial do jogo. E a sua chance de rir da fuga de Wheatley mais um pouco

Atire o portal laranja contra o
portal que voce esta olhando,
forcando a corre¢ao da
passagem do raio antigravidade.
Quando estiver passando por
cima da torreta, olhe paraelae
force 0 movimento para cair ao
lado e pegue a maquina, Deixe-a
de pe na direcao de Wheatley,
para destruir sua tela. Se metade
da ponta da plataforma estiver
suja de gel azul, use o portal azul
no chao aolado da plataforma
inclinada ativada ha pouco. Suba
pelo raio antigravidade, caia
sobre a plataforma inclinada

e abra o portal azul para o raio
leva-lo em diagonal. Chegando
ao teto, force a queda sobre 0
chdo branco e use o portal laranja
para ganhar impulso e quicar no
gel azul para chegar a saida.

Capitulo 9
The Part Where He Kills You

\,] TESTE #17: o impulsor

J o langara na armadilha

(troféu The Part Where He Kills
You). Use o portal laranja na
plataforma onde pinga gel
branco e o portal azul na parede
mais acima, a esquerda.

\L] Assim que gel branco

A pingar na sua plataforma,

abra o portal azul para escapar
da armadilha. Va pela passarela
de metal até Wheatley pedir
para voce voltar. Volte e quando
ele pedir para voce pular para a
morte, suba na grade quebrada
e pule para o local onde estava

a plataforma (trofeu Pit Boss).

Refaca a fugadaarmadilhae
avance pelo passarela de metal
ate chegar a outro trecho
quebrado. Use o portalem uma
placa na parede acima de voce e
o outro portal na plataformalogo
abaixo, caia para serlancado o
outra passarela de metal. Antes
de a passarela ser destruido, abra
o portal na parede junto da grade
e outro no alto da parede acima.

TESTE #75: assim que a grande
camara parar, abra o portal no
teto atraves do buraco e na
parede a sua frente. Saia pela
porta defeituosa e use o portal
laranja na parede onde o raio
antigravidade bate, usando

o portal azul na parede atras
das torretas. Use o raio para
cruzar o abismo e o liquido, mas
saia dele assim que a parede

se transformar no triturador.
Use o portal laranja onde o raio
antigravidade bate e o azul para
flutuar ao longo da passagem.
Assim que avistar uma placo
branca adiante, use ¢ portal
azul para evitar a armadilna. No
plataforma abaixo, use o gel azul
para pular para o outro lado. No
lance de escada, use o portal no
teto dasaleta em frente e outro
na parede pouco antes da curva
na passarela. Na saleta, pise no
botao para derramar gel azul,

=

use o portal laranja onde o gel
pinga e use o portal azul na
parede ao lado das torretas. Use
o impulsor para chegar @
passarela de metal e a saida.

ESCAPE #3: acione o botao, use
o portal laranja atraves do vidro
quebrado e o azul na parede
acima, acione o botdo para
espalhar gel branco. Use o portal
azul e entre por ele. Ja na esteira,
assim que ela funcionar, ande
para a plataforma ao lado. Use

o portal laranja abaixo do cano
mais adiante e o portal azul
abaixo do cano de gel laranja.
Acione o botao para soltar uma
bomba. Use o portal azul na
parede acima da esteira, sobre a
escrita"'09", para sujar de gele
chegar aonde o cano foi
destruido. Na sala seguinte, abra
o portal azul na parede do
corredor, abra o portal laranja
na plataforma abaixo do raio
antigravidade. Ande pelo gel
para ser lancado pelo portal e
chegar ao raio. Use o portal para
chegar acma da grade na sala
seguinte. De zoom e use o portal
no ponto mais alto para subr.
Ao final do resto do caminho,
plugue GLaDQOS no terminal.

ENDGAME: voce tem cinco
minutos para vencer o combate.
Fique atras do cano de gel branco
para atrair o ataque inimigo.
Abra o portal laronja em uma das
placas brancas no alto da parede
e fique atras desse portal, para
que as bombas caiam no portal e

BRE Tuite

"Portal 2 mostra que ndo precisa usar memes batidos
como "Bolo é uma mmﬂm"fam fazer sucessoe
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acertem o inimigo por cima.
ComWheatley neutralizado, use
o portal para chegar ao alto da
plataforma e pegue o nucleo
defeituoso. Use o gel ozul para
ganhar impulso e depositar o
nucleo defeituoso no ponto
piscando em vermelho de
Wheatley. Abra o portal laranja
embaixo do inimigo e quando
ele atacar, use o portal azul para
redirecionar a bomba. Volte para
o alto da plataforma e pule sobre
o gel azul, ganhando impulso
para pegar o segundo nucleo
defeituoso e deposite no novo
ponto piscante da estrutura de
Wheatley. Deixe o portal laranja
na parede acima da platatorma,
mantendo Wheatley no seu
caminho, e abra um portal azul
na frente do inimigo para ele
langar a bomba e neutraliza-lo.

«

\}] O terceiro nicleo aparece
d acima de um jato de gel

vermelho. Abra o portal laranja
na parede ao final da trilha
de gel e outro abaixo do nicleo,
para ganhar velocidade e
impulso. Pegando o nucleo,
abra o portal azul na frente de
Wheatley, use a trilha de gel
para levar o nucleo e ganhar
altura para afixar na estrutura
do inimigo. Use o portal laranja
abaixo de Wheatley e o azul no
teto da area sobre o pedestal.
Acione o botdo e, por fim,
atire o portal azul na Lua
(imagem 58). Além do troféu

Lunacy, divirta-se com o final .

surpreendente de Portal 2. T




CAOTICO » Os cendrios sd@o |5
bonitos e variados, mas nao
foram bem planejados para
conflitos multiplayer—ha
armadilhas que favorecem

a classe Seldado

@ jogos de FPS que sGo
dispensaveis por serem
iguais a todos os outros
(ou piores), ha tambem os
medianos, que prendem
sua atengdo por algum tempo, e ha
aqueles espetoculares a ponto de
fazé-lo soltar varios improperios de
alegria e diversao. Apesar do
potencial, infelizmente, Brink nGo
se encaixa nesta ultima categoria.

FPS diferenciado
Da apresenta¢@o ao campo
de batalha, tudo e lindo e

playstation

interessante. O visual caricato
lembra um pouco o TEam FORTRESS £

e consegue prender a atengao,
tornando a narrativa atraente.

0 pano de fundo é simples e
funcional para um jogo de tiro:

a utdpica cidade de Ark e a disputa
entre duas faccoes —uma para

manter o estilo de vida de poucos,

a outra para fugir da ilha-prisao.
A campanha solo se divide em
duas partes, permitindo conhecer
ambos os lados do mesma
historia, do ponto de vista

dos Agentes e dos Rebeldes.

mbicioso e frenético que tropeca nas proprias pernas

A criacdo e a edicao de
personagem sao competentes,
apesar das op¢oes modestas.
Roupas e elementos estéticos se
sobressaem a escolha do biotipo
(magro, medio ou grande) e tragos
visuais (tipo de rosto, cabelo,
cicatrizes, tatuagens, barba,
cores, etc.). Tudo tem um toque
estilizado, mas sem possibilidade

de criar uma personagem femining.

£ preciso escolher entre uma das
guatro classes —medico, soldado,
operativo (espido) ou engenheiro
— e estas podem ser alternadas

Ousodo
parkour No
|jogabilidade,

funciona
como um elemento
surpresaem
abordagensou
fugas audaciosas



Tiro com ,
acrobraci

Jogabilidade

ciente com
parkour tornaa
acao mais frenética

durante a campanha solo,
acessando um posto de comando.
A jogabilidade e excelente
e intuitiva, especialmente aos
fas de Call of Duty, com ressalva
apenas para o uso do ¥ para
correr. SG0 16 missoes, mesclando
objetivos prioritarios e secundarios
variados, dependendo do lado
escolhido. Vocé e mais sete
companheiros controlados por LA.
partem para a missao. Apertando
4, é possivel definir para qual
objetivo o grupo deve se mobilizar
(seja para defender, sabotar,

proteger alguem...) de acordo com
0 que a missao pede, ressaltando
valor estratégico.

As areas sao grandes, algumas
com mais de dois andares, outras
verdadeiros minilabirintos cheios
de obstaculos. A diversidade visual
surpreende; no entanto, certos
cenarios viram armadilhas por
serem muito estreitos—um ponto
perfeito para jogar granadas ou
molotovs. A movimenta¢ao dos
personagens € um show a parte,
mesmo que de vez em quando
alguns fiquem desfocados no

ESTILOSO » Ganhar
experiéncia e cumprir
Challenges permite
comprar roupas,
acessorios e novas

armas cabulosas

meio do tiroteio. O uso do
parkour na jogabilidade,
além de tornar tudo
mais dinamico, funciona
como um elemento surpresa em
abordagens ou fugas audaciosas.
Constantemente, vocé é forcado
a sair de sua zona de conforto

e alternar entre as classes, pois
nem sempre seus aliados tém a
habilidade necessaria para um
objetivo especifico. E mesmo que
um aliado consiga se virar sozinho,
ter dois personagens da mesma
classe faz tudo ir mais rapido.

e 'controle de frenesi. E dificil pen
com um caos tao generali
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O modo Challenge é fragmentado
em pequenos desafios, cada um
com trés niveis de dificuldade, que
devem ser superados em ordem
crescente, ou seja, o mesmo
desafio trés vezes. A vantagem
= xTra & habilita
Gesanos [2rm
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Be More Objective

Alterne entre as classes de soldado e
engenheiro para destrulr barricadas
e hackear sistemas para ter acesso

a uma maleta, que deve ser
descarregada em um terminal. O
mesmao tipo de acao da campanha
s0lo, s6 que em uma drea limitada.

Entre os personagens nao
na um balanceamento bom o

Parkour This . -
suficiente, mas toleravel. Ha

E preciso coletar s pontos Iuminosos
ermn uma drea chela de obstaculos

e colunas usando as habilidades de
parkour e voltar a0 ponto de partida
- 58 quiser ser rapido, ndo use um
personagem de grande porte fisico.

habilidades unicas que podem ser
compradas conforme se ganha
experiencia ou completa missoes do
modo Challenge—o que tambem da
acesso a novas armas. No primeiro
confronto intenso, vemailusao

de que tudo e sensacional. A trilha
sonora e sutil e dimatica, dando
preferéncia aos barulhos de tiros

e falas entre membros da equipe,
mostrando o quanto a dublagem e
otima. Derrubar ou ser derrubado
em combate, ambas a condicoes

Escort Duty

Um engenheiro deve escoltar o
robd e protegé-lo dos inimigos que
surgem. Se a maquina for destruida,
conserte-a rapidamente e continue
avancando e atacando (plante minas
explosivas mais adiante),

deixam o personagem agonizando
ate um companheiro aparecer e
jogar uma injecao de adrenalina

(a musica calmante neste

momento o faz pensar sobre a vida),
ou, se preferir, ha a opcao respawn

para voltar do inicio da fase

(ou de um posto de comando
conquistado). Outra interacao
bacana: se voce ou algum
companheiro estiver precisando

de municao, aproxime-se e

aperte M paracompartilhar a
municao—algo escasso, dependendo

Tower Defense

Corm um engenheiro, hackeie o
posto de comando e proteja-o dos
INiMigos. Seja criativo e plante minas
no alto das escadas e fique abaixado
e rodeando o terminal - se ficar
sem municao, examine o terminal e
troque de arma -, minimizando suas
chances de ser abatido.

daarma que estiver carregando.

I 1'1phy$tﬂﬁ0nl: ficas@truques

A trilha sonora é sutil e climatica, dando ,
preferencia aos BARULHOS DETIROS e falas da equipe

- Seja da
turma dos Agentes ou
da causa Rebelde, seus
aliados sao burrinhos
na campanha solo...
bons atiradores, mas
bem burrinhos

TATICA PARA QUE? » Apesar da proposta de
abordagens elaboradas, tudo se resume a correr
e atirar em um ciclo sem fim... e da certo 0_0'

A guerra e frenética e constante.
A tensao cresce pela emergéncia de
completar seus objetivos antes de o
tempo se esgotar. Dominar postos
de comando para um respawn mais
proximo e prioridade, mase a
execucao de algumas acoes, como
hackear um sistema, arrombar um
cofre ou consertar uma magquing,
que torna 0 jogo emocionante. Mas
e justamente nesse pontoem que
seus aliados devem ser orientados a
proteger o perimetro que ficaclaro
como a coisa nao funciona direito.



TAMANHO IMPORTA » Ndo use muito a classe
Médico se o seu personagem tiver grande porte
fisico — ele sera lento, embora resistente

gron

=20 A:Jeso daLA.falhaétdo
eque a estrategia e

ignorada e o jogoviraum
mata-mata, no qual sorte esta
acima de competencia

Quase um tiro no pé
Parece que a I.A. nGo foi ajustada
para funcionar com interacao
humana, pois definir as prioridades
dificlmente faz seus aliados
seguirem a ordem. Ai temos
0 sequinte acontecimento:
inimigos invadem o lugar, matam
todos e sabotam seu trabalho.
Automaticamente, voce fazo
mesmo para retomar o lugar...e a
coisa vira um ciclo sem fim. E quase
como assistir a cena de batalha
campal do filme Coracao Valente,
na qual dois exercitos correm
alucinadamente um de encontro ao
outro—mas com armas de fogo no
lugar de espadas.

Quase nao ha meios de
se proteger ou cobrir pontos,
reduzindo as chances de qualquer
reacao elaborada. O peso da
l.A. falho e tao grande que @
parte estrategica e ignorada e
resume o jogo a um mata-mata
frequente, no qual sorte esta
acima de competencia. Caso seja
muito persistente, a quantidade
de experiéncia obtida sera
suficiente para comprar armas e
habilidades para minimizar o nivel
de frustracao. No fim das contas,
os elementos taticos sao inuteis em
90 % do tempo.

Se a campanha solo tem
demeritos gracas auma LA.
problematica, a coisa e diferente
no modo online. Seus aliados
sao controlados por outros
jogadores, e estes podem sequir
ordens e se organizar para
abordagens elaboradas, com
predominio de competéencia
sobre a sorte. Melhor ainda:
todos os elementos taticos
voltam a ter um proposito que
faz a diferenca. Sao dois times de
oito jogadores se enfrentando, e
tudo bem empolgante -~ os mais
espertos abusarao daqueles
corredores estreitos. Por outro

ARSENAL » SGo muitas armas (algumas
parecidas) que variam em poder de
dano e quantidade de muni¢do

lado, nGo ha um sistema de

sala para juntar seus amigos —

e enviar convite para uma partida
a outros jogadores e esperar.
Mas o grande demeérito esta na
lentidGo persistente (ha uma
atualizacao que ameniza parte

VERSATIL » Além de pular obstaculos e cortar caminho, vocé pode
escorregar e surpreender o inimigo com um ataque baixo e todo estiloso

dos problemas, mas certamente
a empresa deve soltar outras).
Embora ndo seja uma
revolucao no genero FPS, Brink
consegue se destacar dos demais
por combinar estilo, tiro e
acrobacias em situacoes intensas.
Consegue empolgar, tem recursos
bacanas e um otimo sistema de
jogo. So nao espere tantos
momentos de satisfacao. MRA
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Diego Pires

POBRES ROUPAS » Conforme
Aya recebe dano, suas
vestes vao sendo
danificadas - aparecem
rasgos e até pedagos
inteiros caem. Com isso,

é claro, a defesa diminui

ZA A Square
Enix mais uma vez se supera
ao explorar algum potencial
secreto do PSP e gerar os

mais lindos visuais do console

« EU gostava do Parasite Eve e
achel que a Square Enix deu uma
reinventada interessante. Mas
precisava mesmo desse sistema
de rasgar as roupas? 5¢ eu quiser

fazer cosplay da Aya, vai ser um auéw

The 3rd 2

primeira coisa que voce

deve saber antes de

jogar The 3rd Birthday,

se a mudanca de

nome ja nao deixou
claro, e que o jogo nao e uma
sequencia de Parasite Eve 2.Sim,
ele é protagonizado pela agente
especial Aya Breq, tem outros
personagens dos jogos anteriores
e faz reterencia aos eventos
ocorridos neles, mas e so. No que
toca a jogabilidade e estilo da
historia, The 3rd Birthday e algo
completamente diferente.

A trama comeca com um

exercito de monstros invadindo

106 ptaystationl licas &truques

Birthday

Nova York. Eles sao chamados
coletivamente de ‘“Twisted’' e logo
se espalham por outras cidades
do mundo. Aya Brea e agente

de campo da CTl, organizacao
criada para tentar conter a
ameaca, cujo grande trunfo e
um sistema chamado "Overdive”,
que permite enviar a consciéncia
de uma pessoa para o corpo de
outra no passado. Claro, Aya e a
unica pessoa com as habilidades
necessarias para usa-lo.

Parece ate interessante, mas a
narrativa se desenrola de um jeito
tao fragmentado e desordenado
que e quase iImpossivel encontrar

sentido nela. E nao ha nem

sinal das referencias cientificas
-caracteristica marcante dos
titulos anteriores —, que foram

substituidas por melodrama e

explicacoes metafisicas dignas

de animes ruins. Resumindo:

se voce e fa da serie Parasite Eve,

ignore a historia ou entao prepare

seu saco de vomito.

Ac¢do de primeira

Felizmente, a jogabilidade

e extremamente original e
divertida. Por meio do tal sistema
Overdive, Aya pode transferir sua
consciencia para qualquer soldado



O primeiro Parasite Eve foi baseado em um romance sci-fi
homénimo, escrito pelo japonés Hideaki Sena, no qual um
ser chamado Eve quer criar uma forma de vida perfeita.

Para a versao americana de
The 3rd Birthday, a Square
Enix contratou atores
famosos para emprestar

a vOZ aos personagens.
Yvonne Strahovski,
conhecida pela papel

de Sarah Walker na série
televisiva Chuck, dubla

a protagonista Aya Brea.
Jensen Ackles, o Dean
Winchester do seriado
Supernatural, faz a voz de
Kyle Madigan no jogo.

no campo de batalha, o que
abre possibilidades taticas muito
interessantes. Vocé pode, por
exemplo, distrair um monstro para
que ele exponha seu ponto fraco
e, rapidamente, pular para o
corpo de um franco-atirador que
esta em um ponto elevado do
cenario para acabar com a raga
do infeliz.
Os inimigos sao variados
e requerem estrategias
diferenciadas para serem
eliminados, e vocé tera de pensar
para nao ser trucidadoem
segundos. E af que The 3rd Birthday
brilha e se diferencia dos outros
jogos de tiro em terceira pessoa.
Yvonne Strahovski: Aya Brea Ndo adianta sé esmagar o botdo
, de tiro: e preciso analisar cada
HL situacao e usar as habilidades e
- e diferentes armas a sua disposi¢ao
‘ para vencer. Caso contrario,
prepare-se para morrer muito.
Quando a situacao complica,
Aya pode entrar em um estado
chamado de "Liberation’, no qual
seus tiros causam mais dano e
ela desvia automaticamente
das investidas dos monstros.
[sso, combinado a batalhas em
que se pode controlar tanques e
helicopteros, deixa a jogabilidade
bem variada. E, como se pode
esperar dos jogos da Square Enix,
Aya pode subir de nivel e adquirir
habilidades passivas por meio
de um sistema meio obscuro de
manipulacao de DNA. Mas, na
realidade, € a estrategia que
voce traca que fara a diferenga
1 Black Leathe nos embates.
g ¢t LRt The 3rd Birthday,
4 Business Suit definitivamente, ndo e para todo
g ron D mundo. A historia desaponta
7
8

Jensen Ackles: Kyle Madigan

ROUPAS
ESPECIAIS

Cumprindo certos
requerimentos, voce
habilita trajes extras
para Aya. A maioria
envolve terminar 0 jogo
em uma dificuldade
especifica ou mesmo
repetidas vezes. Veja
algumas das

roupas disponiveis,

Black Leathy e a dificuldade pode afastar
os menos pacientes. Contudo,

.
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quem se aventurar a salvar o
mundo dos Twisted ao lado de

Aya pode esperar uma aventura
com graficos belissimos para um
sistema portatil, alem de batalhas
extremamente frenéticas.
Divertidissimo para guem nao

liga para narrativa e so quer um
shooter diferente. NREr
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GERA(}E}ES » Impressiona o upgrade
visual que a protagonista Aya Brea
recebeu desde os tempos do PS1-
mas os trajes continuam reveladores

NOTA FINAL

LADRA DE CORPOS » Durante os combates, Aya
pode transportar sua consciéncia e controlar
NPCs, o que da uma dimensdo tatica a agao




Michael Jackson:
The Experience

O simulador definitivo de Rei do Pop, com o controle certo...

a faz algum tempo que
jogos musicais deixaram
de ser associados @
tapetes dedanca e
viraram sinonimo de
instrumentos musicais. Rock
Band e Guitar Hero simplesmente
abafaram franquias conhecidas
nas geracoes passadas como
Bust a Groove e Dance Dance
Revolution. Agora, Michael
Jackson: The Experience chega
para resgatar o estilo de jogo -
e podemos dizer, por que nao?,
para revoluciona-lo.

Jogue a sua maneira

Esqueca tapetes de danca. Aqui
ou vocé opta por jogar com o
proprio DualShock 3-e tirar toda
a graca do jogo —ou entao se
soltar com o PlayStation Move.
Com o controle tradicional, basta
seguir os comandos na tela ate
dar um né nos dedos. Funciona,
mas é extremamente burocratico
e sem graca. Ja com os controles

108 playstationdicas & ruques
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CANTANDO E DANCANDO»
Com um microfone, a tarefa fica
mais dificil: vocé tem que dangar
e também fazer bonito nos vocais

de movimento (dois Moves e

o ideal), a experiéncia muda

completamente. Todas as

musicas tentam emular

ao maximo os movimentos

consagrados do rel do pop.

A ideia funciona: em pouco

tempo, voceé esta empolgado

e todo suado no meio da sala.
Cada musica possui uma

coreografia, respeitando a
musica em questdo. A diversidade
e otima, mas decorar e aprender
tudo e complicado. Por 1550, existe
um gigantesco tutorial com
videos de coreografos reais.

Mas, se voce ja € um dangarino
profissional ou passou sua
infancia tentando reproduzir os
passos mais-complexos de MJ,

AVALIACAO TECNICA

GRAFICOS HER
CONTROLE EEE
DIFICUIDADE  HHEEER
REPLAY =~ ' HEES
ASPECTOS CENTRAIS

SELECAO MUSICAI E W W
SIMULACAO = mmmm
EXTRAS EER

/(]

Se voceé danca
COmMo um marreco com
torcicolo (e o nosso caso),
aproveite as aulas dadas
pelos dancarinos profissionais

A

« Another Part of Me « Bad
»Beat it « Billie Jean
« Black or White « Dirty Diana
+ Don't Stop Till You Get Enough
»Earth Song * Ghosts
« Heal the World « In the Closet
» Money « Leave Me Alone
« Remember the Time
» Rock With You « Smooth Criminal
» Speed Demon « Streetwalker
* Sunset Driver » The Girlis Mine
» The Way you Make Me Feel
+They Don't Care About Us
* Thriller » Wanna Be

Startin' Something
*Who Is [t » Will You Be There
«Workin' Day and Night

2
L]

pode achar tudo facil demais.
Entao experimente plugar um
microfone compativel com o PS3,
Dessa maneira, € possivel soltara
voz e acumular uns pontos extras.
Michael Jackson: The
Experience € um jogo divertido,
mas SO Se VOCe possuir os controles
de movimento do aparelho e nao
se iImportar em pagar alguns
micos na frente da TV. Fear
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Leandro Rodrigues

0 jogo
reconta a historia dos

L?'.J{]"r'\..-l Jﬁlli?]t s da serie e
disponibiliza mais de 70
personagens controlaveis
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Plrates of the Caribbean

Sem arriscar, mais uma franquia entra para o mundo de LEGO

Traveller’s Tales tem
provado que ndo existe
um mundo que ela

NAo possa recriar com
pecas de LEGO. A lista
que ja contava com Star Wars,
Indiana Jones, Batman e Harry
Potter, ganha a versao Piratas do
Caribe feita de blocos coloridos.

EXPLORADOR » Como de praxe, © jogo
esta recheado de segredos, e sera
preciso usar as habilidades Gnicas de
cada personagem para encontrar tudo

10 playstationdicas &tuques

A criatividade visual continua em
alta, mas a mecanica do jogo ja
mostra sérios sinais de fadiga.

Poucas novidades

Com poucos minutos, ja e possivel
sentir que a Traveller's Tales

se esforcou para dar um ar de
novidade @ nova aventura. Jack
Sparrow, o personagem principal
do filme, conta com a habilidade
de vasculhar tesouros, Ao segurar
@ ele saca uma bussola e voce

~ 0s cenarios para chegar de um

deve sequir uma trilha

como terminar.

colorida que aparece Em Pirates of the
no chdo para encontrar Caribbean, as famosas
um tesouro escondido. Nao é nada dificil, animacoes recheadas
Tambem foram ;‘gg%ﬁ%‘,ﬁg,‘fg‘ PO de piadinhas aparecem
criados novos grupos comtrofeus offline” g todo momento,

de personagens com chegando ao ponto

habilidades especificas, como

a sereia que consegue nadar e

se manter no fundo de areas
tomadas por Ggua. SGo pequenas
melhorias e implementacoes

que deixam o jogo com a cara de
Piratas do Caribe, mas que pouco
acrescentam de verdade ao jogo.
No fundo, tudo continua a mesma
coisa: muitos personagens, cada
um com sua habilidade, que
devem destruir—ou reconstruir -

ponto ao outro.

Se jogou —e gostou—um
dos jogos da franquia LEGO,
provavelmente vai gostar. Mas
se jogou a maioria, val sentir como
se estivesse explorando novas
fases de algo que voce ja sabe

de tornar a aventura morosa
demais. Sempre quando o bicho
esta pegando e tudo parece que
vai culminar em algo interessante,
entra uma cena nao interativa
cortando o clima. Mear




E ai xiBUNgo aproveite as férias
e se associe ao maior site de
~ jogadores de games do Brasil!

‘ ‘\q Quer trocar idéias sobre jogos e
= ; “truques” de jogos?
"ﬂ Venha para o Chat da FEBRAJOGA.
M. et Converse com jogadores, tire
duvidas sobre jogos e muito mais.

2011 é o ano dos jogadores de
games do Brasil, entao venha se
associar a FEBRAJOGA!

* “"‘“ ﬂ . | ""lr

| Onde OS' GA’MERS do I!rasl il?
l’5= seus CLAS?

Nos estamo esperando X arcamos um CF no,site da

§ - W ' :f\ , \ \

A= mi2011 vamos jcampeonatosientre os Joga doreside
i CALL OF DU e c {OPSYEIFA outrosfg'a‘

S

o1 @ ndivxd Almente mbem.

ceNOrkut e twitter.
~ -_- B AYOGA e nos mg r‘ﬁ‘!}gﬁ@:a ociais.

tiquelporjdentro de nossas atualizacoes!

www.ydutube.com/user/andresik
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Gilsomar Livrame

MILITAR
Conflito intemacional
com distorcao de fatos
PO liticos atuais. Ingicaao
para fas de Tom Clancy
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COMPLICADA

DIVErsos protaqonistas,
patentes militares
CHSES FeQIOnNas ¢
namativa rapida. Dificil de
acompanar o roteiro

-y
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CINEMATOGRAFICO

U rtmo aa agao nos
campos de batalha se
mescla com perfeicao
a0 drama go eiro,
COMOo &M um bom flme

NOTA

Temas militares em FPS
costumam ser detalhes
coadjuvantes perante
o ritmo de agao, mas
em CoD a trama agrega
emocao e humanidade

Por conta dos Nossos
diversos pesodelos,,. :

esseeoque

escolhemos parano

Capitao Price

* %
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WARFARE

Os bastidores
de guerras
secretas,
conspiracoes

e assassinatos
sa0 O tema
dessa historia
cheia de traicao
e conquistas
heroicas

12 playstationicas &

no de 201, vilarejo de
ﬂ Credenhill, condado de
Herefordshire, Inglaterra.

0 sargento John "Soap"
MacTavish toma parte
da equipe em treinamento junto
ao oficial Gaz e liderada pelo capitao
John Price, no 22° Regimento da S.A.S.
(Special Air Service). Na conclusao do
treinamento, a S.A.S. € enviada para
uma missao no Estreito de Bering
para investigar um navio cargueiro
estoniano. Segundo informagoes
do espido codinome "Nikolai" -
um infiltrado junto aos lideres dos
rebeldes ultranacionalistas -, a carga

representa grande ameaca.

A operacao acontece durante uma
noite castigada por uma violenta
tempestade. Este era apenas o
primeiro dos seis dias que mudariam
para sempre avida de John
MacTavish e seus companheiros.

A invasa@o € rapida e varios homens
armados sao abatidos. A quantidade
de protecao se justifica ao descobrir
que a carga era uma bomba nuclear
(ela ndo esta mais no navio) junto
com um manifesto escrito em arabe.
Antes que toda a informagao fosse
reunida, o navio e atacado por avioes
russos MiG-29, obrigando a equipe



» A explosao de
uma bomba at omica e um
dos pontos mais marcantes

deste episodio e de toda a
série Call of Duty

a sair da embarcag@e. Minutos
depois, 0 navio vai a pique.
Enquanto isso, em um pais
do Oriente Médio, o lider militar
Khaled Al-Asad iniciou um golpe,
dominou uma cidade e executou
todos que cruzam seu caminho.
0 presidente local, Yasir Al-Fulani,
foi capturado e acusado de
traicGo por apoiar paises do
Ocidente em beneficio proprio.
Embora os EUA acompanhassem
os acontecimentos, foi impossivel
Intervir na execugao do presidente
transmitida em rede nacional na
capital da cidade. Al-Asad assume

s SR Oy

J -
4 i latd (W) !
R ¥
‘--.-;H‘ .-ﬁ:
=LA T

s 1
e |

o controle do pais. 0 disfurce-;ge
Nikolai é comprometido e ele
capturado na Russia, mantido em
cativeiro em um acampamento na
Cordilheira do Caucaso.

Com a perda do artefato nuclear,
Nikolai se tornou uma peca vital
para a inteligéncia americana.
Capit@ePrice, Gaz e Soap sequem
em missao de resgate dentrodo
territorio inimigo, onde encontram

o sargento Kamarov e seus homens;

nacionalistas russos aliados nos
EUA. As equipes se ajudam: os
agentes da S.A.S. dae cobertura
como franco-atiradores, e Kamarov

equipe S.A.S. segue para o ponto

e ——

o desgaste dos jogos sobre
guerras historicas, CoD provou
que os conflitos modernos
rendem tramas complexas

(o « "'il-_

Agora, AOS
vitimas. NIRgUer
russos acaparemc
todos os americor
que puderem &
Soap _

e )

__,ll-.

e seus homens ¥ao ao vila _ ,
das forcas ul @ um esconderijo na \le: manhce
neutralizar o nfelizmente, o helicoptero é
em troca daloee derrubado no caminho~os pilotos

Ap6s uma troca de tire
a paciénciae
de Kamarc

5 omens mDTr'emm:CIUEdO*

e Soapinvadem o casardoonde ¢
Nikolai se encontrae abatemos  Quand
guardas na escuriddo quando Gaz g ':nric: do AC-130H Spectre,
corta a energia. Os nacionalistas  avido de combate da Forga Aérea
dominam o acompamento inimigo,  Americana, que acompanhay%m
oinformante é resgatado e a os agentes, aniquila os inimigos

€ asseguram passagem para
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A crise nacionalista tem
seus acontecimentos
focados em dois

S principais
(Soap e Paul Jackson),
alguns personagens
secundarios e forgas
militares distintas
agindo em conjunto.
Entenda um pouco:

Regimento das forcas
especiais do Exército
Britanico. Sargento John
MacTavish, perito em
demolicao e integrante
da equipe de atiradores
de elite, recém-integrado
a SAS. Ele se torna
parceiro de missao de
Gaz [MIA] @ ambos
respondem diretamente
ao Capitao Price, lider do
22° Regimento da SAS.

Infantaria anfibia

dos fuzileiros do
Exército Americano.
Sargento Paul Jackson,
lider do pelotao

da 12 Forca de
Reconhecimento

da USMC, Sob seu
comando, estao o tenente
Vasquez [desaparecido]
£ 0 sargento-mor
Griggs [desaparecido).

Price e companhia chegaremaum
novo ponto de extracdo.

Busca e destruigao

Poucas horas apos o inicio da missao
de resgate do informante na Russia,
o Departamento de Defesa dos
EUA inicia uma invasao a provincia
de Bushehr, no Ira, para restaurar
a ordem local e dissipar o poder
militar de Al-Asad. E] Uma frota de
porta-avioes, navios armados e

de transporte aportados no Golfo
Persico despacham helicopteros
Blackhawks com a 1° Forca de
Reconhecimento da U.S.M.C. (United
States Marine Corps) rumo a Bushehr.
Segundo a inteligeéncia americana,
Al-Asad pode estar transmitindo
seu discursos de um prédio a oeste
da cidade portuaria.

O sargento Paul Jackson e os
fuzileiros sado deixados na cidade
para seguirem a pé ate o predio
de transmissao. A invasado e rapida
e por todos os lados, mas Al-Asad
ndo esta no local e os discursos s@o
gravacoes tocando continuamente.
Embora a for¢a de Al-Asad tenha
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sido reduzida e parte da cidade
dominada, a acao foi uma derrota
estratégica para os americanos.

A melhor das apostas e que
Al-Asad esteja escondido no palacio
presidencial alguns quilometros
adiante. Jackson e o tenente
Vasquez seguem com a equipe de
terra, forcando uma incurs@o mais
ampla nas linhas inimigas. Diante
da resisténcia centralizada, ambos
se separam e dividem a equipe para
cercar os inimigos nos destrogos.
A tatica funciona e um blindado
e destruido. Mais adiante, Jackson
usa um helicoptero para dar
cobertura e neutralizar atiradores
no alto das casas e prédios, para
Vazques e sua equipe seguirem para
o objetivo. Em meio a um inferno e
emitido um alerta de arma nuclear
ativa, obrigando uma evacuagao de
emergencia dos fuzileiros. Um dos
helicopteros Cobra é derrubado, o

piloto esta vivo, proximo da linha inimiga.

Vasquez e sua equipe decidem
voltar para resgatar o piloto :_..'
Jackson volta para dar cobertura
aerea. A evacuacao da cidade

acontece, uma grande frota de
helicopteros voa em direcGo a costa
mas, ao horizonte, um gigantesco
cogumelo de fumaca se eleva aos
céus. O centro da cidade desaparece
e tudo ao redor e reduzido a
destrocos. Todos os helicopteros

sao derrubados. Jackson e 30 mil
homens morreram na explosao.

Fantasma de guerra
Em seguranca, Nikolai informa
a Price e sua equipe que Khaled
Al-Asad possa estar escondido no
Alzerbajao. A equipe seque para o
pais, chegando a uma aldeia onde ¢
recebida a tiros. Com ajuda de uma
equipe de nacionalistas russos, tem
inicio uma pequena guerra contra
soldados ultranacionalistas.
Al-Asad e encontrado, espancado
por Price e submetido a tortura
para dizer onde, como e com quem
conseguiu a bomba. H burante a
tortura, o celular do inimigo toca,
Price escuta uma informacao e, de
imediato, saca sua arma e executa
Al-Asad. Ele descobre que Imran
Zakhaev, lider dos Four Horsemen,



GUERRA

Durante 2011, ocorreu a
Segunda Guerra Civil Russa,
esticando-se ateé o Oriente
Meédio. 0 conflito envolveu os
nacionalistas russos, apoiados
las forcas especiais
ritanicas e americanas, e 0s
ultranacionalistas rebeldes,
apoiados por forgas de
oposicdodo Oriente Medioe
lderados por Khaled Al-Asad.

esta por tras da venda da arma
nuclear no mercado negro.

A revolta de Price e justificada
por uma missao mal-sucedida em
1996, quando era tenente e sequia
ordens do capitao MacMillan. O
governo britanico havia autorizado
o assassinato de Zakhaev. Price e
MacMillan se infiltram no exército
inimigo, esgueirando-se perto das
areas radioativas de Chernobil ate
encontrar o lugar perfeito.

A dupla esperou pacientemente
no alto de um edificio, com um rifle
sniper Barrett .50. Zakhaev estava
na mira e negociava a venda de
uranio aos ultranacionalistas
russos, mas o disparo efetuado
por Price arrancou o brago
esquerdo do alvo. Com o disfarce
comprometido, tem inicio uma
fuga desesperada. MacMillan
torce o tornozelo e nao consegue
andar, Price o carrega ate o ponto
de extracao, onde sao resgatados.

De volta a realidade, Price,
Soap, Gaz, o sargento Arem e Mac
(ambos ajudaram na captura de
Al-Asad) plantam explosivos nos

arredores da fazenda [ onde se
encontram, tentando resistir ao
ataque inimigo ate o helicoptero
chegar. A situacao da errada
quando Inimigos usam morteiros,
Soap pega armamento nos
destrocos de um helicoptero
e tenta manter a defesa,
conseguindo destruir alguns
blindados. O local se torna
perigoso para o helicoptero de
resgate e a equipe € instruida a
sequir para um local proximo ou
sera deixada para tras. O grupo
e obrigado a voltar por onde os
inimigos vieram. O tempo é curto,
Soap assume a lideranga. Sargento
Griggs e fuzileiros aparecem para
dar cobertura, enquanto Price e
seus homens embarcam. {4
Todos fogem, exceto Mac,
que ficou para tras assegurando
a partida do helicoptero.

Os pecados do pai

Um plano de agao conjunta entre
S.A.S., nacionalistas russos e @
U.S.M.C. tem inicio a um local
fortemente protegido, onde

Ou NOS recuUPeramos o
instalacao de lancamento
OU NGO reconneceremos

o mundo amanha

Capitao Price

aguardam a chegada de Victor
Zakhaev - filho de Imran.
Parte dos ultranacionalistas e
derrotada, Victor consegue fugir
com Soap e Griggs em seu encalco.
A fuga termina em uma
cidade vizinha tomada por mais
ultranacionalistas. Victor se
refugia em um predio em ruinas,
Soap e sua equipe recebem
assisténcia de um helicoptero
americano. Victor é encurralado no

alto do edificio e decide se suicidar,

Apesar da frustracao de Gaz em
perder o “trunfo’ na captura de
Imran, Price esta otimista com o
proximo passo da operagdo. Horas
mais tarde, uma equipe salta de

paraquedas, Griggs se perde e
ativa seu rastreador pouco antes
de ser capturado. A equipe segue o
sinal e o resgatam em um vilarejo,
onde botam uma torre de energia
abaixo com explosivos. Com a
deixa, uma segunda equipe
entra em acdo para se infiltrar
em uma instalacdo nuclear. {3

A equipe de Price luta encontra
forte resisténcia no caminho, mas,
felizmente, conta com a ajuda de
uma equipe de franco-atiradores.
No encontro das equipes, dois
misseis com ogivas nucleares sao
disparados por Imran Zakhaev
em retaliacao pela morte de seu
filho. O alvo € a costa leste dos
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CONTINUA!

A trama de Modern Warfare
continuara a ser narrada na
proxima edi¢do da D&T com os
acontecimentos de MW2.
E a histdria ndo acaba por a.
Em novembro deste ano, sera
langado o terceiro episodio
desta linha da franquia, Call
of Duty: Modern Warfare 3,
) | ' o R : B que aparenta ser o fim da

Forga militar-politica e - N civilizaggo ocidental.

de um pais do ‘ ' e |

Oriente Médio. Liderada

por Khaled Al-Asad

'f:i{;saparecido em

combate], vinculado

aos rebeldes
ultranacionalistas russos.

vy
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EUA e a estimativa de baixas no pais Price, Soap, Gaz e Griggs saem carregada ate Soap, que descarrega

e de 40 milhoes de civis. Enquanto da estacao de lancamento em um o pente em Zakhaev e seus dois
s Zékhaeu éo lider isso, numa base militar, Karamov e jipe, sequido de outros dois veiculos, lacaios. Instantes depois, Sargento
de um grupo chamado seus homens tentam consequir 0s com equipes da S.A.S. e U.S.M.C. Ao Kamarov e seus homens medicam
Four Horsemen codigos para abortar as ogivas, ao longo do caminho, um helicoptero Soap, que se esforca para ficar
\tambem ¢ }_"”I_’I adode mesmo tempo em que as equipesda  de combate aparece e, apos uma acordado. Ele nota uma equipe
IL: :I -:,l;l'l]l.,l:|jl|l-.: I':'[ :'_. 1 :t.]; T'Tf[ ';l” S.AS.e USM.C. invudenj q local de forte or‘1du d? ataque, uma ponte meédica qee tenta reviver o Price,
lideres que planejam lancamento, onde os codigos devem  no caminho e derrubada. Soap e mas em vao. Ambos sao levados de
dominar e usurpar a ser usados. A situacao se agrava com  su@ equipe consequem evitar a helicoptero e Soap apaga.
Federacao da Russia a chegada de mais inimigos e tres morte. A outra equipe se defende Por fim, uma reportagem
€ usa-la ink bl R blindados. Soap e Griggs neutralizam  nos destrocos da ponte, o cerco ressalta que o governo russo esta
lel ] l.ll jrl ”mllrI”I i os veiculos, o resto da equipe cuida ultranacionalista e intenso. Uma por tras de uma série de testes com
identidade destes lideres dos demais inimigos. Soap, Griggs explosao fere quase toda equipe misseis nucleares na Russia central.
e elimina-los se tornou a e Price evitam a acao sequindo por e Soap perde a consciéncia por um Embora os lideres mundiais tenham
princiy 'u.'.1| I-:-Illnh-'h.'f da dutos de ventilacao, mas encontram  momento. Ele acorda com alguem denunciado a a¢ao, oficiais russos
Ihlllrl.l r1I|||I1Jrr1:1 resisténcia em salas posteriores. puxando-o para um local seguro, alegam ter mantido os testes dentro
navais americanos). Soap avanca ate um pequeno silo, Griggs, que morre segundos depois  do protocolo estabelecido pela
O grupo é comandado Price fica no caminho e, na sala com um tiro na cabeca. Organiza¢ao das Nagoes Unidas.
por Imran Zakhaev [MIA), seguinte, mais homens sao mortos Mais adiante, Price esta Nenhum comentario foi dito por
||11| I+:|l||”|“|||1 |[|-;|11,.I ..',.”Lrj.:.i,';i.l" com a ajuda de Gaz. Explosivo C4 incapacitado e Imran Zakhaev ultranacionalistas. Em outra noticia,
I R B botam paredes abaixo, dando avanga com dois de seus homens equipes de busca estao tentando
Os outros integrantes acesso a sala de controle dos ICBM para eliminar Gaz e os membros da resgatar o navio que naufragou
dos Four Horsemen sao (Intercontinental Ballistic Missile). S.A.S., mas antes deles chegarem a durante a tempestade no Estreito
victor ”’"“ (hiho de Gaz enfrenta problemas com o Soap no caminho, um helicoptero de Bering —a acdo conjunta da
!_ldll_";r":lﬁ]_,:: *:I{u j||.|1|1.r refor¢o nas linhas inimigas. Em uma Mi-28 Havoch, pilotado por um S.A.S., US.M.C., nacionalistas russos |
ndo identificado - questao de minutos, Soap conseque  nacionalista russo, cria uma no assassinato de Imran Zakhaev |
supostamente morto inserir os codigos para abortar as distragao. Price, &, muito ferido, comeca a se espalhar entre 0s |
durante a batalha na ogivas. Milhoes de vidas sao salvas, recobra a consciéncia e faz um ultranacionalistas ao redor do |
capital da ciaade na mas Imran Zakhaev foge. esforco para levar uma pistola mundo. Continua... ner o |

Provincia de Bushehi
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Smuggler’s Den. A bussola Elimine 100 inimigos m
ajuda a fazer isso. durante o jogo. PERICALL GUIDELINES
Complete a fase Brethren Court.
POUCO NO MAr até que um E
tubardo literalmente coma JEWANT MOST )ETHE BLACK PEAR

0 seu personagem. Voce precisa Neste LEGO foi introduzidaa Termine todas as fases do
passar pela linha de flores bussola. Ela funciona como um primeiro filme. :
e algas que demarca a zona mapa, guia voce para algum item.

de seguranca na agua. Cada fase possui oito itens, que so m MFEENEEREEIEN terminar a Brethren Court.

podem ser encontrados quando Termine todas as fases
HELLO, POPPET!

E voce esta controlando o Jack. do segundo filme. “

YMTHE CARIBBEAN! Segure o @ para chamar o menu & Destrave todas as
Complete a sua primeira fase e siga orastro azul ate oitem. versoes de Elizabeth no jogo:
do primeiro filme. Encontrando os oito itens de w Destrave todas as e Captain Elizabeth

Na primeira fase, nade um

de guarda. Isso acontece ao

uma unica fase, o trofeu e seu. _ versoes de Jack Sparrow. e Captain Elizabeth (robes)
H THE GR :EN FLASEH « CaptainJack Sparrow e Elizabeth Swann
U Assista ao por dosol. Isso m e Jack Sparrow (chief) - « Elizabeth (pirate)
acontece depois que voce sai da PMYOUR SAILS! » Jack Sparrow (cursed) « Elizabeth (redcoat)

caverna, na fase Smuggler’s Den. Jogue uma fruta no passaro » Jack Sparrow (waistcoat) e Elizabeth (trader)
vermelho que fica sobrevoando e Jack Sparrow (no subtitle) e Elizabeth (undergarments)

l A WEATHER EYE ailha na fase Smuggler’s Den. o b
ON THE HORIZON FIRE! AT WORLD’S END

Encontre a luneta, depois de H FIGHT TO THE 4 lLance um total de 100 w Complete as missoes
sair da caverna, na fase »EBITTER END! bolas de canhao durante o jogo. do terceiro filme.
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' Platinadores

Jogadores que ja platinaram LEGO Pirates

UltNoha........... 2 dias Daredevil9s... 10 dias
Jr* M onQ/ .. 4 dias WICIUZ . 18 dias

Fonte: www.mypsit.com.br

of the Caribbean e quanto tempo eles
demaoraram pra coletar todos os trofeus.

_

SR — e — - gp— b

ON STRANGER
IDES

Complete o quarto filme.

|E BRETHREN

Destrave todos os Lordes piratas:
» Ammand the Corsair

* Capitaine Chevalle

* Eduardo Vilanueva

» Gentleman Jocard

» Mistress Ching

* Sa0 Feng

« Sri Sumbhajee Angria

3
PEPIRATES FEAR
Destrave todos os personagens
possiveis do The Queen

Anne’s Revenge:

» Blackbeard

e Gunner

e Quartermaster

Camplete uma fase sem morrer
nenhuma vez.

3
FEAR DEATH?
Destrave todos os personagens de
Flying Dutchman:

* Angler

* Bootstrap Bill Turner

e Clanker

* Crash

* Davy Jones

* Hadras

» immy Legs

* Koleniko

» Maccus

s Penrod

« Wyvern

Para consequir, destrave todos os
personagens possiveis do
Cursed Black Pearl:
*Bo'Sun

» Clubba

* Grapple

* Jacoby

* Koehler

* Mallot

e Scratch

* Twigg

KITTY PRIDE » Os piratas fantasmas
tém a capacidade de passar por

plantas e atravessar algumas paredes

para entrar em locais secretos.

YWBAD EGGS
Jogue com todos os personagens
extras usando um chapéu

vermelho. Vocé precisa repetir isso
em todas as missoes do jogo.

m I'VE EVER SEEN
Complete uma fase sem
coletar nenhum studs. Jogue
normalmente uma fase no free
play ate se aproximar do final.

Deixe que alguem rele no seu
COrpo para zerar as suds pegas.

” A PIRATE'S
8l IFE FOR ME

Faca um pequeno teste comum
personagem personalizado por
voce. Segure o botao A para
chamar o menu e escolha uma
das ultimas opcoes.

No porto, chegue por tras de cinco
mulheres sequidas e aperte @® + %,

3
SEE THAT?
Durante o quinto capitulo

do terceiro filme, siga para o

ponto mais alto da tela e pule
diretamente no mar.

- AYE-AYE. CAPTAIN!

¢ Jogue uma fase no modo
cooperativo. Nao precisa terminar,

basta pegar um sequndo controle,

escolher o personagem e depois
desliga-lo que o trofeu e seu.

GENTS,
AKE A WALK

Ande debaixo da agua com todos

ORIENTE-SE » A bissola ajuda a
encontrar itens que estao enterrados
nos lugares mais improvaveis.

Use-a em todos os cendrios.

0S personagens que possuem
essa habilidade, Confira alista:
e Angler

* Bo'Sun

* Bootstrap Bill Turner

e Clanker

e Clubba

» Crash

 Davy lones

» Grapple

e GunNner

» Hadras

e Jacoby

e Jimmy Legs

« Jack Sparrow (Cursed)
* Koehler

e Koleniko

» Maccus

» Mallot

e Penrod

* Quartermaster

e Scratch

e Syrena

* Twigg

* Wyvern

s * ?'I_" :.:-i. .".'r
“ ‘5 "( ..!J:. MAN
Termine uma fase do

jogo usando todos os chapeus
vermelhos de trapaca,

“ FIVE LASHES
BE OWED
Controlando o personagem Jimmy

Legs, acerte cinco chicotadas
sequidas no Will Turner.

O Gt
EDGE Ol ‘"ﬂ“-__‘“ ”‘“

Selecione o sexto ponto sec rem
em cada um dos quatro mapas.
Ao terminar o modo historia,
observe as.caveiras e 0s 0ssos
que aparecem, selecione-os para
ativar o ponto secreto.

3

' HROW MY HA
Colete todos o0s 20 chapeus
vermelhos que estao escondidos
na reqiao do porto. Para
encontra-los, siga o Nosso guia
com a localiza¢ao de cada um dos

chapeus. Vale lembrar que, alem
de encontra-los, vocé precisa >

digas & trugy :es,playstation 119
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Troféus

CAVADOR - Para cavar é necessario

encontrar uma pa ou entao habilitar o
cachorro entre os disponiveis na sua
lista de personagens.

comprar cada um dos chapeus
para que eles entrem para
0 seu historico.

Breath Underwater
(240.000): no porto, pule na
agua e use explosivos nos tres
pontos de metal.

Treasure Magnet (225.000):
na praia, monte o castelo dourado.
Regenerate Hearts (275.000):
na praia, passe pelo maremonte
o castelo dourado.

Minikit Detector (400.000):
na praia, ande em cima

do caranguejo.

Treasure x2 (500.000):

na praia, pule por cima dos cinco
postes de madeira.

Always Double Treasure
(600.000): na area do castelo,
acerte os alvos com os canhoes,
Treasure x8 (2.000.000): na
area do castelo, passe o lago, do
lado esquerdo, dentro da cabana.
Fall Rescue (175.000): na area
do castelo, acerte os trés alvos
ao lado das portas.

Fast Build (125.000): noalto
da torre, no local dos barcos.
Monte 32 blocos dourados.
Treasure x4 (500.000): na area
do castelo, dentro do bar como
cadeado vermelho. Quebre o vidro.
Extra Hearts (500.000): ative
a plataforma a esquerda do porto.
Destrua os objetos de metal.
Invincibility (1.000.000): na
area do castelo, a direita, dentro
do bar, use a espada vermelha.
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SEREIA » Explore os cendrios
aquaticos com a sereia ou com
personagens que usem equipamentos
pesados, como bombas e bazucas

Treasure x10 (2.500.000): em
cima da torre, olhe a garotanailha,
Red Hat Detector (400.00):
na torre, use a bussola para
encontra-lo. Destrua todas as
flores vermelhas.

Disguise (25.000): destrua os
barris perto da torre.

Fast Forge (75.000): na area do
cois. Monte a maquina quebrada.
Extra Toggle (100.000): no
alto da taverna, destrua

a fechadura.

Character Treasure (150.000):
destrua os barris na taverna.
Treasure 6X (1.500.000): em
frente a taverna, destrua todos
os objetos prateados.

Fast Dig (50.000): naarea do
castelo, monte os blocos dourados.

§4 Encontre e libere todos

o0s personagens do jogo. Existem
trés maneiras de conquistar
NovVos personagens. A primeira e
terminando cada uma das fases
do jogo. A segunda € comprando
personagens que estdo passando
ao seu lado, no hub do jogo.

E a terceira é relacionada aos
personagens que possuem

| EGO Pirates of the Caribbean

icones pretos. No caso desses
personagens, voce precisa duelar
com eles usando uma espada ate
que o valor deles apareca.

m PIECES OF EIGH

Acumule um total
de 888.888.888 studs. Mas e
necessario acumula-los ao mesmo
tempo, no marcador do jogo. Para
conseguir isso, a melhor coisa e
encontrar os chapeus vermelhos
que liberam os multiplicadores e
sair repetindo algumas fases.

u 7 =
3
o i
| £ i
i X

Conquiste o nivel True Pirate em
todas as fases. A maneira mais
facil de consequir isso € liberando
os chapéus vermelhos com os
multiplicadores e entrar nas fases
no modo free play.

SEA TURTLES, MATE
Monte em todos 0s
animais disponivels no jJogo.
Confira a lista abaixo:

« Caranguejo: no Hub do jogo.

» Cavalo: relacionado a historia.
« Mula: relacionada a historia.

« Tartaruga marinha: no fase
Smuggler's Den no modo freeplay.
e Aranha: na fase

Fountains of Youth.

« Porco: na fase Tortuga.

e Caracol: na fase The
Dutchman's Secret.

DINHEIRO INFINITO ~ A tela de
selecdo de filmes é um otimo lugar
para acumular studs. Eles voltam
toda vez que vocé retornar ao local

e Goat: na fase The Black
Pear| Attacks.

HELLO, BEASTIE

Durante a batalha
com o Kraken, deixe que ele
engula e cuspa voce 10 vezes
antes de elimina-lo.

AKE WHAT
OU CAN

Colete todos os 85 blocos de ouro
do jogo. Veja como conquista-los:

e 20 completando todas as fases
do modo historia.

» 20 alcan¢ando o nivel True
Pirate em todas as fases.

« 20 encontrando as 200 garrafas
cOm Navios do jogo.

« 20 encontrando 0s 160 itens da
bussola do Jack.

* 4 encontrando as

5o garrafas com navio.

« 1 completando a fase The

Ride, montando os outros

84 blocos dourados.

Complete o jogo com 100%. Veja
o que voce precisa fazer:

e Complete as 20 fases do
modo historia.

« Colete as 200 garrafas
com navio.

e Encontre 0s 160 itens

da bussola doJack.

e Alcance o nivel True

Pirate em todas as 20 fases.
» Encontre e compre Os

20 chapeus vermelhos.




» Encontre e destrave todos

0s personagens.

» Complete a fase The
Ride, montando os outros
84 blocos dourados.

HOIST THE
PECOLOURS!
Encontre as 200 garrafas com navio

dentro. Confira 0 nosso guia coma
localizaco de todas elas.

The Curse of
the Black Pearl

PORT ROYAL
1. Na primeira area, suba e use um
personagem forte para puxar o
portao de madeira.
2. Na prisao, puxe os sete lustres
que existem nesse lugar.
3. Na prisao, monte o esqueleto
de quatro caveiras.
4. Na prisao, passe pelo buraco na

L B L
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parede e faca todo o circuito do
lado de fora.

5. Destrua as tres bandeirinhas
azuis nos locais altos. Uma logo
apos a prisdo e dugs na praia.

6. Na praia, monte

cinco barquinhos.

7- Na praia, procure e pule nas
cinco toras de madeira para
pegar o item.

8. Na area do castelo, passe pelo
portao de metal e pegue a linguiga

S h e

para o homem no chao. S LI L R e N

. ol .-"'*'J'd' ‘-"".Hr' L
9. Suba na torre onde esta o

guarda e siga para a esquerda.
10. Comasereiq, liberte o
caranguejo na jaula em pleno mar.

portdo. Suba no local em que
o0 barquinho desceu, monte o
canhdo na proxima praia e
acerte quatro alvos.

3. Nesta mesma praiq,
destrua os objetos de metal
do lado esquerdo,

4. Depois de salvar a garota e
ganhar o pulo duplo. Suba no

TORTUGA

1. Abra o portao do lado
direito, arrume a maquina e
faca o barco descer.

2. Também no local desse

telhado do sobrado a esquerda.

O SEGREDO DA SEREIA - O porto,
na tela de selegdo, possui uma
praia escondida. Use uma sereia
para chegar até la

5. Cave com o cachorro No
local onde vocé acorda o cara
com agua no rosto.

6. Coloque fogo nas trés
caixas de explosivos. Use a
bussola para achar.
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7. Na area atras do cadeado
vermelho, use um pirata com
espada azul.Suba atea torre e
balance os sinos.

8. Entre no bar comum
personagem que grite altoe
quebre o vidro do armario.

9. Na caverna, puxe a alavanca,
desca e pegue-a no lago.

10. No bar, suba nos lustres e
destrua o portao a esquerda.

THE BLACK PEARL ATTACKS
1. Na area do confronto com o
macaco. Esta em cima do mastro.
Use a bussola.

2. No conves, siga para a esquerda
e destrave o cadeado de metal.

3. No conves, use um pirata com
espada vermelha para destravar o
cadeado do mastro.

4. No andar de baixo, use 0

pirata com espada vermelha para
quebrar a caveira. Desca a escada.
5. No mesmo andar, no meio da
area escorregadia.

6. Depois de destruir todas as
janelas. Use o pirata com a espada
vermelha para ativar o canhdo e
acerte as cinco boias.

7. Destrua as cinco caixas

com objetos de vidro. Use um
personagem que grite para

fazer o servigo.

8. No local onde voce acertao
macaco na sequnda vez. Pule na
plataforma logo abaixo.

9. No segundo navio, use o grito

SEGREDO ~ Acerte os
alvos escondidos no alto
do castelo para liberar
um chapéu vermelho
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MERGULHADORES » Missdes aqudticas
exigem personagens pesados ou que
saibam nadar. So assim € possivel
pegar os tesouros no fundo do mar

para destruir a passagem. Siga a
bussola para encontrar o bau.
10. Ao descer mais um nivel em
relacao a garrafa anterior.

SMUGGLER’S DEN
GARRAFAS
1. Logo no comeco da fase, depois
de pegar a pa, use a bussola para
encontrar a garrafa.
2. Encontre o castelo com a
bussola, monte e entre.
3. Dentro da caverna, use a sereig
para montar o puxador e use um
forte para puxa-lo.
4. Dentro da caverna, leve a
luz ate os tentaculos do polvo
destruindo tudo de metal que
estiver por perto.
5. Depois que amanhecer, suba
na ultima arvore do lado direito.
6. No alto da rampa, no navio que
esta seminaufragado.
7. Na caverna, quebre os objetos
de metal do lado esquerdo. Suba
a escada e use 0s canhoes para
eliminar os barquinhos.
8. Nesta mesma praia,
quebre os objetos de gelo
com um grito e faca o crcurto em
cima da tartaruga.

9. Na caverna, junto aos objetos
de metais, use um fantasma para
passar
10. Na caverna, puxe a alavanca
com um personagem forte.

ISLA DE MUERTA
GARRAFAS
1. Quebre a corrente no comeco
da fase, suba no barco e peque
a garrafa no meio do lago.
2. No comeco da fase, atire no
alvo do lado esquerdo, suba nas
madeiras e use o pulo duplo.
3. Destrua os trés poleiros
de papagaio.
4. Entre na caverna secreta
usando o grito. Pegue o capacete
e cologue-o na estatua,
5. Tambem na caverna secreta,
use um personagem forte para
puxar aalca.
6. Na caverna secreta, suba no
barco e siga por melo da corrente
para o lado direito.
7- Na caverna secreta, use a
espada vermelha para destruir
o bau, monte um canhao e
derrube os patos.

8. Encontre a estatua do cachorro,

com a bussola, e pule na corda.

9. Misture as cores dos olhos das
caveiras, dentro da caverna.

10. Use a bussola para encontrar
a luneta, grite do lado direito
para abrir a passagem e estqure
o bau de metal.

Dead Man’s Chest
PELEGOSTO
GARRAFAS

1. Siga para o lado esquerdo e faca

a bolinha sair do labirinto.

2. Siga para a direita, exploda 0s
metais e passe pelo buraco.

3. No alto do morro, use

a espada vermelha para
destruir a churrasqueira.

4. Tambem no alto do morro,
use a bussola para achar a
luneta e olhe por ela.

5. No meio da ladeira, use

a espada vermelha para

abrir a porta.

6. Use o canhao para
acertar todos os alvos

do outro lado do morro.

7. Use a alavanca para ir para
o morro do lado direitoe a
bussola para pegar a garrafa.
8. No meio da descida, puxe
a alavanca, passe pela ponte
e suba no coquelro.

9. Procure outra luneta e
observe o carangue|o.

10. Pule no rio, suba no
caranguejo e siga ate a garrafa.

A TOUCH OF DESTINY
GARRAFAS
1. Acerte 0s cinco sapos verdes.
2. No comeco da fase, a direita,
destrua os metais e pule no cipo.
3. No finaikdo rio, pule no cipo.
4. Use a bussola para encontrar
a bola e leve para os homens em
cima da torre.
5. Depois de derrotar o jacare, use
a espada vermelha no bau.
6. Tambem na area do jacare,
use o pulo duplo.
7. Jogue tres comidas diferentes
na boca do jocare.
8. Puxe a caixa com um
personagem forte e joque um
peixe na boca da piranha. ’
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PORTO ~ A area direita do porto
armazena todas as garrafas que
vocé encontra no jogo. Ali e possivel
até dar uma voltinha de barco

9. Entre na cabana e destruo

a porta de metal.

10. No andar superior da
cabana, use a espada vermelha
na alavanca.

THE DUTCHMAN'’S SECRET
GARRAFAS

1. No conves, use.a espada
vermelha para abrir o bau que
esta envolto pelo polvo.
2. Suba no mastro principal, use
o grito para quebrar a peca e
escorregue ate o outro mastro.
3. Atras dos guindastes,
do lado esquerdo.
4. Atras do polvo, no primeiro
andar do navio.
5. No terceiro andar, use

a espada vermelha nas pecas
pretas do lado esquerdo.
6. No terceiro andar, use um
fantasma para passar pelas
plantas e siga a lesma.
7. Na sala da ladeira, destrua
o metal e desca para a sala
secreta. Destrua o aquario
com o grito.

8. Empurre a caixa e destrua

a outra que aparece.

9. Do lado de fora da sala,

use o pulo duplo.

10. Na sala das plataformas,
monte as duas rodas, gire tres
vezes a da esquerda e quatroa
da direita.

ISLA CRUCES

1. No mar, do lado esquerdo do
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MARTELAO » Somente os personagens
com martelo conseguem arrumar
maquinas quebradas... de forma
totalmente misteriosa, é claro

comeco da fase.

2. Use um personagem forte para
puxar a porta do navio.

3. No fundo da praia inicial.

Use a bussola.

4. Na area do confrontocom
oJack, siga para a esquerda,
monte um barril € abra a porta
do outro lado.

5. No altoda torre, use

o telescopio.

6. Na area do cemiterio, pegue
a catraca, cologue no local e use
o dispositivo trés vezes. Use a
espada vermelha no bau negro.
7. Na area da roda, pule na
plataforma e aguarde a garrafa.
Use o pulo duplo.

8. No confronto final, pegue

a alavanca, acione a ponte do
lado direito.

9. No confronto final, siga

para os destro¢os do navio

e pule na barra verde.

10. No confronto final, passe
pela ponte, pule nos galhos

e monte o caranguejo.

THE KRAKEN
GARRAFAS

1. Dentro do navio, siga para a
direita e puxe a porta com um

personagem forte,

2. Nesse mesmo andar, use

a espada vermelha para abrir
o compartimento e bata no bau
noandar inferior.

3. Nesse buraco, acerte todos
os quatro barris da esquerda
para a direita.

4. No sequndo andar do navio,
quebre o vidro com um grito.
5. Bem la em cima,

no mastro do navio.

6. No mastro do navio.
Precisa do pulo duplo.

7- Na beirada no navio.

Use o corrimao.

8. No conves, puxe as

duas alavancas com um
personagem forte.

9. Dentro da caixa, na
batalha com o Kraken.

10. Na area do Kraken, passe
pelas flores do lado esquerdo
e exploda o tentaculo.

At World’s End
SINGAPORE

1. No comeco da fase, destrua

o portao de metal. Entre, monte

o fogo e pegue a garrafa.

2. No final dessa area, abra

todas as valvulas e arrume

o encanamento,

3. No final da primeira plataforma,
destrua o metal e use a espada

vermelha no alto.

4. Neste mesmo local, rode as

duas alavancas e suba as escadas.

viSA0 ALEM DO ALCANCE ~ O farol
possui varios niveis. No mais alto ha
uma luneta que permite enxergar
uma ilha com tesouros secretos.

5. Do lado direito, use a corda
para subir com o Jack.

6. Do lado esquerdo, puxe

a alavanca com um cara forte

e coloque a caixa na plataforma.
7- No fundo, do lado esquerdo,
DASSe COm um personagem
pequeno no buraco.

8. No fundo, com os dois
personagens, pule nas correntes,
9. A direita do Ultimo item, acerte
os dois alvos e suba a escada.
10. Grite com a pedra de gelo

na proxima area.

DAVY JONES LOCKER
GARRAFAS
1. Encontre as arvores
escondidas (use a bussola)
e suba nelas.
2. Dentro de um bau (use
a bussola) no comeco da fase.
3. No alto do mastro do

navio, onde voce encontra
o sequndo Jack.
4. Dentro do navio, grite com
a garrafa gigante.
5. Dentro do navio, desca ate
o terceiro andar. Use a bussola
para achar o bau vermelho.
6. Atire na joula no conves.
7. Destrua o cadeado na parte
de tras do conves.
8. No fundo no navio, conserte
a maquina com o martelo e rode
parapescar a garrafa.
9. No alto do mastro, do lado
esquerdo, use o pulo duplo para
consequir alcancar.
10. Procure a alavanca, rode o
dispositivo e, dentro da cabine,
pegue a moeda dourada
em cima da mesa.
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NORRINGTON’S CHOICE
1. Destrua as pecas de metal do
lado direito. Use o fluxo de ar para
I para o alto.
2. Tambem do lado direito, passe
comum fantasma pelas plantas.
3. Destrua 0s 10 barris que estao
no bar com tampa vermelha.
4. Elimine os quatro monstros
roxos que estao nos barris
usando fogo.
5. Destrua as cinco ostras que
estao andando pela fase toda.
6. No andar mais baixo do

navio, grite para abrir caminho
para a garrafa.
7. No andar mais baixo, exploda
a porta e entre no duto.
8. Depois das plataformas moveis,
suba na janela mais alta.
9. Arrume a maguina No Navio
e pegue-a no buraco.
10. Na ultima sala, destrua @

escrivaninha no centro da tela.

THE BRETHREN COURT
GARRAFAS

1. Suba no barril e desca pelo
pequeno rio. Use a bussola.

2. No minilabirinto, use a bussola
para achar a alavanca.

3. No alto, no canto
esquerdo, use o duto com

um personagem pequeno.
4. No quebra-cabeca das
Perucas, acerte o alvo e use

o pulo duplo.

5. No primeiro andar, junto ao

GARRAFA SECRETA » Pule em todos
os lustres da cadeia para liberar
uma garrafa secreta e faga uma
dancinha para comemorar
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ESPADA VERMELHA » SO o pirata
Barba Negra pode abrir os cadeados
negros, com caveiras, Isso gragas ao
poder da sua espada vermelha

elevador. Destrua a estatua que

voce monta.

6. Siga ate o elevador branco, use

a bussola para procurar o barril.
Siga para a direita e acione 0s
canhoes para acertar os alvos.
7. Nos pisos coloridos,

pule nas correntes e faca

a sequencia demonstrada.

8. Desca o barco, monte nos
barquinhos que surgem e siga
para a direita.

9. Na segunda parte, passe pela
planta verde com um fantasma.
10. Na sala da refeicao,
destrua o objeto de metale

use a bussola para encontrar

a pequena torre.

THE MAELSTROM
GARRAFAS

1. No conves, grite na
area dos vidros.

2. Espie duas vezes na luneta
do navio. A mulher val jogar
uma garrafa.

3. Destrua cinco barris de metal.
4. leve amaca parao
personagem no canto esquerdo
do navio, durante a chuva.

5. Durante a chuva, siga para a

direita e abra 0 bau negro com a
sua espada vermelha.

6. Durante a chuva, siga

para a direita, gire quatro vezes
a roda ate que pesquem a
caixa. Abra com a ajuda de um
personagem forte,

7. Destrua cinco ostras.

8. Ainda na chuva, acerte

com o canhao do lado direito

a gaiola com patinhos

e destrua-os.

9. Use a espada vermelha

do lado esquerdo do navio

e grite para quebrar a tampa.
10. No alto do mastro

do lado direito.

On Stranger Tides
LONDON TOWN

1. Exploda as seis armaduras

da sala inicial.

2. Do lado direito, suba

com um personagem que
tenha pulo duplo.

3. Do lado esquerdo da salq,

grite na janela.

4. Na segunda telo, monte

o alavanca, empurre e passe

por baixo do chao.

5. Destrua a janela do lado

direito e cologue as estatuas
na plataforma verde.

6. Em cima da carroca, use

o poder da espada vermelhg.

7. Em outra carroca, destrua

o bau de metal.

8. Na penultima carroca, grite

para acabar com o vidro.

9. Dentro do bar, suba, pegue

a peca no labirinto, desca e

coloque no balcao.

10. Na segunda sala do bar,

use uma bomba na corrente

e derrube o barrl.

QUEEN ANNE’S REVENGE
GARRAFAS
1. Use um personagem forte para
quebrar o bau no final do primeiro
andar do navio.
2. Abraa portacoma
espada vermelha, do lado
direito, suba ate o sequndo
andar e grite no vidro
3. Abra a porta com a espada
vermelha, do lado direito, pegue
a alavanca e abra o buraco.
4. No sequndo andar, siga para
a direita, use a espada vermelha
e use um personagem forte para
puxar os canhoes.
5. No conves, siga para
a esquerda e procure a
garrafa com a bussola.
6. No conves, arrume a maquing,
puxe e abra o bau usando
a espada vermelha.
7- Ao destruir os guatro
canhoes no conves,
8. Suba na torre do lado
direito, use o pulo duplo
para chegar na cordo e
pegue a garrafa do lado direito.
9. Mate a caveira do
lado esquerdo.
10. Elimine o navio que fico
no final da fase.

WHITE CAP BAY
GARRAFAS

1. Na entrada da fase, destrua
0S escomoros de metal.
2. Vire para o lado direito e passe
pelo duto no chao.
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APONTAR, FOGO! =~ Monte os
canhoes ao lado do castelo e acerte
todos os alvos que estdo em alto mar.
Isso libera mais um chapéu.

3. No lado esquerdo, grite no
objeto de vidro,

4. Arrume a plataforma no mar,
siga pelo lado direito.

5. NO mar, siga para o meio

da area, monte o polvo

e pegue a garrafa.

6. No alto do farol, use o pulo
duplo para chegar ate la.

7. Dé a volta por tras do segundo
andar do farol.

8. Dentro do segundo farol

9. Em ama da pedra,

do lado direito.

10. Destrua a porta do

lado esquerdo.

A SPANISH LEGACY
GARRAFAS
1. Destrua a grade de metal, siga
ate a outra ponta do navio.
2. Destrua todas as moedas de
ouro do sequndo andar do navio.
3. Toque o pianao.
4. Destrua a arpa.
5. Do lado de fora, siga para
a direita, use o pulo duplo

INTERESSEIRO » Montar todos

os barquinhos que estdo na praia
também rende boas recompensas.
Ninguém faz nada de graga, afinal

BARRIS ~ Suba nos barris espalhados
pelo caminho para conseguir passar
por dispositivos que desativam as
portas e pontes.

e desca pela corda.

6. A margem do rio, do

lado esquerdo, leva auma

Iha com a garrafa.

7. Na tenda azul, use a espada
vermelha para abrir o protao.

8. Na area do canhao, monte a
ponte com um personagem forte,
siga para a ilha e suba no coqueiro.
9. Na area seqguinte, va pelo lado
direito, destrua os objetos

de metal e suba no morro.

10. Do lado esquerdo,

perto da caveira.

THE FOUNTAIN OF YOUTH
1. Use a bussola para localizar
o boneco verde, volte para

a esquerda e entregue para

0 personagem.

2. Destrua as cinco flores
marrons que estao na fase.
Atire de longe nelas.

3. Explore todos os cinco

barris prateados.

4. Nacaverna, siga para a direita
e destrua o portao. La dentro,
acerte as seis estatuas.

5. Empurre as pedras vermelha,
azul e verde rapidamente.

6. Volte para a caverna,
monte a maquina e pule

no fole. Monte na aranha

e acerte a caveira.

7. No fundo da cavernag, puxe
a alavanca do bau com um
personagem forte.

8. No andar de cima da caverna,

do lado direito, use a espada
vermelha no bau.

9. No alto da caverna, puxe @
alavanca com um personagem
forte, grite e ganhe a batalha
com os barcos.

10. Na caverna, destrua
oopjeto d e metal.

Conquiste todos os outros trofeus.

Tuita, manolo
Gostou desta secao?
Mande um tuite
paraaredacao...
@DTPlayStation =

128 plﬂﬁtGﬁOI'Idir;aa &truques






NO UOL JOGOS

SEUS AMIGOS NAO FICAMODIA
TODO COMENDO NA SUA CASA.




BORGHIERH/LOWE

»
>, SEJA UM ASSINANTE UOL.
e 0800 703 1000 . UOL

www.uol.com.brlassme O MELHOR CONTEUDO




Para participar do
Ranking D&T, onde estao
os maiores cacadores
de troféus do Brasil,
entre em playplus.com.or
e preencha o cadastro

LEVEL | PORCENTAGEM | BRONZE | PRATA | OURO | PLATINA | TOTAL _
1 Daredevilg6 35 30 6281 1754 587 119 8741
2 leon_melo 32 90 5634 1545 513 111 7803
3  dropeti 30 17 4772 1361 423 107 6663
& 4 renee_roots 27 21 3564 1149 402 89 5204
i EaioRai 5 Doutrinatorbr 26 44 3700 1080 337 79 5196
SEU RANKING » 6  RavenXBR 26 49 3384 1019 389 92 4884
Veja como conseguir 7 Doidao66 25 28 3344 963 322 79 4708
todos os troféus de >
LEGO The Pirates of 8 DarkRaisen 25 61 2016 1029 387 86 4418
the Caribbean na 9  CesarSacramengol 24 88 3132 951 330 77 4490
pagina 118 e melhore
a sua pontuagéo 10  revolts_br 24 36 2998 936 315 75 4324
chris-claire-jil 24 40 2997 935 309 80 4321
facanacaveira_br 23 69 3088 924 203 51 4356
thrashsp 22 47 2943 832 255 43 4073
EDU110 22 92 2481 836 201 83 3691
coraxbio 22 36 2519 830 277 63 3689
fluminensezo 22 41 2510 810 279 68 3667
gpbmirabeau 21 44 2824 756 231 32 3843
Danielig82RJ 21 1 2816 729 104 36 3775
Imf4839g 21 84 2245 750 281 74 3350
god_br83 21 24 2603 691 219 58 3571
Chikatilo_Killer 21 30 2310 740 253 60 3363
patedecarne 21 58 2206 692 203 69 3260
Cantuario 21 7 2158 710 260 64 3192
rfvayanos 20 72 2195 701 262 46 3204
aragorn_sp 20 24 2286 674 225 40 3225
wagnerlima 19 86 2472 621 198 30 3321
SAMGAMES 19 72 2514 623 166 36 3339
Jr_e_Mi 20 2 2053 646 240 47 2086
Black_Thor 19 33 2222 609 174 41 3046
tuka_rossi 19 39 2074 -, 583 199 48 2904
IBaRbArol 19 33 2012 . 503 199 49 2853
andrehz 19 15 1839 624 201 49 2713
Romuloo1 19 16 1686 625 223 51 2585
WALCOW 18 57 2065 544 167 35 281
Rcainformatica 18 44 2011 560 165 32 2768
pitboystm 18 52 1980 527 166 . 43 2716
FlavioGALVAO 18 22 1867 551 (R 49 2612
ricky174 18 59 1632 566 219 42 2459
ViBraTTo 18 3 1912 518 169 27 2626
Gugol 18 6 1955 501 150 37 2643
LutzPS 18 Y e 1728 +579 163 40 2510
leanflu 18 31 1792 513 179 45 2529
Ranzalee 18 16 1823 523 168 40 2554
sinistru 18 26 1572 532 201 47 2352

GLADIADORBR 17 78 1667 534 188 24, 2413




Payshop .. -

PARA ANUNCIAR ENTRE EM CONTATO COM A PUBLICIDADE
(11) 3038-5093
publicidade@europanet.com.br

Venha fazer parte deste

TIME de SUCESSO

abra uma franquia

O mercado de games € um dos setores mais
promissores do Brasil, com jogos modernos e
inovadores, que oferecem aos usuarios a
possibilidade cada vez maior de interacao com
0s personagens. Com o aumento da qualidade
de imagem e som, atinge assim um publico que
antes nao se enquadrava no perfil dos
consumidores de videogames. O publico deste
setor tende a crescer mais a cada ano.
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50% de desconto na taxa de franquia

* Em breve nova loja V12 Games no Shopping Santa Ursula, em Ribeirdo Preto.

L7 (11) 4701-9527

. _ | | franquias@vi12games.com
SuperShopping Osasco | Shopping Jardim Sul | Raposo Shopping
(11) 3699-9999 (11) 3742-7958 (11) 3733-5530 www.v1 2games.com
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