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EDITORIAL

més de aniversario da Play é a nossa
data favorita no ano. Até mais do que
0 més de E3 ou dezembro, que e
quando os maiores lancamentos chegam. Isso
porque é nesta data que fazemos um balanco
do rendimento da revista e de sua qualidade,
tracamos novas metas e desafios,

e guebramos a cabeca para descobrir novas
formas de tornar a D&T mais util e divertida
para vocé, Ok, nao parece tao divertido quanto
tirar um més de férias para jogar uma pilha de
jogos, mas nos realmente nos divertimos
fazendo revista. E como um jogo que nao
acaba nunca e sempre reserva surpresas.

ApGs quebrar muito a cabeca, decidimos
que a meta do ano é interagir mais com voce,
A tendéncia absoluta dos jogos sao os modos
online e a interacao online entre jogadores.
No dia a dia, a comunicacao virtual esta cada
vez mais intensa com Twitter, Facebook,
Foursquare, MSN, PSN e quinhentas outras
formas de dividir sua rotina com quem vocé
gosta (ou até com quem vocé nem imagina
que exista). Se a vida de todos esta tdo ligada,
conectada, por que nao aumentar 0s nosso

lacos? Afinal, nos conhecemos ha 12 anos. E
quase um século em anos caninos!

A partir desta edicao, leitores ja entraram
no clima e participaram de diversas secoes da
revista com perguntas enviadas pelo Twitter,
enquetes, desafios para descobrir quem é o
mais veloz em Need for Speed e até na
divulgacao de quem sao 0s craques brasileiros
gue ja platinaram alguns dos jogos que sao
destaques deste més.

A distancia entre nés nao é aquela mesma
de alguns anos atras. Se vocé parar de ler este
editorial agora e for para os nossos canais do
Twitter e do Facebook, certamente vai
encontrar o Fabao online ou alguém da
redacao trocando ideias com leitores para
descobrir as melhores pautas para as edi¢oes
seguintes. Pode ir se acostumando, pois agora
a D&T é multiplayer e vocé vai jogar cada vez
mais junto com a gente.

Ahhh, e outra novidade: durante o més
de fevereiro vamos inaugurar mais um canal
de servicos, diversao, dicas e comunicacao,

o novo site PlayPlus, a vitrine virtual da D&T.
Comemoremos tudo isso. \o/

EQUIPE D&T

HUMBERTO
MARTINEZ

Jogando: Hot Pursuit
Comendo: Alcassus
Quebrando: iPhone

FELIPE
FUSCHINI
Torcendo: para o Tricolor
Bebendo: muita coca-cola
Platinando: Enslaved

'"IT]

FABIO
SANTANA
Sofrendo: em GT5
Pegando: Busao

Estudando: Letras

L EANDRO
RODRIGUEZ
Resmungando: de tudo
Detonando: LittleBigPlanet 2
Trocando: jogos de Play 3

GILSOMAR
LIVRAMENTO

Pagando: casdrio

Sonhando: com férias

NATHALIE
FOLCO

Lendo: coisas cultas
Assistindo: coisas legais
Pensando: em cosplays

4 PlayStation

Cacando: troféu de Undead

VOCE NOS
ENCONTRA NO

Play€ePlus

OHOTIEI.&B ODICAS ©QPLAYSTATION

O novo site oficial da D&T
PlayStation. Muito mais dicas,
troféus, noticias, galerias e videos
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Siga a nossa redacao em
@dtplaystation e concorra a
prémios

FACEBOOK

Galerias exclusivas e espaco para
batepapo no canal de facebook
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FALA, GALERA!

Mande seu e-mail: playstation@europanet.com.br. Lembre-se de colocar no assunto do e-mail

Fala, Galera

TWITTER
@dtplaystation

Este € o canal mais
rapido para voce trocar
ideias com a equipe

da D&T. Siga o nosso
Twitter para tornar

a nossa revista cada

vez mais interativa.

PIRATARIA NO PS3

¢ "Eu acho uma
f#putafaltadesacanagem
esses desblogueios,

0 negocio é original,
com qualidade e
seguranca sempre,
@Don_Trindade

e "A Sony ndo deveria
mexer com quem esta
quieto. Se tivessem
deixado o Linux no
P53, ninguem precisar

quebrar codigo nenhum.”

@janseninline

¢ "Pirataria chegou
aonde ninguem
Imaginava. Agora, a
Sony perdeu uma das
vantagens que tinha
sobre outros. Cabe aos
gamers nao aderirem.”
@kaio_osantos

e "Acho desnecessario,
triste e espero que algo
ocorra para frear isso
Era melhor quando nao
havia desbloqueio!”

@brunojuliao

e "|evel tanto tempo
para comprar meus
jogos originais, ndo

er agora que vou
destravar essa joca."
@vgntv

¢ Por mim, podem
desbloguear até o
ZEEBO! Eu ndo caio
mais nessa de pirataria.”
@neodiniz

e "Nao sou a favor da
pirataria, mas concordo
do Brasil, que elevam
bastante os precos.”

@DigsBR

_ Ou mande sua correspondéncia para:
PlayStation, Rua MMDC, 121, Sao Paulo / SP, CEP: 05510-900

ENQUANTO ISSO, NO JAPAO...
Ola, senhores da D&T, arautos dos
detonados e dicas. Gostaria de saber
se saira (ou ja se ja salu e nao estou
sabendo) a versao Final Mix de
Kingdom Hearts Birth by Sleep (PSP).
Se sim, estao sabendo o que tera de
conteudo extra? Sera que a Square
Enix o lancara no Ocidente também
ou mantera aquela "chata tradicao"
de soO lancar no Japao?

Brian "The Palmer" - via e-mail

A Square Enix divulgou que, assim
como os episodios anteriores, esta
versao Final Mix sera exclusiva do
Japao, em que os dialogos sao em
inglés, mas as legendas e menus
estarao todas em japonés. Ja em
matéria de conteudo extra, eis o que
descobrimos: 1. Combate contra os
inimigos No Heart, usando armadura
poderosa, e Mysterious Man; 2. Ha
novas batalhas contra chefe no modo
multiplayer; 3. A personagem Aqua
ganhou um capitulo extra (ela visita o
Realm of Darkness); 4. Novas cenas

e dialogos, especialmente na histéria de

Ven; 5. Uma batalha secreta contra
Monstro (a baleia que engoliu Gepeto
e Pinbquio); 6. Um novo final secreto.
Claro, ha vera novos itens, ataques

e também minigames.

8 PlayStation

MALDITOS ZUMBIS DE GUERRA
Curti o detonado de Call of Duty:
Black Ops (achar aquelas malditas
Intel), mas s6 aquelas dicas para
vencer o modo zumbi ndo foram
suficientes. E bug do jogo ou basta
tomar dois tapas dos zumbis para
morrer? Pensaram em um detonado
detalhado para, ao menos, garantir
os troféus deste modo? Espero que
sim. Aquele abraco!

Leonardo Alef - via e-mail

Ah, os malditos zumbis nazistas. Neste
mode, 0 que mais conta é a habilidade
do jogador e, preferencialmente, uma
coordenacao de equipe, Leonardo.
Além daquelas dicas da edicao 143,
els mais algumas que o ajudarao a
"respirar" por tempo suficiente para,
pelo menos, conseguir os troféus: nas
trés primeiras rodadas, use a faca para
matar os zumbis e acumular pontos
(complemente com headshots se
aparecerem muitos), sé entao compre
uma nova arma.-Apos a terceira rodada,
sempre deixe um zumbi sem pernas
para "atrasar" o comeco da rodada
seguinte (use granadas, pois elas sao
recuperadas a cada nova rodada)

e assim que tiver tempo de selar todas
as entradas. Se estiver jogando em
equipe, alguém tem que coordenar a

Revista Dicas & Truques para

Complete os desafios do
Virtual Training para habilitar a
roupa de Raiden em Brotherhood

acao, mantendo alguém vigiando

os pontos de entrada dos zumbis.
Quando aqueles malditos cachorros
aparecerem, mantenha-se sempre
em movimento enquanto atira neles.
Isso diminui as chances de eles surgirem
atras de vocé. Corra para outros
ambientes, fazendo-os sequi-lo ao
passar em areas estreitas, momento
perfeito para lancar aquela granada
ou fuzila-los na cabeca. Boa sorte!

RAIDEN VAI A ROMA?

Comprei a edicao da D&T que vinha
com o detonado de Assassin's Creed:
Brotherhood. Acabei o jogo e
consequi todos os troféus do modo
offline, mas nao encontrei a dica de
como habilitar a roupa secreta do
Raiden de Metal Gear Solid 4. Eu até

peqguei todos os baus espalhados por
i aquela bendita cidade.

Eduardo A. Santos - via e-mail

Eduardo, vocé foi longe nessa
cacada. Pegar todos os bauls de
tesouro é demorado e um verdadeiro
teste de paciéncia, mas a roupa que

: vOC@ procura é conquista em outro

caste... digo, de outra maneira:
complete TODOS os desafios do
modo Virtual Training, e nem precisa
ganhar medalha de ouro.



GAROTA (GAMER) PLAY

NATHALIE FOLCO, nossa Garota (Gamer)
Play, responde as suas davidas e lamentos
sobre videogames ou outra questao
existencial. Arrisque:
garotaplay@europanet.com.br

Twitter: @garotagamerplay

PAGA PAU

Vocé é linda, talentosa, sua secao na revista

é a minha favorita, os oculos que vocé usa te
dao um charme todo especial e, para
completar, vocé ainda gosta de videogames. Na
minha humilde opinido, vocé é uma deusa.
Leonardo Magalhaes (via e-mail)

Ah, quem me dera todos os e-mails que eu
recebesse fossem tao inspirados. Vocé é um
gentleman, Leonardo! :)

Mas dizer que minha secao é a sua favorita
da revista me deixou com uma pulga atras da
orelha; sério que, de todos esses detonados,
spoilers e reviews, vocé prefere ler as
sugestoes e os lamurios dos outros leitores?
Acho que o pessoal da redacao vai levar uma
bronca para melhorar as outras secoes (rs).

NOVOS PEDIDOS DE COSPLAY

Oi, Nathalie, sou um grande leitor da D&T

e admiro uma gata como vocé, que entende
do que fala. Mas acho que todos os leitores
da revista adorariam ver uma foto sua
caracterizada de Nariko, do jogo Heavenly
Sword, o que vocé acha?

Eduardo (Via e-mail)

Obrigada pela admiragao, Eduardo!

Eu a-do-ro a Nariko. Acho uma das
personagens mais lindas e cheias de
atitude do mundo dos games. Sua ideia
parece interessante, mas me deixa fazer
um regime antes? A barriguinha dela é
taaao sequinhal AA

NAO SOU EU QUEM MANDO?
Meu fitho adora jogar futebol, mas vive
arrumando brigas por causa de uniformes

de times. Ele gosta de empinar pipas, mas

0s outros garotos do prédio usam cerol

e derrubam a pipa dele. Brincar de policia

e ladrao hoje é considerado politicamente
incorreto e a unica diversao 100% garantida
era o videogame. Mas agora existem certos
politicos que pretendem colocar uma lei

que proibe alguns tipos de jogos de serem
comercializados no Brasil. E certo um
governante decidir por mim o que eu posso ou
ndo comprar ou o que o meu filho pode jogar?
Flavio Bellusci (via e-mail)

Na minha opinido, vocé tem o direito de comprar
0 que quiser, desde que nao prejudique
ninguém com isso — como € 0 caso da
pirataria. Deixar que decidam que jogos
podemos adquirir € um absurdo. Afinal, ja
existe a classificacao etaria. O que vocé deve
fazer é guardar na memaria o nome dos
politicos que desejam instituir essa censura

no Brasil e nunca votar neles.

GAROTA GAMER PIRATA

Venho acompanhando na revista a batalha
entre a Sony e os vandalos que teimam em
desbloquear o nosso querido PlayStation 3.
Acho isso um absurdo, afinal de contas, hoje,
no Brasil, sO existem novas empresas de
games e variedade de ofertas de jogo gracas
ao PS3. Prova disso é que encontrar jogos
originais para o X360 é quase impossivel.
Vocé acha justo que pessoas sem escrupulos
criem versoes piratas dos produtos dos
outros? Tem medo que alguém ai na redagao
encontre uma versao chinesa da Garota
Gamer Play e coloque no seu lugar?

Paulo Roberto Lopes (via e-mail)

Gente, s6 de imaginar uma versao fake de
mim na secao ja me deu calafrios! Credo! Eu
odiaria se 0 Humberto fizesse isso (viu, Humberto?).
Acho que o que falta para essas pessoas é
se colocarem no lugar de quem trabalha na
Sony ou de qualquer outra pessoa que tenha
criado algo e visto sua criagao cair nas maos
de piratas... Nao é legal. Além disso, é preciso
reconhecer o mérito dos desenvolvedores.

FACEBOOK.COM/DTPLAYSTATION % @DTPLAYSTATION * WWW.PLAYPLUS.COM.BR O

FACEBOOK

www.facebook.com/dtplaystation

Participe do nosso canal do Facebook para criticar,
enviar sugestoes e participar de reportagens €
promocoes. A sequir, os recados chorosos dos leitores

que comemaoraram o aniversario da revista conosco

'--_.. n | no a D&T na l . e Ta

omecer a trab

mas eiga Nad 1em ;
esta revista. Thiago Boddao

sileiras de games quanto o PlayStation |
o dos consoles. Matheus Limeira
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NeoMote
para TV NeoChuck®

Video-Game Neo Controle sem Fios
¢/ 100 jogos WI-FI 4IN1

Volante Neo Racer Guitarra

| Xbox 360 Monster Rock

Quer ser um Distribuidor Neo? Fale com a gente.

¢ (51) 3039-3031
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www.neotronics.com.br

Enconhré o distribuidor mais prdximo na . =
sua regiao acessando o site. Divertinde com inovacao.
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NEWS

final de 2010, a Square Enix divulgou
o evento Square Enix 1st Production
Department Premiere, em que
anunciaria os projetos futuros de seu mais
importante estudio. A equipe é liderada por
Yoshinori Kitase e Tetsuya Nomura, e tem

em seu histérico jogos como Final Fantasy VI,
Vill, X, X-2 e a série Kingdom Hearts,

As expectativas em torno do acontecimento,
portanto, eram grandes, e 0s boatos e pistas que
o antecederam foram numerosos. O suspense
acabou no dia 18 de janeiro de 2011, em uma
noite de gala e anuncios promissores.

O evento teve inicio com jogos menores:
Kingdom Hearts 3D: Dream Drop Distance,
para Nintendo 3DS; e Dissidia duodecim 012:
Final Fantasy, sequéncia do jogo de combates

Final Fantasy Versus XlIl Versus e o seu
estilo de combate a la Kingdom Hearts
A unica diferenca € que Versus tem sangue

mACHINA

4 PlayStation

destaque

acrobaticos para PSP. Logo depois, o primeiro
grande anuncio: Final Fantasy XllI-2, sequéncia
direta do RPG que vendeu seis milhdes de
copias pelo mundo desde seu lancamento em
dezembro de 2009 (no Japao). Uma Lightning
de armadura aparece ao lado de

um cavaleiro ainda misterioso — que tambéem
aparece no logo, desenhado por Yoshitaka
Amano, como manda a tradi¢ao. O diretor
continua sendo Motomu Toriyama, que
também foi o mesmo de FFX-2. Assim, resta
sO torcer para o melhor: que tenhamos
alguma liberdade na jogabilidade e que nao
haja protagonistas se transformando em
cantoras pop. FFXIII-2 esta sendo desenvolvido
simultaneamente para PS3 e Xbox 360 e sai
no final de 2011 no Japao, pouco tempo

Square En|>< faz evento no J:gj
ra revelar ?ua proxima on
ica para Final Fantasy XlII-2

EXPLOSAO FINAL
FANTASY

e RPGs.

Lightning reaparece com novo
visual em Final Fantasy XllI-2. Nova
armadura e a mania de penas da Square

.

“Final Far":tahsy'
¢ Agito XIlI, rebatizado
como Final Fantasy Type-0

depois nos EUA e na Europa — um RPG de
larga escala desenvolvido em dois anos,
vamaos ver no que da.

Em sequida, Final Fantasy Type-0,
anteriormente conhecido como Final Fantasy
Agito Xill, para PSP. Kitase afirmou que o
[0go ndo se parecia muito com os demais
da mitologia Fabula Nova Crystallis e que,
portantq, decidiram transforma-lo em uma
serie totalmente nova. Com uma atmosfera
de desolacao e guerra e um sistema de
combate voltado para a acao, Type-0 sai na
metade de 2011 no Japao e vira em dois
UMDs - algo inédito no portatil.

Por fim, mais novidades do aguardado
Final Fantasy Versus XllI. O heréi Noctis ja
tinha dublagem e a personagem Stella
aparecia com tragos mais definidos. O
ambiente parece modelado sequndo o Japao
contemporaneo, mas também apareceram
cenarios agrestes. As cenas de batalha
lembram bastante Kingdom Hearts e o
sistema de jogo parece incluir até mesmo
batalhas a bordo de robds bipedes. Versus Xl
deve surgir ainda este ano e, para alegria
dos fas mais conservadores, continua sendo
exclusividade do PS3.
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Gracas a piratar
multiplayer online do Play 3

corre riscos de acabar
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aohot, o hacker do iPhone,

desbloqueou a cripto
Play 3 e revelou na internet

arafia do

. ATAQUES
' POR TODOS

OS LADOS

Hackers descobrem chave de criptografia do

PlayStation 3 e avisam

que nao exisfe maneira

dea Sony recuperar a seguranca do sistema

PlayStation 3, outrora
considerado um console
,‘ N blindado, o verdadeiro

paraiso para os desenvolvedores
de games, virou o alvo preferido
dos hackers em busca de gloria.
Depois da primeira onda de
ataques em 2010, que culminou
com o lancamento — as pressas —
de um novo firmware para o
console, agora surge um novo
destravamento que promete dar
uma grande e, até onde se sabe,
longinqua dor de cabega a
empresa nipdnica.

Em meio as festividades
de final de ano, um grupo
denominado failOverflow
anunciou aos quatro ventos que
havia encontrado uma nova
brecha no sistema do PS3. Essa
falha permitiria criar firmware
personalizados e também rodar
aplicativos alternativos, sem
a aprovacgao da Sony. Em
janeiro, George Francis Hotz,
mais conhecido como Geohot
(o hacker do iphone), passou na
frente desse grupo, descobriu a
chave de criptografia do console
da Sony e divulgou para todo
mundo que estivesse interessado.

Essa chave funciona como uma

espécie de selo de autenticagao
da Sony, ou seja, nao existe uma
maneira de o aparelho distinguir
se esta rodando um aplicativo
autorizado pela empresa ou
apenas algum programa caseiro
que conseguiu a senha de
maneira desconhecida. Pior
ainda: segundo o préprio hacker,
nao éxiste forma de a Sony
corrigir tal problema sem que
cause um enorme prejuizo. Isso
porque se a Sony mudar o c6digo
de criptografia, todos os jogos e
aplicativos lancados até hoje
param de funcionar. Apesar
dessa declaracao, um executivo
da Sony afirmou a revista Edge

que estao cientes do que esta
acontecendo e que vao corrigir

o problema com uma atualizacao
via rede.

AS PRIMEIRAS
CONSEQUENCIAS

Poucos dias depois da descoberta
de Geohot, comegaram a surgir
boatos de pessoas que descobriram
uma maneira de habilitar troféus
no sistema do PlayStation 3 sem

a necessidade de cumprir os
requisitos necessarios. Apesar

de preocupante, até 0 momento
nao existe nenhuma prova de que
isso realmente tenha acontecido,
muito menos que esses troféus
tenham entrado na PSN depois
de uma sincronizagao.

Em contrapartida, os jogadores
de Call of Duty: Modern Warfare 2
ja sentiram na pele o quanto os
hackers podem prejudicar os bons
jogadores. Em féruns oficiais da
produtora do jogo, comegam a
relatar situacoes que simplesmente
sairam do controle. As trapacas
vao desde jogadores perdendo
pontuagdes durante partidas, salas
que permitem que o jogador
chegue ao nivel mais alto em
apenas uma rodada e superpulos.

Robert Bowling, estrategista de
criacao da Infinity Ward, afirma
que esse é um tipo de problema
que nao pode ser corrigido por
meio de um patch lancado pela
produtora; prmeiro é necessario
sanar a questao de seguranga do
préprio console.

Mas para os espertinhos que
estao pensando em destravar
o console, fica aqui um aviso:
na mesma propor¢ao em
que aparecem novos relatos
de piratarias, crescem as
reclamacoes de jogadores
que fizeram a trapaca e ficaram
com o console travado, sem
possibilidade de conserto.

FACEBOOK.COM/DTPLAYSTATION * @DTPLAYSTATION » WwWw.PLAYPLUS.COMBR 1D
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KRATOS NO NOVO

MORTAL KOMBAT

Seria legal ter uma imagem cara
a cara de Kratos com Quan Chi.
Ninguém encontraria a diferenca

Fas de God of War nao
precisarao esperar até o
proximo titulo da franquia
para ver 0 deus da guerra em
acao. Kratos ja tem presenca
confirmada na nova versao
de Mortal Kombat. A
Confirmacao vem do Ed

LU R L L Ty

PORTAL
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Aana que a Valve e parceira do

PLATAFORMAS

Boon, um dos criadores do
game de luta e adianta "os
fas do espartano nao vao se
decepcionar”. “Como com
qualquer grande propriedade
Intelectual, existem linhas
que devem ser seguidas.
Estamos trabalhando de

ENTRE

PlayStation 3, todas as vnntagom\
0SsIVels surgirao nos ]ngns do consolel

Se sua lista de amigos da PSN
esta vazia, que tal procurar
NOVOS amigos em outras
plataformas para jogar um
multiplayer? E isso que a

Valve promete em Portal 2.
Jogadores de PlayStation3

16 PlayStation

::-'

poderao jogar com quem
estiver aproveitando do jogo
no PC ou no MAC. Além

de jogarem junto as pessoas,
0S gamers contarao com chat
via voz para desvendar os
labirintos. Mas a novidade

perto com a equipe de God
of War para assegurar que
Kratos se pareca com aquilo
que os jogadores esperam.
Temos respeito pela equipe
de producao de God of War,
e 0 NOsSso objetivo é ser fiel a
sua criacao”, disse Ed Boon.

mais interessante é a sistema
de armazenamento de dados
em nuvens. Ou seja, seus
dados e saves podem ficar
em servidores, permitindo
que vocé os acesse depois,
em outro console.

Por Fabio Santana
Editor da D&T

Com pompa de lancamento de
novo console, o controle
PlayStation Move chegou aos
mercados desenvolvidos em
setembro de 2010. Meses antes,
na E3, o garoto-propaganda Kevin
Butler ocupava toda a frente da ala sul
do Los Angeles Convention Center, num banner de
6 metros de altura, empunhando um arco virtual para
promover 0 Move, com o slogan: “Isto muda tudo”
Até o lancamento, a Sony investiu em marketing e
midia para divulgar seu controle de movimento

O estorco compensou: mais de 4 milhoes de
unidades vendidas nos dois primeiros meses. Um
sucesso comercial — a camera EyeToy, do PS2, levou
cinco anos para vender 10,5 milhdes de unidades,
Ninguem questiona a precisao do PlayStation Move,
d Slld :]f‘-f‘-l.l‘wt:lf][]rq'i 'r.u'!lﬂt_ll'. II'I:.H'I!"' fi{' [["f'ﬂ_il'll'll'f erd
profundidade do movimento e a sua velocidade em
traduzir tudo para a tela. Mas a Sony nao pode se
acomodar com os louros de uma estreia bem-sucedida
se quiser manter o periférico viavel

Para que um acessorio opcional possa manter uma
boa taxa de crescimento a longo prazo, ele necessita
de dois fatores intimamente ligados: base instalada
e suporte. Base instalada € o numero de unidades
vendidas, e aumenta de acordo com alquns fatores,
entre eles, o suporte das empresas. As produtoras
sao cautelosas ao decidirem onde investir dinheiro,
ainda mais com um mercado de games ainda em
recuperacao. Do ponto de vista comercial, o objetivo
é desenvolver um produto que possa vender para
0 maior numero de pessoas, entao, fazer um jogo
dedicado a um controle especifico é limitar o potencial
de vendas. Assim, 0 acessorio precisa ter jogos
bons para continuar vendendo, mas s6 ganha jogos
bons se a fabricante conquistar a confianca das produtoras,

O problema é que a Sony anda apatica na
comunicacao de seu PlayStation Move. Ao
entrarmos na pagina oficial do produto nos EUA
(http://us.playstation.com/ps3/playstation-move/),
encontramos um calendario com uma turné de
exibicao ao longo do més de setembro de 2010

1550 em janeiro de 2011 — e capas de jogos

disponiveis no lancamento. Nada que refletisse
o contetdo que o Move tem recebido. No blogue
oficial (http://blog.us.playstation.com/), postagens
sobre jogos como Killzone 3 e LittleBigPlanet 2
compativeis com o Move, tém falhado em mencionar
0 acessorio — se esqueceram até de classificar as
postagens com a tag ~playstation move”. A proposito,
LBP2 foi lancado sem o alardeado suporte ao controle
de movimento, como ja havia sido exibido em eventos.

Para fidelizar os consumidores que ja investiram
no acessorio e nrmqu.l-.[.;:r novos {,f_”T]IJrr:IEh_I“,J_ d
Sony precisaria de um marketing mais agressivo
e continuado. Como esta, passa a impressao de
desleixo — mesmo que nao seja verdade, como
mostram Killzone 3, PlayStation Move Heroes e
SOCOM 4. Também é preciso que a empresa se
aproxime mais das third parties para conseguir mais
jogos novos, exclusivos e que facam sentido para o
Move - o concorrente Kinect, da Microsoft para X360,
com mais de 8 milhdes de unidades vendidas e um
esfor¢o de marketing muito maior, ja garantiu mais
jogos exclusivos de produtoras como Capcom, Sega e
Ubisoft, preciso, enfim, que a Sony, neste momento,
esqueca suas raizes de empresa de hardware e se
concentre no software para tirar o Move do aparente
repouso e faze-lo, de fato, "mudar tudo”
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PREVISAO DE CHUVA?

Pnr Luiz Siqueira
Chefe de Redacédo da D&T

Tudo conspira para que 2011 seja

definitivamente o ano do

PlayStation 3. O console que foi

considerado muito avancado e

Ccaro no seu |.‘lr‘..f_'éﬂ‘:1r-:‘.h'_1_ agora

parece atingir a sua maturidade quando

05 consoles concorrentes aparentam entrar na curva de
decadéncia. Prova desta maturidade é a lista de jogos
que serao lancados para o console. Titulos exclusivos

AN : 1LIMER i
SEATDEN ZAIDE RAIDER é como Killzone 3 LittleBigPlanet 2, Uncharted 3,
; ' Resistance 3 e o novo Twisted Metal ja garantem uma

> B vantagem consideravel ao console da Sony. E quando
svnamics B . olhamos uma lista de titulos exclusivos para Wii ou
Xbox 360, a vantagem do PS3 aumenta de forma

expressiva. Estamos apenas no comeco do ano e,

TEEMN

portanto, ate a E3. em ;||||if“fjl_ muitas novidades vao

u M Novo surgir. Mas com uma lista dessa de langamentos e 0
catalogo ja existente, 'fll_ir_‘l‘l‘ for comprar um console
agora, certamente, vai apostar no PS3
ons ME I AL 1SS0 sem contar todos 0s games de produtoras
externas, que nao dao mais exclusividade para PS3 ou
EM HD | GEAR Xbox. Literalmente, tudo & lancado para todos. Mas

essa situagao de conforto é perigosa. Microsoft
e Nintendo nao vao ficar paradas, novidades virdo.
A Crystal Dinamics confirmou que esta . Metal Gear Rising nem chegou as prateleiras Logo, a Sony também terd de contra-atacar para
trabalhando no relangamento de trés jogos . e ]a existe indicios de que uma nova versao garantir essa vantagem que, neste momento, parece
da série Tomb Raider. O pacote, que segue os | pode pintar em breve. Isso porque a Kojima muito grande. Na -"'-"'lf'"’crm nossas especulagoes sao
mesmos moldes de God of War Collection e Productions anunciou recentemente, sobre esse contra-ataque defensivo. O que estaria
Prince of Persia Trilogy, contard com os jogos: | em seu site oficial, que esta contratando fazendo o Santa '“”'1‘_“1'“,5‘ udio TEPISVG S um
: ! _ . : dos jogos mais espetaculares do PlayStation 3; God of
Tomb Raider Anniversary, Tomb Raider Legend | programadores e designers de games para Wt 30 Tormando daua do coto a darminto
e Tomb Raider Underworld — este (ltimo j4 a “Proxima Geracao de Metal Gear”. olas nho acths  w & distal ,;,f;mf..}r'- e tods adila
tem uma versao para PlayStation 3. Os profissionais interessados precisam ter galera talentosa esté focada em ajudar a equipe da
Os jogos contarao com imagens em HD e | experiéncia com PlayStation 3, Xbox 360 e PC, ThatGameCompany (os criadores de Flower e Flow) na
suporte ao sistema de troféus, Nao ha sinais | ou seja, pode pintar o anuncio de um novo criacao de Journey, game que sera | :::w.\_..._,., na PS Store

de relancamento dos titulos mais classicos. . Metal Gear, multiplataforma, em breve. Os ¢ "fr'“ o duaiknd envolvidos T""‘ um novo God "'i
War? O U uma nova franguia NGO a Mesmd engine ¢

C-.'rt::uhl_|1-.1:_ Vvem colsa boa
Toda vez que paramos para pensar sobre o que de
novo pode surgir, 6 ideias mirabolantes surgem e a
vantagem do PS3 aumenta. Em condi¢des normais
i tudo indica que 2011 vai mesmo ser 0 ano do console
- i, da Sony. Resta saber se nao teremos uma grande
N cﬂu nuTy reviravolta, para bem ou para o mal do universo
PlayStation. A concorréncia prepara o portatil 3D DS, a
Microsoft vira com novidades para Kinect... e ¢ S-:ﬁn-,?
Voceé aposta no PSP 2, com celular e um sistema para
concorrer com IPhone e tudo mais? A l.-n;;.ﬁ. vai ser boa,
mas, ao que parece, quem gosta do PlayStation tem
poucas chances de se dar mal.
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Harry Potter 7 Ken’s Revenge The Fight Need for Speed Splatterhouse DB Raging Blast Sly Collection "_' ,
Deathly Hollows Lights Out Hot Pursuit 5

- Dead Rising 2 - N - .
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POTENCIAL
DE SUCESSO
100%

Novas op¢oes de
combate

Efeitos graficos
fantasticos

Muito mais humor
+ entre Nathan e Sully

Esse papo de "trama
sombria” e cliché

A burrice artificial
dos inimigos parece alta
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« Acao « Produzido + ,
pela Naughty Dog 3D
« Lancamento previsto
para novembro de 2011



athan Drake se prepara para a sua
maior e mais complicada missao:

N manter sua serie Como a expressao
maxima de acao e tecnologia no PlayStation 3.
E a expectativa, o famoso “hype”, & um vilao
mais perigoso do que qualquer ladrao de
tesouros que Drake tenha enfrentado nos
episodios anteriores. Nao havia uma grande
expectativa de mudangas entre o primeiro
€ 0 segundo jogo, 0 que tornou a revolucao
de Uncharted 2 uma surpresa assombrosa,
Agora todos querem uma nova revolucao.

Os fas exigem que Uncharted 3 defina o novo
auge tecnologico entre todos os videogames
e continue digno e merecedor de todos 0s
prémios possivels e imaginaveis. A expectativa
exagerada Ja derrubou grandes continuacoes
do cinema, literatura e videogames. Drake
consequira vencé-la? Acreditamos que sim.

—R.

T

ol
'r_"“-:' ’
N

i v K 8 '
=
A EVOLUCAO DE UM HEROI
Antes de qualquer coisa, um novo Uncharted significa um novo Nathan Drake.
Esse cara deve gastar todos os seus tesouros em cirurgias e clinicas de estética

UNCHARTED: DRAKE'S FORTUNE
* 2007

S '“_""_HT'”'.;"' o

EM BUSCA DE UM NOVO MITO
O primeiro passo para nao decepcionar os fas
é escolher uma boa histéria e a Naughty Dog
ndo pretende arriscar com novas formulas.
Cerca de um ano se passou desde que
Drake e seus amigos descobriram a lendaria
Shangri-La no Himalaia e derrotaram o maluco
Zoran Lazarevic em Uncharted 2: Among Thieves,
Desta vez, Nathan Drake esta em busca de
outra cidade perdida, s6 para variar, O destino
final da aventura, o objetivo de tudo, sequndo
os produtores, é Ubar, também conhecida como
a Atlantida das Areias. A mitica cidade esta
perdida na Arabia e, sequndo historiadores,
pode estar soterrada pelas areias do gigantesco
deserto de Rub‘al-Khali (um lugar que é composto
apenas por 650 mil quildmetros quadrados de
areia). Agora, vocé entende por que Ubar nunca
foi encontrada.

UNCHARTED: AMONG THIEVE'S
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Os produtores garantem que o jogo nao
passara nem metade do seu tempo neste
ambiente. Se vocé conhece Uncharted,
sabe que Drake tera que viajar por muitos
lugares e culturas diferentes para juntar
as pistas necessarias. Estes caminhos serao
Inspirados, mais uma vez, nas aventuras
de Sir Francis Drake (o navegador inglés
que Nathan acredita ser descendente) e
de algumas passagens arqueoldgicas do
também inglés Thomas Edward Lawrence,
mais conhecido como Lawrence da Ardbia.

Porém, desta vez, toda a cacada nao terd
apenas aquele clima de Sessao da Tarde ao
qual estamos habituados. Segundo Amy
Hennig, diretora de criacao da Naughty Dog,
"Drake vivera um pesadelo, que irda empurra-lo
para os limites de sua resisténcia, trazendo a
tona os seus medos mais profundos”. Pelo
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que descobrimos no episodio anterior,

o maior medo que cacador de tesouros tem
é... de palhacos!!! Esperamos que ela nao
esteja se referindo a isso. Brincadeiras a parte,
os produtores insistem em deixar claro que
esse serd o titulo mais sombrio da franquia. E
uma ideia cliché, mas é possivel amadurecer
uma histéria se usada com sabedoria.

Para enfrentar a barra pesada que o espera,
Drake contara com a ajuda mais constante do
seu velho amigo, e mentor, Victor Sullyvan -
que terd um papel de maior destaque do que
o habitual. Uncharterd 3 promete contar um
pouco mais sobre essa longa relacao entre os
dois, 0 que parece apontar para um caminho
diferente do “sombrio” prometido pela
produtora, j& que os momentos mais hilarios
da série costumam ser as didlogos provocativos
entre os dois. A nao ser que Sullyvan va mor...
ndo, Nao queremos pensar nessa possibilidade.
E o primeiro trailer revelado mostra Drake no
deserto, ao lado de um avido que acabou de
se despedacar. Perdido e, o pior, sozinho.

A presenca constante de Sully pode gerar
outra variante: os cuidados com um parceiro
idoso que ja nao tem o mesmo porte fisico de
Nathan. A tensao de pensar em sua propria
sobrevivéncia nas constantes cenas de acao
do tipo “pense rapido ou morra” vai ficar um
tanto mais desesperadora com a necessidade de
ajudar e criar rotas de fuga para Sully. Mas nao

22 PlayStation

pense que o velho explorador sera um peso
morto atrapalhando seu ritmo, pois ele consegue
se virar muito bem com uma arma na mao e

é capaz de ajudar o her6i em tiroteios, alem

de que nao é necessario dar qualquer tipo de
comando para fazé-lo prosseguir.

E o vildo da vez? Nada de ricacos exoticos,
quem entrard em cena é um cara realmente
perigoso, lider de uma seita antiga e mais
direcionado a@ manipulacao psicologica do
que a explosdes e bravatas. A promessa €
a de que este vilao vai mirar mais em ataques ao
lado psicolégico de Drake, isso sim reforca
a ideia de que Drake pode mesmo entrar em
situacoes dramaticas, que nao poderao ser
esquecidas facilmente ap6s alguns tiroteios.
Esperamos que ele ndo tente nada com Sully.

UM HEROI MAIS EFICIENTE

Baseados nos trechos de Uncharted 3 que ja
foram liberados, e na vontade dos produtores,
o novo tftulo tem tudo para ser mais realista
do que o antecessor. Essa € uma busca dos
obstinados executivos da Naughty Dog.

A melhoria mais evidente, e comentada por
eles, é no sistema de combate corpo a corpo.
Drake agora pode lutar com mais de um

inimigo ao mesmo tempo, com dezenas de
movimentos novos. Puxar uma arma das maos
de um alvo, dar cabecadas, chutes nas partes
baixas e até usar um inimigo que o esta

Trabalho em equipe: enquanto D!’ﬁkﬁ‘
escala e se arrebenta, Sully dispara T
projeteis tortos e piadas de gosto duvidoso

agarrando como alavanca para desferir um
golpe. Estes sao alguns exemplos ja provados
nos videos com cenas de jogo de Uncharted 3.
Tudo ocorre com bastante fluidez e serve para
tornar o combate téo rico em opgoes quanto
a exploracao de ambientes. Isso sem contar
as ideias extraidas de outras fontes, como a
técnica da Ordem dos Assassinos

de Assassin’s Creed, na qual Drake pula de
locais altos para eliminar seus oponentes com

“um Unico golpe fatal. Neste caso, a utilidade e

dupla: eliminar o inimigo da forma mais veloz
e eficiente possivel, e descer de uma altura
consideravel sem sofrer ferimentos. £ um
detalhe curioso que percebemos ao presenciar
esta cena de assassinato: o revélver do vilao,
com a forca do impacto, cai no chao e pinga ™
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sabe o que e legal em Uncharted?
sempre da errado. Esta vila provavelmente
estava inteirinha quando Nathan chegou
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SEM O MOVE

Os produtores r?a b
Naughty Dog afirmam .
que ndo ha nenhuma f" ‘7
pressao da Sony para o A
que implementem e

L]

qualquer tipo de
tecnologia em seus
jogos. A Sony s6 sugeriu
o suporte a tecnologia 3D
e ao Move em UC3.

A primeira sugestao

foi aceita e deve ajudar

a deixar os ambientes ; LI WSy
com profundidade mais . A B) s
acentuada e a realcar ¥ "ﬂf q ; W 5 |
as particulas de poeira ﬁ’ »d' " :_H*:g_,_ ;£ N
e fuligem constantes ' . : i, S BN ) *mm&{?f;} i
ao seu redor. Ja 0 Move x "+ “‘4'&.%#“ —
nao teve espaco, ao - d - A
contrario do SIXAXIS, s -f '
usado no primeiro j0go. f
Sequndo a produtora, f’ /
b c

foram feitos testes com
o Move, mas o aparelho
foi revelado apds o
inicio da producao

¢ as tentativas de
adapta-lo nao fizeram
nenhum sentido

€. | . |
A cota de exploracao de cenarios
vai agradar aos fas: é constante e astyss
- : T -
rotas corretas nao sao muito obvias
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mudam e surpreendem o tempo
todo durante a missao no castelo

varias vezes, provando que a fisica de objetos
também esta na lista de aperfeicoamentos.

E ainda ha mais surpresas: vocé vera a
“magia da naturalidade” acontecer com
0s ataques contextuais. Trata-se da soma
de um ataque corpo a corpo comum com a
coincidéncia de estar perto de algum objeto
Interativo ou area especifica, resultando em
cenas mais pomposas. Na demonstracao,
Drake empurra o inimigo contra as costas de
um sofé, dando aquele mau jeito na coluna
do rapaz, a camera muda rapidamente de
angulo para mostrar que se trata de uma cena
especial e Drake finaliza com um gancho que
faz o cara voar por cima do sofd. Havera
diversos ataques contextuais, como agarrar
uma garrafa por perto e descer na cabeca de
alguém, que, além de tornar os combates
mais emocionantes e surpreendentes,
desafiam o jogador a cacar estas oportunidades.

No que diz respeito aos tiroteios, continua
a formula " procure uma objeto para se proteger,
mire, atire e corra para a proxima protecao”,
agora com mais op¢oes de destruir todos os
esconderijos dos atiradores inimigos. Porém,
algo nos preocupou durante a demonstracao
do sistema de combate: os inimigos estavam
absurdamente burros. Nathan nao so podia
correr na frente de vildes armados sem levar
nenhum tiro, como 0s inimigos pareciam nao
conseguir pensar em procurar novos pontos
mais favordveis para prosseguir na troca
de tiros. Esperamos que isso seja um nivel
de dificuldade baixo ou truque da equipe para
conduzir sua demonstracao sem tropecos.

O PODER DOS ELEMENTOS

NoOs adoramos graficos. E animacdes. Tudo
fica ainda melhor quando os gréficos e as
animagoes se complementam, interagem e
atuam para nos fazer acreditar cada vez mais

- 2
Os cenarios despencam, explodem,

UNCHARTED 3

REFERENCIAS E PISTAS

Se a f"-Ji-illi__j}!1_'}-' th'J nao fala muito sobre o i."f”'-'{l[.‘ll,

TENHA MEDO
Rub’al-Khali & um
dos maiores desertos
de areia do mundo,
abrangendo mais
de um terco do sul
da Peninsula Arabica.
Esse € um dos maiores
desertos do mundo,
com cerca de 650 mil
quildmetros quadrados
e cobre uma area maior
que a Franca. Rub‘al-Khéli
significa "o quarteirdo
vazio” e chega a alcancar
temperaturas de mais
de 60 graus celsius,
ao meio-dia e no verao,
Algumas de suas
dunas sao mais altas
que a Torre Eiffel, com
cerca de 330 metros de
altura, A foto a esquerda
foi feita por um satélite
e ainda assim é dificil
ter a real sensacao do
tamanho deste incrivel
pedaco do planeta.

cabe a nés a investigacao das pistas escondidas
nos primeiros trailers. Apesar de curto, o video
possui varios elementos que nos fazem presumir
.1|l:]L|r'lH |Ht_];'5-'|="-. onde a aventura vai passar e de
onde vieram as inspiracoes. Confira cada uma das

FJi!—':I..I'-? e viaje conosco nas divagacoes

no que vemos na tela. A Naughty Dog esté
iInvestindo nisso e busca evoluir cada vez mais
elementos como agua, fogo, fumaca, areia e
as suas interacdes com Nathan.

Ja esta claro que o herdi ja nao é mais o
mesmo. Suas expressdées mudam bastante,
sempre de acordo com as situacoes. Vao
desde sinais de preocupacao até reacoes
Instintivas, como proteger o rosto ao passar
perto de um grande foco de fogo e arquear
cada vez mais as costas para fugir do volume
de fumaca de um ambiente. Tosses estao
inclusas, cortesia de um trabalho de dublagem
sempre primoroso. A corrente pendurada no
pescoco do herdi, exibindo o anel de Sir Francis,
balanga realisticamente. Vocé pode achar que
estes detalhes nao sao grande coisa, mas vocé
nao precisa percebé-los conscientemente, o
seu cérebro capta todos os detalhes ao seu
redor e sao eles que ddo aquela sensacao der
vida ao ambiente, o realismo que vocé adora.

O fogo, protagonista da demonstragao
de jogo em tempo real que acontece em
um castelo abandonado na Franca, é sublime.
A principio, as ruinas mostram que nao sao
estaticas, com pedacos das paredes caindo
devido a sua presenca e outros pequenos
acidentes. Porém, quando os inimigos ateiam
fogo no local para impedir que Drake descubra
algo por la, o ambiente inteiro comeca a
se transformar diante dos olhos do jogador.,
Objetos sao consumidos e se transformam
em pequenas brasas no chao, as paredes
comegam a se descascar, camada por camada,
exibindo primeiro o papel de parede a descascar
e voar em pequenas fagulhas no ar, para depois
queimar a prépria estrutura de madeira e
formar um buraco que permite que o heroi
avance para o proximo comodo. Seria lindo
de assistir se esse fendmeno nao estivesse |
causando uma catastrofe, que serve como um

FACEBOOK.COM/DTPLAYSTATION *» @DTPLAYSTATION » WWW.PLAYPLUS.COM.BR 3



CAPA

Assim como as paredes cedem ao

fogo, a arvore na escadaria fica
- e e . V—

vermelha e cai aos pedacos

contador de tempo invisivel: demore e sera
devorado pelas chamas. O apice acontece em
uma cena tradicional da série, com mudancas
de angulo cinematograficas de tirar o folego:
o piso desmorona e joga Nathan e Sully contra
os pisos inferiores, um verdadeiro inferno de
chamas. Uncharted 3 preservara as cenas
de impacto, apesar de que nenhuma exibida
seja mais impressionante do que o prédio
caindo com Drake dentro em Uncharted 2.
Ha outros detalhes tao belos e menos
aterrorizantes do que as diferentes nuances
de iluminacao causadas pelo fogo nos rostos
dos personagens, como a vegetacao que
balanca tranquilamente (ou freneticamente)
de acordo com o vento. O modo como a
vegetacao se infiltrou nos objetos do cenario,
como paredes, quadros e um piano classico,
ajuda a compor 0 ambiente primoroso que
vimos. A promessa é a de que 0s produtores
terdo o mesmo cuidado com a simulagao
de agua e areia, com tempestades de areia
| e miragens causadas pelo calor, mas nao
tivemos chances de ver estas atragoes.

PIADAS COM RITMO
Levando em conta o clima de mistério da
histGria e as catastrofes que acompanham 0s
herdis, alguns fas podem achar que Drake
nao tera nenhuma chance de soltar as suas
piadinhas de duplo sentido. Segundo Amy
Hennig, o humor da série sera mantido, mas
tudo ao seu tempo. Os produtores sabem que
um dos segredos do sucesso de Uncharted €
| a sensacao quase constante de urgéncia.
Sempre que os her6is saem de uma encrenca,
caem, quase que imediatamente, em outra.
O ritmo do jogo é fundamental e a equipe
preza por isso. Uma de suas preocupagoes
é como inserir o tutorial, de modo que nao
atrapalhe quem ja esta habituado ao sistema
da série e também nao deixe os novatos na

e
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Um exemplo das batalhas
contextuais: Nathan prensa

o inimigo contra um sofa

mao. A maneira escolhida é espalhar dicas
conforme a histéria vai se desenrolando e nao
concentrar tudo no comeco.

Outra preocupagao com o ritmo pode ser
observada na passagem pelo castelo, onde as
cameras sao fixas. Justin Richamond, diretor
de producdo, aponta que isso foi necessario
para se certificar de que o jogador vai olhar
para o ponto certo, escolhido pelos produtores,
enfatizando a rota de fuga e priorizando a
historia em vez do desafio.

SEM COOPERATIVO,

MAS COM MULTIPLAYER

Nathan e Sully estao juntos em todos 0s
trechos de demonstracao. Isso pareceu uma

A beleza da vegetacao consegue
superar as matas de Uncharted 2
e ainda adiciona movimento, vida

pista de que Uncharted 3 teria um modo
cooperativo para a campanha. “Nao iremos
fazer um modo co-op para a campanha do
single player”, fez questao de afirmar Richmond,
em entrevista ao site GameSpot. Segundo ele,
a razao é muito simples: “A série é voltada
para a histéria e para que as pessoas usufruam
dela da melhor maneira possivel, e isso so e
possivel jogando sozinho”.

Para compensar tal declaracao, ele deixa
claro que o modo multiplayer online tera
grandes melhorias, mas nao adiantou quais
serdo elas. Quem quiser descobrir tera que
esperar até o primeiro dia de novembro. A
julgar por tudo que vimos ate agora, a espera
valerd cada minuto. N
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Com desempenho ainda mator
o PS3 nao tem concorrentes na riga pelas grandes
exclusividades para 2011
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OS NUMEROS PARA 2011

Eis 0 que cada videogame tem de unico e
exclusivo quase pronto para Ir para a sua colecao

PlayStation 3

» Uncharted 3: Drake’s Deception

* Killzone 3
e inFAMOUS 2
* LittleBigPlanet 2
» Resistance 3
¢ The Last Guardian
« Final Fantasy Versus XIII

*MotorStorm Apocalypse
» Twisted Metal
* Yakuza 4

* Socom 4
» White Knight Chronicles 2
» Ratchet & Clank All 4 One
* Disgaea 4
e Atelier Totori:
Alchemist of Arland 2
* Trinity: Souls of Zill O'lI
* Ni no Kuni; Queen of the
White Holy Ashes

* Ar Tonelico Qoga: Knell of Ar Ciel

» Hyperdimension Neptunia
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em precisa se preocupar com numero
de vendas de videogames sao as
produtoras. Para o jogador, pouco
portar quantos consoles uma empresa
vendeu no Japao, nos EUA, no Brasil ou na
Indonésia. Se é para falar de numeros, o
importante sao os jogos realmente bons que
poderdo ir para a sua prateleira e, se € para
tornar o negécio uma competi¢ao, quantos
jogos exclusivos cada console tem a oferecer.
Nesta briga, o PlayStation 3 nao so esta
vencendo, como esta dando uma goleada.
Sao nada menos que 19 jogos que so existirao
no Play 3 este ano, contra 5 exclusividades
para Nintendo Wii e 3 para Xbox 360. Até

0s mais céticos devem esbocar um “uau!”.

que em 2010,

3¢

POR GILSOMAR LIVRAMENTO
Entraram na lista apenas as grandes Ve .
marcas e ficaram de fora as producgdes N
mais discretas criadas para o PlayStation l

e, @

Move e Kinect, assim como 0s exclusivos
para as lojas virtuais dos consoles,

Além da vantagem numérica, o Play 3
conta com projetos diferenciados, como a
primeira superproducao 3D (MotorStorm),
a revolucao em ferramentas de criagao
e compartilhamento (LittleBigPlanet 2),
um blockbuster dublado e legendado em
portugués (Killzone 3) e trés jogos que, sem
exageros, ja podem ser convocados para
a briga pela taca de melhor jogo do ano
(Uncharted 3, inFAMOUS 2 e The Last Guardian).

E, vai ser um bom ano...

Xbox 360

e Conduit 2
e Lost in Shadow
e Mario Sports Mix
* The Last Story
* The Legend of Zelda:
Skyward Sword

e Forza Motorsport 4
e Gears of War 3
¢ GunlLoco



KILLZONE 3

» Guerrilla Games ® FPS # Fevereiro

Levar a batalha para dentro da casa do inimigo
transformou Killzone 2 em uma das grandes surpresas
para os fas do género FPS, tanto pela qualidade quanto
pela intensidade junto a um excelente pano de fundo.
Killzone 3 continua exatamente do final da batalha
anterior e vai muito mais além em termos de qualidade
ao lrazer novos personagens, uma
jogabilidade melhorada com ataque
fisico ou usando arma branca com
requintes de crueldade, novas armas
e veiculos de pequeno porte para
diversificar ainda mais a acdo. Enfrentar
mechas gigantes, inimigos com mais
poder de fogo sao alguns dos desafios
extras a serem encarados. Os ambientes
serao mais amplos e alguns oferecem
obstaculos mortais, além de um visual
nada mais que impressionante e rico em detalhes.
Mas o que torna este titulo ainda mais especial para
o0s jogadores brasileiros é sua dublagem e localizacao
em nosso idioma local. Além da possibilidade de
partidas cooperativas locais (com tela dividida),
o multiplayer online sera melhorado em relacao ao que
foi visto antes, -
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INFAMOUS 2

« Sucker Punch * Agao * 2011

~ Uma das sequéncias mais aguardadas, especialmente
depois dos videos que mostraram a quantidade de
novos elementos, a melhoria significativa do sistema

7 decombate com armas brancas, novas habilidades e

v

- ataques ainda mais devastadores que o protagonista.
' Cole McGrath seré capaz de desenvolver com seus

poderes elétricos.

- Sobrevivendo ao ataque
dishasracio Baastna
castigadaEnq:ireCity.

o campo de batalha migra
pamacltladedaﬁew
Marias, onde outros
problemas em paralelo
ocorrem: combater a
corrupgao e a milicia

mundo aberto sera ainda

melhor, deixando o rastro das consequéncias de seus
| poderuebataumsmprédinﬁ.maseaﬁlemwa

estejam por perto, da mesma forma que re o de civis
sera ainda mais realista e natural se comparado a0

primeiro jogo. A polémica recauchutagem no visual de
Cole, que apareceu mais jovem e com cabelo escuro,
|nmmudoumiasewpessnalda$uﬁlwﬂunﬂ1mantém -

um cuidado todo especial em inFAMOUS 2, a ponto de
voltar atrés e prmovisualoﬂginﬁl Nao vemos

a hora de descobr
podem chegar.

ir até onde os poderes de Cole

R 07 . T

antimutante. A exploragao do ﬁ
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* Team Ilco * Aventura ® Dezembro

A Sony nao e muito boa em quardar seqredos para

revelar nos momentos certos, mas nao se pode dizer o

mesmo do Team Ico, que mantém trancado até entao

todos os detalhes que possam explicar o intrigante

The Last Guardian, outrora conhecido por "Project Trico”

e revelado semanas antes da E3 2000, Tendo como

base a ambientacao e a jogabilidade dos sensacionais,
hoje considerados cults, /co e Shadow of the Colossus

(que estao voltando na coletanea em versao HD para

P53 —, este novo projeto de Fumito Ueda seque na

mesma linha e gira em torno do relacionamento de um

jovem (ainda sem nome) e da imensa criatura chamada

Irico, dentro das ruinas de um misterioso castelo

Superar desafios, vencer inimigos e solucionar

quebra-cabecas pelo ambiente usando a interacdo e o

instinto animal de Trico @ tudo que se pode deduzir dos

poucos videos divulgado, Uma coisa é certa: The Last

Guardian « darreqara o ['uuii-r de emocional lqu.ulqm-l

jogador, até mesmo aquele seu amigo metido a

machao que vai usar a velha desculpa do "caiu um

cisco no meu olho™ ou afirmar que esta com alqum

tipo de irritacao.

FINAL
FANTASY
VERSUS XIII

* Square Enix ®* RPG de acdo

Parte da compilacao Fabula Nova
Crystallis: Final Fantasy XIll, que divide
0 décimo terceiro capitulo em trés
jogos distintos, finalmente o misterioso
captiulo Versus Xl vera a luz
do dia - ele esta em producdo
desde 2003. Nao se trata de uma
continuagao ou prequel de Final
Fantasy Xll/, mas de um jogo com
mundo proprio, baseado na realidade,
mais precisamente no distrito de
Shinjuku, em Téquio, Japao. Serd
possivel vagar livremente por varios
ambientes do mundo, que voltara a
ser aberto, resgatando a boa e velha
exploragao com direito a uso de
aeronaves e veiculos terrestres.

Tetsuya Nomura, responsavel pelo
titulo, caprichou no visual realista dos
personagens para contar a histdria
de Noctis Lucis Caelum, o tltimo da
dinastia Caelum e protetor do Crystal.
Noctis carrega diferentes tipos de
armas (espadas, lancas, armas
de fogo...) por meio de telecinesia,
permitindo grande dinamismo no
sistema de batalha em tempo real,
derivado de Kingdom Hearts. Além do
protagonista, foi revelado uma mulher,
Stella Nox Fleuret, capaz de evocar
criaturas poderosas.

A progressao sera cheia de acao
e combates com direito a esguicho de
sangue ao ferir inimigos organicos -
algo incomum na saga FF. Finalmente
foi divulgado um novo video, algumas
imagens e nenhuma informagao mais
consistente, exceto que este serd um
dos mais sombrios FF da saga.

DISGAEA 4

* Nippon Ichi » RPG estratégico
* Setembro

A saga Disgaea se consagrou pelo
exagero e manter o visual em sprites
no terceiro capitulo do PS3 foi exagero
até demais. Para Disgaea 4, a Nippon
Ichi redesenhou todos os elementos e
personagens em alta definicao, usando
uma nova engine e melhorando o ja
complexo e familiar sistema de batalha
com novos elementos e maluquices.
Centenas de horas vasculhando
mundos, evoluir personagens até
Lv.9.999, ataques especiais insanos e a
volta do debate na assembleia politica
— consequir aliancas e vantagens por
meio de dialogo, suborno ou porrada -
para organizar facgdes. A novidade
mesmo € a interacao online: espionar a
quantidade de colecionaveis de outros
jogadores, prestar assisténcia ou atacar
outros em missao. 56 nao ficou claro
se havera um filtro ou penalidade

para impedir batalhas abusivas entre
jogadores com grande diferenca de
nivel. Um jogo para alegrar a vida

dos jogadores hardcore.

O ANO DO PLAY 3

",

LITTLEBIGPLANET 2

 Media Molecule » Aventura ® Janeiro

Um pequeno mundo, personagens de grande carisma e um vasto universo onde a
imaginacao nao tem limites para criar suas proprias aventuras. LittleBigPlanet foi tao
surpreendente que era dificil imaginar uma sequéncia que nao caisse na mesmice com
uma coisinha nova aqui e acola. Mas a Media Molecule esta ai, surpreendendo
novamente com LittleBigPlanet 2. O jogo nao s6 mantém toda sua estrutura que brinca
com planos de acao diferentes e visual 2.5D, mas traz de volta o sistema de criacao
ainda mais caprichado: além de fases e areas tematizadas, é possivel criar qualquer
género de jogo dentro do jogo, seja ele FPS, shooter, corrida, luta, puzzle, ritmico... a
Imaginacao e o limite. As possibilidades sao tantas que o fator replay é praticamente
infinito, pois sempre havera uma novidade criada por outros jogadores ao jogar online
Se por algum acaso achar isso pouco, saiba que todo o contetido online do primeiro
jogo também é compativel com LittleBigPlanet 2. ™

FACEBOOK.CO
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Outra franquia de tiro com visao em primeira pessoa
que chega em grande estilo a seu terceiro capitulo
Resistance 3 se passa quatro anos apos 0s
acontecimentos do jogo anterior. Agora, o sentinela
Joseph Capelli desistiu de lutar contra a ameaca
alienigena Chimera, tornando-se apenas mals

um sobrevivente que se esconde — especiaimente
para proteger sua esposa e filho. Sequindo o tema
"sobrevivéncia”, a humanidade foi obrigada a
improvisar seus meios de defesa transtormando lixo
em armas (granadas podem ser construidas com latas
de feijao e recheadas de prego).

A _',c|1|.||‘-1||'i.||i|' recebeu seros .I]IJ'.1-";. 2 O menu
de armas do primeiro Resistance esta de volta
Agora, o ambiente possui plantas alienigenas
que explodem quando sao atingidas e a lista
de armas contém velharias e tecnologia avancada,
dentre as quais a novidade é a Mutator, que dispara
igentes biologicos que explodem os inimigos.

Todo tipo de arma pode ser evoluido para facilitar
a vida. Além de um multiplayer com novidades,
fica 0 destaque para partidas em modo cooperativo
(offline com tela dividida ou online) com outros
jogadores para superar o modo historia.

SOCOM 4: U.S.
NAVY SEALS

e Zipper Interactive & Tiro ® Sequndo semestre

A franquia andou meio apagada nos ultimos tempos, mas
0 bicho vai pegar com SOCOM 4. Sua dltima aparicao toi
na E3 do ano passado, onde foi exibido para ser jogado
também com suporte ao PS> Move

A Zipper Interactive andou trabalhando
forte nos aspectos taticos, marca registrada
da série, para diversificar ainda mais tarefas executadas
a0 longo das missoes, Alem de comandar um quarteto,
que pode ser dividido em duas equipes com agao
coordenada, a grande novidade deste capitulo esta na
opcao Command Mode, na qual o jogador coordena a
acao orientando o quarteto de maneira mais lenta e
tatica, vislumbrando pontos estratégicos do campo de
batalha que ndo sao vistos ao jogar no modo normal

A acao ocorrera ao sul da Asia,
oferecendo cerca de 14 missoes na campanha solo
e um multiplayer online robusto, com suporte
para ate 32 personagens. Pelo que vimos em testes na
E3 passada, 0 j0go promete muito.

4

NI NO KUNI: QUEEN
OF THE WHITE
HOLY ASHES

e Level 5  RPG * Segundo semestre

’
R

e ]

Um anime em formato de jogo... ou vice-versa? Cenas
animadas e cena de jogo se confundem facilmente em
Ni no Kuni: Queen of the White Holy Ashes. A trama é
simples, mas interessante: Oliver, um garotinho de

13 anos, perdeu a mae gragas a suas atitudes. Certo
dia, uma fada aparece e entrega a ele um livro capaz
de leva-lo ao mundo misterioso de Ni no Kuni, uma
existéncia paralela ao mundo real. Sendo capaz de
transitar entre os dois mundos, Oliver tera uma chance
de salvar sua mae.

Este RPG tipicamente japonés carrega o clima de
Dragon Quest VIl junto a uma proposta de batalha
aos moldes da série Pokémon, s6 que elevado
a outro nivel de qualidade: visual deslumbrante, um
vasto e impressionante mundo a ser desbravado, e 0
protagonista da ordens aos monstros para enfrentar
batalhas mais dindmicas. Diferentemente dos jogos
citados como exemplo, a naturalidade torna a partida
agradével e muito fluente. Os ambientes pulsam cheios
de vida, com florestas e areas selvagens repletas de
criaturas, da mesma forma que as cidades sao bem
agitadas com o barulho de transeuntes e seus afazeres.

A parte interessante esta na transicao dos dois
mundos, em que personagens existem em ambos, mas
se comportam de maneiras bem diferentes. Claro,
aliados se unem a Oliver e as criaturas podem evoluir no
processo. E a férmula do sucesso, transformando o
espirito aventureiro em uma jornada épica.

TRINITY:
OF ZILL O'LL

* Omega Force » RPG de acao * Fevereiro

Seguindo no embalo da saga Sengoku Basara, ou seja,
voceé com dois aliados (controlados por IA) enfrentando
uma.infinidade de inimigos bizarros, Trinity: Souls of Zill
0'll se mostra mais um beat 'em up do que um RPG

de acdo propriamente dito. Vinganca, racas mistas,
pancadaria e magias destruidoras — que afetam o
ambiente de maneira interessante, como congelar

um lago temporariamente ao usar magia de gelo

e usar a superficie como plataforma para movimentos
rapidos -, o jogo promete bastante a¢ao e personagens
com habilidades Unicas (o controle destes pode ser
alternado). Vamos torcer para que ele seja bem mais
divertido do que aparenta.
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Kazuma Kiryu é do tipo que
vocé nunca iria querer irritar...
Bom, a cara dele deixa isso obvio




* Eat Sleep Play # Corrida / Tiro ® Segundo semestre

Franquia de longa data da Sony, depois de muito
tempo esquecida, Twisted Metal reapareceu para E3
deixando fas com expectativa batendo no teto, pois faz
falta uma corrida destrutiva em que os concorrentes
a0 0s alvos. Diversas arenas, Lipos de veiculos
munidos de armas (que podem ser melhoradas) e
copilotos aptos a sacanear quem estiver por perto,
varias possibilidades de propagar a destruicao, a volta
de personagens emblematicos (como o palhaco sadico
Sweet Tooth), faccoes... um jogo com espirito arcade
Sim, havera um pano de fundo para justificar os fatos,
mas verdade seja dita: quem se importa com historia,
quando o grande vencedor, na maioria das vezes, € 0
ultimo que fica inteiro? S6 ha a expectativa de um

multiplayer online que funcione muito bem

AR TONELICO
QOGA: KNELL
OF AR CIEL

e Gust ® RPG e Primeiro semestre

Outra série de RPG conhecida no Japao é Ar Tonelico,
produzido pela Gust, que deve chegar ao ocidente pela NIS
America. Além de ser o primeiro da série a adotar o visual
3D, tecnicamente a trama de QOGA: Knell of Ar Ciel ocorre
dois anos e meio ap6s Ar Tonelico Il (PS2). Mais bonito

e polido, a jogabilidade também ficou mais dinamica e o
sistema de batalha ganhou novos elementos. Desbravar

o mundo de Ar Ciel serd um prazer, mas nao sera facil,
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RATCHET & CLANK:

ALL 4 ONE

e [nsomniac Games ® Aventura e Seqgundo semestre

Saindo da sequéncia para embarcar em uma aventura
paralela, Ratchet e robd Clank sao obrigados a unir forcas
com o egoista Captain Qwark e o malvado Dr. Nefarious
para fugir da maquina maluca chamada Creature Collector.
Cenarios amplos e perigosos, inimigos e acao com até
quatro jogadores simultaneos para enfatizar a diversao no
melhor espirito cooperativo. Além de ataques conjuntos, é
preciso se prender a outros personagens para se balancar e
alcancar plataformas distantes. A progressao pelas fases se
mostra simples, porém criativa e cheia de desafios.

WHITE KNIGHT C2

e Level 5 @ RPG e Fevereiro

Com a crescente onda de RPGs ocidentais dominando
o cenario, o classico estilo japonés de RPGs andou
perdendo sua forca neste lado do planeta. Porém, o
cultuado White Knight Chronicles pode amenizar isso
com o seu sequndo episodio. O game repete a férmula
old school, muito hardcore, de combates épicos contra
monstros gigantes, um competente sistema de combate
online com direito a guildas e exploracao de dungeons.
Tao divertido quanto desbravar um mundo sozinho ou
em guilda, é poder definir o visual do seu herdi, ja que
o nivel de personalizacao é bem completo. Certamente,
vai dar o que falar entre os fas brasileiros de RPG.
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ATELIER TOTORI:
ALCHEMIST OF
ARLAND 2

o NIS America / Gust ® RPG # Segundo semestre

Atelier é uma série aclamada no Japao. O jogo abandona
de vez o visual 2D para abusar do cell shading. Atelier
Totori: Alchemist of Arland 2 capricha na beleza e na
qualidade da animacao, tanto na abertura em anime
quanto na acao. A proposta segue a regra do episodio
anterior, tendo como centro das aten¢oes a alquimia e as
possibilidades de criar novos itens e equipamentos, com
um sistema de batalha por turnos e varias Quests.

FACEBOOK.COM/DT_PLAYSTATION * @O

O ANO DO PLAY 3

HYPERDIMENSION
NEPTUNIA

* |dea Factory ® RPG ® Segundo semestre

Prepare-se para controlar lindas garotas com pouca roupa
em alguns angulos de camera “oportunistas”, durante a
batalha da sétima geragao de consoles, ao longo das
regioes de Planeptune, Leanbox (Xbox 360), Lastation
(PS3) e Lowee (Wii), O pessoal da Idea Factory viajou
longe para conceber Hyperaimension Neptunia, Sua
estrutura @ a mais tipica dos RPG japoneses, com areas a
serem exploradas, batalhas aleatdrias e chefes poderosos
e toda aquela manutencao de equipamentos e itens para
manter seus personagens em condicoes. Por si 56, isso ja
e muito bom. E durante os combates, as persanagens
usarao armas malucas e os melhores superataques que ja
vimos: mostram um CD, seguido de uma mensagem de
loading (piadinha!) e, entao, surge algum sprite de
personagens de geracao 8 e 16 bit = Alex Kidd, Shinobi,
Altered Beast, Space Harrler (Sega) e alguns outros de
produtoras menores, @ mais conhecidas japonesas - para
fechar a acdo. O jogo exagera no humor escrachado e
parece bem divertido e interessante. Il
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Ainda terro[izante, com mais acao e, o melhor de tudo, agora com um heroi

Capaz ae rec

amar da vida por BERSERKER, MADRUGADAS CACANDO O TESOURO DE PENG

po6s comer o pao que o diabo

necromorph amassou no primeiro

Dead Space, Isaac Clarke escapou
sozinho da peste/mutacao alienigena
que matou cada um dos tripulantes da
USG Ishimura, uma das maiores naves
de mineracao da galaxia. Pelo menos,
nos pensamos que ele escapou sozinho.
E nao estamos nos referindo a aparicao
que surge nos segundos finais do jogo
apenas para arrancar um susto extra,
uma brincadeira com jeitdao de filmes de
terror para adolescentes. Isaac, engenheiro
com vocacao para fuzileiro do futuro, levou
consigo algo profano na mente. Sua relacao
com Marker, o artefato causador de todo
o genocidio da primeira aventura, subiu
para um novo nivel.

Dead Space 2 comeca trés anos depois
do primeiro episédio. Isaac foi resgatado
pelo governo humano e levado para Sprawl,
uma estacao em Titd, a maior das 62 luas
de Saturno. O bom senso mandaria que
Isaac recebesse o tratamento e o apoio
merecidos para se recuperar do trauma
que viveu e para recordar de pistas que
poderiam ajudar na compreensao da
catastrofe. Porém, a acdo recomeca com

p

L Criaturas ainda mais no}entas\
surgem do nada para beliscar o
seu bacon. Atencdo sempre

o herdi preso a uma cama hospitalar,
atormentado por alucinacoes de sua
falecida ex-namorada e pelo incansavel
Interrogatorio dos agentes que deveriam
ser seus aliados e que nao parecem nem
um pouco preocupados com seu

bem- estar. Os membros do governo
humano querem acesso a algo escondido

7

Ha relacionamentos que nao
acabam bem, mas a ex de lsaac
levou a ideia a um novo nivel
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na mente de Isaac, que os
levaria ao dominio do
poder de Marker.

Como Dead Space
€@ uma série que
nao gosta de
deixar o jogador
confortavel, o novo
episodio comeca
com uma invasao de
necromorphs a base
hospitalar onde Isaac
se encontra, preso em
uma camisa de forca. O
herdi, tampouco o jogador,
nao tem tempo de assimilar o =~ T we——
que esta acontecendo e ja assistem
de camarote @ morte de um Unico
estranho que tenta ajudar o engenheiro.
Sua transformacao em necromorph é
horrenda, uma marca registrada que foi
intensificada em Dead Space 2. Se vocé
tiver coragem de deixar seu personagem
morrer nas garras de diferentes monstros
ao longo da jornada, vera cenas de morte
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FICHA TECNICA
« Acdo « 1 jogador

« Multiplayer online
« Produzido pela
Visceral Games
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DETONADO
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Nao, isso nao € um chapéu irado.
E um necromorph chupando o
cérebro do fulano por canudinho
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assustadoramente chocantes, algumas
capazes de fazé-lo questionar “Precisa
de tudo isso?”. Precisa sim, pois a raca
alienigena que esta no seu pé nao tem
nocoes humanas de piedade.

Antes de se tornar a proxima vitima,
Isaac é desafiado a correr, cambaleante e
com os bragos amarrados, por corredores,
entre monstros e assassinatos. Nos minutos
iniciais, ja é capaz de sentir que aquele
clima de terror frenético do primeiro jogo,
guando nao ha muito tempo para pensar
no que fazer, esta intacto. Ha outra
heranca intocada: Isaac, para variar, tera
que confiar em aliancas com desconhecidos
para sobreviver e tentar descobrir como os
necromorphs foram parar dentro de uma
base espacial humana. Se as aventuras
passadas tivessem valido de algo, Isaac teria
aprendido que é pior confiar em humanos
que nos famintos necromorphs.

MAIS TERROR NOS DETALHES

O ambiente do primeiro jogo era industrial,
passado no interior (e exterior) de uma
gigantesca nave de minera¢ao. Desta
vez, o clima é outro e Isaac vai desbravar
cenarios mais comuns para a mente
humana. Tudo comeca no mencionado
hospital e resulta em fuga, que passa por
alas residenciais, uma estacao de trem,
areas comerciais e até uma das sedes da
tao falada igreja da Unitologia. E verdade
que, em dois anos, a equipe da Visceral
Games conseguiu dar um belo upgrade
nos graficos e ha muito mais detalhes
e objetos espalhados. Porém, apesar do
capricho, o design ainda remete bastante
ao estilo visto no primeiro jogo. Alguns
cenarios sao parecidos ate demais, repletos
de velas e inscricoes nas paredes conforme
o clima fica mais tenso.

Além da falta de criatividade em design

e na arquitetura local, o que continua a
fazer falta é a vida nos cenarios. E isso em
diversos aspectos. No mais basico, poderia
haver mais contato com os habitantes da
estacao. Isaac é condenado a ver pessoas
morrerem em pontos inacessivels, sem ter
a chance de tentar ajudar ou criar qualquer
interacao minima. O mais proximo que
vocé conseguira se aproximar da cultura
humana neste ponto do universo sera por
meio de cartazes e, vez ou outra, gravacoes
em televisores, avisos nos alto-falantes ou
uma porrada de arquivos de informacoes
(arquivos que a D&T, obviamente, aponta
os esconderijos no detonado). Certamente,
seria um toque a mais poder conhecer
pessoas, além das trés ou quatro que sao
o motor da trama, mesmo que fossem
para criar alguma afeicao por elas so

para perdé-las de formas tragicas. Claro
que isso pode ser uma escolha para evitar
tirar o ritmo de acao, mas isso € anulado
por outra vertente da “falta de vida” que
mencionamos, a falta de acontecimentos
ao seu redor.

Dead Space foca no terror, por isso,
deveria haver um clima de sinistro no ar,
algo capaz de causar desconforto constante.
Poréem, depois da cena na qual Isaac corre
preso em uma camisa de forca, em que
a camera segue o personagem de forma
cambaleante e mostra pessoas sendo
mortas ao seu redor, o clima de terror
nao consegue mais surpreender tanto.
Talvez pela falta de cenas de acao intensa,
que ocorre praticamente uma vez
envolvendo uma nave com aspecto de
helicoptero e um monstro teimoso. Isso e
terrivel porque o primeiro Dead Space
provou que seus produtores entendem da
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Contra inimigos rapidos, opte por
armas mais fracas que tenham
sistema de recarga mais rapida

importancia dessa parcela
cinematografica, que nos fez suspirar
tantas vezes apos sobreviver em cenas
incriveis no primeiro episddio. Desta vez,
o ritmo entra em uma sequéncia tao
morna que voceé vai se acostumar a ver
cadaveres e isso perdera o peso e o fator
medo. Sao licdes que Uncharted 2 e,
citando a concorréncia, Allan Wake
mostraram como se faz. Felizmente, os
necromorphs sao muito mais violentos,
rapidos e inteligentes, o que fara com que
toda a tensao foque no medo da morte
durante os inumeros combates. E que
fique claro: Dead Space 2 € um fantastico
jogo de terror, mas teria que cobrir as
caréncias que citamos para ser uma
obra-prima. E copiar alguns elementos
de FE.A.R. e Jogos Mortais ndo ajudou.

HEROI 2.0

Isaac € um engenheiro com a capacidade
de sempre nos surpreender. Desta vez, sua
principal surpresa é a incrivel capacidade
de... falar. No primeiro episédio, o heréi
aturou sem dar um pio os mandos e
desmandos de dois panacas em crise,
enguanto consertou praticamente toda
a Ishimura. Ele ndo teve a pachorra de
abrir a boca nem ao reencontrar o amor
de sua vida. Em Dead Space 2, o sujeito
fala e reclama, ndao chega a nos brindar
com pérolas de conhecimento ou humor,
mas tem os seus momentos.

O que importa mesmo € que o heroi
é mais eficiente em combate, capaz de
recarregar armas, Stasis e energia com
um simples clique de botao. Ha tambem
novas armas, com funcées primarias e
secundarias complementares, como a
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- Use o Stasis para paralisar os alvos

~muito velozes ou vai correr o risco

o g  yma e A

S de ver Isaac perder os bracos
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Javelin. Esta nova arma dispara lancas

que arremessam os inimigos a distancia
(arremesse por mais de 17 metros e vai
ganhar um troféu) e os empala nas paredes,
entao basta ativar sua fungao secundaria
para eletrocutar o monstro e todos ao seu
redor. Ha outra armas menos uteis, como
um rifle sniper nada indicado contra
inimigos tao velozes, e todas as armas
conhecidas do primeiro episédio. E vocé
ainda pode investir os raros Power Nodes
para evoluir suas armas e ganhar funcoes
especiais, como uma capacidade incendiaria
para a basica Plasma Cutter. Porém, talvez a
maior inovacao foi transformar o dispositivo
de telecinesia em uma arma salvadora para
aqueles momentos de “Ops, este foi meu
ultimo cartucho de Pulse Rifle”. Com o poder
de levitar objetos, vocé pode arremessar
objetos afiados ou até mesmo as garras

dos monstros contra eles proprios. A graca
desta brincadeira é que, quanto mais
préximo sua habilidade de bolar estratégias
estiver combinada com reflexos rapidos,
mais combinacées mortais podera fazer;
como arrancar a bomba de um inimigo para
usar contra outro ou destruir um vidro sem

AVALIACAO TECNICA

Graficos sty || Controle sdeddesr || Audio ekt || Dificuldade s

AVALIACAO DO GENERO (ACAQ)

blindagem para jogar seres no vacuo.

No que diz respeito aos desafios, ha
alguns poucos quebra-cabecas bacanas
e razoavelmente complexos. Se a Visceral
puder ler esta analise, registre o nosso
pedido: incluam mais enigmas sacanas
em Dead Space 3 (nds sabemos que voces
estdo produzindo, nao disfarcem) e facam
deles tarefas menos dbvias. N6s gostamos
de sofrer na solucao de enigmas e aqueles
que nao gostam sempre terao os n0ssos
detonados para se apoiar.

Incluir a habilidade de voo no vacuo
foi providencial, mas poderia ser usada
de forma menos basica do que em enigmas
simples que certamente nao estao a altura
do curriculo de Isaac. Temos esperanca de
que o proximo episodio sera mais assustador,
tanto no clima quanto no desafio, entao
vamos nos conformar em usar a excelente
fisica para destruir necromorphs com gosto
e jogar diversas vezes o New Game+ para
abusar da deliciosa sensacao de poder
que s6 quem comeca uma aventura com
todas as armas e municao no maximo
tem o direito de sentir.

PS: Stross, vocé é um babaca!

Enredo sy || Combate skt || Desafios Extras desied || Inimigos sk
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DETONMNADO
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Este detonado vai ensina-lo a
habilitar todas as armas, as novas

e aquelas usadas no primeiro jogo
ﬁ a o

N

SEGREDOS
ESPACGCIAIS

| O Guia definitivo para coletar Power Nodes, Schematics,
iInformacdes secretas e até aquele bendito tesouro secreto do Peng

CAPITULO 1

1. Corra para esquerda até dar de cara

com uma criatura, vire a esquerda e direita.
Aperte o botdo freneticamente para salvar
Isaac. Pegue o medicamento (use-o) e a
lanterna no armario perto do sujeito que
ataca Isaac. Apos descer pelo elevador e
atravessar a sala escura, pegue o Audio Log
a direita. Ao cair na sala de cirurgia, pegue
o dispositivo de telecinesia e use-o para
jogar os dardos que estdo no chado contra a
vidraca. Pegue o Plasma Cutter na préxima
sala de cirurgia. Adiante, apos ser por trés
criaturas, use sua telecinesia para puxar um
Audio Log atras dos destrocos e chamas.

Na préxima ala ha um Text Log em um quarto
do lado esquerdo. Ao encontrar o Paciente 5,
Stross, pegue o Power Node e o Text Log

no balcdo. Na proxima sala, hackeie o
terminal para pegar o Stasis, dispositivo
que permite deixar criaturas e objetos em
camera lenta. Teste contra a criatura que
pula em sua direcao ou Isaac sera morto.
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2. Pegue o Text Log no chéao, ative o painel
e use o Stasis na porta. Ha um Power
Node na sala repleta de cadaveres. No
proximo andar, ha um Text Log e um

Power Node perto do balcdo com bexigas.
Quando rolar a descompressao, atire na
seta no teto para isolar a sala. Perto da loja
ha um Power Node. Compre a Engineering
Suit. No vacuo, procure um Power Node
brilhando do lado de fora e puxe-o. No
hangar, use Stasis e atire nos pontos amarelos
do monstro. Pegue o Gold Semicondutor
(chamaremos de GS) no corpo da criatura.,
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3. Ha um Audio Log perto da loja. Compre
uma arma e guarde um Power Node; use-o
para abrir uma porta na proxima area. Pegue
o Schematic [Power Node] e o Text Log.
Na préxima area ha um Power Node no
chdo. Na segunda area de dormitérios ha
um Text Log perto do elevador Desca e
pegue o GS a esquerda da esteira. Ha um
Schematic [Stasis Pack] na linha do trem.
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4. Apos a batida, com Isaac pendurado,
colete rapidamente os itens ao seu redor
e puxe um dos dardos que estdao no chao
para jogar no primeiro monstro. A Plasma
Cutter é a mais rapida, entao use-a para
conter os inimigos e, assim que surgir

um sobre vocé, atire nos pontos fracos.

CAPITULO 3

5. Atras do vagao ha um Power Node. No
outro canto, pegue o Schematic [Pulse Rifle].
Apobs abrir a primeira porta, a esquerda, ha
outro Power Node. Contra as pequenas
criaturas da proxima area, fique na esteira
para nao ser emboscado. Apos descer pelo
elevador, pegue o Text Log a esquerda.
Nesta area ha uma estatua do LightSpeed
Boy girando, arranque os bracos dela para
garantir um troféu.
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6. No andar inferior hd um GS, quebre a
vidraca do beiral e puxe-o. Ha outro Text Log
perto da porta que vocé precisa hackear.
Saia do elevador e pegue o Text Log no
balcdo. Na préxima area, destrua o vidro
para jogar os monstros no espaco e atire

na seta vermelha para se salvar. Siga pelo
duto. Acione o computador, desca e entre
na area sem gravidade. Entre na sala do
canto para encontrar um Power Node.
Entre na outra sala e acione o painel para
abrir.o canal de ventilagao, voe por la.
Use o Power Node para abrir a porta
adiante e pegue o Bronze Semiconductor
(chamaremos de BS). Use a telecinesia
para encaixar a bateria do elevador. Nao
Deixe de pegar o Power Node ao sair

do elevador. No primeiro quarto ha um
Text Log. Ao chegar na sala da estatua do
Marker, elimine o reprodutor rapidamente.
Colete o Schematic [Javelin Spears]
atras da estatua, no canto.
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CAPITULO 4

7. Na igreja, siga pela esquerda e pegue o
Text Log atras do balcao. Encontre a loja mais
proxima e pegue o Text Log e um Power
Node. Volte ao caminho da missao e pegue
um Audio Log atras do proximo balcao de
recepcao. Ao chegar ao local da imagem abaixo,
entre na sala da direita, pegue o Text Log.

8. Arranque a placa e, no outro local com
o simbolo, arranque a placa e o fusivel.
Coloque-o sobre a porta fechada no painel.
Vocé pode explodir o vidro desta area
para expulsar os inimigos. Use a Stasis
na porta. Ao lado do Save Point, pegue
o Schematic [Security Suit]. Também
pegue o Power Node sobre a mesa.
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9. Adiante, vocé tera que enfrentar os
velozes Stalkers. Fique perto da porta
quebrada e use o Stasis para retarda-los,
entao fuzile a vontade. Se vocé tiver o
Javelin, use-o para arremessar longe as
criaturas e ative sua carga elétrica com GA.
Se ficar em maus lencois, use a telecinesia
para puxar os medicamentos que eles
deixam cair. Hackeie o elevador de carga,
suba e pegue o Power Node a esquerda.
Adiante, destrua o painel da porta trancada
caso queira voltar a area da loja (é uma
pedida, para comprar a Securit Suit).

Siga o marcador até o proximo capitulo. I
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10. Apos passar pela terceira porta, pegue
o Text Log em frente. Fique sempre atento,
pois inimigos sairao dos tubos congelados.
Chegando a area de producao, pegue o
Text Log. Ha um GS entre os maquinarios
no centro. Desca pelo elevador e pegue

o Power Node e o Schematic [Ripper].
Para desativar o mecanismo, use o Stasis
para diminuir sua rotacao e a telecinesia
para descer os bracos mecanicos indicados
pelos simbolos. Quando a velocidade estiver
voltando ao normal, use mais Stasis, recupere
nos carregadores e continue a descer os
bracos. Isso vai anular a gravidade.

N — 4 ' 4
11. Voe, reduza a velocidade das hélices

e passe com o turbo. Espere a comporta
abrir e passe rapidamente. Ndo deixe de
pegar o Schematic [Medium Med Pack]
flutuando. Ative o mecanismo da gravidade
e continue. Apos a loja, arraste o maquinario
com a telecinesia e entre no duto. Apds cair
do duto, pegue uma pequena fortuna no
canto. Na proxima sala, va ao canto direito
e pegue o Schematic [Line Racks]. O seu
marcador vai leva-lo até uma enrascada.
Se vocé for bom de pontaria, fique com a

\\-.-

._». Fes OO

M

2 e
~A dica é velha, mas funciona:’

mlre nos membros, nunca na cabeca,
A3 Immlgus decapltadus sao0 feruzes

v
1 ;.a rfm

- ;57..4". ~

Line Gun equipada e, quando o monstro
pega-lo, acerte na area amarela da lingua.
Se nao for tao bom de mira, metralhe com
o Pulse Rifle. Assim que afugenta-lo, fique
com a Line Gun (ou a Ripper) e use as bombas
contra a enxurrada de inimigos. No elevador,
espere por uma surpresa. No proximo
corredor, entre na sala a direita e pegue o
Power Node e 0 Schematic [Detonator].
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12. Apos chegar ao topo e assistir a uma
cena sangrenta, aperte ® loucamente para
fugir. Nao relaxe na cena, pois vocé é parte
dela: acerte a parte amarela do braco da
criatura sempre que puder. Abra a porta
com telecinesia (s6 uma pequena brecha
ja basta) e corra. Fora da base, atire em
um dos misseis que flutuam ao do lado da
criatura para explodi-la.
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CAPITULO 6

13. Investigue os quartos para encontrar um
Power Node. Prossiga até a area da esteira,
onde vocé tera que tomar cuidado com os
pequenos monstros que disparam bombas.
Use o Power Node para abrir a porta a
esquerda do Bench e colete um RS e BS.
Volte a loja e compre o Detonator. Na
primeira area de gravidade zero, use a
telecinesia para retirar as trés baterias do
sistema de oxigénio (duas no térreo, uma
no teto). Apos apagar o incéndio, devolva
as baterias aos locais e prossiga. Leve uma
das baterias para trocar pela destruida na
proxima area,

N
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14. Apos descer pelo elevador, pegue o
Power Node a direita e atire na caixa de
forca para abrir a porta. A proxima area
esta protegida por Stalkers, use a mina do
Detonator nas encruzilhadas para detona-los
facilmente. Adiante, ao encontrar uma
mulher, siga para direita para encontrar

o Schematic [Pulse Rounds]. Desca pelo
elevador, recomponha-se na loja e, na area
da esteira, pegue um Power Node no buraco
do lado direito. Prossiga pelo bercario até

15. No palco do ginasio, hackeie o painel
atras dos cendrios e se esconda atras de um
deles para se proteger contra a onda de
inimigos. Use granadas de proximidade

e lancas elétricas. Na proxima ala, entre
na sala do centro para coletar um Text Log
e o Schematic [Flamethrower]. Na sala
do carrossel, pegue um Power Node no
foguete. Encare o Brute na proxima area.
Ajuste a mira do Plasma Cutter para vertical,
use o Stasis e mire no ombro. Quando cortar
um braco, mantenha-se em movimento
lateral para evitar as cusparadas. Venca-o

e colete o Ruby Semiconductor. Prossiga e
destrua os lasers nas paredes. Jogue bombas
no monstro na parede e pegue o GS.

CAPITULO 7

16. V& até a passagem bloqueada e atire
no cilindro vermelho para mover a rocha.
Voe, desca sob o elevador e atire nos dois
cilindros para suspendé-lo. Nao deixe de
pegar o Power Node oculto no buraco

e o Schematic [Ripper Blades] antes de
subir. Na subida com o elevador, arme sua
metralhadora e atire no braco dos monstros
que aparecem ao redor. Evite ficar parado.
Ao sair, investigue os armarios perto para
encontrar o Schematic [Force Gun].

17. Na proxima area, procure o quarto
a direita, pegue o Text Log e carregue
o cadaver com sua telecinesia até a porta
trancada para usa-lo no sistema de
identificacao. Use o corpo para abrir

caminho entre as armadilhas de lasers

e pegue um Power Node no corredor
esquerdo. No hangar, fique no centro e uma
armadilha sera ativada, acerte a seta para
evitar a descompressao. Investigue a sala

no canto e pegue o Text Log. Hackeie o
terminal para ativar o elevador de carga.
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18. Suba pelo elevador de carga, mova a
plataforma para esquerda e puxe a ponte.
Cuidado com as armadilhas e pegue

o Power Node no armario a esquerda.
Vocé precisa invadir a sala de controle.
Antes de prosseguir, veja o quadro no
rodapé da pagina para descobrir como
encontrar o tesouro de Peng.

19. Entre pelo duto, veja a placa no chao
para ver qual é a combinacao em que
vocé deve encaixar as pecas no painel.
Fazendo certo, um painel vai surgir, ative-o.
Volte pelo duto, ative o painel para girar
a area central e entre no mesmo duto
para cair na outra sala. Repita o processo
e encaixe as pecas conforme a placa no
chado indica. Destrua os painéis de energia
no centro do cenario.
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20. Perto do préximo Save Point, abra a
porta com um Power Node e colete um
Text Log, Schematic [Contact Beam]

e um GS. Prossiga até o elevador que vai
leva-lo para a area externa. Vocé deve voar
até as antenas desativadas (indicadas pelo
Locator) e mové-las para apontar para outra
antena. Um brilho intenso é o sinal de que
as antenas foram alinhadas corretamente.
Repita nas demais antenas. Ha diversos
recarregadores de oxigénio para salva-lo,
basta ficar atento ao medidor.

21. Volte ao elevador e examine o
dispositivo para ser disparado. Desvie dos
destro¢os e mire no ponto brilhante para
aterrissar. Isaac sera emboscado. Arme
bombas ao seu redor e prepare-se para
resistir enquanto sua amiga abre a rota
de fuga. O langa-chamas é eficiente aqui.
Quando ela abrir, pare o combate e corra,
pois 0s monstros ndo vao parar de vir.

CAPITULO 8

22. Pegue o Audio Log no chao e o
Power Node na proxima sala. Adiante
vao surgir quatro inimigos, dois de cada
lado; use o langa-chamas para nao acabar
emboscado. Use o Power Node para abrir
uma sala aqui e colete dois Power Nodes
(lucro!), o Schematic [Vintage Suit]

e um RS. No final do préximo corredor, a
esquerda, ha um Audio Log. Na proxima
sala ha um Power Node no canto.

23. Apos encontrar sua dupla de aliados,
entre na proxima area e pegue o
Schematic [Detonator Mines] no
chao, a esquerda. Na area sem gravidade,
voe, pegue um cilindro e coloque (solte
quando estiver encostado) na parte
inferior do portao. Atire no cilindro

para fazer a porta abrir. Voe pelo tunel

e passe com cautela entre os pistoes

(ndo é preciso desacelera-los). Adiante,
use o Stasis quando a plataforma passar
— B
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sobre um dos jatos de vapor e passe
rapidamente. Repita na proxima etapa.
Pegue um cilindro na parede no final,
anexe no portal e atire para abri-lo. Suba
pelo tunel em chamas (espere os circulos
mais proximos apagarem), pare em um
local seguro, ative o Stasis contra o ser
no topo e acerte seus pontos fracos (ele
deixa cair um RS). Use o cilindro na porta
para sair dos tuneis. Pega o Power Node
na primeira sala. Seus amigos estao
adiante. Procure no canto da sala por

um Schematic [Large Med Pack].

CAPITULO 9

24. Pegue um Audio Log na sala onde

ha uma loja. Assim que entrar no proximo
corredor, jogue bombas de proximidade
na curva para evitar um monstro que esta
a caminho. Assim que descer pelo elevador,
pegue um Power Nobe a direita. Adiante
ha um corredor protegido por lasers azuis,
destrua-os e arraste as caixas a direita
para encontrar um Audio Log e 0
Schematic [Flame Fuel]. Adiante ha um
monstro de parede, mate-o e peque a GS.

25. Chegando a casa de maquinas, use

a telecinesia para pegar um disco azul

no canto; encaixe-o no maquinario azul.
Use a telecinesia para subir os dois painéis
ao lado, entdo use Stasis para para-los

e pegue as duas pecas que faltam para
encaixar. Entre no transporte e va buscar
seus amigos. Na primeira parada, entre
no depésito e pegue um Power Node a
esquerda. Ha um Audio Log deste lado,
um pouco mais a frente. A estratégia
aqui € usar a paciéncia e plantar bombas
de proximidade para evitar os ataques
rapidos dos Stalkers. Use as lamparinas

de Stasis, sao muito uteis. H4 um monstro
de parede perto da saida, ele da um RS.
Passe pelo canto ao lado deste inimigo

e ache o Schematic (Seeker Shells).
Prossiga e jogue os cilindros no contéiner

pendurado até explodi-lo. Desca e repita
(ha cilindros nas laterais); escolha entre
fugir do inimigo enquanto faz isso ou
enfrenta-lo. Quando explodir, seja rapido
e fuja pelo elevador.

‘CAPITULO 10

26. Use a telecinesia para desbloquear a
porta lateral, entre e pegue um Text Log.
Na proxima sala ha um Audio Log e um
Power Node. Volte e siga seu caminho
normal até passar pela cabine de comando.
No corredor, siga pela esquerda para achar
um Audio Log. Na passarela onde surge um
Brute, vocé pode carregar as lampadas azuis
para iluminar o caminho. Quando surgir

o segundo Brute, mate-o rapidamente e
plante bombas de proximidade na rota atras
de vocé, pois monstros surgirdo enquanto
vocé encara aqueles que vém pela frente.
Pegue o Diamond Semiconductor (DS) no
chao e um Power Node no fim do caminho.
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27. Hackeie a grua e suba. Ao entrar no
elevador, pegue o Audio Log. Passe pela
sala de descontaminacao, use a granada
de proximidade nos lados do corredor
apos a porta, isso vai protegé-lo com os
Stalkers que virao. Ha um Power Node
no lado esquerdo, prepare-se para encarar
diversos inimigos. Na area sem gravidade,
desca no andar inferior e procure pelo
Schematic [Force Energy] no chéo.

Plane e colete as pecas do maquinario para
encaixar no mecanismo central (de forma
que dé continuidade ao cabo). A quarta
peca esta mais escondida, perto do elevador
de carga. Apos encaixar as quatro, ative

o painel. Ap6s o primeiro corredor cheio
de machas azuis, peque o Power Node
na primeira saleta e prepare-se para encrenca
na area a seguir. Antes de hackear a
proxima porta, instale bombas atras para
evitar a emboscada que sera formada.

28. Na sala onde rola uma alucinacao
transmissao da ex de Isaac, pegue o

48 Play Telp)
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Power Node. Adiante, puxe a plataforma
para atravessar e para voltar pelo corredor
ao lado. Des¢a na area eletrificada e arranque
a bateria para garantir sua passagem. Na
area onde estava emanando energia, pegue
um RS. 56 use um Power Node para abrir

a porta perto do Bench se quiser pegar um
BS e alguns medicamentos. Sua trajetéria o
levara a outro ponto conhecido, use o guia
para encontrar uma Bench para chegar

a outro Audio Log. Chegando na cabine
de comando, examine o painel e sequre

o botao até acabar a contagem.
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CAPITULO M

29. Ha alguns Stalkers no comeco, use
Stasis e Line Gun. Quando os pequenos
explosivos surgirem, arremesse-os contra
0s grandes usando a telecinesia. Na préxima
area, olhe pela lateral destruida para achar
um painel, atire nela e puxe o Power Node.
Ha outro perto da préxima porta.
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30. Na primeira etapa da caverna, desca

e examine o painel para descobrir uma
bateria nova, coloque-a no lugar da
vermelha destruida para abrir a porta no
nivel acima. Quando for arrastado para
fora, atire nas bolas brilhantes do monstro
(nao deixe de ir perto dele coletar o RS).
A missao aqui é coletar os cilindros dentro
das capsulas, anexa-los aos canhdes laser
e ativar para redirecionar os raios. Antes
de entrar no tanel liberado, siga pela
lateral dele para encontrar escondido

0 Schematic [Contact Energy]. Ja na
proxima area, siga pela passarela e fique

atento com um brilho na rede do lado
esquerdo (é um Power Node). No corredor
com as armadilhas laser, jogue um cadaver
nelas. Use o Power Node para abrir a porta
e pegue a Schematic (Advanced Suit).
Encare Stross adiante e pise no cadaver para
coletar um Audio Log. Quando chegar no
transporte, nao ative-o antes de coletar o
Audio Log e Power Node do lado de fora.
Tenha seu Pulse Rifle evoluido e com
bastante municao antes subir, pois vocé tera
que enfrentar uma porrada de inimigos.
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CAPITULO 2

31. Quando for descer a primeira rampa,
apos a sala do Bench, olhe do lado direito
para encontrar municoes e um Power Node
distante. Apés falar com Ellie, suba pela
rampa a esquerda e olhe para tras para
encontrar um DS brilhando. Pegue a bateria
reserva e encaixe no veiculo. Use o elevador
para buscar o item que falta para consertar
}o veiculo. Sobre a escavadeira, destrua os
inimigos que aparece e fique atento com as
laterais, ha itens para coletar pelo caminho.

CAPITULO B3

32. Siga pela direita no corredor para
encontrar um Power Node. Na primeira
area de combate, ha outro Power Node,
na parede do lado direito da area. Nao ha
como usar o Locator. Hackeie o mecanismo
apos a escada da esquerda, no canto, para
abrir a porta. Ao descer vocé sera emboscado
pelos segurancas do local, entre no banheiro
a direita (pegue um Power Node) e siga
pelo duto. Retire a bateria ao lado do Save

Point e os monstros vao invadir para acabar
com os segurancas. Volte e prossiga.

33. Ao chegar a érea protegida por um
sistema de seguranca, suspenda um cadaver
uniformizado para passar pela checagem.
Siga pela esquerda até achar um Audio Log.
Ha outro escondido atras de um dos balcoes
da cozinha. Abra a porta do Power Node
na frente do Bench se quiser coletar um RS,
Na area com diversos Stalkers, use seu Stasis
e proteja-se. Hd um Power Node em um
canto e um Audio Log no outro. Puxe a
bateria pendurada no alto e troque-a pela
da porta.
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34. Na sala dos lasers rotatorios, ndo gaste
seu Stasis. Quando uma linha de lasers
passar, corra para a esquerda e entre na
proxima sala (pegue um Power Node).
Repita até chegar no elevador. Desative

os lasers e use a telecinesia para descer as
plataformas para atravessar o cendrio. Daqui
para frente, vocé terd que enfrentar muitos
inimigos enquanto desce (no térreo ha um
Audio Log e um Brute, venca-o para ganhar
um RS). Chegando a sala especial, entre na
maquina e conduza a broca ao centro do
olho do personagem.
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35. Detone a criatura e, quando ele comecar

a se regenerar, use o Stasis para atrasa-la e

seja rapido para hackear a porta de saida.

Pegue um Audio Log no corredor de fuga. *
Ha outro na proxima sala. Seja rapido, peque . .
o corpo sobre a mesa e use-o no sensorda
porta (se o imortal aparecer, Stasis nele).
Quando chegar ao corredor com uma
bifurcagdo, ha um Power Node seguindo

em frente. Fuja pelo tunel de vacuo e mate

o monstro no final. De volta ao normal,

pegue o Power Node na primeira sala e
prepare-se para o episodio final.

CAPITULO 15

36. E importante prosseguir com bastante
medicamentos e pelo menos seis cartuchos
completos para o Pulse Rifle. Sua missao é
seguir pelo caminho linear, enfrentar uma
porrada de inimigos e retardar o monstro
imortal. Colete as municoes pelo caminho
e evite ficar parado ou vai sofrer danos
desnecessarios. No final do caminho, vocé
vai encontrar um adversario que vai tentar
executa-lo, massacre os botoes para vencé-lo
e dé o golpe final.

37. Contra o chefe final, fuzile a projecao
da ex-namorada de Isaac para empurra-la
no abismo e atire no ponto franco do
Marker, que sera revelado por alguns
segundos. Gracas a velocidade do seu
Pulse Rifle no maximo, vocé conseguira
empurrar a projecao para o abismo antes
que as criaturas consigam alcangar Isaac.
Repita até vencer o monstro. Nao relaxe
ainda: vocé tera que voar até o seu
veiculo de fuga. Nao deixe de salvar

0 seu progresso apos os créditos finais
para ativar o New Game+. Il
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2.Jr e Mi=82%

3. igorio_bra = 80%
4. Pimenta_BR = 79%

g 5.5mkz-=77%

—_——

"-‘I.L‘. "

GUIA DE
LICENCAS

Além de nossa analise
detalhada, na edicao
anterior da D&T, #144,
publicamos um guia
completo para

B consequir todas as

" licencas, com dicas
especificas para obter
ouro em cada uma das
60 provas. Se vocé
perdeu, adquira por
meio da nossa loja
virtual ou canal de
atendimento ao leitor
(enderecos na pagina 9).
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Direcdo avancada e ajustes de carro sem segredos

POR FABIO SANTANA

das pistas e com aiguns

dos carros do jogo. Mas i155Q Néo € ©
bastante para se tornar um rmestre da
pilotagem, por 1550, damos continuidade a
nossa cobertura de Gran Iurismo 5 com
técnicas mais avancadas e dicas de ajustes
para voce ter o controle total de suas
maquinas antes, durante e depois

das corridas.
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DETONADO

Ao assumir o volante de
um carro e conduzi-lo

por uma pista, vocé lida
com inumeras variaveis
que determinam o seu
desempenho: aderéncia,
transferéncia de peso, forca

ADERENCIA: A
IMPORTANCIA DOS PNEUS

-

- -
——

Os pneus sao 0s Unicos pontos de contato
entre seu carro e o solo, portanto, constituem
um dos fatores mais importantes para o bom
desempenho de um veiculo — ndo é a toa que
ha tantas disputas envolvendo o uso dos pneus
na categoria maxima do automaobilismo, a
Formula 1. Sem uma aderéncia adequada,
toda poténcia do mundo nao fara seu carro
correr mais. E nao € apenas uma questao de
conhecer 0s tipos de pneus, mas de saber
como eles interagem com o solo.

* ADERENCIA. E gracas a um principio

da fisica que o veiculo fica parado: o atrito
entre os pneus e o chao opoe resisténcia ao
movimento. Mas também é esse atrito que
faz o carro andar quando a poténcia do
motor é transferida para os pneus. A esse
atrito é dado o nome de aderéncia, a forca
de contato entre pneus e solo. Quanto maior
a aderéncia, melhor o carro freia, acelera e
esterca. Uma aderéncia fraca causa
derrapagem, que significa desperdicio de
poténcia — isso em termos gerais, porgue ha
técnicas avancadas que se valem da
derrapagem para obter bons tempos.

* PNEUS. A aderéncia varia de acordo com
diversos fatores. O principal deles é o tipo

de pneu: os de rua sao feitos para todos 0s
propositos e com materiais para alta durabilidade
e baixo custo; os esportivos sao feitos para
competicao; e os de corrida sao o apice da
tecnologia e desempenho em prol da velocidade.
A aderéncia aumenta de um para outro, na
mesma medida em que diminui a durabilidade.
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centrifuga, angulos
diversos, aerodinamica,
tipo de tracao, pecas
instaladas... Sem conhecer
esses fatores e saber como
controla-los ou se adaptar a
eles, é dificil melhorar sua

i:‘-')[|//\la(-

N PNEUS O Gallardo da esquerda esta cc:_m ;:mus
Blde corrida. O da direita usa pneus esporte. |8 ety

performance e chegar ao
limite. Mesmo pilotos mais
experimentados, algumas
vezes, nao dominam os
principios que fazem um
veiculo se mover, parar e
curvar - conhece-os apenas

EV

instintivamente. Portanto,
leia atentamente este guia
de pilotagem e aplique
esses conhecimentos nas
pistas virtuais para ver os
seus tempos melhorando
cada vez mais.

Mesmo que sejam dois carros iguais, o nrlmEIro X

era grande vantagem pelo ganho de aderenua
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* SOLO. O terreno também é outro fator
determinante para a aderéncia. A condicao
modificadora mais conhecida é o solo
molhado: com chuva, o contato entre o pneu
e o solo é comprometido, ja que ha uma
camada de agua entre eles (ou pocas, em
casos extremos). Nessas situacoes, aumenta a
tendéncia a derrapagem, inclusive com risco
de aquaplanagem (auséncia de contato com a
pista, fazendo o veiculo sair de controle), mas
ha pneus especiais para dissipar o liquido, com
sulcos na banda de rodagem (a porcao do pneu
que fica em contato com o solo). O tipo de
terreno também influencia: concreto e asfalto
oferecem a melhor aderéncia; terra e cascalho
tém poeira e detritos que atrapalham o contato
com a superficie; neve e gelo representam os
tipos de solo mais escorregadios.

» TRANSFERENCIA DE PESO. Esses fatores
mencionados sao fixos e requerem ajustes
pré-corrida, mas ha um fator em constante

modificacao e que exige bastante experiéncia
do piloto para usa-lo com eficiéncia: a
transferéncia de peso. Conforme vocé
conduz o carro pela pista, o peso do veiculo
é continuamente jogado para frente (nas
freadas ou declives), para tras (nas aceleradas
e aclives) ou para os lados (nas curvas). Com
essa dinamica, a carga sobre cada pneu esta
incessantemente mudando e isso influencia na
aderéncia: quanto maior o peso sobre
um pneu, maior 0 seu contato com a pista.
Por exemplo, quando vocé acelera, o peso
do carro é jogado para tras, fazendo com
que a carga seja maior nos pneus traseiros
e proporcionalmente menor nos dianteiros.
Como os pneus da frente sao responsaveis
por fazer o carro virar, fica mais dificil estercar
o veiculo enguanto se esta acelerando. Ao
frear, a carga é transferida para os pneus da
frente e, com a traseira mais leve, o carro fica
mais instavel, propenso a derrapar. Durante
uma curva, a forga centrifuga empurra o carro
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para fora, fazendo com que 0 peso maior
esteja nos pneus exteriores. Esses movimentos
longitudinais e laterais ocorrem simultaneamente
na maior parte do tempo, e saber como eles
funcionam e influenciam na aderéncia é um

dos segredos da pilotagem avancada.

» ADERENCIA DIRECIONADA.

A transferéncia de peso faz com que

os pneus tenham maior aderéncia em
determinada direcao e isso afeta como
essa forca de contato podera ser usada.
Por exemplo, se vocé pisar com tudo no
freio, toda a aderéncia sera utilizada para
parar o carro, e nao sera possivel fazé-lo
virar, mesmo estercando todo o volante.
Conforme vocé alivia o pé do freio,

a aderéncia vai ficando disponivel para
viragem. Por isso, a melhor maneira de
abordar uma curva é frear totalmente
antes da aproximacao, de modo a liberar
a aderéncia para tangenciar a curva no

!Lﬁ

momento certo. A aceleracao também
necessita de aderéncia, entao é preciso estar
terminando uma curva para comecar a pisar
fundo, Todas essas transicoes devem ser
graduais para maior eficiéncia, e aprender a
quantidade de aderéncia necessaria para fazer
cada manobra é um processo recompensante.

* DERRAPAGEM. Ao contrario do que muitos
pensam, 0 carro nao vira exatamente na
direcao em que as rodas apontam. Se vocé
observar atentamente um carro fazendo uma
curva, vera que o veiculo se desloca em um
angulo menor que o das rodas, Isso acontece
por causa da derrapagem. Quando vocé
acelera de forma exagerada, por exemplo,
e poténcia demais é transferida do motor
para as rodas de tracao, os pneus nao aderem
ao solo instantaneamente, derrapando ate

obter aderéncia e desenvolver velocidade com
eficiéncia. O mesmo acontece com 0 movimento
lateral. Quando vocé esterca levemente o

GRAN TURISMO 5

SR> 0LO. Competicao com pista
molhada exige pneus especiai
e uma dose extra de cautela

lo lado externo do carro recebe maio
icarga — note como o spoiler dianteiro
esta mais proximo do chao em um lado

volante, o carro comega a se deslocar naquela
direcao; se vocé continuar aumentando a
intensidade da virada, o carro vai comecar a
derrapar, até chegar ao ponto em que ele nao
aumenta o dngulo da curva, independentemente
de quanto vocé vira o volante.

A derrapagem depende, principalmente, do
tipo de pneu e solo envolvidos (fatores fixos,
gue vocé pode prever e se adaptar de acordo),
da velocidade do veiculo e da carga sobre
os pneus (fatores dinamicos, que vocé deve
aprender a controlar).
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DETONADO

As curvas sao as mais variadas
possiveis, mas ha algumas
regras gerais que ajudam a
tangencia-las com eficiéncia

E, embora a derrapagem possa ser
encarada como um fator negativo, ela
também pode ajuda-lo a operar no limite: ao
fazer uma curva, a velocidade maxima para
tangencia-la é indicada pelo som fraco de
derrapagem. Assim, ao atingir esse ponto,
tente manter a velocidade e o angulo de
viragem para um maximo desempenho.

CURVAS: O MAIOR
DESAFIO DE UMA PISTA

Tirar o melhor proveito do carro em uma linha
reta tem la seus desafios (modo de arrancar,
pontos de troca de marchas, etc.), mas é

nas curvas que os pilotos sao mais exigidos

e que os melhores tempos sao definidos. Por
isso, @ vital entender as diferentes formas de
se abordar uma curva e as forcas que estao
em jogo quando se tangencia uma delas.

» OS TRES ESTAGIOS. Fazer uma curva nao
é tao simples quanto virar o volante. E preciso
compreender o uso da aderéncia, como ja
explicamos no topico sobre os pneus, e saber
como operar volante e pedais em sincronia
para fazer uma curva de forma fluida, com

0 maximo aproveitamento. Ha uma abordagem
geral conhecida como "entrada lenta, saida
rapida”, dividida em trés etapas.

A primeira medida é frear o carro
antecipadamente até atingir a velocidade
adequada — em competicao, isso significa
levar o carro até a maior velocidade que
ainda permita controle suficiente para
contornar a curva. Em carros de passeio, 0
melhor procedimento de frenagem é pisar
gradualmente no freio para que o carro
va parando aos poucos, sem que as rodas
travem. Em situagao de corrida, esse processo
deve ser feito no menor espaco de tempo
possivel, entdo, o jeito mais eficiente e,
estando com o volante reto, pisar no freio
a0 maximo para que as rodas travem, segurar
até a proximidade com a curva e entao Ir
aliviando o freio conforme entra na curva.
Com treino, voceé consegue decorar 0s pontos
exatos de travagem antes de cada curva —a
maioria dos circuitos tem placas de distancia
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que vocé pode usar como referéncia, e,
gquando nao ha, voce pode se basear em
elementos do proprio cenario.

Apos frear adequadamente ate a
velocidade maxima da curva (lembre-se:
a velocidade em que 0s pneus cantam
levemente), o sequndo passo € a viragem
propriamente dita. Conforme voceé vai tirando
o pé do freio, a aderéncia dos pneus dianteiros
vai sendo liberada para a viragem. Esterce
0 volante gradualmente e sequre-o quando
atingir © angulo necessario para fazer a curva.
Evite movimentos bruscos e tente controlar
a aceleracao para que o carro nao derrape
excessivamente para fora da pista - o ideal
@ encontrar © angulo correto de viragem e
a intensidade ideal de aceleracao, e segurar
o volante e o pedal nessas posicoes durante
a tangéncia. Se fizer movimentos bruscos na

direcao, perdera aderéncia e tera que corrigir

a trajetdria, desperdicando tempo. Se acelerar

derais, © carro nao vai virar mais, nao importa

0 quanto esterce o volante, coma |a explicamos.
O procedimento final refere-se a saida da

curva, e o ideal é iniciar a-aceleragao o quanto

antes, para poder desenvolver maior

velocidade no trecho que se segue. Porém,

se fizer isso antes do tempo, ou bruscamente,

o carro podera escapar. A melhor maneira €

ir endireitando o veolante em um movimento

gradual, de forma que a forca centrifuga

atuando sobre o carro va diminuindo e a

aderéncia usada para curvar seja liberada e

converta-se em aderéncia para impulsionar

0 veiculo, Entao, a medida que retorpa

0 volante para a posicao reta, aumente

a aceleragao, até que o carro esteja reto

e com aceleracao total,

Virar

Desacelerar

Acelerar

Sempre visualize uma curva como um

processo de tres estagios: aproxime-se

freando, tangencie em velocidade

onstante e saia acelerando
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DETONADO

A LINHA IDEAL. Ha uma trajetoria mais
eficiente para se contornar uma curva,
conhecida como fora-dentro-fora.
Aproximando-se da curva, voceé deve
posicionar o carro do lado externo da pista,
entao cortar para dentro da curva de modo a
beirar a parte interna da pista para finalmente
sair em direcao ao lado exterior do tracado.
Fazendo esse arco mais amplo, em vez de
contornar a curva toda por dentro, a forca
centrifuga sera menor, entao a aderéncia

sera maior e vocé podera tangenciar em maior
velocidade. Porém, isso também significa
percorrer um trecho maior, entao reconsidere
a abordagem se a curva for muito longa ou

se a poténcia do seu carro for menor que a
aderéncia necessaria.

* O APICE. Fazendo a abordagem
fora-dentro-fora, existe um ponto da curva
em que o carro mais se aproxima da parte
interna da pista. Este ponto de contato é
chamado de apice, e deve ser a sua meta ao
tangenciar cada curva. O apice € o ponto em
que vocé pode comecar a endireitar o volante
e a pisar mais fundo no acelerador.

Em curvas simples de até 180°, o apice
costuma estar localizado ligeiramente apos o
meio da curva — 0 ponto é imaginario, entao é
necessario ter a linha ideal em mente para
tangenciar corretamente, de modo a cruzar o
apice e partir acelerando. Esse apice tardio
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A linha mais rapida para abordar uma
curva e a classica fora-dentro-fora.
rama mostra um apice

ardio, em que o carro toca a parte
interna da curva apos seu centro.
artir do apice, € hora de acelerar

permite que a segunda metade da curva seja
menos acentuada, entao é possivel endireitar
0 carro mais rapido e acelerar antes na saida
da‘curva, O proposito de um apice tardio é
que a eficiéncia de frenagem de um carro
costuma ser melhor que a de aceleracao nos
carros, entao é possivel forcar mais na entrada
da curva (ja que 0s pneus dianteiros estarao
recebendo maior carga pela frenagem, e tém
maior aderéncia para curvar) e fazer uma
saida com um angulo menor, que permitira
acelerar o mais cedo possivel.

Porém, ha curvas com os mais variados
angulos e configuracbes, entac nem sempre
da para posicionar 0 apice no mesmo |ugar.
Em curvas sucessivas em S, por exemplo, se

=
3 ¥

A esquerda, um movimento

voce fizer a trajetoria fora-dentro-fora na
primeira curva, chegara a segunda por dentro;
o melhor é fazer uma linha reta entre a saida
de uma e a entrada da outra, em trajetorias
fora-dentro-meio e meio-dentro-fora. Curvas
cujo angulo se acentua no meio do caminho
podem exigir dois apices, um de entrada e um
de salda. Apenas o treino incessante mostrara
qual @ melhor linha para tangenciar uma
curva, mas procure priorizar a saida rapida,
com © menar dngulo possivel.

* ANOMALIAS. Ao fazer uma curva, o carro
nem sempre pode se comportar como o
previsto. Por uma série de fatores, ele pode
virar de menos e escapar para fora da pista
— fenbmeno conhecido como subesterco —,
ou pode virar de mais e acabar na lateral
interna da curva — efeito chamado sobresterco.

O fator que mais influencia na dirigibilidade
de um carre em curva é a sua configuragao,
ou seja, a posicao do motor (dianteira, central,
traseira) e da tracao (dianteira ou traseira).
Carros do tipo FR (motor dianteiro, tragao
traseira) tendem ao sobresterco, ja que o
peso maior se localiza na parte da frente
do veiculo, e a frenagem em entrada de
curva transfere ainda mais o peso para frente,
deixando a traseira leve e propensa a escapar
com a forca centrifuga da curva - com o bico
apontado para dentro da curva, 0 carro vai
virar além do que se pretende, Ja 0s carros
com configuracao FF (motor dianteiro, tracao
dianteira) tendem a subestercar, pois uma
dianteira mais pesada tem menos mobilidade;
além disso, a tracao esta nas mesmas rodas
usadas para a viragem - se vocé acelerar
demais durante a curva, a tragao de viragem
sera convertida em tracao de aceleracao, e o
carro vai deixar de virar para ganhar velocidade,
Mas essas sao tendéncias gerais, pois € possivel
cque um carro FR subesterce e que um FF
sobresterce, dependendo de outros fatores.

Ha também fatores ligados ao modo de
conducao que causam tanto um fenémeno
guanto o outro. Se vocé entrar rapido
demals numa curva, o carro certamente ira
subestercar. Se frear durante uma curva, o
peso sera transferido para frente e o carro
pode sobrestercar. E preciso levar em
consideracao as condicoes de aderéncia e as
transferéncias de peso para ter o carro sob

Subesterco

de sopresterco, em

que o carro vira além do esperado. A direita, o

subesterco, quando o veiculo vira menos do que

se pretende. Ambas anomalias podem ser corrigi




controle o tempo todo. Sabendo quais sao as
causas do sobresterco ou subesterco, voce
podera tomar as devidas providéncias — evitar
erros se forem causados pela pilotagem, e
fazer ajustes no veiculo se forem causados
pela natureza do carro. Uma curva ideal,
tangenciada na maxima velocidade possivel, e
feita com um pouco de sobresterco na entra e
um tanto de subesterco na saida.

CARROS: O QUE

INFLUENCIA A DIRIGIBILIDADE
Cada carro é Unico. O motor é diferente,
posicionado num lugar diferente, montado
sobre um chassi diferente, gue sustenta uma
carroceria diferente, etc., etc. Os detalhes sao
muitos, e cada um influencia na maneira como
0 veiculo é controlado — em sua dirigibilidade.
Entender como esses fatores funcionam pode
ajudar a melhorar o seu desempenho.

e DIMENSOES E CENTRO DE GRAVIDADE.
As medidas de um carro alteram radicalmente
a maneira como eles se comportam na pista.
O entre-eixos (distancia entre o centro

~ das rodas dianteiras e o centro das rodas
traseiras), por exemplo, influencia a
estabilidade: guanto maior a distancia, menos
o carro é afetado por ondulacées na pista

e mais estavel ele fica em retas, mas perde
desempenho em curvas, uma distancia menor
de entre-eixos torna o carro mais agil nas
curvas, mas compromete sua estabilidade nas
retas. Ja a distancia entre as duas rodas em
um mesmo eixo afeta um elemento importante:
o centro de gravidade. Quanto mais afastadas
as rodas (e mais largo o carro), mais baixo sera
o centro de gravidade, e vice-versa.

- - e ——— "
Um carro baixo balanca menos: em curvas, ha menos rolagem, em

O centro de gravidade é o ponto que
parece concentrar todo o peso de um objeto,
a partir de onde a forca gravitacional atua.
Sua posicao relativa determina o equilibrio do
corpo solido. No caso dos carros, a localizacao
desse ponto influencia grandemente na sua
dirigibllidade. Quando se dirige em linha
reta, ele @ empurrado para frente ou para tras
conforme se freia ou se acelera (a transferéncia
de peso é o centro de gravidade reagindo
as forcas em acao). Em curvas, o centro de
gravidade é jogado da direita para a esquerda.
A altura do centro de gravidade em relacao
ao solo é o eixo que menos se altera quando
0 carro se desloca, mas também é o eixo mails
importante: varia de acordo com a propria
altura do carro ou ajustes de molas da
suspensao, e de acordo com a largura do
carro (quanto mais largo, mais baixo sera o
centro de gravidade).

Um centro de gravidade baixo é desejavel,
jJa que, se ele for alto, suas reacoes as forcas
(de aceleracao, de frenagem, de viragem,

e todas ao mesmo tempo) agem com mais
intensidade no alto do carro, transformando-o
em uma espécie de péndulo que pode sair

do controle e até mesmo tombar em casos
extremos. Essas variacoes longitudinais

e laterals fazem o carro perder tracao,
comprometendo a aceleracao. Em curvas, 0
movimento de rolagem (inclinacao lateral da
carroceria) sera maior quanto mais alto for

o centro de gravidade, comprimindo mais

os pneus no lado externo e perdendo muita
aderéncia nos pneus do lado interno da curva.
Mas, principalmente, um centro de gravidade
baixo melhora a aerodinamica do carro,
ganhando forga descendente (que ajuda a

menos arfagem. Com menor delocamento lateral e longitudinal, ha menos

erda de aderencia
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manter o velculo no solo) sem comprometer
tanto a aceleracao quanto acontece com
aerofdlios — por isso, carros de alta poténcia
precisam ser baixos. A altura do centro de
gravidade pode ser diminuida com ajustes na
suspensao, mas é preciso afinar tanto molas
quanto amortecedores para nao comprometer
a capacidade de absorcao do sistema

» PESO. O peso total do carro tambem é

um fator crucial no desempenho: quanto
mais leve ele for, menos 0 motor sera exigido,
mais sua poténcia sera transferida para a
aceleracao, mais rapido agirao os freios e
melhor o carro podera tangenciar curvas

Para reduzir o peso, carros de competicao
usam carroceria de aluminio ou ate fibra de
carbono, e até mesmo substituem os vidros
por resina de policarbonato.

e SISTEMA DE TRANSMISSAOQ. Como as
dimensoes e 0 peso, o sistema de transmissao
é outra especificacao que influencia na
dirigibilidade do carro. Ela é indicada por
duas letras que indicam, primeiro, a posi¢ao
do motor no chassi do carro, e segundo,

as rodas de tracao (ou seja, as que dao
maovimento ao carro), Essa informacao é
vital porque o0 motor é a parte mais pesada
do carro, e as rodas de tracao indicam onde

O carro precisa de mais aderéncia para aceleracao.
Cada configuracao oferece um comportamento
unico em termos de transferéncia de peso e
controle, entdo é importante conhecer e saber
lidar com cada uma:

~ FF (Front Engine, Front-Wheel Drive) ou
MDTD (Motor dianteiro, tracao dianteira):
é a configuracao mais comum em carros

de rua, primeiro porgque tem a montagem
barata (todos os componentes importantes
estao proximos uns dos outros), € segundo
porque oferece uma dirigibiliddde facil

Como o motor exerce seu peso diretamente
sobre as rodas de viragem, costuma haver maior
aderéncia para curvas. O problema é que, nesta
configuracao, as rodas dianteiras também sao as
gue tracionam o carro e, quando ha aceleracao,
0 peso é transferido para tras, entao ha perda
de aderéncia nos pneus usados para acelerar,

e 0 ganho de aderéncia atras e desperdicado.
Em curvas, a tendéncia é de subesterco, pois

as rodas dianteiras é que “puxam” o carro

para frente, ao mesmo tempo em que sao
responsaveis pela viragem. Além disso, se voceé
entrar freando muito forte em curvas, corre o
risco de girar na pista, ja que a traseira, >
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naturalmente leve, fica ainda mais leve com

a transferéndia de peso para frente. Por essa
caracteristica, sua frenagem tende a ser menos
eficiente, pois uma carga muito grande €
colocada nos pneus dianteiros, e os traseiros
perdem aderéncia.

- FR (Front Engine, Rear-Wheel Drive) ou
MDTT (Motor dianteiro, tracao traseira):
passando a tragao para as rodas traseiras, essa
configuracao tem um aproveitamento muito
melhor da distribuicao de peso. As rodas
dianteiras realizam a viragem com eficiencia
tendo o peso do motor sobre elas, engquanto
as traseiras tracionam O €arro com a maxima
eficiéncia quando se acelera e o peso é jogado
para tras. Porém, a dirigibilidade dos carros FR
é mais desafiadora: como o peso é jogado
para frente em frenagens, as rodas traseiras
perdem aderéncia, e uma aceleragao
inadequada pode fazé-las patinar, deixando

o carro rabear ou até rodar. Assim, a
tendéncia em curvas € de sobresterco.
Sabendo controlar aceleracao e viragem, essa
tendéncia pode ser usada para fazer curvas
em maior velocidade. S6 é preciso pratica.

—RR (Rear Engine, Rear-Wheel Drive) ou MTTT
(Motor traseiro, tragao traseira): Os carros com
esta configuracao ousada sao poucos € variados
(desde o Fusca até os RUFs, construidos sobre
chassis de Porsches). A grande vantagem agui €
que, como o motor esta diretamente sobre as rodas
de tracdo, e como a aceleracao joga O peso para
essas rodas traseiras, 0 carro acelera com a maxima
eficiéncia. O problema é controlar esse desequilibrio
de peso em curvas: em manobras desajeitadas, a
forca centrifuga agindo sobre a traseira mais pesada
pode fazé-la funcionar como um péndule, jogando
a traseira para fora da pista. Em compensacao,

a capacidade de frenagem é excelente, ja que O
peso de tras é jogado para frente no momento

da travagem, deixando boa aderéncia em todos os
nneus. Como ha pouco peso sobre as rodas
de viragem na hora das curvas, a tendéncia

é subestercar. Porém, ao frear, ou mesmo

simplesmente tirar o pé do acelerador bruscamente
enquanto esterca o volante, ha o perigo de um
sobresterco subito — para corrigir essa anomalia,
basta voltar a acelerar para corngir 0 percurso na
direcao em que o bico do carro aponta.

~ MR (Mid-Engine, Rear-Wheel Drive) ou
MCTT (Motor central, tracao traseira):
adequada para carros exoticos de alta
poténcia, esta configuracao ¢ parecida com a
RR, mas o motor se localiza ligeiramente para
frente, em direcao ao centro do carro. Assim,
o centro de gravidade é mais equilibrado, o
que significa melhor aderéncia dos pneus em
praticamente todas as situagoes. As rodas
traseiras sao responsavels pela tracao, entao
ha ganho de aceleracao pelo fato de o motor
estar proximo. A aceleragao precipitada e
exagerada durante as curvas pode levar

ao sobresterco, pois geralmente trata-se

de carros muito potentes e 0 eixo traseiro
empurra o carro com forca demais.

— 4WD (Four-Wheel Drive) ou 4x4 (Tracao
nas quatro rodas): Embora 0 motor geraimente
esteja localizado na dianteira (como no Nissan
GT-R), também é possivel ter motor central
(Lamborghini Murciélago) ou traseiro (Ruf CTR2).
A posicao do motot, claro, ainda e importante
para levar em conta a transferéncia de peso
(principalmente nas caracteristicas de frenagem),
mas a grande vantagem desses carros € que a
tracao esta nas quatro rodas, ou sejd, sempre
haverd algum pneu com aderéncia para
impulsionar o veiculo em qualquer situagao.
Gracas a sua extrema estabilidade, realizar curvas
é uma tarefa levernente mais dificil. Com ajustes

no diferencial, & possivel priorizar a tracao no
eixo dianteiro ou traseiro, resultando em
caracteristicas tipicas de um carro com tragao
dianteira ou traseira.

o AERODINAMICA. Conforme um carro se
desloca, ele nao apenas esta enfrentando o atrito
com o solo, mas também com o ar - sim, este
elemento que nao se vé, mas que mostra sua
forca em ventanias e vendavais. Lembra-se
daquele principio de fisica que diz que dofs
COrpos nao podem ocupar © mesmo lugar no
espaco? Pois é, também vale para o ar. Entao,
mesmo gue o ar esteja parado, o veiculo meio
que 0 “corta” enquanto se desloca. Dessa
forma, o fator aerodinamico de um carro é vital
para enfrentar essa resisténcia do ar e obter a
maxima performance.

Quanto maior a silhueta de um carro, ou seja,
a area de sua parte frontal, maior a resisténcia
enfrentada. Portanto, reduzir a altura do carro
também é importante nesse sentido. O formato
de sua carroceria, e até mesmo de componentes
salientes como espelhos retrovisores, influencia
muite na maneira como o carro corta o ar — se
ele tem maior atrito com o ar ou se desliza por
ele com suavidade. E por isso que Carros
esportivos ou de competicao sao projetados de
forma a serem mais aerodinamicos — guanto
maior a velocidade, maior é a resisténcia imposta
pelo ar, entdo esse quesito esta ligado com o
potencial de velocidade maxima de um carro.

Por outro lado, como o ar viaja mais rapido
por cima do que por baixo de um veiculo em
movimento, ha a perigosa tendéncia de que
o veiculo, literalmente, levante voo em altas
velocidades: Para combater esse efeito,
os carros de alto desempenho tém pecas
instaladas que fazem o ar superior “empurrar”
0 carro para baixo — com o beneficio
adicional de melhorar a aderéncia dos
pneus. Essas pecas incluem spoilers dianteiros,
salas laterais e aerofdlios traseiros.

Essa forca descendente (downforce em
inglés) aproveitada pelas pecas aerodinamicas
também contribui enormemente na
capacidade de fazer curvas. O problema e
que esse ajuste é inversamente proporcional
a capacidade do carro de cortar o ar sem
atritos, ou seja, quanto mais for¢a descendente,
menor sera a velocidade final potencial — baixar
a altura do carro, no entanto, aumenta a forca
descendente sem prejudicar tanto a velocidade.
E preciso encontrar um equilibrio entre esses
dois fatores tendo em mente o tipo de tracado
que vocé vai percorrer. I

Ao se deslocar, um carro enfrenta a resisténcia do ar. Um veiculo mais aerodinamico corta o ar
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com mais suavidade e acelera com mais oficiencia. O efeito € melhor sentido em altas velocidades
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Entrega de Carros e Carre

-

As opcoes GT Auto e Oficina de
Afinacao podem ser encontradas
na tela principal do Modo GT

GT AUTO:
A OFICINA COMPLETA

* LAVAGEM DE CARROS. Por meros Cr. 50,
seu carro recebe uma lavagem completa

e fica brilhando - sim, ao longo do tempo,
sujeiras vao se acumulando na lataria do

seu carro. Uma mudanca puramente estética.

* MUDANCA DE OLEO. Custa Cr. 250 e faz
uma grande diferenca. O 6leo do motor

é responsavel por lubrificar as pecas do

motor, refrigerar o conjunto e manter o

bom isolamento do sistema. Com © passar

do tempo, o 6leo perde eficiéncia e os cilindros
perdem a capacidade de pressurizagao,
comprometendo a poténcia do motor.

Por isso, uma simples e barata troca de 6leo
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até aumenta os HPs do seu carro. E um
processo que ajuda até mesmo apos rodar
umas centenas de quildmetros com um carro
novo, mas & uma necessidade absoluta ao
comprar qualquer carro usado (a barra no

lado direito da tela mostra a condicao do 6leo).

A instalacao de pecas modificacdo recomendada
esporte e de competicao para qualquer situacao é a
é parte essencial de troca de pneus, pela melhor
qualquer Gran Turismo. relacao custo-beneficio.
Os aprimoramentos facilitam Como todos os componentes
o caminho para a vitoria, do carro atuam sobre eles
mas é importante saber direta ou indiretamente,
onde gastar o dinheiro para  eles devem ser priorizados -
nao haver desperdicio. Além apenas preste atencao as
disso, ha provas que limitam restricoes de cada prova. Em
as modificacbes dos veiculos, segundo lugar, concentre-se
entao é importante observar em diminuir o peso do carro:
essas condicoes antes de com o veiculo mais leve,
sair comprando tudo - o potencial se multiplica,
algumas das melhorias sdao e é uma modificacao
irreversiveis, e vocé pode relativamente barata -
acabar invalidando um carro  novamente, fique atento as
para uma prova com limites. restricoes, especialmente

A partir da tela principal porque reducoes de pesos
do modo Modo GT (GT Life), sao irreversiveis. Apenas
existem duas opcoes com depois disso, parta para
melhorias para seus carros: 0 aumento de poténcia e
GT Auto oferece opcoes o melhoramento de outras
de manutencao, algumas pecas. Para carros usados,
estéticas, outras vale ainda fazer troca
importantes; e Oficina de de 6leo e manutencao
Afinacao (Tuning Shop) é a de motor. Para os bélidos
loja de autopecas do jogo. de alto desempenho, |
Antes de visitar uma delas, pecas aerodinamicas sao
é preciso ir até sua garagem  altamente recomendadas.
e ativar o veiculo desejado - Veja a seguir cada

como carro atual.
Em geral, a primeira

possibilidade de
modificacao em detalhes.

peroladas e ate as raras cromadas, mas nao da
para pintar um carro de corrida decorado com
marcas de patrocinadores.

* PINTAR RODAS. Também custa

Cr. 2.000 e consome um item de pintura, e
serve para pintar as rodas do seu carro — nao
podem ser pintadas as rodas de carros Standard
e da maioria das rodas de fabrica dos Premium,
fique atento a isso.

)

* PINTAR CARROCERIA. Um servico gue

custa Cr. 2.000 e requer um item de pintura.

E possivel utilizar suas cores especiais foscas,

pa—

.
FIRT

* MUDAR RODAS. Instalar uma entre
diversas opcoes de rodas de liga leve
(baseadas em modelos reais) em um carro
Premium (Standard nao aceita troca de rodas).
Qualquer jogo de rodas custa Cr. 3.500 e

os modelos disponiveis variam de acordo com
0 seu carro atual. Teoricamente, rodas de
aluminio ou de liga de magnésio melhoram
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Um carro ganha personalidade: aqui, nosso Honda
Civic Type R com pecas aerodinamicas e rodas de
liga leve pintadas. Desempenho e beleza juntos

comprados novos também, mas principalmente
dos usados), devolvendo a poténcia da maquina
(ha ganho de HP). O valor do servico depende
do preco do carro em questao, chegando a
metade do seu valor de venda - a questao
€ que o servico nao influencia no preco de
venda, entao, nao queira reparar 0 motor
pensando em dinheiro. Vale o gasto para
carros de menor poténcia que vocé compra

- para cumprir provas especificas — nessa
| categoria, 0 ganho de poténcia faz bastante
diferenca e o preco do servico é baixo.

o desempenho do veiculo, pois s@o mais leves.
Porém, em GT5, a instalacao de rodas de liga
leve nao altera o peso total do carro, entao,
encare como um item decarativo.

» PECAS AERODINAMICAS. Aqui, vocé pode
instalar spoilers dianteiros, difusores traseiros,
saias laterais, extensores e aerofdlios traseiros.
Sao pecas que reduzem a resisténcia do ar e
aproveitam a forca descendente, melhorando o
desempenho do carro tanto em grandes retas
quanto em curvas - os parametros detalhados *
podem ser modificados na tela de ajustes do
carro. Ha pecas que oferecem visuais diferentes,
mas & apenas questao estética, ja que o efeito
proporcionado e o preco sao 0s mesmaos.

Os precos, alias, sobem conforme o valor do
carro, e nem todos os tipos de peca estao
disponiveis para todos 0s carros — modelos
Standard geralmente s6 usam aerofélios.

E uma modificacao relativamente barata

e traz grandes beneficios para carros mais
potentes. Além disso, esses itens ndo sao
restritos em nenhuma prova.

* REPOR A RIGIDEZ DA CARROCERIA.

Uma carroceria firme garante que o carro vai
reagir com precisao aos movimentos do piloto,
respondendo com agilidade aos movimentos da
suspensdo e oferecendo a melhor aderéncia em
todas as situacdes. Conforme o carro é exposto
a condicoes extremas de pilotagem, a carroceria
vai perdendo essa firmeza inicial e o corpo

do carro comeca a sofrer tor¢oes em curvas
mais acentuadas. Este servico devolve a rigidez

a carroceria e melhora a dirigibilidade e o
desempenho do carro. Costuma custar mais que
a metade do valor do carro zero — e também nao
adiciona valor de venda ao veiculo.

* REVER MOTOR. Encare como uma retifica
completa de motor, de modo a reparar o
desgaste por uso prolongado (de carros

GRAN TURIS

* MODIFICACOES DE CORRIDA. Como o
nome diz, esta opcdo modifica todo o carro e
o transforma em uma maquina de competicao.
Funciona apenas com alguns carros Premium e
0 preco varia de acordo com o modelo. Ap6s a
modificacao, o carro tera pecas aerodinamicas,
pneus de competicao macios e aprimoramento
de pecas varias, deixando-o inclusive mais leve
do que seria possivel com um carro comum -
até o interior é remodelado. Geralmente, as
unicas modificacoes adicionais possiveis sao
kits de turbo e melhoramento da rigidez.

O gasto compensa bastante, mas fique atento:
as provas que exigem um carro especifico

nao costumam aceitar a versao modificada
para corrida deste mesmo carro. Como esta
alteracao é irreversivel, confira se & necessaria
antes de realiza-la.

OFICINA DE AFINACAO:
A LOJA DE PECAS

* CARROCERIA/CHASSIS. Quanto mais leve
O carro, maior o aproveitamento da poténcia
do motor e melhor a dirigibilidade em todas
as condicbes. Aqui, pode-se reduzir © peso
do veiculo em centenas de quilos com as

‘r-x" :J_ - e
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Motor

Escape

Kits de Turbo

modificagdes progressivas na carroceria

(devem ser feitas na ordem) e em mais alguns
quilinhos trocando os vidros (reducao de 10 kg)
e 0 capd (5 kg) - alguns carros nao podem ter
0 capd ou os vidros trocados. Também aqui

se pode fazer o aprimoramento da rigidez do
chassi, o que melhora a estabilidade em curvas.
Todas essas mudancas sao irreversiveis, entao
fique atento aos limites de peso estabelecidos

~ Reducao do Peso da Carroceria 1: Cr. 5 mil
- Reducdo do Peso da Carroceria 2: Cr. 10 mil
- Reducao do Peso da Carroceria 3: Cr. 20 mil
-~ Melhoramento da Rigidez: Cr. 20 mil
- Reducao de Peso da Janela: Cr. 3 mil
— Capo em Fibra de Carbono: Cr. 5 mil
- Cap6 em Fibra de Carbono (com a cor

da carroceria): Cr. 5 mil

* MOTOR. Opcbes para melhorar 0
desempenho do motor, resultando em maior
poténcia, torque e agilidade de resposta.

Sao trés estagios de afinagao, que devem

ser feitos na ordem e sao irreversiveis —
como eles acrescentam HPs, fique atento

as restricoes de provas. Ha, ainda, a afinacao
da Unidade de Controle Eletrénico (ECU), que
é barata, pode ser desativada posteriormente
e adiciona bastante poténcia ao motor -
compre tranquilamente.

- Afinacao do Motor 1: Cr. 2.500

- Afinacao do Motor 2: Cr. 15 mil

- Afinacdo do Motor 3: Cr. 30 mil

- Afina;én da ECU: Cr. 1 mil
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* SISTEMA DE ADMISSAO. Num motor

a combustao, a energia é produzida por
meio de uma mistura de ar e combustivel.
Um ciclo completo de motor possui quatro
tempos: admissao (entrada de ar e combustivel
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Carrocaria/Chassis

por determinadas provas. Veja abaixo 0s precos.

iR : y - Sisterna de Admissao

Ao visitar a Oficina de Afinacao,
priorize a compra de pneus, depois
a reducao de peso, entao o resto

i‘. Caixa de Velocidades
—
" . ﬁ* Transmissao
-—
- -
~— Suspensao
e —
(e Preus
7 > i

no cilindro pela vélvula de admissao), compressao

(a mistura no cilindro € pressurizada pelo pistao), -

explosao (o sistema de Igni¢ao provoca a
inflamacao dos gases, que se expandem,

fazendo o pistao descer novamente) e exa u's-’rap_' &

(a valvula de escape se abre para a safda dos
gases queimados). |
As pecas disponiveis nesta categoria servem
para aumentar a admissao de ar — mais ar

(e mais combustivel) equivale a uma mistura.
mais comprimida, que resulta em maior
explosao, que se converte em mais energia.
O coletor de admissao melhora a eficiéncia
da entrada de ar e os filtros reduzem a
resisténcia na admissao. Essas pegas sao
baratas e todas podem ser instaladas ou
desinstaladas na tela de ajustes do carro,
entao, sao uma compra segura.

- Coletor de Admissao: Cr. 2.500

— Filtro de Ar Esportivo: Cr. 250

— Filtro de Ar de Corrida: Cr. 450

e SISTEMA DE ESCAPE. Diminuindo a
resisténcia na safda dos gases queimados,
agiliza-se o tempo da exaustao e obtém-se
ciclos mais rapidos do motor — mais ciclos =
mais poténcia. O coletor otimiza o fluxo dos
gases (e é ainda mais importante em conjunto
com um kit de turbo, como veremos), o
catalisador esportivo diminui a resisténcia na
etapa que remove 0s poluentes dos gases e
os escapamentos especiais facilitam a salda
de ar. Todas as pecas adicionam HP, mas seus
efeitos sao sentidos especialmente em altas
rotagdes — portanto, tira-se melhor proveito
mantendo as marchas nos giros mais altos. As
pecas sao baratas e cambiaveis — boa compra.
- Escape Esportivo: Cr. 1.500

~ Escape Semiesportivo em Titanio: Cr. 7.500
— Escape de Corrida em Titanio: Cr. 10 mil
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muitas curvas), médias (para circuitos mistos)e
altas (para circuitos com retas longas). Cada m&
equipado separadamente, sem a nemsssdadg
de comprar todos e é possivel desabilitar o turbo
caso haja uma prova com restricao deHP.
J4 o compressor é ligado a arvore de
manivelas para ser ativado e, porisso, asua
resposta é instantanea, tornando-o ideal para -
ganho de poténcia em baixas e médias rotacées.
Também é um item cambiavel. Alguns carros s6
aceitam turbos, outros so sao compativels com
um compressor e ha os que nao aceitam.




-ﬁ' lﬁ“? il . Eﬁmﬁ
'z -

.n-l-'-*FG‘ .ﬂ .' . 3'1 |'_-‘."- . Q ﬁ'

__(11“" S

.XBOXSESO .—'_l ,_r /-_,Q’O/\/f ﬂf?m;i_
Ty Xy

=
1w

'.r,;,y-; o
!

) :i_saﬂ.k ; ﬁﬁ




nenhum dos dois dispositivos.

- Kit Turbo: Baixas Rotacoes: Cr. 4.500

- Kit Turbo: Médias Rotagoes: Cr. 10.000
- Kit Turbo: Altas Rotacoes: Cr. 20.000

— Sobrealimentador: Cr. 17.500

* CAIXA DE VELOCIDADES. O mecariismo
que transmite poténcia do motor para as
rodas com a eficiéncia necessaria — ou seja,
maior torque para mover o carro a baixa
velocidade e menor torque para impulsiona-lo

em alta velocidade. Ha duas caixas de relacoes

curtas, uma de cinco e outra de seis marchas,
excelentes para acelerar mais rapido em
circuitos com muitas curvas e poucas retas
~ porém, a velocidade final é altamente
comprometida. Ha carros incompativeis com
uma ou ambas caixas de relacées curtas.
A caixa de marchas personalizada permite
ajustar a marcha final na tela de afinacao, de
modo a adaptar o cambio a todas as situacoes,
dos circuitos mais técnicos aos mais retos.
~ Caixa de 5 Velocidades:

Relagoes Curtas: Cr. 6.000
— Caixa de 6 Velocidades:

Relacoes Curtas: Cr. 8.000
- Caixa de Velocidades

Personalizavel: Cr. 20 mil
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» TRANSMISSAO. Aqui, encontram-se as pecas
do sistema de transmissao, responsavel por levar
a energia produzida no motor para as rodas.
O beneficio principal dessas pecas é 0 ganho
na aceleracdo, entao visite esta area se precisar
preparar um carro para um circuito mais técnico.

Embreagens especializadas, mais leves,
diminuem o intervalo entre trocas de marcha
e evitam o desperdicio de poténcia. O volante
do motor serve para transmitir o torque do
motor para a caixa de marchas, através do
disco de embreagem; um volante do motor
mais leve permite que o motor ganhe giros
mais rapido, deixando-o mais esportivo, com
melhor resposta de aceleracao. O eixo de
transmissao leva a energia da caixa de marchas
para o diferencial; um eixo mais leve melhora
a aceleracao.

O diferencial se encontra no eixo de tracao
e e responsavel por distribuir o torque entre
as duas rodas, permitindo que elas girem em
velocidades diferentes. O diferencial e
essencial porque, durante as curvas, as rodas
do lado externo percorrem uma distancia
maior que as rodas do lado interno da curva.
Parem, se um pneu perde aderéncia e
comeca a patinar, o diferencial manda todo
0 torque para esta roda, que ficara girando a
toa, enquanto a outra roda fica parada
(como um carro com uma roda de tracao

66 PlayStation

com o solo, ele gira a toa e desperdi '
poténcia. O LSD evita isso |imrtar_1_gi_g £
a diferenca de rotacdo entre as roda
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atolada na lama). Para evitar isso, existe o
LSD, ou Diferencial de Deslizamento
Limitado, que permite controlar a diferenca
de rotacao entre as rodas de tracao esquerda
e direita. O LSD Totalmente Personalizavel
disponivel aqui permite ajustar tanto a
diferenca para aceleracao quanto para
desaceleracdo. Em situacao de corrida, isso
garante que o carro tenha a melhor tracao
possivel em todas as condigoes.

Por fim, o diferencial central de distribuicao
de binario é uma peca exclusiva para 0s carros
com tracao nas quatro rodas, e permite
alternar a transmissao de torgue entre o0s
eixos dianteiro e traseiro, podendo dar ao
carro caracteristicas de dirigibilidade similares
as de um veiculo com tracao exclusivamente
dianteira ou traseira.

-~ Embreagem: Monodisco: Cr. 1.500
— Embreagem: Duplo Disco: Cr. 2.500
- Volante do Motor: Esportivo: Cr. 650
- Volante do Motor: Semicompeticao: Cr. 1.500
— Eixo de Transmissao: Cr. 4.500
- Diferencial Central de Distribuicao
de Binario: Cr. 15.000
- LSD Totalmente Personalizavel: Cr. 7.500

» SUSPENSAO. E o sistema responsavel por
absorver os impactos recebidos conforme

0S pneus passam por irreqularidades no solo,
e também por determinar caracteristicas

de dirigibilidade do carro. Em competicao,

a funcao da suspensao é evitar movimentos

de rolagem (deslocamento lateral) e arfagem
(deslocamento longitudinal) exagerados
na transferéncia de peso, e garantir melhor
aderéncia dos pneus.

O kit esportivo fixo deixa o carro mais
baixo, reduzindo seu centro de gravidade.
O esportivo com altura ajustavel permite
modificar os parametros individuais de molas
e amortecedores na tela de afinacao. O kit
totalmente personalizavel permite ajustes
adicionais, como cambagem e convergéncia
das rodas. Esses ajustes mudam bastante
0 comportamento de um carro, entao sao
Ideals para compensar pontos negativos
como sobresterco, subesterco e outros.
- Kit Esportivo Fixo: Cr. 3.000
- Kit Esportivo: Altura Ajustavel: Cr. 4.500
- Kit Totalmente Personalizavel: Cr. 15.000
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* PNEUS. A primeira e mais importante
melhoria que vocé deve fazer em qualquer
carro, para qualquer situacao. Um bom pneu
oferece boa aderéncia, transferindo com
eficiéncia a poténcia do motor para o solo.
Além disso, sao itens relativamente baratos.
Os pneus estdo divididos em trés categorias
basicas: conforto sao para carros de passeio,
esportivos sao para conducao em circuito
e competicao sao para carros de corrida
de alto desempenho — qualguer tipo pode
ser equipado em qualquer carro, no entanto.
Além disso, sao subdivididos em trés
compostos: duro, que oferece menos
aderéncia e maior durabilidade; médio,



equilibrado; e macio, com maxima aderéncia
e baixa durabilidade. Mas a durabilidade
dos pneus so importa nas longas provas

de resisténcia, em todas as demais, 0 gasto
dos pneus esta desabilitado, entdo, sempre
que possivel, opte pelo composto macio.

Ha também 0s pneus de terra e de neve,
exclusivos para provas de rali — nem todos
0s carros podem equipa-los. Para corridas
com pista molhada, vocé precisara de pneus
de chuva ou intermediarios, que sao dados
como brinde ao comprar qualquer tipo de
pneu de competicao.

Os pneus sao componentes cambidvels,
mas, diferente das outras pecas, s6 podem
ser selecionados no Menu Rapido que precede
uma corrida, em Opgoes de Condugao.

Em provas que limitam o tipo de pneu

a ser utilizado, as categorias excluidas sao
automaticamente desabilitadas — seu melhor
pneu dentro dos limites & automaticamente
selecionado.

- Pneus de Terra: Cr. 3.000

- Pneus de Neve: Cr. 3.000

- Pneus de Conforto: Duro: Cr. 1.200

- Pneus de Conforto: Médio: Cr. 1.400

- Pneus de Conforto: Macio: Cr. 1.600

~ Pneus Esportivos: Duro: Cr. 6.000

- Pneus Esportivos: Médio: Cr. 7.000

- Pneus Esportivos: Macio: Cr. 8.000

- Pneus de Competicao: Duro: Cr. 15.000
- Pneus de Competicao: Médio: Cr. 25.000
- Pneus de Competicao: Macio: Cr. 30.000
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Para equipar pecas, @ preciso
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escolher a opcao Usar Carro. Para

fazer ajustes, escolha Afinagao

A maioria das provas
pode ser concluida
escolhendo um bom
carro e fazendo algumas
modificacoes, mas ha
situacoes que exigem
bem mais que isso. Ha
corridas que parecem
impossiveis, eventos
especiais desafiadores
e a necessidade de
conseguir a melhor
volta correndo contra
o relégio. Para essas
situacoes, existem
os ajustes do carro.

Para acessar essa tela,
va a garagem e escolha
Definicoes no carro

AJUSTES POSSIVEIS
E OS SEUS EFEITOS

desejado. Também é
possivel chegar a essas
configuracoes a partir
do Menu Rapido antes
de uma prova - dessa
maneira, as alteracoes
estarao limitadas pelos
requisitos da prova. Vocé
sera levado para uma
tela que mostra as pecas
instaladas em cada
categoria (Carroceria,
Motor, Admissao, etc.).
Ao modificar
parametros, vocé pode
extrapolar qualidades
de um carro, compensar
seus pontos fracos e
otimizar o desempenho

para pistas especificas.

A melhor configuracao
sempre sera a que mais
se adequar ao seu estilo
de pilotagem, por isso,

a melhor maneira de
chegar ao ajuste perfeito
é ir modificando os
valores e testando o
comportamento do carro
na pim - para im-l
existe a op¢ao Treino na
tela principal do Modo
GT, que ainda oferece um
registro de dados cheio
de informacoes de
telemetria. Para vocé

se familiarizar, seguem
alguns conceitos basicos.

tras do carro. Bolidos de corrida equipados
com asa dianteira também podem ter esse
valor definido para a frente do carro.

» AERODINAMICA. O primeiro ajuste

possivel esta na categoria Carroceria/Chassis,

e fica disponivel apos instalar um aerofélio
traseiro (em GT Auto). Vocé pode ajustar a
forca descendente atuando sobre a parte de

Quanto mais forca descendente atuando
sobre o carro, maior a sua estabilidade em
curvas (possibilitando tangenciar a velocidades
mais altas) e menor a sua velocidade final. A
regra é: diminua o valor para circuitos com retas
longas, aumente para pistas com muitas curvas.

Mas fica melhor: se mais forca descendente
atuar sobre a dianteira e menos sobre a traseira,
o carro vai tender a sobresterco. Se diminuir o
valor na frente e aumentar atras, aumentam as
chances de subesterco. Use isso para combater
anomalias exageradas de viragem.

* CAIXA DE VELOCIDADES. Ao equipar uma
caixa de velocidades personalizavel, vocé pode

Desempenh

'S tatus
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acessar a tela para configurar a relagao das
marchas — por alguma razado, no entanto,

até a versao 1.05 do jogo, s6 é possivel
determinar a velocidade final, nao configurar
cada marcha individualmente. Com o que se
tern em maos, resta aumentar a velocidade
final para circuitos de retas longas e diminuir
para aqueles com muitas curvas. Uma relagao
mais curta permite trocas de marcha mais
rapidas, e portanto mais aceleracao, mas
compromete a velocidade final. Na relacao
longa, perde-se aceleracao para ganhar
velocidade final. Porém, o numero que vocé
configura e aparece no grafico como km/h

e uma velocidade tedrica — na pratica, a
velocidade final também é influenciada pela
poténcia do motor (ndo adianta configurar
para 480 km/h se o motor nao tem poténcia
para alcancar isso) e forca descendente
(lembre-se: quanto mais for¢a agindo sobre o
carro, menor a velocidade final). O ponto ideal
é encontrado quando vocé consegue alcancar
a velocidade maxima defina ao final da maior
reta do circuito — nem antes, nem depois.

" " i | ]

e TRANSMISSAQ. Aqui, vocé pode
configurar o Diferencial de Deslizamento
Limitado (LSD), definindo valores para as
rodas Eie tracao (dianteiras num carro FF,
traseiras num FR/MR/RR e em ambos 0s eixos
individualmente em um 4x4). Como ja
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o carro, melhor sua capacidade de realizar curvas.
Porém, isso compromete a uetﬂclda—ae final.

L

Equilibre de amrdu com a p:sta a ser percnrnda
FESRETERSTIT T .

dissemos no Guia de Modificagoes, o LSD
limita a diferenca de giro entre as rodas
esquerda e direita de um eixo, evitando que
um pneu sem tracdo faca a roda patinar e
desperdicar poténcia.

O Bindrio Inicial (ou torque inicial)
determina a pressao sobre as engrenagens do
diferencial: quanto mais alto o valor, melhor
serd a resposta da aceleracao (pois a travagem
do diferencial sera mais rapida), mas ficara
mais dificil estercar se a tracao for dianteira.
A Sensibilidade de Aceleragao define quanta
tracao sera retida quando se acelera; quanto
maior 0 niimero, menor sera a diferenca de
giro permitida entre as rodas, melhorando
0 contato dos pneus com o solo, mas isso
aumenta também a tendéncia a subesterco
(0 que pode ser usado para combater o
sobresterco exagerado). A Sensibilidade de
Desaceleragao ajusta o comportamento do LSD
em desaceleracao; quanto mais alto o ajuste,
mais estavel ficara o carro em travagens, mas
aumentam as chances de subesterco.

No caso dos carros 4x4, ainda é possivel
instalar um Diferencial Central de Distribuicao
de Binario para determinar como o torque
gerado pelo motor sera distribuido entre os
eixos dianteiro e traseiro. Uma distribuicao
50:50 ¢é adequada para terrenos dificeis, pois
a poténcia é dividida igualmente as quatro
rodas, proporcionando tracao para condicoes

Uma suspensao bem
ajustada compensa as
falhas de um carro e
valoriza suas qualidades
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extremas. Em circuitos de cumda, no eg%ar]jb
essa configuracao ndo permite forcar mais nas
curvas. Privilegiando as rodas traseiras (30:70)
digamos, pode-se induzir o sobresterco - 7
(caracteristica da tracao traseira), mas ainda
retendo um pouco das qualidades do 4x4. Use
essa versatilidade para adaptar o carro as rhats

diversas condicoes de pilotagem, levando

também em conta a posicao do motor m_:_
veiculo para otimizar a transferéncia de peso.

 SUSPENSAOQ. Um Kit Totalmente
Personalizével oferece uma vasta gama de
opgoes de ajuste para a parte frontal e traseira
da suspensao e rodas. Essas configuragoes
permitermn mudar radicalmente as
caracteristicas de dirigibilidade de um carro

e também podem estragar seu desempenho
por completo se feitas a esmo.

& . ]

O primeiro parametro da suspensao é o Ajuste
da Altura ao Solo. Um valor alto é adequado
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Na tela de afinacao, os ajustes
# ' detalhados sao acessados por
meio deste icone de dial

para pistas off-road. Para plstas quantu mais
baixo o carro, melhor: havera menos arfagem
e rolagem, e portanto menos desperdlcm»

de aderéncia. Porém, o carro ainda precisa =

de alguma movimentacdo da carroceria
para haver transferéncia de peso, ou sera

impossivel fazer curyas. Além disso, é premﬁb.. :

também ajustar as molas e amortecedores
apos baixar a altura do carro, de modo a
nao fazer o veiculo pular demais (conjunto
muito mole). Como os ajustes podem ser :
feitos individualmente para os eixos dianteiro
e traseiro, é possivel modificar caracteristicas
de viragem: uma frente mais baixa que a
traseira facilita o sobresterco, € 0 :nuersu
propicia o subesterco.

As molas sao responsdveis por manter
a rigidez da suspensao e evitar inclinacoes
longitudinais e laterais exageradas. No
Ajuste de Molas, uma pressao mais alta
melhora a resposta do carro a viragens
(recomendado o uso de pneus de
competicdo), e uma menor pressao oferece
mais aderéncia (recomendado para o
imprevisivel solo off-road). Se baixar a altura
do carro, sempre é bom aumentar a pressao.
das molas. Porém, molas muito duras
comprometem a transferéncia de peso,
o que faz os pneus internos se levantarem
em curvas, perdendo tracao de viragem —
0 que é pior ainda quando se faz uso das
zebras. Assim, é preciso encontrar 0
equilibrio ideal entre molas com maior
pressao (duras) ou menor pressao (moles)
de acordo com essas regras gerais, tendo

ern meme 0 tipo de plsta a ser percﬂrr:do
As caracteristicas de viragem também sao

inﬂuencladas dianteira mais suave e traseira

mais rlgada causa sobresterco, © cﬁntr&no

favorece subesterco.

‘Os amortecedores 530 responsaveis por Il'llbll'
0 movimento continuo das molas, exercendo

“continuamente uma forca contraria a direcao
~ do movimento da suspensao — seny eles, as’

molas continuariam se expandindo e contraindo

- por muito tempo. O ajuste Amortecedores

(Extensao) controla a forma como as molas

se expandem, e 0 parametro Amortecedores
(Compressao) determina como as molas podem
ser comprimidas. £ recomendavel aumentar

a pressao dos amortecedores quando se faz

0 mesmo com as molas, melhorando o controle

do carro - porem, amortecedores duros demais
tornam a suspensao rigida e prejudicam a
tracao dos pneus. Amortecedores mais moles
5O sao recomendaveis para pisos muito
irregulares. Normalmente, o valor de extensao
deve ser ligeiramente maior que o de

compressao. A distribuicao da compressao

entre os eixos traseiro e dianteiro também
afeta a viragem: compressao mais rigida na
dianteira e mais suave na traseira permite
curvas mais velozes, e o contrario pode ser
usado para combater sobresterco demasiado.
As Barras Antirrolamento (ou barras
estabilizadoras) criam uma relacao de
dependéncia entre os dois lados de um eixo
de rodas, inibindo o movimento de rolagem
(inclinacao lateral) do carro em curvas.
Basicamente, barras mais rigidas melhoram a
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- resposta a viragem e prejudicam a aderéncia

dos pneus, barras mais moles fazem o inverso.

Mas o ajuste pode ser diferenciado entre os

eixos: barra mais rigida na frente e mais mole

atras combate sobresterco; mais mole na

frente e mais rigida atras anula subesterco.
O recomendavel é acertar todo o resto da
suspensao primeiro, testar o desempenho do

carro e.apenas corrigir pequenas anomalias
- com ajustes nas barras.

As configuragoes de suspensao ainda

incluem dois ajustes nas rodas. O primeiro é o

Angulo do Camber (ou cambagem), que

~determina a inclinacao lateral das rodas, ou
seja, 0 angulo dos pneus em relacao ao solo.
Aqui, s6 é possivel ajustar a intensidade do

camber negativo, quando a parte superior dos
pneus fica mais inclinada para dentro que a

j _ parte inferior. Essa inclinacao diminui a area
~ de contato dos pneus com o piso durante as
retas, comprometendo aceleracao e travagem,

mas aumenta bastante a aderéncia durante as

curyas, permitindo tangencia-las em maior
j rveluadade tenha isso em mente ao ajustar

estes pafémetrns para cada tipo de circuito, O

~valor do camber negativo costuma ser maior
~ nas rodas dianteiras para combater subesterco
~ e também porque um angulo acentuado

nas rodas traseiras prejudica a aceleracao

(em carros.de tracdo traseira).

o] mguwdo ajuste de rodas € o Angulo do

- Eixo (ou alinhamento), que determina o angulo
“dos pneus quando vistos de cima (inclinacao

Iangltudmai) ‘Quando a parte da frente dos

_pneus esta mais para dentro que a parte de

trés, chama-se éngulo toe-in (ajuste positivo); o

contrario (frente mais para fora) é toe-out

. (ajuste negatwn) O toe-in acelera resposta de
viragem e o toe-out melhora estabilidade.

~ recomendavel ajustar primeiro o angulo das

rodas dianteiras: toe-in aumenta subesterco,
toe-out favorece sobresterco. Atras, toe-in
aumenta estabilidade e da leve tendéncia a

_subesterco; toe-out aumenta sobresterco.

» TRAVOES. O Controle de Distribuicao de

~ Travagem permite definir separadamente a

intensidade dos freios nas rodas dianteiras

e traseiras. Freio mais intenso na frente
aumenta a eficacia da travagem (ja que o
peso é transferido para frente), mas causa
risco de subesterco em entrada de curva.
Um freio mais forte atras diminui poténcia
de travagem e aumenta sobrester¢o. £ comum
privilegiar o freio dianteiro, mas é util jogar
um pouco dessa poténcia de travagem para
as rodas traseiras em circuitos com muitas curvas,
para tangencia-las com maior velocidade. Il
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DETONADO

PLATINADORES

Alguns brasileiros que
ja conseguiram 100%

dos troféus de Undead
Nightmare:

* DaRkSiDeR0OODO
* Tanana-BR

* GUGAFR

* [ Marinho

e celoseco

Fonte:
www.myps3t.com.br

Quanto mais sua mascara fica
“Irada”, maior a quantidade de
sangue na sua tela
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RED DEAD REDENFTIHIN
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Nas maos da Rockstar, até o maior cliché pode gerar
grandes desafios e diversao POR GILSOMAR LIVRAMENTO

6s adoramos Red zumbis no pareoc em uma aproveite para usar 0 nosso
N Dead Redemption. das historias mais engracadas  guia para vencer uma nova
E esta paixao pelas da produtora norte-americana.  lista de desafios, encontrar
FICHA TECNICA aventuras acidas de John Enquanto ajuda Marston a tesouros, domar cavalos

«Acao « 1 jogador offline Marston ficou 70% maior descobrir uma razao pela encapetados e até encontrar
« 16 jogadores online gracas a expansao Undead peste zumbi que dominou um unicérnio.

« Produzido pela Rockstar Nightmare, que coloca até a sua propria familia, Vamos a luta, parceiro!
San Diego « Tambem
a venda na PS Store
por US59,99
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LANCAMENTO
MACIOMAL

. LOVE IN THE TME OF PLAGUE ¢ Encontre os sobreviventes em Blackwater

e Mate Uncle.
e Use o laco para capturar Jack e Abigail. Aquisicoes:

e Torch e« Repeater Carbine
Aquisicoes:
e Cowboy Outfit e Union Suit DINNER FOR WO
e Rancher Outfit e Duster Coat Condicao: conclua a missao
e Mexican Poncho Curious Tales from Blackwater

e Fale com Marshal Johnson na delegacia
2. CURIOUS TALES e Fale com Herbert Moon na General Store
FROM BLACKWATER e Encontre e mate Jonah e Eli ao norte
e Fale com a sobrevivente na cidade de da cidade e fale com Marshal Johnson
Blackwater » Queime os caixdes e purifique
o cemitério matando Mordecai Robbard Aquisicao:
« Ajude os sobreviventes a eliminar os mortos ¢ Sawed-Off Shotgun
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PATERNAL PRIDE

Condicao: salve a cidade de Hennigan's Stead
* Fale com Bonnie em MacFarlane's Ranch

* Suba no moinho e entre no celeiro pelo
telhado « Mate os zumbis e Drew dentro

do celeiro » Fale com Bonnie.

Aquisicao:
¢ Winchester Repeater

3. GETBACK THATHOLE, PARTNER

* Fale com Seth em The Old Bacchus Place
e Purifique os cemitérios em Tumbleweed,
Coot's Chapel e Odd Fellow's Rest

* \Volte a falar com Seth Bariars

FILTH AND OTHER ENTERTRINMENT

Condicado: complete a missao Get Back in
That Hole, Partner e salve o acampamento
Plainview e Fale com MacKenna e va capturar
um Retcher (zumbi que cospe gosma verde)

* Retcher aparecem aleatoriamente, procure
nos arredores de Tumbleweed ou Gaptooth
Ridge » Leve o Retcher até MacKenna.

Aquisicao:
* Undead Hunter Scrap

4. CURE FOR MOSY
OF WHATRILS YOU

* Fale com Nigel West Dickens
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£ Fale com Nigel em Solomon'’s Folly

* Colete 5 Desert Sage (em Gaptooth Ridge)

e 5 Violet Snowdrop (emTall Trees)

» Reencontre Nigel proximo de Fort Mercer

* Pegue a carga no acampamento em Rilley's
Charge e entregue a Nigel

Aquisicoes:
* Phosphorus Coating
* Blunderbuss

BIRTH OF THE CONSERVATION
MOVEMENT

Condicao: complete a missao

Curious Tales from Blackwater

e Fale com o velho na cabana em Tanner's
Reach e Encontre e mate seis criaturas Pés
Grandes (siga os pontos verdes no mapa do jogo)

¢ Undead Bait

Aquisicao:
* Undead Hunter Challenger

MISSING SOULS

Condicdo: complete Curious Tales from
Blackwater e entregue as ervas para Nigel

e Em Fort Mercer, examine o cartaz de
desaparecido e Va resgatar Millicent
Waterbury e traga-a até Fort Mercer

* Feito isso, mais missdes de resgate ficarao
acessiveis em Fort Mercer e em El Presidio,

no Mexico. Para completar a missao, resgate
10 pessoas em Forte Mercer e seis em El Presidio

5. AMERICAN IMPERIALISM

e Ajude os desertores a matar os zumbis
em Scratching Post e Pegue a roupa

U.S. Army no acampamento e Proteja

o trem em Benedict Point ® Mate todos os
zumbis na ponte e solte o freio do trem.

Aquisicao:
* U.S. Army OQutfit

6. MOTHER SUPERJOR BLUES

* Fale com Mother Superior perto de Las
Hermanas e Entre no convento e ajude as freiras
e cvis » Fale com Mother Superior, capture
um zumbi normal e leve até ela # Purifique o
cemitério Sepulcro. '
Aquisicao:

» Holy Water

BIOGRAPHIES AND LIES

Condigao: complete a missao

Mother Superior Blues

* Fale com Landon Ricketts ¢ Colete 1 Wild
Feverfew (em Great Plains), 1 Prairie Poppy
(em Hennigan's Stead) e Dynamite (obtida ao
salvar cidades) » De posso dos itens citados,
espero alguns minutos até Landon aparecer
no mapa e Fale com Landon para obter o
Boom Bait.

Aquisicao:
e Boom Bait

7. A CIVILIZED MAN

* Fale com Mother Superior em Las Hermanas
* Va para a cidade de Escalera e mate
Abraham Reyes ® Entre nas catacumbas,
livre-se da horda de inimigos e devolva a
mascara ao altar (vale um troféu)

Aquisicao: .
* Undead Cowboy Outfit
* Semi-Auto shotgun e Evans Repeater
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TREASURE HUNTER

Para iniciar a caca ao tesouro, primeiro é preciso conseguir um mapa. Este é encontrado

aleatoriamente em algum acampamento de beira de estrada, onde um homem alimenta

a esposa zumbi. Mate-0s e examine o bau para conseguir o mapa do tesouro. Vocé pode
interpretar as pistas para encontrar os esconderijos ou pode pular para a proxima pagina
e usar as nossas dicas para encontrar todos o0s tesouros em menos de 10 minutos.

UNDEAD HUNTER

Existem quatro tipos de zumbis: Fresh Undead (os que apresentam um visual mais inteiro),
Bolters (0s que correm como quadrupedes), Bruisers (os gordos que dao ombradas) e

os Retchers (que cospem gosma e explodern quando mortos). Os dois primeiros niveis
ocorrem naturalmente, ja que é preciso matar muitos zumbis salvando cidades, mas se
quiser acelerar o processo, visite o Jorge's Gap, proximo de Odd Fellow's Rest. Para o nivel 4,
lobos (Wolves), ursos (Bears) e Cougars sao encontrados facilmente na area, sem neve, de Tall
Trees. Para completar o desafio sorrindo, use a tocha enquanto fica montado no cavalo Morte.

e Rank 1: mate 100 Fresh Undead (zumbis mais inteiros) e 25 Bolters (os zumbis velozes
que correm em “quatro patas”)..

e Rank 2: mate 25 Bruisers (zumbis gordos) e 15 Retchers (0s que cospem gosma verde).
e Rank 3: mate um Retcher de forma que a explosao dele mate dois zumbis proximos.

e Rank 4: mate 2 Bears (ursos), 5 Wolves (lobos) e 3 Cougars usando apenas a tocha.

e Rank 5: mate o Chupacabra. Ele aparece em diferentes pontos do México, com certa
frequéncia nas proximidades de Nuevo Paraiso. Matar a criatura vale o troféu Chupathingy.

UNDEARD SHARPSHOOTER

Zumbis morrem quando seus pescocos ou cabecas sao atingidos por tiros, entretanto
apenas os tiros diretamente na cabega contam como Headshot. Para completar o nivel 3
facinho, lance Fire Bottle em um grupo de zumbis e use a muni¢do Phosphorus Coating
junto com Dead Eye. Para o nivel 4, o melhor lugar é na entrada de El Presidio. O nivel 5

é concluido facilmente em Jorge's Gap: aproxime-se dos zumbis e aperte R2 para fazer uma
execucao. Repita isso nos demais alvos.

e Rank 1: mate 5 zumbis em 10 segundos arma de fogo.

e Rank 2: mate 10 zumbis sequidamente com disparos na cabeca.

e Rank 3: mate 5 zumbis em chamas usando uma barra de Dead Eye.

e Rank 4: mate os quatro tipos de zumbi usando uma barra de Dead Eye.

e Rank 5: use a arma sniper para matar 5 zumbis em oito sequndos sem usar Dead Eye.

EXPLOSIVE RIFLE MASTERY

Facil de completar, mas atencao no Rank 5: se nao tiver terminado as missoes
principais, é preciso vestir a roupa U.S. Army e matar um zumbi com a arma.

» Rank 1: consiga o Explosive Rifle savando a cidade de Rathskeller Fort.

e Rank 2: mate os quatro tipos de zumbi usando o Explosive Rifle.

e Rank 3: mate trés zumbis com um unico tiro de Explosive Rifle.

e Rank 4: mate dois animais zumbis com um unico tiro de Explosive Rifle.

e Rank 5: use a roupa U.S. Army / Undead Cowboy e mate um zumbi com o Explosive Rifle.

TOMAHAWK MASTERY

A Unica dificuldade neste desafio é o Rank 3, faca o sequinte: em uma floresta,
atire numa arvore para fazer morcegos voarem e, imediatamente, troque para
o Tomahawk e use o Dead Eye para acertar 0 morcego mais proximo de voceé.

* Rank 1: consiga uma Tomahawk salvando a cidade de Manzanita Post.

e Rank 2: mate um inimigo arremessando o Tomahawk, usando o Tomahawk

como arma de mao e arremessando o Tomahawk enquanto estiver montado em um cavalo.
e Rank 3: mate um morcego usando Tomahawk.,

* Rank 4: mate cinco inimigos seguidamente usando Tomahawk .

e Rank 5: salve uma cidade de um ataque usando apenas Tomahawk.

Os niveis 1 a 4 sao concluidos ao encontrar

e domar os quatro cavalos do apocalipse:
Guerra (War), Peste (Pestilence), Fome (Famine)
e Morte (Death). Eles sao encontrados em
pontos aleatoérios do mapa, havendo grande
chances em certas localidades. Aproxime-se

de uma destas criaturas miticas e surgira uma
mensagem na tela; um ponto azul fica visivel
no radar. Localize a criatura e use o laco para
capturar e montar, equilibrando-se até domar
o bicho. O Rank 5 é completado ao atropelar
todos os quatro tipos de zumbi cavalgando
Morte. Melhor lugar para fazer isso?

Em Jorge's Gap, claro.

GUERRA

* Localizacao: nas
proximidades de New
Austin, Gaptooth Ride,
Armadillo e nas areas
entre MacFarlane's Ranch
e Thieve's Landing.

* Habilidade:

atropele os zumbis

para queima-los.

* Localizacao:
encontrado bastante
frequentemente na regiao
de Tall Trees e muito
raramente nas regioes
onde os demais cavalos
sa0 encontrados.

» Habilidade: Peste
possui grande resisténcia
e nao morre facilmente
diante de ataques

de animais e zumbis,

ou mesmo em quedas
de alturas razoaveis.

FOME

* Localizacao:
encontrado apenas no
Mexico, na area entre
Chuparosa e Tesoro Azul.
« Habilidade: possui
folego infinito, igual a
qualque outro cavalo
zumbi... que montaria
mais inutil!

MORTE

* Localizacao: muito
raramente em uma das
dreas onde 05 outros
trés cavalos aparecem,
mas € conquistado
automaticamente ao
completar as missoes
principais de Undead
Nightmare.
 Habilidade: atropele
0s zumbis e criaturas
(que o atacam) para
explodir suas cabegas
de forma estravagante.

S | S S 4 — -

Obs.: complete todos os Challenges do Undead Nightmare
para ganhar a roupa Legend of the Apocalypse.
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«Corrida « 1 jogador
offline « 8 jogadores online
+ Chat com voz » DLC

« Ranking Online
+ Produzido pela Criterion

Guia pratico para pilotos destemidos
POR FABIO SANTANA

eed for Speed precisava recuperar 0 moral. Depois

de anos com sequéncias derivativas, a EA decidiu

colocar a série nas maos da Criterion Games, 0
pessoal que criou Burnout. O resultado, claro, agradou:
desde seu lancamento no final de 2010, Hot Pursuit
é um dos jogos mais comentados entre os amantes da
velocidade. E ndao é apenas pelo seu conteudo vasto e
pelo seu acabamento primoroso, mas principalmente por
causa do envolvente Autolog: o sistema avisa quando
seus amigos quebram seus recordes e sugere uma
torrente infindavel de desafios.

Para ajuda-lo a ganhar respeito entre seus rivars,
preparamos um guia com dicas gerais e exemplos praticos
— trés provas selecionadas. As dicas foram elaboradas
parg o modo Racer, mas 0s conceitos podem ser aplicados
nas mais diversas situagoes, inclusive como policial. Para
completar, compilamos os melhores tempos dos jornalistas
de games. E vocé, como esta se saindo? Conte para nos.

e ———————————— Y L L L T Rl e el e

|

DICAS GERAIS 5

» Jamais bata, jamais tire o dedo e Procure fazer as curvas sempre E

do acelerador, jamais Saia do por dentro, até mesmo na :

asfalto a toda e Jamais desista contramao. Esse e 0 caminho :

mais curto e vocé ainda pode usar |

» A escolha de carro depende os carras adversdrios como apoio. |

da situacdo e do gosto do piloto. :

Velculos com maior aceleragao sdo e \océ pode consultar seu i

para pistas com muitas curvas, Autolog até mesmo quando i

enquanto aquelas com retas longas ndo esta perto do P53. Basta E

-~ sd0 mals adequadas para maior ter acesso a um computador e !
(/ F\x\‘ velocidade i:*lf.lui. Carros com mais visitar http://hotpursuit.need i
/ poténcia (veritique o BHP) sao forspeed.com/autolog/ :

~— melhores em subidas. Bélidos Fazendo login no site, :
que correm rentes ao chao nao vocé pode conferir se algum :

sao bons em terrenos acidentados amigo tirou seus tempos. B |

I
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O VENCEDOR DO DESAFIO

"Uma dica que para mim funciona muito
Dem em curvas mais acentuadas @ o dnft,
ou derrapada, efetuado com apenas um

toque no freio de méo. Além de ndo desacelerar demais,
€OMO aconteceria no caso do freio c.f.uwru:m*.ml, ele
ainda acumula nitro, que pode ser usado no final da
curva para ganhar velocidade novamente.”

* Luciano Amaral, Apresentador

“Eu tenho uma técnica psicologica para

do programa Mok da PlayTV
provas de velocidade extrema: desligar
0 som do televisor. O ronco do motor no

. limite Cria uma pressao e nervosismo ao

dar a sensacdo de que 0 carro vai acabar explodindo
de tao rapido gue estd. Sem som, paréce que vocé
esta passeando,.. mesmo a 400 km/h."

* Humberto Martinez, Redator-chefe da D&T

—‘ "A melhor dica e esquecer gue existe
TR freio. Se precisar, use o de mao, com
toques curtos na entrada das curvas.
R Cuidado com o drift — é legal, mas
diminui muito a velocidade. Subindo .'|'|L>nu,1r|l1l-=,t,, pegue
0s carros de marchas mais curtas. Mesmo com menor

ade final, a recuperacao nas curvas @ bem melhor, "
« Jefferson Kayo, Editor do site GameTV

"Minha dica & andar 0 maximo possivel
na contramao para conseguir nitro, Uso
0 nitro nas subidas e depois que saio das
curvas, quando fico alinhado a pista. Uso
muito nas retas também, mas tento poupar quando estou
em ‘top speed’. Para fazer drift, uso o freio normal, em
vez do freio de mao, evitando uma reducao brusca da
velocidade. Tento me antecipar as curvas, fazendo um
contorno otimizado.”
* Gustavo Petro, Jornalista de games do portal G1

“Sempre faco uso do modo Freedrive
para estudar as pistas antes das corridas.
Memorizar e saber diferenciar os atalhos
‘ das clladas’ durante as corridas pode
custar valiosos segundos no seu tempo final. Uma
boa estrateqgia que herdei do Burnout é fazer curvas
fechadas usando o nitro e o freio de méao, O boost
ajuda a retomar a velocidade.”
* Kadu Araujo, Jornalista do site Hardgamer MTV

“Uma das primeiras coisas que faco
- & quando estou atras do volante em Need
w ! for Speed: Hot Pursuit é ficar atras de um

- "% adversario para pegar 0 vacuo, ou seja,

diminuir a resisténcia aerodinamica do ar com
o carro. Alem disso, busco ficar sempre na contramao
para ganhar mais nitro, Afinal, um empurrdozinho
extra nunca é demais."
* Rodrigo Guerra, Redator do site UOL Jogos
* PSN Id: jrodrigoguerra

vermelha) e sempre quarde um pouco

*‘ para a saida das curvas. Quando tiver

que fazer drift, apenas solte o acelerador um poUCo
mais cedo e aperte-0 novamente, em vez de pisar no
ireio em cima da curva. E lembre-se de que nem todo
caminho fora da pista € um atalho.”

* Douglas Pereira, Redator do site Arena Turbo
* PSN Id: NewGamer31

“Evite usar o nitro quando estiver
chegando ao seu top speed (velocidade
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‘ATALHOS

* A maioria ndo vale a pena, ¢ melhor ficar no curso
principal para manter a velocidade e acumular nitro
com vacuo ou tirando finas do trafego (near miss)

* (s poucos gue compensam economizam bastante
tempo, Teste e avalie sempre até determinar o melhor
caminho em uma pista.

* Em atalhos com solo de terra, mantenha o carro no
centro da pista, na area com marcas de pneus, que é
onde se obtém a melhor velocidade e aceleracdo.

UL L L R R N RN N RNty

C OWIO FAZER
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e Basta um toque no freio ou no freio de mao
enquanto vira para comecar a derrapar,

* Quanto mais sequrar o freio, mais intensa a
derrapada ~ cuidado para ndo sequrar o freio demais.

* Se notar que a derrapada nao é suficiente e que o
carro esta escapando para fora, dé mais um toque
no freio — mas o melhor é acertar a intensidade da
derrapagem logo no comeco

* Qutro modo de iniciar um drift @ soltando o
acelerador e segurando-0 novamente. Cuidado
para raf-m perder o controle do carro se fizer isso
estercando demais. Esse tipo de drift € melhor para
curvas Innt_;e-m e pouco acentuadas

* Aprenda a controlar o carro durante a curva. Solte a
diregao se estiver virando demais. Sequre se virar de menos

® Em curvas longas, cuidado para nao virar demais e ter
que corrigir virando para o lado oposto. Isso acontece
5€ VOCe exagerar na derrapada na entrada da curva.

No drift ideal, vocé nunca vira para o lado oposto.

DARRRRA AN RN RR RN RN EN TR R R

EVENTOS
HOT PURSUIT

e Use seus itens com eficiéncia. Guarde alguns para o
final da corrida, quando as coisas ficam mais intensas

* Nao fique colado na traseira de policiais, nem
debaixo de helicopteros para nao ser surpreendido
por um tapete de espinhos.

* Atencao para as recargas de item. Se nao quiser
ficar olhando na barra de recarga, uma voz anuncia
quando o item esta pronto,

* Bloqueios policiais nao estdo indicados no mapa
Fique atento na pista.

* Em bloqueios, sempre ha o espago de um carro para
passar em alta velocidade, sem esbarrar nas viaturas.
€ Nao consequir encontrar esse ponto a tempo, passe
pelas extremidades da pista.

e Acabar com uma viatura da um tanque de nitro.
e Eyite usar itens nas entradas de atalhos ou na

aproximacao de curvas — a interrupcdo pode fazer
voce perder um caminho importante.
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'ACUMULANDO

NITRO

* Como corredor, voce pode acumular nitro pilotando
na contramao, pegando o vacuo dos outros
competidores (dirigindo atras deles), fazendo drift
(curvas derrapando); pegando atalhos ou passando
rente aos carros do trafego.

e A barra de nitro enche mais rapido se vocé combinar
fatores — por exemplo, pegando vacuo, na contramao,
tazendo drift

® Se tiver que escolher entre vacuo e contramao,
sempre escolha pegar 0 vacuo - vocé desenvolve
velocidade enquanto ganha nitro,

* Se estiver pegando vacuo sem ainda estar com nitro
cheio, continue no vacuo ate terminar de encher, para
50 ente apassal

L R L LR R TR R T T

MANTENDO
VELOCIDADE

* Para conseguir os melhores tempos, seu objetivo
e correr sempre na velocidade maxima (com o
velocimetro no vermelho)

» Pilote com suavidade, evite movimentos bruscos.

* Nao toque nas areas fora da pista.

* 56 faca drift quando necessario — é mais rapido
tangenciar uma curva com 0s pneus agarrados ao solo.
* Para entrar em atalhos, mire com antecipacao e faca
uma linha suave.

* Nos atalhos, corra pelas areas com marcas de
pneus, que sao um terreno com mais aderéncia

e Evite tocar nos outros carros (nem se
for para afastd-los) ou nas barreiras.

e Em {Jraritlm retas, use o nitro para chegar a uns
15 km/h acima da velacidade maxima. Tente reservar
OuU acumular nitro para manter essa velocidade,

LR L L R N RN rnrgsreet

USANDO
NITRO CcOmWi
EFICIENCIA

 Nitro € para ser usado em retas,
O uso em curvas geralmente é um desperdicio.

* Use sempre em saida de curva, para recuperar
velocidade, Espere alinhar seu carro com a pista
para maximizar a aceleracao.

* Antes nos, evite gastar todo o nitro. Acumule
para usar um pouco durante o atalho, para compensar
a perda de velocidade no terreno acidentado.

* Ndo gaste muito em pequenas retas, deixe para
queimar nos retées ou em subidas

» Quando estiver usando nitro atras dos adversarios,
cuidado para nao colidir e comprometer a aceleracao.
Passe com habildiade e apenas tire uma fina.

e el e = S e —————
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ROADSTERS REBORN
GRAND OCEAN COAS

RANKING DOS JORNALISTAS

1° Luciano Amaral: 3:23.98 (Boxter Spyder)

2° Fabio Santana: 3:24.51 (Boxter Spyder)

3° Douglas Pereira: 3:26.14 (BMW Z4 sDrive35is)
4° Humberto Martinez: 3:26.54 (Nissan 370Z R.)

I'...-._“.-..-.—..—..—..-.—-------------

Com 13,6 km, este tracado é longo e exige
memorizacao. E preciso bom aproveitamento dos
drifts e saber com exatidao os melhores trechos
para acumular e consumir nitro e o caminho a
utilizar, Os carros disponiveis sao o Porsche Boxter
Spyder, a BMW Z4 sDrive35is e 0 Nissan 370Z
Roadster. Nos optamos pelo Porsche, que tem
melhor aceleracao entre os trés.

* No inicio, aproveite o vacuo e a contramao
enquanto ultrapassa os adversarios. Tome
cuidado para nao se chocar entre o 370Z

e a BMW. Siga o Boxter branco.

e Nas proximas curvas, ultrapasse o Porsche
adversario. Use um pouco de nitro, se
necessario, mas guarde sua reserva para
logo mais e mantenha-se na contramao.

¢ No retao, permanecga na contramao

e queime todo o seu nitro para atingir
velocidade méaxima, acima dos 270 km/h.
Logo o Porsche e o 370Z deverao
ultrapassa-lo. Aproveite para pegar vacuo.

e No final da longa reta, vem um trecho de
descida. Dé injetadas de nitro para beirar 0s
290 km/h e continue aproveitando o vacuo.

e Na curva que precede a ponte, faga um
curto e breve drift e volte a usar nitro para
descer perto dos 280 km/h.

5° Jefferson Kayo: 3:29.14 (Boxter Spyder)
5° Felipe Fuschini: 3.3 ..UI (Boxter Spyder)
7° Kadu Aratijo: 3:33.71 (Boxter Spyder)
B Gustavo Petrd 3:34.96 I:Bf'"ﬂ-"T SI_']':,'dP:':I
9° Rodrigo Guerra: 3:47.96 (Boxter Spyder)

» Agora um drift mais acentuado para

a direita, seguido de nitro para continuar
acompanhando o carro a frente.

Tente manter a velocidade maxima.

¢ Dentro dos tuneis, continue buscando
a velocidade maxima e ultrapasse
O carro adversario.

e Na curva ap6s a area dos tuneis, faca

um drift apertado para tangenciar rente a
esquerda da pista. Se mirar a direita, vocé tera
bastante impulso para o trecho que se segue.
Apenas tome cuidado com o fluxo contrario.

s Em seguida a um trecho mais longo, ha
mais uma curva acentuada para a direita, em
descida. Capriche no drift rente a margem
interna da curva e prepare-se para sair com
nitro para o lado esquerdo da pista.

* Ignore esta entrada de atalho. Como

o caminho é longo, vale mais seguir em
alta velocidade pelo asfalto. Fique atento
para a curva de 90° a esquerda.

e Ap6s a ultima curva, observe a direita

da pista para encontrar a entrada de um
excelente atalho. Entre com nitro para chegar
a cerca de 240 km/h.

¢ A todo custo, mantenha-se no centro da

TEMPO ENVIADO PELO LEITOR
PSN 1D: fabiotust: 3.26.99

MENOR TEMPO ENCONTRADO NA INTERNET
holymoly2207: 3:11.59 (Nissan 370Z R.)

e LT T rep——

pista, na area menos acidentada, para
sustentar uma velocidade de 230 km/h.

Faca drifts leves para nao se chocar contra
as paredes jamais, a0 mesmo tempo em que
mantém sua velocidade.

e Tente fazer esta curva mais longa em um
drift bem suave e aberto, para acumular
mais nitro. No fim da curva ha uma subida.
Mantendo-se sempre na area limpa da pista,
use um pouco de nitro para manter uma
velocidade acima de 210 km/h.

¢ Ainda subindo, hd uma curva mais
acentuada para a direita. Faca um drift
mais generoso e termine com um pouco
de nitro, mas guarde sua reserva para o
proximo trecho.

e Saia do atalho consumindo todo seu nitro
e mantendo-se na esquerda da pista para
acumular mais.

e Se tangenciar corretamente, é possivel fazer
a Ultima curva sem drift. Nao se atrapalhe e
use sua ultima reserva de nitro.
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THE PRESTIG
BIG TIMBER FOREST

HANI{ING DOS JORNALISTAS

1° Luciano Amaral: 5:15.04 (911 Targa 45)

2° Fabio Santana: 5:16.87 (911 Targa 45)

3° Gustavo Petrg: 5:23.67 (Maserati GranTurismo)
4° Felipe Fuschini: 5:24.14 (911 Targa 45)

MENOR TEMPO ENCONTRADO NA INTERNET
NFSSeriesVideos: 5:21.41 (Cinque Roadster NFS)

5% Douglas Pereira: 5:33.82 (911 Targa 45)

6° Jefferson Kayo: 5:39.92 (911 Targa 45)

7° Rodrigo Guerra: 5:42.07 (Jaquar XKR)

8° Humberto Martinez: 5:52.97 (Maserati GranTurismo)
9° Kadu Araljo: nao correu

‘---_--lﬁ-
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Sao longos 21,3 km de pista. Para decorar,
SO mesmo praticando bastante. Ha como
ajudar na memorizacao, basta dividir a
pista mentalmente em trechos. Além disso,

a corrida é a noite, entao, se vocé
acidentalmente desligou o farol, o Circulo
o liga novamente. Prossigamos com nosso
agil Porsche 911.

¢ O trecho anterior termina numa descida.
Apos uma curva acentuada para a direita,
ignore o atalho que fica a esquerda da pista.
Queime todo seu nitro acumulado apos a
curva para a esquerda — sim, € mais um bom
trecho contendo apenas dobras suaves, para
voce atingir velocidade maxima.

e O primeiro atalho (til é esta subida
pavimentada, do lado direito da pista. Tendo
acumulado nitro nas primeiras curvas da
prova, gueime um pouco aqui para subir a
230 km/h. Nao gaste nitro na saida, pois logo
tem uma curva acentuada para a esquerda.

* A0 se aproximar da curva para a esquerda,
atencao para o atalho na lateral da pista,
pouco antes da curva - a placa com setas
marca o local. Tente permanecer no centro
do caminho e use nitro na subida. De volta
ao asfalto, mais nitro.

* Pouco apos uma curva para a direita com
aclive tem esta subida. E o primeiro ponto
para vocé queimar todo o nitro que
acumulou. O trecho é uma longa reta,
entao permaneca na contramao para
acumular mais nitro e chegar a velocidade
maxima o mais rapido possivel.

* No fim do trecho anterior, ha esta
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* Apos um trecho de subida (use nitro para
ganhar impulso), ha uma curva acentuada
para a direita. Tangencie e consuma algum
Nitro na sequéncia.

* Na descida, atencdo para o lado esquerdo
da pista: na entrada para o atalho, chegue
usando nitro, prepare um drift leve e

longo para a esquerda e mantenha-se
sempre na area limpa do terreno. Apoés a
saida, ha uma curva para a direita; depois
dela, queime seu nitro.

* Depois do cotovelo para a direita, use todo
0 nitro restante e controle firmemente o carro
na pista estreita. Na descida, mais nitro para
chegar a velocidade maxima.

curva do farol, um cotovelo longo de 180°.
Contorne-o e nao use o nitro imediatamente:
somente queime o seu estoque apos a leve

Curva para a esquerda, num trecho de subida,

Este € outro trecho longo, entao repita
a estratégia de alcancar e manter a
velocidade maxima.
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* Pouco depois da saida do atalho anterior,
fiqgue atento para mais este atalho & direita
na area da usina nuclear. Dentro do atalho,
seja ligeiro para virar imediatamente a direita
e usar nitro. Apos o atalho, queime todo o
estoque de nitro na area dos tuneis e ignore
0 pequeno atalho a esquerda.

* A ponte ao lado da cachoeira é a Gltima
seéguéncia de curvas. Cuidado com a pista
estreita e capriche no drift com nitro.




ANISHING POIN
EAST GORGE CAN)

RAMKING DOS JORNALISTAS 5¢ Gustavo Petrd; 1:13.83 (Cingue Roadster NFS) TEMPO ENVIADO PELO LEITOR

1° Luciano Amaral; 1:12.78 (Cinque Roadster NF5) 6° Kadu Araujo: 1:14.40 (Cinque Roadster) Gustavo Maravieski: 1:13.83 (Cinque Roadster NFS)
2° Douglas Pereira: 1 ;-_.dl__l (Cinque Roadster) 7° Felipe Fuschini: 1:15.71 (Cinque Roadster)

3° Fabio Santana: 1:13.00 (Cinque Roadster) 8° Humberto Martinez: 1:18.35 (Cinque Roadster) MENOR TEMPO ENCONTRADO NA INTERNET
4° Jefferson Kayo: 1:13,58 (Cinque Roadster) 9° Rodrigo Guerra: 1:19.65 (Cinque Roadster) TSCxChris: 1:13.13 (Zonda)
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Uma pista bem curta, de apenas 6,8 km, a uns 358 km/h. No retao, acumule nitro na chegar ao topo com a velocidade
bordo do Pagani Zonda Cinque Roadster (o contramao e passando rente aos poucos no vermelho.
carro é fixo), uma maquina da serie esportiva carros que aparecem.
que chega a 349 km/h e acelerade O a
100 km/h em 3,2 segundos.

O segredo é ficar acima da velocidade
maxima o maior tempo possivel e acumular
nitro sempre. Se fizer todo o tracado com
perfeicao, nao ha necessidade de drift.

e Ao fim da subida ha mais um retao. Siga
e No final do retdao, h4d uma curva leve para  a rotina de acumular nitro e queimar para

a esquerda e, imediatamente, a entrada de manter a velocidade no vermelho. Cuidado
um atalho vital a direita: use nitro um pouco com a ondulacao que pode esconder
antes para entrar com embalo e mire 0 trafego surpresa.

centro do atalho.

e No primeiro trecho, limite-se a ficar na
contramao acumulando nitro.

e O trecho final é o mais desesperador:

e Durante o atalho, fique sempre na area depois de lutar para manter a velocidade no
com marcas de pneus e tente sustentar uma topo, vem uma curva em S, geralmente com
velocidade acima de 320 km/h. E facaisso ~ trafego mais acentuado. Aqui, voce vai

* Apds 0 Motel de estrada, na curva paraa  sem usar nitro, pois vocé ja vai precisar de depender um pouco da sorte e muito da
direita, costuma vir um carro na contramao. uma boa carga. observacéo e reflexos. Tente tragar uma linha

Passe rente para aproveitar 0 near miss. reta entre a primeira e a segunda curva e
cruzar a chegada do lado esquerdo da pista,

desviando-se do fluxo contrario. R

-J;EUM

Ok, ok... n0s ndo somos 0s reis das pistas.
Quer divulgar os seus recordes e comparar
0s Seus tempos com a galera da redace

com 05 de outros leitores? Siga-nos pelo Twitter
(@dtplaystation) ou mande seu tempo e PSN 1D
para playstation@europanet.com.br. Nao se

» Na saida do atalho, procure alinhar
e Pouco depois desse carro, o piso muda de rapidamente o carro na contramao e chegue

-
"----———---.——--——-l-——--——

cor. Segure o nitro e alinhe-se sempre na de volta a estrada gastando toda sua carga de esqueca de colocar “Hot Pursuit” no campo de
contramao. Continue a segurar o nitro até o nitro. Esse trecho é de subida, entao vocé vai assunto e de apontar qual foi o carro usado e
final da descida e o comeco do retao precisar dessa ajudar para ganhar velocidade qual € a pista do seu recorde.

(ignorando o atalho a esquerda) para chegar a  mais rapido. Cuidado com o trafego e tente
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ue tal trocar o seu cansado FIFA 08 pelo fantastico Grap Turismo 5? Ice Age 3

8uaiquer rolo é possivel na gran

4 ~2Ir3s
F

PODE OU
NAO PODE?
- correspondem a 60%
comércio de usados e
‘vendas. Com isso,
 algumas produtoras
(ﬁﬁéh:;"a?k ._
‘negocio, Qual é a sua
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por GTA IV?

diosa rede de contatos do Troca JogO PORLEANDRO RODRIGUES

lixo de uns é o tesouro de outros.
S6 essa frase pode explicar
N trocas impensaveis, algumas vezes

inacreditaveis, que fizeram do site Troca Jogo
uma febre entre os jogadores de Play 3. Os olhos
do nosso editor, Fabio Santana, brilharam de
um prazer maquiavélico ao receber a proposta
para trocar seu Shrek 3 por Assassin's Creed /.
Pau a pau, como dizem, sem voltar um centavo
na troca. Essa é a alma do Troca Jogo, um
site gratuito, brasileiro de tudo, no qual mais
de 15 mil jogadores exibem suas colecoes e
cuidam das negociacdes ~em intermediarios
ou taxas. Com uma rede de contatos tao
vasta, é guase impossivel vocé nao encontrar
guem queira trocar aquele jogo que vocé
procura por um titulo que voceé ja nao joga mais.
A ideia é de Flavio Banyai, socio da Astéria,
empresa de desenvolvimento para web. Tudo
comegou durante uma.wyiagem aos EUA, onde
Flavio conheceu empresas que vendem jogos
usados. “Alguns modelos de negécios aplicados
nos EUA provam que o mercado de usados é
viavel”, analisa Flavio. “Queriamos desenvolver
um projeto proprio, ja que todos os anteriores
eram encomendas dos clientes. O nosso objetivo
era fazer do Troca Jogo um laboratério para
implementacao de ideias e recursos. E uma

“ ¢\ Only On PlayStatio

=

plataforma para o nosso préprio aprendizado.”
A experiéncia deu certo e conquistou mais
de 15 mil jogadores cadastrados em pouco
mais de seis meses. O sucesso trouxe propostas
de parceria com grandes provedores de
internet e deu nova importancia ao projeto,
que atualmente conta com cinco funcionarios
dedicados a cuidar do site, que recebe uma
meédia de 2.500 novos cadastros por més.
A maioria absoluta de participantes do
Troca Jogo é de jogadores de PlayStation 3,
videogame que, apesar de ja pirateado,
conta com o publico que mais resiste a
pirataria entre os videogames atuais.

UMA GRANDE COMUNIDADE

Quase como uma versao resumida de sites de
relacionamentos, o Troca Jogo permite criar um
perfil com os seus dados pessoais e residenciais,
e usar o banco de dados do site para montar
uma vitrine com as capinhas de todos os jogos

-que vocé possui. Vocé define qual e o apreco

que tem por cada jogo, indo desde “Quero
trocar de qualquer jeito” até “Nao troco, prefiro
vé-lo empoeirando na estante”. Essas informacoes
sd0 cruzadas com os perfis de outros jogadores
para criar uma lista de oportunidades, que
considera também proximidade geogréfica




e as qualificacdes do trocador.

Por ser um site sem fins lucrativos ou
mediacao, as qualificagbes definem o seu
status dentro do Troca Jogo. Ao concluir
uma troca, cada um dos lados envolvidos deve
deixar seu parecer exposto no site, apontar
o nivel de satisfacao com o procedimento
da troca e estado de conservacao do jogo
(positivo, neutro ou negativo) e postar um
comentario livre para endossar (ou ndo) o
trocador. Essas informacgdes sao publicas
e servirao como base para gerar confianca
na proxima troca.

Apesar de a comunidade nao ser moderada
e as trocas acontecerem diretamente, entre
os jogadores e sem nenhuma intermediacao,
o indice de reclamacgao é muito baixo.
“Reclamacoes existem. Felizmente, sao
poucas e nao chegam a ser significativas, pois

muitas vezes se devem a atrasos dos Correios
Ou a usuarios que tiveram imprevistos e nao
conseguiram postar o jogo em um tempo
razoavel”, afirma Flavio. Esse sentimento

é compartilhado pelos usuarios do site. Em
conversa com os trés principais “trocadores”
da comunidade (veja a entrevista a seguir),
nenhum deles relatou problemas graves.
Juntos, os trés campedes de trocas acumulam
mais de 150 trocas bem-sucedidas.

Ainda assim, para melhorar o servico,
Flavio adianta que ha projetos que visam
aumentar a seguranca nas trocas: “Provavelmente,
vamos adotar um cadastro positivo, nao
obrigatério, que dara maior credibilidade
aos participantes. Talvez seja um servico
pago, para compensar 0 risco que vamos
assumir para atestar a idoneidade das
pessoas e 0 custo operacional”.

O CARA

DAS TROCAS

Flavio Banyai, um dos criadores do Troca ‘Jogo, fala da

estrutura do site e sobre as proximas imp

D&T. Quantas pessoas

trabalham no Troca Jogo?

Flavio. Cinco pessoas estao envolvidas com o
site. Esse numero varia conforme a alocagao
da nossa equipe, em relagao aos demais
projetos da Astéria. No momento, temos uma
lista com aproximadamente 70 correcoes

e ajustes, Ou seja, ainda temos bastante
novidades para 0s usuarios.

D&T. Havera espaco para colaboracao
dos trocadores na atuacao

como moderadores?

Flavio. A ideia dos moderadores é bacana e
faz parte dos nossos planos. SO precisamos
encaixar no cronograma, pois precisariamos

de tempo para conseguir dar a devida atencao

aos possiveis interessados na tarefa.

D&T. Nao existe limite de cadastros
por usuario. Os espertinhos nao

criam cadastros falsos para simular
negociacoes concluidas?

Flavio. Esse é um ponto bastante delicado,
pois acreditamos que parte do sucesso do
site estd na facilidade de usa-lo. Sabemos
que é questionével obrigar o uso de um
documento oficial na criacdo de um perfil
virtual. Também temos nocao de que, para
alguém mal intencionado, forjar um CPF e
uma tarefa bastante simples.

Flavio. Esse é um desafio que estamos
lidando no momento. De fato, nossa
intencao nao é onerar os usuarios, porém

ementacoes

TROCA==JOGO
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também nao podemos continuar investindo
em algo que nao gere uma receita para se
sustentar e continuar evoluindo. Intermediar
fisicamente as trocas é algo que consideramos,
porém ha uma questao logistica envolvida
que nos preocupa, justamente por nao fazer
parte do nosso neg6cio atualmente. Também
estamos cogitando criar uma area de lojistas
no site, onde seria possivel cobrar deles uma
mensalidade e outras taxas pontuais, em troca
de exposicao. Pensamos que os jogadores
passariam a usufruir de beneficios como
a localizagao dos lojistas mais proximos
e a qualificacao destes lojistas dentro
do Troca Jogo, entre outros. No geral,
percebemos que ha muita gente
ganhando dinheiro com o nosso site e
acho justo que a gente ganhe também.

D&T. Quais sao os proximos
passos do Troca Jogo?
Flavio. Oferecer uma versao para iPhone
e outra para Windows Phone. E lidar
com a questao dos lojistas.

D&T. Qual é a sua opiniao sobre a
luta de algumas produtoras contra
o comércio de jogos usados?
Flavio. O mercado de games no Brasil ainda
esta muito distante do mercado americano,
e que os pregos praticados por aqui sao
exorbitantes, ndo sé dos jogos, mas dos

ECIEEULEETRTTY

Alguns nimeros importantes sobre o Troca Jogo
TROCADORES CADASTRADOS

PORCENTAGEM DE TROCADORES POR PLATAFORMA

79%

TROCADORES DIARIAS

|

TROCADORES SEMANAIS

0 g - 0 A Q P id=r 2 0 . .
{ o S TR n— . e o oA L
1 -+ i .
e i Vi i
el g }

. ' e

y | &
R
AR i
e
————

consoles e todos os seus acessorios. Ou seja,
vejo que no Brasil é até bom que exista um
meio como o Troca Jogo, pois, de certa
forma, ele ajuda a disseminar as plataformas
e fidelizar os seus usuarios. Considerando
que 0s jogos estdo cada vez mais voltados
ao publico que joga online, acredito que
a venda de chaves de acesso para esses
modulos seja uma forma interessante de
minimizarem as perdas com eventuais

N D&T. A chegada da pirataria
ao Play 3 afetou as trocas?
Flavio. Ainda néo. Talvez as pessoas
\ ainda estejam um pouco receosas com
a eficacia desses métodos ou de como
sera a resposta final da Sony as pessoas
_J. que fizerem isso. Ainda ndo conheco
g ’ ninguém que ja tenha feito uso da
} ¢ pirataria do PlayStation 3.

]

{ « D&T. Os trocadores aceitaram bem
y /’4 o sistema de doacoes para o site?
f ~ Flavio. Sinceramente, eu acreditava
_:’ que a resposta seria melhor,
=7 principalmente por parte dos usuarios
que mais usam o site. Se algum dia
considerarmos pela cobranca do acesso
ao site, o atual volume de doacoes
certamente sera um argumento muito
iImportante para a nossa decisao.
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ESTADOS MAIS TROCADORES

Rio Grande do Sul

Sao Paulo Rio de Janeiro
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A OPINIAO DOS MAIORES
TROCADORES

Conversamos com Sylvio Carlos, Rafael Miranda e Jefferson Sales,
os trés maiores trocadores no ranking do site, respectivamente, que
travam uma batalha particular pelo titulo de maior trocador do Brasil

Sylvio Rafael Jefferson

D&T. O que vocés levam em consideragdo  pego jogos que me interessam.
ao procurar um jogo para troca?

Sylvio. Jogos que me interessem para diversao, D&T. Vocés ja tiveram algum

nao me importo com os troféus. problema com as trocas?

Rafael. Jogos interessantes ou que tenham alto Sylvio. 56 uma vez. Um usuario mandou um
indice de procura no site, para futuras trocas. jogo diferente do combinado, em mau estado.
Jefferson. Apenas jogos interessantes, Rafael. Nunca tive nenhum problema.
nao jogo por troféus. Jefferson. Um espertinho me fez uma

qualificacdo ofensiva.
D&T. Estdao fazendo trocas s6 para manter

a lideranca no ranking do Troca Jogo? D&T. Ja fizeram alguma

Sylvio. S troco jogos que me interessam, doacdo para o site?

a quantidade é apenas uma consequéncia. Sylvio. Achei bacana, farei a minha
Rafael. Eu e o Jefferson estamos primeira doacao nas proximas trocas.
“competindo”, mas numa boa. Rafael. Apoiei a ideia e ja fiza minha
O que importa sao os bons jogos. primeira doacao.

Jefferson. £ bom ser um dos lideres, passa Jefferson. Ainda nao fiz a minha,
confianca para os outros usuarios. Mas so mas nao vou deixar de ajudar. Il

SEUACHO QUE O.SITE FOI UMA JOGADA VISIONARIA, UM
OTIMO SITE DE RELACIONAMENTOS. O BRASILEIRO SOFRE
COM O ALTO CUSTO DOS GAMES E O TROCA JOGO VEIQw /=
COMO UMA FERRAMENTA DE BENEFICIO PARA OS GAMERS.

Sylvio Carlos, cirurgido dentista, 30 anos, Rondénia - 53 trocas (ID - sylviocarlos)

20 TROCA JOGO E UM SITE QUE SE TORNOU UMA :
M&-NA RODA'. POIS ALEM DE FAZER VARIOS AMIGOQS,
PERMITE QUE EU TROQUE MEUS JOGOS ANTIGOS E
ENCOSTADOS. SEM FALAR NOS NOVOS QUE/ZERE
E QUE, CERTAMENTE, FICARIAM ENCOSTADOS."

Jefferson Sales, bidlogo, 28 anos, Rio de Janeiro - 58 trocas (ID - jsalesbio)

{0 TROCA JOGO, A CADA DIA QUE PASSA, VEM INOVANDO E
MELHORANDO! E UM SITE INCRIVEL QUE POSSIBILITA A
TROCA DE JOGOS DE UMA FORMA SIMPLES! E ACHEI LEGALA
PARTE DE NAO COBRAR NADA; MAS APOIEI A IDEIA DE
DOACOES E JA FIZ A MINHA:

Rafael de Paula, auxiliar extrajudicial, 19 anos, Minas Gerais - 61 trocas (ID - rafa_ 552)
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desejado Ninja Gaiden I, titulo da Tecmo,

era exclusivo de Xbox 360 e ganhou

uma revisao com contetido inédito
para compensar sua chegada tardia no Play 3.
O feito se repete com Mass Effect 2, um dos
Jogos mais queridos do X360, agora parte do
acervo de RPGs do PS3.

E bastante esquisito estrear uma série a partir
do segundo episddio, mas nao ha outra opcao,
ja que o primeiro titulo foi criado em parceria
com a Microsoft e a dona do Xbox detém os
direitos de distribuicdo. Melhor pegar o bonde
andando do que nem sair para passear, afinal.
Porém, a produtora BioWare inventou um jeito
de apresentar a historia original super resumida

para situar os jogadores sobre 0s eventos que
geram consequéncias logo no inicio do segundo
capitulo: uma histéria em quadrinhos interativa.
Bom, Interativo chega a ser um exagero para

90 PlayStation

VIASS EFFECT 2

Epico da BioWare vem recheadq de extras e algumas melhorias para
compensar a auséncia do primeiro capitulo POR GILSOMAR LIVRAMENTO

uma HQ rapida (cerca de dez minutos para ler
tudo) e que oferece poucas chances de decidir
o que fazer. Ainda assim, o Mass Effect: Genesis,
llustrado pela Dark Horse Comics, pelo menos da
uma ideia do porgue vocé esta se metendo em
uma crise que comega com uma das naves mais
caras do universo explodindo epicamente.

O quadrinho ocorre logo apés o prélogo
de Mass Effect 2, e narra apenas 0s principais
acontecimentos de Mass Effect — a ascensao
do comandante Shepard como primeiro humano
a alcancar o titulo de Espectro (Specter), o que
da livre acesso a qualquer lugar da galaxia, do
envolvimento amoroso, e morte, de alguém
da equipe; o salvamento do Conselho Galatico
e a luta contra a invasao dos Reapers (raca de
maquinas avangadas que prega a extincao da
vida organica). Embora essa tenha sido uma saida
criativa, é impossivel para uma HQ compilar a

w

Explorar novos planetas exige
atencao especial, principalmente
guando o Sol derrete sua armadura

grandiosidade do primeiro jogo e suas dezenas
de horas de diversao, experiéncia e informacoes.

A VERSAO DEFINITIVA

Mass Effect 2 continua a jornada de Shepard
e sua tripulacdo na caca aos Reapers, mas a
situacao muda radicalmente com a aparicao
dos Collectors (raca que sequestra humanos)
e a intervencao de lllusive Man, um misterioso e
fervoroso protetor da humanidade. A trama é
uma interessante rede de intrigas e reviravoltas,
com romance e acao. Além do deleite com ar



cinematografico, cabe ao jogador direcionar
as conversas questionando e, principalmente,
tomando decisdes que levam a novas linhas
de dialogos e consequéncias. Estas decisées
rendem pontos Paragon ou Renegade, que
moldam o carater de Shepard a ser alguém
respeitado por ser justo ou temido por nao
medir palavras e atitudes. A escolha é sua.
Um verdadeiro fa de RPGs sabe valorizar
uma boa histéria e, acredite, aqui esta uma
que nao serd esquecida tao cedo. Além de
uma mitologia cuidadosamente criada para
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Recrutar aliados e ajuda-los a resolver §

pendéncias pessoais € um dos muito
pontos interessantes da jornada de Shepard
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«RPG de agdo « 1 jogador
« Sem funcdes online

« Produzido pela BioWare
« A venda também na

PS Store por US$59,99
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| O ritmo das batalhas lembra os FPS,
com visao em terceira pessoa e
elementos de RPG.., mistura da boa!

w1 Tali, a alienigena que pode se tornar
um dos interesses amoroso de Shepard,
seja o comandante homem ou mulher

ser 0 alicerce de um universo com conflito
entre ragas, o sistema de escolha de dialogos
fara com que vocé acesse diferentes pedacos
de informacoes de acordo com as suas escolhas.
E dificil ndo jogar ja pensando nas atitudes
diferentes que ird tomar na sequnda partida.
Neste campo, Mass Effect 2 € ainda mais
interessante do que Fallout: New Vegas.

Mass Effect 2 foi lancado no inicio de 2010
para Xbox 360 e, é claro, por esperar um ano
completo, os jogadores de PS3 merecem extras.
E ha: todos os DLCs, pacotes de conteudos
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extras vendidos para o X360 e PC, foram
incluidos gratuitamente na versao PS3. Alem
dos dez personagens-convencionais, ha dois
extras: a ladra Kasumi Goto e o cacador de
recompensas Zaeed Massani. Os doze membros
da equipe oferecermn uma missao especial cada,
na qual Shepard conquistara sua lealdade em
historias particulares interessantes e vitais para
definir o destino de cada na batalha final.

Entre"os conteudos extras também estao as
missoes Overlord e Lair of the Shadow Broker,
que agregam itens e subtrama incriveis, com
novos planetas e zonas a serem exploradas
(aléem de pilotagem de veiculos de pequeno
porte). E ainda tem algumas armas e armaduras
— uma delas, a armadura Terminus, podera
ser baixada gratuitamente até 23 de fevereiro,
depois disso vira contetudo pago.

Ha tanto que pode ser explorado que nao
é dificil abandonar as missoes principais pelo
prazer de descobrir o que acontece ao cumprir
as tarefas extras. E ainda ha a exploracao e
mapeamento de varios planetas de diferentes
galaxias, que ajuda a preencher o vasto banco
de dados, e pode habilitar mais Quests. Estas
missoes extras podem rolar ao desembarcar
no planeta e desbravar seu ambiente ou ao
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explorar remotamente enviando sondas para a Cenas de acio com cores e texturas
extracao de minerais preciosos. melhoradas reforcam o excelente
A tentacao de querer fazer tudo tem como clima cinematigrafico
trunfo uma jogabilidade confortavel, acesso
imediato aos menus de a¢ao e equipamentos.
Os direcionais €= e <» servem para mandar seus
aliados para pontos estratégicos de ataque, e
< serve para reagrupar.
Antes de cada missao, é preciso escolher
dois aliados para acompanhar Shepard) trocar
suas armas e melhorar suas habilidades + os
pontos obtido nas escolhas Paragon e Renegade
também servemn para isso. Na intensidade da
troca de tiros, quando ferido, néo h4 itens de
cura ou nada parecido. Vale a regra dos jogos
de tiro em primeira pessoa, ou seja, basta ficar
parado (e protegido) por alguns segundos para
que seu escudo e energia se recuperem. Isso
torna a agao tensa, do tipo matar ou morrer,
e @ nesse ponto em que o equilibrio de armas  CONQUISTADOR DE MUNDOS escuros semelhantes, em vez de tornar esses
e habilidades da equipe devem ser administrados ~ Tenha uma certeza: ndo se trata de uma detalhes parecidos com uma cor chapada.
para um melhor desempenho. A estratégia simples conversao da versao de Xbox 360. Embora Mass Effect 2 seja excelente,
conta muito, entao nao pense em bancar A BioWare renovou o visual antigo usando nao esta livre de fatos irritantes, como as
o fuzileiro espacial com peito de aco ou vai a engine de Mass Effect 3, que serd lancado demoradas telas de loading. No comeco, essas
acabar com trés mulheres chorando a sua perda.  este ano para X360 e PS3, simultaneamente. pausas até conseguem agradar por aproveitar
A trilha sonora é um espetaculo a parte e O resultado é um ajuste fino e interessante 0 momento para ilustrar informacoes visuais
consegue sobrecarregar emocionalmente cada nas texturas, com cores mais vibrantes e que relacionadas a imensidao do espaco e das
momento e situagao. A dublagem também é eliminaram o aspecto acinzentado da versao tecnologias desta era, mas logo fica chato
excepcional e todos as incontaveis opcoes de original. As cenas animadas ganharam um e corta o clima principalmente ao explorar
didlogos sao faladas, destacando ainda mais tratamento extra no visual dos personagens, cidades em que ha mais de um andar para
0 carisma e trejeitos de cada personagem. tornando perceptivel a variacdo de tons transitar. Alguns pequenos erros da versao
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: PS3 :  XBOX 360
Prevalece a regra dos FPS: headshot! : :
- Minimo esforco com maximo resultado, CT 0 Iﬂgﬂbu?rt] En‘;"_”: | W2 .[)hiDs. ijfar_dmfuﬂ
- =15 st ou devolvemos sua municio : disco ou baixado da PSN : Isso é tao Sega Satum...
= : : o~ g .
. . : VariosDLCseextras i« 0sDLCs sdo

Integrados ao joqo :  vendidos a parte

: 4 Cores e texturas i b Imagem com
: bem melhores i  aspecto acinzentado

i Distorcdo de i 4 Animagdo na
: legendas ao se :  jogabilidade mais fluida
: movimentar rapido :

: minutos de oder jogar o primeiro

: & 15 tos d “ Poder jogar o p

A espaconave Normandy é destruida quadrinh[ﬁ interativos i Mass Effect um RPG :
logo na abertura do jogo... mas : para ?UbSt"U” 0 fenomenal cujos eventos :

vocé ganha outra novinha e melhor : primeiro Mass Effect afetam o sequndo jogo

...............................................................................

: VENCEDOR - PLAYSTATION 3

: Mesmo com um ano de atraso e 6rfao do episodio

: original, Mass Effect 2 é sublime no Play 3 e a reforma
: grafica representou um salto grandioso na qualidade.

i Para completar, reunir todos os DLCs e oferecer toda a
i aventura em um (nico disco & muito mais confortavel.
Além do que, nunca que o Xbox 360 ganharia uma

: disputa nesta revista. A

tema de cover é bem eficiente,
(ge certa precaucao ao precisar
rer perto de objetos e Inimigos

............................................................................

O titulo Spectro permite acesso a
qualquer lugar, especialmente assistir
show de danca e beber de graca

original foram mantidos, como a bizarra falha  atualizacao, talvez nos irrite para sempre.
que permite ver o interior oco da cabega de um Mass Effect 2 consegue ser intenso,
personagem que se aproxima demais da tela. grandioso e viciante a tudo que se propoe,

A jogabilidade é excelente, mas eficiente oferecendo personagens carismaticos e de
até demais em momentos criticos: sequre % forte personalidade. E a sua renovacao grafica ja
para correr e, se passar perto de algum objeto  nos da uma prévia de como sera Mass Effect 3,
fixo, automaticamente o personagem vai se o titulo que pode encerrar esta “trilogia de dois
encostar para evitar tiros. Isso € 6timo quando  jogos” com a saga do comandante Shepard
esta é realmente a sua intencdo, mas imagine  no Play 3. E trate de guardar o seu save game,
0 seu 6dio ao ver seu personagem virar uma pois ele sera usado para acrescentar novas
peneira por decidir grudar em uma parede em  possibilidades e interagées no futuro. Il
frente aos inimigos em vez de continuar correndo
para longe do tiroteio. AVALIACAO TECNICA

E ha um problema exclusivo da versao PS3: Gréficos #dkasr | Controle #kdar | Audio sk | Dificuldade wekk
distor¢cdo de legendas em cenas de velocidade AVALIACAO DO GENERO (RPG DE ACAO)

Ou ao girar 0 campo de visao do personagem. Enredo saekak | Inteligéncia Artificial s#aekir | Desafio Extras sedshk
Talvez isso seja corrigido em uma futura
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Kratos e um Surfista Prateado
grego brigam por uma beyblade...

pelo menos foi o que entendemos

-
\
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GOD OF WAR
GHOST OF SPARTA

Prepare-se para conhecer o irmao e a mae de Kratos... e mais
alguns motivos por tras de seu 6dio olimpico POR ALEXEI BARROS

ao se deixe levar pelo:titulo. God of War:
N Ghost of Sparta nao narra a parte da
N conturbada vida de Kratos em que
O guerreiro recebeu a alcunha de Fantasma
de Esparta — a fatidica ocorréncia foi contada
nos flashbacks do jogo original. Na realidade,
a trama se encaixa no intervalo de God of War
e God of War Il, enxertando eventos em um
ponto da histéria em que parecia ndo haver
nada. Kratos termina no trono em GoW e
Inicia no trono em GoWI/!, Porém seu humor
e alterado neste intervalo e a causa disso vocé
vai descobrir em Ghost of Sparta.

As terriveis visdes do passado ainda o abalam.
Contrariando o aviso de Atena de que nao
passavam de sonhos, ele decide desvelar fatos
enterrados porque sentia que conseguiria
superar os tormentos. Tormentos que dizem
respeito nao a esposa e a filha como outrora,
e sim a mae, Calisto, e ao irmao, Deimos,
personagens jJa mencionados antes na série
e que, enfim, ganham destaque e tém
aprofundada a ligagdo com o protagonista.

MAIS DO MELHOR

A Ready at Dawn informava que a jornada
teria mais de 25% de jogo que God of War:
Chains of Olympus. E possivel confirmar a
promessa do estudio, e 0 montante adicional
em relacao ao predecessor do PSP ndo resulta
de enrolagdo. No todo, é uma nova dose
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substancial da mistura harmonizada entre
batalhas, sessoes de plataforma, quick time
events e enigmas, em que um elemento
desponta quando o outro comeca a cansar.

No entremeio, pontos de save a granel que fa-

cilitam jogatinas curtas.

N&o espere por grandes revolucoes.

Para quem vivenciou as aventuras passadas,
havera déja vus. Nao a referéncias nostalgicas,
mas por repeticao de situacdes conhecidas,
Matar ciclopes arrancando o olho ou enfiar

as laminas na boca de um minotauro. Ou
entao usar corpos desfalecidos como peso
para ativar mecanismos. Ou ainda escalar
uma parede desviando de rochedos. Tudo isso
de novo. Logo de cara, chove torrencialmente
e Kratos estd a bordo de uma embarcacao
como no principio do primeiro jogo.

Sem o fator surpresa, os combates com os
chefes ndo tém o mesmo charme. O monstro
marinho Cila é quase um tributo a Hidra pelo
ataque a nau. A peleja contra o Ledo de Sao
Marcos é comum e néo traz nada de especial.
Ainda assim, a sequéncia aérea no embate
travado com a furia Eumenides é empolgante
e os confrontos finais cativam pela dramaticidade.

ARSENAL FAMILIAR

Além da Laminas de Atena (Blades of Athena),
ha mais duas armas. A Thera's Bane é, na
verdade, um poder que torna flamejante de

«Acdo« 1 jogador
« Sem funcbes online

» Produzido pela Ready at
Dawn « Também vendido
na PS Store por US$ 39,99

maneira tempordria o par de laminas, de acordo
com a quantidade de energia acumulada na
barra vermelha, e que se-recarrega fora de
uso (processo que se acelera a cada cinco
Minotaur Horns coletados). Ou seja, faz a
fungao da habilidade Rage (Furia) e serve
para destruir as armaduras de oponentes,
abrir portas e passagens obstruidas e queima
vegetacoes inoportunas. A arma Bracos de
Esparta (Arms of Sparta), por sua vez, é um
conjunto de lanca (lembra a Lanca do Destino
[Spear of Destiny] de GowWill) e escudo.

A primeira pode ser arremessada naqueles
Insuportaveis inimigos a distancia que atiram
flechas e em partes destrutiveis do cenério, e



TRES CENAS
MEMORAVEIS

A historia de Ghost of Sparta introduz acontecimentos
importantes para a cronologia e quarda eventos

que realcam a relacao de Kratos com os familiares.
Pare por aqui se quiser evitar spoilers.

1. Kratos encontra sua mae, Calisto, no Templo de Poseidon.
Debilitada, ela pede ao filho que resgate o irmao, Deimos.
Quando estava prestes a revelar a identidade do pai de
Kratos, uma tragedia acontece,

2. No retorno a Esparta, Kratos se recorda do treino de
batalha que tivera com Deimos. O Jovem foi sequestrado
por Ares, por conta dos seus sinais de nascenca, ja que
um oraculo havia alertado que a derrocada do Olimpo
aconteceria por um guerreiro marcado. Kratos tentou
evitar e tomou um soco de Ares, que deixou uma cicatriz
no lado direito do rosto.

3. Kratos liberta Deimos, mas o irmao nao quis perdoa-lo.
Os dois lutam. Tanatos, deus da morte, rapta Deimos

e 0 deixa a ponto de cair do precipicio. Kratos o resgata
e 05 dois enfrentam Tanatos. Ap6s uma tragica morte,

o0 misterioso coveiro (aquele do primeiro jogo) coloca

o corpo de Calisto na tumba. Por fim, Kratos é visto no
trono, com a armadura de deus da guerra (inicio de GoWil).

_.1.:.--#:1_‘.-
Nao é que as sequéncias de combates
nao sejam legais... € que God of War llI

criou um padrao de exigéncia alto demais

o outro é Util ndo somente para defender-se
com mais eficiéncia, como para andar de
encontro as nevascas e as labaredas de fogo.
Faltou criatividade nos poderes magicos.
A magia Olho de Atlantida (Eye of Atlantis)
é 0 equivalente da Furia de Poseidon
(Poseidon's Rage) de GoW, e da Furia de Cronos
(Cronos' Rage) de GoWil, com a diferenca que
0s raios eletrocutam um inimigo, Nao varios.
O Flagelo de Eumenides (Scourge of Erinys)
libera um vaortice que permanece nos rivais,
remetendo ao comportamento das chamas
esverdeadas da Furia de Caronte (Charon's
Wrath), caracteristica da arma Correntes
do Olimpo. E, na pratica, o congelamento

GOD OF WAR: GHOST OF SPARTA

Vocé ndo odeia quando arqueiros interrompem os

1

seus combos? Ainda bem que aqui ndo ha troféus em
jogo ou videogames portateis voariam contra as paredes

provocado pelo Chifre de Boreas (Horn of

Boreas) é similar a petrificacdo produzida pelo

Olhar da Medusa (Medusa's Gaze) de GoW e
a Cabeca de Euriale (Head of Euryale) de GoWll.
As habilidades sao acionadas apertando €=,
=» e P do direcional digital, o que representa
a unica mudanca no mapeamento dos botoes
em comparacao ao Chains of Olympus, em
que as magias eram ativadas usando Il em
conjunto com outros comandos. Assim como
no antecessor, se esquivar pressionando ao
mesmo tempo M, Bl e a direcao desejada
do disco analégico nao é a combinagao mais
agradavel do mundo, come pode causar dores
nas maos depois de sucessivas vezes, mas e a
melhor solucao para superar a inexisténcia de

AVALIACAO TECNICA

Graficos sk || Controle s || Audio #aksek || Dificuldade senires

AVALIACAO DO GENERO (ACAO)

Enredo sk || Combate sk || Desafios Extras sekdeirey
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um segundo analégico no portatil - lembre-se
de que a camera nao é movel, muito pela
perfeicdo das tomadas de cena. Como de
praxe, armas e magias sao evoluidas com o
uso das esferas vermelhas adquiridas com
objetos quebraveis, baus ou rivais derrotados, e
os niveis de energia‘e magica aumentam a cada
cinco Olhos de Gérgona (Gorgon Eyes) e cinco
Penas de Fénix (Phoenix Feathers).

DESACORRENTADO E SUPREMO

Chains of Olympus era impressionante para
um portatil? Ghost of Sparta é mais ainda. Os
modetos poligonais estao um passo a frente
de capricho e os efeitos climaticos, como as
chuvas e as trovoadas, sao exuberantes. Os
jogos do PlayStation 2 praticamente soO levam
vantagem pela amplitude de alguns inimigos
e dos cenarios. Mas Ghost of Sparta tem algo
de GoWIll: as manchas de sangue que sujam a
pele de Kratos. Quanto ao dudio, as musicas
sinfnicas grandiosas pedem para ser apreciadas
com fones de ouvido e a dublagem, como

de costume, da um show de competéncia
em-mais um episodio épico. Il

NOTA
FINAL

INiMIigos HdAiri
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Usar o poder do skate para salvar

o mundo. Por que eu nao tive

P essa ideia as 15 anos de idade?

SHAUN W
SKATEBOARDING

Shaunwltlr;

EKNATEBODA

« Esporte « 1 jogador
» Recursos online
« Produzido pela Ubisoft

HITE

Nao foi desta vez que Skate perdeu o seu reinado POR LEANDRO RODRIGUES

haun White pode nao ter a fama que

STc}ny Hawks ja alcangou, mas conseguiu
N superar o astro do skate em um aspecto:
conseguiu levar a sua assinatura para uma
modalidade que nem é a sua maior especialidade.
Afinal de contas, Shaun White levou duas vezes
a medalha de ouro nas Olimpiadas de Inverno
praticando snowboard. Depois de estrelar
um jogo e muito bem-sucedido no seu esporte,
agora ele quer libertar o mundo das garras de
um governo tirano usando um skate.

CLICHE BEM UTILIZADO

Enquanto skate, simulador da Electronic Arts,
virou referéncia e reina absoluto no género,
Shaun White vai na contramao, optando por
uma jogabilidade mais arcade, no melhor estilo
dos classicos Tony Haws do PlayStation 1 e 2.
Mas, para nao cair no mesmo erro dos ultimos
titulos fracassados da Activision, o pessoal da
Ubisoft resolveu colocar uma histéria bacana
como pano de fundo. A cidade onde se passa o
jogo esta tomada por um governo tirano, que se

jon

autointitula “The Ministry” e poda a alegria

dos habitantes e monitora todos para que tudo
chato e incolor. Algo muito semelhante ao

tema descrito por George Orwell, na sua ficcdo
chamada 7984. O seu personagem tem a missao
de devolver aos cidadaos o prazer de viver.

Para conseguir isso, 0 personagem do jogo
deve encher os trés niveis da barra de flow,
que fica na parte inferior da tela. Essa barra vai
aumentando em paralelo aos combos criados
pelos jogadores. Ao alcangar o primeiro nivel, o
jogador vai devolvendo cores as ruas e pessoas
proximas; no segundo, ja consegue “alegrar”
ambientes maiores e faixadas do comércio.

No nivel trés, libera prédios inteiros e até
passagens para outros bairros.

A ideia nao é original, ja que jogos como
Okami e The Saboteur, entre varios outros,
ja aplicaram a ideia de recuperar a vida dos
cenarios com maestria. Mas colocar isso sob
uma otica séria, em um jogo de skate, é algo,
no minimo, bem sacado. Mas nao é sé nesse
ponto que vocé deve levar inspiracao aos
habitantes locais.

Usando a imaginagao do personagem, é
possivel procurar pontos luminosos, em cores
fosforescentes para criar sua prépria rampa
ou grid. Ao todo, vocé tem 20 segundos para

AVALIACAO TECNICA

Gréficos sakkririr | Controle strirtr | Audio #rsrerer | Dificuldade e

AVALIAGCAO DO GENERO (ESPORTE)

Imersao sokvrivdr | Simulagdo #irtrirr | Modo Edigdo sdtrire | Multiplayer saetrirey

fazer seu trajeto e isso possibilita chegar a
itens secretos e areas restritas. Infelizmente,
0s comandos nao respondem muito bem e,
apesar das manobras normalmente possuirem
mecanicas simples, os controles demoram

a responder e coisas basicas, como mudar

a dire¢dao que se esta correndo, tornam-se
uma verdadeira tortura chinesa.

Para os jogadores que quiserem se aventurar
em busca de diversao online, Shaun White
possui um sistema multiplayer. Mas ja fica um
aviso, nao se empolgue, a nao ser que vocé
adore buscar a melhor pontuacao. Nesse modo,
nao existe objetivos, apenas a necessidade de
fazer a maior quantidade de manobras possiveis
e, consequentemente, o melhor placar para se
destacar entre os seus amigos. R
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ECHOCHROME i

Quando um acessorio faz toda a diferenca POR LEANDRO RODRIGUES

» Quebra-cabeca
» 1 jogador

« Recursos online
» Produzido pela
Game Yaruoze

ertos Jogos conseguem causar dores de
' cabecas instantaneas. Esse é o caso de

N Echochrome, um dos quebra-cabecas
mais criativos e desafiadores do PlayStation 3.
Ele fez diversos jogadores surtarem, tamanha
a dificuldade de algumas das suas fases.
O titulo esta de volta, menos ameacador e
muito mais atraente.

BRINCANDO COM SOMBRAS
A grande novidade fica por conta da adicao Sh adow Al‘t

do PlayStation Move ao sistema de resolucao
dos enigmas. Essa escolha mostra o quanto uH F ace”

o PS Move pode ser aproveitado de maneiras appy

bacanas, quando usado com criatividade. E, -
no caso de Echochrome ll, a criatividade nem

s [

| foi tdo grande assim, ja que a ideia é baseada  assustadora foi a possibilidade de solucionar os moldes de LittleBigPlanet, em

| em antigas brincadeiras de criar imagens com  0s quebra-cabecas dé varias formas. Além Echochrome Il é possivel crias fases,

| as sombras projetadas por luzes. Neste jogo, disso, cada desafio possui varias solucoes compartilha-las em comunidades e receber

| o PS Move se torna uma lanterna e o jogador e algumas fases possuem figuras secretas, notas. Também existe a possibilidade de

| deve usar a luz emitida por ele para criar que podem ser formadas com a sombra, solucionar os quebra-cabecas e depois subir o

| sombras com os blocos dos cenérios. O seu mas exige movimentos bem opostos aos video da solugao no YouTube. Ou seja, ja fica

| personagem sO caminha pelas sombras que necessarios para as solugdes normais. a dica, se quiser todos os troféus, basta correr
sao criadas e cabe a quem esta controlando no site de compartilhamento de videos para
formar um caminho até a porta de salda. SISTEMA APRIMORADO buscar os melhores tempos para cada desafio.

O gue poderia se tornar um grande Varias mudancas foram implementadas para Echochrome Il deixou de ser um game

problema, caso fosse controlado pelo agradar os jogadores. A primeira foi o fim para um nicho que gosta de sofrer horas

| convencional Dualshock 3, é muito intuitivo, do tom monocromatico em todas as fases. em cada quebra-cabeca para se tornar

| gracas a escolha do novo acessdrio. Basta Alguns enigmas possuem cores, por mais que  mais abrangente, agradando em cheio

| apontar, mexer levemente o Move e as formas o preto e branco ainda predomine. Seguindo os proprietarios do PlayStation Move. Il
| vao se moldando as sombras conforme a sua

vontade. O sistema também ja foi ajustado AVALIACAO TECNICA NOTA
| para que o jogador possa utilizar o Move Gréaficos steersr | Controle st | Audio skt | Dificuldade s FINAL
i sentado, |& que ficar horas em pé, na frente AVALIACAO DO GENERO (QUEBRA-CABECA)
| da TV, seria algo desestimulante. Outro fator Variedade de Modos ###r#t | Logica sk | Inovacio sk »

que ajudou o game a perder a cara
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EPISODE 1

A volta do classico, com quase
nada NOVO POR LEANDRO RODRIGUES

sabem: o her6i deveria ter voltado as

aventuras 2D ha muito tempo. Antes
tarde do que nunca, Sonic 4 é o tao aguardado
retorno ao estilo classico. Porém, quase como
um ato de birra, a Sega exagerou no retorno
aos jogos originais e, simplesmente, replicou
quase todos os cenarios do primeiro Sonic.
Splash Hill, por exemplo, é a cépia de Green Hill
As demais fases com tema aquatico, cassino
e industrial vdo despertar lembrancas.
Esperamos que o Episode 1 tenha sido apenas
um aguecimento e o segundo episodio — seja
l4 quando for langado — apresente verdadeiras
novidades e design de cenarios inéditos.

Os produtores optaram por manter

algumas melhorias criadas na geragao 3D.

Todos que conhecem a trajetéria de Sonic

Voce nao acha que ja viu

ste cenario em algum lugar!?

Nesse mundo nada se cria

5000

Lt

Uma delas é o Homing Attack, golpe teleguiado
que Sonic desfere toda vez que pula e clica o
botdo no momento em que uma mira surge.
Esse sistema ajuda o jogador a manter a
velocidade e faz com que 0s iNimigos Nao
sejam barreiras, mas trilhas especiais para que
os jogadores mais habeis ganhem tempo.

Por outro lado, a programacao, em geral,
ficou um pouco estranha e alguns jogadores
precisarao se reciclar. Ao pular, por exemplo,
é necessario manter o direcional na posicao
em que deseja seguir, caso contrario, 0 ourico
vai parar no ar e cai onde estiver. Fazer um
looping ou subir uma grande ladeira tambem
exige que o direcional aponte para a posi¢ao
correta ou o azulado perde o ritmo. Nao chega
a atrapalhar a diversao, mas nao é intuitivo.

Uma auséncia muito sentida foi a do tema
original da franquia. Se & ideia era resgatar
o clima dos primeiros jogos, por que optar
por uma musica completamente diferente?

AVALIACAO TECNICA

Graficos ok | Controle wskseirsy | Audio sarsesrtr | Dificuldade ks

AVALIACAO DO GENERO (AVENTURA)

Enredo wveririr | Inteligéncia Artificial edesverty | Extras srerinin’ | Habilidades s

« Aventura « 1 jogador
« Ranking online

« Produzido pela Sonic
Team « A venda somente
na PS Store por US$ 9,99

Nem mesmo quando Sonic pega as famosas
botinhas vermelhas e a velocidade fica absurda,
o tema original d4 as caras. E como pegar
a estrela em Super Mario e ouvir qualquer
musica diferente da que crescemos ouvindo.
Essa primeiro episodio de Sonic 4 conta
com quatro mundos, cada um com trés fases.
A duracdo nao é muito longa, mas a luta por
tecordes de velocidade pode demorar. |l
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REVIEW

PRINCE OF PERSIA
TRILOGY 3D

+Acdo « 1 jogador

« Nao ha funcdes online
» Produzido pela Ubisoft
« A venda também na

PS Store por US$ 14,99
(cada episodio)

o fundo, somos todos nostélgicos e as
produtoras estao se aproveitando para
nos revender jogos antigos com a nova
maquiagem chamada alta definicdo. Mas, ao
contrario do que God of War Collection nos
ensinou, nem sempre @ bom desenterrar as
nossas lembrancas mais queridas.

Os trés episddios de Prince of Persia lancados
para Play 2 (Sands of Time, The Two Thrones
e Warrior Within) estao juntos neste pacote que
usa a alta resolucao e o advento dos televisores 3D
para reacender o interesse dos seus antigos
fas. Mas o sucesso dos titulos desta trilogia
nunca foi ligado diretamente a sua qualidade
visual e sim ao controle inovador, caracteristica
que, atualmente, ja foi superada e que nao
colhe nenhum beneficio com a alta resolucao.

N

UMA AULA SOBRE VIDEOGAME

Prince of Persia Trilogy 3D deveria ser um
tributo a uma franquia, mas conseguiu apenas
demonstrar 0 quanto os jogos evoluiram nos
ultimos cinco anos. Com o surgimento de
Assassin’s Creed, Mirror's Edge e Uncharted, o
motor das versdes antigas de Prince of Persia
- que foram referéncia para os jogos citados -
tornou-se algo ultrapassado. Deixou de ser
Intuitivo, para se tornar travado, pouco natural
e, por diversas vezes, frustrante, ainda mais
durante os momentos de combate. Isso nao
aconteceu com a coletanea de God of War
porque, até hoje, nao ha lancamento que
tenha revolucionado o género, a nao ser o
préprio parente, God of War Iil. Mas até ai,
1550 ndo € um grande demerito, afinal, uma
coletanea de jogos antigos dificilmente tera

102 PlayStation
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Pelo menos é uma trilogia facil de
Iplatinar, principalmente para quem detonou
'0s jogos nos bons tempos do PlayStation 2

—a

uma melhoria na jogabilidade. A sua principal
funcao é gerar dinheiro se aproveitando de
uma boa base de fas ja existente. Essa é uma
verdade tao evidente que, nos Estados
Unidos, os trés jogos foram desmembrados e
sao vendidos individualmente, somente via
download, por meio da PSN. Quem quiser a
versao fisica, com a caixinha contendo os trés
jogos em uma midia, precisara correr atras da
versao europeia de Prince of Persia Trilogy 3D.
Mesmo no campo dos graficos, a grande
atracao desta trinca, ha alguns problemas. Os
graficos estao em alta definigao, mas em vez

e

[ -

Dificil aguentar a limitada luta™*
Bdde espadas depois de conhecer os

sistemas de Batman e Assassin’s Creed

AVALIACAO TECNICA

Gréaficos #dtrivss | Controle wkvrirts | Audio srteiryr | Dificuldade seeserrsr

AVALIACAO DO GENERO (ACAOQ)
Enredo sy

A alta definicao

Inteligéncia Artificial & | Desafios Extras seadedrts

pode ser a solucdo, mas também
pode se tornar o problema POR LEANDRO RODRIGUES

de ressaltarem o quanto os titulos antigos
eram competentes — como God of War
Collection -, evidenciam a falta de detalhes
dos cenarios das aventuras do principe. A
Ubisoft poderia ter criado um filtro para tentar
deixar tudo mais polido, ao invés de criar
grandes falhas em alta definicao. Algumas
texturas parecem lavadas, os cenarios, sem
vida; e, a0 aproximar a camera, sempre
encontramos algum problema. Com isso, o
principal trunfo do pacote foi por agua
abaixo. Sem falar no audio, que nao recebeu
a merecida atencao. As musicas somem o
tempo todo e os dialogos rolam com um
grande eco até em ambientes externos.

Com todos esses problemas, Prince of Persia
Trilogy 3D acaba se tornando um titulo indicado
SO para quem nao Jogou as versoes originais
~ @ ndo tem boas lembrancas para estragar -
Ou para os jogadores que estao em busca de
platinas faceis. Se vocé se encaixa no sequndo
caso, pode comprar o0 jogo sem medo. Il
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| 3 m algum momento da sua vida,
vocé jogou Tetris ou pelo menos ouvir
falar. Trata-se de um dos jogos mais
inteligentes e viciantes, que passou por
quase todas as plataformas desde 1986
(até em celulares) e gerou uma quantidade
absurda de similares.

Ainda que seja estranho ver algo tao
simples usando pouquissimo da capacidade do
PS3, Tetris HD consegue agradar e melhorar
a formula basica: encaixe as pegas, que caem
aleatoriamente, para fechar linhas de bloco
e destrui-los para ganhar pontos. Junto com
o tapa no visual (telas de fundo e efeitos
luminosos) e a trilha sonora hi-tech, parte da

Imaginamos se, um dia,
Tetris chegara a holografia ou,
} quem sabe, a realidade virtual...

RIS

TETRIS

das pecas e com partidas finalizadas no menor
tempo possivel, além de modos extras com

» Quebra-cabega AVALIACAO TECNICA

» 1 jogador offline
« 4 jogadores online
« Produzido pela Sonic Team

15 e

TETRIS HD

A velha férmula, cheia de novos desafios POR GILSOMAR LIVRAMENTO

dificuldade esta relacionada com a velocidade

Graficos saasrtr | Controle kddketrty | Audio saseirir | Dificuldade sk
AVALIACAO DO GENERO (QUEBRA-CABECA)
Variedade de Modos #ksrir | Inovagao sarirer | Extras sk

desafios diferenciados e condicoes especiais.
O grande mérito de Tetris HD esta no fato
de ndo ser mais uma experiéncia solitaria e
jogar com mais um ou quatro amigos (ou
desconhecidos) online & muito bacana. Nesta
condicao, os modos no multiplayer agregam
novas condicoes para aqgitar a brincadeira,
seja no estilo batata quente (destrua muitos
blocos e rapido para jogar pegas extras na
area do oponente ao lado), modo cooperativo
em que dois quadros de pecas se unificam
para serem completados por dois jogadores,
ou mesmo no Team Battle, no qual uma
dupla precisa destruir mais pegas que a outra.
Independentemente de tudo isso, nao
importa por quanto fique sem jogar, depois
de um tempo: vocé acaba voltando e jogando
tudo de novo como se fosse a primeira vez. Il

Uideogames em at.@ 0+12 no cart.8o de crad
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METAL GEAR SOLID

METAL GEAR SOLID

PTTEE 0 1\
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Prepare-se para conhecer o final da grandiosa saga dos Snakes e descobrir que a guerra

pode mudar de forma, mas nunca muda em sua essencia

—
=

olid Snake vai ao Cemitério Nacional
Sde Arlington, em Virginia, EUA, visitar

o timulo de Big Boss. Otacon surge de
helicoptero na companhia de Roy Campbell
- que agora trabalha para uma organizacao
do Conselho de Seguranca da ONU, responsavel
pelo Comité de Inspecao das Companhias
Militares Particulares (Private Military Companies
ou PMC). Roy descobriu o paradeiro de Liquid
Ocelot, assim chamado por todos acreditarem
que Liquid havia dominado o corpo de Ocelot.
O incidente em Manhattan (a destruicao da
Big Shell e a batida do Arsenal Gear) abalou
a imagem dos EUA, que, agora, preferem
evitar uma intervencao internacional. Com a
"policia do mundo" fora de acao, a privatizacao
militar tornou as PMCs a excegao a regra, uma
vez que elas ndo carregam ideologias, apenas
vendem seus Servicos para quem puder pagar.

Dentro do Nomad, um aviao de transporte

usado como base de operacoes da ONG
Filantropia (Philanthropy), Roy Campbell explica
a gravidade da situacao: Liquid Ocelot € o
fundador e presidente da “Outer Haven”,
carro-chefe das cinco maiores PMCs do planeta.
Em meio a conversa, surge Sunny Gurlukovich,
filha de Olga, que tenta fazer ovos fritos e briga

AN Y

com Snake por ele fumar no aviao. Com o
controle absoluto das PMCs, Liquid Ocelot
planeja uma insurreicao mundial e, por isso,
precisa ser detido. Snake é encarregado

de elimina-lo. A primeira parte € contatar
os informantes da Rat Patrol Team 01,
forcas especiais formada por Roy Campbell.
Depois disso, Snake estara sozinho.

A GUERRA DO FUTURO
Em 2014, a economia mundial se tornou
dependente das guerras e das PMCs. Esses
pequenos exércitos nao lutam por suas nagoes,
ideologias ou afiliagao étnica. Sao formadas
por soldados refor¢ados por nanotecnologia,
munidos com armas e vestes que elevam suas
capacidades para além do limite humano.
Nas regras do combate moderno, prevalece
o controle genético e emocional dos soldados
e do campo de batalha. Tudo é monitorado
para evitar a catastrofe das armas de destruicao
em massa. E aquele que controla a batalha
controla a histéria.

Old (Solid) Snake esta infiltrado entre os
mercenarios que seguem para um conflito
no Oriente Médio contra uma PMC. Snake
nao esta ali para assumir lados, sua missao é

POR GILSOMAR LIVRAMENTO

i

permanecer invisivel no campo de batalha e
assassinar Liquid Ocelot. O combate silencia
repentinamente, dando lugar a macabros
mugidos. E sinal de que os tanques bipedes
autématos, os Gekkos, chegaram para aniquilar
0s mercenarios. Snake nao pode fazer nada
além de usar seu traje especial que copia

as texturas do ambiente, o OctoCamo,

para prosseguir oculto entre os destrocos.

A falha genética alardeada por Liquid Ocelot
(MGS2) se manifestou e consumiu Snake
agressivamente nos ultimos cinco anos.

Seu corpo apresenta sintomas da sindrome

de Werner e envelhece rapidamente. Ele passou
por diversos médicos, mas o diagndstico é
sempre o mesmo: na melhor das hipéteses,
mais um ano de vida. O virus FoxDie que ele
carrega evoluiu e ninguém sabe o paradeiro
de Naomi Hunter — a Unica pessoa que, talvez,
possa ajuda-lo a sobreviver.

Antes de Snake avancar pela cidade
devastada, Otacon envia o rob6 miniatura
Metal Gear Mk.Il para entregar o Solid Eye
(tapa-olho com acesso a informacoes via
satélite e andlise de ambiente). Usando o
disfarce de mercenario, Snake transita por
tineis protegidos e encontra um macaco, B>

FIM DE UMA SAGA EPICA

Encerramos aqui o Spoiler Especial, um extenso
trabalho de pesquisa que reuniu os maiores
segredos de Metal Gear. Confira ao lado os
eventos abordados nas edi¢des anteriores.

Se vocé perdeu algum dos capitulos, entre em
contato com o nosso atendimento ao leitor ou
visite a nossa loja virtual (contatos na pagina 6).
Opine por e-mail, Twitter ou Facebook sobre quais
serao os temas para os proximos Spoilers.

BIG BOSS

« D&T Edicdo 141

e Parte #1

Descubra tudo que
sempre quis saber sobre
o lendario Big Boss,

o desenrolar da Missao
Virtuosa, o surgimento
de Revolver Ocelot,

o destino de The Boss
e a crise na Colombia.

OUTER HEAVEN

e Edicao 142

e Parte #2

A épica criacao de
Quter Heaven, um dos
maiores icones da série
MGS, a transformacao
de Big Boss, a ameaca
global em Zanzibar e
as primeiras missoes
do agente Solid Snake.

FACEBOOK.COM/DTPLAYSTATION

FILHOS DE BIG BOSS
» Edicao 143
* Parte #3

A ameaca nuclear de
Liquid Snake, o projeto
“Les Enfants Terribles”,
0s genes soldados,

a Nova Geracao das
Forcas Especiais,

o virus FoxDie

e grandes sacrificios.

0S PATRIOTAS

* Edicao 143

* Parte #4

Surge Solidus Snake,

a ameaca da Dead Cell,
o poder manipulador
da inteligéncia GW,

a crise de identidade de
Liquid e Ocelot, a
manipulacao de Raiden
e 0 poder dos Patriotas.

« @DTPLAYSTATION * www.ptavpLus.comer 109
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Little Gray, e seu dono Drebin 893 - um
ex-agente da AT Security que era encarregado
do controle de producao e que roubou chips
de identificacao antes de serem registrados.
Ele @ um comerciante de armas no mercado
negro que consegue burlar a identificacao de
equipamentos registrados de PMCs.

Apesar de suspeitar que Drebin é vinculado
aos Patriotas, Snake faz negdcios e aceita ter
as nanomaquinas de seu corpo suprimidas
para conseguir usar algumas armas. Snake
val a0 encontro da Rat Patrol Team 01 e
e rendido por Johnny Akiba, que é
desarmado com um movimento rapido
de CQC (Close-Quarter Combat). Quando
surgem Meryl e seu grupo, Snake vé o simbolo
da FOXHOUND nos uniformes e ela, apesar
de chocada com a aparéncia envelhecida
de Snake, o reconhece pouco depois.

Meryl sabe que Liquid Ocelot planeja uma
INsurreicao, mas nao acredita que acontecera,
ja que soldados e PMCs usam o SOP, que
monitora e coordena tudo em tempo real.
Outras unidades da Rat Patrol foram eliminadas
a0 longo de trés meses de investigacao, mas
ela e seus homens localizaram Liquid Ocelot e
transmitem toda informacao sobre ele para a

MO0 PlayStation
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ONU. Quando Snake revela que foi enviado
por Roy Cambpell, Meryl fica possessa (ela

e Roy brigaram quando ele revelou que, na
verdade, € o pai dela). A conversa é
interrompida quando um esquadrao FROG se
aproxima. Snake e Otacon se impressionam
com o sincronismo da equipe de Meryl gracas
a0 SOP. Snake avanca sozinho e vé
mercenarios locais serem trucidados pela
unidade B&B (Beauty and the Beast, ou

A Bela e a Fera).

Snake encontra o acampamento de Liquid
Ocelot e se prepara para mata-lo. Meryl e sua
equipe estao observando-o de um edificio e,
ao descobrir que Snake é o assassino enviado,
ela diz que nao podera impedi-lo ou ajuda-lo.
Snake procura a posicao ideal para o disparo,
Meryl e seus homens se afastam, quando
Liquid Ocelot, por radio, da ordens para
ativar a transmissao de um sinal. Sequndos
depois, todos os soldados que possuem SOP
sofrem um ataque de sensacoes e emocoes.
O Rat Patrol Team 01 cai, exceto Johnny.

A forca de vontade de Snake o mantém de
pe enquanto se aproxima de Liquid Ocelot,
que parece satisfeito com o resultado do seu
teste: suprimir o SOP. Liquid Ocelot vé Snake
e diz que eles (os clones de Big Boss) estdo
livres, entretanto, a voz ja nao é a de Liquid
mas sim a do velho Revolver Ocelot. Snake
sucumbe a agonia e Naomi Hunter aparece
diante dele e parte junto com o vildo. Johnny
resgata Snake e salva o Rat Patrol Team 01.

VELHOS INIMIGOS

Dias depois, de volta ao Nomad, Snake ainda
sofre estranhas sensacoes. Naomi envia um
video explicando o que aconteceu: ela é

-

ey

refem de Liquid Ocelot, obrigada a pesquisar
nanomaquinas, descobrir como se comunicam
para controlar o SOP e, consequentemente,
todos os soldados. A terceira geracdo de
nanomaquinas € baseada na primeira geracao,
que Naomi usou para criar o virus FoxDie.
Naomi pede para Snake salva-la, pois Liquid
Ocelot encontrou uma brecha no sistema e
pretende usa-la para sua insurreicao. Liquid
Ocelot esta na América do Sul e Snake tera
que usar um disfarce de inspetor da ONU para
visitar o continente sem levantar suspeitas.

Horas mais tarde, ja infiltrado perto da
suposta base secreta do inimigo, Snake e
Roy Campbell conversam sobre o possivel
envolvimento dos Patriotas, ja que a lista de
nomes e as informacgdes obtidas foram intteis.

Enquanto isso, guerrilheiros locais foram
rendidos pelas tropas de Liquid Ocelot,
comandada por Vamp e Laughing Octopus,
que usou seu poder de mudar o rosto para
assumir a face de Solid Snake. Com isso,
eles torturaram os guerrilheiros para tornar o
espiao um homem procurado. Snake transita
disfarcado entre os rebeldes e, mais tarde,
Roy Campbell apresenta a ele a conselheira
psicologica da missao e integrante do CSP
(Combat Stress Platoon): Rosemary. Snake
descobre que Roy e Rose se casaram, e Jack
(Raiden) desapareceu ap6s resgatar Sunny
das garras dos Patriotas. Roy aproveita e
confessa que usou alguns contatos para
que Meryl voltasse ao campo de batalha,
pois todos os envolvidos em Shadow Moses
foram prejudicados.

Snake segue rumo ao norte e recebe uma
chamada via Codec alertando-o de uma
emboscada. Snake reconhece a voz de Jack,
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Snake, envelhecido, diante do
tumulo de Big Boss no Cemitério
Nacional de Arlington

que responde "Jack esta morto" e desliga.
Nao tarda para ocorrer um embate entre PMC e
guerrilheiros, o qual Snake tenta evitar. A estacao
de energia é destruida e o lugar, dominado.
Chegando ao cativeiro de Naomi, Snake
recebe mais uma ligacao de Jack, que agora
se identifica como Raiden — ele explica que
desapareceu nos Ultimos anos para procurar
o corpo de Big Boss e selar o acordo feito com
Big Mama, lider de uma pequena resisténcia,
em troca do paradeiro de Sunny. Raiden diz
que o estd acompanhando a distancia. Noutra
conversa entre Snake e Rose, esta revela que,
apos o incidente de Big Shell, Jack se tornou
instavel e suas memorias de infancia vieram a
tona, tornando-o uma ameaca. Desde entao,
ele passou a beber e a deixou, mas Roy a
motivou a continuar sua vida e acabou por
se envolver com ele,

Snake se infiltra entre os
mercenarios no Oriente Médio

para assassinar Liquid DT:'éln_t
r—

O espiao encontrd Naomi. Ela passa mal e
aplica uma injecdo em si mesma. E a primeira

vez que ela e Snake se encontram pessoalmente.

Snake nao confia totalmente em Naomi e,
para convencé-lo, ela explica o plano de
Liquid Ocelot: o SOP nao é s6 um controle
do campo do batalha, mas da sensacao
das pessoas. As nanomaquinas permitem
controlar as emocdes dos soldados e seus
corpos, inibindo a dor ou até curando
ferimentos. Ela conseguiu interromper a
acao do SOP e, com iss0, 0s usuarios das
nanomagquinas perdem o controle sobre seus
atos, sentimentos e sensacoes. O principio
do SOP foi usado para reconstruir o corpo
e "reviver" a mente de Gray Fox. Com base
nisso, O sistema passou a ser usado para ter
o controle dos soldados em combate.
Snake diz que nao esta sob controle B
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Sunny brinca de recitar a sequéncia
dos numeros de Fibonacci... mas
nao consegue fritar um ovo,q
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FROG & BEAUTY
AND THE BEAST

Com a inclusdo do sistema SOP na cadeja de comando
das PMCs, Liquid Ocelot desenvolveu seu proprio
"sisterna de controle” e criou 0s mais avangados
soldades para sua guarda particular. Assim nasceram

os Haven Troopers, também chamados FROG, compasto
exclusivamente de mulheres e dotados de Incriveis
habilidades fisicas e acrobaticas, capazes de saltar
grandes e distantes alturas. Acima deles, esta a unidade
Bela e a Fera (Beauty and the Beast), um quarteto
feminino de belas mulheres com personalidade e mente
destruida por estresse pos-traumatico, @ que usam roupas
especiais que as transformam em combatentes incrivels e
manipuldvels — sem as roupas, se tornam instaveis e
imprevisiveis por alguns minutos, antes de entrarem em
colapso. Em teoria, as roupas as tornam virtualmente
invenciveis, mas a ansiedade e a agonia que carregam
sao direcionadas a destruicao de Snake, acreditando que
ao mata-lo, o sofrimento terminara. Cada membro da
unidade Beauty and the Beast possui um codinome
Laughing Octopus, Raging Raven, Crying Wolt e
Screaming Mantis —, criado com base em mermaorias
antigos membros da FC

visuaimente, representam formas bestlais.
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do SOP, mas Naomi precisa examinar o0 corpo
dele para descobrir por que ele sente os efeitos
colaterais do sistema. Ela fica chocada com

o envelhecimento precoce e as cicatrizes de
seu corpo. Apesar de parte das nanomaquinas
terem sido expelidas, algumas se fixaram as
celulas do corpo do espiao. Igual ao corpo de
Liquid, seus cromossomos produzem genes
terminais que o impedem de se reproduzir, A
anomalia geneética foi deixada intencionalmente
para limitar o tempo de vida de Snake, uma
maneira de impedir que a "semente de Big
Boss" fosse usada por outros grupos/paises.

O envelhecimento precoce de Snake e sua
condicao normal de vida e nao tem relacao
com doencas ou com o FoxDie. Uma pessoa
comum sequer estaria de pe nas condi¢coes
fisicas de Snake, o que o mantem em atividade
e apenas sua forca de vontade. Mas 1550 nao

0 impedira de morrer em seis meses.

O inesperado e que o envelhecimento
precoce afetou o virus FoxDie que Snake
carrega, fazendo-o mudar e perder seu efeito
de discriminar alvos especificos por meio do
codigo genético. O virus esta se tornando
algo que pode afetar as pessoas ao redor,
transmitido pelo ar. Na pratica, Snake esta
espalhando a base de um virus com potencial
para desencadear uma epidemia mortal.

O homem que dedicou a vida para salvar o
mundo da ameaca nuclear e do Metal Gear
se transformou no dispositivo do apocalipse:
em trés meses, o corpo de Snake pode tornar-se
uma arma biologica ambulante. Porem, se

0 hospedeiro do FoxDie morrer antes, 0 virus
morrera com ele.

O siléncio tenso e quebrado quando Naomi
pergunta se ele esteve em algum hospital
recentemente e se tomou algum tipo de injecao.
Snake confirma e Naomi descobre uma nova
mutacao do FoxDie, diferente de tudo o que
ja viu, que esta se multiplicando rapidamente.
Alguem implantou essa variacao.em Snake e o
espidao lembra da injecao aplicada por Drebin.
Ela precisara de tempo para pesquisar e entrega
uma caixa com drogas que inibem os efeitos
colaterais das nanomaquinas. Naomi revela que
e prisioneira das nanomaquinas e que Liquid
Ocelot mudou de planos: ele nao quer suprimir o
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"Naomi fica chocada ao ver o estado

SOP, mas rouba-lo para usar contra os Patriotas.

Segundos depois, Naomi sente uma forte
dor de cabeca e a sala é cercada por um
esquadrao FROG, liderado por Laughing
Octopus. O combate e acirrado, 0 inimigo usa
OctoCamo e se mistura ao ambiente. Quando
ela perde o traje especial, surge a figura de
uma mulher instavel, que logo e derrotada.

Naomi desaparece novamente, mas, desta
vez, Snake seque os rastros deixados até
chegar a outra base, onde encontra Vamp e
Liquid Ocelot. Snake acerta um disparo na
cabeca do inimigo, que "morre
temporariamente”, mas antes da o comando
para manipular o SOP. Naomi grita para Snake
usar a droga. Drebin aparece e usa seu carro
para salvar Naomi e Snake antes de Vamp
voltar a vida. O veiculo capota na cidade e é
cercado por Gekkos. No telhado, Raiden surge
com um novo traje ninja e compra a briga de
Snake. Sozinho, ele destroca os Gekkos e diz:
“Snake, e a minha vez de proteger vocé",

O combate contra mais Gekkos e Vamp
se resume a velocidade, acrobacias e muito
sangue. Nenhum dos dois para de lutar,
ate que Raiden finca a espada atraves de
sua propria barriga para acertar Vamp, que
atacava por tras. Com o desmaiar do inimigo,
Raiden aproveita para fugir com Snake, mas
entra em choque. Otacon acredita que Vamp
e imortal, mas Naomi explica que trata-se de
um homem com nanomaquinas que fazem
seu corpo superar limites em termos de forca
e processo de cura e regeneracao. Raiden
precisa de uma infusao de sangue artificial
urgente. Antes de apaqar, ele diz para Snake
Ir a Europa encontrar Big Mama.

A GUERRA DOS PATRIOTAS

A bordo do Nomad, Sunny continua sua

luta com os ovos fritos e Naomi da algumas
dicas para ela. Naomi fala sobre o paradeiro
de Liquid Ocelot e sua busca pelo corpo de
Big Boss, a peca final para controlar o SOP: o
codigo genetico e a informacao biométrica do
lendario soldado sao as chaves de acesso. Os
dois testes, os ataques no Oriente Médio e na
Ameérica do Sul, foram tentativas de burlar o
SOP usando o DNA de Liquid e o codigo
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do corpo de Snake, envelhecido
e castigado por dores terriveis

genetico do sanque de Snake. X
Geneticamente, Liquid e Solid nao combinam
100% com Big Boss; na verdade, eles sequer
possuem uma combinacao igual entre si — eles
sao diferentes, razao pela qual o FoxDie nao
matou Snake (no final de MGS) - e para suprir
essa falha do clone imperfeito, foi criado
Solidus Snake.
Naomi diz que Big Boss esta vivo. Seu corpo i
e mantido vivo, mas o cérebro esta em coma
iInduzido por nanomaquinas. Durante o papo,
a pequena Sunny, um génio incomparavel,
hackeou o sistema da AT Corp para encontrar
a localizacao do equipamento para fazer dialise
no sangue artificial de Raiden e, assim,
salva-lo. Raiden usa a pouca forca que tem
para dizer que o cientista Drago Pettrovich
Madnar nao morreu e que o salvou. Mais
tarde, rola um clima entre Otacon e Naomi.
Chegando a Europa, Snake usa roupas
comuns e transita entre os cidadaos. Ha uma
forte vigilancia da PMC Raven Sword para
conter qualquer acao da faccao Paradise Lost.
Na revista de passageiros, Snake, usando a
OctoMask, fica com aparéncia jovem, entao
cria um pequeno tumulto em que, no ultimo
sequndo, Meryl aparece para leva-lo sob
custodia. Em particular, Meryl diz que, apos o
ocorrido no Oriente Médio, o presidente dos
EUA Ihe deu autorizacao e toda a forca militar
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Vamp, o guerreiro chamado de
imortal, atua como guarda-costas
da cientista Naomi Hunter
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americana para impedir a insurreicao de Liquid
Ocelot. Meryl planeja capturar o inimigo, mas
Snake quer mata-lo.

Otacon informa Snake de que ele precisa
fazer contato com alguém da resisténcia e
comenta que Raiden esta sendo tratado pelo
Dr. Madnar - o cientista se encontra em uma
area fora da zona de combate. Vagando pelas
ruas da cidade e usando um dispositivo para
escutar a transmissao de radio da PMC local,
Snake segue um membro da resisténcia para
encontrar Big Mama. Ela é Eva.

Eva surpreende Snake, chamado-o pelo
nome verdadeiro, David, e alega ser sua
mae biologica gracas ao projeto Les Enfants
Terribles. Ela explica que Liquid se apoderou
do corpo e da mente de Ocelot e esta
tentando mata-la, ja que ele conspira ao lado
de Zero, o homem que criou os Patriotas para
controlar a Ameérica. Atualmente, o controle
ocorre por meio de IA, responsavel pela
origem da guerra da economia, o que levou
a criacao do SOP. Eva conta sobre a operacao
Snake Eater, sua missao como agente dupla,
o Legado dos Filésofos e de como Zero criou
a organizacao Patriotas.

Com o tempo, Zero se tornou prisioneiro
de sua propria sede de poder e entrou em
conflito com Big Boss. Temendo perder seu
simbolo, iniciou o projeto Les Enfants Terribles

".Raiden reaparece com um

eLmﬁIante sombrio e novas
abilidades. Cortesia dos Patriotas

para clonar seu amigo e Eva se ofereceu como
barriga de aluguel, dando a luz Liquid e Solid
Snake. O projeto fez Big Boss abandonar os
Patriotas e se opor aos planos de Zero, criando
seu proprio exército de mercenarios.
Sentindo-se traido, Zero perdeu o controle e
ficou obcecado pelo poder, manipulando
informacao e extorquindo membros do
alto escalao. Anos depois, Zero e Big Boss
entraram em uma guerra pessoal. Até que
Big Boss voltou aos EUA e assumiu o comando
da FOXHOUND, organizando secretamente
a insurreicao de Outer Heaven e, mais tarde,
a guerra mercenaria em Zanzibar. Big Boss
e Gray Fox foram deixados a beira da morte
e Zero recolheu seus corpos, reconstruindo
um como um ninja ciborgue e aprisionando
Big Boss em estado vegetativo. Zero abandou
os ideais que originou os Patriotas e perdeu
a fé nas nacoes, organizacoes e nas pessoas.
Para nao deixar tanto poder nas maos
da nova geracao, ele criou uma rede de
quatro inteligéncias artificiais nomeadas
em homenagem a presidentes americanos:
GW (George Washington), TJ (Tomas Jefferson),
AL (Abraham Lincoln) e TR (Theodore Roosevelt)
— todas controladas pelo nacleo JD (John Doe,
termo norte-americano para "“zé-ninguem”
ou para se referir a pessoas sem nome).

Apos a destruicao da GW, as demais B
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O RESGATE DE SUNNY
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relacionamento foi abalado quando as memorids

da infancia do agente vieram a tona. Com a tensao

do relacionamento, Jack passou 4 peber e brigar

constantemente com Rose, até que ele a deixou antes
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IAs assumiram controle de toda informacao
em escala global. Ocelot e Eva planejaram
libertar Zero de seu préprio veneno,
recrutando Naomi Hunter, autoridade em
nanomaquinas, e usando Gray Fox para
eliminar a Dr. Clark. Ocelot torturou e matou
Donald Anderson, fazendo parecer um
acidente (em Shadow Moses), restando
apenas Zero. Mas Ocelot abandou Eva e
passou a lutar pelo ideal de Big Boss,
tornando-se uma ameaca tanto para ela
quanto para Zero. Eis que Raiden aceitou
ajuda-la e trouxe informacoes que a levou até
o corpo de Big Boss, mantido vivo com a
ajuda de nanoméquinas.

O esconderijo de Big Mama é descoberto e
uma PMC com Gekkos esta a caminho. Eva
decide tirar o corpo de Big Boss do local com
um furgao e foge de moto junto a outro
veiculo, que capota durante a perseguicao e
fere Eva gravemente. Snake vai atras do
furgao que carrega o corpo de Big Boss e
elimina Raging Raven. Pouco depois, Eva
revela que o verdadeiro furgéo esta sequro,
viajando pelo rio - os demais foram
distracoes. Eles sequem pela rede de esgotos
ate o rio, onde encontram Liquid Ocelot
(vamos chama-lo somente de Liquid agora)
sentado. Eva se desespera e unidades FROG
cercam o lugar. Vamp e Naomi, que contou a
Liquid tudo que descobriu, aparecem. Com
um rapido movimento de CQC, Liquid
desarma Snake, que tenta desorientar o
inimigo dizendo que ele possui apenas uma
parte do SOP. "Sabe o GW, que todos
pensam que eu perdi? Esta comigo”, diz o
vilao, revelando outra intencao: matar Zero e
Big Boss para controlar os Patriotas.

Eva agoniza e Snake apanha até quase
desmaiar, Vamp avisa Liquid de que
"as pecas" estao prontas e Meryl, com a forca
militar, pede a rendicao do inimigo. O rio esta
cercado, mas Liquid nao parece preocupado.
Fingindo que suas maos sdo armas, ele
dispara um sinal contra o SOP e neutraliza
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. Meiling esta de volta, desta vez

S-SR 110 comando de um navio de
g ,&uerra... e atacando Outer Haven
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todos ao seu redor. Todo um exército
aniquilado sem qualquer esforco. O barco
onde Snake e Eva estao é destruido. Johnny,
atrapalhado, salva Meryl e a ressuscita de um
afogamento, enquanto Liquid joga o corpo de
Big Boss no fogo. Snake ganha uma
queimadura grave no rosto ao tentar salvar
Eva, que morre em seus bracos. Drebin
aparece para ajudar e levar Snake até Otacon.

ATAQUE VIRTUAL
No Nomad, Otacon usa a gravacao do Mk.II
para descobrir a intencdo de Liquid, que diz
nao ter controle total sobre o GW, mas usaré
o sistema deste para rastrear e destruir JD,
livrando-se do nucleo principal para ter o
controle das demais IAs. Ele usara o arsenal
bélico do Metal Gear REX e um velho satélite
abandonado em 6rbita para evitar a intervencao
dos Patriotas. Otacon encarregou Mei Ling de
rastrear a transmissao do Mk.Il e determinar a
trajetéria da base secreta de Liquid. Ao lembrar
de REX, Otacon também lembra de onde o
veiculo pode ser encontrado: Shadow Moses.
Roy Campbell entra em contato e diz que
0 exercito americano esta em poder de Liquid.
Otacon acredita que o inimigo tenha controle
suficiente sobre o SOP, mas Roy Campbell diz
que ele s6 controla artilharia média e armas
de mao, pois JD comanda as demais |As.
Liquid nao pode usar o arsenal bélico dos
EUA, mas pretende usar a Rail Gun de REX
(que foi destruido parcialmente antes da
implementacao do SOP) para destruir JD.
Mais tarde, ja em Shadow Moses, Otacon,
usando o Mk_lll, tenta se infiltrar no sistema
de controle da base para reativar a energia
e descobre que Vamp e Naomi estdao no
local. Snake é confrontado por Crying Wolf
e, para complicar, seu corpo sofre com a baixa
temperatura da regidao. Novamente, é a forca
de vontade de Snake (e sua pontaria infalivel)
que o faz superar as dores e vencer a batalha.
Algumas horas depois, ele chega ao hangar
onde se encontram os destrocos do Metal

Snake toma uma surra daquelas
de Liquid Ocelot. A batalha lembra a
luta entre Liquid e Snake sobre o REX
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* Naomi consegue dar para
- Vamp a paz que ele tanto

buscou nos dltimos anos
e

Gear REX, porém é tarde: o canhdo Rail Gun
foi removido.

Vamp aparece para frustrar os planos de
Snake e de Otacon, que usa o Mk.Ill para
reativar o sistema de REX. Naomi sai de cena,
restando pouco tempo para Snake vencer
0 inimigo antes da chegada de Gekkos.

Por mais que Vamp seja atacado, seu corpo
se regenera e Snake usa a vacina que Naomi
lhe deu para desacelerar as nanomaquinas do
iInimigo. Raiden aparece para uma revanche,
enquanto Snake cuida dos Gekkos e Otacon
tenta reativar REX. Raiden vence a batalha,
mas o corpo de Vamp insiste em se regenerar,
mesmo atingindo seu limite. Naomi preparou
uma injecao para anular as nanomaquinas e,
finalmente, causar a morte de Vamp. Nacmi
pega a injecao e avisa Snake que Liquid esta
proximo, tentando controlar o SOP e que ele
possui Ark (Outer Haven) — um submarino
gigantesco, roubado dos Patriotas, de onde
lancara o ataque nuclear.

Naomi discursa para Snake de que eles nao
podem escapar de seus pecados e que ele tera
de escolher seu destino muito.em breve. O lugar
comeca a tremer e Naomi usa a injecdo em
st mesma, desativando as nanomaquinas de
Seu corpo. "Vamp e eu somaos iguais... corpos
reanimados, vivos apenas pelas nanomaquinas”,
diz, alegando que deveria ter morrido héa alguns
anos por causa de um cancer. Com a morte
da cientista, REX é reativado e Snake usa-o
para escapar com Raiden quando a base entra
no modo de autodestruicao.

Raiden é coberto por destrocos e Liquid
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surge com Metal Gear RAY. Uma batalha de
mechas tem inicio, deixando um rastro
de destruicdo no porto de Shadow Moses.
REX supera RAY, mas o fim € o mesmo para
ambas as maquinas. Liquid cai atordoado no
chao e Snake, com o braco direito deslocado
e quase desmaiando, tenta ir para cima dele.
O inimigo entra em Quter Haven. Snake cai de
joelhos, seu corpo nao reage e Raiden arranca
o proprio braco para se libertar dos destrocos,
usando a capacidade maxima de seu corpo
para segurar Quter Haven e salvar Snake.
O corpo de Raiden é gravemente ferido,
Snake usa suas ultimas forcas para recuar e
Liquid é atacado pelo navio de guerra
comandado por Mei Ling. Outer Haven é
ativado e submerge, evitando o confronto.
Mais tarde, Snake esta em reuniao com
Otacon, Mei Ling, Meryl e o Rat Patrol Team 01
e alguns fuzileiros. O plano é destruir o GW
por dentro de Outer Haven, uma vez que
atacar a estrutura externa é impossivel com
0 equipamento que possuem e 0S recursos
sobre o sistema que o inimigo tem. A Unica
opcao é infectar a IA usando um derivado
do prograrma verme criado por Emma (irmd
de Otacon), reprogramado por Naomi e
finalizado pela peguena Sunny — o programa
vai desorientar GW. Enquanto isso, o estado
de salde de Snake se agrava.

O FIM DA ERA SNAKE

Mei Ling segue com seu navio de guerra e
ataca Quter Haven guando este se expoe para
disparar a Rail Gun. Snake e os demais se

OUTER HAVEN PRAYING MANTIS

WEREWOLF PIEUVRE ARMEMENT

RAVEN SWORD CLAWING OCELOT

preparam para invadir. Raiden foi resgatado
com vida, mas esta em péssimas condicoes
para lutar. O navio e Outer Haven trocam tiros
com artilharia pesada, Mei Ling bate no in-
imigopara que Snake, Meryl e Johnny in-
vadam Quter Haven. Snake é obrigado a
seguir o mais discreto possivel e, chegando a
um corredor no andar inferior, encontra Meryl
desmaiada e um esquadrao FROG no ataque.
Screaming Mantis tenta fazer Meryl se matar,
mas Johnny a salva no ultimo segundo e usa 0
préprio corpo como escudo contra a investida
dos FROG. Meryl e alguns FROG sao
manipulados e Snake destroi as marionetes,
que usam nanomaguinas, para quebrar 0
controle e derrotar o inimigo.

Meryl acorda, Johnny esta desaparecido e
Snake é obrigado a continuar sozinho. Meryl
tenta segurar o esquadrao FROG sozinha, mas
sua municao esta acabando e, novamente
no ultimo seqgundo, Johnny a salva. Johnny
confessa que nao possui nanomagquinas no
corpo, motivo pelo qual sempre estava fora
de sincronia com o resto do Rat Patrol Team 01
(e sofria crises de diarréia quando nervoso), e
sua unica razao de fazer parte da unidade foi
para ficar perto de Meryl. No clima da
batalha, ele abre o coracao (se apaixonou por
ela em Shadow Moses), mas Meryl faz as
coisas do jeito dela e o pede em casamento.

Enguanto isso, Snake é barrado por outro
esquadrao FROG e as injecoes que Naomi lhe
deu nao estdao mais surtindo efeito. Quando
tudo parece perdido, Raiden aparece, sem
os bracos, carregando a espada com a boca

Como Raiden chegou ao submarino do Ocelot?
Enviador por @Gustdvo GM

Mesma sem bracos e praticamente morto, Raiden
(que-estava no navio militar comandado por Mel Ling)
decidiu sacrificar o que sobrou de sua vida para ajudar
Snake &, simplesmente, pulbu do navio diretamente para
o submarina Outer Haven, que emergiu por algum tempo
para tentar disparar contra um satélite, Meritos para a
surperarmadura do herdi e sua determinacao férmea.

Por que Ocelot engana o "sistema”

tentando se passar por Liquid?

Enviado por @fanmetalgear

Ocelot quiz confundir os Patriotas [Zero] enquanto
manipulava Snake para que o herol usasse o virus
reprogramado por Naomi para destruir John Doe

e a demals Inteligéncias Artificiais por melo da GW. Na
verdade, Ocelot queria salvar o mindo do controle dos
Patriotas e, sozinho, enganou a todos, Provavelmente,
apesar de tantas mentes genigis entre 0s personagens
da série, Ocelot pade ser 0 mais.genial entre eles,

Falem mais sobre os Patriotas e Zero,

Como Big Boss acabou em coma?

Enviado por @fanmetalgear

Qs Patriotas foram fundados por Zero g Ocelot para
controlar a América, as guerras e a historia, Big Boss
abandonou o grupo por desavencas ideoldgicas.

Solid Snake destruiu Big Boss, Zero resgatou o corpo &

0 manteve em coma devido asua absessdo por Big Boss,

Como Johnny Sasaki foi aceito de volta na
Foxhound, tornando-se Akiba?

Enviado por @Thiago_Boddao

A FOXHOUND ndo existe em MGS4, Meryl e Johnny
tiveram ajuda de Roy Campbell (que oclipa uma posicao
importante na ONU) para'criar o.grupo Rat Patral Team
01, Eles usam o emblema da FOXHOUND apenas como
homenagerm. Johnny é fascinado por tecnologia, por isso,
todos o chamam de Akiba = diminutivo de Akihabara
(centro comercial de eletrdinicos de Toquia).

para lutar e deter os inimigos para Snake
continuar. Enquanto todos lutam, Snake faz
um esforco sobre-humano para aguentar a
dor fisica e suportar o calor da armadilha de
micro-ondas, que derrete sua roupa especial,

a ultima protecao de seu corpo. Vomitando e

quase perdendo os sentidos, ele chega até a :
sala do GW. Otacon, pilotando o Mk.Ill, insere =%
o virus no computador e sabota a |A. Todos os RS
FROG e méquinas de combate sao desligados 1
e, neste momento, Otacon descobre que B
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SPOILER

0 programa nao esta so interrompendo GW,
mas apagando JD e eliminando toda a
conexao de Inteligéncia Artificial. Naomi
planejou a destruicao total do sistema para
impedir que as nanomaguinas e o SOP fossem
usados para controlar a populacao mundial. Foi
com a ajuda de Sunny que Naomi desenvolveu
o programa anti-IA batizado de FoxAlive.

Snake esta no limite mas Liquid aparece e
explica que a guerra acabou como deveria.
Big Boss foi detido por Snake, Liquid tentou
impedir o controle genético e Solidus tentou
deter o controle dos Patriotas. Finalmente,
todos estao livres do FoxDie, do sistema e
do controle de identificacao nanomaquina.
Liquid aplica uma injecao em si mesmo e
muda sua forma de combate e, curiosamente,
seu braco direito parece um implante artificial
e nao o suposto braco de Liquid Snake.

Ambos voltam a se esmurrar ate ficarem
cambaleantes. Forca de vontade é tudo que
os motiva a continuar, até que ambos caem
de joelho e usam, um no outro, Injecoes para
continuarem lutando. Ocelot comeca a mudar
seu estilo de luta, replicando as habilidades
de The Boss, Volgin e Liquid. Ambos caem
novamente e levantam quase sem forgas,
Snake acerta alguns socos e Liquid finalmente
ndo consegue mais lutar. Por um instante,
Ocelot volta a ser como era antes e confessa
que apenas esteve imitando Liquid, enquanto
Snake demonstrava o mesmo valor e
determinacao de Big Boss. Em um ultimo
esforco, relembrando o primeiro encontro que
teve com Big Boss, Ocelot diz "Vocé é muito
bom", para Snake. Pouco depois, Revolver
Ocelot, um dos maiores guerreiros desde The
Boss e Big Boss, e testemunha de suas

No final, o encontro surpreendente
entre Solid Snake e Big Boss
e o fim definitivo dos Patriota

historias, finalmente morre.

RECOMECO PARA ALGUNS

Algumas semanas ap6s o conflito, Meryl e
Johnny se casaram. Roy Campbell se acertou
com sua filha. Raiden recebeu implantes e
nanomaguinas para retornar o mais proximo de
sua antiga aparéncia humana. Rosemary leva
uma crianga para visitar Raiden no hospital e
revela a verdade: seu casamento com Roy foi
uma farsa para proteger a ela e ao filho de
Raiden do olhar dos Patriotas. Drebin revela a
Otacon que é um agente dos Patriotas instruido
a ajudar Snake — até mesmo o Rat Patrol Team
01 serve aos Patriotas.

No Cemitério Nacional de Arlington, Snake
volta ao tumulo de Big Boss para concluir sua
Ultima missao, apagar seus genes e impedir
a tragédia epidémica. Ele nao consegue
se suicidar e é surpreendido pela visita de
Big Boss, alegando que chegou a hora de
abaixar as armas e faz novas revelagoes: 0
corpo que “Liquid” queimou era o de
Solidus, seu clone perfeito. Zero e a IA foram
atras de Solidus e acreditaram que ele era
Big Boss. Eva e Ocelot queriam trazé-lo de
volta a vida, usando pedacos do corpo de
Liquid e Solidus, para pér um fim aos
Patriotas. Ocelot usou auto-sugestao
hipnotica para agir e imitar Liquid, parte de
um plano para fazer Zero se expor. Pouco
antes de o virus ser descarregado no GW, JD
revelou a localizacao de Zero. Snake se
surpreende ao perceber a presenca de um
homem de idade incrivelmente avancada, preso
a uma cadeira de rodas e respirando gracas
a um tubo de oxigénio. Trata-se de Zero. Big
Boss mata seu velho amigo e chega sua vez

ENQUETE D&T

Qual é o seu personagem favorito entre os
heréis, viloes e ciborgues da série Metal Gear?
0s leitores da D&T mostraram as suas
preferéncias em uma enquete que aconteceu
no canal da revista no Facebook.

‘ﬂ Solid Snake

Naked Snake / Big Boss
Cyborg Ninja

Revolver Ocelot

The Boss

Raiden

Hal Emmerich

Liquid Snake

Sniper Wolf

The End

Johnny Sasaki

Meryl Silverburgh

Solidus Snake

Vamp

Fortune

de morrer: o FoxDie que Zero (atraveés de
Drebin) plantou em Snake foi reprogramado
para matar Eva, Ocelot e Big Boss. Também é
revelado que a mutacao FoxDie em Snake nao
é uma ameaca e ele vai parar de envelhecer,
dando-lhe algum tempo de vida "normal”.
Big Boss morre sentado ao lado da lapide
do soldado sem nome, a pessoa que ele
mais respeitou em vida e na morte. Quanto
a Snake, ele finalmente se aposentou e
viveu na companhia de Otacon e Sunny,
testemunhas de que um dos maiores herois
aproveito ao maximo o melhor que pode do
resto de sua vida. |l
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1. COMMITMENT IS THE KEY

@ No inicio, na entrevista inicial

com a sua empresaria, ela perguntara
quantas temporadas vocé ficard na Formula 1
Selecione sete temporadas. O troféu vira
quando vocé completar todas elas.

2. ROCKING THE BOAT
Termine um campeonato na frente
do seu companheiro de equipe.

3. WELL PROTECTED
Escolha a visao do cockpit antes da

corrida e nao trogue até o fim da prova.

4. PRACTICE MAKES PERFECT
Emplaque um tempo recorde em
cada uma das trés sessoes.

2
5. ROOKIE DRIVER
Complete uma corrida no modo
carreira. Basta chegar inteiro.

6. TOP STEP
Venca a sua primeira
corrida no modo carreira.

7. FACE THE PRESS
Apo6s uma qualificacdo ou corrida,
fale com a imprensa em Interview.

8. SEEKING PERFORMANCE
Em uma sessao de testes, escolha
a opcao R&D Objetive e conclua o

M8 PlayStation
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PRy 14 FULL HOUSE
Durante o modo Single Player, seja
0 mais rapido nos treinos livres,

: conquiste a Pole Position e venga a corrida.

7N 15. SPEED DEMON
Alcance a velocidade de 220 milhas

: objetivo imposto até o final do treino de
: qualificacao. Geralmente, trata-se de quebrar o
: recorde aaversario em um certo nimero de voltas.

9. HOT PROPERT
Mantenha um bom desempenho
para receber uma proposta para

: mudar de equipe. Aceite 0 novo contrato.

10. ONE-TWO
&n\'!' Quando estiver em uma boa equipe,

faca uma dobradinha com o

i companheiro de equipe no modo carreira,
: OU seja, 0s dois precisam chegar nas duas
i primeiras posi¢ées, nao importa a ordem.

¥- 11. CLEAN LICENSE
M Complete uma corrida inteira sem

bater ou participar de acidentes. Vale

12. PODIUM FINISH
Termine uma corrida em uma das trés

13. POLE POSITION
Conquiste uma Pole Position
em uma prova do Single Player.

por hora (353 km/h). No Time Trial,

: escolha um dos melhores veiculos (MclLaren,
: Red Bull ou Ferrari) e cambio manual. Pise

: fundo em uma pista com uma grande reta,
: como o famoso trajeto de Monza, Italia.

primeiras posi¢ées no modo carreira.

rl.

E[]l(]

e Dificuldade:

.8 8 gtak:
e 44 troféus offline
* 5 troféus online
* 100 horas, em
média, para platinar

16. SILVER ARROW
No Grand Prix, escolha um dos
pilotos da Mercedes (Michael

: Schumacher ou Niko Rosberg). Escolha
: a dificuldade, defina o nimero de voltas
: @ venca no circuito de Hockenheim.

17. RAIN MEISTER
Venca uma corrida com chuva pesada
(Heavy Rain). No Grand Prix, escolha
20% do total de voltas e venca.

:E 18. AGAINST ALL ODDS
: IEeE @ Largue em Ultimo lugar e termine em
primeiro. Escolha o melhor veiculo

i que puder e sabote seu préprio treino para
: ficar em ultimo. Durante a corrida, recupere
: todas as posigoes e termine em primeiro.

pe 19. IT’S A SET-UP
. Ajuste seu velculo manualmente

e venca uma corrida. Escolha um

i veiculo em que vocé confie, vé para a
: garagem e faca um pequeno ajuste que nao
i comprometa o desempenho da maquina.

BRI 20. | AIN'T AFRAID OF NO GHOST
No Time Trial, escolha uma pista,

complete uma volta e registre o seu tempo.

P e m—



Seja um piloto de respeito e use
0 cambio manual para vencer uma

prova. Vale o bronze Semi Auto

21. ZND CHANCE
Aﬂ Use o Flashback. Apds um acidente,

aperte ®= = para acionar o Replay

e @ para voltar o tempo.

22. WELL DRILLED
Faca um Pit Stop manual perfeito.

m Ao entrar, figue atento as velocidades

limites de entrada, durante e apos a parada.

23. SEMI AUTO
Ajuste a opcao no inicio da prova e venca.

24. THE MAGIC NUMBER

Vi l . IMPRESS THE BOSS
- Bata o seu objetivo no modo carreira.

Na primeira temporada, é mais facil.

Termine uma cormida com cambio manual.

- b , _
o ' ' I Venca trés corridas no modo carreira.

26. ATTRACTING ATTENTION
Venca uma corrida enquanto estiver com

ofertas de contratos em aberto. Durante

i as temporadas, novas propostas vao aparecer,
i basta vencer uma corrida antes de aceitar alguma.

27. THE BIG ONE
Conquiste os objetivos estabelecidos
pela equipe para receber uma

i proposta de renovacao de contrato.

41 28. TEAM LEADER
- * ! ; ! :
: Conquiste o posto de primeiro

piloto da sua equipe e comece uma

i corrida com esse status.

i companheiro de equipe. Isso é mais facil de
i conseguir logo na primeira temporada.

N 30. MADE PERFECT
GBI Entre no modo de treino e opte

29. CRUSHING VICTORY
Termine todas as provas, de uma
temporada inteira, na frente do seu

por correr um fim de semana inteiro

: (Race Weekend). Escolha um circuito que
: vocé domine e seja 0 mais rapido nos trés
: dias de qualificacao.

31. UNFORGETTABLE
No Single Player, conquiste a

Pole Position e venga em Mbnaco

! (escolha uma corrida com apenas uma volta).

Al 32 WORLD CHAMPION
Venca uma temporada do

campeonato de pilotos da Formula 1.

. JESE] 33 SEASONED
: WIS Complete a sua primeira temporada

na Formula 1 (ndo é preciso vencer).

34. STRENGTH OF CHARACTER
Em uma das coletivas de imprensa,
um repdrter vai perguntar quem € o

: seu maior adversario no campeonato. Escolha o
: piloto melhor classificado do campeonato oy, se
: vocé for o primeiro, escolha o segundo colocado.

35. LIMELIGHT
Até o final da temporada, venga o
: rival apontado no troféu anterior.

36. TIFOSI

u No Single Player, escolha uma Ferrari
e venca uma prova em Monza.

FERY 37- TAKING IT ONLINE
: I \/enca o seu primeiro Grand Prix no

modo online ranqueado.

FACEBOOK.COM/DTPLAYSTATION * @DTPLAYSTATION » www.pLAayPLus.com.BR "T19
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| Y 38- PERFECT 10
Alcance o nivel 10 no rank online.
Seja paciente e persistente.

39. A TRUE GENT

: & ;
Termine uma corrida multiplayer
online sem bater nos adversarios.

: Nao é preciso conseguir uma boa qualificacao,
i entao vocé pode optar por largar em altimo e
: permanecer na lanterna para garantir.

P 40. CLEAN SWEEP
- No modo Single Player, conquiste

o melhor tempo e a Pole Position,

: ficando com o melhor tempo em todos os
: setores da corrida.

FEE 41 TRUE RACER
: il \/enca uma corrida no Single Player sem

usar nenhuma assisténcia de pilotagem.

42. BUILY TO SUCCEED
8 Venca com sua equipe o mundial
de construtores em uma temporada.

: Isso é definido pela soma dos seus pontos e

i 0s do seu parceiro de equipe. Facilita quando
i vocé for parte de equipes competentes, como
: Ferrari, McLaren ou Red Bull.

: WA 43- DOUBLE WORLD CHAMPION
Pl Venca o seu segundo titulo mundial

de pilotos na Férmula 1.

44. 2 AND 5
Alcance o nivel 25
no rank online.

(25)

' 45. CONSISTENCY IS THE KEY
&4 Marque ao menos um ponto em
cada uma das corridas da temporada.

: E necessario terminar entre os dez primeiros
i em cada uma das provas.

. WORLD CHAMPION - EXPERI]
Venca um campeonato da FOrmuIa 1
na dificuldade Expert. Aqui contam

persisténcia, treino e habilidade no volante.

, D CHAMPION
Venga 0 seu tercewo campeonato
mundial de pilotos de Férmula 1.

TRIPLE WORI

48. NIFTY 50
Alcance o nivel 50 no rank online.
Prepare-se para perder muito tempo

=n)

: online na frente da sua televisao.

. Ry 49 SCHUPERB
: ISl Conquiste 40 Pole Positions (largar em

primeiro lugar) e venga essas corridas.

i Vale baixar o nivel de dificuldade para bater
i 0 recorde do Michael Schumacher. Ao todo,
: vocé tera 7 temporadas e 133 provas pela
frente para acumular esta meta.

/} 50. COMPLETE
y Seja 0 maior astros das pistas e colete

todos os troféus de F1 2010. IR




TROFEUS

12. LIKE A SURGEON
Mmu m Em Friends from Afar, acerte cada
uma das partes dos corpos inimigos

Yx37e ¥ x11e¥ x2e® x1

1. SMOOTH OPERATOR
“'q No final da missao First in, ha uma
lnl situacao com refém e camera lenta,
acerte um disparo na testa do inimigo.
Elimine sete inimigos com t:ms

@ na cabeca (nao vale com rifles sniper). :

d para consequir logo na primeira fase.

3. THE SCALPEL
Elimine 20 inimigos com a faca.
A contagem vai até o final do jogo,

mas é indicado comecar cedo.

4. PISTOL PETE SHOWDOWN
Elimine 30 inimigos com a pistola.

Mesmo conceito do troféu anterior.

. RIGHT IN THE'GRAPE..

o

vl 5. THE SLEDGEHAMMER
No inicio da fase Breaking Bagram,

mire com o missil 2000 Ib Laser
Guided Bomb nos dois carros descendo a
montanha. Vocé serd premiado se destruir
0s dois com apenas um disparo.

»

&

6. DROPPING DEUCE

Na fase Running with Wolves, ao
pilotar o quadriciclo, faca um pulo de
7,5 metros. Existem varios locais para fazer

o troféu so vai pipocar apods o final da missao.

d 7. CROWD CONTROL
0 Exploda cinco inimigos com uma
granada de mao. Aproveite as

120 PlayStation

;

i instalacées inimigas com o missil AC-130.

10. MANIC SUPPRESSION
Em Belly of the Beast, destrua
i kZI\\Y a bateria antiaérea indicada

: pela missdo em menos de dois minutos.

i O tempo comega a contar assim gue vocé

: escutar "Go, go, go"”. Nao é.preciso escalar :
: até o topo, destrua o alvo com o lanca-misseis ;
i assim que avista-lo. :
Is50, portanto, pé na tdbua. O problema é que :

_ N BTN -
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* Dificuldade:
8.8 ghany
* 31 troféus offline
* 20 troféus online
* 30 horas para platinar

Comece direto no nivel Hard
para nao precisar terminar duas vezes
para levar os dois trotéus de finais

: aglomeragoes da fase Running with Wolves
i para conseguir a proeza.

8. FEEDING THE PIG
e 5 Na fase Compromised, elimine
P - 15 inimigos usando a arma M60.

: Seja rapido para elimina-los antes que os
: Seus parceiros.

9. FEAR THE REAPER
No alto de uma encosta, na missao
Dorothy’s a Bitch, destrua as

71. IT TAKES A VILLAGE...OUT

H Na missao Gunfighters Village, abuse
: Wik do poder de fogo do helicdptero

: e derrube 30 iméveis da érea sitiada. Fique

i atento até aos menores locais.

(os dois bracos, as duas pernas, dorso e
cabeca). Obviamente, nao precisa ser de
uma unica vitima e nao ha ordem definida.

13. THE QUIET PROFESSIONAL
Em Neptune's Net, elimine
13 Inimigos sem chamar a atencao -

AN

de ninguém. Aproxime-se e use a faca para
eliminar os alvos em siléncio.

t 14. TIMBER!
m_l Na missao Rescue the Rescuers,
derrube cinco arvores com a

Minigun. Ha diversas arvores no inicio da fase.

15. THE BATTLE IS WON
.t i Termine na dificuldade Easy,
Normal ou Hard.
16. BUT THE WAR RAGES ON
Termine no nivel Hard de dificuldade
9

para garantir esta prata.

17 = 29. MODO HISTORIA

5ao dez troféus de bronze para concluir as missoes

do modo histéria em qualquer nivel de dificuldade.

Os troféus sao, na ordem: First Incision (missao First in),
Welcome to the Toc (Breaking Bagram), Develop

the Situation (Running with Wolves), Unexpected
Guests (Dorothy’s a Bitch), Full Battle Rattle (Belly

of the Beast), Bad Guy Jamboree (Gunfighters),

Friends From Afar (Friends From Afar), Cliffhanger
(Compromised), S.E.R.E. (Neptune’s Net) e Eight Heroes
Aboard (Rescue the Rescuers). Terminar todas as

fases ainda garantem trés outros troféus de bronze:
Rangers Lead the way, Never Quit e Have a Good One .

sPICUOUS GA LLANTRY

g Termine abaixo do tempo
estabelecido todas as missoes do

: modo Tier 1. O segredo é decorar a sequéncia
i das fases e investir cada vez mais em disparos
: certeiros na cabega para aumentar o seu tempo.

. %A 31. MULTIPLAYER:
. 4 HEAVY FIRE SUPPORT

. Nao economize municao e dispare

i mais de mil capsulas em uma Unica partida.

32. MULTIPLAYER: BOOT CAMP
Jogue ao menos dois minutos com

cada uma das classes do seu time.

: Cada equipe possui trés.classes, ou seja,
: basta usar cada Respawn para cada uma das
: categorias e partir para o proximo troféu.

i 33 - 35. MULTIPLAYER:
4 TRAINING
d Jogue uma partida no modo

Team Assault, outra no Sector Control
: e no Objetive Raid para levar os trés troféus.

36 - 38. EVOLUA 0S NIVEIS
1 Eliminar inimigos e vencer combates
~J garante pontuacao para evoluir no




MEDAL OF HONOR e PRINCE OF PERSIA THE SANDS OF TIME

multiplayer. Alcance o Level 2 com uma das
trés classes para ganhar o troféu Multiplayer:
Enlisted; Level 4 para o troféu Multiplayer:
Veteran; e Level 8 para garantir o desejado

Multiplayer: Triple Canopy.

2 ul Acumule duas horas de jogo no

modo Combat Mission para ganhar

o bronze Mission Specialist, mais duas no
Team Assault para levar o bronze Secure
Specialist e mais duas no Objective Raid
para garantir o bronze Raid Specialist. Com
isso, vocé ganha outros trés troféus de
bronze: Mission Training (por concluir uma
partida), First Rotation (por jogar 15 minutos)
e Tour of Duty (por jogar duas horas).

ol 39 - 44. QUESTAO DE TEMPO

\

2 45. MULTIPLAYER:
4 FIRE CONTROLLER
o Use todas as acoes de suporte

ofensivo pelo menos uma vez, em uma Unica
partida e sem morrer. E preciso acumular
600 pontos para alcangar o sétimo nivel de
suporte. Os suportes sao: 1. Mortar Strike
(50 pontos), 2. Rocket Attack (100 pontos),
3. Missile Attack (175 pontos), 4. Artillery
Strike (250 pontos), 5. Strafing Run

(350 pontos), 6. Air Strike (450 pontos) e

7. Cruise Missile (600 pontos).

a1 46. MULTIPLAYER:

FORWARD SPOTTER

Acumule 175 pontos para ter acesso
Missile Strike e acerte um inimigo com ele.

|

’@

u
O

47. MULTIPLAYER:
QUARTERMASTER
Acumule mil pontos de suporte.

o

~N—
e ——

[«
g

r
¢

48. MULTIPLAYER: TIER 1
Conquiste o nivel maximo (15)
em qualquer uma das classes.

1

%
) .

Sela um dos tré5 melhore5
a partida dez vezes. E acumulativo.

a

o R

50. MEDAL OF HONOR TIER 1
Consiga todos os troféus do

D

&

PRINCE OF PERSIA
THE SANDS OF TIME

ETKO e YV x6e VY x0e Wi

,"'n‘-ﬁ‘-ir' ‘h_;'h_

 » Dificuldade:

b 8 grakaki

: » 16 troféus offline
i 0 troféus online
i = 8 horas para platinar

1. GAME MASTER

' Este é o primeiro troféu com o qual
VOC@ precisa se preocupar, mas vai
: ganha-lo por ultimo. O objetivo € terminar 0
: jogo usando menos de 20 vezes o poder da
i adaga do tempo. Basta disciplina e, mesmo

i quando seu personagem morrer, espere o
: tempo da adaga escoar e faca tudo de novo.

2. MASTER OF TIME
Use o poder da adaga 200 vezes.

Basta usar um Save Game separado,

cumprlr a meta sem salvar e retomar sua
i busca pelo Game Master.

¢ 3. SAND BEARER
Relacionado & histéria. Basta
¢ encontrar a adaga do tempo.

Vocé encontra essa adaga com menos de
i 30 minutos de jogo, nao tem como perder.

4. SANDS OF TIME

o Acumule dez horas de jogo. E :
possivel terminar a aventura em menos
i tempo, por isso, vocé pode largar o jogo, com :
i 0 personagem em uma area sem inimigos, e ir :
i passear. Deixe o controle ligado no cabo USB
i para evitar que a bateria acabe e o jogo pause.

| e 5 - 9. IMPERDIVEIS
Ha diversos troféus que voceé vai

= ganhar conforme cumpre eventos

obrlgaténos da histéria. Encontrar a primeira
i espada garante a prata Sword of Strength e
: achar a terceira vale o ouro Ultimate Sword.

i Vencer o rei dominado vale o ouro One Hard
i Decision e o enigma do circulo, a prata

i Full Circle. Encarar o Vizir no final garante

: 0 ouro The Big Fight.

10 - 11. SAND APRENTICE

. Elimine 150 inimigos para levar
3 a prata Sand Aprentice e

: 300 para garantir 0 ouro Sand Warrior.

! ™ I
o '™ g

. Sobreviva a batalha no elevador.
! & Use o esquema de pular sobre os
: inimigos mais fracos e, contra aqueles que
i nao permitem essa tatica, use a adaga para
i deixa-los em camera lenta. Fique sempre
: atento a Farah, pois ela nao pode morrer,
i e guarde os recarregadores de energia para
i usar apenas quando nao puder mais resistir.

13. PRINCE OF SAND
: Termine o jogo pela primeira
vez e garanta o seu ouro.

" 14. PRINCE OF PERSIA
Conquiste todos os troféus

jogo e acumule mais essa platina. [l * indicados para platinar o classico. B
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| - : sala. Siga pelas madeiras e destrua a parede
Encontre as dez fontes secretas. : rachada para encontrar a fonte.

Confira suas localizacGes a sequir:

1. Apds a nuvem numero 3. Escale a parede,
use a barra e entre no buraco na parede.

: 7. Na sala dos espelhos. Quebre a parede para
: garantir mais uma fonte.

2. No local da nuvem 11, passe pelo buraco
na parede e siga o corredor,

: garantir mais uma fonte.

3. Dentro do castelo, depois de pegar
a nuvem 13, suba pelas barras, ignore
a escada e siga para a esquerda.

9. Na sala da grade, depois de descer a torre
: gigante. Destrua a parede.

4. Ao pegar a sequnda espada, destrua a
porta de madeira e depois a primeira porta
com tijolos, do lado direito.

: 10. Ao voltar novamente para o castelo,
i quebre a parede.

5. Junto a nuvemn 25, corra para o outro lado
da sala e destrua a parede.

i Encontre as 48 nuvens. Elas sdo areas
: luminosas, que “brotam” do chao.
: Confira as localizacoes:

i 1. Quando comecar a seguir a garota,
i vire na primeira cortina, a direita, desca
i e pegue-a no chao.

6. Na sala das cordas, com baldes. Entre na
porta no alto, na parede do lado oposto da

122 PlayStation

% .

: 8. Na sala dos espelhos. Quebre a parede para

: 2. Ao sair da sala a areia anterior, vire
: adireita e escale a parede, Esta no alto.

: 3. Depois de passar pelo buraco na

: parede. Encontre-a no caminho da direita.
: 4. Assim que achar a fonte #1, desca

i as pedras e atravesse o buraco no chao.

! 5. Quando a garota puxar seu personagem,
! siga até a bifurcacao e vire a esquerda.

: 6. Na sala vermelha, com besouros.

i Na parte de baixo, entre as pedras.

: 7. Na mesma sala do anterior. Nas barras

i horizontais, no segundo andar. Siga em

i frente por meio das plataformas.

: 8. Ainda na mesma sala. Ao chegar ao

: nivel mais baixo, em um dos cantos da sala
: 9. No mesmo lugar do anterior, empurre

: 0 armario do lado esquerdo da fonte e siga
: pelos corredores.

: 10. Depois de passar pelo primeiro dispositivo

i de tempo, no canto direito da nova sala.

i 11. Apo6s subir a escada externa, vire a direita.
: 12, Na drea com um lago verde no meio,

: suba a escada e vire a direita.

: 13. Na area onde ha que girar uma roldana para
: abrir a porta. Esta do lado oposto ao da porta.

: 14. Depois que a garota abrir o portao para

: 0 herdi, desca até o nivel mais baixo da sala

: @ pegue-a em cima das caixas.



PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME

QUANDO SE TRATA
DE TROFEUS, VOCE E...

S R B s Rl o T

... 0 ESPERTAO
O novo e facil DLC de Costume Quest,

I
q : Grubbins on Ice, é para vocé, 0 espertao

do pedaco, malandro que nao gosta de
ter trabalho para ganhar algumas pratas e ouros; e ainda
quer zombar daquele amigo que nao sobe de level

na PSN porque ainda nao desistiu de tentar platinar
Demon’s Souls. Se lasca ae, nerdao!!|

JOGOS BABINHAS PARA ESPERTOES TROFELEIROS
* 007 Bloodstone ® Pac-Man Championship Edition DX
e Tetris ® The Sims 3 * Tetris

Quanto mais sua mascara fica
“irada”, maior a quantidade de

sangue na sua tela

15. De volta para a area externa, 20, Antes de pegar a segunda espada, no chao.
investigue o lado direito da escada. 21. No pétio do lado de fora, depois de passar :
16. Dentro do paléacio, depois de abrir :
o portdao com o simbolo dourado.

pelos beirais, na plataforma no centro.

Para vocé, esse papo de vida social
é balela desses cultivadores de plantas
esquisitas em fazendinhas virtuais (Pé de Bengala Doce?
Aloc mei!). O que vocé quer mesmo € jogar offline e jogar
para sempre. Platinas com menos de cem horas sao para
garotinhas. Entdo largue essa bobeira de mundo real

22. ApGs pegar a segunda espada, corra pela : e jogue Fallout: New Vegas no Hardcore. Divirta-se
17. Do lado de fora, com a sua amiga, suba nos parede da esquerda. Esta no final do caminho, i s0zinho com churrascos de ratos mutantes no deserto,
coqueiros para chegar ao outro lado do precipicio. em cima do arco. :  mergulhe nas lagoas radioativas e passe dezenas de horas

fugando no lixo alheio para transformar sucata em
munigao. E se algum caipira puxar papo, ja sabe: o rifle de
antimatéria é o (nico amigo em que vocé pode confiar.

18. Na sala com um grande lago no centro,
empurre a estatua no botao da direita e
depois siga para o botao da esquerda.

LANCAMENTOS PARA ESQUECER-SE DO MUNDO
« Gran Turismo 5 (corridas de 24 horas na raca)
e Mass Effect 2 (jogue na dificuldade Insanity)

23. Quando a mulher abrir outro portao para
0 personagem, procure no fundo da sala.
24. Do lado esquerdo do portdao onde a

19. Jogue a caixa pelo buraco na sala anterior, garota fica presa e nao ha como entrar.

faca o caminho de volta e cologue a caixa de
frente para a escada.

Enquanto s seres humanos normais
\ suam para conquistar seus troféus,

voce faz aquela cara de tranquila surpresa
quando um troféu de ouro pipoca na sua tela. “Ganhei
um troféu? Que facil”. Para vocé, o jogo da vez é Need for
Speed Hot Pursuit, no qual vocé pode quebrar os recordes
dos amigos e usar 0 medidor de tentativas para zoar:
"Vocé jogou 589 naquela pista? Eu joguei s6 uma e

i bati seu recorde... Deve ser sorte.”. Nada como a falsa
25. Abaixo da nuvem anterior, apos fazer a :  humildade para ser odiado pelos seus amigos.

descida pulando de parede em parede. B>
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i 37. Na sala dos espelhos, no nivel superior,
: procure no canto perto da guilhotina. QUAN DOESE TRS{% E
: 38. Na sala dos espelhos, no nivel DE TROFEUS, V 3T

: intermediério, em cima da estante.

26. No local onde é preciso andar por
cima de algumas portas. Desca pela parte
mais baixa, esta atras da grade de madeira.

... MUITO BURRO!!!
Durante as duras horas de caca aos
troféus, sempre ha aquelas situacoes
nas quais nos achamos 0s seres mais burros
do planeta, Levantamos a questao no Twitter da D&T e

39. Na sala das plataformas, no alto,
i do lado direito, assim que a garota mover.
i 40. Area das langas giratorias: pule-as na

: escada; antes de matar os beamurog, pegue-a. i - o eitores apontaram quais foram os seus maiores vacilos
: 41. No confronto extemo, na parte mais baixa. i durante as jogatinas, valendo um jogo de PlayStation 3
' i para o dono da burrada mais épica.

: Jﬂwﬁ'f Mem Gear Solid 4 ":.."_"'fﬁdaﬂﬂf‘ﬁuﬁus
27. No alto desta mesma sala, corra pelo ;Sﬁdepois d&mﬁﬂmmwmtém ks

portao que subiu para achar o segredo.

“Queria o trofeu de ouro por terminar Demon’s Souls.
SO que matei a mulher e fiz o final errado. Tive que
terminar tudo de novo!”

@Marcelo_Inter

‘Fufdsfetarumaatuafbaﬁadaﬁndofw.aﬁpam

: 42, Na mesma parte do anterior, siga pegar o troféu queestatfahugadoedekfﬂfmﬂfﬂm e

i para o lado completamente oposto.

‘ ; e vez da atualiz

: 43. Dentro do castelo, atras das grades. . @RogerLeonel v,

i 44. Na sala dos sarcéfagos, do lado esquerdo. : ° e ' '

: 45, Depois de escalar a sala dos sarc6fagos. i = “Jentei terminar God of War lll em menos de quatro

horas e o tempo estava justinho. Farei para jantar e s0
depois vi que ndo deixei 0 jogo no pause!!!”
@ale_cotcha

28. Nas cavernas, apos eliminar os besouros.
29. Nas cavernas, na area das estalagmites.
30. Na sala das cordas com um balde na

ponta. Entre na porta no alto, vire a direita 'NGFIFA Zﬂ?ﬂh'bfﬁdfﬂp, cmm;w
e a esquerda, esta perto da grade. : pénafﬂ durante o treinamento. ™
31. Ainda na sala das cordas, apos derrubar o 'O\randinsun

bau, suba e pegue-o0 na plataforma mais alta. - .

_ “Estava tentando terminar God of Wat Il no nivel
Titan de dificuldade para ganhar um tréfeu e, ao
morrer algumas vezes no chefe final, aceitei abaixar
o nivel de dificuldade sem querer.”

‘

: 46. Depois de subir todos os lances das escadas.

: : _ @salcedocosta

: 47. Na parte de baixo das escadas, depois :

: de abrir o portao com o simbolo dourado. 8 MJMHJ/C!}“iﬁesﬁnﬂaﬂaderaﬂmeu
E - — . zerar e ate agora nao ap |

........

e aEiER e . |

E gl e 8 ) o AT
. -H- ! T = o 1=

G n'ef uma tabela enorme pra controlar quais lutadores
jd haviam se enfrentado no meu King of Fighters X/ e
preenchi ela errado. ”

@Bruno_Lazzarini

32. Perto da sexta fonte, abaixo da rachadura.
33. Ao sair das salas das cordas, no chao.
34. Na préxima sala, do lado direito do portao.
35. Na sala com varias cortinas, destrua as
duas paredes e pegue-a do lado esquerdo.

. “Aotentar o troféu mﬁeuoead tion,

: '_aszh.?&damanhé;'m&:ﬂeie,ﬁamama danw;:ana
frente do trem e fui Sl 1Lt RS
@Thiago_Boddao AN AR

E O VENCEDOR DO PRESTIGIADO
PREMIO “EU SOU MUITO BURRO”,
ANHADOR DE UMA COPIA DE
BURNOUT PARADISE, FOL..,

i 48. Assim que entrar de volta ao castelo,
i procure o segredo final do lado direito. Il

“Terminei Dead Space, pequel 59% dos troféus e sO depois
percebi que ndo estava jogando na minha conta da PSN”®
@bill_sccp

Parabéns, Bill_sccp. Vocé é muito... distraido. A

36. Também na sala da cortina, depois de
abrir o portao dourado.

* Devil May Cry 4 ndo tem troféus. A Caixinha do jogo veio com erro de fabrica

124 PlayStation
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RANKING D&T

Para parncnpar do Ranking D&T PlayStation, onde estdo os maiores cacadores de troféus do
Brasil, envie o nome da sua-PSN ID para o email playstation@europanet.com.br com a palavra
“Troféus” no campo de assunto

LEON_MELO PlayStation L QP QY @W
POS.  PSN-ID VL % ¢ & r}P ‘}J’ .

- g z"'""" 9% K |57 { "RodrigoGodo® 15711693 :390:1516:2015

+ o8y JO A nmmmnm 470 58 : "lvanReinhold" 15 49 : 18 :91 :308:1554:1971

el B0 A i 1440 59 : "Penab66"” 5 47 i21:93 m 1431 {1885

14% 6860 A pummmnnnnnnnnnn 5112 § 60 E"'f_elipembc" 15 36: 10 :87 333 1543 1973
: 61 : "WOLFRAINX" ‘15 35: 8 .82 35? 1553 ZWO

62 : "rafinhaaa"

63 : "gustavo_aguiar”
64 : "Rodrigo138*

s @YPY QP | rem——

15 30 17 :101 331 1258 11757
15 16 :14 1’? 355 1413 1859
15 3 19 B? 318 1299 i1723
14 99 : ZB 102 315 tm 1533
14 94 : : 19 Bﬁ 323 1246 16?4

. _ : 67 : "ApolloSS6" i14:86:24194 i317:1109:1544
2 :"Dropeti" i 28 i 53 99 :384 ;12444241 i5968 68 : "lobovegeta" :14:86 ;14 i72 :303:1391:1780
3 :"RavenXBR" i 2375 76 1311 :858 12844 :4089 © 69 i "TTV_BR" .14 i 84 i 25 1102 131211047 ;1486
4 :"ReVolTS_BR" i 23 44 173 1299 i863 2773 4008 i 70 : "Daniel-SP" :14:83 1988 :295:1233:1635
5 :"DOUTRINATORbr" :23:44: EG 272 : 898 :2949 .41_85 : 71 i "tonyjunior_pe17" :14:82: i29 i 114 3121 917 137;
6 :"renee_roots" 12265 : {63 264 (842 12723 13892 72 : “Felipelsj* :14:82:18:84 :290:1274:1666
7 :“cesarsacramengol" : 22 : 64 :66 1274 1802 i2706 :3848 73 i "S_Spiros" gu 81:19:117 (356925 1417
8 :“"FaCaNaCaVelrA_BR": 22 20 i 46 :254 {826 i2779 3905 74 : "D_DIGOMAU" : 14 80 : 18 104 : 348 :1029 : 1499
9 :“"Doidaob6" 122 : 10 i 61 :248 :782 :2673 3764 75 : "rn666rodrigues” 514 73:22i83 i305i1152:1562
10 i "Edu110® £20 {92 |69 {255 ;696 {2075 :3095 76 : "JoseMauro" :14:73:21:82 :297:1188:1588
11 : “THRASHsp" : 20 : 57 :37 :206 :717 :2524 3484 77 i "CRUEL-MANIAC-1" | 147014182 :270:1308:1674
12 : "Gpbmirabeau® £ 20 ; 28 30 :210 ;6712524 i3435 78 : "alexguima80" : 14 69 : 24 1102 :303:997 :1426
13 : "Daniel1982RJ" : 20 : 20 : 35 i182 1674 :2580 :3471 79 : “leandro_17" 1466 :22:103:298:1012 11435
14 : "fluminense20” : 20 : 16 : 55 219 :662 2123 i3059 80 : “Sinistru® i14:64:26: 111 313 875 :1325
15 : "Cantuario® : 19 : 34 : 54 :1212 :608 :1846 12720 81 : "merk5678" 114162 i21:85 :304:1099:1509
16 : "chris-claire-jil* : 19 : 33 (52 :168 i581 2186 12987 82 : "BRSombra" : 14: 60 : 10 ;67 :288:1360:1725
17 : “coraxbio" : 19 : 28 : 47 :203 :607 (1956 :2813 83 i "Arma771" i14i59i8 71 1321:1286:1686
18 : “rfvayanos® :19:9 :38:205:617 :1932:2792 84 : "Telmo-SP" : 1454 : 19:95 :284:1058 :1456
19 : "GoD_Br83" : 18 : 90 : 45 :166 :553 2105 :2869 85 : "Lord-Kadu" i14i52:19i94 i268i1085:1466
20 : "ARAGORN_SP* i 18 ; 52 :33 181 :557 {1950 2721 86 : "Doidao_BR" :14:47 :10:63 :285:1319:1677
21 : “Imf483g" : 18 : 48 : 53 :193 :556 (11617 12419 - 87 ! "Rafaelskate” i 144526 87 1269:1006:1388
22 : "TUKA_ROSSI" 11832 {42 {169 :530 ;1863 :2604 88 : "DenysFellipe” :14:45:23:88 :318:934 :1363
23 : "SAMGAMES" : 18 : 25 : 30 :138 :536 :2142 12846 89 : "God3579" i14144:25:90 i253i1027:1395
24 : "wagnerlima® : 18 1 10 : 25 :155 520 :2055 :2755 90 : "PRLSILVA" :14:42:9 75 :324:1152:1560
25 : “Jr_e_Mi" : 17 : 95 {36 :170 :527 :1734 :2467 91 gwmmr 14:41:20:i83 (28710421432
26 : "Romulo01" : 17 : 89 : 44 1184 :542 11496 :2266 92 : "paulinho_3010"  :14:31:7 :69 :280:1243:1599
27 : “pitboystm® 17 59 { 40 {149 1480 1715 :2384 93 : "bizz0124218" {1430 15189 (2581067 :1429
28 : “Gugol” : 17 i 59 |36 i143 (462 11838 12479 94 : "pegasus0512" :14:29:12:80 :237:1194:1523
29 : “walcow" : 17 : 41 |29 :146 482 (1769 :2426 95 : "ADILSAO" :14i29i11i83 274i1113:1481
30 : "Black_Thor" £ 17 31 130 {127 {510 {1760 ;2427 96 : "Canedo14" 1142919 i59 :274:1282 1624
31 : "don-30_" : 17 : 30 : 32 :140 :447 :1779 :2398 97 i "Agente00789" = i 14:26: 14163 :259i1209:1545
32 : "NUMERO_PI" : 17 1 10 : 40 :156 :439 (1493 :2128 98 : "katrushnefrobol® : 14:25:14:72 :261:1148:1495
33 : "Foc4666" :17:9 27 :133 :452 :1756 :2368 99 : "mecad” 114i22:10i78 :288i1091:1467
34 : "Os-Metralhas" : 16 : 93 : 20 (126 ;455 1795 (2396 100: “milsoinline" 1416 11:64 :310:1085:1470
35 : "atanascovich® : 16 : 86 : 34 124 1414 11682 2254 101 "FRAUDA1234" . {14:10:i13i76 i253i1073i1415
36 : "KAUS-SP* £16 ;78 28 124 [445 11649 :2246 102; "Diego_Oliveira® ~ : 14:8 :15:82 :246:1013:1356
37 : “ViBraTTo" 16 : 78 : 22 134 1450 {1651 2257 103: “panserod* :14:6 (1511031260851 11229
38 | "FlavioGALVAO" i 16 i 74 {35 {127 {455 {1503 2120 104: "dougkiller" :14:1 :14:66 :243:1090:1413
39 : "Beto3D" {16 : 74 : 23 :132 1421 11685 :2261 105; "MalucoNoPedacO" *13 99:19:i73 :294:876 :1262
40 : "enasorodraude” 16 : 63 ;37 (136 ;447 (1384 :2004 106: "PurUossO" :13:97:6 48 :264:1234:1552
41 : "maceulinho® : 16 : 57 : 33 :146 :418 11399 11996 107: muommnzmru 95:15:70 :238:1034:1357
42 :"DikVigaristaBr® 16 : 55 i 18 {105 {400 1848 :2371 108; "GustaBr" :13:93:21182 1205946 1254
43 : "Lon3000" : 16 : 54 : 34 1125 1439 {1457 :2055 109; "vinimor" i13:93119:71 i267:908 11265
44 : “LutzPS" 16137 (32 1134 1464 :1284 11914 110: "RaphaCWB" :13:93:15:69 :235:1034:1353
45 : "Burds” : 16 : 33 :33 1142 1396 :1337 ;1908 111i "Caipira® {13i90:15:76 :228:989 :1308
46 :" dorthiag™ : 16 : 32 :34 :143 :409 :1287 1873 112; "animal1234567890" : 13 ;90 :3 :58 :232:1236:1529
47 : "GLADIADORBR"  :16: ?-B : 21 :138 :403 11466 :2028 113i "Montatah" :13:84 1456 299951 (1320
48 : "IBaRbArOI" i 16§ 25 30 124 ;401 1428 11983 114; "linho-mengo" 113:84:8 :72 :254:1015:1349
49 : "Tatu_Ripa® £ 16 20 : 17 :96_:410 1707 :2230 115 "AC_Ports" :13:83:15:70 121710091311
50 : “leanflu® 515_14 34_1355350_1301 11850 116: "llusionEX" :13:83:7 :59 :255:1096:1417
51 : "Shadow_knight7* 5155195255109§39ﬂ 11507 :2039 117; "Utopico" :13:81:17:61 :235i993 :1306
52 : "Ranzalee” :15:94 :28 :107 :387 (1418 : 1940 118 "jco1963" :13:75:10:68 :214:1047:1339
53 : "BenjBr" :15:89 {9 :105 :360 ;1687 :2161 119 "Psilva81™ i13i72:20:77 :244i794 1135
54 : "ricky174™ : 15 : 85 i 29 (141 386 11156 1712 120: "ADUMMER" :13:72:7 :59 :240:1067:1373
55 : "nhervas" 150 7E : 20 100 331 1573 :2029 121; “jpmage"” :13:70:16:54 :246:968 1284
56 : "rcainformatica” 515;?6 ;'105115;373 ;1391 1900 122; "BETO-09" :13:70:8 62 :241:1025:1336
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Milhares de missées e um sistema 2 facgdes numa batalha épica, tante em
de batalha dinamico e fluido. terra firme quanto no céu do astral.

R ACESSE E JOGUE DE GRAGA!
. .. LEVELUPGAMES.COM.BR
mail.ru

Verifique a classificacao indicativa

6 racas, 8 arquétipos, 28 classes
e centenas de habilidades.

LeVe'L UP]

levelupgames.com.br
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PlayStationsPortable

Dispomos de 6timos
precos para lojistas

< h’PIC Gp&‘"

yww.olympicgames.com.py

Shopping Del Este Galeria Jebai Center Shopping V_endomen
jala 136 - Anexo Aduana. 3° Piso - Sala 3224 5° Piso - P¢ Alimentacao
(061) 505-902 / 511 053 (061) 511 182 (061) 511 182

" Ciudad del Este-PY Ciudad del Este-PY Ciudad del Este-PY
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CADASTRE-SE NO NOSSO SITE E CRIE UMA UMA FRASE RELACIONADA &

i "¥ A0 PS3 E O PLAY MOVE . A MELHOR FRASE \_ e
GANHA ESSE SUPER KIT COMPLETO : PS3 320 GB +CONTROLE +1 CAMERA
+ PLAYSTATION MOVE+JOGO SPORTS CHAMPIONS /

ENTREGAMOS PARA TODO BRASIL
WWW.FASTCENTERSTORE.COM.BR
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