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coloque estas maquinas na pista

Novo Gran Turismo 5, agora com mais de mil carros para sua diversdo em corridas solo ou multiplayér. Acesse nosso site e compre ja o seu.

Compre em nosso televendas: (1 1) 331 1 "1 260

Acesse nosso site: www,husegames.com. br

emaitemsn: VENdas@housegames.com.br
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que vocé fez de dtil nos Gltimos cinco anos? Pense s6 nos eventos realmente

relevantes que vocé protagonizou nos mais de 1.800 dias que se passaram
deste momento para tras. Alguns concluiram o ginasio e viveram experiéncias que
serdo lembradas pelo resto de suas vidas. Outros cursaram vestibulares e se formaram
na universidade. Ha leitores(as) que “produziram” seus filhotes e hoje ja jogam
PS3 junto com a sua molecada e adoram dividir essa experiéncia fantastica conosco
{recebemos muitos e-mails de pais babdes por seus filhos jogadores). Nés produzimos
60 edictes da DAT, quase metade de toda a nossa historia. Hazunori Yamauchi,
produtor Gran Turismo 5, famoso pela obsessao por detalhes e perfeicdo, investiu
os Gltimos cinco anos de sua vida para criar o maior simulador automobilistico ja
visto. Eu ndo sei o que vocé fez nesse tempo, mas acho dificil alguém conseguir
vencer a proeza do mestre Yamauchi.

Eu também sei 0 que o nosso redator, Fabio Santana, fez nesse tempo simbélico:
dividiu entre jogar Gran Turismo e esperar Gran Turismo. E agora que o melhor
representante da série chegou a nossa redacao, vocé pode imaginar o nivel de
reportagem sobre esse blockbuster vocé vai encontrar aqui. Coisa fina.

E, enquanto vocé |é esta edicdo, Yamauchi ja esta embarcando em sua nova
missao: produzir uma experiéncia automobilistica que nds, neste momento, nao
podemos nem imaginar como sera. Esses caras tém a mente no futuro. E vocé?

0 que vai fazer n6s proximos cinco anos para supera-lo?

Humberto Martinez
humberto@europanet.com.br

A GALERA QUE GANHA A VIDA “JOGANDO JOGUINHO"
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GAROTA (GAMER) PLAY
NATHALIE fOlEO, N0§SA GAROTA (GAMER) PLAY,
RESPONDE AS SUAS DUVIDAS E_LAMENTOS SOBRE
VIDEOGAMES QU OUTRA QUESTAOQ EXISTENCIAL.

ARRISQUE: GAROTAPLAY@EUROPANET.COM.BR
TWITTER: @GAROTAGAMERPLAY

QUE INVEJA!

0Ola, Garota Play! Sinto uma

ponta de inveja de vocés que
trabalham com algo téo divertido
como videogames. Tenho uma
pergunta para vocé: existe muita
pressdo para finalizar matérias
no que diz respeito a fechamento
das edigdes e, se existir, essa
pressao nao acaba tirando um
pouco da graca de jogar?

Abracao e até mais.

PS: Vocé é linda!
Alexandre Canestrano
via e-mail

0i, Alexandre! Ndo culpo vocé

— nem o resto dos leitores —

por sentir inveja: trabalhar com
videogames é realmente muito
divertido! Mas vocé tocou na
nossa ferida... 0 fechamento é
uma verdadeira maldicdo. As vezes,
chega um jogo bacana aqui na
redagdo e, para poder mostrd-lo
aos leitores jd na proxima edicdo,
as vezes temos pouquissimos dias
para jogd-lo. Mesmo assim, essa
pressdo acaba colocando mais
adrenalina na redagdo e hos
deixa mais animados! Desde que
tenhamos um diazinho de folga
depois de noites mal dormidas,
fica tudo certo!

G | D&T PlayStation

GAROTAS PRODIGIOS?

Eu tenho duas filhas, uma de nove e
outra de oito. Eu reparo que sempre
que eu vou jogar algum jogo, elas
sentam do meu lado e comegam a
criticar o que se passa na tela. Coisa
do tipo: “Esse jogo é feio”, "0Olha
como o boneco se movimenta”, "Essa
historia é muito mal contada™, "0
som é ridiculo”, "Esse jogo é muito
facil™. Enfim, todas as coisas ruins
que alguém pode falar de um jogo.
Eu nao sei onde elas tiraram isso,
mas é muita coisa pra idade delas.

0 que vocé acha disso? Elas tem
talento? Sera que algum dia elas
podem trabalhar na redacao?
Roberto Vinicius / RJ

via e~-mail

Roberto, vocé jd pensou em fazer um
curriculo das suas filhas e mandar
para a nossa redacdo? Enxergo um
grande potencial de jornalista de
games nas duas. Afinal, nem eu

era tdo critica com essa idade!

Outra hipdtese que consigo imaginar
é que elas estdo lendo suas revistas
escondidas e aprendendo a fazer
andlise s6 para vocé comprar os
jogos que elas querem!

POSTER

Como pode vocé ser a Garota “Gamer”
Play e nunca ter saido no poster da
revista? Sera que

teremos uma surpresa na

edicdo de aniversario, com vocé

em trajes menores?

Liicio Fernandes

via e~-mail

Ah, Lucio, fala sério que vocé prefere
ver eu, uma garota supercomum, no
poster da revista, em vez das musas
esculturais que ddo as caras por 1a?
Como eu jd disse, dieta e academia
ndo ddo troféus. Por isso, vai ser
dificil chegar no nivel delas so
Jjogando videogame! E eu também
ja gosto bastante desse meu
cantinho. Minha foto aqui de

cima ndo ta boa pra vocé, ndo?
Logo teremos novas fotos...

CIUMES

Minha namorada simplesmente viciou em
Kingdom Hearts 2, apés jogar 4,0 minutos.
E agora, o que eu faco? Ela sé fala no
Soral E eu? Sera que sobrou a Aerith
para mim?

Jean Brito

via e-mail

Que bonitinho! Vocé com citimes da sua

namorada, Jean! Eu tenho uma paixonite
dos games também, mas é de um jogo
bem diferente de Kingdom Hearts
(alguém ai arrisca tentar adivinhar quem
é? Me mande um e-mail!)! Mas chega

de falar da minha paixonite gamistica,
vamos ao seu problema: o que ela
exatamente fala do Sora? Destaca seus
atributos fisicos ou s6 diz que ele é
fofinho? Se for a primeira opgao, eu

te dou razdo em ficar preocupado.

Jd pensou em cortar o cabelo igual ao
dele e andar com uma chave gigante
em cima dos ombros? (rs, brincadeiral)
Mas se for a sequnda opgdo, diria

para esquecer essa historia: ela s6 esta
empolgada com o jogo. Fique tranquilo!

PROTAGONISTAS

0la, Nathalie , primeiramente ,
gostaria de dizer que compro a revista
todo o0 més e nao existe uma revista
de PS melhor do que a D&T e que o
detonado do Red Dead Redemption
me ajudou muito. 0 que vocé acha de
jogos de FPS terem mulheres como
protagonistas?

Matheus Oliveira

Via e-mail

Que bom que vocé gosta tanto da revista,
Matheus! :)

Eu acho demais que qualquer tipo de
jogo tenha mulheres como protagonistas!
Tudo bem que, no caso do FPS, o mdximo
que vai dar pra ver é uma mdozinha de
unhas pintadas, mas mesmo assim seria
bem legal!

LT
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| Mdgquinas alinhadas, preparando-
se para enfrentar o transito de SP

UM DIA DE
GRAN TURISMO
EM SAO PAULO

Sony Brasil coloca supermaguinas nas ruas paulistanas
e grava video de divulgacao do novo jogo da serie

om uma frota de sete milhdes de

veiculos, Sdo Paulo tern um transito

pouco atraente. Mas essa sinfonia de

carros populares buzinantes, motos
apressadas e 6nibus fumacentos ganhou uma
melodia bem rmais empolgante por um dia.
Roncos furiosos de motores V6, V8, VIO
cortavam o ar, e, se vocé piscasse, Nao via mais
o0 que estava produzindo aqueles sons
assustadores.

Nao era um racha, nem uma exposicao de
maquinas, mas uma acao da Sony Brasil para
divulgar o lancamento de Gran Turismo 5 no
Pais. Foi no dia 11 de dezembro, um sabado, e a
frota dos sonhos era composta por um
Mercedes-Benz SLS AMG (o carro que estampa
AT

A Lamborghini Gallardo e seu ronco
estridente chamaram atencio

a capa do jogo), um Lamborghini Gallardo, uma
Ferrari 360 Modena, um Nissan GT-R, um
Subaru Impreza Sedan WRX STI, um Mitsubishi
Lancer Evolution X, uma Maserati Spyder, uma
BMW Z4, uma BMW M3 Coupe e até um Mini
Cooper S, todos devidamente adesivados com
o logo do jogo, da Sony e do PlayStation 3.

0 comboio partiu por ruas e avenidas
famosas de Sao Paulo, e foi acompanhado o
tempo todo por um exército de cdmeras em
motos, gruas, vans e até em um helicoptero. A
cada farol vermelho, os curiosos se
aglomeravarm em volta, comentavam, tiravam
fotos - “Eu jogo, eu jogo!”, grita um rapaz mais
empolgado, apertando botées no ar. No sinal
verde, com o caminho livre, os motores

0 piloto Luciano Burti prestigiou
o evento e aprovou o jogo

berravam freneticamente — num trecho da Av.
Sumnaré, Lamborghini e Ferrari arrancaram na
frente, e foram logo superadas pelo Nissan GT-
R, que decolou, rasgando a avenida a 200
km/h. “800 cavalos, 0 a 100 em 2,8 sequndos”,
nos conta o piloto, inabalavel, enquanto nos
recobramos do tranco.

0 “passeio” terminou no Bourbon Shopping
Pompeia, na loja Sony Style, onde o publico
podia testar Gran Turismo 5 e cockpits
especiais, com volante Driving Force GT e
televisor Sony Bravia 3D. O piloto Luciano Burti
esteve la experimentando o jogo, e deu
autografos aos fas. Anderson Gracias, chefe da
Divisao PlayStation da Sony Brasil,
acompanhou toda a acao, e nos colocou em dia
com os planos da empresa - confira os pontos
principais da entrevista ao lado. O empolgante
video oficial da campanha de GT5 no Brasil
vocé pode ver no canal da empresa no
YouTube: http://www.youtube.corn/sonybrasil.



ENTREVISTA

Conversamos com Anderson Gracias, Gerente Geral
da Divisdo PlayStation da Sony Brasil, e cérebro por tras
do langcamento de Gran Turismo 5

POR LUIZ SIQUEIRA
e e e

A Apple definitivamente é a quarta
fabricante de consoles do planeta, A
empresa se juntou a Sony, Microsoft e
Nintendo com seus dispositivos portateis
totalmente controlados por toque. 0
iPhone jad incomodava os fabricantes de
games, e o iPad virou um gigantesco calo
no pé de todos.

Sem entrar no mérito da tecnologia e
sistema dos dispositivos Apple, aqui no
Brasil parece que a empresa de Steve Jobs
estd com uma boa vantagem no quesito
preco. \eja s6 esse enigma da esfinge: nos
EUA o PS3 custa USS$ 300, e o iPad mais
barato custa US$ 500; no Brasil o PS3 oficial
da Sony custa RS 2.000 e o iPad mais
barato custa R$ 1.600 (ha média). Qual é o
trugque da Apple?

Como um aparelho que custa US$ 200

envolvidas com automobilismo,
cinegrafistas especializados em corridas,
cdmeras onboard e anexadas do lado de
fora dos carros, gruas, helicopteros para
conduzir as tomadas aéreas e tudo
gravado em alta defini¢do. Nos fizemos
isso para mostrar que o Brasil faz um
trabalho sério. A ideia é chamar a
atengdo com isso para que, talvez, Gran
Turismo 6 tenha pistas brasileiras. Os
produtores sabem o que estd
acontecendo aqui e estdo de olho.

DE&T: POR QUE O ""ATRASO"

DE GTs NO BRASIL?

ANDERSON GRACIAS: "Gran Turismo 5 foi
langado nos EUA no dia 2t [novembro].
Nos perguntam por que a América Latina
fangou GT5 no dia 30 [novembro] e nés
langamos no dia 7 [dezembra]. A América
Latina importa o jogo dos EUA e vende.
Gran Turismo 5 foi produzido no Brasil,
na Sony DADC em Manaus.

D®&T: SOBRE A DIVULGAGCAO DE GT5

I ANDERSON: Nos fizemos uma pequena

agdo na Stock Car, na etapa final em
Curitiba, onde patrocinamos o carre de

DE&T: QUAL FOI O SISTEMA PARA COLOCAR
0S CARROS NO TRANSITO DE SAO PAULO?

mais caro que o PS3 por I3, chega aqui,
custando R$ 400 mais barato? Alguém estd
muito errado, ou alguém esta muito

Popé Bueno e divulgamos a marca e a
data de langamento de GTs. A ideia desta
nova agdo ¢ trazer o jogo para as ruas de
Sdo Paulo. Colocamos dez carros has
ruas, entre eles Lamborghini Gallardo,
Ferrari 360 Modena, Nissan GT-R,
Mercedes SLS AMG (capa do jogo), todos
caracterizados com o tema de Gran
Turismo. Colocamos até um Subaru de mil
cavalos nas ruas paulistas. Estdvamos
buscando reagdes do plblico gamer e
também daquele "ndo gamer".
Querfamos reagdes como a de um
jogador que nos parou e disse "Esse jogo
é fantdstico e eu comprei essa
Lamborghini; estd ha minha garagem
(do jogo)". Também vimos reacoes de
pessoas que ndo jogam, que paravam no
trénsito para olhar e buscavam descobrir
o que é Gran Turismo. Espalhamos
também os cockpits para testes em oito
shoppings brasileiros, ndo sé em Sdo
Paulo, e colocamos pilotos profissionais
para testar GTs nos cockpits. Popd Bueno
esteve ha Sony e ficou empolgado para
conseguir um cockpit desses para ele,
borque esse é um grande simulador.

ANDERSON; Tivemos apoio da CET
[Companhia de Engenharia de Trdfego] e
a equipe de filmagem que nos deu
suporte é muito experiente, colocaram
matos para coordenar o trinsito e
permitir que os nossos carros ficassem
sempre juntos. Eu acompanhei de moto e
vi que é um trabalho muito dificil.

esperto. Ndo perguntei para Apple ou para
o Sony sobre o tema, mas ja imagino que a
explicagao seja assim "as regras de
importacao do iPad, permitem que ele
chegue aqui custando menos"; ou "“tem
mais interessados em comprar o iPad do
que o PS3, e portanto o iPad tem um
ganho de escala o que viabiliza o preco
menor”.

Qualquer uma das explicagdes ndo
Jjustifica. 0 iPad é sim um equipamento de
entretenimento, que permite jogar, ver
filmes, acessar a internet, ouvir misica,
visualizar fotos... enfim tudo o que o
PlayStation 3 faz, logo o imposto do iPad
ser menor nao tem explicagdo. Por outro
lado, dizer que tem mais gente interessada
no tablet do que no console s6 se for por
conta do prego. Ambos disputam o
interesse do publico e sdo objetos de
desejo de jovens e adultos.

Qual sera o milagre do iPad? A Sony
precisam contratar o mesmo santo que
trouxe essa bencao para a Apple urgente,
Numa conta simples, mantendo as devidas
proporgdes, se 0 PS3 tivesse 0 mesmo
critério de importagdo do iPad, o console
da Sony teria de custar R$ 960. Serd que
com esse prego mais interessados pelo
aparelho surgiriam?

D&T: QUAL E A META DE VENDAS PARA GT57?
ANDERSON: Queremos vender 50 mil
pecas até o final de 2010. Ndo temos
limitagdo de disponibilidade e, caso seja
preciso reabastecer as lojas, podemos
mandar produzir mais. Com a produgdo
ho Brasil, ndo precisamos nos preocupar
com importagdo e alféndega. A ideia é
quebrar o recorde de vendas de God of
War Ill fmais de 50 mil cépias vendidas].

D&T: HOUVE MESMO UM PLANO PARA
LANCAR GT5 EM PORTUGUES BRASILEIRO?
ANDERSON: Quando essa possibilidade foi
anunciada durante a E3 2010, por Mark
Stanley, foi uma surpresa para todos nos.
Na verdade, ele se referia ao portugués
europeu [pt-pt] e ndo ao portugués do
Brasil [pt-br].

DE&T: COMO FOI COLOCAR ESSES
SUPERCARROS NAS RUAS?
ANDERSON: Este evento aconteceu
originalmente na Franga e foi

D&T: AINDA SERA LANCADA A EDICAO
DE COLECIONADOR DE GTs NO BRASIL?
ANDERSON: Sim. Estamos localizando e

a hossa serd langado
' inspiragdo. até o final de
Porém, 2010. A edicdo
acredito que trard o mesmo
i conseguitmos livro [Apex] e
melhorar o também estd
conceito. em produgdo e
? Colocamos uma serd impresso
equipe top no Brasil,
de linha de porém em sua

filmagem nas
ruas, pessoas

lingua original,
em inglés.
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A nova aventura de Nathan Drake esta confirmada

sera no deserto. A primeira aventura
comecou em alto-mar, onde Drake
explodiu um barco. A segunda teve
inicio em um trem, que explodiu nas
montanhas do Tibet. Uncharted 3: Drake’s
Deception, finalmente anunciado oficialmente,
segue a linha destrutiva e ja revela o herdi
Nathan Drake em uma situacao de vida ou
morte emn um deserto da Arabia Saudita.
E a destruicao colossal da vez acontecera
ermn um aviao, que, de alguma forma ainda
nao revelada, despencou catastroficamente
no deserto. Mal podemos esperar para assistir
a cena que levou a essa situagdo.
Poucos detalhes foram revelados sobre
a trama do terceiro episodio de uma das
franquias de maior sucesso do PS3. Sabe-se
apenas gque Drake esta em busca da lendaria
Ubar, conhecida também como a “Atlantida
da Areia”. Em sua jornada, o her6i sofrera uma
grande decepcao, o que vai colocar a prova a
sua propria identidade e também sua amizade

10 | D&T PlayStation

com o seu velho parceiro, Sullivan.

A Naughty Dog promete oferecer mais
interatividade nos combates corpo a corpo.
Nathan enfrentara varios inimigos ao mesmo
tempo, inclusive nos momentos sem armas
de fogo. A quantidade de opcdes de cenas
contextuais e furtivas deve aumentar
consideravelmente. As cenas de tiroteio serao
mais intensas. No primeiro video com cenas
de jogo, Nathan fica com a perna presa no
assoalho, enquanto precisa matar inimigos
que estdo descendo as escadas. A qualidade
visual também ganhara mais qualidade, com
efeitos de areia, fogo, fumaca e dinamica da
agua. Tudo para manter o status de franquia
com melhores graficos do PlayStation 3.

0 modo online ndo ficara de fora e deve
receber um tratamento especial, com modos

cooperativos. Tudo com suporte ao sistema 3D.

Uncharted 3: Drake’s Deception continua
exclusivo para PS3 e seu lancamento esta
garantido para 1° de novemnbro de 2011.

UNCHARTED 3
DRAKE'S DECEPTION
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Apesar da busca de Nathan Drake ser
ficticia, ela tem um pé na realidade.

A lenddria Atléntida da Areia é relatada
por vérios historiadores. Eles apontam
que Ubar, o nome da tal cidade,
esconde tesouros e reliquias e

estaria escondida em Rub’al=Khali,

um dos maiores desertos do mundo.
Rub’al-Khali significa “o quarteirdo
vazio". Nome que faz todo sentido,

ja que o lugar tem cerca de 650 mil
quildmetros quadrados, Sua temperatura,
ao meio=-dia, em pleno verdo, pode
passar de 60 graus. Algumas de suas
dunas sdo mais altas que a Torre Eiffel,
com cerca de 330 metros de altura.
Mesmo sem que a Naughty Dog revele
muitas coisas, fica claro que Drake
sofrerd muito em sua terceira aventura.
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BRASIL GAME

Superando as expectativas, feira brasileira ganha o status de maior evento de
games da America Latina e ja garante sua quarta edicao para outubro de 2011

empre se discutiu quando o Brasil
teria um evento a altura de uma E3,
que arrasta multidées aos stands com
as principais novidades da industria
dos jogos eletronicos. Para tentar
dar esse gostinho ao brasileiro, aconteceu, nos
dias 20 e 21 de novembro, a Brasil Game Show.

Realizada no Centro de Convencdes
Sul América, no Rio de Janeiro, a feira ja
é considerada a maior do género
na América Latina. A previsao inicial da
organizacao era de 20 mil visitantes nos
dos dias de evento, mas sé no sabado,

15 mil pessoas passaram pela BGS, chegando
a esgotar os ingressos. No domingo, nao foi
diferente: mais 15 mil pessoas lotaram a feira,
totalizando cerca de 30 mil visitantes durante
o fim de semana.

Ja na entrada do evento, via-se uma fila
de contornar dois quarteirdes. Os bravos
gamers, avidos por jogatina, torraram debaixo
do Sol escaldante do Rio até consequirem
adentrar no pavilhdo. Um problema que
poderia ter sido evitado se tivessern mais
guichés de entrada. Fica a dica para o
proximo ano.

Logo apds o sofrimento da fila, e antes de
entrar na parte principal da feira, os visitantes
passavam, literalmente, por um corredor
onde estava a exposicdo “Tanel do Tempo”,
que contava um pouco da histéria dos
videogames. A exposicao mostrou desde
consoles classicos e raros como o Odyssey
e 0 saudoso Atari 2600 até os mais recentes
como Wii, Xbox 360 e PS3.

Ja dentro da BGS, dava para ter nocao das
suas dimensoes. Foram 8 mil metros quadrados
de espaco ocupados por 60 estandes, com os
mais variados tipos de empresas.

SONY MARCA SUA
PARTICIPACAO NA BGS
0 estande da Sony era o mais imponente.
A empresa, que também foi uma das
patrocinadoras da BGS, levou para a feira sua
Divisao PlayStation completa. Em uma area de
500 m, a Sony trouxe muitas das novidades
que foram apresentadas na E3 de 2010. Quem
foi ao estande pade testar o Move, jogos em
3D, jogar God of War lll em um espaco
tematizado e testar o simulador 3D de Gran
Turismo Prologue. S6 faltou a presenca do PSP.
Anderson Gracias, gerente-geral da divisao
PlayStation no Brasil, comentou que esta é a
primeira participacdo direta da Sony em um
evento de games no Brasil e que a resposta
dos visitantes nao poderia ser melhor.
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Cerca de 30 mil visitaram o evento e puderam testar
jogos que ainda nao foram lancados

“0 patrocinio da Sony & BGS é a grande virada
da marca PlayStation no Pais. O Brasil precisa
cada vez mais de eventos desse porte para

se fortalecer no mercado de jogos no cenario
mundial”, afirma o executivo.

Gracias também falou do apoio da Sony
ao Brasil Game Jam, competicdo realizada
em paralelo a BGS, onde dez equipes
de universidades do Brasil tiveram que
desenvolver um game, em dois dias, usando a
tecnologia Unity 3D (a equipe vencedora levou
um PS3 com trés jogos para cada integrante).
Segundo ele, “esse & um trabalho que
pretendemos fazer cada vez mais. Existe
uma divisdo da Sony que cuida apenas de
desenvolvedores de jogos, ou seja, nds temos
em nosso DNA um pouco disso, de querer
incentivar o desenvolvimento local de jogos.
Toda oportunidade nesse sentido sera
analisada com carinho”, comenta.

E para deixar os donos de PS3 ainda mais
animados, Anderson revelou — emn primeira
mé&o na BGS - que o Brasil terd a sua
Playstation Network. “A Xbox Live demorou
quatro anos para chegar ao Brasil, depois que
eles vieram oficialmente para o Pais, n6s nao
pretendemos demorar tudo isso. Nosso projeto
da PSN brasileira esta bemn aquecido e ele
acontece em 2011, provavelmente até o final
do ano”, garante.

AS GRANDES EMPRESAS DE
GAMES APOSTAM NO BRASIL

Outro estande que chamou muito a atencao
foi da Warner e EA. A sua principal atracao foi
a presenca ilustre de Hector Sanchez, produtor
do novo Mortal Hombat. Quem passou por la
teve a oportunidade inédita no Brasil de testar
o game e ainda joga-lo com o proprio Hector,
que — muito simpatico - ainda tirou fotos com




SHOW 2010

Um sarridente time de promotoras
recepcionou os visitantes na BGS

O

os fas e distribuiu autografos.

A Unica coisa realmente impossivel de se
fazer foi tentar arrancar alguma informacao
extra sobre a producao do Mortal Hombat
de Hector. No entanto, o produtor deixou
escapar que cada lutador tera um sistema
de luta individual e ndo mais padronizado
como costurnava ser. “Cada lutador tera
um sisterma de luta diferente; na versao final,
cada personagem tera seu proprio jeito de
agir, de se expressar, andar, pular... Quando
terminarmos, todos os movimentos serdo
Gnicos e individuais”, conta o produtor.
Sanchez, que trabalha ha cinco anos com
a franquia Mortal Hombat, ainda disse que,
agora, os combos e fatalities estao mais
faceis de executar, e admitiu que sonha
com um crossover entre Mortal Hombat e
Street Fighter. Sera?

ANC Games, maior distribuidora de jogos

Ndo foi apenas a quantidade de langamentos que surpreendeu, mas
também a qualidade da decoragdo dos estandes tematicos das produtoras

da Ameérica Latina, também fez barulho com
seu estande e ainda trouxe convidados
especiais como Activision, Bethesda, Disney,
Namco Bandai, Nintendo, Square-Enixm
SEGA, Take 2, THQ, Ubisoft, Konami e outras.

Bertrand Chaverot, diretor da Ubisoft Brasil,
disse que o sucesso do evento mostra que as
empresas de games estao acreditando cada
vez mais no mercado brasileiro, mesmo com
os altos impostos e a pirataria.

A Honami, também no estande da NC
Games, trouxe urma area totalrente
temnatica, ao estilo campo de futebol, para
demonstrar seu principal lancamento: Pro
Evolution Soccer 2011, Para Erik Bladinieres,
diretor regional da Honami para a América
Latina, "a BGS é certamente o maior evento
de games da América Latina. Estou muito
impressionado que a feira tenha crescido
tanto. No proximo ano, com certeza,

estaremos por aqui novamente”, afirmou.
“0 Brasil é o mercado mais importante
para a Honami em toda a América Latina.
No ano passado, o México era maior e
este ano o Brasil ja o ultrapassou”,
conclui Bladinieres.

A organizacdo da BGS promete que a
quarta edicao da feira sera raior. O evento
acontecera nos dias 05, 06, 07, 08 e
09 de outubro de 2011. De acordo com
Marcelo Tavares, organizador da BGS, em
2011, a feira dobra de tamanho e ocupara
uma area de, aproximadamente, 16 mil m?.

“0 evento superou as expectativas.

Foi um trabalho de 12 meses e conseguimos
reunir empresas sérias do mercado de
games. Para o ano que vem, vamos
distribuir o evento em cinco dias: dois para
congressos e trés para a feira, com show do
Video Games Live encerrando o evento.” W
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TOMB RAIDER

Outra reformulacdo. Mais uma chance para dar certo

ai soar como déja vu, mas vamos la:

Tomb Raider sera reformulado

e Lara Croft, nossa eterna heroina,

nao sera mais a mesma. Quantas
vezes ja ouvimos falar isso nos Gltimos anos?
Ja perdemos a conta, mas continuamos
a acreditar. Queremos ver brilhar novamente
as aventuras da mulher que mostrou o caminho
das pedras para Nathan Drake e Uncharted.

Intitulado apenas como Tomb Raider, sem

subtitulo, e produzido pela Crystal Dynamics,
o novo game reinventara Lara Croft. De novo,
uma jovern arquedloga, com 21 anos de idade,
vai encarar urna busca mais sombria, cruel e,
segundo a produtora, mais complexa do que
qualquer episodio da série.

Uma tempestade em alto-mar d4 inicio ao jogo.
As boas desculpas para aventuras se esgotaram
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conquistada depois que Lara escapa de um
saco de lona, onde é mantida prisioneira, e
deve buscar suas armas e explicacdes para
o monte de esqueletos que ela encontra ao
seu redor. O clima é desesperador.
Consequir os objetivos nao sera facil,
ja que a srta. Croft nao possui mais mira
automatica e precisa de agua e comida
para sobreviver. E, caso vacile na frente
de um inimigo ou em um momento de
plataforma, uma morte mais bizarra que a
outra pode acontecer. Em um dos exemplos
divulgados pela Crytal Dynamics, ela cai
do alto de uma construcao e a perna da
exploradora fica presa. Nesse momento,
os restos dos objetos comecam a
despencar e um deles acerta em cheio a
cabela da musa, espatifando o seu cranio.
Tomb Raider sera lancado para PS3
e nao tem data de lancamento definida. W

Depois das (ltimas lindas Laras fracassarem,
a ideia é apostar em uma versao mais sombria

Lara esta em busca de um tesouro no litoral
do Japao, quando o seu barco € pego por uma
grande tempestade e ela acaba perdida em
uma ilha desconhecida, habitada por pessoas
estranhas. Sozinha e contando apenas com
as suas habilidades natas de sobrevivéncia,
ela tera que lutar por sua vida. Nao ha como
negar uma certa semelhanca com Lost, um
dos seriados de maior sucesso na historia da
industria do entretenimento.

A principal mudanca é que, agora,

Lara tera total liberdade para explorar
o ambiente hostil. 0 mundo é aberto,
lembrando o estilo de jogo de outros
titulos sandbox, como: GTA e Red Dead
Redemption. Mas a liberdade s6 é

LUTRUTROTRTR ) [ITEHTITT
A ideia pode ser nao fazer da nova
Lara uma beldade, mas ela ainda
é pegdvel. 0 Gerson aprova...
LLLLETT L LERUELLEY T
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Suportes Kit /
NeoMote
para TV NeoChuck’

Video-Game Neo Controle sem Fios
¢/ 100 jogos WI-FI 4IN1

Volante Neo Racer Guitarra

Xbox 360 Monster Rock

Quer ser um Distribuidor Neo? Fale com a gente.

& (51) 3039-3031 Porceta: Amlada:  Apoiomos: 3
contato@neotronics.com.br A 4
8 Tesd EOTE e 20 o=

www.catalogoneo.com.br el
www.neotronics.com.br

Encontre o distribuider mais proximo na g . @ =
sua regiao acessando o site. Divertindo com inovacdo.
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DETONADO

Os episodios transicionais de geracao se
concentram na tecnologia, em detrimento
do conteldo; ap6s, segue-se um
empreendimento libertario.

Gran Turismo 5 € um caso a parte. Ele
representa o maior desafio tecnolégico da
empresa, mas n3o precisou carregar o fardo de
promover a estreia de um console. Chegando
aos quatro anos do PlayStation 3, o mais novo
jogo estabeleceu o recorde de mais de 1000
veiculos. Mas ha uma artimanha.

Ha duas categorias de automéveis em GT5:
Premium e Standard. A primeira é a verdadeira
nova geracao de carros em jogos — cada um tem
um nivel de detalhamento sem precedentes.
Tudo é modelado geometricamente com
realismo assustador: grades, escapamentos,
raios de rodas, porcas e parafusos, vincos
nos pneus, limpadores de para-brisa, bancos,
cintos de seguranca, volantes, pedais, alavancas,
espelhos retrovisores, painéis com botoes
e instrumentos funcionais respondendo em
tempo real... Cada detalhe, exterior e interior, foi
modelado com fidelidade de cor, forma e textura.

E entdo vém os Standard, carros com o -
exterior modelado... e s6. Por nao terem
detalhes interiores, nde se pode ativar a
visao de dentro do carro. Sao todos veiculos
vindos de GT4 e GT PSP, adaptados para
a alta definicdo. O problema & que ha uma
disparidade grande mesmo entre os
exemplares desta categoria. Alguns parecem
ter sido simplesmente transpostos da origem
para 0 novo jogo - uma olhada de perto revela
formas angulares e texturas precarias. Outros
claramente receberam uma camada de
polimento — os modelos sao mais
arredondados, e as texturas, mais detalhadas.

0 truque para amontoar um milheiro de
carros esta nessa reciclagem dos modelos
Standard - s0 mais de'800 deles, para cerca
de 230 modelos Premium. Um atalho para
atender a uma crescente demanda por altas
cifras? Pode ser, mas ndo deixa de ter seu
mérito: da maior variedade ao jogo.

0 problema esta nas disparidades.

Por exemplo: todos os modelos da Ferrari
sao Premium; o Gnico Bugatti & Standard.
Uma perua Hombi 1962 é Premium, mas um
imponente Chrysler 300C é Standard.

Quanto as pistas, sem apelar para a
reciclagem, diminuiram drasticamente em
relacdo a vasta lista de GT4: agora sdo exatas
26 localidades, que somam 71 configuracées
entre tracados alternativos e versdes reversas.
A selecao, no entanto, € nada menos que
excelente: o inferno verde Niirburgring
Nordschleife tem seu lugar garantido, bem
como o Circuit de la Sarthe, cenario das 24h
de Le Mans. As pistas inéditas sao numerosas,
variadas e todas espetaculares: temos os
circuitos de Daytona e Indianapolis (cenarios da
NASCAR), Ntrburgring GP/F (GP da Alemanha
de Fl em anos impares), o Autodromo
Nazionale Monza (GP da Italia de F1 e casa
da montadora Ferrari), a exuberancia das
montanhas geladas de Eiger Nordwand
(em verséo de rua e trilhas de rali), os
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0Oito veiculos na tela, e o
limite maximo é o dobro
disso. Antes, eram apenas
seis competidores por prova

desafios das ruas de Roma, Londres e Madri.

PINTURA BRILHANDO

Como das vezes anteriores, os magos da
Polyphony Digital demonstram dominio de
hardware sem par e instauram um novo
patamar de qualidade visual. Obviamente, o
espetaculo maior se da quando se combinam
os elementos especialmente construidos
para levar o PS3 ao limite. Quando se pilota
no Special Stage Route 7 a noite, com chuva,
na visdo do cockpit e com o limpador de
para-brisa lutando para manter a minima
visibilidade possivel, vocé sabe que esta
testemunhando magia em movimento.
Embora as corridas noturnas e provas
com pista molhada ja existam desde GT3,
pela primeira vez as mudancas de horario

e de clima acontecem ao vivo, diante de
seus olhos. E isso atendendo ao padrao
intransigente que Hazunori Yamauchi e

a Sony demandaram: 60 quadros por.
segundo constantes em resolucac de 1920
por 1080 pixels, gloriosos 1080p, com até
16 veiculos na tela — até GT4, eram apenas
seis competidores simultaneos.

E muita informacao sendo processada,
principalmente quando vocé considera os
pequenos detalhes, como pedacos de grama

- ou cascalho se levantando, fagulhas voando,
fumaca e poeira volumeétricas reagindo aos
fardis e lanternas.

Mas, claro, o poder & disposicdo ndo é
infinito, e o maravilhamento tem seu preco.
Quando a fumaca envolve um veiculo, por




Detalhes dos madelos Premium:
sisterna de freios do Nissan
GT-R (acima) e pegas do mator
da Ferrari 512BB (esquerda)

exemplo, € possivel reparar em seus
«cantornos serrilhados. Bern mais notaveis
sao as sombras-extremamente serrilhadas,
principalmente as que incidem sobre os
préprios carros. E continua valendo a regra.
universal da série que determina gue carros
nao sao refletidos em superficie alguma.

0 Modo Fotografia, que retorna de GT4,
‘denuncia outras imperfeicges. Como antes,
ha dois modos disponiveis: as fotografias de
corridas, acessadas a partir de replays, e as
Fotos de Viagem, com cenarios pré-definidos

para sessdes de foto com um carro Premium.

Neste segundo modo, pode-se compor
cenas e visualizar os veiculos de ponta em
toda sua gloria. Nas fotos de corrida, vocé
fica livre para percorrer a pista em uma cena

pausada. Tente apontar a camera para um

" carro Standard e, se estiver “perto demais”,

0 jego o proibira de registrar a foto e exigira
que afaste a visao. Vergonha de exibir
elermentos de qualidade inferior? Provavel,
mas ate isso € uma contradicao tipica da
marca — passeie pela Eista e vocé podera
clicar areas com textura de baixa resolucao,
torcida de papelao e agentes de pista
estaticos feitos com alguns poucos
triangules, dignos de PS1.

SOB LEIS RIGIDAS :

“Excetuando-se os simuladores espedializados

para computader, que ndo t&m comprormisso
com elementos de jogo e aspectos.comerciais,
GT5 tem o modelo de fisica mais avancado

entre os simuladores de corrida.

A transferéncia de peso agindo conforme
o carro freia; acelera e esterca é reproduzida
com naturalidade. A aderéncia dos pneus
muda de acordo com o tipo e a temperatura
do solo. Piso molhado pode facilmente
resultar em aquaplanagem com pneu
comum. Fatores aerodinamicos afetam
fremagem, aceleracao e controle. Hazunori

Yamauchi tem orgulho de afirmar que seu
modelo de fisica leva em conta até mesmo
temperatura, umidade do ar e pressao
atmosférica. Nao duvidamos.

Estreando na série esta a modelagem
de danos, uma demanda antiga dos fas - e
critica constante dos detratores. O sistema
procura ser dinamico ~ a tendéncia é que

‘ranhuras e amassados aparecam no local da

pancada. Esse nivel de danos afeta ambos
os tipos de carro. Os Premium ainda tém um
nivel adicional: ficam com pegas penduradas
e perdem partes com impactos repetidos.
Conforme os danos se estendem, comecam a
afetar a parte mecanica, e ai dirigir se torna
uma tarefa dificil. Na teoria, tudo perfeito. Na
pratica, © que mais se quebra com as colisdes
& o realismo - como sempre. Uma batida a
300 km/h ndo deve render mais que alguns
arranhées',' vidros jamais se quebram,
retrovisores ndo despencam, pnNeus Nao
estouram, chassis nao se deformam além de
alguns pontos pré-determinados.

A VIDA GT: :

0 habitual medo Simulacao, onde se
encontra a esséncia de cada GT, agora

se chama GT Life, e teve sua estrutura
sensivelmente modificada. Até aqui, o que
determinava o seu progresso eram as
licencas. Agera, seu avanco depende de
niveis, como em um RPG.

A cada corrida disputada, vocé ganha
certa quantidade de pontos de experiéncia
de acordo com o seu desempenho.
Conforme vocé acumula pontos, ganha
niveis, e pode acessar provas mais -
avancadas. Os carros que vocé pode
comprar também sao blogueados por niveis.
Os desafios continuam’dispostos em séries
[Principiante, Amador, Profissional, Radical
€ Resisténcia), com nove provas cada, e
vao concedendo progressivamente mais
experiéncia e dinheire (vocé pode repetir
as provas para acumular pontos).

Esses desafios principais também podem
ser realizados em B-Spec, modo herdado de?
GT4no qual vocé atua como um diretor de
equipe, apenas enviando comandos para
seu piloto controlado pelo computador.

' 0 rnodo ganhou mais autanemia - todas

as provas podem ser realizadas tanto em
A-Spec quanto em B-Spec, e cada modo
tem seu praprio nivel individual. Vocé pade
criar e evoluir pilotos, que variam em
caracteristicas como velocidade, forca
mental e fisica e temperamento, além de
também evoluirem com o tempo, até
chegarem ao ponto de se aposentar. Mas
falta um recurso extremamente Gtil que
estava presente em GT4: a possibilidade de
acelerar o tempo em até trés vezes (faca as
contas de quanto tempo isso economizaria
nas provas de resisténcia de 24 horas),
Para finalizar os oferecimentos do GT Life,
ha os Eventos Especiais, também divididos
por niveis, Comecam com provas de Kart,
seguem com desafios de NASCAR com
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instrucées de Jeff Gordon, passam por
diversos outros testes estritos, inclusive
provas de rali com licdes de Sébastien Loeb,
até culminarem em um desafio pessoal do
campeao mundial de F1 de 2010, Sebastian
Vettel, com o veiculo sem limites X1 Prototype.
E, enfim, nesses eventos que se encontram
alguns dos pontos altos de GT5, e muitas de
suas novidades - as provas de Kart, as licencas
da NASCAR e WRC -, embora subaproveitadas.

Ao chegar no nivel 25, aproximadamente,
apos algumas dezenas de horas de jogo, é
necessario repetir corridas para continuar
evoluindo, com muito custo. O problema
poderia ser evitado caso houvesse mais
provas - o que € ultrajante se levarmos em
consideracao o potencial desperdicado: -
poderiam ter adicionado competicées de
derrapadas com os carros de D1GP (o modo
Drift s6 esta disponivel na opcao Arcade) e
de arrancada, por exemplo.

BARRADOS NO LOBBY

A dificuldade de progredir em niveis mais
avancados poderia também ser suavizada
se houvesse recompensa de experiéncia e
dinheiro nas partidas online, mas parece
que este é outro aspecto de GT5 que a
Polyphony Digital quer esconder. O icone
para acessar partidas em rede é o menor
entre as opcoes da tela My Home, e talvez
tenha uma boa razdo: o componente online
€ precario. Até a data em que testamos, na
versdo 1.04, nao ha matchmaking para filtrar
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0 cendrio de Cote D'Azur estd
de volta, dando mais vida ao
dircuito mais charmoso da
Formula 1: o GP de Monaco

partidas e encontrar uma sala apropriada.
N&o ha um sistema de progressao para
0 ambiente online, o que é inaceitavel em
tempos de Modern Warfare, Uncharted 2 e
Super Street Fighter V. A apropriacao que
esses jogos fizeram do conceito de evolugao
dos RPGs e da filosofia de recompensas de
Diablo torna gratificante o ato de jogar com
desconhecidos, mas GT5 ignora essas licoes.
Quando vocé finalmente entende o sistema
e suas burocracias (€ preciso “favoritar” os
carros que vocé pretende usar no ambiente
online), e encontra uma sala do seu gosto, o
jogo funciona direito: é possivel conversar
com os outros participantes no lobby e
assistir aos jogadores que ja estdo dando -
voltas livres no circuito. Quando todos vao
para a corrida, a partida transcorre sem lags
aparentes, mesmo com conexbes medianas.
Além das partidas online, GT5 tenta
oferecer outros recursos de rede, com boas
intencoes. Ha um sistema de mensagens
entre amigos e € possivel enviar carros, pecas,
tintas e cartdes de museu para pessoas da
sua lista. Mas é uma vergonha implementar
funcionalidades supérfluas quando nao se

-tem ainda o basico em funcionamento - me

refiro a falta de leaderboards, os placares
online. E uma omissio inaceitavel para um
jogo que ficou em producdo durante tanto
tempo, e que se torna ainda mais vexatoria
quando olhamos o exemplo de Need for
Speed: Hot Pursuit, que tem os leaderboards
mais ostensivos de todos os tempos, na
forma do sedutor Autolog.

HOMENAGEM AOS CARROS

A Polyphony aproveitou para extrapolar de
vez a vocacao de GT para conservatério
digital do automovel: inaugurou a epcao

Museu, com centenas, talvez milhares de

fotos histéricas comentadas, de varias
montadoras. E esses postais funcionam
também como belo incentivo para jogar
regularmente: a cada dia que vocé entra
no modo GT Life conectado a PSN, recebe
cinco novos cartdes. Como se nao fosse
preservacao suficiente da memoria da
industria automotiva, cada carre do jogo,
seja Standard ou Premium, tem uma
descricao detalhada que inclui sua histéria,
curiosidades e informacgoes técnicas.

E, de fato, um monumento construido
pela paixdo. Paixao que decidiu prioridades
e direcionou esforgos aquilo que julgava
mais importante. Paixao que resultou emn uma
obra para entusiastas, que vao aprecia-la
com a mesma devocao durante centenas
de horas, igualmente fechando os olhos aos
seus disparates. Ao menos desta vez, temos
areconfortante perspectiva de que o jogo
continuara sendo melhorado e ampliado
por meio de atualizacdes online.
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DETONADO

LICENCAS

Gran Turismo sempre foi conhecido pelo seu modo “autoescola”, com
provas de direcio para obter diferentes licengas. De acordo com o
desempenho, vocé recebe troféu de bronze, prata ou ouro em cada prova,
Em GT5 ndo é diferente; sdo 60 testes divididos em seis licengas. Para
concluir uma série, basta fazer bronze em todas as provas — mas obter
todos os troféus de prata ou ouro Ihe da melhores carros de prémio.

0s testes estabelecem condig¢des bem especificas para o sucesso, e hi

regras a serem seguidas — em geral, ndo se pode cruzar sobre a grama e
nem colidir contra muretas e adversdrios. Pode-se assistir a uma exibicio
de exemplo de cada prova, mas é preciso ousar bem mais (e persistir)

para conseguir os melhores resultados. Ativar o fantasma com seu melhor
tempo ajuda bastante a ter parametros. E vocé pode também baixar :
nossos replays para usar de fantasma em suas provas! Basta entrar em
wnv.gameblog.com.br e seguir as instrugges.

UL

(li:enga Prova )
B=1 |DESAFIO DE
TRAVAGEM A 200 M

l’ifta-qu_GearTestTrade Troféus Bronze..0:15.000
Carro Toyota VITZ Prata ....0:13.600
RS 1.5 ‘07 0uro .....0:13.300
<] J

0 objetivo desta prova é fazé-lo prever com
exatidao o momento de frear, de modo a
parar o carro em um local determinado.
Deixe o acelerador no maximo e troque as

marchas no ponto certo (por volta de

6.500 RPM) - assim vocé desenvolvera boa
velocidade. Mantenha uma reta perfeita e, ao
atingir 97 km/h, pouco antes da frente do
carro chegar a Ultima faixa branca (vide tela),
solte o acelerador e acione o freio totalmente,
-reduzindo as marchas sucessivamente, 0
veiculo deve parar no inicio da marca
quadriculada no chao, num tempo total
suficiente para ganhar o ouro.

{

T |
Licenca Prova A
B-2 |RELACAO ENTRE
ANGULO DE VIRAGEM E
MOVIMENTO DO CARRO
Pista Tolyo Rau6 Troféus Bronze ..0:25.000
Carro Alfa Romeo47 Prata.....0:22.600
T12.0TWIN SPARK ‘06 0uro......0:22.200
: J

Prova para se acosturnar a controlar o volante
€m curva, que aqui € longa e pouco acentuada.

26 | PAT PlayStation

Como o carro nao é potente, nao sera
necessario frear ou mesmo desacelerar.

Comece por acelerar totalmente, mantendo-se
a esquerda da pista e, entdo, aproxime-se da
curva estercando levemente (atencao para
passar a marcha ao mesmo tempo em que
vira). Burante a curva, mantenha-se o mais
proximo da zebra interna possivel e aplique
um pouce mais de forca na direcdo se sentir
que o carro esta escapando da trajetoria (os
pneus comecam a cantar). Na saida da curva,
va aliviando a direcdo para que o carro acelere
melhor em direcdo ao ponto de chegada.

(I.ir.enga Prova 2
B=3 |“FORA-DENTRO-FORA"
A LINHA DE VIRAGEM
BASICA PARA CURVAS
‘Pista Deep Forest Troféus Bronze ..0:28.500
Carro Suzuki SWIFT

Prata.....0:26.500
Quro .....0:26.30fﬂ

Sport ‘o7
"

~

Regra geral: aproxime-se de uma curva por
fora, corte por-dentro e saia em direcdo ao
lado de fora. Essa estratégia é determinante
para conseguir bons tempaos.

Como areta que antecede a curva é longa,
trocar as marchas no tempo certo vai garantir

UL

preciosos décimes de sequndo aqui: deixe o
conta-giros ir um pouco além do limite de
7.000 RPM, mas tome cuidado para nao

.chegar ao ponto de saturacao (o carro

engasga). Isso tirara 0 melhor proveito do
motor de pequenino Swift,

A segunda coisa importante é a realizacao
da curva propriamente dita e, principalmente,
a sua saida. Na entrada da curva, venha por
fora e corte para dentro freande e beirando a
zebra interna. Nao freie muito intensamente,
apenas o suficiente para que o carra nao
escape da trajetoria ideal. Ao frear, reduza
para segunda marcha e, quando estiver no
meio da curva, ja volte a acelerar, retornando
de leve o volante a posicao original, emn
direcao ao lado direito da pista. Atencdo ao
conta-giros na saida da curva para engatar a
terceira marcha no tempe certo.

rl.icen;a Prova B
B=L; |ABORDAGEM
A UMA CURVA
Pista AutumnRing | Troféus Bronze...0:16.000
Carro Honda (IVIC
TYPER ‘08
L

Coloque em prética os conhecimentos
adquiridos nas trés provas anteriores. O Civic
Type R € um carro mais potente, a reta inicial

: longa e a curva é bem fechada, o que torna a

obtencdo do ouroe uma tarefa mais dificil.

0 tempo de troca de marcha do Civic & mais
estrito - troque exatamente na marca
vermelha, aos 8.200 giros. Quando estiver se
aproximando da curva, hote a zebra azul do



lado esquerdo. Ao chegar a metade desta |
zebra [vide tela), comece a estercar na direcao
da curva ao mesmo tempo em que freia de
leve e reduz para sequnda marcha. Contorne a
curva pelo lado de dentro sem acelerar e,
quando estiver terminande o cotovelo, acelere
num movimento gradual e rapido até a
aceleragéo maxima (fique atento para passara
terceira marcha antes de cruzar a chegadal.

: (I.inen;a Prova b )

B=5 |TEORIA BASICA DE
VIRAGEM = ENTRAR
| DEVAGAR, SAIR DEPRESSA

PistaTukubaGreuit | Troféus Bronze ...0:21.000
Carro Peugeot 207 Prata......0:19.500
Gl ‘o7 Ouro......n:18.900(
“ v,

Esta estratégia complementa o conceito
ensinado na prova B=3. 0 ideal para realizar
urna curva com a maxima eficiéncia é frear na
entrada, de modo a entrar j& na velocidade
adequada para contorna-la sem derrapagem
e, entao, sair acelerando. Dessa forma,
desenvolve-se muito melhor o pos-curva.

De inicio, ha uma longa e pouco acentuada
curva para a esquerda, Mantenha o acelerador
- no maximo o tempo todo e facaa curva
beirando a margem esquerda da pista para
encurtar o carninho. O ponto ideal para troca
de marcha neste carro & aos 7.000 RPM, um
pouco além da marca vermelha.

Ao se aproximar da grande e acentuada
curva, venha pelo canto direito, freie
intensamente ‘e reduza para segunda marcha
enquanto se dirige para o lado interno da
curva. E importante que vocé atinjaa

fm'illlllIIIIIIIIIIIIIIIIIYI.III]IIIII!IIIlIIlIIIIlI“IaI;IIIIIIIh: <

velocidade exata na aproximacao da curva. -
Nem tente frear mais se ja estiver na metade
dela e notar que o carro escapa. Se conseguiu
uma aproximacao correta, contorne a eurva
pelo lado de dentro administrande volante e
acelerador de leve. Quando tiver passado do
apice (que fica na metade da curva), comece a
acelerar com mais intensidade e a voltar o
volante a posicdo neutra. Atangéncia desta
cupva é dificil de acertar, por isso, pratique

- bastante. Como ha uma peqguena reta apos a

curva, fique atento para passar a terceira
marcha ne giro certo do motor.

rl.iceng# Prova
B-6 |SAIDA DE UMA
CURVA DE 270°

Pista Niirburgring GPIF | Troféus Bronze ....0:17.500
| Carro Renaulisport Prafa ......0:15.200
Megane Renault Sport ‘08 0uro ......0:14.600

Outra prova para aperfeicoar a técnica de
curva, mas o cotovelo Dunlop do circuito de
Niirburgring & mais desafiader, por ser ndo
apenas acentuado, mas bastante extenso.

- Acelere pelo lado esquerdo da pista,
aproximando-se da curva ja emn quarta’
marcha (giro ideal: 7.000 RPM). Observe que
ha uma extensdo de seguranca cinza na lateral
da pista; o exato ponto em que ela dobra de
largura € onde vocé deve frear e comegar a se
dirigir a direita, para o lado interno da curva,
enquanto reduz para segunda marcha. Dada a
extensdo da curva, € crucial que vocé
administre bem volante e acelerador para
conseguir um bom tempeo: entre na curva a

100 km/h; acelere befn de leve enquanto

_tangencia até a velocidade cair para 85 km/h,

quase na metade da curva, para entao pisar
fundo e ir voltando o volante aos poucos para
a posicio neutra, Com o carro acelerando na
saida da curva, passe a terceira marcha no
ponto ideal. Nao deixe escapar demais e nde
tenha medo de usar a zebra externa.

Prova
CONDUCAO A ALTA
VELOCIDADE E CONTROLE
DE ACELERA(

Troféus Bronze..

(e
Licenga

B-7

sta Autumn Ring

: ..0:23.500
llswagen :

0O desafio aqui é passar pelas chicanes de
Autumn Ring na maior velocidade possivel e
sem perder o controle (€ possivel fazer o
percurso todo em terceira marcha). Seu Golf &
potente, entao é perigoso exagerar na
aceleracao e perder tempo para acertar o carro.
Se vocé tangenciar a primeira curva para d
esquerda corretamente e estercar com
vontade, podera fazé-la com a aceleracao no
maximo. A primeira chicane tem entrada para

* adireita. Vindo da reta, vocé deve entrar
- acelerando mesmo, cortando para a direita

por dentro da curva, passande por cima da
zebra azul (tela acima) e direcionando
imediatarmente o carro para a esquerda, para
a parte interna da proxima curva. Quando
estiver se aproximando da curva de saida da
chicane (tela abaixo), esterce com forca para

‘a esquerda, pise leve e rapidamente no freio

e controle o acelerador para nao escapar
demais ao sair. Continue segurando o

- volante todo para a esquerda e acelere

fundo para entrar no préximo ziguezague
com velocidade. Esta chicane pode ser feita
cam aceleracao total, mesmo na saida para
a direita. Para fazer a curva final para a

' direita, aplique o freio rapida e levemente

quando estiver se dirigindo para o lado de -
dentro dela e tangencie acelerando a 90%.
Pise fundo na saida da curva, guande
perceber que a trajetoria ja esta garantida,
sem risco de derrapagem.
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DETONADO -

Llicenca | Prova 2

B- ENCO UMA LINHA

8 DE CONDU NUMA
CURVA EM S

Troféus Bronze ..0:25.000
Prafa.....0:21.600
Quro ......0:21.100

Speed Ring

S

— \
Esta prova visa a treina-lo para antecipar as
curvas e tracar mentalmente uma rota ideal.
O cenario sdo as curvas sequenciais de média
velocidade da High Speed Ring. A maior
dificuldade, no caso, & controlar o S2000, um
carro leve e com tracdo traseira, o que lhe da
uma perigosa tendéncia a rabear nas curvas.
Isso acontece quando vocé tenta frear e
estercar ao mesmo tempo - pode-se corrigir
voltando a acelerar, fazendo as rodas traseiras
“ernpurrarem” o carro de volta a trajetéria.
Permaneca em quarta marcha da partida
em movimento até cruzar a linha de chegada.
0 objetivo & fazer duas sequéncias de fora-
dentro-fora para emendar ambas as curvas.
Aproxime-se em alta velocidade da primeira
pelo lado de fora, esterce para a direita, dé
uma pisada de leve no freio para o carro
rabear um pouco (tela) e va pisando no
acelerador, mantendo a direcdo para a direita,
até sentir que o carro firmou-se na trajetoria -
€ possivel manter uma velocidade de 110 km/h
durante a curva. Pise fundo e procure sair da
curva fazendo uma linha reta até a entrada da
proxima. Repita o procedimento de entrada

TR
SR | \’_m-'?

da curva anterior, mas agora para a esquerda:
esterce para a esquerda, dé uma breve pisada
no freio e va pisando no acelerador até
interromper a rabeada. Pise fundo a partir da
metade da curva enquanto mantém o volante
bem estercado para a esquerda. O carro vai
escapando para o lado de fora da pista, mas
ganhando velocidade - tente ndo exagerar e
chocar-se contra 0 muro na entrada do tanel.

Licenca | Prova i
B=9 ULTRAPASSAR USANDO
; O0S CONES DE AR
 Pista Fuji SpeedwayF | Troféus Bronze ...30 ugar
Mazda RX-8 Prata .....20 lugar
Ouro ......19 lugar
S

Aqui, deve-se aplicar o fundamento do
slipstream, ou, como o jogo se refere, cone de
ar. Consiste em se aproximar do veiculo a
frente e alinhar-se com ele; enquanto ele
enfrenta maior resisténcia do ar ao se
deslocar, vocé se beneficia do vacuo que fica
no rastro dele. Assim, o veiculo de tras tem
melhor aceleracdo e pode usar o ganho de
velocidade para fazer uma ultrapassagem.

O local & bem apropriado: a reta de 1,5 km
da Fuji Speedway. Seu Mazda RX-8 acelera
com gosto ~ o ponto ideal para aumentar
marcha é um pouco além dos 9.000 RPM.
Apos a largada em movimento, mantenha a
reta para pegar o vacuo do BMW 120i a sua

frente. Saia de tras no Gltimo momente, mas
com sutileza, para ndo prejudicar a sua
aceleracao. Alinhe-se, mesmo de longe, com o
Subaru Legacy azul que segue a frente - tente
manter-se alinhado enquanto ele se desloca
levemente para os lados. Se aproveitarbem as
“caronas”, ao ultrapassar o Lecacy, vocé estara
desenvolvendo velocidade suficiente para
alcancar o Audi TT vermelho e cruzar a linha
de chegada em primeiro; a mais de 230 km/h.

<
Trofe,us Bronze...9 [ugar
Prata .....39 lugar

Quro ......19 lugar

7

O objetivo & passar 15 carros em umawvolta do
circuito de Indianapolis. Seu'Honda €R-Z de
114 ev ndo & uma poténcia, mas pode fazer o
percurso inteiro com o acelerador ne maximo.
Aproveitar os cones de ar o tempo todo é vital
para uma boa performance, e também
sempre ultrapassar os outros veiculos pelo
lado de dentro das curvas. Tente nao tocar nos
outros carros para nao perder tempo nem
correr o risco de ser desclassificado.

Logo de cara, pegue o vacuo do Prius azul &
sua frente e, dele, passe para a rabeira do Vitz
vermelho - cuidado, os outros carros freiam
levemnente em entradas de curva. Va
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ultrapassando e pegando cones de ar e, na
saida da segunda curva, vocé ja devera estar
em 11° lugar. Na longa reta, siga o Vitz azul e
mantenha a aceleracio para ultrapassar um
grupo de mais cinco carros. Restam apenas
quatro, e € sG pegar o vacuo de mais alguns
deles para cruzar em primeiro.

LICENCA NACIONAI. o

- Nivel necessario: 3

0 mesmo principios da prova B-1. Passe as
marchas um pouco além dos 6.500 RPM,
para aproveitar o pento de impulso maximo
- nao va além disso, pois 0s giros sobem
rapido, € um pequeno atraso pede levar ao
ponto de saturacdo. Desenvolva até a quarta
marcha. O ponto de travagem ideal € um
pouco além da metade da peniltima faixa
branca, aos 150 km/h (foto acima). Quanta
mais no inicio da area quadriculada vocé
conseguir parar o carro, melhor sera seu
tempo. Pratique até obter o ouro.

Agui,. adquire-sé'habilidéde enn administrar
curvas ceqas, Ou seja, curvas sem.
visibilidade. E preciso se familiarizar com o
tragado para tangencia-las corretamente.,

Aqui, faremos as curvas que contornam o
Coliseu de Roma. Comece acelerando fundo
e beire a parte interna da primeira curva leve
3 esquerda, Mantenha um tracado suave,
sem dangcar pela pista para nao

comprometer a aceleraga. Aproximando-se
. da curva longa, venha a partir da esquerda e,

passando um pouco da placa amarela de

‘50 m [foto), esterce tudo a direita e freje

intensa, porém brevemente, reduzindo para
terceira marcha - a velocidade deve cair para
105-110 km/h. Assim que se aproximar da
zebra interna, ja volte a acelerar com tudo. A

trajetoria ideal € beirando a zebra interna na:

entrada e na saida da curva, sem deixar o -
carro escapar muito na metade dela. A partir
do final da curva longa, ja direcione-se para
a curva leve a esquerda, sempre acelerando
ao maximo, e passe a quarta marcha
enquanto se dirige alinha de chegada.

O objetivo & controlar o carro em um slalom
com cones. E preciso passar por dentro de

11 portoes delimitados por cones, que estdo

dispostos em ziguezague ao longo da pista,
sem tocar nenhum cone.

O Mini Cooper & facil de controlar, mas seus
175 cv sdo suficientes para leva-lo a velocidades

" um bom neqécio, ja que o motor cheio demais
‘demais, também nao. Entdo, @ melhor & pisar

chegarao 2. O carro vai patinar Um pouco até

 ideal para trocas de marcha € precisamente.

. melher. Mantenha o acelerador ne méximo

- pelomenos até o sexto portao; quando ja
 estiver em terceira marcha. E possivel cruzar -
- todo o slalom pisando fundo, mas, se tiver

* toques no acelerador ao! estercar Ievemente,
-acelere com tudo na cami r'iﬁo entre um

perigosas nessas condicdes. O grande

‘segredo & MOVEr o carre o minimo possivel,
_controlar a aceleracio e sempre contomar o

cone interno de cada portao. ; 3
As trocas de marcha sao cruciais para s se i

obter um bom tempo nesta prova Alcelerar

totalmente desde o inicio da contagem nao é

nao desenvelve uma boa arrancada. Vazio'

fundo no exato instante em que a contagem

consequir aderéncia para acelerar' ainda ]
assim, mantenha o'acelerador a toda. 0 ponto

aos £.500 gitos, quando o impulso'sers

dificuldades para controlar o carro, tente &ar ;

partam e outro. Se tiver qlse rear, remncne.

Chicanes sa0 curvas rap?das em znguezague
que, geralmente, vém apos grandes retas. €0
caso desta, na casa da Ferrari. '
Apds alargada em movimento, passe para a
quarta marcha aos exatos 7.000 RPM. O ponto
exato de frenagem € pouco antes da placa
branca de 100 m [a terceira no lado esquerdo
da pista), aproximadamente aos 202 km/h.

. Freie intensamente e reduza até sequnda

marcha, mantendo e carre reto. Quando
ultrapassar a placa dos 50 m e chegar ao
extensor de pista verde (observe do lado
esquerdo), continue freando e esterce para a
direita, em direcao a entrada da chicane.
Enquanto se aproxima, solte o freio e deixe o
carra se deslocar apenas com.o impulso.
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Vocé deve passar com as rodas além da zebra,
na area verde (ndo toque a grama para nio
ser desclassificado), beirando a barreira de
protecdo branca na entrada da chicane (foto).
Continue sem acelerar (velocidade demais ira
empurra-lo para fora na curva seqguinte) e
direcione o carro numa linha reta para a
curva de saida da chicane, novamente
passando por sobre a area verde além da
zebra. S6 na saida da curva pise fundo
novamente, ao mesmo tempo em que esterca
totalmente para a esquerda para manter o
carro na pista e em direcéo a chegada.

Este trecho nas ruas de Londres deve ser feito
todo em segunda marcha. Logo no comeco,
ha uma curva aparentemente simples para a
direita, mas é preciso treino para fazé-la sem
tirar o pé do acelerador: conforme se
aproxima, dé um toque de leve para a

3 2 | D&T Playstation

0 sistema de dano é dinamico,
mas, por ora, ndo hd opgio
para ajustar a intensidade dos
efeitos sobre a mecinica

esquerda (cuidado com a mureta) e esterce
tudo para a direita, de modo a cruzarrente 3
mureta da parte interna da curva, com os
pneus sobre a zebra. Aproximando-se da
primeira curva de angulo reto, dé uma pisada
intensa e breve no freio para reduzir a
velocidade a 73 km/h; esterce para a esquerda
com vontade e nao acelere, tentando fazer a
curva bem rente a mureta interna, sobre a
calgada (foto) - pise de leve no freio se
perceber que o carro vai escapar na saida.
Quando tiver passado pela calcada, continue
estercando tudo para a esquerda e acelere
fundo, tentando nao tocar na mureta a
direita da pista. Encaminhe-se para o lado
esquerdo e aproxime-se da préxima curva
acentuada pisando forte e brevemente no
freio mais uma vez. Aqui, tendo garantido a
trajetoria certa, por sobre a calcada interna,
e estercando totalmente para a direita, &
possivel ja iniciar a curva acelerando ao
rmaximo, pois ha um trecho de pista um
pouco mais largo antes da chegada.

Uma prova extremamente simples. Apenas
leve seu Eunos por cima das zebras internas
de cada curva (passe a quarta marcha logo

apos a primeira curva, aos 7.000 RPM) e tente

fazer a trajetoria mais suave e reta possivel

entre uma curva e outra. Acelere de ponta a
ponta e o ouro seraseu.

Esta é a primeira prova de rali, com solo de
cascalho. Apesar de o tempo para o ouro

- parecer bem exigente, ha uma dica simples

para facilitar: o primeiro trecho & uma subida
ingreme, entao percorra-o toda em.primeira
marcha, com aceleracdo no maximao, mesmo
que o motor grite. Se escalar em segunda, o

carro ndo consequira acelerar com a mesma




intensidade. Apenas passe a marcha no fim da
subida, quando ja estiver fazendo a curva a
direita, e desca acelerando tudo. Aproxime-se
da curva freando intensamente por um
instante, enquanto ester¢a para a direita ao
mesmo tempo. O carro deve rabear um pouce.
Tente corrigir a trajetéria dando toques fortes
no acelerador e pise fundo quando sentir que
o carro esta firme, sem risco de tocar na cerca.
Desca em terceira em direcdo ao seu troféu de
ouro - acostume-se com a légica do piso'de
cascalho, havera mais provas assim,

O desafio agora é cruzar o S de Schumacher
do cireuito de Nurburgring em velocidade
suficiente para o ouro -~ € preciso treino. -

A largada é erm movimento, e o carroja
entra em terceira marcha (ndo mude por tode
o percurso). O segredo esta na entrada e na
saida da primeira curva. Venha pelolado
direito e, durante a aproximacao em diregao a
zebra interna, solte rapidamente o acelerador
e volte a pisar fundo, ainda estercando tudo
para a esquerda. Esse movimento deve ser
suficiente para fazé-lo cruzar por sobre a
zebra interna com aderéncia para garantir
uma boa saida. E dificil acertar essa entrada: se
adiantar o momento de curvar, vai passar por
cima da grama; se atrasar, vai escapar paraa
brita adiante. A saida da curva € igualmente
complicada. Seu carro deve escapar em
direcao a zebra interna da proxima curva [hao
solte o acelerador jamais), e entao vocé deve
corrigir o volante para a direita, mas de forma
a nao tocar na brita (foto). Se isso acontecer,
vocé perdera centésimos de segundo, o que
comprormetera o ouro.

Prova similar a B-9, indusive na mesma reta
da Fuji Speedway F, mas agora o trecho vai
até depois da curva no final da reta, que é ©

ponto crucial para a ultrapassagem. Continua
valendo o principio do cone de ar, mas, desta
vez, seu €4 Coupe nao dara conta de alcancar
0s outros carros. Ainda assim, mantenha a
aceleracdo no maximo [suba marchas aos
7.500 giros) para manter-se proximo ao
grupo de adversaries. Quando notar que eles
estdo se espalhando, va para o lado direito da
pista. Vocé deve acionar o freio (solte o
acelerador e pise firme no freio) pouco depois
que os adversarios o fizerem, para que seu
carro chegue & curva um instante antes deles.
0 momento da frenagem deve ser preciso:
cedo demais, vacé chega a curva atrasado;
tarde, vocé se choca forte contra um
adversario e é desclassificade. Uma boa
referéncia para o ponto de travagem € a linha
branca que marca a saida dos boxes, a direita:
quando ela formar uma quina e se alinhar a
pista, pise no freio (e reduza até sequnda
marcha). Na curva, é possivel tocar nos outros
carros enquanto luta pela lideranca, mas
apenas de leve. Tangenciando por dentro,
vocé tera a vantagem e cruzara em primeiro.

exigira precisao: ultrapasse o Lancer Evolution
e o Subaru Legacy azul por dentro da curva
(2), d& uma freada brusca e rapida para reduzir
um pouco a velocidade enquanto esterca tudo.
para a esquerda e deixa o carro escapar para
o lado de fora da curva, por entre o Legacy e o
RX-7 branco que esta logo a frente (foto
abaixo). Volte a acelerar com tudo e, até a
saida da curva (figue na extrema direita,
beirando a mureta), vocé devera estar em
sétimo, atras de um Skyline GT-R preto.
Mantenha-se a direita da pista e use a técnica
de frear tardiamente para chegar a entrada da
curva antes do GT-R e do 3507 amarelo.

Agora, vém as curvas sucessivas de média
velocidade. Faca a primeira por fora (pela
esquerda) (3), controlando no acelerador (e, se
necessario, com toque leve no freio) para nao
encostar na grama, € ja fique rente a parte
interna da préxima curva, por sobre a zebra
(4), acelerando com tudo até a entrada do
tinel. Vocé devera estar agora em terceiro,
atras apenas de um Shyline GT-R e de um
Toyota Supra. Ambos aceleram melhor que
vocé, entdo, no tlnel, apenas aproveite o cone
de ar. A oportunidade vern na curva final a
esquerda (5), quando os adversarios freiam
mais intensamente. Como o GT-R fica colado
na zebra interna, vacé tera que ultrapassa-lo
por fora. Freie um pouco antes da curva e
controle no acelerador para nao derrapar
demais. Alcancando o GT-R, fique na cola do
Toyota Supra e, conforme ele escapa para o
lado direito da pista, ultrapasse-o pela
esquerda. Sua aceleracado aqui ja devera ser
suficiente para manté-lo na lideranca.

Nivel negessério: 6

Em apenas uma volta, vocé deve ultrapassar
outros 15 carros para conguistar o ouro. Nesta
pista de alta velacidade, aproveitar todos os
cones de ar serd vital,

De saida, cole no Nissan Silvia amarelo a
sua frente e ultrapasse-o pela direita.
Aproveite o vacuo do RX-8 verde e, desta vez,
passe pela esquerda, ja na entrada da curva,
acompanhando a trajetéria do Toyota Soarer
vermelho - passe-o por dentro da curva (1).
Na reta seguinte, acompanhe a Lancer
Evolution branco, mas tire imediatamente
para a esquerda na entrada da curva, pois
todos os demais catros freardo. Esta manobra

(I.i:au;a Prova )
IC-1 |DESAFIO DE
- TRAVAGEM A 1000 M

Pista Top Gear TestTrack |Troféus Bronze ..0:28.500
| Carro Aston Martin DB9 Prata.....0:27.000
(aupe ‘06 Quro .....0:26.700|
. J

Novo desafio de travagem, com maior distancia
e carro mais potente. Continua valendo a
recomendacdo para ndo arrancar com o motor
cheio: pise no acelerador quando o contador
chegar ao 2. 0 ponto ideal para trocar marchas
€ aos 7.000 RPM cravados. Acelere o tempo
todo e mantenha a reta. Quanto ao ponto de
travagem, fique atento aos grandes “X”
marcados no chao. No momento em que o bico
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do carro chegar a metade do tltimoe “X”, pise
com tudo no freio e va reduzindo as marchas.

Se, apas desenvolver corretamente a
velocidade, vocé conseguir encaixar o carro no
inicio da area quadriculada, ira obter ouro.
Alternativamente, € possivel usar um recurso
de aerodinamica para conseguir melhorar o
tempo. Acelere o carro como antes, mas va
direcionando-o para a esquerda da pista. A
intencao € puxar um cavalo de pau de 90°, de
modo a deixa-lo num angulo perpendicular a
pista. Assim, o carro enfrenta maior resisténcia
do ar - consegue parar mais rapido e pode
frear mais tarde. A referéncia de ponto de
travagem: pouco depois do Gltimo “X”, ha
algumas pilhas de pneus com placas vermelhas
no canto esquerdo (foto). Puxe o cavalo de pau
pouco antes dessas placas: vire bruscamente
para a esquerda e trave no freio ao mesmo
tempo; sem soltar o freio, vire bruscamente
para a direita. O carro devera girar 90°, e entdo
€ 56 permanecer com o freio acionado para
conseguir parar dentro da area quadriculada,

(I.il:en;a Prova

IC-2 |TRAVAGEM BRUSCA E
SAIDA DE CURVA APOS
DESCIDA RETILINEA

PistaTrial Mountain | Treféus Bronze ..0:19.000

(ireuit Prata .....0:16.700

Carro BMW M5 ‘08 Ouro .....0:16.200
\

Acelere sua BMW M5 morro acima [prasse a
quarta marcha um pouco além dos 8.000

g | &T Playstation

RPM) e prepare-se para fazer uma curva de
meédia velocidade logo apés a descida. Depois
da placa de 100 m (amarela, do lado direito),
inicie a abordagem da curva: comece a
estercar suavemente para a esquerda, pise
com forca no freio até reduzir a velocidade
aos 140 km/h e reduza para quarta marcha, ja
estercando com forca; solte o freio e, ainda
sem pisar no acelerador, contorne a curva por
dentro, sobre a area com as faixas amarelas
(foto), reduzindo novamente para terceira
marcha. Quando estiver chegando a saida da
curva, ainda estercando com forca para a
esquerda, volte a acelerar fundo, observando
se calculou direito para o carro ndo tocar o
morro do lado direito da pista:

(l.icenga Prova

IC-3 |DUPLA CURVA
APERTADA
EM COTOVELO

Pista Indianapolis -
Percurso de Estrada

Troféus Bronze ..0:22.000
Prata ....0:19.000

kt:an-o Nissan Fairlacly Z'08 Ouro .....0:18.300
~

Esta é uma das provas mais dificeis do jogo: ha
uma sequéncia de duas curvas, ambas de
quase 180°, e & preciso contorna-las com
extrema precisao para satisfazer o tempo do
ouro. Mas o desafio ja comeca antes: é preciso
chegara elas com velocidade e, para isso, vocé
deve cruzar a curva inicial com a maior
eficiéncia possivel. O Fairlady tem tracao
traseira, o que da a vantagem de poder

derrapar em entradas de curva e, entdo,

" ‘acertar a trajetoria do veiculo com uma forte

acelerada. E o que se deve fazer para transpor
a primeira curva desta prova comvelocidade:
venha pelo |ado direito, espere se aproximar e,
entdo, esterce tudo para a esquerda, em
direcao a entrada da curva, dé uma breve
pisada forte no frejo e continue estergando,
acelerando a toda . Pratique esta manobra de
forma que vocé consiga cruzan por cima da
zebra interna (foto), a cerca de 90 km/h, em
terceira marcha, sem deixar o carro escapar
demais para o lade direito da pista.

Agora, a abordagem mais dificil: tente
aproximar-se da curva pela esquerda, freje
intensamente e reduza para segunda marcha,
mirando a zebra interna. Contorne-a dando
pisadas de leve no acelerador, de modo a nao
perder velocidade nem fazer o carro derrapar
— tente manter-se nos 50 km/h, sempre sobre
a zebra. Ao terminar a primeira das curvas
emendadas, faca uma trajetéria reta em
direcdo a entrada da préxima, acelerando
forte, mantendo segunda marcha. Quando
estiver se aproximando, solte brevemente o
acelerador e, entao, esterce para a esquerda,
dando toques no acelerador para fazer a curva
a 60 km/h - o ideal & ndo precisar do freio. Ao
passar da metade desta curva final, acelere ao
maximo e va aliviando a direcao para obter a
melhor aceleracdo, mas com cuidado para ndo
pegar a grama do lado direito da pista. Na
pequena reta final, mantenha a sequnda
marcha até.cruzar a chegada, pois ela Ihe dara
a maior propulsao.
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rliu-.n;a Prova il
IC=L; |TRAVAGEM ANTECIPADA
EM TERRA COM
INCLINACAO NEGATIVA
Pista Figer Nordwand - |Troféus Bronze ...0:32.000
Tiilho G Carro Mitsubishi Prata ......0:28.000
Lancer Evolution IX GSR ‘05 Quro ......0:27.000
L J

Segunda prova em terreno de cascalho.
Aproveite para praticar a l6gica deste tipo de
solo: as melhores curvas s3o feitas com o
carro deslizando, controlando a trajetéria com
a direcao e golpes no acelerador. A resposta
da direcdo nao & imediata, entdo calcule a
intensidade dos movimentos para nao ter
surpresas quando o carro responder.

0 trecho todo & de descida, entdo exige
cuidado na frenagem. O melhor ponto para
troca de marchas deste Lancer Evo € um
pouco além dos 7.000 giros. Se quiser fazer as
curvas sem bater, tera que frear bem antes,
mas isso faz perder tempo: utilizar as barreiras
como meio de reduzir a velocidade faz vocé
ganhar alguns segundos aqui - apenas tente
nao bater de frente ou com a traseira. A Gltima
curva, no caminho para a chegada, é bem leve,
entdo € possivel fazer acelerando totalmente,
apenas estercando de leve para a esquerda.

rlit:en;a Prova B

IC=5 |CURVAS EM ALTA
VELOCIDADE NO ROME
CITY COURSE

Pista Rome (ity Course | Troféus Bronze ..0:21.000

Carro Infiniti G35 Prata ....0:19.000

(oupe ‘06 Quro......0118.500

5 J/

Uma curva apertadissima para fazer em uma
velocidade relativamente alta. Estique bem na

36 Ipar m.aysmiép

. reta (ponto de troca de marcha: colado nos
' 7.000 RPM). Antes do desafie, ha uma descida

em uma pequena dobra para a esquerda: 0
segredo esta em se aproximar pela mureta da
esquerda e cortar para dentro da curva a direita,
de modo a fazé-la passando a milimetros da
mureta, por cima da zebra (foto), na maior
velocidade possivel e sem escapar para a
parede azul do outro lado. O espaco &
minGsculo e a margem para efros é quase nula.
Quando tocar a zebra do lado esquerdo,
comece a estercar para a direita levemente, dé
uma pisada forte e breve no freio, reduzindo

‘para quarta marcha e, qi.lando chegap

encostado a mureta interna da curva a.direita,
ja esteja estercando tudo para a direita, dando
alguns toques no acelerador para ganhar
velocidade. Assim que sentir que o carro nao
vai escapar, estando ainda em quarta marcha
e nao abaixo de 130'‘km/h, pise com tudo.

'I.icen;a Prova
IC-6 |CURVAS SEM
VISIBILIDADE EM
AREAS FLORESTAIS
Pista Deep Forest Troféus Bronze ..0:13.500
Raceway Carro Nissan | Prata.....0:11.
SIIVIA spec-R AERO ‘02 Ouro......0:11.
\_

Um trecho curto e desafiador, pela falta de

visibilidade. Faca a curva mais longa sem
reduzir muito a velocidade: venha acelerando

pelolado esquerdo, passe a terceira marcha ¢,
na abordagem & curva, dé um leve taque no
freio, sem reduzir a marcha, e solte o
acelerador. Tangencie a curva assim, indo dos
100 km/h aos 90 km/h. Quando estiver ainda

“Nomeio da curva, eontinue estercando com

forca, mas ja acelere fundo e prepare-se para
a pequena curyva aesquerda gue vemlogo

“depois do tinel (foto). O dificil & calculare

ponto de aceleracdo para nao se chocar
contra a mureta no tanel.

(Iimn;a ‘ Prova
o7 Gl s o
EM PISTA DE TERRA

Troféus Bronze ..0:25.000
Prafa .....0:21.000
Quro.....0:20.000

Pista Toscana
Carro Subaru IMPREZA
fan WRXSTI 10

Terceira prova de rali, agora com pista de
terra.Nao se engane: caso utilize a I6gica do
asfalto,de freap fardiamente, VOCE sempre
encontrara a cerca. E lembre-se: em rali, €
preciso nao so frear antes, mas estercar antes,
e fazer a curva derrapande com a ajuda do
acelerador (varias pisadas breves, em vez de
uma s6/continua) para acertar a trajetoria.

Na primeira curva, reduza para segunda e
esterce antes, tentando fazé-la por.cima da area
com vegetac3o rasteira (foto). Va tangenciando




_ e dando golpes breves no.acelerador, até

perceberqueo carro esta alinhado para
completar a‘cunva; s ai pise fundo. Se

| conseguir fazer esta curva derrapande, ganhara

mais tempo: antes da curva, esterce’o volante

com tudo para a direita e imediatamente volte- -

otado para a esquerda, freando aomesmo
tempo; o carro puxaraum cavalo de pau, entao
&6 iraceleranda delleve, beirando a cerca da

“esquerda até voltar a estrada e acelerar forte.

Tangencie a curvalbreve adireitaponcima

- daareade Veg_eta_g_ao rasteira-Quando estiver
- fazendo isso, ja comece a estercar paraa

esquerda, preparando o carro paraia proxima
‘curva. Dé umafreada de leve:na entrada da

- curva para a esquerda, pois;é facil escapar
demais na saida, etangencie-a por cima do

solo escuro golpeando repetidamente o
acelerador, Facatado estetrecho de subida

_ em segunda marcha, que da mais impulso.

terceira pelo resto da prava). A primeira curva

€ simples: atrase um instante a aproximacao,

dé uma pisada no freio enquanto corta para a

direita e acelere com tudo na saida. 0

inportante é ndo derrapar e pisar no
acelerador o quanto antes para desenvolver
velocidade na reta que se segue, mas é preciso
calcular o' quanto vocé deve pisar no freio ao

ientrar na curva. A'segunda curva para a

direita € um pouco mais acentuada, e vocé
vird em maior velocidade, portanto, é preciso
frear mais: na:aproximacdo, pise com vontade
no freig; corte por cima da zebra interna e ja
saia acelerando, mas facatodo o movimento.
estercando bem para a direjta e calculando as

‘pisadas para nao escapar além dazebra e da

extensao de sequranca da pista. Se conseqguir
fazer a curva derrapando por cima da zebra e
um peuce da grama (foto), em direcdo alinha
de chegada, cruzara comn mais velocidade.

(Licenca |Prova W (licena | Prova )
IC=8 |PASSAR A FAMOSA 11C=9 |USAR A TRAVAGEM
CURVA LESMO DO TARDIA PARA
CIRCUITO DE MONZA _ ULTRAPASSAR
Pista Monza Troféus Bronze ..0:25.500 Pista FujiSpeedwayF | Troféus Bronze ...3° lugar
€amo Alfa Romeo Brera Prata ....0:22.000 Carro (hevrolet Prata .....22 lugar
é!ymnduwa.2M‘oﬁ Ouro......0:21.300 (orvette 206 (C6) ‘06 Quro ......12 lugar
P / \ S

Tente passar paraterceiramarcha um instante

- antes de chegar aos 7. 000 RPM (continue em

A partir da largada em movimento, aproveite
o cone de ar do Camaro azul, s6 para nao

perder o habito. Ultrapasse o terceiro e o
segundo colocados por dentro da longa curva,
mantenha-se do lada direita da pista e trave
os freios tardiamente — uma boa referéncia
para o ponto correto € a grua de metal que
deixa sua sombra sobre a pista. Freando no
ponto certo (e reduzindo até primeira

. marcha), vocé conseguira sobrepujar o Viper

j&a na curva a direita. Caso ele arranque melhor
que vocé, ainda é possivel tentar a
ultrapassagem na curva a esquerda,
fechando-o. E um ouro simples de conquistar.,

'L?cenga Prova b

IC-1.0 | ROME CITY COURSE —
DESAFIO DE 2 VOLTAS

ta Rome (ity (ourse | Troféus Bronze ... fﬂlugar

To Ferari 512BB '76 Prata .....39 |lugar
Ouro......12 lugar
.

-~

Esta é a prova mais dificil até aqui e, sem
divida, uma das mais dificeis do jogo. Sera
necessario ousadia, precisao e sangue frio.
Vocé parte em 12° e tem duas voltas para
chegar em primeiro. Comece pegando o vacuo
do Lamborghini Countach brance ao longe.
Apos a leve dobra para a esquerda, fique atento
nas luzes de freio do Countach e acione a sua
travagem um pouco depois, mirando seu carro
para o lado direito, rente a panede azul - ndo
acione os freios estercando para a esquerda,
pois o carro se deslocara para |5. Quando
emparelhar com o Lamborghini, dé pequenas
aceleradas enquanto comeca a estercar para a
direita e, ent5o, freie bruscamente mais uma
vez, reduzindo para segunda. O objetivo é
colocar o seu carro rente a mureta direita (1),
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rodando sobre a zebra (quando fizer isso,
volte a acelerar), sem deixa-lo se chocar com
os carros que estdo logo a esquerda (foto
abaixo). Va tangenciando a curva colado &
mureta, controlando o acelerador para nao
deixar o carro escapar demais. Tente
ultrapassar a outra Ferrari 512BB (azul-claro)
até a saida da curva que contorna o Coliseu, e
permaneca no centro da pista para abordar a
curva para a esquerda que se seque (2). Esta @
de alta velocidade: va acelerando e passe
quarta marcha, ultrapassando o Corvette
amarelo e o Lancia Stratos verde pela direita.

O proximo lance é importante: continue do
lado direito da pista e note o grupo de trés
carros a esquerda. Observe quando eles
freiam e atrase a sua travagem. Aponte seu
carro para a zebra do lado direito e va
reduzindo até segunda marcha. Tente chegar
a curva (3) em baixa velocidade, mas ainda a
frente do Lamborghini Miura amarelo
(destaque abaixo), e passe a acelerar com tudo
assim que tiver tangenciado a curva. Agora
VOCE ja estara em terceiro lugar.

Na reta subsequente, o Miura ira pressiona-
lo, pois tem mais aceleracso. Tente fecha-lo
sem comprometer a sua trajetoria. Quando se
aproximar da curva (4), ele ira frear primeiro e

ficara para tras. A tal curva é aquela desafiadora

da prova IC-5. Aborde-a como antes:
aproxime-se pela esquerda, freie reduzindo até
terceira marcha e esterce o volante todo para a
direita, de modo a passar tirande uma fina da
mureta, por sobre a zebra, a 135 km/h. Vocé
nao deve tocar na barreira azul do outro lado.
Na reta, acelere com tudo, passe quarta marcha
e faca a curva da subida rente a mureta direita.

3 8 | D&T PlayStation

A sequéncia final de curvas & o trecho que
vocé deve praticar mais e dominar por
completo. No final da subida, quando chegar a
placa laranja de 50 m (5), esterce
repentinamente para a esquerda ao mesmo
tempo em que da uma freada brusca e forte,
reduzindo para terceira marcha, sem acelerar.
Isso fara o carro escorregar em diagonal (foto
acima), entrando na curva com o bico
levemente apontado para a esquerda. Corrija
o bico para a direita antes de acelerar com
tudo, interrompendo a derrapagem e
aproximando-se da curva final para a direita.
Logo que ultrapassar uma nova placa laranja

- de 50 m, freie intensamente e reduza para

segunda marcha, contornando a curva pelo
lado de fora (6). Controle no acelerador para
manter-se préximo dos 100 km/h e, para uma
saida de curva perfeita, tente apontar sua
Ferrari para acelerar rente a mureta direita.

Iniciando a segunda volta, vocé devera estar
em terceiro. Sera preciso esta volta inteira para
alcancar os dois Lamborghini Countach & sua
frente. Cuidado para n&o entrar muito forte na
curva do coliseu (1): reduza até sequnda marcha
e entre derrapando a cerca de 110 km/h,
acelerando a toda em sequida, para tangencia-
la sem derrapar. Vocé devera passar o :
Countach prateado na saida do Coliseu (2).

Tangencie a curva acentuada a direita (3)
com precisao, em segunda marcha, a cerca de
65 km/h, para nao perder a proximidade com
o lider da prova. Mantenha a calma enquanto
ele aumenta a vantagem na grande reta, e
concentre-se para fazer a dificil e estreita
curva para a direita (4) com perfeicao, em
terceira marcha, a 130 km/h, sem escapar para
a barreira azul na saida.

Licenga IC-10: a curva no final
da reta apds o (oliseu (3)
precisa de uma frenagem mais
intensa. Treine este ponto

Na subida, em quarta, vocé ja devera estar
perto do Countach preto. Repita a manobra
arriscada para entrar na sequéncia de curvas
finais: derrape para a esquerda (5), acelere
brevemente, freie e passe rente 8 mureta
direita, ultrapassando pelo lado de dentro da
curva (6), com o cuidado de nao se chocar
contra nada. Tangencie a Gltima curva com
calma, pelo meio'da pista, fechando o
Countach na saida e acelerando tudo para
cruzar a linha de chegada em primeiro.

LiC FEI

Nivel necessario: 9

Prova B

DESAFIO DE TRAVAGEM
EM PISO MOLHADO

(lil:enga

IB-1

‘Troféus Bronze ..0:16.800
Prata.....0:15.400
0uro .....0:14.900

7y

Pista Top Gear Test Track

Carro Nissan GT-R
Spec/‘og

G

0 quarto e dltimo desafio de travagem, agora
com solo molhado. Tendo as referéncias
certas, n3o ha dificuldades. Continua valendo a
dica de ndo largar com o moter cheio (acelere
quando o contador chegar a 2) e de subir
marcha no ponto certo (7.000 RPM). Na
largada, o carro vai patinar; deixe um instante
em primeira para aproveitar o impulso e suba
para segunda antes de chegar ao fim do
ndmero 7 pintado no chao. O ponto ideal de
travagern é quando o bico do carro tocar a
Ultima faixa branca (foto), em quarta marcha,

por volta des 173 km/h. |
rliungn Prova
IB=2 | DOMINAR A PRIMEIRA
CURVA DO CIRCUITO
DE MADRID
Pista (ircuito de Madrid | Troféus Bronze ..0:18.600
Carro AudiR8 5.2 FSI Prata.....0:16.500
quattro ‘09 Ouro.....0:16.000
-
S T ‘
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Este cotovelo desafiador vern apés um trecho
de alta velocidade, € precedido de uma leve
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inclinacéo para a direita e & composto por
duas curvas de 90°. Ap6s acelerar pelareta,
venha pelo lado esquerdo da pista e fique
atento para usar a placa amarela de 50 m (foto)
como referéncia: ao chegar a ela, dé uma ou
duas pisadas rapidas no freio enquanto acerta
0 carro para a direita, de modo a entrar
beirando a zebra, passando a 155 km/h.
Continue em quarta marcha e dé toques no
acelerador até se aproximar da barreira de
concreto com listra azul (3 esquerda). Neste
momento, freie intensamente (reduza até
segunda marcha) e comece a virar para a
esquerda, até ter a velocidade reduzida a 50
km/h; entdo dé toques no acelerador enquanto
contorna o cotovelo, indo de 50 a 60 km/h, e
acelere com tudo quando notar que o carro
nao vai mais escapar na saida da curva.

~\

Licenca | Prova
IB=3 |DESAFIO
DE SU-\I.OM DE CONE

' opGearIestTrack Troféus Bronze...0:22.500
_t&FI' 86 Prata ..

Segundo e dltimo desafio de slalom.
Lembrando: o segredo é passar sempre
beirando o cone mais préximo do centro da
pista, movendo o carro o menos possivel. O
problema é que o carro tem tracao traseira,
com maior tendéncia de “dancar” pela pista e
maior dificuldade para retomar o controle.

l‘,o | D&T PlayStation

Licenga IB-y: na entrada
da grande curva, freie neste
exato ponto e controle a
trajetoria no acelerador

Na largada, pise fundo quando a contagem
chegar ao 2 e, aguarde até ter passado o
nimero 7 pintado no chdo para engatar
segunda. Continue acelerando forte e passe
terceira marcha no caminho para o quarto
portao de cones. A partir dai, tire o pé do
acelerador no momento em que estiver
contornando um portao, e acelere forte no
caminho para o préximo - nao curvar
acelerando € o segredo para nio deixar um
carro FR rabear. E necessario fazer o percurso
a mais de 130 km/h se quiser o ouro. Quando
estiver se dirigindo para o Ultimo portao,
acelere com tudo e nao solte mais.

rl.ine!_lgn Prova =

1B=k | 2ONDUCAO NA NEVE

Troféus Bronze...0:23.500
Prata.....0:20.300

ta (hamonix -

Ouro......0:19.900
J

Pilotar na neve & ainda mais dificil que
conduzir o carro pela terra, mas esta primeira

- provanesse terreno & bem simples. Na

largada; espere o carro ganhar tracso para
passar a sequnda marcha (seja rapido, pois o
conta-giros sobe rapido, e © ponte certo € aos

- 6.000 RPM). Na primeirajcurva comprida e

suave para a esquerda, nao'entre forcando,
nem faca o carro dancar— o ideal & canduzir
com leveza, para maximizara aceleracao.
Entre na curva mais acentuada para a direita
em quarta marcha e, pouco depois da placa
Chamonix (foto ao lado); dé alguns toques no
freio para reduzir sua velocidade a cerca de
135 km/h. Contorne a curva dando taques no
aceleradorpara manter a velocidade sem
escapar demais e esterce suavemente. Quando
perceber que o'carro nao vai deslizar demais,

" acelere com tudo. O segredo & nao deixar que

seu Suzuki SX4 | derrape aolongo da provaj ou

; perder‘é decamus pr*eqosos desegundo.

Segmento complexo da pista de Téquio: uma
curva brusea e curta de 90°, que é seguida de - -
umnacurva longa de média velocidade: A
dificuldade esta em entrar corretamente na
primeira e emenda-la com a segunda.

Acelere tudo nareta e direcione-se para o
lado direito. Quando chegar & placa de 50
metros, vire bruscamente para a esquerda e dé
uma pisada forte e breve no freio, reduzinde
para terceira marcha. O carro deve comecar a
'derrapar em diagonal, como se fosse se chocar
contra a mureta; pare de estercar e dé alguns
toquesno acelerador. Escorregando paraia
direita e para frente, o veiculo deve passar a
milimetros da barreira esquerda (foto).
Quando estiver com o bico voltado para a
proxima curva, acelere com tude e comece a
estercar de leve para a direita, entrando a 120
km/h. E dificil realizar tal manobra sem se

.chocar contra nenhuma parede, mas € o Gnico

meio de se obter o exigente ouro.

‘licenga | Prova
IB=6 |DOMINAR A ULTIMA
- |CURVA EM TSUKUBA

: rt | Troféus Bronze ..0:22.000
Prata.....0:19.000




A curva final de Tsukuba parece facil - é
longa e de média velogidade -, mas otempo
para conquistar dificulta a tarefa.

Dé tudo na reta.inicial (subaipara quarta a
7.000 gires) e, quando chegar aos caixotes de
protecaobrances (fotol; freie com forga per

‘urn breve instante, reduza para terceira e va
estercando paraa direita (se tiver que
derrapar Um peuce para entrar com mais
farca; melhar, mas recupere:a aderéncia
rapida).Tente fazer a curva colado a zebra
interna, gelpeando rapidamente o acelerader
para manter 105-115 Kmi/h, seny escapar.
demais. Na saida, pise fundo, fazendo uma
trajetdria que beire a zebraoposta. Nao
pregisa subir marcha mo trecho final ~em

" terceira vocé tera o maior impulso e cruzara

sem ter chegado ao'ponto de saturacdo.

rl.i:iam;a Prova

IB=7 |CURVAS DE ALTA
VELOCIDADE SUCESSIVAS
EM PISTA DE TERRA

Pista Toscana Troféus Bronze ...0:23.500

Carro Ford Focus RS Prata.....0:20.000

WRCo7'08 Qura......0:19.500

N

Uma curyva interessante do drcuito de terra da
Toscana. Ela comeca aberta e se fecha no final,
e tem a topografia acidentada.

Na reta, € mais vantajoso trocar marchas
bem antes do, ponto de saturacao - o impulso
de inicio de marcha faz ganhar mais
aceleracao na terra. Assim, nao espere o
motor gritar, suba marchas aos 6.000 giros.
Apos a descida; comeca a abordagem da
curva. O ideal € chegar pelo lado esquerdo da
estrada e apenas cortar para dentro no inicio
da subida, freando de leve e reduzindo para
terceira. Siga golpeando de leve o acelerador
com o bico do carro apontado para adireita
(dé alguns golpes breves no volante para a
direita, para manter a dire¢ao), mas torne
cuidado para ndoise chocar contra a “cerca
imaginaria”. Faca essa subida em diagonal,
aproximadamente a 105 km/h. Quando
chegar quase ao fim da curva (foto), dé alguns
golpes rapidos no volante para a esquerda,
para o carro ndo sobrestercar na saida, entdo

acerte para a direita e acelere com tudo,
cruzando a chegada em terceira marcha.

rI.il:ellg;a Prova 3
IB=8 |A FAMOSA “‘CARROSSEL"
DE NURBURGRING
Pista Niirburgring Troféus Bronze ..0:19.000

Norlschleife
Carro Ferrari Fy0 ‘02
“

Prata .....0:17.600
Ouro ......0:7.200
S

E preciso finesse para dominar a poténcia da
Ferrari na curvaicarrossel da Nordschleife -
Caracciola-Harussell, na denominagao
original,em homenagem ao piloto aleméao
Rudolf Caracciola, lenda no automobilismo
europeu;na década de 1930:. A curva tem
270¢ e é precedida de um S muito sutil, que
deve ser feito em linha reta. A entrada do
“Carrossel” & dificil, pois € totalmente cega,
pela topografia da pista. Venha acelerando
totalmente, e ndo se preocupe em subir
marcha, Para referéncia do ponto de
travagem, observe aGltima sombra de.
arvore, a Gnica que cruza toda a pista (foto);
quando seu bico tocar a sombra, pise fundo
no freio. Ainda com o freio acionado,
direcione levemente seu.carro para o lado
esquerdo e reduza para primeira marcha, até
“cair” na valeta inclinada. Seu carro deve se
encaixar precisamente neste piso feito com
placas de concreto. Quando comecar a curva,
salte o freio e controle no acelerador, para
tangencia-la toda a 75-80 km/h, grudado na
valeta. A area inclinada permite fazer a curva
com maior velocidade, mas & necessario ter
precisdo para ndo escapar para além dela. A
saida do carrossel € mais simples: a transicao
de solo & mais suave e vocé consegue
visualizar o trecho da pista a sequir. Quando
conseguir ver o final da curva, faca uma
aceleracdo gradual rapida até pisar fundo
(cuidado para nao pisar fundo bruscamente
enquanto ainda esterca, pois a poténcia da
Ferrari ira empurra-lo descontroladamente
para fora da pista), passe sequnda marcha e
acerte o carro para a direita. Acelere forte
até a chegada, e nem se incomode em ir
além da segunda marcha.

licenca | Prova

IB=O |SECAO FINAL

DA TOKYO R2L6
Pista Tolyo Rau6 Troféus Bronze.......32 lugar
Carro Honda Pata......... 20 |ugar
INSIGHTLS ‘09 Ouro........

.12 lugar
vy

Esta prova paderia se chamar também “Copa
Eco”, pois colaca dois Toyota Prius contra dois
Honda Insight, competidores ferrenhos no
mercado de veiculos hibridos. Vocé controla
um Insight modelo 2009, com miseros 88 cv;
mas poténcia aqui nao importa. 0 cambio de
seu Honda & do tipo CVT, que funciona como
um cambio automatico para eficiéncia de
combustivel - vocé nao precisa trocar marchas.
De inicio, aproveite um pouco do cone de ar
do Insight azul e ultrapasse-o por fora na curva
para a direita. Faca a curva mais acentuada
para a esquerda em velocidade: pise
levemente no freio na entrada, esterce com
forca e controle com breves toques no
acelerador para nao se chocar contra a mureta
oposta, a cerca de 125 km/h. Retomando
velocidade, alcance o Prius verde-claro pela
direita, ja direcionando-se para a entrada da
curva final. Atrase a sua freada em relacéo ao

» Prius vermelho que lidera a prova e ultrapasse-

o por dentro (foto), acelerando forte desde
antes da saida da curva, O importante é
comecar a aceleracao antes do Prius, ja que ele
é mais potente que seu Honda (tem 99 cv) e
conseguira segurar vantagem na reta final.

ri.i:en;a Prova

IB-10| DEEP FOREST RACEWAY
DESAFIO DE 2 VOLTAS

Pista Deep Forest

Racewvay Carra BMW 7t
M Coupe '08

"

Troféus Bronze....70 lugar
Prata......32 lugar
Ouro.......18 lugar

vy

N

Como em toda prova final de licenca, o desafio
& ultrapassar todos os outros corredores.
Desta vez, sdo duas voltas em Deep Forest
com 12 participantes. Como sempre, vocé
precisara decorar bem o tracado para alcancar
todos os adversarios.

De inicio, pegue um pouco do vacuo do
Jaguar XH e ultrapasse-o pela direita,
cortando em seguida para a esquerda para a
aproximacao da curva longa de 160° (1). Freie
intensamente e reduza para segunda marcha,
passando o Lotus Esprit enquanto contorna a

Janeiro 2011 | g4
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DETONADO

Licenga IB-10: este trecho
tem curvas suaves e pode
ser feito em alta velocidade.
Aproveite os cones de ar
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curva por dentro a 85 km/h e se alinha para
pegar o vacuo'do Audi 54 logo a frente. Vocé
o alcancara na segunda curva apds a subida
(2), passando-o por dentro em terceira
marcha (freie levemnente na entrada da curva).
Estamos em nono lugar.

No préximo S, a primeira curva (3) &
ladeada por um piso de concreto 3 esquerda -
aproveite para cruzar por cima dele, quase em
linha reta, no caminho para a curva a direita
(4), que deve ser feita em segunda marcha.
Apos o primeiro tanel ha mais uma curva de
segunda marcha (5), com saida cega (é o
trecho da prova IC-6): acelere forte na entrada
do tanel proximo e caia para a esquerda para
ultrapassar mais dois carros por dentro da
curva no fim do tanel.

ApOs a curva longa de média velocidade para
a esquerda (6) (entre em terceira, a 125 km/h,
saia a 135 km/h), vem um trecho de curvas
suaves que possibilita velocidades maiores

(destaque acima). Aproveite para ultrapassar a

Mercedes-Benz CL 600 e se aproximar dos
préximos adversarios. Faca a curva para a
esquerda no final do trecho (7) derrapando
em terceira marcha, a 125 km/h. Ultrapasse o
Alpha Romeo Brera na leve dobra para a
esquerda e faga a curva final (8) em terceira
marcha a 145 km/h para alcancar a BMW M
Coupe e 0 Volvo S60 T-5 na reta dos boxes.
A Gltima volta sera usada para alcancar os
dois carros que restaram. Como vocé vem
acelerando a toda na reta, tome cuidado com
a primeira curva (1), que deve ser feita como -
na primeira volta: em sequnda marcha, a 85
km/h. Se fizer o tracado com eficiéncia, vocé
devera ultrapassar o segundo colocado entre
os dois tineis das curvas cegas (4 e 5) de
segunda marcha. € possivel ultrapassa-lo
pouco depois, porém, vocé ja deve estar em
segundo lugar quando comecar o trecho de
alta velocidade das curvas em S (apés 6). Faca
a curva mais longa para a esquerda (7)
derrapando em terceira e a curva final (8)

[.,2 | D&T PlayStation

pode ser feita em quarta marcha a 160 km/h.
Se nao ultrapassou o RUF 3400S até esta
curva, a saida em alta velocidade permitira
alcancé-lo com facilidade na reta.

LICENCA INTERNACIONAL A

Nivel necessario: 12

J

Primeira prova na pista que é palco das 24 Horas
de Le Mans. Acelere forte pela reta e contorne a
dobra para a direita com suavidade. Ao final da
reta, ha uma curva de alta velocidade para a
direita (foto); fique atento para as placas do
lado esquerdo e, quando passar a dltima,
indicando 100 metros, comece a estercar para
a direita e, pouco antes da entrada da curva,
dé uma leve pisada no freio, para tangencia-la
derrapando, ainda em quinta marcha, a 210 km/h,
dando breves toques no acelerador.

A curva Indianapolis se aproxima rapido,
portanto, imediatamente apés quebrar para a
direita, acerte a direcdo e prepare-se para
frear forte. Para referéncia: trave na altura do
asfalto que se prolonga em direcdo & mureta
direita. Reduza até sequnda marcha e tente
tangenciar a Indianapolis para a esquerda

pela zebra interna, a 90 km/h. Pise fundo na
saida da curva, com cuidado para nao escapar
para a area de brita. Ha uma breve reta no
caminho para a proxima curva, a Arnage,
portanto, € importante acelerar com
intensidade e frear no ponto certo; trave
pouco antes do terceiro poste (observe do
lado esquerdo) apds a placa “Gran Turismo”.
Mantenha o freio até a entrada da curva de
90° e tangencie-a em segunda marcha, a
cerca de 70 km/h, acelerando forte o mais
cedo possivel na saida. Mantenha segunda
marcha até a chegada, pois o trecho é curto.

‘Este trecho do Circuit de la Sarthe & a que
precede o segmento da prova anterior. Comeca
logo no final da grande reta Ligne Droite des
Hunaudiéres, passa pela arriscada dobra a
direita e termina na desafiadera curva
Mulsanne = 90° apas trecho de velocidade.
Ha duas coisas importantes aqui: acelerar
corretamente pela reta comprida e frearno
ponto certo. Quanto & aceleracso, mantenha-
se numa trajetoria firme, sem dancar pela
pista, e passe marchas aos 7.000 RPM. Venha
pelo lado esquerdo da reta e, apds'a placa de

. 100 metros, comece a direcionar-se'para a

entrada da dobra a direita. Note que ha um
sinal ne lado esquerdo da pista (parece uma
forca); trave os freios um instante antes de
cruzar esse sinal (foto)'e, sem soltar o freio um
instante, passe proximo a zebra interna da
dobra, deixe o carro escapar parao lado
esquerdo da pista e direcione-o para a curva
de 90° logo a frente. Solte o freio apenas

- quando chegar a zebra interna, ja em sequnda

marcha e a 70 km/h. Contorne a eurva por
dentro (ndo derrube nenhum cone ou poste)
e acelere forte na saida, sem tocar a area de
brita. Sera necessario passar terceira marcha
antes de cruzar a chegada. ‘

..0:21.000
rata.....0:19.000
Quro .....0:18.500




A curva Corhiscrew (literalmente, “saca-
_rolhas”) do circuite californiano € uma das

mais dificeis de todo o automobilismo.
Consiste em uma chicane apés uma reta em

 aclive, portanto, tem a entrada totalmente

cega e se lacaliza num declive brusco.
Na subida, acelere praticamente em linha
reta, beirando primeiro. a zebra da esquerda,

_depois a da direita. Quando tocar esta

segunda zebra, trave os freios, mantenha-se 4

‘direita da pista, reduza até primeira marcha e

siga para a entrada do saca-rolhas. Ao tocar a

zebra interna da curva & esquerda; a cerca de

- 70 hm/h, solte o freio. Esterce com vontade

- 'para a esquerda e 50 acelere quando tiver
spassado do apice na zebra. Vire

imediatamente para a direita, dando golpes :
rapidosno acelerador, @ passe por.cima da

zebra interna da curva de saida (foto), subindo
para segunda marcha. Acelere no trecho final.

Esta prova na neve nao & tao tolerante quanto -

Licenca 1A-5: tente contornar

o monumento Puerta de

Alcald numa trajetoria

dentro-fora-dentro
I_IHEIIIIHIIIIIEIIIIHIIIIHIIIIllIIIIiIIIIHIIIIIIIIHIII

da primeira vez. Vocé controla um Toyota
Celica, lenda do rali, gue desenvolve bastante

velocidade, € o tracado tern curvas acentuadas.

Nareta, vocé alcancara quase 200 km/h,
porissg, € importante reduzir bem a
velocidade antes da curva a direita. Atencao
aos cartazes no lado esquerdo da pista.
Quando chegar a metade dos cartazes
amarelos, freie intensamente e reduza para
terceira marcha. Apenas solte o freio quando
ja estiver tangenciando a curva, a 115 km/h. -
Esterce comn vontade para a direita e va
golpeando o acelerador. Na saida da curva,
acerte o volante para a esquerda e acelere
forte, mas cuidado para nao exagerar na
manobra e acertar a protecdo lateral da pista
(lembre-se, o carre responde tardiamente,

~ ent3o preveja isso e compense),

'

Permaneca em terceira marcha e contorne
a curva longa & esquerda por volta de 75-80
km¢h, golpeando o acelerador e controlando
no valante para acertar a trajetoria perfeita (o
mais por dentro possivel). Na proxima curva a
direita, note que ha uma saliéncia e uma area
lateral mais elevada do lado direito (foto).

- Vocé pode cortar a curva por cima dessa area
“para economizar tempo, sem ser

desclassificado, mas va em segunda marcha,
pois ha um aclive. No caminho paraa
chegada, acelere forte em terceira marcha.

Imediatamente apés a largada, passe terceira
marcha. Apos a placa de 50 metros, direcione-
se para a direita da pista e passe rente & mureta
direita, por sobre a zebra, a 175 km/h. Neste
momento, tente ja estar com o carro alinhado
com a parte interna da rotatéria e freie
intensamente, reduzindo até primeira marcha.
Isso deve ser o bastante para vocé entrar na
rotatoria pelo centro da pista, Contorne-a por
fora (destaque abaixo) e finalize-a por dentro,
numa trajetéria eliptica, a cerca de 70 km/h,
dando delicados toques no acelerador. Quando
passar por uma placa de 100 metros, retome a

.aceleracao (seja rapido na troca de marchas e

cuidado para nao forcar ne volante, pois o
tranco do Lamborghini pode empurra-lo para a
mureta), finalizando a curva por dentro e
acertando a trajetoria para a direita na saida.

S&o os segmentos iniciais do circuito de Nr.
Para abordar a curva Castrol-5, venha a toda
pela esquerda e, quando chegar & zebra,




freie e va se aproximando do lado interno
da curva, reduzindo até primeira marcha.
Passe por cima da zebra com duas das rodas
(foto) e acelere forte imediatamente. Para a
curva seqguinte, freie levemente na entrada,
faca-a em terceira marcha e acelere forte o
quanto antes, com cuidado para nao
escapar e atingir os cones na saida. A
terceira curva deve ser abordada em
trajetéria fora-dentro-fora em segunda
marcha a 80 km/h. Procure sair levemente
para a esquerda, sem acelerar muito, entao
freie na entrada da dltima curva e faca-a
ainda em segunda marcha, estercando tudo
para a direita a cerca de 70 km/h.

0 nome da prova descreve bem o desafio.
Aregra de aceleracao do rali é vital para
um bom tempo numa prova tao longa: se
subir marchas antes do ponto de saturacao,
o carro vai acelerar melhor, gracas ao
impulso. ganho em baixo giro. Sempre
troque as marchas do seu Impreza aos
6.000 giros, ou pouco antes.

Mantenha uma linha reta no primeiro
segmento e, apos o segundo pulo, comece a
estercar para a esquerda (lembre-se, o carro

' responde atrasado as viragens em terra),

reduza para quarta sem frear e va dando
continuos toques no acelerador. Com essa
manobra, seu carro deve cruzar da curva
esquerda para a entrada da curva a direita
em diagonal, a mais de 150 km/he Acerte o
volante para a direita (foto), d& um ou dois
brevissimos toques no freio e va golpeando
freneticamente o acelerador enquanto
reduz para segunda marcha. Na saida da
curva, esteja deslizando de lado, e entdo
acelere com tudo, fazendo uma rota o mais
reta possivel até a chegada. Passe as
marchas em rotacdo média.
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RING -
EM ESPIRAL

|Troféus Bronze ..0:33.000
Prata ....0:28.000

-~ Quro......0:27.000°
A

O objetivo & atravessar a ponte espiral
descendente em velocidade ideal: Apos
acelerar pela subida inicial, passe a quarta
marcha no exato instante do salte para um
impulso extra quando tocar o chdo. Entre na
espiral da direita para a esquerda, dando um
leve toque no freio para entrar derrapando,
mas ainda em quarta marcha. Vocé nie pode
tocar mais de trés pneus nas areas vermelhas
da pista. O trecho ideal para contornar a
espiral em maior velocidade é por dentro;
controle o acelerador para manter a
velocidade em torno dos 160 km/h e jamais
vire o volante para a direita, nem freie. Perto
da saida da espiral, a curva se fecha mais um
pouco, surpreendendo o piloto incauto - dé
uma leve freada quando chegar perto da
coluna de sustentacao da ponte (foto), entao
retome a aceleracdo gradualmente de forma a
garantir uma trajetéria segura até a chegada.

)
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Euma prova bem facil e serve de preparaco
para a préxima. Comece fazendo a curva para
a direita com aceleracao total, em terceira
marcha e acima dos 155 km/h - & preciso
cortar de fora para dentro e entdo fora, por
sobre a zebra interna, forcando o volante
totalmente para a direita. Saindo da curva,
pegue o cone de ar do Alfa Romeo Brera
vermelho e encaminhe-se para a direita da
pista. Nao freie na leve dobra para a esquerda
e atrase sua frenagem na longa curva para a

direita (foto), tangenciando-a por dentro em
segunda marcha e a 80 km/h: Essa mancbra
deixara facilmente para tras o Audi TT azul e 0
Ford Focus laranja.

0 maior desafio desta prova € cantralaros

560 ev do Gallardo sem/pneus de competicao,
o0 gue o topna escorregadio. Eprecisa
conhecer o tracado e dominar o vejcula para
prever suas derrapagens e usa-las a seu favor.
E preciso ousadia para chegar em primeiro
nesta corrida com 16 competidores.

Na reta inicial, pegue o vacuo do Alfa
Romeo vermelho, ultrapasse-o pela direita e
va cruzando para a esquerda, deixando para
trés a Maserati preta e passanda rente a
margem interna da leve curva para a
esquerda. Solte o'acelerador quando chegar a
esta curva e tente acertar o bico do carro
levemente para adireita, Pouco antes da placa
dos 50 metros, trave os freios e encaminhe-se
para adireita, reduzindo até sequnda marcha
antes da entrada do cotovelo para a direita (1).
Atencao: se voeé pisar no freio com o bico do
carro virado para a esquerda, seu
Lamborghini ird escorregar para fora da pista,
portanto, quando frear, & importante que voce
esteja com o carro virado para a direcio que
pretende seguir. Ultrapasse o PaganiZonda
prata tangenciando o cotovelo pelazebra
interna a 110 km/h em segunda marcha (foto
abaixo) e acelere fundo na saida dacurva.

A proxima sequéncia € um S de alta
velocidade. Solte brevemente o acelerador e
segure firme para a esquerda para cruzar a
primeira curva (2) em quarta marcha a 200
km/h por dentro. Direcione-se para a proxima
curva ultrapassando o Miura amarelo pela
direita (esquerda também é uma opcao), dé




Licenga IA-10: as curvas
finais (11 e 12) sdo de baixa
velocidade. Ultrapasse com
cautela para nao falhar

- umassutilfreada estercande para adireita
para fazer-a curva/(3) derrapande a 170 km/h
e cole no Countach vermelho asuadfrente. Na
descida, figue do ladoidireito, atrase sua

frenagem em relacao aos dois Lamborghinis e

contorne alcotavelo (4) por dentra, em
segunda marcha, deixando-os para frasiffote
abaixo]. Estamos em décimo lugar.

Saia do cotovelo acelerando forte e
ultrapasse a Ferrari/512BB vermelha na
pequenafeta: Para a praxima curvaa
esquerda (5], entre derrapando em terceira
rnarcha: freie e vire a0 mesmo tempo para a
esquerda e acelere forte em seguida para @
capro interromper a derrapagem e
impulsionar-se para a direcao em que esta
apontado. Derrape mais umavez
imediatamente para a esquerda para passar
por cima da calcada deconcreto (foto abaixo),
acelerando em seguida para cruzar oS quase
em linhareta, em terceira marcha e a 130
km/h. Fique do'lade direito da pista para
passar o Murciélago branco por. dentro na

proxima curva a direita (6], que voce deve fazer

derrapando em sequnda marcha. Derrape
também na curva imediata a esquerda (7) e
faca-a por dentro em segunda marcha para
ultrapassar a Ferrari California chumbo:

Na saida do tanel, reduza para segunda
marcha e faca a curya para a esquerda (B) a
BS hm/h, acelerando forte na'saida. No tinel
seguinte (9), engate terceira e mantenha a
velocidade nos 115 km/h para ultrapassar a

* Fernari F40 vermelha por dentro. Evite pisar

demais na saida do tinel para:nao se chocar
contraa mureta da ponte.

Entre no proximo tinel (10) reduzindo para
tenceira, acelere com tudo apas sair e alcance a
Ferrari F430 vermelha por dentre da proxima
esquerda (11) (destaque acima)l em segunda.
Continte em sequnda naipréxima direita (12)

e pise fundo para chegar perto do proximo
grupo. A curva final para a direita (13) deve ser
feita em quarta marcha, a cerca de 175 km/h —
solte um poucoe o acelerador ou pise de leve no
freio para corta-la por sobre a zebra interna,

_acelerando ao rnaximo o quanto antes.

Estamos em quinto lugar, apenas com
Ferraris ha frente. Pegue o cone de arda 430
Scuderia prata ao longo de toda a reta. Fique
atento com a sequéncia de curvas a frente,
pois voceé esta em alta velocidade. Freie e
reduza paraquinta antes daicurva para a
esquerda, entdo acerte o hico do carro
levernente para a direita e freie intensamente
até sequnda marcha, ultrapassando a
Scuderia pela zebra interna de cotovelo 1).

Novarmente, faca o S (2 e 3) derrapando em
quarta marcha em ambas as curvas, deixando
3458 Italia prata para tras. Na curva de 90°
graus apos a descida (4), ultrapasse a 599
perola por dentre em segunda marcha.

S6 resta a Enzo amarela, mas ela é mais
potente (ter 660 cv), entdo dara trabalho
aleanca-la. Faca as curvas como antes, com
perfeicao, e vocé vai tirando a vantagem

progressivamente, ja que o computador & mais
conservador nas viradas. Tente alcancar a Enzo
antes do dltimo S (11 e 12) (tela anterior), ou tera
problemnas, pois os trechos subsequentes sao

retas, e aindafaltara um pouco para a chegada.

SUPER LICENCA

Nivel necessario: 15

Vocé larga em 16° e, como em todas as provas
da Super Licenca, tem uma volta para chegar
em primeiro. Aqui, controlamos uma Ferrari
no autddromo que fica na casa da montadora.
No final da reta inicial, freie tardiamente e faca
a chicane Variante del Rettifilo (1) em segunda
marcha, como na prova A-4. Até a saida da
chicane vocé deve ter passado sete carros
(cinco na reta e dois nas curvas). No trecho de
alta velocidade que se segue, a Curva Grande
(2), € possivel alcancar o Alfa Romeo 8C
amarelo (por dentro), o Saleen S7 prata e o
Spyker C8 prata (por fora). Na entrada da
chicane Variante della Roggia (3), passe a
Ferrari California roxa e o Corvette vermelho
por dentro, em segunda marcha, e saia
cortando caminho por cima do solo verde.
Pegue o Jaguar XJ220 azul em uma‘das duas
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DETONADO

curvas a direita (4 e 5) ap6s a reta, em terceira,
e saia acelerando forte. Ultrapasse o RUF BTR
branco na reta longa, contorne a chicane
Variante Ascari (6) em quarta marcha pelas
areas estendidas da pista, O Gltimo desafio &
alcancar o Nissan GT-R preto. Acelere tudo
pela reta e faca a Curva Parabolica {7) em
terceira marcha, a 110 km/h, pisando fundo a
partir da metade da curva. O Nissan deve logo
ficar para tras se vocé tangenciar perfeitamente
e acelerar desde antes da saida da curva.

S&o 12 participantes. O Nissan R390 GTl e o
Lotus Esprit azuis ficardo para tras por fora da
primeira (1) e da segunda (2) curvas no trecho -
de subida. Apés a curva mais acentuada para
a esquerda (3) (va em terceira), corte da direita
para a esquerda da pista e ultrapasse a Ferrari
512BB vermelha e o RUF BTR branco na
entrada do tdnel (4), por dentro. Alcance o
Countach vermelho por dentro da curva cega
a direita (5), em segunda marcha. Na préxima
direita (6), é a vez de ultrapassar o Corvette
amarelo. Na entrada do tanel longo (7) antes
da reta com aclives, da para alcancar o RUF GT
branco. O Corvette vermelho e o Interceptor
azul podem ser ultrapassados no cotovelo para
a esquerda depois da descida (8). S6 restam
dois: o Corvette prata pode ser ultrapassado na
altima curva para a direita (9), e o Pagani
Zonda prata deve ser superado na curva do
lago (10) ou no S antes da reta final (11) - faca-o
em linha reta a 155 km/h, em quarta marcha.

Uma volta pelo circuito de Niir com o carro da
capa. A primeira reta serve para deixar para
tras 7 dos 11 adversarios - freie tardiamente e
- contorne o cotovelo Castrol-S (1) (aquele da
prova IA-6) por cima da zebra. Ultrapasse o
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. dentro da Ferd-Hurve (3) em segunda

Lexus LFA branco na saida da proxima curva &
esquerda (2). Pegue o Gallardo branco por

marcha, a 80 km/h. Venha pegando o vacuo
do Ford GT, use o cotovelo Dunlop (4) a

90 km/h para colar nele e saia acelerando.
Administre a distancia no S do Schumacher
(5) para, enfim, alcancar o GT na Rumho-
Hurve (6), O potente Cizeta V16T costuma
errar na saida da Bit-Hurve (7), entdo
aproveite para ultrapassa-lo no trecho de alta
velocidade antes da chicane Veedol (8) -
mantenha a calma para reduzir até segunda
marcha e fazé-la a menos de 70 km/h, sem
deixar o Cizeta se aproximar. Conterne a
curva Coca-Cola (9) em sequnda marcha,

a 90 km/h, e acelere para a linha de chegada,

da curva e acelere desde antes da saida para
ultrapassar o Ford Mark IV na reta final.

Desta vez, sao apenas oito participantes, mas
todos carros de corrida dlassicos e num
circuito bastante técnico. Use a travagem
tardia para ultrapassar os trés primeiros
adversarios logo na primeira curva de 90° &
direita (1) - apenas tome cuidado para nao
atrasar demais e se chocar contra a mureta.
Entre no S (2) como na prova IB-5, em terceira
marcha. Apés fazer o grande arco (3) em
terceira marcha, a 145-150 km/h, ultrapasse o
Chaparral branco por dentro da curva a
esquerda (4). Cruze o S (5) em quarta marcha,
a 185 km/h, fazendo uma trajetéria suave e
forcando para a esquerda na saida. Passe o
Jaguar XJ13 verde na entrada da curva
acentuada para a direita (6) - faca-a em
terceira marcha, a 110 km/h, e a préxima (7)
a135 km/h. Os outros dois oponentes, s6 na
curva final (8): passe o Corvette azul por dentro

Urna corrida com 12 muscle cars americanos
pelo mais tradicional circuito dos Estados
Unidos. Da descida inicial até a saida do
cotovelo Andretti (1), de 190° (faca em segunda
marcha), é possivel passar quatro competidores.
Até tangenciar por dentro a proxima curva para

- adireita (2), passe também o Charger preto e o

_Corvette amarelo. Mais uma curva para a direita
(3), mais dois adversarios - 0 Cuda lilas e o
Corvette prata. No inicio da subida (4), deixe
para tras o Superbird vermelho. Faltam apenas
dois Challengers vermelhos. Ap6s fazer a




Corkscrew (5) com perfeicao, acelere para
| passar o primeiro deles ainda antes da curva.
Rainey (6). Freie tardiamente nas proximas
“duas curvas (7.e 8) para pegar o altimo
oponente antes da reta final.

k.

Esta & a prova mais facil desta licenca.
Lembra-se de comno vocé dominou a curva
inicial (1) do Cireuito de Madrid na provalB-27
Faca o mesmo: aproxime-se acelerando com
tudo pela esquerda da pista, freie e reduza para
segunda um pouco antes da placade 100 m,
acelere até 3 entrada do arce, contorne-o por
dentro emn primeira marcha, a 45-50 km/h, e
acelere forte na saida. Fazendo essa sequéncia

~ de procedimentos sem se chocar, vacé partira
-da’12? posicdo paraa quarta. 0 Countach

prateado voce pega no final da descida (2. A
Ferrari 512BB vermelha, na entrada da retatdria

que circunda a fonte (3). 0 Gallardo amarelo, no -

arco que se segue (4). Depois disso, € s6

“administrar a lideranca - faca a rotatoria da

Puerta de Alcala (5) coma na provalA-5 e
atenicaoipara a chicane final (6). Nao erre, pois
0 Gallardo estara na sua cola o tempo todo.

Na pista de testes do programa Top Gear,
tome especial cuidade para nao derrubar
nenhum cone. Passe o Audi RS vermelho e a
‘Maserati GranTurismo preta j& na curva

Wilson (1). Use.as partes internas da curva
Chicago (2) para ultrapassar o Lotus Esprit
prata e a Mercedes SL 55 verde. Na reta
seguinte, passe mais trés carros pela esquerda
e, na longa Hammerhead (3), use a parte
interna para superar o Vanquish verde. Faca a
Follow-through (4) e a Bentley (S} em alta
velocidade (derrapando em terceira a 130
km/h e em quarta a 175 km/h,
respectivamente), pegue um pouco do vacuo

. do grupo & frente e passe os trés dltimos pela

esquerda na entrada da Bacharach (6). A
partir dai, basta ndo escapar para a grama.

LB BB

féus Bronze...
~ Prata

'SaoT2 competidores em Suzuka, Use a

frenagem atrasada para ultrapassar quatro

" adversarios até o final da primeira longa curva

(1). Na sequéncia de curvas em S (2 e 3), force
em terceira marcha e use as zebras internas
para passar a Maserati GranTurismo preta, a
Ferrari F430 prata e o Countach vermelho até

“acurva Dunlop. Faca a dobra para a direita (4)

derrapando em terceira e a curva de 90° (5)
em segunda, Na entrada do cotovelo de 180°
{6), passe o0 Jaguar XJ220 azul e o Spyker (8
prata pela esquerda, e contorne a curva em
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primeira marcha, a 50 km/h. Os dois carros
lideres s&o potentes, entao procure pegar o
vacuo de longe no trecho de alta velocidade (7)
para que eles nao se distanciem tanto. Faca a
curva Spoon (8) a 100 km/h, observando bem
a tangéncia para acelerar forte desde antes da
saida. Ap6s mais um trecho de alta velocidade,
faca a curva para a esquerda (9) derrapando
em guarta marcha, a 170 km/h - & importante
entrar forte nesta curva, sem escapar na saida,
para ter uma aceleracdo maior que ados
lideres. Freie tardiamente para pegar a Ferrari
California e o Nissan GT-R no Tridngulo
Cassino (10) - muito cuidado para ndo passar
pela grama, tangencie corretamente a chicane.

Seu Lexus LFA de 560 cv com tracao traseira
tem poténcia de sobra para esta prova de 16
competidores - e este é exatamente o
problema neste caso, como logo veremos.

A partir da largada em movimento, pegue o
cone de ar do Nissan GT-R preto e
encaminhe-se para a direita. Freie brusca e
rapidamente assim que passar a Ferrari F430
pela direita e deixe seu carro escapar para a
esquerda na curva Dunlop (1), dando uma

acelerada para endireitar o carro antes de
frear até segunda marcha - seja preciso, pois
seu Lexus LFA pode ser um sabao nessas
velocidades. Vocé terd passado cinco
competidores nessa manobra. Faca a
chicane Dunlop (2) em trajetéria reta,
entrando por tras do RUF CTR2 amarelo,
cruzando por cima da faixa amarela e
ignorando a curva para sair na frente do RUF
e do Aston Martin Vantage verde. No longe
S (3), passe o Jaguar XJ220, o Tommykaira
Z7ll e a Mercedes SLS AMG, sempre por
dentro de cada curva (vocé pode derrubar os
pequenos postes verdes). Ultrapasse o Ford
GT preto na Tetre Rouge (4) e acelere para
entrar com tudo na reta Hunaudigres (5).
Pegando carona no cone de ar do grupo a
sua frente, vocé conseguira ultrapassar os
quatro carros e ficar em primeiro lugar antes
da primeira chicane, a L’Arche (6).

Mas estamos falando de um grupe
constituido por um Gallardo (560 cv), um
Saleen S7 (558 cv), um TornmyHaira ZZIl (550
cv) e uma Ferrari 958 Italia (570 cv). Todos
t30 ou mais potentes que seu carro, e numa
pista na qual se passa 85% do tempo em
aceleracao total. Ou seja, prepare-se para
ser pressionado durante o restante da prova.
Ouse nas curvas, mas concentre-se para nao
perder o controle. Se precisar, feche o
segundo colocado, mas ndo comprometa o
seu tracado. Mantenha a calma para segurar
a primeira posicio até a conclusao da prova
- se algo falhar, vocé ainda pode fazer a
chicane Ford (7) em linha reta no final.

Para a prova final, vocé controlao estupendo
Mel aren MP4-12C, com seus 600 ev de potenua
0 problema & que vocé tern pouco espaco para
superar outros 1l corredores, e alguns deles sao
ainda mais potentes queo seu balido.

Na reta inicial, ultrapasse o Lexus LFA e o Nissan

GT-R peladireita. Reduza para terceira na entrada

do tdnel (1) e contorne-o pordentro a 140 km/h
para ultrapassar a Ferrari F430 e o Cizeta VIET. Na
saida, va para a direita dajpista e adie afrenagem
para passar o Murciélago por dentra dacurva a
direita (2); caindo j& para a esquerda para
ultrapassar o Ford GT, a Mercedes SUS AMG e a
Mercedes SLRMclaren por dentroda curva
acentuada desquerda (3), Apos 0'S (), alcance a
Mclaren Fl'na curva para adireita (5). Vocé ja esta
em terceiro e s6 restarn dois carros para superar,
mas ambos tém mais motor que o seu veiculo —
sera preciso se valer das curvas para chegar em
primeiro. Lago no cotovelo de 180° & esquerda (6),
entre mais forte que o Veyron paraultrapassa-Io,
e complete a curva em primeira marcha. A Enzo
voce alcanca no'S final (7), passando-a por dentro
da curva. Agora prepare-se para acelerar, sern
errar na Gltima curva (8), pois a Ferrari vira
acelerando com tudo atras devocé.
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OS MELHORES GAMES
ESCAPARAM PARA O CELULAR!

FIFA 11

SOMOS 11! Viva a nova emogao dos jogos noturnos e dos desempates
por grandes penalidades no EA SPORTS FIFA 11! Seja profissional € jogue
em 10 ligas européias oficiais! Junte-se a Kaka Rooney, Lampard e outras
superestrelas no jogo #1 para celulares!

FIFAT

I_E!‘ i i -':I © 2010 Electronic Arts inc. All Rights Reserved. OFFICIAL FIFA LICENSED PRODUCT. "® THE FIFA BRAND OLP LOGO IS A COPYRIGHT
AND TRADEMARK OF FIFA. ALL RIGHTS RESERVED."' MANUFACTURED UNDER LICENSE BY ELECTRONIC ARTS INC. PLAYER NAMES
AND LIKENESSES USED UNDER LICENSE FROM THE INTERNATIONAL FEDERATION OF PROFESSIONAL FOOTBALLERS “(FIFPRO)",
NATIONAL TEAMS, CLUBS, AND/OR LEAGUES. All rademarks and copyrights are the property of their respective owners.

The Sims 3 Ambicées

A versdo mais ambiciosa de The Sims agora no celular! As oportunidades
de carreira batem na sua porta! Torne-se Estrela do Rock, Designer de
Moda, Artista @ muito mais com novos objetivos, mini-joges e locais. Em The
Sims 3 Ambigdes, tudo & possivell

© 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo, The Sims, and The Sims 3 logo are trademarks of Electronic Arts Inc. All other trademarks are
the property of their respective owners.

Madden NFL 11

O Futebol Americano veio com tudo para fazer um touchdown! Com
Madden NFL 11, vocé tera diversos times da liga NFL e os seus jogadores
favoritos! Realize passes longos, ou tente enfrentar a defesa com diversos
dribles! Jogue como profissional!
© 2010 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS and the EA SPORTS loge are trademarks of Electronic Arts Inc. The mark "John Madden® and

! the name, likeness and other attributes of John Madden reproduced on this product are trademarks or other intellectual property of Red
MAIJIJFN@ 11 Bear, Inc. or John Madden, are subject to license to Electronic Aris Inc., and may not be otherwise used in whele or in part without the prior
o written consent of Red Bear or John Madden. © 2010 NFL Properties LLC. Team names/logos are trademarks of the teams indicated. All
A N other NFL-related trademarks are trademarks of the National Football League. Officially Licensed Product of NFL PLAYERS |
= NFLPLAYERS.COM. Al trademarks are the property of their respective owners.

A sponrs

Medal of Honor

Quando a missdo néo pode falhar, & a vocé que recorrem! Jogue como
Tier 1 Operator — uma nova raga de soldado para um novo tipo de guerra.
Utilize capacidades exclusivas para lutar em condigdes impiedosas! Viva a
guerra de hoje com o MEDAL OF HONOR para celular!

© 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Medal of Honor are trademarks of Electronic Arts Inc. All other trademnarks are the property
of their respective owners.
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www.claroideias.com.br

Os melhores games
escaparam para o celular.

Agora vocé pode jogar no seu celular Claro
0s games que mais gosta de jogar em casa.
Envie JOGOS para 250 e detone todos os
lancamentos onde e quando quiser.
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HONOR %

< HilfimsL

FIFA

A

SQUARE ENDL

——
namco
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informactes em www.clarcideias.com.br ou ligue 1052, SimCity Deluxe © 2010 Electronic Arts Inc. All
Rights Reserved. EA, the EA logo, and SimCity are trademarks or registered trademarks of Electronic
Arts Inc. in the U.S. and/or other countries © 2010 Electronic Arts Inc. All Rights Reserved. Official FIFA
licensed product. All rights reserved. All trademarks and copyrights are the property of their respective
owners. © 2010 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Medal of Honor are trademarks of Electronic Arts
Inc. ©1987, 2004, 2010 Square Enix CO.,LTD. All Rights Reserved.

Escolha.



G R« E b
BROTHERHOO] |

Enguanto todos esperavam por um episodio extra
sem peso, Brotherhood inova s ‘
mais desafios e uma trama forte ror

FICHA TECNICA

LT T O

* Produtora:
Ubisoft Montreal | Annecy
* Distribuidora:
Ubisoft
* Género:
acdo
* Jogadores: 13 8
* Online: sim

ASSASSINS

ED
R HOOD

misteriosa e intrigante jornada de
Desmond na saga Assassin’s Creed
chegou a tal ponto no novo capitulo,
Brotherhood, que ficou impossivel
conter a ansiedade por uma conclusio para
eventos tao incriveis. Brotherhood da um
show, mas nao é conclusivo e prepara a
aventura para uma sequéncia obrigatéria,
que provavelmente sera anunciada em 2011.

A Ubisoft Montreal refinou tudo o que ja era
excepcional em Assassin’s Creed Il e agregou
novos desafios, formas de combate inéditas,
multiplayer inovador e outras novidades que
acabam com o mito de que Brotherhood seria
s6 um episodio paralelo sem importancia. Este
& um jogo de peso;, talvez o melhor da série.

NADA E REAL, TUDO E PERMITIDO
Mantendo a estrutura e a jogabilidade do
episodio anterior, Brotherhood vence nos
extras e ajustes. Enquanto Desmond continua
fugindo dos agentes da Abstergo em 2012, a
saga de Ezio Auditore foca na conquista de
Roma nos idos de 1500. As missdes estao
melhor organizadas por uma cadeia de DNA,
que permite ativar memoérias (missdes)

especificas ou jogar novamente. Isso é uma
dadiva, ja que uma das novidades é o desafio
de cumprir condicbes especiais em cada fase
para consequir o nivel 100% de
sincronizacao, o que garante roupas secretas
bacanosas para Ezio.

Roma oferece quatro distritos imensos
a serem explorados, sempre ricos em
detalhes sociais que dao vida aos ambientes.
Ha casais apaixonados se "amassando”
pelos cantos, guardas implicando com os
civis, pessoas em todos os tipos de atividades
comerciais e um agito maior do que o visto
em ACIl. Ha muito a se fazer em paralelo
as missdes principais, como tomar o
controle de torres de vigilancia, comprar
e reformar monumentos histéricos, abrir
pontos comerciais para faturar uma nota e
outras atividades que provam que a forca
bruta apenas nao basta, é preciso dominar a
sociedade economicamente também.

Os pontos comerciais oferecem desafios
particulares, que consistem em vender itens
especificos (os tesouros espalhados por toda
Roma agora tém um propésito) para liberar
novas roupas e equipamentos para compra.

Entre as inovacbes no desafio estdo as
guildas de ladrées, cortesas, mercenarios e
assassinos, grupos que ajudam e oferecem
desafios e missdes préprias com direito a
recompensas. O fator replay aqui foi elevado
ao topo da medida da série.

O sistema de batalha ainda é o mesmo,
porém foi enriquecido com novas sequéncias
de ataque e a inclusao dos Hill Streaks, um
combo em que cada acerto & mortal. A
estética desses combos lembra a fluidez do
combate de Batman: Arftham Asylum, s6 que =

S

bates, oferece







Contra cavaleiros, usar espada
ou langa é a melhor maneira
de vencer sem tomar dano

T

B

cada arma branca permite criar Rill Streaks
com varios tipos de finalizacoes e ataques
estilosos. Outra inovacao no combate é o
recrutamento de assassinos, que podem ser
chamados para eliminar guardas no seu
campo de acao de forma rapida, precisa e de
maneira com que Ezio ndo seja incriminado.
Quanto mais os assassinos entrarem em
acdo, mais experiéncia eles vao adquirir, o
que permite melhorar suas armaduras e
equipamentos. Chegando ao Lv. 10, o recruta
ganha status de assassino, com direito a
ritual de passagem. E possivel enviar os
recrutas em missdes pelo continente para
evolui-los (no melhor estilo Metal Gear Solid
Peace Walker). Essas novidades nao sé
melhoraram o modo de lutar, mas fazem
todo o sentido para o status que Ezio passou
a ocupar dentro da Ordem dos Assassinos.

5'* | D&T PlayStation

E 0 TAO FALADO MULTIPLAYER
A campanha solo é pura diversidade. £
preciso encontrar fragmentos do tesouro de
Romulus, destruir as maquinas de guerra
de Leonardo da Vinci, cacar 101 bandeiras,
10 penas e 10 Glyphs. Vocé esta
completamente a salvo do tédio aqui.

Ja o multiplayer & interessante por mostrar
o lado da Abstergo, a antagonista da trama,
e o treinamento especial de seus agentes.
Vocé encarna um agente em missées de
assassinato e o bénus pelo esforco é a
evolucdo do seu avatar, novas modalidades,
armas e perfumarias.

0 multiplayer tern uma pegada similar
a da série Call of Duty, com direito a Perks
(habilidades adicionadas ao personagem)
e um sistema de evolucdo (que habilita armas,

acessorios e recursos), que vai até o nivel 50.

_.Tn ‘

A

. Com o sistema de Kill Streak,
é possivel dar golpes mortais
(e estilosos) em sequéncia

Os modos de jogo sdo: Wanted (até oito
jogadores devem cacar uns aos outros),
Advanced Wanted (o mesmo do modo
anterior, s6 que o radar nao & tdo preciso),
Alliance (trés equipes de dois jogadores
cacam uns aos outros) e Manhunt (duas
equipes de quatro jogadores participam,
uma protege enquanto a outra caca).

Seja qual for sua escolha, permanecer
incognito e eliminar os alvos em siléncio
€ a meta primordial.

Seus Gnicos problemas serdo conseguir
paciéncia para comecar as partidas, ja que
costumna demorar para iniciar a acdo, e a
falta de um filtro por nivel de jogadores.
Assim como em Call of Duty, vocé comecara
como um recruta entre jogadores que ja sdo
verdadeiros assassinos. l

AVALIACOES
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Shopping Unido
Av. dos Autonomistas, 1.400

2° Piso - Loja 336

Vila Yara - Osasco

Tel 11. 3681-7696

Sequnda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h

Shopping Continental

Av. Ledo Machado, 100

2° Piso - Loja P37

Parque Continental - Séo Paulo
Tel11. 3714-1114

Segunda a Sdbado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h

GANVES

REVOLUTION_

Shopping Butantd
Av. Professor Francisco Morato, 2.718
2° Piso - Loja 238
Butantd - Sdo Paulo
Tel 11. 3721-2649
Segunda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h

£

OFICIO DESIGN

Shopping Galeria

Rua Dona Primitiva Vianco, 100
Piso Superior - Loja 117

Centro - Osasco

Tel 11. 3682-6305

Segunda a Sabado das 9h as 20h
Ndéo abre aos Domingos e Feriados

Shopping Central Plaza

Av. Dr. Francisco Mesquita, 1.000
Lofa S10

Vila Prudente - Séo Paulo

Tel 11. 2219-0415

Segunda a Sabado das 10h as 22h
Domingos e Feriados das 14h as 20h



Ezio volta mais sério e com
alguns novos truques na
manga em Brotherhood
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SEQUENCE 1: PEACE AT LAST

Ao comecar o jogo, apds a primeira cena, vocé
vai ganhar o troféu “Technical Dificulties”, As
missoes principais, que fazem a trama avancar,
sao indicadas no mapa do jogo por uma “1”.

+ MASS EXODUS

E basicamente um tutorial, use a Eagle Vision
para enxergar os pontos escalaveis do buraco
e siga Mario, derrotando varios inimigos ao
longo do caminho, até alcancar o alto da torre
para um vislumbre de Roma.

+ R&R
De volta a Villa Auditore, ajude os civis
com algumas tarefas, em qualquer ordem.

+ HORSING AROUND
Do lado de fora do vilarejo, ajude 0 homem
a capturar o cavalo. Aperte @ para monta-lo.

¢ TARGET PRACTICE

No alto da muralha, fale com os guardas

e va atras do responsavel pela manutencio do

canhdo. Ap6s falar com eles, acompanhe-o até
o0s guardas e use o canhao para acertar os alvos.

+ REUNION
Na mansao Alditore, fale com Caterina.
Visite 0 sequndo andar para ver mais cenas.

+ VILIFIED

Durante o ataque a Monteriggioni, pegue
o cavalo e siga até as muralhas. Use o canhao
para destruir os canhées inimigos e as torres
que se aproximam. Quando inimigos subirem
na muralha, elimine-os ao longo do caminho.
Contra os Brute, soldados vestidos com
armadura pesada, use os chutes (aperte %)
para desorienta-los e, entdo, ataque.

+ EMERGENCY EXIT

Seus aliados o ajudarado na defesa da mansao,
deixe seus aliados lutando e va resgatar
Claudia; elimine os inimigos que a atacam.

TREINAMENTO VIRTUAL

Antes de comegar a Sequence 2, ficara
dispanivel a opcao Virtual Training ao
apertar ®=. Ela serve para testar sua

| coordenacdo (e se aperfeigoar) nos

comandos e habilidades de Ezio hos modos
| Free Run, Stealth Assassination, Locate

e Combat. Cada modalidade oferece

desafios de tempo. Consiga trés medalhas

de ouro, em quaisquer destes, para

ganhar o troféu "Perfectionist”.

Escolte-a para dentro da mansao e siga
os sobreviventes para encerrar a Sequence 1
e obter o troféu “Battle Wounds”.

4 PRESENT DAY: MONTERIGGIONI

Controlando Desmond, siga o fantasma de Ezio
para achar o ponto de mergulho da muralha e
entrar na caverna. Nesta, o caminho é linear e
sO exige atencdo para se pendurar nos lugares,
acionar alavancas e superar obstaculos.

Quando chegar a uma plataforma com
grande espaco, fique no ponto indicado

para dar ajudar Lucy a chegar do outro lado e
criar uma plataforma. Antes, aps descobrir a
camara secreta e instalar a maquina Animus,
use a Eagle Vision para enxergar nimeros
ocultos no desenho do triangulo na parede.
Para concluir a instalacdo da Animus, use a
Eagle Vision e encontre as caixas de fusiveis
(brilham em dourado) para levar energia ao
esconderijo. Volte para a maquina Animus,
garantindo o troféu “Sanctuary! Sanctuary!”.

-
K

DU
HE WILDER D ;

De agora em diante, tanto as missGes de
progressao da trama, quanto a maioria das
secundarias exigem o cumprimento de uma
condicao extra em sua condlusdo para obtera  «
sincronizacao de 100%. Se ndo consequir da
primeira vez, aperte B e escolha a opcao

DNA para refazer a missdo que precisar

- refazendo uma missao, automaticamene,
ganha-se o troféu “Déja Vu”.

© AS GOOD AS NEW...

Ao acordar, rapidamente, pegue um cavalo
e va curar seus ferimentos falando com o
médico (marque a cruz no mapa do jogo)
para se mover ligeiramente - para obter
sincronizacao 100%, seja rapido antes



do Gnico marcador de energia ficar vazio.
Se precisar de dinheiro, roube os civis
(segure ¥ pressionado enquanto caminha
entre as pessoas).

Curado, siga para o ponto alto indicado para
acessar o primeiro Viewpoint, que libera parte
do mapa nos arredores. Mergulhe no feno e
siga para o proximo panto e siga os guardas

a distancia - se perder o alvo, uma contagem
regressiva se inicia, mas ela é anulada ao ter
visual do alvo. Quando os guardas atacarern um
civil, mate-os sorrateiramente (apraxime-se
por tras deles sem ser percebido) ou use chutes
para impedir reacao e pratique o combo Hill
Streak (detalhes no quadro Matador Eficiente).

+ WELLEXECUTED

Salvando o civil, aceite ajuda-lo a matar o
homem que executou sua esposa. Siga o ponto
indicado. Evite os guardas e concentre-se em
eliminar apenas o seu alvo - a sincronizacao
ocorre se vocé eliminar o alvo usando a Hidden
Blade (a lamina escondida no pulso); para isso,
execute a Instant Hill: trave a mira no inimigo
apertando e, estando em urm lugar mais
alto que o alvo, aperte Bl para pular sobre ele.

+ NEW MAN INTOWN

Fale com Machiavelli e siga-o até uma loja de
armas para comprar uma arrnadura e arma
nova. Continue acompanhando Machiavelli até
ele indicar seu alvo, o capitdo da guarda dos
soldados de Borgia. Ele esta bern protegido por

| Vez ou outra é preciso eliminar um alvo entre os inimigos,

caminhe junto com um grupo de transeuntes ou contrate
algumas cortesas para distrair os guardas e dar o bote

outros soldados, elimine-os e deixe o capitao
para o final - para a sincronizacao 100%, acerte
um chute no capitao e agarre-o (aperte @),
ent3o o mate jogando-o contra a plataforma
de madeira ao lado.

Matando o capitao da area, ganha-se acesso
a torre de vigilancia onde ha um Viewpoint,
escale até 13, destrua a bandeira do inimigo
— a maioria dos Viewpoints é acessivel

dessa forma - e volte a falar com Machiavelli.

4+ EASY COME, EASY GO

Compre a estabulo (se nao tiver dinheiro,
roube). Pegue um cavalo e siga Machiavellj,
elimine o soldado que ataca urn civil- se o
soldado roubar um cavalo, trate de derruba-lo
rapidamente. A sincronizacio 100% é obtida
se concluir a missao sem sofrer nenhum dano.

¢ WHO'S GOT MAIL?

Acompanhe Machiavelli, salve o civil e capture o
mensageiro (use o Sprint: mantenha G + %
pressionando para correr e, chegando préximo
ao alvo, aperte @). 0100% ¢ obtido ao capturar o
mensageiro e menos de um minuto.

+ (REPIILLUPO

Elimine os sequidores de Romulus. A solucao é
usar um Hill Streak. Os 100% rolam ao completar
a missao sem sofrer dano no combate. Esta
missao também & excelente para conseguir o
troféu “Serial Riller”, obtido com um combo de
10 Kill Streak - roube uma faca e mande ver.

B SAINDO DA MATRIX
|

| Apds a missdo Who's Got Mail, entre
no menu e use a opgao Leave Animus.
Ao controlar Desmond, examine
o computador junto da parede préximo
| a Shaun, para ver seus e-mails e ganhar
| o troféu “"Mailer Daemon"’, Saia da mansao
| (€ permitido ficar fora dela apenas
| dez minutos) e suba no telhado dela.
Use a Eagle Vision para localizar
um objeto no telhado e, coletando-o,
ganhar o troféu “Dust to Dust".

¢ THEHALLS OF NERO

A dungeon & simples, mas exige atencao

para saber onde escalar e por onde sequir
pendurado. Logo no comeco, suba no pilar
central e pule para a plataforma a direita, para
acionar a primeira de quatro alavancas para
abrir caminho - siga em sentido horéario pelo
alto da sala, para chegar as demais alavancas.

No saldo inferior, em uma das entradas laterais,
encontra-se a Borgia Flag #1 no alto de um
vaso. Em uma destas salas, use o vaso para
chegar a parte escalavel e, ao final, abrir um
port3o. Escalando as paredes para cruzar o
chao de fogo, na entrada seguinte, localize a
Borgia Flag #2 na parede a esquerda. Para
chegarl, do ponto mais alto, escale a parede
a direita e siga em sentido anti-horario.
Passando a sala circular com uma grande
coluna ao centro, encontra-se um grande
saldo. Suba pelo trono, atras da fogueira, e
siga pelas estacas e plataformas laterais até a
passagem superior. A Borgia Flag #3 esta no
alto de uma coluna. Para pega-la, siga pelas
plataformas até derrubar uma coluna. Desta,
pendure-se na parede adiante e siga para
direita, para chegar a plataforma mais alta que
da acesso a bandeira. Volte a parede anterior
e siga para a esquerda, pegando a primeira
parte da chave para o tesouro de Romulus.
Agora que decorou a dungeon, complete-a
em oito minutos para obter a sincronizagao
100% - fora disso, ao completa-la uma vez,
ganha-se o troféu “Golden Boy”. =

Janeiro 2011 | §f



DETONADO

Exceto esta, que é obrigatéria, existem outras
cinco dungeons que ficardo acessiveis e sao
identificadas no mapa pelo icone do lobo.

¢ ROMAN UNDERGROUND

Fale com Machiavelli para completar a missao
e ganhar o troféu “Rome in Ruins”. Caso tenha
fechado esta sequéncia do DNA em 100%

(ou feche qualquer outra sequéncia da trama,
exceto a primeira, em 100%), garante o troféu
“Perfect Recall”.

As miss6es a seguir podem ser realizadas em
qualquer ordem. Durante suas andancas, ao
avistar um cidadao varrendo o chao, corra
contra ele fazendo-o derrubar a vassoura.
Pegue a vassoura e mate um guarda com ela
(faca um Hill Streak) para ganhar o troféu
“Spring Ceaning”, Para ganhar o troféu

“Your Wish is Granted”, ao avistar um pogo,
pare diante dele e jogue moedas (seqgure GHA,
escolha a figura do saco de dinheiro e aperte ).

+ DOUBLE AGENT

Ao encontrar La Volpe, siga até o ponto de
encontro do outro lado do rio para falar com
ele. Salve o ladrdo dos arqueiros e escolte-o até
o esconderijo, evitando ser detectado pelos
guardas. O segredo & avancar e se misturar
com os grupos de pessoas que passam.

Ordene ao seu sequidor para sequi-lo (aperte A)

MATADOR EFICIENTE

Aprenda o segredo para usar o Kill Streak. Em
uma batalha contra varios inimigos, equipe a
|&mina, a faca (esta é recomendada, pois
torna a agao mais rapida) ou a espada e
mantenha Gl pressionado para ficar no
modo de defesa. Quando o inimigo atacar,
sem soltar IGiB, aperte M para evitar o golpe e
fazer um contragolpe mortal (se estiver
| desarmado, vocé toma a arma do inimigo).
| Assim que o primeiro inimigo morrer pelo
| contragolpe, solte il e escolha o préximo
| alvo com ® e aperte M para mandar um
| ataque mortal imediatoe, entrando no modo
Kill Streak — mantenha-se escolhendo os
| alvos e aperte o botdo para emendar mais
mortes e desencadear o combo.
Cercado por muitos inimigos, um ou outro
0 atacard ao mesmo tempo, quebrando a
sequéncia do Kill Streak. Para n3o perder
o combo, neste instante, volte a pressionar
Il e aperte M para anular o golpe e, entdo,
continue matando com um lnico acerto. \
Esta € a verdadeira técnica do assassino. 1
|
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e, concluida a escolta, é preciso reduzir sua
notoriedade. Para isso, mate o politico (que

s0 aparece nessa condicao) que carrega

uma marcacao vermelha, além de arrancar os
cartazes de “procura-se” das paredes. Zerando
sua notoriedade, va ao encontro de La Volpe

e pague para o arquiteto renovar a guilda dos
ladrées — complete a missao sem ser detectado
para uma sincronizacao 100%.

4 BETWEEN A ROCH AND A HARD PLACE

Fale com Bartolomeo, que encomenda a morte
do capitao da guarda local. Mate apenas este
capitdo e mais ninguém - isso garante a
sincronizacao 100% -, depois escale a torre de
vigia e destrua-a. Va falar com Bartolomeo e
depois com o arquiteto para renovar a guilda
dos mercenarios. Assim que possivel, abra
cinco pontos comerciais na regido de Antico
para ganhar o troféu “Home Improvement”.

+ DUNGEON: THROWN TO THE WOLVES
Logo no comeco, suba pela parede ao lado e
desca na cela para pegar a Borgia Flag #1. Suba
na parede novamente, siga pelo caminho
acima da cela ao lado e livre-se dos inimigos -
para a sincronizacao 100%, ndo perca mais de
trés gomos de HP, ento abuse de Hill Streaks.
Ao chegar a uma festa, apés a perseguicao
inicial, suba o lance de escada e passe por um
grupo na passagem acima. Ao descer do outro
lado, localize algumas cortinas vermelhas e
passe por elas para encontrar a Borgia Flag #2.

No sequndo trecho da perseguicao ao inimigo,
logo que pegar o cavalo, preste atencdo a uma
viga lateral no caminho para avistar a Borgia
Flag #3. Seja rapido para saltar do cavalo e
pega-la antes de perder o inimigo de vista.
Ao eliminar o alvo e alguns asseclas, suba
pela parede e o caminho o levara até outro
pergaminho de Romulus, com a saida ao
lado. A conclusao rende o troféu “Gladiator”.

¢ HIGH-STAHES NEGOTIATION

Fale com a garota de programa e va resgatar
uma de suas colegas. E preciso pagar o resgate
e, se ndo tiver dinheiro, roube as pessoas.
Chegando ao barco, elimine os sequestradores
- para obter 100%, n3o caia na dgua durante

a missdo - e volte até o ponto de reencontro.
Fale com o arquiteto para renovar o meretricio.

A melhor maneira de fugir dos guardas e
complicar a vida dagueles que insistem em
persegui-lo é usar os telhados de Roma

4 COLLECTIVE INTELLIGENCE

Fale com Machiavelli e com o arquiteto para
condluir e ganhar o troféu “Fixer-Upper”.

De agora em diante, o arquiteto ficara acessivel
em alguns pontos para reformar grandes
estruturas, mas vocé precisa pagar pelo servico.

SEQUENCE L
DEN OF THIEVES

Sempre que possivel, habilite os Viewpoints
para liberar o mapa. Mais importante, destrua
todas as 12 Borgia Towers (as torres de guarda)
matando o capitao da area. Destruir todas as
torres garante o troféu “Tower Offense”.
Consequentemente, sera possivel renovar
construgdes, iméveis e abrir lojas comerciais —
a cada 20 minutos, visite o banco para

pegar dinheiro.

+ CASTELLO (RASHER

Chegando ao ponto proximo do castelo, é
preciso invadir a fortaleza e, para conseguir
100%, vocé nao pode ser localizado. Comnece a




invasao por baixo da ponte a direita, pulando
sobre estacas e pendure-se na lateral do muro.
Pule no feno e mate o guarda assim que ele
tentar examinar o lugar (aperte B quando
ele tentar cutucar o feno). Acompanhe a grade
junto do rio até emparelhar com o guarda parado
junto da escada. Espere o segundo guarda que*
faz a ronda ficar de costas e va rapidamente
(mantenha ¥ pressionado) até o guarda parado;
rmate-o discretamente. Apos subir a escada, use
os barris para escalar a muralha e derrube o
quarda (ao ficar pendurado sob ele, aperte ).

=3

Chegando até o ponto indicado pelo seu mapa,
desca na estrutura e pule sobre o quarda que
faz a ronda. Corra pelas estacas na parede até
proximo dos dois guardas no telhado, derrube
o0 primeiro e espere o outro ficar de costas para
vocé avancar e surpreendé-lo. Siga pelo cabo
que liga o telhado a estrutura e va pendurado
por esta, para ver uma cena.

Do ponto luminoso adiante, fique sobre a
fenda abaixo mais préxima, solte e agarre-se
(aperte @ apos se soltar para agarrar). Siga
pendurado até o ponto de escalada. Com visdo

para o patio, livre-se do

guarda que faz ronda e, dentro

do castelo, siga escada acima e

va ao ponto indicado no mapa.
Descendo outro lance de

escada, entre a esquerda para

avistar dois guardas vigiando

a prisioneira Caterina. Fique

escondido na lateral da porta,

esperando um dos guardas

passar e siga-o até ele sair da sala

da prisdo, mate-o. Va pegar o outro

guarda, quando este ficar de costas,

para concluir a missao.

+ FEMME FATALE

Para a sincronizacao 100%, nao pode 3
perder mais de dez gomos de HP. Lemnbra

do local por onde subiu até o alto do castelo?

Va para |3, pule para a area ao lado, capture
Lucrezia (aperte @) e carregue-a até a cela de
Caterina. Durante o processo, guardas o
atacarao. Nestes nomentos, solte a mulher e
elimine-os, recapturando-a em seguida.

4+ THE BURDENS WE CARRY

Caterina deve ser carregada até a saida, mas ha
muitos guardas no caminho e a sincronizacao
100% exige que vocé nao seja detectado ao
longo da missdo - nao corra e momento
algum -, entdo deixe Caterina em lugares
distantes dos pontos onde é preciso eliminar
os guardas discretamente. ¥

U
Cesare Borgia, tirano e grande
vildo que planeja controlar
Roma com mao de ferro
LR TR T




DETONADO

Ao final da escada, ha dois guardas fazendo
ronda e um terceiro parado. Livre-se primeiro
deste Qltimo, carregue o corpo para o alto da
escada e livre-se dos outros separadamente,
para carregar Caterina até a passagem.

No andar abaixo, espere o guarda se
aproximar do feno para elimina-lo. Livre-se
de mais dois adiante e deixe Caterina junto do
portdo. Visite os dois pontos azuis para abrir
o portao e, por fim, fugir do castelo a cavalo.

¢ GUARDIAN OF FORU

Acompanhe Caterina até o outro lado da ponte.
Lute contra os guardas até a contagem esgotar
— para 100%, mate cinco usando Hill Streak.
Quando ocorrer explosdes no castelo, aproveite
o momento para fugir e apagar seu rastro,
usando os telhados como rota de fuga — para
sair do modo de combate, aperte [E.

+ MAN OF THE PEOPLE

Fale com Machiavelli para comecar a montar
seu esquadrao de assassinos. Siga os novos
pontos dispostos no mapa do jogo e mate os
guardas que enfrentam o civil - a sincronizacao
100% ocorre se vocé nao perder mais de cinco
barras de HP. A missao é conduida ao recrutar
dois assassinos — procure outros pontos de
resgate para recrutar um terceiro assassino e
ganhar o troféu “Brotherhood”.
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Mandar recrutas assassinos fazer seu trabalho para
preservar seu disfarce é a melhor forma de completar
algumas missoes... Até no jogo estagidrio sofre

4 SERIAL OFFENDER

Fale com a garota de programa e ajude-a
encontrar o assassino de sua amiga. Siga a
direcdo das garotas de programa ao longo do
caminho para saber a direcdo do alvo: Malfatto.
Localizando-o, trave a mira nele e mande seus
assassinos (aperte IEH) recém-recrutados para
mata-lo e conseguir uma sincronizacao 100%.

+ HUMAN CARGO

Fale com a crianca no pier e va ao encontro

do sequestrador Silvestro Sabbatini, no ponto
verde indicado. Chegando I3, use a Eagle Vision
para identificar o alvo e siga-o discretamente.
Havera momentos em que o alvo olhara para
tras e dara uma corridinha tentando despistar,
fique na cola ou ele fugira. Assim que ele o leve
ao cativeiro de mulheres, trave a mira em
Silvestro e mande seus assassinos elimina-lo
para obter sincronizacao de 100%. Por fim,
examine o pombal indicado para ter acesso a
trabalhos extras de assassinato — maiores
detalhes no box Escola de Assassinos.

b2

¢ DUNGEON: WOLVES AMONG THE DEAD

O primeiro trecho do caminho é linear, mas
sempre ha uma pequena passagem lateral para
uma saleta com bat. Explore bem cada canto.
Passando por uma parede escalavel que tem
algumas argolas, avance até chegar a duas

GUILD CHALLENGES
| Junte dinheiro para comprar pontos
| comerciais, edificios onde podera instalar
| guildas de ladres (Thieves), cortesas
| (Cortesans), mercenarios (Mercenaries)
e, em algumas torres, firmar a base
dos assassinos (Assassins) — esta litima
disponivel apds a missdo Man of the People.
| Abra o menu e, na opcao DNA, veja
| as Guild Challenges para descobrir listas
| particulares de objetivos simples de cada
| categoria, ou visite a instalagao principal
| de cada guilda e examine o quadro negro
brilhante. Ao completar dez desafios, vocé
vai ganhar o troféu “Show Off". Para facilitar
| sua vida, eis os mais faceis:

. @ Elimine 10 guardas pelas costas;
# Desarme 5 guardas e elimine-os
| usando suas proprias armas;
| ¢ Mande 10 grupos de ladrdes
| atacar os guardas;
4 Mande 10 grupos de cortesas
| distrair os guardas;
# Elimine 25 guardas com armas a distancia;
| & Elimine 25 Brutes (s3o os soldados
que vestem armaduras pesadas);
4 Mergulhe de uma altura de 25 metros;
# Roube um total de 250 Florins;
4 Elimine 5 guardas em 10 segundos;
# Esconda 5 corpos em carrogas ou fena.

plataformas de madeira no caminho. Elas
dardo acesso a um corredor onde, chegando a
uma plataforma de madeira no meio do
caminho, siga pela passagem a esquerda para
ter acesso a uma escada que o levara a um
trecho alto, onde se encontra a Borgia Flag #1.

Desca pela plataforma junto da parede adiante
para chegar ao corredor. Use a Eagle Vision
para encontrar setas que indicam a direcao

no pequeno labirinto de tineis. Chegando a um
grande poco, pendure-se e va soltando e
agarrando-se nos trechos mais abaixo, até
chegar a outro labirinto. Do outro lado deste,
onde ha dois barris junto da parede com
argolas, encontra-se a Borgia Flag #2 atras da
grade. Escale a parede, siga por cima e entre na
primeira passagem para pegar a bandeira.

Mais adiante, ap6s a cena em que um dos
inimigos corta a corda, suba pela plataforma a
esquerda para acessar um trecho escalavel da =
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ESCOLA DE ASSASSINOS

| Ao recrutar assassinos, trés barrinhas (se
tiver pelo menos trés assassinos recrutados

| disponiveis) aparecem sob o marcador de
HP de Ezio. Os assassinos podem ganhar
experiéncia para subir de nivel de duas

| maneiras: chamando-os para eliminar
guardas discretamente que estejam no
seu campo de agao (aperte I quando

| o alvo brilhar, se tiver trés barras cheias,
mantenha para mandar uma chuva de
flechas) ou examinar as Assassin Trower
ou Pigeon Coops (toca de pomba) para
despachar os subordinados por missoes em

| lugares distantes. Estas missGes possuem

| grau de dificuldade de 1 a 5, um marcador

| de porcentagem indicando a chance de
sucesso dos enviados — até cinco assassinos
podem participar de uma mesma missdo —
e gquantos minutos seus subordinados
ficardo ausentes (impossibilitado de

| chama-los para eliminar alvos durante

| suas andancas por Roma). :

| Os assassinos comecam com o titulo
Recruit e podem evoluir até o nivel 10.
A cada nivel, vocé deve escolher o
que melhorar: armadura (Armor) ou
equipamento (Equipment). Quando o
subordinado conquista o titulo Assassin,
condecoragao maxima, visite o Ezio's
hideout para realizar uma cerimonia.

Evolua um assassino ao maximo

para ganhar o cobicado troféu “Welcome
to the Brotherhood".
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parede. Siga pendurado por este e, do
outro lado, ap6s se pendurar no bastao, escale
a parede para chegar ao trecho mais alto e

ter acesso a plataforma do Borgia Flag #3.

Use as colunas para ter acesso a grande cruz.
Escale-a, virando a esquerda no alto dela, e
pule para a passagem na parede. Cruzando
outro pequeno labirinto, o saldo sequinte
precisa ser escalado até o andar mais alto
para encontrar outro pergaminho de Rornulus.
Agora que conhece o lugar, a sincronizacao
100% exige concluir a dungeon em menos de
oito minutos; corra sempre e use a Eagle Vision
para sequir as setas. No trecho final, ignore os
inimigos e seja rapido para escalar. Termine
para ganhar o troféu “Undertaker 2.0”.

+ NA UNEXPECTED VISITOR

Siga até o ponto indicado no mapa e examine
a caixa para encontrar Leonardo. Ele o ajudara
recriando equipamentos exclusivos e ativara
missoes paralelas, que consistern em destruir
maquinas de guerra criadas por Leonardo.
Estas missoes sao ativadas ao examinar bancos
espalhados por Roma (no mapa do jogo, sao as
letras “L”). Equipe uma das armas obtidas com
Leonardo para encerrar a missao.

+ THE PLAN

Visite o esconderijo e fale corn Machiavelli;
depois, examine o ponto brilhante sobre a
mesa para acessar a lista de missdes dos
assassinos. Saia e ganhe o troféu “Principessa
in Another Castello”.

SEQUENCE 5: THE BANKER

¢ ESCAPE FROM DEBT
Fale com a irma de Ezio e salve o senador

Quando cercado por um grupo de guardas,
nao deixe de usar os Kill Streaks. Se equipar a
faca, terd execugdes e reagdes mais eficientes

Egidio do ataque dos guardas (mande seus
assassinos resolver o problema). O importante
agora é escoltar Egidio até um ponto seguro,
evitando que os guardas espalhados pela

'~ cidade o vejam. Sempre que avistar guardas

a distancia (ou aparecer em seu radar), mande
seu protegido ficar parado em lugar seguro e
trate de se livrar da ameaca — a sincronizacao
100% ocorre se terminar sem ser notado.

+ FOLLOW THE MONEY

Entregue trés mil florins em dinheiro para
Egidio (se n3o tiver, roube das pessoas e
capture os mensageiros) e va até o telhado
indicado em seu mapa para ver o enconiro do
senador com os guardas — para sincronizacao
100%, € importante nao pisar no chao nem ser
detectado até ocorrer a cena em que Egidio
entrega o dinheiro para um guarda.

Siga-o discretamente pelos telhados, tendo
cuidado com os vigias em alguns pontos altos
—se estiver com a Crossbow, nao hesite emn
usa-la. O importante é ndo perder seu alvo

de vista por muito tempo. Assim que Egidio
entregar o dinheiro, siga para tras do Pantheon
e escale. No telhado dele, pendure-se na beirada  *
central e aperte para baixo no direcional, para
ir pendurado pelo lado de dentro. Chegando a
plataforma que adorna a estrutura, trave a mira
e mande um assassino eliminar o guarda.

+ WHEN IN ROME...

Esta missdo € um pouco tensa, pois € preciso
carregar um bai de dinheiro. Nao esbarre nas
pessoas ou derrubara o dinheiro e vai levantar
suspeitas. O trajeto a ser feito & bem especifico
€ caso saia da rota, levantara suspeitas. Para
seguir o caminho certo, preste atencao na



conversa dos guardas enquanto ela for
animada, o caminho é correto, se comecar a
sair da rota, eles questionarao a respeito. Para
facilitar, confira o trajeto na foto do mapa e
siga o caminho se orientando pelo seu radar

— complete a missao antes de oito minutos para
sincronizacao 100%.

<IN AND OUT
Siga os guardas que levam o dinheiro até o
banqueiro, s6 que vocé nao pode chamar a
atencao. Para se manter incognito, contrate
as cortesas que encontrar na rua e caminhe
com elas - na falta delas, trate de se anexar a
algum grupinhoe que caminha para se manter
longe das suspeitas. Se tiver oportunidade,
use os assassinos e fique longe da confusao.
Ao encontrar feno, nao deixe de usar o local
para matar qualquer guarda que esteja perto.
Assim que as suas comparsas pegarem o
dinheiro, contrate as cortesds proximas a vocé
para passar pelos guardas. Chegando a outro
ponto onde ha quatro guardas vigiando a
entrada, tome o beco a esquerda para invadir
a area da festa. Entre na carroca e elimine o
guarde, depois ande até o banco a esquerda e
sente-se para evitar a atencao do guarda bem
em frente. Va até as cortesas e contrate-as,
para chegar ao banco do outro lado da praca
onde o banqueiro passa em frente.

1o o s i dese s

Fique sentado no banco e trave a mira no alvo.
Quando ele passar, elimine-o silenciosamente.
Se seguiu as dicas ao pé da letra, ja garantiu a
sincronizacao 100%. Agora, € s6 sair da area
derrubando os guardas pelo caminho.

+ PAPER TRIAL
Visite o prostibulo para assistir a uma
cena que garante o troféu “Fundraiser”.

SEQUENCE 6:
E BARON OF VALOIS

4 GATEREEPER
Fale com Bartolomeo e ajude-o a defender sua
fortaleza. O objetivo € baixar os trés portoes
que cercam o lugar, mas é preciso derrubar
muitos inimigos para acionar as manivelas
sem interrupcdes. O segredo é andar junto
da parede e deixar os inimigos avancarem
contra os aliados. Use Hill Streah para eliminar os

inimigos que se voltarem contra vocé e
concentre-se em fechar os portoes —ou
inimigos surgirdo infinitamente. Concdua a
missao sem sofrer danos para uma
sincronizacao 100%.

+ FRENCH HISS

Esta missao é simples: eliminar 20 soldados
franceses. Aproxime-se dos acampamentos
deles indicados no mapa e, se quiser a
sincronizacao 100%, mande seus assassinos
eliminarem os inimigos e mantenha-se
incognito durante toda a operacao.

4 TROJAN HORSE
Fale com Bartolomeo e marche junto com ele e
seus homens até a fortaleza do inimigo. Va um
pouco a frente do batalhaoe (nao tao longe) e
elimine os guardas — use 0s assassinos para
facilitar sua vida - e os demais que encontrar
ndo serdo ameaca, elimine-os discretamente.
Quando chegar ao portdo da fortaleza, use
Hill Streak para vencer rapidamente. Se vocé
nao sofreu dano durante a missao, conseguira
sincronizacao 100%.

+ AUREVOIR

Durante a confusao, ignore os guardas norrmais
e suba no telhado. Elimine os vigias e siga até o
ponto indicado no mapa, para eliminar os
quatro guardas que vigiamn o portao. Abrindo
0 portao, siga pelo lado esquerdo e elimine,
discretamente com a Crossbow, os guardas
pelo caminho. O objetivo & se aproximar do
Baron de Valois sem chamar a atencao e
elimina-lo. Chegando ao telhado préximo do
alvo, marque-o e mande um assassino fazer o
servi¢o — complete a missao em 5 minutos para
sincronizacao 100% e o troféu “Forget Paris”.

SEQUENCE 7:

THE KEY OF CASTELLO

+ DUNGEON: THE SIXTH DAY

Para sincronizacao 100% aqui, € necessario
terminar sem perder mais do que um gomo
de HP. Na sala adiante, siga para o fundo dela
e corra na parede e salte para a estaca acima.
No caminho, é avistada a Borgia Flag #]1 atras
da parede a esquerda, acessivel através da
plataforma adiante (entrando a esquerda).

No saldo inicial, use os candelabros como
plataformas e, na sala sequinte, escale a estatua
ao lado e pegue a Borgia Flag #2 a direita. Siga
para o outro lado da estatua e, apos se balancar,
pendure-se (aperte @ e depois mantenha Il
pressionado para nao cair) para se agarrar na
estrutura. Chegando a &rea seguinte, pule
sobre as estacas e continue pendurado para
chegar ao andar seguinte. Visite a area ao

| Apos reformar a toca dos mercenarios
| (identificada no mapa do jogo por Barracks),
| entre nela e desga pelo lance de escada
ao lado para chegar ao clube da luta
promovido por Bartolomeo.
| S3@o cinco niveis de combate, que devem
| servencidos dentro do tempo limite,
e é possivel apostar no maximo de
| 500 florins em dinheiro. 0 segredo
para vencer é espancar 0 oponente
com socos continuos e intercalando
alguns chutes para baixar a guarda
do opanente.
Quando lutar com mais de um oponente,
mantenha o ritmo de ataque intenso
| efique esperto para usar contragolpes
| (segure I e aperte M quando for atacado
| pelas costas), que pode |levar o oponente a
| um nocaute instantdneo. Na ultima luta,
| aposte 500 em dinheiro e venga o combate
| para obter o troféu “The Gloves Come Off".

fundo, para pegara Borgia Flag #3 na rampa.
Chegando a catedral, desca com cuidado e
examine o portdo ao fundo para ativar os sacos
de areia. Trave a mira neles, atire facas ou use a
Crossbow. Desca e siga pela passagem a direita
na parede, para escalar uma estrutura
e chegar ao sequndo saco de areia. Do lado
oposto a este, siga pela mureta e pendure-se
na pilastra para dar a volta e chegar a
plataforma de madeira do outro lado. Escale a
pilastra seguinte e use a armacao de madeira
para chegar as vigas do teto. Siga por elas até a
armacao de madeira na grande janela ao
fundo e desca com cuidado até o canto
esquerdo e soltar o terceiro saco de areia.

Ao pegar o pergaminho de Romulus, explore
a sala abaixo e conclua a dungeon para levar o
troféu “One-Man Wrecking Crew”.

as0sa51

# PATCHING THE LEAH

Va ao encontro de La Volpe e examine as facas
dentro do estabelecimento. Elimine os soldados
que atacam o esconderijo e siga La Volpe, a
cavalo, para buscar informacdes com seus
contatos e eliminar guardas que tentam
ataca-lo durante a jornada. Complete a missao
mantendo o HP com, pelo menos, cinco gomos
de HP cheio para sincronizacdo 100%.

4 CALLING ALL STANDS-INS

Siga Micheletto a cavalo e mantenha certa
distancia, evitando esbarrar em soldados ao
longo da estrada. Seu alvo conversara com
quardas especificos durante a viagem, infiltre-se
na area restrita e figue em um ponto alto para
identificar os guardas e elimina-los assim que
Micheletto se afastar. Trave a mira no alvo

e mande os assassinos (os que nao estejam
evoluidos ao maximo) — faga com todos os =
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guardas identificados para obter sincronizacao
100%. Siga Micheletto até o Coliseu.

¢ BEXIT STAGE RIGHT

Se infiltrar no Coliseu & facil: escale as paredes
laterais e va até o trecho mais alto indicado- se
quiser sincronizacao 100%, ndo mate ninguém,
exceto os quatro guardas indicados. Do topo
do Coliseu, desca até os seus infiltrados na

area central e mate os guardas marcados no
caminho, faca isso dentro de cinco minutos.
Chegando aos aliados, siga pelo beco até o
proximo ponto. Ao entrar em cena, use a Eagle
Vision e fique sobre os trés pontos luminoses
até localizar Micheletto. Feito isso, elimine o alvo
antes que ele sacrifique Pietro.

4 INTERVENTION

Ao resgatar Pietro, ignore todos os guardas
(se possivel) e siga o fluxo de pessoas para sair
do Coliseu. Va ao médico préximo. Salvando
Pietro, & hora de perseguir o homerm caolho.
Corra atras dele, evite o conflito direto com os
quardas e derrube-o (IEEl + @) para obter a
informacao. Pegue um cavalo e siga para o
ponto indicado em seu mapa antes de o tempo
limite acabar — para obter sincronizacao 100%,
ndo entre na agua em momento nenhum.

© DUNGEON: LEADER OF THE PACH

Ha muitos inimigos no caminho e, para uma

sincronizacdo 100%, vocé nao pode perder

mais do que 10 gomos de HP. Vocé pode

ignorar os inimigos no comeco e perseguir

seu alvo. Apés cena em que varios inimigos

o0 atacam, livre-se deles, escale a parede &

esquerda rapidamente para pegar a Borgia

Flag #1 e continue perseguindo seu alvo.
Adiante, ap6s outra cena com mais inimigos,

ao passar pendurado pela parede com buracos

selados por madeira, entre no beco ao chegar 3

plataforma para pegar a Borgia Flag #2.

Siga o seu alvo até o final e, ap6s eliminar os
inimigos, localize a Borgia Flag #3 atras da grade
adireita. Mergulhe e nade por baixo (segure 3#)
da grade. Por fim, escale a parede do outro
lado para ter acesso a outro pergaminho de
Romulus. Receba o troféu “Plumber”.

+ ASCENSION
Assista a cena e ganhe o troféu “Bloody Sunday”.
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SEQUENCE 8: THE BORGIA

4 REQUIEM
Chegue ao ponto indicado do castelo. Para
a sincronizacao 100%, € preciso completar
amissdo sem ser detectado, o que exige
conhecer bem o trajeto. Elimine os guardas no
caminho (use a Crossbow), mas so aqueles
pelos quais nao se pode passar despercebido.
Ao longo das muralhas, é possivel ir
pendurado fora do ponto de vista dos guardas.
Quando chegar ao lado da grande escada em
espiral, elimine o vigia no telhado préximo e
pule para o corrimao da escada, para chegar
facilmente a porta. O primeiro trecho interno
do castelo exige andar pendurado pela parede
e dar a volta na sala, chegando ao proximo
andar. Atencao com a movimentacio neste
ponto, é preciso apenas descer pela escada e
entrar na porta ao lado.

Na biblioteca, use a (rossbow para derrubar o
guarda no segundo andar, depois, surpreenda
0 alvo no andar abaixo assim que ele caminhar
para o lado direito. Suba silenciosamente para
pegar um terceiro na janela. Va pendurado pelo
lado de fora e alcance o dltimo ponto.

4 AN APPLE A DAY

N&o mate ninguém para uma sincronizacdo
100%. Logo no comeco, pendure-se na lateral
da parede e siga assim, evitando os guardas,
até a janela do outro lado. Ap6s a cena com
Cesare, corra na parede ao lado do portao e
pule para o lado para subir na viga.

7

Evite o maximo que puder ser visto pelos
guardas. Quando isso nao for mais possivel,
evite os combates e fuja do castelo - siga
pendurado pela parede, indo para a esquerda,
e va se soltando no ponto indicado para descer
em seguranga. Corra até o ponto indicado, a
Basilica Papale di San Pietro, e use a Eagle
Vision para achar a Apple of Eden.

+ DUNGEON: A WOLF IN SHEEP'S CLOTHING
Suba o lance de escada, vocé estara dentro
da igreja lotada de guardas e padres. Use a
Eagle Vision para identificar o alvo e espere
os padres se moverem. Assim que o primeiro
quarteto passar ao seu lado, anexe-se ao
grupo para passar despercebido pelos

guardas e siga seu alvo, vagando entre os
grupos até que vocé veja uma cena no portao.
Abra e comece a perseguico. Assim que o
cardeal usar uma corda para subir
rapidamente, escale a parede para chegar a
plataforma pendurada ao centro. Desta,
localize a Borgia Flag #1 no alto de uma
pequena torre. Na plataforma proxima, corra
na parede a esquerda e, no auge da subida,
pule para o lade da bandeira. Volte e saia
pela passagem do outro lado, para continuar
a perseguicao pelo telhado.

Apos mais um trecho, na parte superior interna
da igreja, preste atencao na curva onde se usa
duas vezes seguidas a plataforma mavel, pois

. a esquerda se encontra a Borgia Flag #2. O final

da persequicao ocorre quando o alvo resolver
lutar. Acerte umn chute, agarre-o e o empurre
plataforma abaixo. Va a plataforma externa

€, em vez de saltar, pendure-se para pegar

a Borgia Flag #3 abaixo. Pule e pegue o Gltimo
pergaminho de Romulus, para ganhar o troféu
“Amen”. De posse de todos os pergaminhos
que formam uma chave, va pegar a melhor
armadura do jogo no tesouro de Remulus —
indicado pelo icone do lobo dourado. =»

No multiplayer, vocé escolhe (e habilita)
f novos avatares e equipamentos conforme
i \ evoluir, tornando cada partida diferente
y
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+ THE APPLE OF EDEN

De posse da mais poderosa arma, vocé pode
usa-la para fazer os inimigos préximos lutarem
entre si (campo de energia primario) ou para
mata-los (campo de energia secundario).
Segure M até o campo de energia desejado se
propagar, mas atencao: o uso da Apple of Eden
consome HP e exige sequndos para recuperagso.

Para obter a sincronizaco 100%, fuja sem sofrer
nenhum dano, ou seja, ndo use a arma. Espere
0s guardas ficarem a meio caminho de vocé
(deixando uma das passagens por onde eles
vieram livre), entdo dé a volte por um dos
grupos e corra. Chegando ao patio externo,
trate de subir nos telhados, para fugir dos
guardas que o seguem muito proximos, e
termine por mergulhar no rio que cerca a area.
Saia da area protegida.

+ DEMILIRATIZATION

Aproxime-se dos soldados inimigos e use a
Apple para fazer os primeiros lutarem entre si.
0O objetivo é matar a todos os soldados, seja
cuidadoso na forma de usar a arma, ou podera
fraquejar diante do inimigo, que s6 precisa
acerta-lo uma vez - usando a forca maxima,
Ezio cai de joelhos indefeso por trés sequndos.

+ SEEING RED

Siga para o ponto indicado e use a Eagle Vision
para identificar o cardial. Siga-o discretamente
até o Coliseu, usando a Apple para fazer os
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No multiplayer, cada personagem
oferece variados tipos de
execugbes rapidas e discretas

guardas em seu caminho lutarem entre si.
Ja dentro do Colisey, ocorrerao trés ondas
de ataque. Use a Apple com sabedoria.

# ALLROADS LEAD TO...

No confronto direto contra Cesare e seus
homens, basta eliminar todos os inimigos
(abusanda da Apple e dos seus assassinos)
para garantir o troféu “Vittoria Agli Assassini”.

| SEQUENCE o: THEFALL

¢ PAXROMANA

Para a sincronizacio 100%, é preciso terminar a
missao com, pelo menos, cinco gomos de HP.
Ajornada é longa e cheia de batalhas. Logo no
comego, evite sofrer dano usando Rill Streak
nos inimigos e, apos a cena, use o cavalo para
avancar até onde puder. Na area tomada por
Cesare, havera confronto entre as duas forcas
locais em alguns pontos e vocé pode usar isso a
seu favor, evitando ficar perto do confusao
para nao se envolver na briga.

Boa parte do caminho é possivel avancar
discretamente, mas quando estiver na cidade, é
preciso usar os telhados para evitar o maximo
de confronto. Quando isso for inevitavel, abuse
do Rill Streak. Ao subir a primeira torre de
madeira, o resto do caminho se repete até
escalar uma segunda torre e, finalmente, se
confrontar com Cesare no alto da muralha.
Para vencer a batalha rapidamente, o

segredo é chutar Cesare para fazé-lo baixar

a guarda, entdo acerte umas trés espadadas
sequidas. Pronto, repita esta acao até ativar o
Quick Time Event de tentar perfurar a garganta
do inimigo. Claro que esta QTM se repetira mais
algumas vezes, para desmontar a armadura de
Cesare, e varios guardas aparecerao. Nestes
momentos, chute Cesare para impedir que ele
use sua arma de fogo; aplique o Hill Streak nos
guardas para se concentrar no alvo principal.

+ A SEED
Ao jogar com Desmond, use a Eagle Vision
e suba o lance de escada para rever aquele
triangulo desenhado na parede com algumas
numeracdes para encontrar a resposta para
entrar na cdmara secreta, localizada no Coliseu,
onde Ezio deixou a Apple of Eden escondida.

No Coliseu, ha mais um longo trecho de
exploracao, que exige muita atengdo nos
pontos que podem ser escalados para transpor
obstaculos. Em alguns trechos, Desmond tera
visGes que indicam a direcdo certa. Apds saltar
em um monte de feno, use a Eagle Vision para
enxergar pontos luminosos em colunas que
devem ser acionadas. Repita a mesma funcao
quando chegar a outra sala sem saida para
encontrar uma catedral.

Nesta, é preciso escalar pela cruz ao fundo
e acionar o dispositivo na parede, entdo siga
pelas plataformas, dando a volta no saldo,
para acionar mais alavancas e abrir a porta
da cdmara secreta. Dentro dela, acione o
dispositivo central para projetar plataformas
do ch3o. Siga por cima destas e, chegando
auma coluna com dois bastdes de metal,
pendure-se do lado esquerdo para erguer mais
plataformas. Continue avancando por cima das
plataformas e, na proxima coluna, acione o
bastao do lado direito. Na dltima coluna, acione
o bastdo do lado esquerdo, continue
avancando até voltar ao ponto de partida e
pegue a Apple of Eden. Quando todos parecem
congelados, movimente Desmond para
que ele cumpra seu destino, além de
ganhar o troféu “Vittoria Agli Assassini”.
ApGs os créditos finais, vern também o troféu
“A Hnife to the Heart”. Ao acabar a trama
principal, vocé estara livre para vagar por




ROMA

Localizacao de todas feathers,
Borgia flags e Glyphs

EXPLORANDO ROMA

Apds terminar a trama principal, chega o
melhor momento para vasculhar cada canto
de Roma e coletar todas as 101 bandeiras
(Borgia Flag) — sao 83 espalhadas pela
cidade e 18 encontradas dentro das
dungeons —, 10 penas (Feathers) e
encontrar e sclucionar os 10 cdigos
criptografados (Glyph), lembrando que para
localizar estes, € preciso usar a Eagle Vision
para enxergar uma passagem secreta no
alto das paredes. Completando a coletanea
destes colecionaveis (e solucionando todos
os enigmas dos Glyphs), ganha-se os

LEGENDA ) troféus "Capture the Flag”, "In Memoriam' e
© Feathers - ® Glyphs - ® Borgia Flags " === .= .. ... ." respectivamente.
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DETONADO

MASTERS ALL. THEY DID NOT WORK, BUT RULED FROM ON HIGH,

* Xadrez: Peca E2 para Ek

1 = 1x para direita 1 = 1x para direita
2 = Lix para esguerda 2 = Lix para esquerda
3 = 4x para direita 3 = 4x para direita
L = 1x para direita L = 1x para direita

1 = Lx para esquerda 1 = 5x para direita

2 = 2x para direita 2 = 5x para direita
3 = 3x para esquerda 3 = 4x para esquerda
L = Lix para esquerda. L = 2x para esquerda

* Xadrez: Peca D1 para E2

ENTER PASSCODE >

Z Bk

1 = 3x para direita Peca F2 para Fi4
2 = Lx para direita

3 = 5X para direita
L = 1x para direita
1 = 1x para esquerda
2 = Lx para esquerda
L = 2x para direita

ENTER PASSCODE >

48 8

*» Xadrez: Peca FL4 para E5 * Xadrez: Peca E1 para F2

68 | D&T PlayStation




1 = 2x para direita 2 Gl 2h
2 = 2x para direita @K@_.
L = 5x para direita :

ENTER PASSCODE
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RUA AURORA, 200 LOJA 1114 FONE (11) 3361-8927
- RUA SANTA IFIGENIA, 485  FONE (11) 3361-8844
RUA SANTA IFIGENIA, 486  FONE (11) 32213730
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DETONADO

AS

A aventura no Deserto de Mojave encerra nesta
edicdo com quatro finais diferentes. Acompanhe o
detonado e escolha o seu final ror BERSERKER, ARAUTO DE CAESAR

'FICHA TECNICA

L P

== * Produtora;

1/ Obsidian
Flewl”!! !; « Distribuidora:
\ .’. -3 Bethesda
Nt * Género: RPG de agdo
* Jogadores: 1
* Resolugao: 1,80p,720p
« Online: nao

a edicdo passada da D&T, més de

dezembro, comecamos o detonado

de um dos jogos mais longos do

PlayStation 3: Fallout: New Vegas.
Talvez perca emn tamanho apenas para
Oblivion, titulo medieval da mesma produtora.
Desta vez, vamos revelar as sidequests mais
importantes que faltam e os caminhos que
devem ser sequidos para chegar aos quatro
finais diferentes, cada qual agradando uma
faccio diferente. Preste atencao nos detalhes,
siga as nossas dicas e nunca se esqueca de
fazer alguns Saves separados para “voltar no
temnpo” caso precise corrigir algum problerna.
E, 56 para lembrar, o mapa com a localizacao
de todos 0s 140 pontos do Deserto de Mojave
foi divulgado na edicao anterior e é vital para
a sua orientacdo neste guia.

VOLARE! (PARTE 1)

Va a Nellis Hangars. Ao tentar entrar nesta
agea, voce sera bombardeado. Para passar
ileso, entre e corra pela esquerda, passe pela

T g | &T Playstation

cratera e procure abrigo na ruina de uma
casa. Espere o bombardeio parar e siga pela
rua a esquerda, na direcao da grade da base
militar. Fale com o guarda e escolha "Who's
in charge..." e "l didn't come...". Com Raquel,
fale "All right...". Ao encontrar a lider do local,
Pearl, fale "How mighti..."; "Speech 20" e
"Where do i Start". Vocé tera que ganhar boa
fama entre os boomers para completar esta

missao; basta completar as proximas missoes.

Mk

el I'n Pete, Keeper of the Story.

YOUNG HEARTS

Encontre Jack e escolha "I'm Looking...";
"Speech 35" "Tell me about..."; e "Il look...”.
Va para Crimson Caravan e fale com a ruiva
Janet. Escolha "l don't..."; "I've been inside...";
"He's nice..."; e "Il ask Pearl...". Volte a base
militar, fale com Pearl e escolha "Jack is..."s
"She works..."; e "Speech 50". Encontre Jack
e fale "Good news..." e 'l spoke to Pearl...".
Va encontrar Janet e entregue o uniforme
("Actually..." e "l got a boomer..."). Ainda

no acampamento, fale com Alice e escolha
"Janet's asked..." e "Speech 75". Fale com
Janet ('l convinced..."). Visite

algumas cidades

) ‘ *‘!!-!m-,

para passar o tempo e encontre Janet em
Nellis AFB. Converse com o casal para
encerrar. Reative a missao Volarel.

SUNSHINE BOOGIE

Em Nellis AFB, fale com Loyal para habilitar
a missao. Va para Helios ONE e va até a area
dos fundos para coletar os cinco refletores
solares quebrados. Va para Nellys Array,
suba onde estdo os refletores e examine os
quebrados; escolha "Use Helios salvaged...".

Va falar com Loyal e escolha 'l repaired...". Se
COm isS0 VOCe Nao conseguiu a fama maxima
(idolized), va ao museu conversar com o jovem
Pete e explore as opcoes.

VOLARE! (PARTE 2)

Quando consequir o nivel idolized entre

os boomers, volte a falar com Pear] ("Well...").
Procure Loyal e diga "Lady in the..."; "Where
isthe..”; "How do..." e "All right...". Fale com
Jack e diga "Loyal said..." e "Science 45" para
receber a mascara Rebreather. Va ao ponto
indicado, Crashed B-29, equipe o Rebreather =

1 batiove 1"
o







DETONADO

' (tem/Apparel) e mergulhe para encontrar
0 avidao. Va sob o avido e examine as areas
demarcadas sob as asas, escolha "Attach Ballast”
para posicionar os dois. Saia da agua
e equipe o Loyals Detonador (esta no seu menu
de armas) no local indicado; "atire"
para ativar a bomnba e fazer o aviao submergir.
Volte a Nellis, fale com Loyal e escolha "Your
plan...". Va falar com Pearl 'Ive spoken...".

* ANT MISBEHAVIN"

Em Nellis AFB, encontre Raquel (ela costuma
icar nos alojamentos) e fale "Mother Pearl
said..." e "l can handle..." para . Va falar com
oyal e escolha "Raquel said..."; "Science 50
ou Speech 50" para receber o Emitter.
a para Nellis Array e desca ao subsolo
e procure um ninho de formigas do lado
direito, entao examine e plante o Emitter
(e ligue-o0) para que as formigas ndo saiam
mais. Desative as caixas de forca nos dois
igeradores indicados, volte a escada e ative
a caixa de forca |a. Va encontrar Raquel.

| Este detonado contém a segunda parte das
missdes especiais de New Vegas, as Sidequests.
Risque na lista a seguir todas que vocé cumprir.

| Aba Daba HoneyMoon

Ant Misbehavin*

| Anywhere i Wander

Back in Your Own Backyard .

' Bitter Springs Infirmary Blues.
" Bleed me Dry ............

. EyeforanEye......

| Eyesight to the Blind

" Flags of Our Foul-Ups.

- Hard Luck Blues ..........

| 1 Don't Hurt Anymore
1 Hear you KRocking. ....c.coovvveieecvuaiencenirirenannss
1 Put a Speel.on.Yau...

Medical Mistery...........

No, Not Much

Oh My Papa

| Restoring Hope

' Return to the Sender ..

still in the Dark

Sunshine Boogie .

| The White Wash ....

. Volare! .........
. Young Hearts ..

“f 6 | D&T Playstation

e EYE FOR AN EYE

Apos descobrir a regido Cottonwood Cove, va
para Camp Searchlight, encontre First Sergeant
Astor no acampamento. Explore as opcoes e
escolha 'l found a Legion..." e "l think...". Va para
Cottonwood Cove (sem Boone como parceiro e
ainda sem nenhuma richa com a legiao) e entre
no Cottonwood Cove HQ durante o dia. Roube
o Legion Raid Plans em um armario do andar
térreo e examine o radio (Plant the NCR Bug).
Saia e suba para o segundo andar. Entre quando
Aurelius estiver do lado de fora e pegue o Legion
Patrol Notes na gaveta da mesa. Va encontrar
Astor e fale *l have...”; “Give intel...”; “Is there...”;
“Consider...". Va para Cottonwood Overlook

e examine a porta da cacamba do caminhao

(é preciso ter Laockpick 50). Barris de material
radioativo vao despencar e todos os legionarios
daregiao vao morrer sem afetar o seu status
com a faccao (use um disfarce de outro grupo
se quiser garantir . Va notificar Astor.

First Sergeant Astor

1f you can scout oot the canp, bring back aay fntel on troop
enant or plans for future raids. The rasgers could put
hat {nforantion 1o good wse.

* THE WHITE WASH
Em Camp McCarran, fale com James Hsu sobre
todos os assuntos. Suba e encontre Lt. Carrie
Boyd. Fale *You said...”; *
missing...”; “What else...”;
“I'll see...”. Issa habilita The WhltE Wash
Ainda neste andar, saia pela porta dos fundos
e examine o armario perto das beliches (Cpl.
White’s Locher) e pegue o Corporal White’s
Journal. Va para Freeside e procure Dazzle no
cassino Gomorrah (“You ever...”;
va para NCR Sharecropper Farms e fale com
Trent Bascom e Romanowski (*I'm looking...”).
Encontre Anderson em Westside, em Casa Madrid,

Anderson e fale “Hector..

He's gone...”),

Oacampamento dos Great Khans estd
protegida entre os rochedos de Red Rock
LT

e diga "l heard...”. Nesta regjao, ache Hector e
diga “"Do you...” e “Speech 80”. Va falar com
I'd rather...”; e
“Consider it done...”. Vocé vai ganhar ponitos
com Gannon com esta decisao. Va informar
Lt. Carrie Boyd e escolha “1 have...”; “A Gang
called...”; e “He wants...”.

¢ STILL IN THE DARK (parTE 1)

Va para Hidden Valley e procure pela
entrada do bunquer da Brotherhood

of Steel. Fale no interfone e vocé sera
abordado, escolha "What's going..." e
"Okay...". Ao falar com Paladin Ramas,
escolha "Il speak...". Fale com Elder
McNamara e escolha "l was just..."; "l can take
care...". Ao sair, pegue seus itens na caixa ao
lado e siga ao ponto indicado para encontrar
Dobson. Escolha "Speech 30" "You have to...";
e "Speech 50". Volte ao bunquer, fale com
Elder McNamara e siga-o até a sala de
comnando. Fale "lll help..." e "Il begin..." para
receber uma nova tarefa: encontrar trés

N
| Investigue o armdrio para encontrar
| pistas sobre o paradeiro do soldado White




grupos perdidos. Antes de sair, Head Paladin
Hardin vai intercepta-lo; escolha "Sure...";
"How do you..."; e "lll see what...".

Primeiro, va ao ponto mais proximo para
encontrar os corpos dos soldados dentro

de uma vala, Examine-os para coletar a
Brotherhood of Steel Mission Holotape. Va
para REPCONN Headquarters, abra caminho
até o terceiro andar e encontre dois corpos
da Brotherhood, peque o Holotape e saia.
Siga para Nellis AFB e encontre o Gltimo
Holotope em uma cratera. Va falar com Elder
McNamara e escolha "Yes, here...". Desta vez,
VOCE precisa encontrar agentes nos locais
indicados e escolher sempre a primeira
opcao para colher os relatorios. Volte a
Hidden Valley, fale comn Elder e escolha
"Yes..." e "Just tell...". Neste mesmo andar,
procure Senior Hnight Lorenzo e fale "The
Elder..." e "Just give...". Sua nova missdo é
procurar por trés componentes em outras
vaults. Valtaremos depois a esta missao.

* CRY ME A RIVER

Em Red Rock Canyon, desca até a area circular e

converse com Jerry the Punk. Escolha "Can
you..."; "Speech 33"; e "l could ash..." para
habilitar a misséo. Fale com Julie Farhas e
escolha 'l met a Kid..." e "Well, he's...".
Reencontre Jerry e diga "The Followers...".

- ABA DABA HONEYMOON
Prossiga para Red Rock Drug Lab, encontre
Jach e diga "I'm looking..." para habilitar a
missao. Vocé pade usar as opges Science
50 para ensinar algumas "receitas" para o
cara e nao cobrar nada (No charge) para
aumentar sua fama entre os Great Bhans.
Escolha "You've got..." e "Speech 66" Insista
ern Science e novas opcdes surgirdo. Fale
com Diane nesta mesma area e escolha
"I'm looking..."; "Sure..."; e "Okay". Va ao
local indicado para encontrar Anders
crucificado. Fale "Are you..." e "Let's get...".
Volte a Red Rock Drug Lab, fale com Diane
e escolha entre a recompensa e a receita.

Quest

ABA DABA HONEYMOON

Escolha "Now that Anders..."; "Sure..."; *Sure...".
Va para Crimson Caravan, procure Don
Hostetler e fale "l've got...". Va falar com
Diane e diga 'l finished..."; "Any new jobs...";
"Sure..."; "Piece of Cake". Va para Vault 3,
deixe seu companheiro de fora e vista

o traje "Great Hhan Simple Armor" para
nao ser atacado dentro do vault. Desca pela
escadaria do lado direito e procure por

- Esta é a segunda parte das missoes centrais
de Fallout. Risque as que vocé cumprir para
| satisfazer aquela mania de organizacao.

" All or Nothing ...........
" Arizona Killer ...
| EtTumor, Brute?
Eureal........oeve

For the Republic, Part 2 ..
. King's Gambit......
- NoGads, No Masters.
" Render Unto Caesar ......
| The House Always Wins, |
| The House Always Wins, II.
| The House Always Wins, Ill....
| The House Always Wins, IV.....
| The House Always Wins, V..
| The House Always Wins, Ul ...........
. The House Always Wins, ViI....
| Things That Go Boom ....
- Vleni, Vidi, Vici
- \Wild Card: Change in Management
| Wild Card: Finishing Touches ...
| Wild Card: Side Bets .......ccocooovciiniiuciiaes
| Wild Card: You and What Army? ................
| You'll Knowe i When Happens ....................

Motor-Runner. Escolha "l've got a package...".
Antes de abandonar a Vault 3 e sequir para
Red Rock Drug Lab (onde vocé deve falar
com Diane para encerrar a missao e ganhar
a técnica Bhan Trick), vamos retomar Still in
the Darh.

e STILL IN THE DARK (paARTE 2)
Aproveite seu disfarce e reative esta missao.
Examine o armario na sala onde esta o
Motor-Runner e pegue o Reverse Pulse
Cleanner. Saia e va para a Vault 22 (nao se
esqueca de pegar seu companheiro na saida
e de tirar o disfarce de Great Hhan). Se vocé
esta seguindo fielmente o nosso detonado,
ja cumpriu a missdo There Stands the Grass...
E isso significa que o caminho normal para
coletar o item do Vault 22 esta trancado.
Nada tema, ha outra rota: desca ao andar
"Fourth Level - Cormmon Areas" e entre na
caverna; procure a porta de madeira que
leva ao andar "Second Level - Oxygen
Recycling” e peque o HEPA 20 Cartridge Filter
no armario indicado. Reverta o caminhe
para voltar e sair. A Gltima parada é o Vault1l.
Basta descer até o andar alagado, equipar o
seu Rebreather e pegar o Differential Pressure
Controller no armario submerso. Volte ao
Hidden Valley, fale com Senior Bnight Lorenzo
e escolha "Theyre all...". Fale com

Elder McNamara e escolha "l did". =
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* DON'T MAKE A BEGGAR OF ME
Va para Great Hhan Encampment (leve armas
fortes o bastante para lidar corn Deathclaws).
Converse com Melissa e escolha "l help..."

e "Afavor.." (isso s6 vai rolar se o seu
relacionamento com os Great Rhans estiver
bom). Va para Sloan, entre no escritrio, pegue
0 pacote de cigarros na maleta ao lado da
mesa. Saia, fale com Chomps Lewis e escolha
"I'm looking...". Va ao acampamento da NCR
perto de Primm para encontrar Tyrone e
diga "A friend..." e "Speech 40" ou “Barter

e EYESIGHT TO THE BLIND (parTE 1)
Volte a Hidden Valley. Fale com Elder
McNamara. Escolha "l want to join..." e "Yes,

what...". Va fortemente armado até Neil's Shack.

* CRAZY, CRAZY, CRAZY
Encontre Neil e escolha a primeira opcao e
"Speech 50". Encontre Neil na rota de subida.
Chegando ao topo, nao va direto para o centro
de transmissoes. Encontre o robé Broken Mr.
Handy e escolha Science para conserta-lo (&
preciso Science 60). Ele vai pedir para vocé
guia-lo até Tabitha, escolha "Sure” e saia para

" dar de cara com a gigante. Com isso, vocé nao
precisara mata-la e ainda ganha a chave para
abrir algumas caixas desta area. Abra a prisao,
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examine o computador e leia o Entry 6 para
descobrir a senha do computador ao lado,
examine-o para abrir a cela e libertar Raul
Tejada. Fale com ele e escolha'It’s okay..." e
"Actually, do you..." para recruta-lo como
companheirg (ele s6 vai aceitar se vocé estiver
sozinho). Vamos voltar a missao anterior.

* EYESIGHT TO THE BLIND (parTe 2)
Entre no centro de transmissoes, saia

pela porta dos fundos e pegue uma chave
debaixo da escada. Suba e use-a para abrir
a porta. Examine o painel e escolha "Install
the remote...". Va para Hidden Valley e fale

"l Installed..." e "Please do" com Elder para
completar a missao e ganhar a Power Armor,
que permite que vocé use armaduras iguais
as da irmandade.

* BLEED ME DRY

Em The Thorn, Westside, encontre Red Lucy

e explore as opces para habilitar esta missao.
Va para Vault 22. Use o elevador para ir ao andar
Food Production e procure a caverna; nela, estao
o0s ovos de louva-a-deus (Eggs Mantis) que vocé
precisa. Leve-os para Lucy e entregue-os de
graca para ganhar karma bom ("l don’t need”).
E preciso repetir o processo de cacar ovos nos
locais que ficardo indicados no mapa e leva-los
para a ruiva.

the President’s Ufe. That's incredible.

j« i, ra e o

Camp Golf ndo se resume ao acampamento
da NCR, hd um ediffcio para explorar atrds
LTI

Em Camp Golf, encontre Sgt. McCredite na
tenda principal e fale "How'd you..."; "So what
do..."; "Sounds Like...; "Maybe i can help...". Isso
vai habilitar a Missao Flags of Our Foul-Ups.
Saia e fale com O'Hanrahan ('Sgt. McCredie...";
"Human niceness..."; "Okay, ill try..."),
Pointdexter ("Are you..."; "Speech 40", Razz
("About...”; "Okay..."; "l.m convinced..."). Va a Red
Rock Drug Lab, fale com Jack e escolha "Razz
wants....". Volte ao Camnp Golf, fale com Razz e
escolha "l got...") e Mags ("So, about..."; "Okay...";
I'm sure..."). Siga-a e escolha as opcoes
especiais. Fale com ela novamente e escolha
"So, did the..."; "Get the troops..."; "Explosive”.

* RESTORING HOPE

Va a Camp Forlon Hope, encontre Major Polatli
e escolha "What do you.." e "l could do...".
Encontre Quartermasters Mayes e fale "Major
Polatli..."; "How can i help...". Va para HELIOS
One e, na entrada, fale com Lt. Haggerty e
escolha "l wanted...". A préxima indicacao leva
as proximidades de Southern Nevada Wind
Farm, procure peios cadaveres e colete o item
dentro da caixa. Va para Camp Forlon Hope,
fale corn Quartermaster Mayes e escolha 'l
found...". Fale com Major Polatli e escolha "Tve
helped...". Procure o Dr. Richard e fale "Major
Polatli..."; "Medicine 20". Examine os pacientes.
Se tiver Medicine 75, pode trata-los com =
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Em New Vegas Medical Clinic ha remédios
4 venda... e implantes muito poderosos

IlI[lIIIIII|IIIillllIllllIIlllIIIIIIIIIIII]II_!!IIIII 1

"Attemnpt to treat..."; caso contrario, € preciso ter
os itens listados e escolher a opgao "Use medical...".
Ha muitos itens médicos no local, mas, caso
falte algurn, compre com algum médico (como
o consultério de New Vegas Medical Clinic).

Fale com Dr. Richards e opte por'l finished...".
Encontre Major Polati e fale "I've finished..."; "I'm
ready...". Va na direcao de Nelson e encontre
Sergeant Cooper ('Let's do this) para unir forcas
no ataque a Legiao. Fique proximo do grupo e
ajude-o a acabar com todos. Feita a limpa, volte
para falar corn Polati ('l want to talk...").

Nafer Folath

Tve got the Leglon breathing down m
1

ot pock and nat
enough men or supp! et this camp into fighting shape
52 va can strike back.

2 2

* BACK IN YOUR BACKYARD

Suba pela estrada de concreto ao lado de Nelson
para encontrar Ranger Milo no posto

da NCR. Escolha “Whats...”; *Anything...”; “The
name’s..”; “Speech 25”; “Don‘tyou...”; e “Sign
me...” para habilitar a miss&o. Siga-o até Nelson e
liberte (Untie) os prisioneiros pendurados nas
cruzes. Volte para falar com Millo (“Looks like...”).

* NO, NOT MUCH
* CLIME EV'RY MOUNTAIN
e BITTER SPRINGS

INFIRMARY BLUES
Encontre o acampamento Bitter Springs e
converse com Captain Gales para habilitar as
duas misses. Acione a Climb Eviry Mountain.
Saia da area de Bitter Springs e siga escalando
0s morros a direita. A entrada da caverna esta
no meio do rochedo perto de onde se encontra
um bando de Fire Geckos. Para uma solucao
pacifica, vista aquele uniforme dos Great Bhans
(Great Hhans Simple Armor) e entre sozinho.
Fale com Oscar Veslaco e escolha "Are you...";
_ "Speech 50" "The KHhans settled...". Ele vai
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entregar a chave para abrir o deposito ao lado,
pegue o Supply Cache. Va avisar Captain Gales
(" found..." e "I've dealt’). Para a misssao No, Not
Much vocé tera que visitar bases da NCR para
pedir ajuda.

+ Camp Golf: encontre Sgt. McCredite e escolha
"Captain Gilles..." (€ obrigatério ter cumprido a
missao Flags of Foul-Ups).

* Camp McCarran: encontre Col. James Hsu e
escolha "Captain Gilles..." (€ obrigatdrio ter
cumprido a missao | Put a Spell on You).

+ Camp Forlon Hope: encontre Major Polati

e escolha "Captain Gilles..." (¢ obrigatorio ter
cumprido a missao Restoring Hope).

Volte a Bitter Springs e fale com Lieutenant
Markland no ambulatério ("Captain Gilles...")
para habilitar a misséo Bitter Springs Infirmary
Blues. Vocé deve encontrar diversos livros de
medicina para ele e entregar alguns Doctor’s
Bags (“Give 3 Doctor’s Bags”). Vocé precisa
encontrar dois livros: Tiny, Tiny Babies: All you
Need to Hnow about Pediatric Medicine e Stress
and the Modern Refugee. Ambos podem ser
comprados com Blake em Crimson Caravan
Company. Volte e fale com o médico, escolha

"l found those..." e "Don't sweat...". Para encerrar
esta missao, escale o morro atras da base e
procure as duas cavernas. Vocé vai usar a chave
que ganhou de Oscar Velasco para abrir as
grades nestes locais e coletar os Great Hhan
Supply Cache. Apos coleta-los, fale com Captain
Gales e escolha 'l found another'; "Science 25";
"Are things..."; e 'l don't need...".

* MEDICAL MISTERY

Em Camp Forlon Hope, fale com Dr. Richards e

fale "Things look..."; "You seem..."; "What makes
you..."; e "l can look..." para habilitar a missao.
Fique abaixado, escondido, no canto do
ambulatorio. O ladrao vai dar as caras pouco
depois de 2:00 PM. Aborde-o: "l saw you...";
"This better..."; "Doing drugs..."; "l want you to
turn..."; e 'Speech 60". Fale comn Dr. Richards e
opte por 'l wanted to...".

* RETURN TO SENDER

* ANYWHERE | WANDER

Ainda em Camp Forlon, procure Tech Sergent
Reyes na tenda do comandante e escolha
"What do you need..." e "lll help...". Vocé precisa
ir a cada uma das bases militares indicadas e
dar as senhas para os oficiais “Cornm Officers”.
No caminho para Ranger Station Echo, vocé
sera interceptado por Private Renolds. Escolha
"Why are you..." e "lll take a..." para habilitar a
missao Anywhere i Wander. Selecione essa
missao é va para Techatticup Mine (contorne

o rochedo pela estrada e procure pela porta).
Acabe com os inimigos e arrombe as portas
para libertar os prisioneiros (examine-os e
escolha "Untie him"). Saia, encontre Private
Renolds na estrada e diga "Your friends..."
para encerrar a missao.

Continue seu caminho para a Ranger Station
Echo e encontre o Cornm Officer Green (I
have..."). Volte a Camp Forlon e fale com Reyes
(‘Every station..."; What else...” "lll investigate...")
para receber novas ordens. Vocé deve

voltar as bases indicadas para confirmar
informacdes. Na base Alpha, fale com Ranger
Lineholm e explore todas as opcoes. Na base
Delta, encontre Ranger Pason e escolha a
primeira opcao. Na base Foxtrot, fale com
Ranger Hudlow e escolha "l need to confirm...".
Volte a Camp Forlon, fale com Reyes e escolha
"The Ranger's...". Va para Camp Golf, encontre
Chief Hanlon durante o dia (é preciso entrar no
edificio, subir pela escada e abrir a porta dupla).
Fale "I'm investigating...”; "Lets talk..."; e "l kmow
you're...". Siga-o até o escritério no andar
inferior. Fale "Why did..."; "How does..."; "What
do you..."; "What will.."; e "l can't let...". Saia da
sala e espere o disparo do suicidio.




WILD CARD:

YOU AND WHAT ARMY?

Sua missao € sequir para Cottonwood Cove.
Nao va com Boone (ele tem uma rixa com a
legiao) e, para facilitar o acesso, ative a missao
Render Unta Caesar. Assim, vocé exibira o selo
de Caesar. Converse com Cursor Lucullus no
cais e escolha 'I'm ready...". Chegando a
The Fort, vocé tera que deixar suas armas e
o Platinurn Chip, necessario para concluir a
missao dada por Mr. House. Escolha "l agree
to disarm" e prossiga. Suba até a tenda de
Caesar e seja cauteloso na conversa: "You
guaranteed...”; "How may i serve.."What do i...";
"And once...". Comn isso, vOCé recupera o
Platinum Chip e ganha um voto de confianca.:
Desca ao acampamento e entre na estrutura
indicada para reaver suas armas. Examine o
painel ao lado e escolha 'Insert the Platinum..."
para abrir o bunquer secreto. Fale com Mr.
House e escolha "Why did..."; "Il upload...".

Os robos de seguranca estao ativos, arme-se.
Desca e abra a porta em frente. Invada os
computadores para desativar os sistemas de
seguranca. Encontre a sala indicada, examine
o painel e escolha "Inser the Platinum...".

WILD CARD: CHANGE IN
MANAGEMENT

Prepare-se para desativar Mr. House. Vocé
predisa de dois cartées Lucky 38 VIP Heycard.
Um deles esta em Camp Golf, dentro do edificio,

no escritorio onde Chief Hanlon morreu. O

segundo esta ern H&H Factory, no escritério
do andar mais alto (tenha cuidado corn as
minas explosivas e robés). Va a Penthouse do
Lucky 38 e examine o computador na parede
a esquerda de Mr. House para que, gracas aos
cartoes, surja a opcao de abrir a sala secreta e
o elevador da sala de controle. Examine outro
computador e clique em "Unseal LS Chamber”
e "Yes". Fale com o verdadeiro Mr. House e
escolha "You wont...". Examine o computador
e desative o controle cerebral. Va encontrar
Yes Man e diga "Mr. House is..." e "I'm ready for

you...". Va ao Luchy 38 e veja ele tomar o poder.

WILD CARD: SIDE BETS

Esta missao € relacionada a todos os contatos e
relacionamentos que vocé desenvolveu com as
faccoes. Basta explorar as opcoes de conversa
com Yes Man para completar esta missao.
Escolha a opcao "Im on good terms with the
NCR" e "OKay, i'll get..." para habilitar duas novas
missoes. Wild Card: Finishing Touches e Youll
Hnow it when it Happens.

YOU'LL KNOW IT

WHEN IT HAPPENS

Encontre Ranger Grant na Hoover Dam e
escolha "I'm all set’; "Let's get this...". Reencontre
Ranger Grant no lado de fora e confirme "'m
ready...). Fale com Private Jensen ao lado e
escolha: "Who's..."; "l.ve always"; "Speech 50% e

suba na escada. Depois que o helicoptero
descer, espere o engenheiro suspeito chegar
perto do helicoptero e examine-o; escolha
"Examine the vertibird" para desativar a bomba.
Fale com Ranger Grant (ele so vai aceitar
conversar quando o presidente ja estiver no
palco) para denunciar o atentato. Ha outras
duas chances de atentado (um franco-atirador
na torres atras do palco e um inimigo que corre
armado até o palco), mas vocé precisa s6
denunciar o primeiro para completar a missao.

WILD CARD: FINISHING TOUCHES
Va para El Dorado Substation e, se estiver

com Boone, deixei-o do lado de fora. Use um
Stealthboy, entre, examine o computador e
escolha "Power the Substation”. Va ao Lucky 38
e fale com Yes Man ('I'm ready..."; "Lets do..." ).

NO GODS, NO MASTERS
Na represa, encare a legido de inimigos para
abrir caminho até a Gltima torre. Entre e va

até onde ha dois soldados com armaduras da
Brotherhood of Steel protegendo uma porta.
Converse com eles e fale "Speech 75" para

que eles saiam de seus postos. Entre, examine

o painel perto das telas e escolha "Install the
Override chip". Vocé pode escolher entre
mandar a energia para o exército em The Fort
(Send power to the Fort) ou desativar a represa
(I want this dam out of operation). Va até o local
indicado para ativar uma caixa de forca.

[SUCCELDED] oh. I Kave ssan HiLle of Lrue battle (his day.
Mh}“ wers brave 1o cose hero 1o [sce me whan o) of G2
veuld nat.

Siga as novas indicacées no radar para sair
da represa. Apés o acampamento inimigo,
nao atire em Legate Lanius (o guerreiro de
mascara), pois o cara € barra pesada e pode ser
convencido a ndo lutar. Certifique-se de ter
Speech 100 antes de iniciar a conversa (use
uma revista, roupas especiais e o que puder
para aumentar a pontuacao). Escolha "Maybe
you're..."; "Speech 55, 65, 75, 85,100, 100";
"There is victory'; e "Speech 100". Volte a
entrada e negocie com General Lee Oliver
suas condicaes para o final do jogo. Se voceé
seguir esta sequéncia, nao tera que matar o
general: "Mr. House..."; "l have the terms...";
"Actually, i took..."; "You will..."; Speech 100;
'No, general...". = o
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THE HOUSE ALW, VWIN

Va ao cassino Lucky 38. Fale com o robé perto
do elevador e escolha "Penthouse’. Fale com
Mr. House e, para ganhar urn dinheiro extra,
escolha "Not so fast..."; "Barter 507 "1250 caps’;
"What happens...". Assista 8 demonstracio.
Escolha "What happens...."; istening’;
"What do you..."; How do i..."; e "All right..". Vocé
recebera como prémio a suite presidencial do
cassino, basta escolher "Presidential Suite” no
elevador. Vocé também pode falar com Jane na
cobertura e vender seus snowglobes para que
figuem expostos no seu Novo apartamento.

THE HOUSE ALUWAYS WINS, Il
Repita todo o processo da missao Wild Card:
You and What Army até entrar no bunquer
dentro de The Fort. Desca e troque a missao
de voltar para The House Always Wins, II.
Fale com Mr. House e escolha "Why did..."; "Il
upload...". Os robos de sequranca estao
ativos, arme-se. Desca e abra a porta em
frente. Invada os computadores para
desativar os sistemas de seguranca. Encontre

. asala indicada, examine o painel e escolha
"Inser the Platinum...". Volte ao computador
na entrada e fale com Mr. House. Saia, deixe
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suas armas e volte a entrada do forte para
reencontrar Lucullus e reaver suas armas.

T OUSE ALUWWAYS WINS, Il
Fale comn Mr. House no Lucky 38. Escolha
"What's the next..." e "Il make sure they...".
Proximo passo: Nellis Hangars (veja na
missao Volare como invadir o local). Fale

com Pearl e escolha "There may be a battle..."
(s6 vai funcionar se vocé ja tiver cumprido

a missao Volare! e for famoso entre os
boomers). Va avisar Mr. House ('l've secured...).

THE HOUSE ALWAYS WINS, IV
Esta missdo esta relacionada a quest How
Little We Hnow, que vocé concluiu com o
roteiro publicado na edicao passada. Basta
falar com Mr. House e escolher "The Omertas
were..." para encerra-la.

THE HOUSE ALWAYS WINS, V
Ao falar com Mr. House, escolha "Where do
you..." e a primeira opcao. Va para Hidden
Valley e desca na base da Brotherhood of
Steel. Vocé pode optar por acabar com todo
mundo para completar a missdo... ou ser um
pouco mais sutil. Desca até a sala de Elder

McNamara, siga pelo corredor lateral e roube
okeycard de Head Paladin Hardin. Use um
Stealthboy e roube a keycard do chefdo

de McNamara; siga rapido pelo corredor

em frente e va roubar o cartdo de Head
Scribe Taggart. Nesta mesma sala, examine

o computador para gerar a senha e acesse o
terminal ao lado para gerar a sequéncia de
autodestruicao. Fuja como se nao houvesse
amanha. Va ao Luchy 38 informar Mr. House
(nao va usando armaduras da Brotherhood of
Steel ou a préxima missao vai falhar). Caso vocé
nao tenha um bom relacionamento com a NCR,
a proxima missao vai falhar imediatamente.
Escolha "What do you..." para habilitar também
a missao Youll Hnow it When it Happens.

YOU"LL KN(
WWHEN IT HAPPENS

E a mesma missdo da sequéncia Yes Man.

THE HOUSE ALUWAYS WWINS, Vi
Apés completar a missdo anterior, volte ao
cassino e avise Mr. House que o presidente
esta salvo. Escolha "What's the..." e "Ill take..."
para habilitar a préxima missao.

THE HOUSE ALWAYS WINS, VII
Va para El Dorado Substation. Esta é uma
area proibida, mesmo para aliados da NCR,
portanto, use um Stealthboy para invadir
sem ser visto ou, simplesmente, encare a
briga. A meta é entrar na estacdo, acessar o
terminal e escolher "Power the Substation”.
Notifique Mr. House ("The NCR will welcome
my help"; I'm ready..."). Escolha "Let's do this”
se vocé estiver pronto para a batalha final,
€aso contrario, va comprar armas, municoes
e stimpaks antes de voltar e aceitar.

ALL OR NOTHING

Esta missdo equivale a No Gods, No Masters.
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DETONADO

RENDER UNTO CAESAR (paARTE 1)
Va para The Fort sem a companhia de Boone.
Fale com Caesar. Escolha "You guaranteed...”;
"How may i..."; "What do i..."; Anc once...". Saia e
desca pela rota a direita e va até a construcao
de concreto. Entre, examine o painel e escolha
"Insert the..." para abrir caminho para o
bunquer. Entre na primeira sala em frente e
invada os trés terminais para desativar todo o
sistema de seguranca. Desca até o reator para
encontrar um painel que pode ser examinado,
destrua-o para sobrecarregar o sistema de
energia (ha mais dois iguais para destruir nas
salas vizinhas). Fuja do local e va avisar Caesar.

Fale com Caesar e escolha "l eliminate....

Voceé precisa eliminar Mr. House, use o sistema

da fase Wild Card: Change of Management.

Va para The Fort notificar Caesar. Escolha "lll

handle the..." para aceitar uma nova tarefa.

Va até Nellis AFB e fale com Pearl. Escolha

‘There may..." (s6 funciona depois de cumprir a

missao Volare e ser idolatrado pelos boomers).

Volte para notificar Caesar. Fale "fve won...".

Se voce tiver Medicine 40, use. Caso contrario,

escolha " Are you...". Como seguindo este

detonado voce j3 lidou com a White Glove

Society, nao terd como cumprir esta tarefa.
~Volte no dia seqguinte, converse com Caesar

e escolha "There's no way..."; "Are you okay?":

"Where do i find...". A proxima missao & destruir
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a Brotherhood of Steel. Repita o esquerna da
missao The House Always Wins, V. Volte e
notifique Caesar (primeira opcao). Siga-o e
converse novamente; escolha “Speech 60”;
e “Speech 65”.

ET TUMOR, BRUTE?

Caso nao tenha uma Doctor's Bag, compre

(ou faca) uma. Primeiro va a New Vegas Clinic

e compre Surgical Tools com a médica. Va ao
Vault 34 e procure pelo equipamento Broken
Ml Il Auto-Doc noas andares inferiores (&

um monitor com "tentaculos'). Escolha a opcao
“take..." para pegar apenas o que funciona.

E preciso ir bem acompanhado e armado

para encarar os ghouls com coletes deste local.
Ap0s coletar o equipamento, va para The Fort
e vocé sera abordado por Lucius. Escolha'ls
there anything that you..." e "lll see what..." para
habilitar a proxima missao. Examine o maquina
perto do leito de Caesar e escolha "Install the..."
e "Active surgery mode..." para salvar a vida

de Caesar (se vocé optar por falhar na cirurgia e
matar (aesar, conseguira as proximas missoes
da mesma forma). Escolha "Il Kill President..."
para habilitar a missao Arizona Hiller.

B e F 8

1 HEAR YOU KNOCKING

Va para Nellis AFB e fale com Pearl (''m looking
for..."). Va ao galpao indicado e pegue o
Howitzer Firing Mechanism no armario.

Volte a The Fort e examine a bateria antiaérea.
Use a opcao "Replace the..." para conserta-la.
Encontre Lucius na tenda e use "Your howitzer...".

ARIZONA KILLER
RENDER UNTO CAESAR (parTE 2)

Encontre Cato Hostilius no local indicado pelo

mapa e fale "Lets get..."; "Yes..." e explore as
demais opcdes. Vista o disfarce (NCR Trooper
Armor) e siga-o até Hoover Dam. Passe longe
dos guardas na estrada e va encontrar Cato
na plateia. Fale "I'm all set..." e procure um bom
ponto para iniciar o atentado. O melhor é usar
um rifle e posicionar-se no topo da torre

de seguranca atras do palco. Para garantir a
eficiéncia, use um item Psycho para aumentar
o seu poder de fogo e mire na cabeca. A
vantagem deste ponto & que os seus inimigos
nao conseguirdo embosca-lo e vocé podera
abrir carninho, umn a um. Outra dica é nao
descer na torre e, assim que sumirem os pontos
vermelhos, viajar direto para The Fort

(para evitar combates desnecessarios).

Nao se esqueca de tirar o disfarce de NCR

ou os membros da legido vao ataca-lo.

Fale com Caesar e escolha "It will be..." e, caso
esteja pronto para a batalha final, "Let's do
this!". Encontre Legate Lanius para finalizar a
missao Render Unto Caesar.

VENI, VIDI, Vicl

Siga sua legido até a represa. A primeira etapa
é facil e seus aliados dar&o conta do trabalho.
Na primeira barreira, fale com o aliado para
descobrir sobre snipers na praxima area. Entre
na torre indicada a direita e examine o painel
para liberar reforcos. Siga em frente e entre
na represa. Na primeira area, use as licbes de
velho oeste e esconda-se atras doas balcoes
no tiroteio. Depois de derrotar os inimigos
fortemente armados, roube suas armas

e continue a descer até o térreo. Na sequnda
area, ha atiradores nas laterais, procure abrigo
e abata-os com seu rifle de franco-atirador.
Colete mais armas pelo caminho e nao caia

na tentacdo de usar a armadura dos inimigos
ou seus aliados ficardo uma fera. No final do
caminho, esta o General Lee Oliver, seu alvo.
Se vocé nao estiver a fim de lutar, use as
escolhas: "Surrender..."; "There won't...";
"There's still..."; "Speech 50..."; "And what...";
"Speech 100". Volte e assista ao final. =
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FINANCIE SUAS COMPRAS
em até 6X

TROQUE SEU GAME.

Seu jogo e console usados

como parte de pagamento
prade O outro novo:

Compre em nossa
Loja Virtual
Entrega em todo o BRASIL!

Compre com toda a comodidade e seguranga, pague de forma

segura e receba em casa sua mercadoria com nossa LOJA VIRTUAL!
Faga seu cadastro, ganhe brindes, participe das promogdes e novidades
que a Fratello reservou para vocé. CONFIRA!

www. fratellogames.com.br :
Fale ON LINE com nossa equipe pelo MSN: Sm ﬁgT | j
atendimentofratello@hotmail.com 05%%1 aIWPE V !/fl ICOJ MOSA
Siga a Fratello Games no WSMMWWWS Rua Dr. Eduardo Cotching

Ewitter temos

http:/itwitter.com/fratellogames

Os presentes sdo destinados somente a clientes que adquirirem um console.
Estacionamento Loja Silvio Romero: rua Serra de Jureia 215 - Pit Lane e Loja V1. Formosa: rua Av: Eduardo cotching 2471
Os pagamentos de vendas a financiamento devergo ser feitos com cheques Aceitamos todos os carides.
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DETONADO

NEW CALIFORNIA REPUBLIC

nNerR

THINGS THAT GO BOOM

Em The Strip North Gate, va até a embaixada
da NCR na dltima area, durante o dia. Fale

com a recepcionista e escolha "I'm looking...".

Va pelo corredor da esquerda e encontre

o embaixador Crocker. Fale "I'm listening...";
"You have my..."; "Il find...". Vocé tera que
concluir a missao Volare e conquistar o
respeito dos boomers. Apos isso, volte a
New Vegas Stripe, encontre Crocker e diga
"l wanted..."; "The boermers...". Fale com ele

e escolha "Earlier..."; "Yes, what..."; "Sure..."; If
i..."; "lI've heard..."; "What would..."; "Guess...".

A essa altura, vocé ja é amigao de The Hing,
entdo, va a base dele e diga "l need you to
stop...". Como voce ja usou o favor que The
Hing devia para vocé (lembra da passagem
falsificada para New Strip?), ele ndo vai
ajuda-lo nessa. Volte a falar com Crocher
e diga "l wanted..."; "The Hing...". Escolha a
primeira opcao mais duas vezes e va para
Cam McCarran falar com Colonel Hsu e diga
"Ambassador Crocker..." e "He said you...".
Volte a The Strip North Gate e fale com
The Hing, convenca-o com "l apologize...".

i Espere algum tempo até que Pacer perca

' a calma e deixe a NCR acabar com ele. Va
avisar Crocker ('l have an..."; "The Hing...").

FOR THE REPUBLIC, PART 2

Va até Hoover Dam e encontre a coronel
Cassandra Moore. Diga "Yes..."; "You could...";
"Will i have..."; ""What if i find...". Va para Red
Rock Canyon e procure pela Gnica casa de
tijolos e cimento. Fale com Papa Hhan e
converse com papa Khan. Fale com Regis

e escolha "What's your..." para habilitar a
missao Oh My Papa. Regis vai conversar com
vocé na saida, escolha "What is..."; "Okay, il
see..’; "Il keep...".

side. AR !
OH MY PAPA
Ainda na casa, fale com Harl e escolha
"Speech 25'; "Speech 50 "Speech 75".
Desca até Red Rock Drug Lab, fale com
Jack e escolha "I'm here..." e "Speech 60"
Va para Great Hhan Encampments, encontre
Melissa e fale "Regis says...". Volte a casa
central dos Great Bhans, entre no quarto do
canto, abra o bai e peque o Harl's Journal.
Proxima parada, Cottonwood Cove.

FOR THE REPUBLIC, PART 2

Va a represa conversar com Cassandra e fale
"The Bhans...". Ela vai pedir para vocé lidar
com os Omertas, mas voce ja fez isso nas
missdes publicadas no detonado da edicao
anterior. Fale "The Omertas were..."; "What
evidence..."; "No, ma'am". Com isso, vocé

vai se tornar um inimigo jurado da legiao.

E hora de lidar com Mr. House, use as dicas
da missao Wild Card: Change of Management.
Como nesta linha de histéria vocé nao
evoluiu os robds de seguranca de Mr. House,
é bem mais facil invadir sua cdmara a forca.

Notifique Cassandra de seu sucesso. Sua
proximna missao é lidar com a Brotherhcod
of Steel, siga as dicas da missao The House
Always Wins, V para destrui-los ou torna-los
aliados com a missao Still in the Dark. Depois
de concluir a tarefa, fale com Cassandra.

YOU'LL KNOW

VWHEN IT HAPPENS

E a mesma missao da linha de Wild Card.
Apos conclui-la, fale com Cassandra e aceite
partir para a batalha final.

EUREKA

Ao encontrar General Lee Oliver, escolha
"What..."; "Ok, i'll take...". A legido vai invadir a
sala e encara-los agora é roubada. Fuja
na direcao da area indicada e ative o
painel. Vocé precisa descer ao nivel mais
baixo da represa e, do lado de fora, ativar
manualmente a valvula. Suba de volta
para a entrada da represa. Na estrada,
avance com os seus aliados até a primeira
barreira. Vocé encontrara uma tropa
avancada, escolha "Speech 85" para
ordenar que eles sigam na frente. W
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0 Brasil tem um novo campeso de futebol digital no Playstation lll com o jogo PES2010 da Konami. € o paulista Leandro Papai
Dias, o Snake conquistou o titulo no ultimo dia 14 de novembro na loja Extra Anchieta em S&o Bernardo do Campo ao vencer o
Paranaense Carlos Eduardo por 3 x 0 no primeiro jogo da final e empatar a segunda partida em | x |. Com o resultado, Snake
que afirmou ter treinado uma média de quatro horas por dia levou para casa um cheque de US% 10 mil. Carlos Eduardo levou
para o Parana US$ 5 mil e Ricardo Senna, também de S&o Paulo ficou com a terceiro lugar e levou US%$ 2,5 mil para casa.

0 BrasileirSio de futebol digital foi disputado por 128 jogadores de 20 estados diferentes, selecionados em 25 seletivas nas
lojas do Hipermercado Extra ao longo do ano. Todos os campedes e vice-campedes de cada seletiva foram para S3o Bernardo
para a disputa da final com todas as despesas pagas, além de ja terem recebido um PS3 cada um.
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GCampeao: droiPapai!Dias’ > Prémio:
Vice-Campeao: Carlos Eduz PR - Prémio: |
32ll'ugar: Ricardo Senna/SP - Prémio:iUS5 25

O campedo Leandro Papai Dias/SP (centro), o “Snake’, recebendo o troféu do Presidente da CBFDV, Junior-KID, junto com vice-
campedo Carlos Eduardo/PR (E) e o terceiro lugar, Ricardo Senna/SP (D) entraram para o hall dos campeds brasileiros de futebol digital.

A grande festa do futebol dlgltal foi transmttlda ao vivo pelo site da Confederacdo Brasileira de Futebol Dlgrtal e Vlrtual
(www.cbfdv.com.br] e contou com uma premiacdo ao longo dos 8 meses das seletivas a final Nacional de mais de RS$
200.000,00 em prémios que foram entregues pelo presidente da CBFDV, Edivaldo JGnior, o Junior-iid. A competi¢do contou
com patracinio do Hipermercado Extra e Konami, organizacio da CBFDV e cobertura oficial da revista Playstation.

é&'ﬁ’é’%ﬁﬁéﬁ% Saiba mais no site; Informacdes sobre o CBFD20I:

FUTEB
e

B www.chfdv.com.br seletivas@cbfdv.com.br




SPLATTERHOUS

Para quem curte um final de semana no matadouro  ror neLson ALves v

Quanto mais a sua mdscara fica "“irada”,
maior a quantidade de sangue na sua tela

FICHA TECNICA
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* Produtora:
Namco Bandai
* Distribuidora:
Namco Bandai
* Género: acio
* Jogadores: 1
* Resolucdo; 720p
* Online: ndo

a década de 1980, lancar um jogo

cuja Gnica meta era socar botdes

e ver sangue jorrar por todos

os lados fazia sentido. Ha trés
décadas, praticamente, tudo era novidade.
Tanto que Splatterhouse, nascido nos arcades,
ganhou versdes caseiras e se tornou cult.
Hoje, acredite, é preciso um pouco mais do
que apenas sangue e porrada.

0 renascimento do jogo nesta versio
remodelada e cheia de rococds visuais
mostra que nem sempre um remake é
simples de ser feito. Por exemplo: um jogo
de acdo que depende de esmagar botdes
deve, no minimo, ser preciso. Aqui, porém, a
precisao passa longe. E um erro grosseiro de
desenvolvimento. Por vezes — muitas vezes —,

© 2 | D&T Playstation

Nao tem nada mais divertido do que, x
literalmente, desmanchar um inimigo no cho

vocé morre ndo por ter errado, mas
porque a camera nao se acerta e atrapalha
seu campo de visdo. Ou porque pular um
obstaculo é quase um processo de sorte,
jamais de habilidade.

De todo modo, Splatterhouse nao é para
todo tipo de jogador. Se vocé é daqueles que
valorizam realismo, histdria com nexo e algum
bom senso, minha sugest3o & que vire a pagina
agora mesmo. Ja para quem se diverte com
visceras voando, roteiro de filme B e ambiente

bom. Nao tem como torcer o nariz quando
voce pode usar o préprio braco para
esmagar a cabeca de um deménio - isso se
nao resolver arrancar a cabeca desse mesmo
deménio para esmigalhar os outros que
estao em volta. Sobre a histéria, tudo o que
precisa saber & que se trata da mesma da
série classica do arcade (alias, os trés jogos
estdo incusos e sao destravados apos o final



da partida): depais de ser morto pelo vildo
que raptou sua namorada, o protagonista
Rick volta a vida gracas a uma mascara
malévola que Ihe da forca sobre-humana.

E é isso. O resto se desenrola em apertar
botdes, habilitar combos, passar por uma ou
outra area com movimentacao lateral (para
lembrar a série original) e, no meio disso,
assistir ao maior e mais escancarado festival
de sangue da histéria dos videogames.

Vou tentar explicar: ali, bem no fundo, vocé
tern um jogo inundado por visceras de todos
os lados. Quanto mais se anda, menos se
enxerga do personagem, ja que a tela, o
cenario e tudo ao redor viram um borrao de
vermelho com pedacos de corpos espalhados.

A violéncia ndo é restrita aos monstros.
Rick também perde pedagos no combate

Assim como o proprio jogo faz, nao
leve nada aqui a sério. Trata-se de um
pastelao para rir e se divertir com exageros
propositais. Até por conta disso, fica
menos penoso encarar tantos erros da
producdo. A camera e o pulo do
personagem ja foram ditos, mas ha outros.
Por exemplo, o loading demora uma
eternidade e meia. A melhor solugéo é instalar
o0 jogo no disco rigido para diminuir a aflicao,
até porque rola um carregamento a cada
morte. E sinto dizer, mas vocé vai morrer
muitas vezes. Nem sempre por sua
inabilidade, mas porque a mecanica é tosca
mesmo.

Embora linear ao extremo, a partida vez
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ou outra surge com um chefdo de fase, bem
old school, para quebrar um pouco o gelo.
Continua sem muita estratégia, ja que basta
desviar dos ataques e socar até acabar com
a energia do infeliz, mas € um desafio extra
interessante além do andar/socar das fases.

Ainda que ndo seja assim uma Brastemp,
o titulo da Namco-Bandai € um afago nos
saudosistas. Ndo bastasse o fato de manter
a carnificina dos originais, a empresa ainda
fez questao de incluir a trilogia original como
bénus. E se considerarmos que, atualmente,
toda e qualquer velharia vira item para ser
vendido online por precos exorbitantes, da
para bater palmas pela iniciativa de oferecer
os trés jogos como brinde.

Bem-humorados de plantdo, deem uma

AVALIACOES

IIIIII|_|IIIIIIIIIII|IIIIlIIIIlllIIillIIllI||IIIIIIIII|IIIIIIIlIIIIIlIIIIIlllIlIIIlll_I!IIIIIIIlIIII

Inteligéncia artificial .
Modos extras ...

Cameras
Chefes
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Um bonus muito caro!

' FICHA TECNICA

A T

* Produtora:
EA Canada
* Distribuidora;

Electronic Arts
* Género: esporte
* Jogadores: 1a 4
* Resolugao; 720p
« Online: sim

e voceé ja esta com NBA Jam nas maos,
considere-se um cara de muito azar.
Nao que a releitura do dassico de 1993
seja ruim, mas se tudo tivesse dado
certo, ele estaria rodando no seu PS3 de graca.
Quando ele foi anunciado, seria apenas um
extra dentro do jogo NBA Elite - o prato principal
da EA para os fas de basquete. NBA Elite foi
cancelado, NBA Jam foi promovido a estrela
da temporada e o que era um bénus agora
custa absurdos USS 50.

TUDO A MESMA COISA

Pouca coisa de importante mudou da versao

9[., | D&T PlayStation

NBA JAM

0s rostos caricatos e estilizados sdo o
maximo. As caretas se destacam nas quadras

POR LEANDRO RODRIGUES

dos anos 1990 para essa nova. Ao menos No

que se refere & mecanica do jogo. Basicamente,

continua um jogo de basquete maluco,
praticamente sem regras, em gque quatro
jogadores disputam partidas alucinadas,
divididos em duas duplas. Aqui, n&o existern
laterais, faltas ou lances livres. Os jogadores
podem acertar socos e cotoveladas ou
empurrar o adversario na maior cara de pau.
S6 n&o da para ultrapassar o limite de posse de
bola (24 segundos) nem tirar a bola da
descendente. De resto, vale tudo, até quebrar
a tabela com uma enterrada.

As atracdes principais continuam sendo os
passes exagerados e as enterradas de tirar o
folego. Infelizmente, a sensacao € a de que,
para equilibrar um pouco o jogo, resolveram
retirar o sistemna de “turbo” dos jogadores. Na
versao 2010, os ténis ainda mudam de cor, mas
a velocidade praticamente ndo muda.

VOLTANDO NO TEMPO

Alteracdes mesmo s6 na parte visual e nos
extras. Os jogadores possuem corpos 3D,
mas com uma foto digitalizada na cabeca.

A proporcéo das suas partes é absurda, ainda

”» =

mais quando o modo “cabecao” é ativado.

A movimentacao em torno da quadra mantém
0s poucos quadros da versdo original, algo
estranhamente charmoso e saudosista.

A sensacao de nostalgia fica ainda mais
evidente quando escutamos o narrador

" Tim Hitzrow gritando “boom shaka-laha”

a cada enterrada.

Mas como o objetivo ndo é conquistar
apenas as jogadores que ja eram fas, novos
modos de jogo foram criados. Entre eles, o
Remix, no qual a partida acontece
normalmente, mas nao existern marcadores de
pontos, apenas um sistema que mede as
enterradas. Vence quem derrubar o aro
primeiro. Outro modo interessante € uma
espécie de 21, disputado com trés jogadares em
meia quadra. Todos os modos contam com
suporte a PSN. Divertido mesmo € jogar com
alguns dos jogadores secretos. Entre os
convocados estao: os ex-presidentes George
W. Busch e Bill Clinton e o atual presidente
dos Estados Unidos, Barack Obama.

NBA Jam continua divertido, mesmo depois
de 17 anos, mas a decisao de cobrar o preco
de um jogo comum em algo que seria
apenas um banus deve espantar - com razao
- amaioria dos possiveis jogadores. B

AVALIACOES
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V12 Games: sua chance de ter uma rentavel loja de videogames

Ganhe dinheiro com games

O mercado de videogames vive um momento de expansac no
Brasil. Praticamente todos os grandes players estao no pais e os
jogos agora sao oficiais. Esta & a hora perfeita de investir nesse
segmento gue agora vai crescer e criar bases solidas. A V12 Games
esta no mercado ha sete anos , agora com o sistema de franquia
para expandir este negocio promissor pelo pais.

A V12 Games pensou em ftudo para o publico gamer. As
instalacGes da loja s3oc modernas, praticas e, ao adquirir uma
franquia vocé leva todas as solucdes de decoracao, estoque, precos,
disposicao de materiais, controles administrativos e a infra-estrutura
necessaria para garantir o sucesso do seu empreendimento.

No ano de 2010 foram inauguradas duas lojas, uma loja propria
no Raposo Shopping e uma franquia no Shopping Jardim Sul,
também houve um grande investimento em marketing, andncios em
revistas e participacao das principais feiras do pais, como a Brasil
Game Show 2010.

Com um grande projeto de expansao para 2011 e com trés lojas
em Sao Paulo a V12 Games procura candidatos em adquirir uma
franquia, o desconfo na taxa de franquia &€ de 60% para os
candidatos de todo pais, oferecendo ainda uma promogao somente
este més para o interessado em adquirir uma franquia no Rio de
Janeiro, Espitiro Santo, Minas Gerais e Sao Paulo.

Venha para a V12 Games, torne-se um franqueado, e descubra
como um bom negocio e diverséo podem ser o caminho para vocé
ser independente.

(11) 4701.9527 - www.v12games.com
franquias@vi2games.com CABF

ASSOCIADO

Raposo Shopping ¢ Supershopping Osasco * Shopping Jardim Sul - Sdo Paulo/SP



- Nao importa qual feitigo foi langado. No
s final, a tnica diferenca é a cor do feixes

HARRY AND
DEATHLY HALLOW: PART 1

Que tal uma magia para esquecer este jogo?  ror LEANDRO RODRIGUES

FICHA TECNICA

UL LA TR TR T TR
* Produtora;
EA Bright Light
* Distribuidora:

Electronic Arts
* Género: tiro
» Jogadores: 1
* Resolugido: 720p
* Online: sim

ertos lancamentos deveriam chegar
aos seus consumidores finais com

algum tipo de pedido de desculpa ja
impresso no seu manual de instrucées.
Ainda mais quando o produto em questdo é
inspirado em Harry Potter, uma das maiores
franquias da indistria de entretenimento,
e que visa agradar os fas mais entusiastas.

Essa cara diz tudo: a vergonha de Harry
Potter. Menos mil pontos para Grifindria

QG | paT Playstation

Tudo, simplesmente tudo em Harry Potter
and Deathly Hallow: Part 1 & ruim. Comecando
pela infeliz ideia de transformar as aventuras
do jovem bruxo em jogo de tiro, ao estilo
Call of Duty . Ora, se as historias de Harry
Potter fazem sucesso por retratar a fantasia,
por que nao viajar nas invencdes e criar algo
completamente diferente? Em vez disso, os
produtores preferiram engessar a primeira
parte do desfecho da historia em uma

formula que nao combina com este universo.

Mas esse seria apenas um pequeno
problema se o género escolhido funcionasse
bem. Deathly Hallow peca por usar controles
imprecisos, um sisterna de mira pouco
eficaz e movimentacdo robética. Acertar os
inimigos genéricos que teimam em aparecer
em todos os lugares beira a uma tortura e o
usar as protecoes oferecidas pelo cenario é
uma alternativa to boa quanto sair de peito
aberto atirando em todo mundo. As coisas
pioram ainda mais se optarmos por jogar
com o PlayStation Move. Nesse momento,

o0 jogo se torna um “rail shooter”, aqueles
jogos em que s6 é necessario mirar, sem
controlar o personagem. Nesse modo, s6
€ necessario sacudir o braco para desferir
magias aleatoérias e rezar. Isso mesmao,
rezar, ja que nao existe opcao de esquivas
e Harry se torna um alvo facil para os seus
inimigos com cara de cera.

O resto é um grande pacote de realizacGes
bizarras, que vao desde o roteiro absurdo, que
Nao respeita nem os livros e muito menos o
filme, passando por graficos com cara de
PlayStation 2 e terminando — com a paciéncia
do jogador - em uma camera horrivel que, por
muitas vezes, faz o seu companheiro ficar na

linha de fogo, impedindo que o
seu personagem acerte os inimigos.

Como um alento aos jogadores, Harry
Potter and Deathly Hallow: Part 1 possui uma
grande quantidade de itens para coletar, o
duro é ter vontade de cacar todos eles. Uma
pena o manual ndo ensinar os jogadores a
fazer a magia Obliviate*. ®
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* Obliviate: magia que apaga as lembrangas do alvo
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MELIES - DO ZERD AO CURTA EM 1 ANO ™
0 Voyage é um curso completo

de animacao 3d, que engloba
desde técnicas basicas a
avancadas, abordando 0s. .
conceitos tradicio

monitoramento |
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NOVO ENDERECO Alameda dos Maracatins, 961 - Moema e Sao Paulo/SP
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Além de um guia de viagens completo, com dicas, matérias, artigos e
fotografias, o site viaje.com.br tem um espaco reservado para voce.
Cadastre-se e monte seu album de fotos, conte onde ja esteve, faca amigos e
conhec¢a novos lugares. Com certeza esse guia vai ter muita histéria para contar.
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Néo é de hoje que a internet ganhou um papel fundamental no PlayStation 3, porém, cada vez mais, a rede da

Sony ganha status de grande vitrine. Jogos, videos e outros atrativos fazem qualcuer jogador ficar contando
as moedas para comprar os melhores lancamentos. Nesta secdo, vamos analisar, sugerir e filtrar os melhores

e

langcamentos desta rede recheada de tentagoes

0s cenarios sao muito bem-feitos... mas a total
escuridao esconde os detalhes. De que adianta?

Fechando o ano dos ZumbiS rorLeanpro RODRIGUES

efinitivamente, os zumbis est3o mais
namoda do que falar mal
de Justin Bieber. Jogos, expansoes,
filmes e seriados, todos querem
grana facil em cima dos pobres mortos-vivos
que ndo tém como se defender judicialmente.
0 novo “pega-para-capar” com zumbis
€ Dead Nation, criado pela Housemarque,
a produtora de Super Stardust HD.

TUDO ESCURO

Dead Nation conta uma tipica historia de
zumbis, em que algum vacilo industrial liberou
umn maldito virus que transformou toda a
populacio... exceto vocé e um amigo, que
podem formar uma dupla cooperativa online
para explodir humanos podres. E claro que
vocé pode bancar o Clint Eastwood e ser o lobo
solitario contra o mundo. As duas opgGes
igualmente sao divertidas.

Sé&o dez fases em que hordas de zumbis
tentardo comer o seu bacon (opal). O estilo de
acao lembra Super Stardust HD, com a visdo
aérea do combate e sistema
de tiros que usa o analégico direito para
apontar os disparos, enquanto parte do seu

102 | D&T PlayStation

cérebro se preocupa em mandar ordens para o
direcional esquerdo, responsavel
pela movimentacdo do personagem.

0 angulo da camera da uma geral de todo o
cenario e isso é providencial para encarar a
enorme quantidade de inimigos na tela. €
preciso mentalizar as rotas de fuga ao mesmo
tempo em que atira como um alucinado.
Infelizmente, a escolha nao foi totalmente
acertada, ja que essa visualizaco, por muitas
vezes, nao € completa. Com o intuito de criar
um clima de terror, por muitas vezes, o jogo se
torna escuro demais e, em momentos criticos,
fica impossivel ver tudo o que esta
acontecendo. A situacdo piora quando
o sobrevivente esta perto da morte; nessas
horas, um filtro vermelho escuro entra na
tela e o resultado, em vez de um momento
dramaético, & uma morte praticamente certa.
Além disso, a escuridao nso permite admirar os
cenarios repletos de detalhes
e a diversidade de zumbis, que vao desde
simples monstrengos, passando por polidiais,
bombeiros e até palhacos de circo.

Outra semelhanca com Stardust esta no
sistemna de explosGes. Cada vez que vocé joga

uma granada ou acerta algo que fica

a ponto de ser detonado, um pequeno circulo
vermelho surge na tela, delimitando

a area de dano.

ATIRE PRIMEIRO E ATIRE DEPOIS
N&o espere por enigmas mirabolantes

ou didlogos complexos. Seu objetive & ir de um
ponto. Entre um local e outro existemn areas
protegidas, cercadas por portdes, que
funcionam como checkpoint e ponto de venda
de armas. E possivel comprar diversas armas
extras (lanca-chamas e serra-elétrica estdo
disponiveis, uhul!!) e melhorias para elas.

Na batalha, ha algumas estratégias que
podem facilitar ou dificultar a sua vida. Existe a
possibilidade de matar a menor quantidade
possivel, correndo com o arranque, uma
espédie de turbo - outra semelhanca com
Super Stardust- em busca do préximo
chechpoint Tudo fica mais rapido, mas a falta
de grana pode atrapalhar mais para frente. Ou
escolha matar tudo e todos, andando de
costas para aumentar a sua distancia para
os inimigos, acertando carros para acionar
alarmes e criar distracées. .

Um grande atrativo & que, apesar de
se tratar de um jogo vendido apenas pela
PSN, o game conta com sistema de troféus

- com direito a platina. E se achar o jogo

complicado, sempre pode apelar e chamar
um amigo para jogar modo co-op online ou
local. Tudo isso por apenas US$14,99. B

Nota: 7,0
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Acredite: o que era incrivel ficou
ainda melhor  ror NELsON ALVES IR.

rata surpresa. S6 isso define
Pac-Man Championship Edition DX.
ANamco pegou aespinha dorsal do
dassico, agregou ideias ja existentes
(como o jogo da cobrinha, que ficou popular
nos celulares) e criou, até que se prove o
contrario, o melhor Pac-Man ja visto.

Se voceé curte o personagem, sabe bem
que das Gltimas aparicoes, as que realmente
se destacam ja tém certa idade: a primeira
foi Pac-Man vs. (GameCube), que usava de
forma genial a interacdo entre o console e
o portatil GameBoy; depois Pac-Pix (DS),
cuja novidade era o fato de o jogador ter
de desenhar o comedor na tela; e a série
de aventuras 3D de Pac-Man World no
PlayStation. Agora, a empresa voltou as
raizes, em um sistema alicercado no titulo
de arcade, mas com funcées que dao ao
jogo um ar absolutamente novo e divertido.
Sorte da geracdo que n&o teve a chace de
conhecer o original. De hoje em diante, este
é o titulo que vira a cabeca dessa rapaziada
quando o assunto for Pac-Man.

E dificil falar das qualidades sem antes
explicar como funciona a brincadeira. Em
suma, a partida consiste em comer bolinhas.
A mudanca: além dos quatro fantasmas que
perseguem o personagem, ha varios outros
dormindo e espalhados pela tela. Quando
vocé se aproxima, eles acordam e passam
a persegui-lo também, mas enganchados
nos primeiros que ja estavam acordados.
Exatamente como o jogo da cobrinha.
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PAC-MAN: CHAMPIONSHIP
EDITION DX

() =

[l i
Um sonho realizado: comer filas de dezenas

de fantasmas com apenas uma vitamina

@E@D&?@

Start game
Difficulty <

Expert >

Visuals <

H

A situacdo no cendrio transmuta
constantemente. Assim que come a Gltima
bolinha amarela, um icone (que pode ser de
uma fruta, de um bolo e outras guloseimas)
surge. Pegue-o para que mais bolinhas e
novos fantasmas dorminhocos surjam.

A medida que come, vocé os acorda.

Logo, o que era um rastro de cinco ou seis
perseguidores se torna uma imensa fila que
pode chegar a 50 fantasmas. Tem mais.

As pilulas que dSo o poder de comer os
fantasmas ainda existem. Junte uma fila
deles, pegue a pilula e crie um combo insano
de pontos. Com um pequeno detalhe: quanto

mais fantasmas elimina, mais rapido fica o jogo.

A velocidade vai de 1a 50 - e acredite,
a partir do 30 fica ridiculamente veloz.

0 treco € tao viciante, que da primeira
vez que rolou o teste, trés horas foram sugadas
da minha vida sem que me desse conta. S&o
9 telas (a décima é do modo Free) com
15 modalidades em cada. Considere que
ainda se dividem nos niveis Facil, Normal
e Dificil, o que significa uma vida beeeeem
longa. Como adendo, a Namco acrescentou
a possibilidade de alterar detalhes de acordo
com o gosto do usuario. Imutavel, apenas a

formatacio dos caminhos em cada percurso.

De resto, da para escolher cor, tipo de
decoracdo (com cara retr6, neon, pecinhas
de montar), a misica de fundo e a aparéncia
dos personagens (de pixelados, como na
versdo original, ao 3D, de Pac-Man World,
de PSone). € uma firula, mas do tipo que s6

Character <

u Backgrnund Music < Auto
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Auto >
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agrega valor ao jogo.

Como incentivo extra, como se fosse predso
algum, ha o placar online, em que se comparam
pontuagdes entre vocé e seus amigos.

Dos jogos lancados na PSN, certamente
esta entre os melhores em todos os
sentidos: longevidade, diversao, desafio

- na medida certa, exigente sem se tornar

frustrante. Poderia ndo levar nota maxima

pelo fato de ndo trazer nenhuma opcéo

online com excecao do placar. S6 que pelo

conjunto da obra seria uma injustica. W
NOTA: 10
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Falta pouco para o Dia do

Divulgue o Dia do Jogo Justo

Para celebrar este grande dia teremos:
palestras e um extenso debate sobre o tema.

Quer mais? Vai rolar um Campeonato de Cabal e diversas oficinas de jogos.

Teremos ainda:
uma grande venda de games em lojas fisicas e virtuais, com precos especiais.

Divulgue nosso site: www.jogojusto.com.br

Quer mais? €ntdo ajude a divulgar esta ideia| | #diadojogojusto
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Nesta quarta edicéo, mostramos todos os detalhes do capitulo mais complexo (ou
confuso) da saga Metal Gear Solid  rorcnsomarLivRAMENTO

(METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY)

Apos a rebelido de Shadow Moses, Solid
Snake desapareceu mais uma vez do radar
dos militares e, semanas depois, Otacon (Hal
Emmerich) se juntou a ele ao descobrir que o
projeto Metal Gear REX fora espalhado no
mercado negro de armas, gracas a
[Revolver] Ocelot. Impossibilitados de contar
com qualquer ajuda governamental, Snake e
Otacon fundaram a Philantropy, ONG
(Organizac&o Nao Governamental)
anti-Metal Gear, a qual usam para coletar
evidéncias e, assim, expor a ameaca na
midia, além de (Snake) sabotar os projetos.

Em 2007, os U.S. Marines Corps (infantaria
naval americana) haviam concluido o
desenvolvimento de um protétipo de
codinome RAY, supervisionado pelo
comandante Scott Dolph. O projeto é
descrito apenas como veiculo anfibio
anti-Metal Gear, a resposta dos EUA aos
derivados pelo mundo. A arma é
transportada secretamente no navio
cargueiro U.S.S. Discovery através do rio
Husden. O cair da noite é castigado por uma
forte tempestade, condicdo oportuna para
Snake ativar a roupa de camuflagem Stealth
e saltar da ponte George Washington,
usando bungee jump, e invadir o navio sem
ser avistado. Assim como os Marines nao
esperavam a intromissao de ninguém, Snake
ndo percebeu que era observado por Ocelot.

Tudo o que Snake precisa é coletar
evidéncias fotograficas da arma, obtendo
alguns detalhes do potencial perigo que o
protétipo oferece.

Enquanto troca informacdes com Otacon
e observa alguns Marines disfarcados
patrulhamento o navio, Snake escuta o som
de um helicoptero. No instante seguinte,
mercenarios russos invadem e eliminam os
homens, desovando os corpos na agua. Uma
equipe segue para a sala de controle do
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navio e Snake manda uma foto do homem
que parece liderar a acao, para que Otacon
descubra sua identidade.

Munido apenas de uma arma
tranquilizante e cdmera fotografica, o agente
bota alguns dos mercenarios para dormir e
se adianta rumo a sala de controle, onde
encontra mais corpos. As coordenadas de
navegacdo indicam que RAY est3 sendo
levada para testes no meio do Oceano
Atlantico. No instante seguinte, Snake nota a
presenca de uma mulher do lado de fora da
cabine, falando com alguém via radio.
Quando a mulher gesticula para um
helicoptero se afastar, Snake aproveita para
rendé-la. Uma forte rajada de vento balanca
0 navio com violéncia, criando uma breve
distracdo para que a mulher faca um
movimento rapido e dispare um tiro do cabo
falso de sua faca.

Durante o conflito, a mulher mostra uma
habilidade incomum, além de se gabar por
ter crescido no campo de batalha. Apesar da
grande resisténcia, ela é vencida pelos
tranquilizantes. Snake pega a arma dela e
demora para notar que um Cypher
(dispositivo voador de vigilancia do exército
americano) estd monitorando sua acdo.

Otacon identificou o homem da fotografia
como Sergei Gurlukovich, coronel da GRU
(Glavnoye Razvedyvatelnoye Upravleniye,
uma central de inteligéncia militar da
ex-Unido Soviética) - pai de Olga
Gurlukovich, mulher que Snake nocauteou =
e um dos aliados de Ocelot. O cenario para o
desastre esta pronto, tendo os U.S. Marines
Corps, os russos e, aparentemente, o exército
americano envolvidos. Otacon confessa que
recebeu a pista sobre o novo Metal Gear por
meio de uma fonte identificada por “E.E.”,
apelido pelo qual chamava sua irmé& adotiva,
Emma Emmerich, que ndo vé ha dez anos.

Snake chega ao compartimento de carga,
passando por um corredor onde escuta o
relatério de alguns mercenarios: todas as
portas de acesso ao compartimento de

.
i ‘
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carga foram seladas sem chamar a atengao
dos Marines. Ap6s um confronto inevitavel,
Snake consegue chegar a outro corredor,
sem perceber que deixou um sobrevivente,
morto pouco depois por Shalashasha
(também conhecido por Revolver Ocelot).

Na primeira ala do compartimento de
carga, uma grande quantidade de Marines
assiste ao discurso do comandante Scott
Dolph em um teldo. Otacon, imaginando ser
rastreado pela pessoa que esteja no controle
do Cypher, sugere a Snake transmitir as
fotos em arquivos criptografados através da
estacao de transmissdo experimental do
navio. Apos enviar as evidéncias, o
comandante Scott termina seu discurso'e
Ocelot se revela, dizendo que veio “pegar de
volta” o Metal Gear RAY.

O coronel Gurlukovich toma o
comandante dos Marines como refém e os
mercenarios assumem o local. Ocelot revela
que 0 navio esta cheio de Semtex (explosivo
plastico). O comandante Scott pensa que
eles vdo roubar a maquina para vender no
mercado negro, mas o Gurlukovich diz que
s0 veio.recuperar o projeto, originalmente
chamado de Chelyabinsk-70 - apés a Guerra
Fria, a ex-Unido Soviética foi saqueada pelos
americanos, que levaram a tecnologia usada
para criar RAY -, e usa-lo para reerguer a
soberania da Rissia. Ocelot interrompe seu
“amigo”, dizendo que também naoc tem
intencio de vender o Metal Gear para ele,
“Como eu disse, eu vim pega-lo de volta”,
comenta, “e devolvé-lo aos Patriotas”.

Gurlukovich, seus homens e o
comandante Scott s30 assassinados em um
rapido saque de arma. Os explosivos séo
detonados e o navio comeca a afundar.

-Dezenas de Marines morrem. Ocelot vai ao

cockpit de RAY e Snake decide entrar em

acdo. Neste momento, a mao direita de

Ocelot comeca a se mover e, subitamente, a
personalidade de Liquid Snake assume o
controle do corpo de Ocelot. Liquid revela

que Naomi conseguiu deixar Snake forada =

#
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OS FILHOS DA LIBERDADE

Na edigdo #143, abordamos o incidente de Shadow Moses e agdo terrorista organizada pela nova geracao FOXHOUND. Para lidar
com a situagao, o agente Solid Snake é retirado de sua aposentadoria, encarande mais uma missao suicida na qual, além do
jogo politico, descobre ter um irmao gémeo e sua origem vinculada ao lendario soldado Big Bess. Mas ainda ha muito a ser
revelado, como a identidade do terceiro Snale e a agao dos Patriotas.
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Apds perder sua mdo direita
em Shadow Moses, Ocelot
reaparece com o implante do
brago de Liquid Snake

programacao do [virus] FoxDie ~ Ocelot tenta
assumir o controle, porém em vao —, mas em
poucos anos ele estara morto, ja que Big
Boss estava em seus 50 anos de idade
quando foi clonado, fazendo com que a falha
genética (presente nos Soldados Genoma)
se manifeste em Snake.

Ap6s uma explosao, Snake ¢ arremessado
e Liquid, usando RAY, rasga o navio ao meio.
Enquanto o cargueiro afunda, o monstro de
metal mergulha e desaparece. Minutos
depois, Ocelot volta a controlar seu corpo e
avisa seu contato sobre o sucesso do plano e
de como Snake levara a culpa pelo incidente,
gracas as fotos do Cypher. Dentre as
dezenas de vidas perdidas no naufragio do
U.5.5. Discovery, um dos corpos resgatados
era o do ex-FOXHOUND Solid Snake.

Encobrindo o Escandalo envolvendo os
U.S. Marines Corps, € noticiado que o navio
sofreu um atentado e teve seu casco
danificado, causando vazamento de 6leo cru
e originando uma mancha de poluicdo a
37 quilémetros da costa da cidade de
Manhattan. Para conter a poluicio, o governo
langou uma cerca de contencdo e iniciou um
plano de emergéncia, o projeto Big Shell: uma
colossal estacao de tratamento dividida em
duas partes, Shell 1 e Shell 2, cada uma
adornada por estruturas menores. Dois anos
depois, o projeto estava concluido.

Eis que, em 29 de abril, o coronel Roy
Campbell informa o agente “Snake” que um
grupo armado, identificado por Dead Cell,
tomou o controle da Big Shell, junto com
mercenarios russos. Ao mesmo tempo em
que o agente se infiltra no complexo pela
aqgua, dois helicopteros da SEALTeam 10,
carregando as equipes Alpha e Bravo,

seguem pelo ar. Os terroristas exigem

30 bilhées de délares para o resgate dos
reféns, dentre os quais se encontra James
Johnson, o [no jogo] atual presidente dos
EUA. Caso ndo atendam ao pedido, Big Shell
sera destruida, causando uma das maiores
catastrofes ambientais. O agente precisa
garantir a seguranca do presidente e dos
demais reféns, além de desarmar os
terroristas. Este € um trabalho solo, e ndo ha
ajuda oficial.

Ao invadir o compartimento de carga da
estrutura A da Shell 1, o agente informa que
havia uma fenda na cerca de contencao,
indicio de que outra pessoa entrou antes
dele. Roy Campbell sugere ao agente mudar
seu codinome de Snake para Raiden. Sem
questionar, Raiden avanca até o elevador de
carga, onde avista uma pessoa subindo. De
fato, ha outra pessoa infiltrada e Raiden
precisa descobrir sua identidade. Outra
surpresa € que o agente ser3 obrigado a
trabalhar com a analista de sistemnas
Rosemary, sua namorada - ele protesta,
temendo que o lado pessoal interfira no
trabalho, uma vez que ele nao sabia que ela,
também, trabalhava para a FOXHOUND.

No elevador, Raiden & informado de que
os terroristas se proclamam “Filhos da
Liberdade” e s3o liderados por Solid Snake,
mas nao o verdadeiro - este morreu dois
anos atras. As equipes da SEAL Team 10 se
posicionam nas estruturas B e Cda Shell 1 e,
minutos depois, um deles informa ter
resgatado o presidente, porém, algo da
errado. Chegando a estrutura B, Raiden
encontra um corredor banhado em sangue e
corpos da unidade Alpha. Entrando na sala
proxima, ele avista um estranho homem
bebendo o sangue de sua vitima. O inimigo &
rapido e pula para atacar Raiden, que é salvo

por um integrante do SEALTeam 10 - este
termina ferido e tem seu corpo “cheirado”
pelo inimigo, que se surpreende com algo.
Quando Raiden tenta pegar a arma para
atacar o inimigo, este desaparece ap6s uma
rapida conversa com alguém via radio. Em
seguranca, o membro do SEAL Team 10 se
apresenta como Iroquois Plisken, torcendo
para Raiden ndo descobrir sua verdadeira
identidade (Solid Snake). Plisken revela que
o0 inimigo se chama Vamp, um dos membros
da Dead Cell. Ele também nota a roupa da

A VERDADE NAO
OFICIAL

de Shadow Moses, Nastasha
reveu uma autobiografia chamada “Na
: AVerdade I\mu Oficial (IH

vimento na
talhes dos bastidor

Snake) para que seu material se tornas
publicado. Tarnan e um dos reco S
mmewl atingiu mui ssoas no poder, inclusive o
£ -marido de Nastasha), Sabendo
y, Nastasha doou
alties para a ONG, mas depois disso nunca

aram a ONG
Snake e
cialmente
apos o inci dente do U.S.S. Discovery.
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Solid Snake estd de volta disfarcado
para lidar com uma nova crise na
estagdo de tratamento Big Shell, além
de ajudar o agente de codinome Raiden

FOXHOUND em Raiden e comenta que a
unidade havia sido desativada, entretanto,
Raiden nega e diz ter sido treinado
intensamente no programa de Realidade
Virtual (VR Training). Embora esteja fisica e
mentalmente preparado, ele parece nao

saber o que esta enfrentando na Big Shell. A -

conversa é interrompida por um chamado
de radio da unidade Bravo. Antes de
continuar a missao, Raiden obtém a
frequéncia de Plisken. Mais tarde, apos um
chamado de Rose, 0 agente pede para que
ela faca uma busca completa sobre qualquer
informacao relacionada a Solid Snake.
Logo que alcanca a ponte de ligacio para

a Shell 1, os poucos homens que restaram da °

unidade Bravo atiram contra uma mulher,
que tem a seus pés, desmaiado, o presidente
dos EUA. Ela, conhecida por Fortune, possui a
estranha habilidade de fazer projéteis
desviarem de seu corpo e explosivos
falharem, motivo pelo qual é chamada de
“Senhora Sorte”(Lady Luck). Vamp aparece
e carrega o presidente junto com uma
maleta. Neste instante, a equipe Bravo
avanca. Fortune empunha sua arma e
dispara poderosas descargas elétricas, que
acabam com a unidade e destréi a ponte.
Raiden informa Roy Campbell sobre o fim do
SEAL Team 10. Diante da situacio critica, as
prioridades mudam: desativar os explosivos
(4 espalhados pela Big Shell. Raiden ndo
conhece nada sobre explosivos e precisa
encontrar o especialista em bombas, Peter
Stillman, que veio com SEAL Team 10.

Logo que Peter é abordado, Plisken
aparece, O especialista em bombas, que é
manco, foi tirado da aposentadoria para esta
missdo por um dos terroristas - que era seu
aluno, um prodigio chamado Fatman. Junto
com Peter, também veio um engenheiro

(Otacon), encarregando de cuidar da
seguranca eletronica. Sem muitas opcoes,
Plisken e Raiden recebem orientacio de
Peter, junto com detector de explosivos e um
spray congelante para neutralizar os
explosivos. Assim, inicia-se uma varredura
por toda a Big Shell, mas quando Plisken sai
da sala, ele diz as frases “Who Dares, Wins”
(Quem Ousa, Ganha) e “Semper fi” (Sempre
fiel] - lema usado pelos U.S. Marines — e
Peter diz a Raiden que aquele homem nio
veio com o SEAL Team 10.

CONTRA O TEMPO
Raiden vasculha todas as estruturas da
Shell 1, desarmando os explosivos, enquanto

- Plisken vasculha a Shell 2. Chegando a

conexao entre as estruturas E e F, Raiden
recebe um chamado via Codec de alguém
que se identifica por *Mr.X”, avisando que ha
explosivos Claymore na ponte. Ao desarmar
os explosivos, Raiden e Rose tém uma breve
conversa lembrando de quando se
conheceram. Mais tarde, ao chegar a
estrutura superior F, Raiden escuta a
conversa de Olga informando que viu
alguém usando uma roupa de ninja e outra
pessoa disfarcada com uma caixa na Shell 2,
Pouco depois, o agente tenta render Olga,
mas ela pula do alto da escada e desaparece.

Ao desarmar outro explosivo, Peter,
Plisken e Raiden trocam informacoes e
descobrem que Fatman armou as bombas,
escondendo outros explosivos, ndo
detectados pelos sensores, em pontos
criticos. Ainda restam mais trés bombas, mas
Peter assume a responsabilidade dessas
outras bombas, confessando parte de seu
passado vergonhoso — ele ndo é manco por
ter ferido a perna em missao, ele fingiu isso
para que os parentes das pessoas que

morreram por sua falha (por medo) tivessem,
pena dele, tratando-o como um heréi que foi
ferido tentando cumprir seu dever; urn fardo
que carregou durante anos.

Raiden volta até Peter, para pegar um
novo detector e segue para a estrutura A,
onde encontra mais um explosivo. No
caminho, Peter informa que desvendou a
funcionalidade da nova bomba: ela é ativada
por microondas quando alguém fica a
menos de sete passos de distancia. Plisken
percebe que o explosivo foi ativado e Peter
diz ter cerca de 30 segundos, mandando-o
sair da estrutura H e da Shell 2 o quanto
antes, além de instruir Raiden a usar o spray
congelante no explosivo o mais distante




possivel. No momento seqguinte,
Peter morre na exploséo.

Restam poucos minutos para que Raiden
encontre o explosivo restante e o neutralize.
Feito isso, Roy Campbell é informado da
situacao, mas apesar de a Shell 2 ter sua
estrutura comprometida e boa parte
submersa, ndo ha poluentes na agua. £
informado a Raiden que um refém foi
executado em retaliacdo ao desarme das
bornbas, tornando o resgate do presidente
prioridade maxima. Raiden questiona a
ordem, dizendo que todos estdo em perigo,
e Rose interfere, lembrando que ele nao
pode salvar a todos. De volta ao elevador de
carga, ele é surpreendido por Fortune, que

( Gl'eg Eag Peter Stillman, um especialista em

bombas que enfrenta o maior de
desafio de sua vida: impedir a
explosdo da Big Shell

Fortune e famp, integrantes da
Dead Cell, sabem sobre a presenca
de Solid Snake

diz ter esperado muito tempo para vingar a
morte de seu pai. Apds um tiro de alerta,
Raiden se exp6e: ele ndo era a pessoa que
ela esperava. Fortune se apresenta e pede
para que Raiden tente mata-la.

0 elevador de carga é chamado, deixando
Raiden e Fortune em um confronto,
desvantajoso para o agente que temn seus
tiros repelidos. O depésito de carga é
reduzido a destrocos e a batalha é
interrompida com a chegada de Vamp, que
avisa sobre Fatman estar fora de controle e
com planos de destruir a Big Shell. Fortune
baixa a arma e vai resolver a situacao,
deixando Vamp com Raiden. Neste instante,
o0 agente faz um calculo répido e atira contra
a mulher, usando a habilidade dela para
repelir os projéteis conta a barriga e a testa
de Vamp, que nédo consegue desviar. Seu
corpo cai e Fortune, desesperada, chora pela
perda da (nica pessoa que podia charnar de
familia - Raiden aproveita a guarda baixa
para atirar, mas as balas continuam sendo
repelidas. Fortune se lamenta pela morte
ignora-la, enquanto leva as pessoas
importantes de sua vida. O agente deixa a
rnulher para tras e sobe de elevador, sern saber
que, pouco depois, Vamp voltou a vida.

Alcancando o alto da estrutura E para
desativar outra bomba, Raiden é
confrontado por Fatman. O agente diz que
se ele explodir a Big Shell, nunca recebera os
30 bilhdes de délares, mas o terrorista, além
de nao saber nada sobre um resgate, nao
liga para dinheiro. Tudo o que importa a ele
@ entrar para a histéria como o senhor dos
explosivos. Apas derrotar Fatman, Mr. X, o
ninja, aparece diante de Raiden para
ajuda-lo em sua missao, um presente do
La-li-lu-le-lo (os Patriotas). Assim, Raiden
fica sabendo de alguém que pode dar

informacdes detalhadas: entre os reféns, ha
um agente do servico secreto chamado
Richard Ames, que carrega no corpo
nanomaguinas iguais as do presidente. Para
identifica-lo, é preciso usar um microfone
direcional para captar o som diferente das
batidas do coracao. Além de um cartao de
acesso ao andar Bl da Shell 1, Raiden ganha
um uniferme de mercenario para transitar
sem chamar atencao. O tempo € precioso,
uma vez que os terroristas possuern uma
arma nuclear, informacao que surpreende
Raiden, e estdo prestes a ativa-la, ja que a
Big Shell é apenas um disfarce, um
escanderijo para o navo Metal Gear.

descobriu sobre Solid Snake, inclusive
confirmando sua morte no incidente do

navio cargueira (a Gnica curiosidade é que
seu braco direito desapareceu). Isso

prova que o lider dos terroristas & um
impostor, decepcionando Raiden —fa de
Solid Snake e de seu feito heroico em
Shadow Moses.

Ao se infiltrar na Shell 1, Raiden passa por
toda a seguranca e, no andar B2, encontra um
microfone direcional. No andar B1, ha uma
porta com leitura de retina, obrigando-o a
capturar um dos guardas para abrir a sala dos
reféns. Homens e mulheres estdo amarrados e
vendados, alguns amordacados, e com
vigilancia pesada no local. Discretamente,
Raiden usa o microfone para identificar o
agente Ames. Enquanto ambos conversam,
Ocelot os observa pela camera de seguranca -
Raiden e Ames falam via Codec, evitando que a
conversa seja ouvida por terceiros.

Ames diz ter perdido contato com o
presidente desde que fora levado para a
Shell 2 e Raiden cornenta que ele possa ter
morrido na explosao. Ames discorda, ja que
os terroristas precisam do presidente em
perfeita satde para ter acesso ao codigo da
maleta que ativa o novo Metal Gear. O
codigo de acesso é uma leitura biométrica
(batimento cardiaco, onda cerebral e
pressdo sanguinea, tude monitorado pelas
nanomaquinas no corpo) do presidente dos
EUA. A conversa é interrompida e Ames diz
que "Solid Snake” esta falando com alguém,
Raiden usa o microfone direcional para
escutar a conversa do impostor comn Ocelot.

Na conversa, Raiden & chamado de agente
dos Patriotas e escuta que a FOXHOUND foi

desativada faz alguns anos. Embora a Shell 2 g

tenha boa parte de sua estrutura submersa,
o presidente esta seguro e Ocelot diz que o
cddigo de ativacdo do sistema esta quase-
pronto, uma garota esta trabalhando nisso.
No momento sequinte, Olga aparece e
conversa com Ocelot, tentando arrancar
informacoes sobre o ninja e a verdade sobre
a morte de seu pai - ela sabe que a operacao
foi sabotada, sé nao tem certeza por quem.
Vez ou outra, Ocelot reclama do implante do
braco direito de Liquid, que tenta assumir o
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controle com mais frequéncia que o normal,
gracas a presenca “dele” [Solid Snake].

Ao falar com Ames, Raiden comenta que o
presidente esta colaborando, mas se a arma
nuclear for ativada, o resgate nao sera pago.
Novamente, Ames ndo sabe do que o agente
esta falando, ja que nao ha dinheiro
envolvido. Ativara arma nuclear sempre foi
o objetivo dos terroristas e a razao é simples:
detonar o dispositivo em uma determinada
altura da atmosfera terrestre, emitindo um
grande pulso eletromagnético que destruira
todo o sistema eletronico de Manhattan,
transformando a ilha em um tipo de republica
que eles pretendem adotar comno fortaleza.

Ocelot se aproxima e Raiden volta ao seu
disfarce, pegando um cartdo no bolso de
Ames. Ocelot sabe quem, de fato, é Richard
Ames, um coronel enviado pela Agéncia de
Defesa de Inteligéncia (Defense Inteligence
Agency) para certificar-se de que James
Johnson nao traia o La-li-lu-le-lo (Patriotas).
Ao ameacar Ames, este morre de um ataque
cardiaco e Raiden é desmascarado. Quando
esta prestes a levar um tiro, o ninja aparece
para salva-lo e quase arranca a mao esquerda
de Ocelot. O agente foge, mas esta irritado por
nao saber o que esta acontecendo de verdade
e culpa Roy Campbell.

Ao chegar a ponte de conexao entre a
Shell1e 2, o lugar esta repleto de explosivos.
Conseguindo desarma-los, Plisken informa
que esta indo ao resgate dos reféns com a
ajuda de Otacon, apresentado a Raiden - o
que confunde ainda mais sua mente, pois ele
experienciou muitas coincidéncias com o

PROJETO DEAD CELL

sabiam que Ja
p 0 fi f

mercendrios. 0 grupo terrorista fic
“Filhos da Liberdade".

acorrido em Shadow Moses - que é
encarregadofdé resgatar o presidente dos
EUA na Shell 2. A conversa é interrompida
com o ataque de inimigos a Plisken. Raiden
tenta, mais urda vez, arrancar a verdade de
Roy Campbell, Rose entra na conversa e
explica que Otacon é um dos sobreviventes
de Shadow Moses e comparsa de Solid
Snake, ambos procurados por atos de
terrorismo e responsaveis pelo incidente do
U.S.5. Discovery. :

O agente reluta em aceitar que Solid
Snake foi um terrorista e ndo acredita que
ele esteja morto, por mais que as provas
digam o contrario. Plisken e Otacon levam o
helicoptero para buscar os reféns, e Raiden é
abordado por um homem misterioso, que se
apresenta como Solid Snake. No mesmo
momento, Plisken aparece e ataca. "Uma
agradavel surpresa... irmao”, comenta para
Solid Snake, que abandona seu disfarce
como Iroquois Plisken.

Snake ataca novamente, mas o inimigo se
move incrivelmente rapido gracas ao traje
especial que eleva suas habilidades a um nivel
sobre-humano. Finalmente, o homem revela
ser Solidus Snake, o terceiro clone de Big
Boss. Quando Solidus é lancado para fora da
plataforma, um jato Harrier, pilotado por
Vamp, aparece e o resgata. Otacon nao é
capaz de manter o helicoptero contra um jato
de combate e Snake entrega seus destinos
nas maos de Raiden.

0O Harrier é derrubado, chocando-se com
a plataforma, o que custa o olho esquerdo
de Solidus, mas a queda é aparada pelo
Metal Gear RAY, pilotado por Ocelot, que
foge em seguida. Vamp é instruido a ir para
a Shell 2 e consegue correr sobre a agua.
Snake fala com Raiden para saber se esta
tudo bem, mas o helicoptero exige reparos
para resgatar os reféns. Otacon tira algumas
dividas do agente, explicando que o corpo
de Snake resgatado entre as vitimas do
cargueiro era de Liquid Snake, irmao gémeo,
que possui codigo genético muito parecido
(eles roubaram o corpo da geladeira de uma
organizacao). Snake e Otacon dizem que

o’
Richard Ames, agente secreto
dos Patriotas encarregado de
vigiar o presidente dos EUA

agora lutam por seus proprios motivas, um
deles é resgatar Emma Emmerich e destruir
de vez o projeto Metal Gear.

Raiden exige explicaces de Roy Campbell

. sobre o que, de fato, esta acontecendo.

Apesar de furioso, e frustrado, ele continua a
missdo e vai até a Shell 2, onde escuta a
conversa entre Olga e Solidus, que diz &
mulher que Solid Snake foi o responsavel
pela morte de seu pai. Mas antes de
qualquer vinganca, Olga precisa ajudar no
lancamento da arma nuclear. O resgate de
30 bilhGes de dolares & uma exigéncia de
Solidus e Olga pede metade do dinheiro
como parte do acordo.

Enquanto isso, o presidente é mantido em
uma sala isolada, onde o Gnico acesso é il
através de um corredor com chao e
eletrificado, Raiden é instruido a encontrar :
uma projétil teleguiado para destruir a caixa :
de forca, mas a arma se encontra em uma
das salas submersas da Shell 2. Quando
finalmente se encontra com o presidente
Johnson, este diz que esta pronto para arcar
com as consequéncias por sua traicdo =
novamente, Raiden ndo entende o que
acontece — e apalpa as partes intimas do
agente, descobrindo que ele é um homem.

Na conversa via Codec, o presidente
explica que, algumas horas atréas, ele estava i
ajudando os terroristas e que, agora, s6 esta
sendo mantido vivo para que o cadigo de
confirmacdo da arma nuclear se complete.

Tudo o que Johnson queria era ter poder, e
nao ser uma marionete, uma vez que o
verdadeiro poder esta nas maos dos
Patriotas - politicos, exército e economia.
Tudo é controlado por eles, o que tira todo o
valor da palavra “democracia”. A identidade
dos Patriotas é desconhecida, e tudo o que
Johnson sabe é que as decisdes passam
pela avaliacdo do Wisemen's Committee

* [Comité dos Sabios).

Desafiando o sistema, Johnson tentou
conquistar o poder usando o novo Metal
Gear como objeto de barganha, mas Solidus
se antecipou e desafiou os Patriotas. Tal
organizacao sempre existiu e manteve o e
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Cansado de ser marionete dos Patriotas, o
presidente James Johnson revela tudo que sabe
para Raiden, antes de pedir para morrer e
tentar frustrar os planos de Solidus Snake

controle do pafs, e sua ruina pode causar um
caos econdmico mundial sem precedentes. E
foi s6 por isso que Johnson desistiu do seu
plano, tornando-se refém de Solidus Snake,
conhecido publicamente como o
ex-presidente George Sears.

Solidus é um sobrevivente do projeto Les
Enfants Terribles, o equilibrio entre os irmaos
Solid e Liquid Snake, mas perdeu a
credibilidade com os Patriotas quatro anos
atras com o ocorrido em Shadow Moses: ele
iniciou o projeto Metal Gear REX e a
construcdo da mais avancada ogiva nuclear.
Solidus mandou seu homem de confianca,
Ocelot, para provocar Liquid e ocasionar o
incidente, tendo como resultado a aquisicao
do banco de datos sobre REX e da arma
nuclear. Consequentemente, também foi
exposta a existéncia dos Soldados Genoma,
despertando a ira dos Patriotas, que o
destituiram da presidéncia dos EUA - foi
neste ponto que James Johnson se tornou a
nova marionete do sistema.

Com a ajuda de Ocelot, Solidus conseguiu
o controle sobre a Dead Cell e criou a
oportunidade perfeita para unir os soldados
de Gurlukovich e ativar o novo Metal Gear, o
mais precioso projeto dos Patriotas,
deixando a organizacao numa situacao
desconfortavel. Tendo controle total do novo
Metal Gear, Solidus vai declarar guerra
contra os Patriotas. Raiden acredita que o
Metal Gear ja esta operando, mas Johnson
discorda. Metal Gear RAY é apenas um
protétipo roubado dos U.S. Marines Corps. O
verdadeiro Metal Gear esta escondido sob a
Big Shel e se chama Arsenal Gear. Trata-se
de uma megaestrutura capaz de carregar
indmeros artefatos nucleares, grande poder
de fogo, produzir e armazenar modelos do
Metal Gear RAY. O projeto possui uma

avancada inteligéncia artificial chamada GW
(codinome George Washington), que tem
acesso total a todo o sistema tatico militar do
exército americano.

Os Patriotas criaram tal projeto com a
finalidade de ter controle do pais, temendo
que a enxurrada de informacdes que circula
pelo mundo virtual venha a se tornar um
obstaculo. Arsenal Gear possui um sistemna
que filtra continuamente esse fluxo de
informacao, modificando o que achar
necessario a seus propésitos. Johnson
tentou barganhar por isso e conseguir um
lugar entre os Patriotas, mas tudo fugiu do
controle quando Solidus se rebelou e agora
pensa em fritar todas as maquinas de Wall
Street, quebrando o braco dos Patriotas que
controla o poder econémico.

Raiden é orientado a encontrar Emma
Emmerich, a Gnica capaz de neutralizar o GW, ja
que ela € a responsavel pelo sistema do Arsenal
Gear. Johnson entrega o cartdo de acesso e um
disco contendo uma verséo modificada do
virus FoxDie, que deve ser usado no
computador central da Shell 1. Dadas as
explicacées, o presidente pede a Raiden que o
mate, mas Ocelot aparece e faz o servico, indo
embora logo depois. :

Emma Emmerich € uma especialista em
desenvolvimento de |A e Raiden & obrigado
a passar por corredores submersos para
encontrar a irméa de Otacon, s6 que, No meio
do caminho, ele é informado que Emma tem
um trauma de infancia: ela é incapaz de
nadar. Para chegar  sala onde a jovem est3,
Raiden precisa passar por Vamp, que vigia o
local. Ele diz que matar o presidente nao
impedira o Arsenal Gear de ser ativado para
lancar uma bomba de hidrogénio purificado
- o presidente Johnson havia iniciado este
projeto secreto, o qual Vamp acredita que

Em um momento inesperado,
Raiden acredita que Solid
Snake seja um traidor ao agir
em conjunto com o ninja

Solidus desconhece -, uma forma de
vinganca pela Dead Cell, acusada de
indreras mentiras, dentre elas
assassinato em massa de inocentes.
Ele também sabe que Raiden carrega um
disco contendo o virus que, supostamente,
pode deter o Arsenal Gear. f

Ambos se enfrentam e Vamp usa novos
trugues, porém Raiden conseque se adaptar
e superar o inimigo, que desaparece na
agua. Na sala adiante, Emma é
encontrada e convencida de que sera salva.
Ainda que duvide que seu irmao esteja
esperando-a, 0 que a motiva a seguir
adiante, ela trava na hora de nadar. Raiden
da um jeito de reboca-la através das
camaras submersas e, mais tarde, bota
Otacon e ela para conversar, mas ocorre
uma discussdo entre eles. Emma diz ter se
envolvido no projeto para magoar Otacon
(dado o passado negro da familia e as armas
de destruicdo em massa), mas Snake
corta o assunto.
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Antes de avancar por mais uma camara

submersa, Emma diz que o disco que Raiden
carrega nao & um virus, e sim um programa
"verme" que ela escreveu. Ele & capaz de
invadir e se instalar no sistema do GW. O
Arsenal Gear €, na verdade, o protetor da
inteligéncia artificial, que detém um potencial
de processamento de informacao em escala
global. O controle de informacéo privilegiada
de sistemas fechados pode acontecer gracas
a um verme implantado no aplicativo de
atualizado do programa operacional (criado
pelos Patriotas), disponibilizado (e
consumido) em larga escala gracas ao
temido Bug do Milénio - erro que afetaria os
computadores com a chegada do ano 2000.
Gracas a essa atualizacdo, o verme embutido
abre qualquer porta do sistema para o GW
absorver a informacao. Emma acredita que,
para barrar esse controle, Solidus planeja
emitir um pulso eletromagnético e fritar
todas as maquinas em Manhattan.

Momento contemplativo de Raiden e Emma
Emmerich, irma de Otacon, estudando o
caminho que os levara até o computador
central ligado ao Arsenal Gear
LD LTI

Continuando a jornada até a sala de
computador da Shell 1, Raiden € obrigado a
conduzir Emma pela area externa da
estrutura, uma vez que a ponte entre Shell 1
e 2 foi destruida. A situacao fica tensa
quando a Gnica rota é seguir por cima da
mureta de contencdo, que contacom
cdmeras de vigilancia, explosivos e soldados.
Raiden ficara a distancia, com um rifle sniper
garantindo a sequranca da jovem - Snake
chega para ajudar, mantendo-se na
estrutura E -, mas Vamp ressurge dos
mortos, outra vez, e captura Emma,
usando-a como escudo.

Sem opcao, Raiden arrisca abater o
inimigo tomando o maximo de cuidado.
Vamp despenca na agua, ganhando mais um
buraco na testa, mas ele feriu a jovem .
gravemente. Snake abandona seu posto
para resgata-la e pede a Raiden para se
apressar com o disco que contém o virus.
Otacon cuida de sua irm3, enquanto o
programa € inserido no GW mas, aos 90%
da instalacao, a IA ativa um diagndstico que
barra o processo. Emma morre de
hemorragia logo em seguida. Apesar do
choque, Snake precisa da ajuda de Otacon,
encarregando-o de levar os reféns.

Minutos depois, Snake chama seu contato,
0 ninja, para que possam entrar no Arsenal
Gear. "Esta mudando de lado agora?", diz

Raiden para Snake, enquanto é ameagcado

pelo ninja. ‘Mudar de lado? Eu nio disse que
estava do seu", retruca. O ninja, por sua vez,
revela sua identidade, Olga, e bota Raiden
para dormir com uma descarga elétrica.

A Big Shell é destruida, revelando o
Arsenal Gear. Ao recobrar a consciéncia,
Raiden escuta a conversa entre Ocelot e
Solidus, que falam sobre o prisioneiro nao
ter nenhuma relacdao com qualquer patente

do governo ou sequer uma identidade. Mas
Solidus reconhece o jovem, ele foi seu
discipulo outrora chamado Jack "The Ripper",
criado e treinado por ele na década de 1980,
durante a Guerra Civil, até que desapareceu
sem deixar rastros e, coincidentemente, se
tornou agente dos Patriotas.

:Ocelot tem uma breve crise com seu braco
direito, mas consegue controlar a possessao
de Liquid, denunciando que Snake esta por
perto. Completamento nu e amarrado,
Raiden nao pode fazer nada. Olga aparece
em seguida e Ocelot sai, levando o disco com
0 suposto programa capaz de impedir o GW.
Olga ativa seu Codec para uma conversa
discreta com Raiden, revelando que ela fez o
que fez para ajuda-lo a completar a missao -
ela traiu seus soldados para servir aos
Patriotas, que mantém a filha dela
sequestrada logo apds o nascimento, dois
anos atras, como "garantia’ de sua
colaboracao -, ainda que ela tenha

:descoberto a verdade por tras do U.S.S.

Discovery. Ela se aliou a Snake para garantir
que Raiden tenha sucesso na missao, pois a
vida da filha dela depende disso. Raiden é
liberto e vai ao encontro de Snake para
recuperar sua roupa e equipamento.

Roy Campbell entra em contato e comeca

_a agir de maneira estranha, chegando ao

camulo de falar coisas sem sentido. Em dado
momento, Rose resolve contar a verdade
para Raiden: o encontro deles nao foi uma
coincidéncia, mas algo planejado pelos
Patriotas. Ela é uma espia que, nos Gltimos
dois anos, tinha como missao observar e
reportar tudo sobre o que ele faz, o Gnico
imprevisto é que ela se apaixonou por ele.

. Snake entrega as roupas de Raiden, se
desculpando pela forma como teve que agir
antes, e entrega também a espada usada por
Olga. Diante de tanta informacao, Raiden
admite que é estranho tentar separar o que
& real do que é virtual, dado o branco sobre
seu passado e a submissao a longas horas
de treinamento em realidade virtual. Snake
sugere que ele se concentre em acreditar e
lutar por algo. Otacon entra em contato,
informando que os reféns estao em
seguranca e Raiden comenta sobre Roy
Campbell, dizendo que a Gltima transmissao
dele foi estranha. Otacon se encarrega de
rastrear o sinal de transmissao.

Abatendo alguns soldados e maquinas,
Otacon entra em contato e diz que a origem
da transmissao do suposto Roy Campbell
veio do Arsenal Gear, ou seja, Raiden estava
conversando com a inteligéncia artificial.
Tudo indica que as conversas sem sentido
ocorrem por causa da intervencao do verme
criado por Emma afetando o sistema.

O LEGADO DA NOVA GERACAO
Chegando a uma grande sala, Snake e
Raiden sdo cercados por varios inimigos.
Ainda que viva umn combate real, a mente de
Raiden lhe prega pecas com as falhas do GW.
Pouco depois, surge Fortune, que tem como 2>
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alvo Solid Snake, a quem culpa pelo
assassinato de seu pai. Raiden é dispensado
da briga e sobe por uma longa escada,
chegando a outra imensa sala onde Solidus

tenta lembra-lo de seu passado, mas em vao.

Um exército de Metal Gear RAY aparece e
Raiden usa tudo que aprendeu e as armas
escondidas por Olga, para destruir as
maquinas, mas quanto mais ele danifica os
monstros de metal, outros aparecem.

Quando esta para desistir de lutar, Olga
intervém e desafia Solidus, pois os Patriotas
monitoram o sistema vital de Raiden por
meio das nanomaquinas em seu corpo.
Solidus aparece e executa Olga, que, antes
de morrer, pede a Raiden que sobreviva: a
vida da filha dela depende dele. Quando
varios Metal Gear RAY se aproximam, ocorre
falha geral da inteligéncia artificial. As
magquinas atacam Solidus, que é obrigado a
destruir aquilo que tanto lutou para :
consequir. Ocelot diz que o sistema entrou
em pane e um tipo de virus esta consumindo
o sistema, tornando impossivel desativa-lo.

Fortune captura Snake e o leva até
Solidus, que tenta rever seus planos ja que
GW foi corrompido. Quando Fortune decide
ir embora, Solidus diz que sabe que a
intencao dela é roubar o Arsenal Gear, pois
ele sugeriu a ideia, passada para ela por
Ocelot. Mas ele pretende entregar tudo a ela,
uma vez que a verdadeira intencdo dele &
descobrir a identidade dos Patriotas. Fortune
rejeita a oferta e, entao, Ocelot comeca a dar
risada da situacao, abrindo o jogo. Tudo e
todos ali presentes sao parte de um
exercicio. O plano 53 (conhecido por Selecao
para Sanidade Social) € um programa criado
pelos Patriotas, no qual Raiden é o objeto de
estudo, submetido a vivenciar eventos e
situacdes semelhantes as que ocorreram em
Shadow Moses - todas as coincidéncias nao
S30 Mero acaso.

Ocelot assume a responsabilidade pela
morte de Scott Dolph e confessa que

Solidus Snake foi outro capacho dos
Patriotas e o terceiro clone de Big Boss,
fruto do projeto Les Enfants Terribles

precisava transformar Fortune na “heroina
dramatica”, usando para manter a Dead Cell
unida e servir a toda encenacao. Irritada,
Fortune se prepara para atacar, mas Ocelot
atira primeiro no peito dela. Ele conta que
ela ndo é abencoada pela sorte ou faz
milagres, apenas possui o que [os Patriotas]
Ihe deram: um dispositivo que emite um
campo de energia eletromagnético que age
como escudo. Mesmo com uma bala no
peito, Fortune se levanta para atacar
novamente, Ocelot usa a tecnologia de
repelir projéteis e acaba lembrando que
Fortune sofre de dextrocardia - Solidus
aproveita a distracao e tenta um ataque
surpresa, mas sem efeito. Ocelot entra com o
cockpit do Metal Gear RAY, dizendo que vai
recuperar o Arsenal Gear e eliminar a todos.
Usando suas Gltimas forcas, Fortune toma a
frente e surpreende por conseguir um
verdadeiro milagre: proteger a todos da chuva
de misseis de RAY. Provando seu valor, Fortune
morre feliz, acreditando finalmente ir ao
encontro de sua familia.

Ocelot tenta novamente atacar a todos,
mas Liquid assume o controle de sua mente
permanentemente, concretizando seu plano:
controlar os Patriotas, motivo pelo qual
escolheu Ocelot como hospedeiro. Ele foge
com o Metal Gear RAY e Snake, livrando-se
das algemas, mergulha junto com o monstro de
metal. Arsenal Gear segue desgovernado e
invade Nova York, parando sobre o Federal
Hall. Mesmo sabendo que foi manipulado todo
esse tempo, Salidus devaneia sobre liberdade,
direitos civis e oportunidades, a necessidade
que os seres vivos tém de passar seu legado
genético adiante, algo que ele e seus irmaos
s&o incapazes de fazer (por serem clones e
incapazes de ter filhos), gracas aos Patriotas.

Raiden, ainda em choque, é contatado
pela inteligéncia artificial, que usa o avatar
de Roy Campbell e Rosemary, tentando
convencé-lo de que Ocelot estava mentindo
e que, na verdade, o plano $3 é um estudo

Selection for Sanity Societal (Selegdo para Sanidade
Social), o plano 53 (também chamado de Solid Snak
Simuhtion) é um programa criado

ograma entrou em atmdadg para t reinar Rdld[‘lll que

uer sabia ser um agente dos Patriotas. Ele foi tirado
da doutrina de Solidus (que o treinou para a unidade de
combate Small Boy, condicionando criangas a serem
matadores eficientes) e recebeu vdrios implantes no
cérebro, fazendo-o esquecer do passado assassino que,

ou outra, se manifestava por pesadelos - razdo pela

ual, em dois anos, nunca dormiu com Rose. Shadow

como Big Boss foi para sua ép Qincidente na Big

Shell ¢ a tentativa de recriar o resultadoe de Shado

Moses: transformar Raiden em um Solid Snake. Por isso

tantas similaridades — um Snale liderando os terr

a Dead (ell agindo como a FOXHOUND, a aparicdo do
inja, as mortes de Richard Ames e

similares as de Donald Anderson e Kenneth Baker, um

programa de computador agindo como o virus FoxDie...

-, tudo orquestrado para que os envolvidos fossem

mampuld

e a possessdo de Liquid sobre Ocelot — Liguid foi quem

n sobre o nove Metal
Snake nos
era crucial para despertar

enviou a infori

Gear, assinando como "E.E.
eventos, porque sua presen
a consciénda de Liquid,

para aprender a controlar informacao e,
consequentemente, controlar as pessoas a
seguirem uma linha pacifica, O discurso
comeca a ficar confuso quando o virus
interfere mais uma vez no sistema. Solidus,
por sua vez, liberta Raiden e diz a ele que
matou sua familia, adotando-o e
treinando-o para se tornar uma maquina de
matar. Um motivo, uma Gltima luta entre
mestre e “discipulo”. A luta de espadas
termina com um‘golpe certeiro e mortal,
Solidus despenca do telhado do Federal Hall e
morre junto a estdtua de George Washington.
. Assim termina a missao de Raiden, que
precisa descobrir a verdade sobre seu
passado e aceitar sua realidade. Snake
aparece e conversa com ele, informando que
vai procurar a filha de Olga. Um rastreador
foi plantado no Metal Gear RAY e a lista de
nomes dos Patriotas foi descoberta (o disco
com o virus contra o GW foi programado
para destruir partes especificas do sisterna).
Enquanto Raiden comeca a repensar sua
vida e se acertar com Rose - sim, ela é real -,
Otacon consegue quebrar o c6digo e liberar
a lista de nomes dos Patriotas, o Gnico
problema é que todos estao mortos... a pelo
menos cem anos. W
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0s arquivos de intelligence estdo
nos lugares mais absurdos. Um
deles esta dentro do helicoptero

007: BLOOD STONE

Seja um espido de respeito e platine esta aventura exclusiva de 007 para
os videogames. Inclui guia com localizacao de todos 0s arquivos de Intel

777\ 1. FIREWORKS

SIJ AT THE PARTY o
Termine o capitulo em Athens na

dificuldade Recruit, Field Operative ou Agent.
0 mais indicado € jogar primeiro no nivel
de dificuldade mais facil, o Recruit. Além de
facilitar a busca de diversos troféus, isso vai
liberar a dificuldade mais alta, 007, que é
exigéncia para outro troféu.

TURKISH DELIGHT o
Termine os capitulos em Istanbul
no nivel de dificuldade Recruit, Field
Operative ou Agent.

PAY OUT o
ﬁ
&

Q Termine os capitulos em
ol Monaco na dificuldade Recruit,
Field Operative ou Agent.

ICE COLD o
Termine‘os capitulos na Siberia no
Recruit, Field Operative ou Agent.

/‘\ DOWN BUT NOT OUT »

P2 | Termine os capitulos em
Bangkok na dificuldade Recruit,
Field Operative ou Agent.

) DAM FINE SHOT o

) ©

O ©

c:\ Terrnine os capitulos em
-, Burma na dificuldade Recruit,
Field Operative ou Agent.

f‘l

120 | D&T PlayStation

@ A BRIDGE TOO FAR
Termine o jogo na dificuldade
g

Recruit, Field Operative ou Agent.

OLYMPIC GOLD

’ Agora é a hora que o bicho comeca
a pegar. Termine o capitulo em

Athens na dificuldade 007. Para conseguir

isso, é necessario terminar o jogo ao menos

\/

-

2
NS,

uma vez em uma das dificuldade mais baixas.

So6 assim vocé libera a dificuldade 007.

s Termine os capitulos
em Istanbul na dificuldade 007.

Termine os capitulos em
Monaco na dificuldade 007.

Termine os capitulos na
Siberia na dificuldade 007.

Termine os capitulos emn
Banghkok na dificuldade 007.

LAW OF

THE JUNGLE

Termine os capitulos em
Burma na dificuldade 007 para garantir
mais um troféu para a sua colecao.

(

Qo))

GEle

7. BLOOD FROM
\v"'.‘i A STONE
Termine o jogo na dificuldade 007.

Elimine 150 inimigos fazendo

o Queensbury Rules, que,
simplesmente, € matar inimigos na porrada.
Mas um detalhe importante aqui: eles
precisam ver vocé antes de se tornarem
vitimas, caso contrario, o golpe entra em
outra categoria.

E ) QUEENSBURY RULES -

X |!5 Procure um lugar que tenha
uma ponte ou um precipicio.
Depois, espere um inimigo aparecer,
corra na direcdo dele e empurre o
coitado buraco abaixo. Faca isso com
cinco inimigos distraidos e o troféu é seu.

(@) SHARP INSTRUMENT o

Eﬁ FREE FALL
=]

Realize um takedown em algum
inimigo, em sequida, use o focus
para acertar um segundo alvo. Logo na
primeira fase, na parte inferior do iate, é
possivel conseguir este troféu.

@ FOCUSED KILLER -
%‘B’é A cada inimigo que vocé elimina sermn

-, usar arma de fogo, um nivel de focus
entra para o seu inventario. Use-o 80 vezes
para acertar um tiro certeiro nos inimigos.

)



BLIND FURY o

Acerte cem inimigos sem fazer
mira. Apenas atire na direcao
do coitado até que ele caia.

DRAG OFF »
‘j::a\ Esconda-se atras de alguma
X200

protecao onde tenha um inimigo
fazendo quarda. Espere que ele se distraia
e pegue-o. Repita este esquema comn
20 inimigos e o troféu sera seu.

THREE BIRDS,

ONE BLOOD STONE »
Acumule os trés niveis de focus
e acerte trés inimigos seguidos usando
esse sisterna.

SILENT RUNNING -

Acerte 40 inimigos sem usar armas.
0 truque é apenas chegar perto,
sorrateiramente, e nocautear o alvo.

& MELEE MASTER
‘i"-'l‘, Acerte um takedown em trés

inimigos sequidos. Caloque na
dificuldade mais baixa, procure um lugar
com muitos inimigos e nao tire o dedo do
botao M. Nao é complicado, basta esquecer
que existern armas de fogo.

SPEED RUN »

Preparado para se descabelar?
Este & um dos troféus mais chatos
que existemn no jogo. Quando estiver em
Istanbul, na fase Stay With Him, termine a
sequéncia de corrida antes de completar

2 minutos e 59,4 sequndos. Aqui ndo ha dica
que salve, 0 esquemna é decorar o caminho
e nao bater em nada. Para piorar, nao existe
qualquer crondmetro na tela, o que dificulta
estudar suas acoes para melhorar o tempo.

.77 PEDAL TO THE METAL o
w/’f Quando estiver na Siberia, na fase
A Train to Catch, vocé precisa
terminar a fase sem tirar o dedo do
acelerador. Pode bater o quanto quiser e

usar os checkpoints, mas nao pode tirar o
dedo do acelerador.

NO CLAIMS BONUS »

No Epilogue, na fase Meeting
Adjourned, nao bata nos carros.

@ Bronze - © Prata - © Quro -

DETROFEUS
TR e
* Dificuldade:
b o gtgiaid
* Offline: 41
* Online: 10
* Modo central: 32
= Extras: 19
* Bronze: 38
* Prata: n
* Quro: 1
* Platina: 1
« E preciso
terminar: 2 vezes

Termine as fases com carro
sem bater em nenhum outro
carro e ganha um troféu

Nao se preocupe com as paredes ou
obstaculos, o importante é nio relar nos
carros. Este troféu ndo permite recomecar
do checkpoint. Se bater, recomece a fase.

&) 1984 o
ﬁé’ Este troféu e quase impossivel

de perder. Enquanto estiver
em Monaco, na fase Your Basic Russian
Oligarch..., vocé vai se deparar com trés
cameras de seguranca. Basta chegar perto
e usar o celular para desabilita-las. O troféu
vai pipocar na terceira camera.

{A} 00 STATUS o
@ Troféu relacionado a historia. Ele

vai surgir depois que vocé aprender
todos os truques de 007.

PROFESSIONAL KILLER o
Termine uma fase usando

apenas a pistola com silenciador.
Esta tarefa é mais facil de cumprir na fase
em Athens. Toda vez que vocé pegar outra
arma, mude imediatamente para a pistola.

FULL RECON -

Pegue todos os arquivos

de intelligence de uma Gnica
fase. Veja os detalhes na pagina 124.

Platina

Utilize mesmo as armas que vocé nao
gosta. Ao matar inimigos com as
dezesseis armas, um troféu aparece

FULL DEBRIEF
Pegue todos os arquivos
de intelligence do jogo.
Veja os detalhes na pagina 124.

NO VALET REQUIRED o

No Prologue, em Athens, ao chegar
ao estacionamento repleto

de carros, acerte todos até explodi-los.

Nao vale deixar nenhum carro inteiro.

GOING DOWN! o

Em Istambul, na fase The Hey to
Crack the Code, depois de ativar
o painel que liga o trem, acerte o motor
do elevador que desce com dais homens.

SNEAKY GARDENER o

Em Monaco, na fase Your Basic
Russian Oligarch..., entre no

prédio do cassino sem que ninguém

note sua presenca. Vocé pode nocautear
todos os homens e usar a sua pistola com
silenciador, mas nao pode deixar ninguém
ver o seu personagem até entrar pela janela.
Se alguém perceber, recomece do checkpoint.

SHOCKING »
Em Banghok, na fase Old Friends,
New Enernies, assim que derrubar  =»
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Controlar o carro no gelo
é complicado, mas nao
bater aqui, vale bonus

- Sempre que algum inimigo
j estiver “dando sopa”, abuse
dos takedowns

Evite as explosdes para nao
perder tempo. Cuidado nas

curvas para nao cair no mar

o primeiro inimigo, ele deixa urna arma de
choque no chio. Pegue-a e use o seu poder
em cinco inimigos durante a fase.

AIR DEFENSE -

Na Siberia, na fase By Any Means
Necessary, quando estiver no
hovercraft, ndo permita que ele seja atingido
por nenhurmn missil. S6 acerte os motores
quando sobrar um tempinho, o importante

€ nao deixar que ele seja atingido durante
toda a sequéncia.

SHOOTING RANGE »

Na Burma, na fase | Already

- Hnow, durante a sequéncia

0 elevador, elimine todos os inimigos que
estdo nas plataformas.

FIVE A DAY

Acerte cinco cestas com macas
verdes. Elas estao em cinco fases
diferentes e vocé precisa fazer todas em
menos de 24 horas do sistema do seu
PlayStation 3. Para isso, use a selecao

de capitulos, acerte a cesta, salve e saia.

* Prologue: no primeiro andar do convés
do iate, ern cima da mesa.

* Prologue: na mesa dentro do bar,

ao lado da piscina.

* Your Basic Russian Oligarch: ap6s abrir o
portdo, siga para o armazém da esquerda.

12 2 | D&T PlayStation

* Your Basic Russian Oligarch: na Gltima

sala da fase, na mesa do lado direito.

+ Old Friends, New Enemies: no final da fase,
depois de passar pelo portdo automatizado,
do lado direito do caminhao azul.

GREEK TRAGEDY o
No Prologue, depois de eliminar
= os dois primeiros homens, fuzile
o bote que esta do lado direito do iate.
S6 pare de atirar quando o troféu aparecer.

VICTOR »

Venca uma partida
no modo online.

NOBODY IT BETTER
Venca uma partida no modo online
sem morrer nenhuma vez.

FIELD OPERATIVE o

Conquiste o level 1 no Game Medal
do online ranked multiplayer.

WEAPON INITIATE o
Efr\

{4 P| Conquiste o level 1 no
Weapon Medal do online
ranked multiplayer.

CASE OFFICER »
Conquiste o level 8 no Game Medal
do online ranked multiplayer.

Conquiste o level 8 no Weapaon Medal
do online ranked multiplayer.

SPECIAL COMMENDATION o
Conquiste qualquer urn dos
prémios do End Game Awars.

Cada partida apresenta as condigdes
necessarias para ganhar no comeco do jogo.

VIRTUOSO »

Conquiste todas as Game Medals do
modo online ranked multiplayer.

WEAPON MASTER «

Conquiste todas as Weapon Medal
do online ranked multiplayer.

BLOOD STONE ELITE

Este € o troféu rnais dificil e apelao
do jogo. Vocé precisa ganhar
TODAS as medalhas do modo online. Nao

é facil, pois cada uma tern uma condicao
diferente; entre no menu de opcdes e sofra.




inirmigos usando as
16 armas disponiveis. Confira
alista e a localizacao de todas:

= Athens

"Prologue - Change of Plans"
(1/16) Silenced P99

(2116) MP5

* Istanbul

"The Hey to Crack the Code"
(3/16) MP7 Silenced

(4/16) Grenade Launcher

* "Who Are You Working for?"
[5/16) Walther P95

(6/16) 12 Guage

(7116) AR-74

* Monaco
"Your Basic Russian Oligarch..."
(8/16) G36

MASTER AT ARMS »
S *S\ Encontre, use e acerte

* Siberia

"Heep the Car Running"
(9/16) M3T
(10/16) DSR-1

* "By Any Means Necessary"
(1M/16) UMP

* Banghok
"Old Friends, New Enemies"
(12/16) PCP-1000

* Burma
"You're in Burma, Mr. Bond"
(13/16) M9

(1416) M1

(15/16) Combat A.R.
"l Already Hnow..."
(16/16) M24

@ :I&'I'!I’NUM

—. Conquiste todas as
rmedalhas desta aventura. =%
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5 | 'DOUTRINATORbr' {22 54 60 254 8302784 3928
6 : 'cesarsacramengor’ : 22! 36: 65:i272 788:2609i3734
7 | 'renee_roots' {255 571232 777 2533 3599
8 | 'FaCaNaCaVelrA BR' : 21:55:143:233 :776: 126983750
9 : 'Doidac66’ i 2112 | 56226 720 246k 3466
10 | 'Edumo’ : 20! 47 i 66:2u6: 669:1979 : 2060
71 | 'Danieho82RI' .20 6 35 181 6582546 3420
12 : "THRASHsp' {20i1 36191 |682i2301:3303
13 | 'Gpbmirabeau’ {19 : 85: 30 203 636 :2406: 3275
4 : 'fluminense2o’ 119 23| 50:200: 602:1919 : 2771

15 | 'GoD_Br83’ {18 | 85 45 166 54812092 2851

16 } 'coraxbio’ 18 81: 45193 i 581:1843 12662
17 : 'rfvayanos’ {18 63 37 (185 ; 588 1876 12686
18 | ‘Cantuario’ 18! 57 :48:193 : 56L:1712 {2517

19 | 'chris-clairejil’ {183 4312 uoni1928 2607
20 : '"TUKA_ROSSI' {97 i 99} g (161 | 508:1790 2500
21 | 'Yr_e Mi' {97 | 9236 170 | 5261720 2452
22 | 'ARAGORN_SP" {17 i 821201165 i 512 (1809 2515

23 | 'SAMGAMES' 17 | 64 27 125 5051992 2649
2y | 'wagnerlima’ 17 i 57: 23 138 | ,98!1938 2507
25 | 'Romuloot’ (17 55 42 176 514 W42 274

26 ; 'Imfiy83g" P47 52147 171 i L95i432 (245
27 | 'Gugol' 517329;3:;;139,1.113,1763;2379
28 | "don-30_" 17 : 22 ! 321138 : 441 11758 12369
29 | "pitboystm’ S17 8 36 140 41 1627 (2244
30 : "Black_Thor' :16 93} 291122 | 48411652 {2287
31 | "walcow’ 16 | 85! 26 1136 | 4461637 2245
32 { 'ViBraTTo' 16 : 75 22 1134 | 44BI1637 220

33 | 'atanascovich’ {16 73 | 34 M7 (L051671 (2227
34 ; "KAUS-SP* 116 : 73: 2831124 .m_ﬁzu 12220
35 : "NUMERO_PI' 16 64 37 140 | LOB W6 2031

36 | "FOCk666' {16 62} 26 1127 40311654 {2210

37 | 'DikVigaristaBr' 116 47 118 104 | 391 1829 ‘2312
38 | '0s-Metralhas' 116} 4617 114 (43011702 (2263
39 | 'Beto3D’ {16 ] 40 22 121 | 400 1624 (2167

40 | 'lon3000’ {16 : 39 33 122 | L3L1415 2004
1 | 'programadorthiag’ | 16 | 32 | 34 1143 | 409 1287 1873
42 | 'enasorodraude’ 16 ; 21 | 35128 : 421 :1287 :187

43 | 'FlavioGALVAQ' i 15 90! 30: 13 | yI7 1275 1835
Ly | Tatu_Ripa* 15 : 80:15 i92 |387!1588:2082
45 ; 'maceulinho’ .15 76 20 132 (351 1232 1744
46  'nhervas’ 15 i 71 i 20:99 :329:1556 : 2001
47 | 'RodrigoGodo’ 15 6816 (93 (3861510 (2005
48 : 'Ranzalee’ 15 | 67 27 :104 | 3581365 (1854
g : 'Burds’ 15 {65 31 127 (3501183 1691
50 : 'BenjBr' 15} 65 9 1102 i 3401616 2067
51 : 'IBaRbArOl* 15 | 59 29 116 i 35011222 (1726
52 : 'GLADIADORBR' 15 3114 N8 | 306i1260 747

53 | 'Shadow_knighty’ 15 24 21 90 333 1341 1785
51 'lvanReinhold’ 15} 20: 18 : 87 2011456 (1852
55 | *felipembc’ 15 19 10 :By 326 1494 (1014
56 | 'Pena666’ 15:18 : 21 :91 :304: {1360 i 1776
57 | "WOLFRAINX' 1516 8 (70 337 15001933
58 | 'leanflu’ 15 13 ; 283110 : 312 ;1119 (1569
59 | 'reainformatica’ 151 (16197 |333.1235 [1681
60 ; 'rafinhaaa’ 15 :1 :15:94 :360:1207 (1676

05 MELHORES DO BRASIL

Para participar do Ranking D&T PlayStation, onde estdo os maiores cacadores de troféus

do Brasil, envie o nome da sua PSN ID para o e-mail playstation@
a palavra "Troféus" no campo de assunto.

europanet.com.br com
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TROFEUS

LOCALIZACAO

# Do lado direito do Na entrada do tinel, Também no tdanel, Na area com um No corredor, antes
= caminhdo, depois de vire para a direita e na sala do lado guinho amarelo, no da sala de controle,
derrubar o guincho. pegue-o no chdo. direito, no corpo. laptop em cima do muro. no chao.

7 Depois de escapar No corpo caido, Na parte de tras 1 No laptop,
da furadeira, junto atras das grades. passarelas de do-blindado, no do lado direito
ao primeiro inimigo. metal, do lado direito, comego da fase. da tela.

#Jl #Jl No segundo | No helicoptero, 1 Na passarela de ﬁn No vaso, ainda i No jardim,
====yeiculo blindado. Jsln = na are da arena madeira, no na parte externa verifique a sala
gigante. Seja rapido! final da fase. do castelo. do lado esquerdo.

3
-

[ i

5{3 Em uma das i Ao chegar ao No vaso do lado i Verifique a E No computador,
s lanterna do segundo subsolo, direito, na area grande estatua dentro do
jardim, antes de entrar na mesa dos guardas. do cassino. no comego da fase. segundo galpao.

12 No pdtio com 2 No segundo 2 3 Dentro do 2 Nos tubos E % No compudator
% »ll= neve, embaixo andar, verifique depdsito do vermelhos, na que é destruido
da escada. a grande maquete. lado direito. area externa, com grades. na sala de controle,

12[. | D&T PlayStation



DE TODOS OS INTELS

2 Na area com um 2@ No navio, E \ Verifique o . \ Verifique a
grande depdsito @ B no armazén &) verifique o = = computadorna = ¥ pasta com arma,
de armas. refrigerado. sistema anti-missel sala de informatica. no porao.

3 No piso ) Na plataforma % "® No canto atras Em cima do @ [ Na pasta no
superior, perto = embaixo do E do prédio, perto - * balcdo do bar. = =& chao, perto dos
do aquario. primeiro inimigo. do letreiro de neon. trés policiais.

% Examine o =¥ Do lado direito D EP Pedago de Recupere o Examine a
caminhao da % na area que =’ && papel no chao, celular, volte ao E pasta, na sala,
policia, que pule em cima.  vocé abre um portao. a direita do armazém. laptop no primeiro andar. no alto da escada.

=
-
@1 0 veiculo, em [ Examine o @Eﬁ—"“ Verifique a ;r; Examine o J@T_&g Verifique o
frente a porta ‘ = acampamento = pasta no chao ' laptop no final =¥ corpo no final

de saida do local. com quatro guardas. do acampamento. do primeiro corredor. do corredor vermelho.

h& No painel do i i @;5 Verifique a %@ Antes de entrar
reboque. Antes = I armas, perto &Y pasta no alto pressdo, ao no elevador do
de ativar o aviao. do elevador. da varanda. tentar derrubar o avido. segundo nivel.
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NEED FOR SPEED
HOT PURSUIT

Velocidade absurda e troféus instigantes, a combinacéo perfeita para motiva-lo
a investir dez horas de determinacéo por mais uma platina cheia de moral

— 1. SETTING THE SCORE
B Bata o tempo de um amigo da lista

de autolog. Este sisterna armazena
os melhores resultados dos seus conhecidos.

() 2. GRAFFITI ¢

Q}"‘ Entre na opcao Share apés quebrar
\—_ orecorde de um amigo e mande um
recado para provocar o sujeito.

) 3. SHARE THE DREAM o
G I | Na tela de selecdo de carros, escolha
Photo e compartilhe o veiculo com

um amigo da sua lista.

Tenha na sua lista cinco ou mais
amigos que ja correram nas pistas
de Hot Pursuit. E possivel usar o sistema de
busca do jogo para fazer novas amizades.

5. GOTCHA! o
Termine a primeira missao
da categoria Interceptor.

=
6. OFFICER o
Alcance o nivel 2
como policial.

El’.SOCIAHTEo

7. PATROLMAN o
Alcance o nivel 4
como policial.

8. TROOPER o
* Conquiste o level 6
como policial.

126 | D&T PlayStation

90 SERGEAHI ®
Conquiste o level 8
como policial.

10. LIEUTENANT o

Conquiste o level 1
como policial.

11. UNDERCOVER o
Conquiste o level 14
como policial.

12, CAPTAIN »

Conquiste o level 17
como policial.

13. PURSUIT AGENT o
Conquiste o level 19
como policial.

o) 1. CHASE o

Jogue dez partidas online como
policial no modo Hot Pursuit.
30 precisa ganhar, apenas participar.

15. BOUNTY HUNTER »

Participe como policial de dez
partidas online no modo Interceptor.

16. VENGEANCE IS MINE -

Destrua uma viatura. Fique de olho
na barra de energia e atropele o alvo.

17. SUSPECT
Conquiste o level 2
como procurado.

oo @@

=z

O~

CATEGORIAS
DE TROFEUS
TR TS

* Dificuldade:
Fododk de

= Offline: 46

* Online: 5

* Modo Central: 19

* Extras: 32

* Bronze: 38

* Prata: 10

* Ouro: 2

« Platina: 1

« E preciso
terminar: 1vez

18. TARGET o

»| Conquiste o level 4

como procurado.

19. FELON o

»| Conquiste o level 6

como procurado.

20, OFFENDER o

»| Conquiste o level 8

como procurado.

21. OUTLAW

| Conquiste o level T1

como procurado.

22, WANTED o

| Conquiste o level 14

como procurado.

23. FUGITIVE »

| Conquiste o level 17

como procurado.

2. NOTORIUS -

Conquiste o level 19
como procurado.

\ 25. FESTIVAL OF SPEED »

Jogue dez partidas online
no modo race.

\ 26. RACE »

Jogue dez partidas como corredor
no modo Hot Pursuit. Assim como as

missoes anteriores, s € preciso participar.



27. ESCAPOLOGIST »
Jogue dez partidas online como
corredor no modao Interceptor.

y 28. BURNOUT o

Espere a barra de nitro (a barra azul)
ficar completamente cheia e use-a
de uma vez. Nao pode bater, nem esbarrar
em nada até o final da barra. A melhor coisa

€ usar o nitro em um grande atalho reto para
evitar congestionamentos.

29. WALL OF STEEL »

No comando de uma viatura, peca uma
barreira policial (Road Blocks) e faca
com que um dos corredores se arrebente nela.

30. SHOCK TO

THE SYSTEM o

Use o sisterna de EMP corn sucesso.
Basta ativa-lo e manter seu carro na mira do
alvo até a mira travar definitivamente.

31. HIT CONFIRMED »

Use com sucesso o tapete de pregos

>\ 32. AERIAL ASSISTANCE »
No controle de uma viatura, peca
apoio aéreo (Helicopter). O troféu
vai pipocar quando o helicoptero conseguir
acertar um tapete de pregos em um veiculo.

33. DENIED »

Controlando um dos corredores,
use o Jammer em urn policial. Esse

(Spike Strip) contra um alvo qualquer.

Destruir esse carro bonitinho
também vale um troféu.
Jogue-o para fora da pista

equipamento vai bloquear o sistema
eletrénico inimigo e pode cancelar EMP
e até tapetes de pregos.

3L. IN THE ZONE »

Use o turbo especial, até o
final, semn bater nenhuma vez.

\ 35. EYE OF THE NEEDLE -
Passe por uma barreira de viaturas

sem bater. Estes bloqueios costumam
ter buracos; reduza a velocidade e passe ileso.

36. SHARE THE JOY o
Assim que vocé desbloquear
qualquer BMW, entre no modo
de fotografia, tire uma foto e compartilhe
com toda a sua lista de amigos.

37. SHAKEN,
NOT STIRRED »
Desbloqueie um veiculo da
montadaora Aston Martin e conquiste uma
rnedalha em qualquer competicao.

De preferéncia, use o V12 Vantage, um dos
carros do espido 007.

38. WET IN THE VETTE »
Depois de desbloquear qualquer
Corvette, venca uma corrida

na chuva pilotando-o0. Uma boa pista

& a Big Timber Forest - Slide Show.

39, ULTIMATE ENFORCER
Conquiste o vigésimo e Gltimo
nivel jogando como policial.

Lo, MOST WANTED
| Conquiste o vigésimo e dltimo
nivel como corredor.

\ 1s1. POWER SPIKE
Quando algum adversario travar
amira do EMP em vocé, solte um
tapete de pregos para arrebenta-lo.

=) k2. IMPREZIVE

w Em um Gnico evento, derrape por
==/ duas mil jardas usando o veiculo
Subaru Imprenza WRX STI. A meta é acumulativa,
nao precisa ser feita de uma Gnica vez.

™ 3. FLIGHT OF

THE BUMBLEBEE

Venca a corrida Muscle Reflex com
Chevrolet Camaro SS (é obrigatério escolher
a cor amarela para o veiculo).

N iy, GODZILLA

Complete o evento Run to the Hills,
com o Nissan GT-R SpecV sem
utilizar nenhuma arma.

—— 5. IRON MAN
@‘ Venca um evento Hot Pursuit, um
Interceptor e um Rapid Response
usando o Audi R8.

)\ 6. ELECTRICALLY
CHARGED

Acerte um EMP no Porsche 918
Spyder durante a prova Porsche Patrol.

\ 157, SNAKEBITE IN BLACK
| Acerte um tapete de pregos em uma
viatura enquanto estiver pilotando
um Dodge Viper SRTI0 ACR preto ou Ford
Shelby GTS00 Supersnake.

\ 8. MIDNIGHT COWBOY
Quando estiver na Three Hills Road,
selecione carros exoticos e escolha
o Ford GT. Pinte-o de Metallic Blue Midnight
e tire uma foto.

49. TRUE BLUE

Conquiste ouro em todas as missdes
policiais. Ao todo, sao 48 missoes
desta categoria no jogo (vai dar um trabalhao,
mas nao desista).

50. GOLDDIGGER

Complete todas as missoes de
corredor com medalha de ouro. Ao
todo, sao 60 missdes mais dificeis que as dos
policiais; s6 o treino e a repeticdo vao ajuda-lo
aqui.

51, NFS HOT
. PURSUIT ELITE

Prémio destinado a elite das pistas.
Conquiste todos os troféus mencionados
neste guia para platinar este que é, sem

davida, um dos melhores Need for Speed de
todos os tempos. W
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2 e NATUREZA O l
: A AR DRI PSRN )
A mais conceituada Alimentacao saudavel
revista de jardinagem para uma melhor
e paisagismo qualidade de vida
J m—
' | == Fologrd :
ol i | P
Ao mgmmnmfw"’ ; i
oot - o €3 ‘ VIAJE:
Aoy W TS0+ NS E S
| A biblia da Fotografia 0Os melhores roteiros
para profissionais dentro e fora do Brasil,
J‘u":::c'r:: f e amadores com todas as dicas
! na Califéria [} '8
O que ha de novo Agora com uma
e melhor no design revista gratis so
brasileiro e mundial sobre iPad e iPhone

06:48 PM

Playsfé“ﬁan
Preview de jogos, Libros de Jadineria
games detonados, en Espanol

dicas e truques

'le‘-h

AN e

PASE L Toculcagpritica
SUPER

Mumﬂnms n

X'f]eregct Historias :

Guerra
% Tudo sobre os Em cada edigao, uma
super-herdis das aula de fotografia para
histérias em quadrinhos vocé se aprimorar

Romance histérico Amores e paixdes
da invasao holandesa indiscretas que se
a Pernambuco escondem no cotidiano

| Em |
i‘ “Buscar”
! digite o

| nome da
L App Store iTunes publicagéo

iTunes

e ——




turo che

Ja tém revistas e livros da
Editora Europa também no

iPad, iPhone

gou

Imeractive Raphca O

Cada revista tem a sua biblioteca, com a edicao do

més e as anteriores. Vocé pode comprar apenas um D
exemplar ou fazer assinatura, semestral ou anual.

VideaSam - October 2010

Parea “brincar” de DJ

os msn:nﬁ W“’ Com a D1 Cansole MK4 vocé mixa as misicas do seu PC como um 0 profissionat

§ mil | .
T 4 10,8 L4 Geracao 1
Sumario ilustrado e “deslizante” no g

que o som produzide pela

rodapé. Com um toque de dedo, vocé

vai direto para a pagina escolhida. R L ‘
E fantastico! Vocé pode folhear, literalmente,
a revista. Na horizontal, vendo paginas
duplas. Na vertical, pagina por pagina.

Se preferir, pode ampliar
qualquer texto ou detalhe
de uma imagem, sem
perda de qualidade.

O futuro chegou!

Sempre um
passo a frente.
Da até para buscar um assunto (11) 3038-5050
do seu interesse, digitando | 0800 8888 508

apenas uma palavra-chave.

www.europanet.com.br



A Edito
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Europa tem um livro que € a sua c
ara

Games
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sua técnica no Photoshop e
iPad: 0 guia do
profissiona%
;
uadrinhos As 121 mais CoIebres
gatas dos animes
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rontos para usar X
s £ 150 ligoes para vocé St
aprender & fotografar o melhor do fotojornalismo :
edigao 2010 Técnicas e equipamentos
para fotografar & natureza

Vicio, assassinalo €
corrupgac ne Vaticano

0O grande romanceé

As 40 construgoes
mais nobres do mundo ra
historico d

holandesa em Pernambuco

ROBERTO

. Amores € paixoes
indiscretas que 5 puas mulheres jutam
cotidian® am busca do amer

escondem no

Compre
pelo 0800 8888
508 ou (11) 303
8-5050. Se y
) pre pelo site www
.europanet.com.b
: br

Livrari '
vrarias e pessoas juridicas: (11) 3038-5100




Compre 3 liVIOS e ganhe
‘3 revistas asua escolha._

4 gatasdos @ -
animes |

1K THE DARK & THE ez
§ ALE“'.I[E& i o Daf::lu}:fﬂ‘ﬂ; EF:UJH
s SILENT HILL 1,2,3.4¢ QRIGING *

GTA IV " GisofAnime  Os Melhores Guia Oficial
R$ 29,2 R$ 39,2 Jogos de Terror FIFA 10
*Frete ndo incluso RS 29 RS 19
®o.
8¢  [nforme a oferta 1011

Edigao 141
LS ": s

Edicéo 138 Edigio 137 Edigdo 136
Compre pelo (11) 3038-5050 (SP), 0800 8888 508 (demais localidades)
ou pelo site www.europanet.com.br




PLAYSHOP

PARA ANUNCIAR ENTRE EM CONTATO COM A PUBLICIDADE
TEL.: (11) 3038-5093
publicidade@europanet.com.br

A —

E tempo de férias! E hora da diversao!

Os melhores lancamentos de 201 1 estao nas lojas da V12 Games
para deixar suas ferias muito mais divertidas!

.y,

. CALLDUTY .
S

BLACK OPS

%, I3

Venha ser um franqueado!

(11) 4701.9527

ASSOCIADO
~q

franquias@yv12games.com ' e B

Super Shopping Osasco - Raposo Shopping - Shopping Jardim Sul ASSOCIACAQ BRASILEIRA DE FRANCHISING
www.v12games.com (11) 3699-9999 (11)3733-5530  (11) 3742-7958




SYPERCAMES

Novos, semi-novos, antigos e acessorios
Lo TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
A Servico — Compra — Venda — Troca

FINANCIAMENTOQ EM ATE 24X

FONE: (11) ARl (Proximo ao metrd Canrdo)
Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP

)
PlayStation. — | —. —~/r 3 "NENGRS . WL XB(%@O

Playstation.2 PlayStation.3

_ o ASSISTENCIA AUTORIZAOA
e PLAYSTATION - XBOX - LWii
e ACESSORIOS PARA GAITIES

& www.powergamesmatriz.com.hr
% powergames_matriz@hotmail.com

Loja 1: R. Santa Ifigénia, 383 Loja 2: R. Santa Ifigénia, 379 | _ Loja 3: Rua Vitoria, 304

Loja 13 « Sao Paulo Loja 11 * Sao Paulo Loja 104 « Sao Paulo
Centro - SP Centro - SP Centro - SP
© Fone: 11-3337.5417 : & Fone: 11-3333.1514




» CASA DA UNIDADE

OPTICA

LEITORA o LA
BA e FLAT e CLAMP
DRIVE XBOX 360

o =

PlayStation.3 PlayStation.Portable

Troca de
leitora na hora
PS1 / PS2 / PS3 / Xbox 360 / Wii

E@@@Eﬁﬁﬁ@ﬁ@?

/ ' ~ 7\ Flat Cables
- Analogue
i LCD

Av. Paulista, 1217 * Box 145 - Sao Paulo * SP
Fone: (11) 2936 - 9931 / 2507 - 5424 A o
www.fastboxgames.com.br ;
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Assisténcia Técnica

A Melhor em Qualidade

Especializado em:
@ °Playstation 2
*Playstation 3
PSP e

LD

§ Bee
Ay

Autorizada da Sony
Cameras Digitais

Longvideo Assisténcia Técnica

Al. dos Nhambiquaras, 693

Moema - Sao Paulo

Cep: 04090-011 www.longvideo.com.br
Tel: (11) 5051-5565 Fax (11) 5051-1076

—S 3 T =99 M aox W

PlayStation.3 PlayStation.Portable

i AR5 5 A 58, 1 b 5 AR SR K 50 3 0 At O A s oo O,




.I i
CONSERTO.

§a

EGUIF’AM'ENTG
P;?aﬂss.'a.‘v;u

UIPAMENTO DE |
REBALING
'PROFISSIONAL

b,

/iSEGUNDA /A'SEXTA.

£ fDAS 9:00’AS .18:00HS
* A0S SABADOS >«

g DAS 9:00 AS 15:00hs

[R[E] Houselis
Gamesitem!
i)

Visite nossa loja: :
Rua do Seminario, 222 - Centro - SP

Em frente a igreja Sta. lfigénia :
(esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia)

: i . ’1‘.
o % : i i i g A :x_ﬂ_ ' ‘ Compre em nosso televendas: (1 1 ) 331 1 "1 260
A 200m. da estagdo So Bento do Melrd, , - | & -

Horério de funcionamento:
Segunda a sexta das 9h s 18:30h, sabados das 8:30h as 17h.

T

Acesse nosso site: WWW.housegames.com.br

e-maile msn: VENdas@housegames.com.br

G)
\____/ x;
Rua Aurora, n° 178 - Lj OE |_ F’one:- Il - 3224-0557
e-mail: games@brainkbrasil.com.br




FASH ALDiD $A75=5
Site: www.flashaudiogames.com.br DIESDE 2000

E-mail: contato@flashaudiogames.com.br

MSN: flashaudiogames@hotmail.com Préximo ao
Rua 7 de Abril. 318 - Centro - Sao Paulo - SP | metrd Republica

FONE: (Il) 3257-2902 / 3338-1940

NRTERCRIYS = e = S

PlayStation PlayStation Portabla

P S3a Wi xweox

ACEITAMOS 0S CARTOES:
FINANCIAMOS EM ATE IOX FIXAS

7 sor

Assisténcias i
MAQUINA DE REBALLING ;.
A PROFISSIONAL bah|aqame$ S

Shopping Capemi Tel: (793358.0702 / 3231, 3513 Shopp a
ua _da Alfazema, 752, loja 39, T 2464, loja 111i
Caminho das Arvores o f# )
(a0 lado SHOPPING IGUATEMI) SALVADOR-BA ] > i, by VADO HIA,
A MELHOR LOJA DE GAMES DO NORDESTE

ASSISTENCIAS TECNICA ESPECIALIZADA

Seja tratado como Gnico.
Conheca a nova Loja Virtual
de consoles e acessonos !
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Acesse agora e aproveite nossas promocoes.
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PARA MENORES |
DE 18 ANOS :
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VIDEOLAR

VIVA O TERROR NO ESIBACO.

O pesadelo voltou. Mas, dessa vez, Isaac & guem esta no comando, com hovas armas
e a habilidade zero-G. Agora, & hora de seus amigos comecarem a ficar com medo.
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Compre o Dead Space 2, edicdo
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Tania Oliveira ¢ Janeiro 2011

« Fotos: Nelson Alves Jr. * Assistente de foto: Daniel Avila * Produgo: Beth Macedo * Cabelo e maquiagem: (armen Correa * Tratamento: Beatriz Fonseca
« Modelo: Tania Oliveira - Agéncia Talent Mix - tel. (11) 3061-g320 « Camisola e calcinha: Fruti de La Passion - tel. (o11) 3064-3334
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