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Nesta edic3o, respiramos e vivemos a E3 2010 do inicio ao fim, como nunca fizemos antes.
A cobertura do evento que vocé vai acompanhar nesta edicao € a maior e mais intensa
de toda a histéria da Dicas & Truques para PlayStation, com exatas 40 paginas de contetdo
inédito e exclusivo. Impossivel nao se empolgar desta forma, com o lancamento de tantas
novas tecnologias que vao mudar o jeito de jogar videogames nos proximos anos.

Testamos o PlayStation Move em primeira mao, jogamos 0s primeiros jogos em 30 e
conseguimos acesso aos praximos Blockbusters da linha PlayStation. E quase impossivel
separar o lado jogador do lado jornalista em um evento desses e, nos dois aspectos, saimos
da E3 totalmente recarregados, chejos de ansiedade pelos meses gue virao.

A DA&T existe ha 11 anos e, desde que foi criada, cobriu todas as edicoes da E3. Porém, este
ano teve um diferencial incrivel. Com o PlayStation lancado oficialmente no Brasil ha alguns
meses, foi a primeira vez que a imprensa brasileira recebeu apoio amplo e intenso dentro do
evento, com direito a entrevista coletiva da Sony apenas para os brasileiros. Isso mostra como
o nosso mercado esta amadurecendo e a Sony esta fazendo a sua parte. O futuro € promissor
para os jogadores e para a midia brasileira.

Humberto Martinez
humberto@europanet.com.br
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PROBLEMAS MAIS SERIOS

Figuei sabendo que recentemente uma
lei foi aprovada nos Estados Unidos,
que proibe a venda de certos

games de conteddo “questionavel”

a menores de idade.

Pode parecer uma boa idéia, mas
sejamos francos, a indistria dos games
ja possui um orgdo que classifica os
jogos de acordo com a faixa etaria a
que sao destinados. Por que o governo
tem que se meter neste assunto?

0 mesmo acontece aqui no Brasil,
onde certos politicos e magistrados
declaram guerra aos games e proibem
titulos sem sequer saber do que se
tratam, baseando-se apenas em relatos
pouco informados e sensacionalistas.

Nao existem problemas mais sérios
para os politicos questionarem?
Educagao falha e falta de emprego séo
muito mais responsaveis por crime e
violéncia do que Mortal Kombat ou

E MAIS ESSA, LIGHTNING!

Comprei FFXIl e coincidentemente recebi
diversos e-mails alertando para possiveis
erros que o jogo pode causar ao PS3. Minha
davida é: esse risco é realmente real? Ou

& apenas uma lenda? Desde ja agradeco.
Romeu Vieira de Morais

De fato, alguns consoles “congelaram®

e depois ficaram inoperantes, ap6s uma
sessdo de jogo de Final Fantasy Xill.

De fato, foi iniciado um processo contra
a Square Enix movido pelos usuarios que
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Grand Theft Auto! Eduardo Lima
Albuquerque (via e-mail)

Muita calma, caro Eduardo. Essa
polémica ja vem de outros carnavais

e poucas vezes da algum resultado
(além de perturbar sua propria paz).

0 que importa reailmente é que a
inddstria esta crescendo, arrecada
cada vez mais do que o cinema e
outros competidores de peso; isso
sem falar que ha cada vez mais
pessoas no poder que fazem parte

de uma geragio que cresceu jogando
videogames e que analisardo seus
prés e contras para a sociedade

com outros olhos. 0 proprio mercado
de videogames no Brasil esta cada vez
melhor, talvez na fase mais madura ja
vista em nosso pais. Continue jogando
e faca do videogame sua diversdo,
sem esquentar tanto a cabecga.

sofreram com este problema.

Apesar de tudo, estes foram casos
isolados e nao uma “epidemia” em massa
que destruiu milhares de aparelhos. As
chances disso acontecer com seu PS3 sao
pequenas. O “Fab&o”, editor colaborador da
DAT, por exemplo, jogou mais de 70 horas
de FFXIll sern sofrer nenhum problemas.

INFERNO OU... INFERNO?

Galera, estou com umna davida cruel sobre qual
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game devo comprar: Dante’s Inferno ou
Darkhsiders? Nao posso efrar na compraea
opinido de vocés tem muito peso para mim.

Rogerio Alves Costa

Meu nobre, apesar de usarem temas
semelhantes, ambos os games possuem
jogabilidades muito diferentes. O melhor

que vocé pode fazer € testar os dois. Vana

casa de um amigdo que j& os tenha e jogue

1 até decidir qual quer comprar. Como nés
sempre dizemos, leva um pernil e uma groselha
que ele n&o vai implicar com a sua visita.

AGENTE SECRETO

Ola galera da D&T, tudo certo com vocés?

Gostaria de saber se ja pintou alguma

informacdo nova do game Agent da Rochistar.
Estou ansioso desde j3, pois sou fa da

Rochstar e gostaria de saber mais sobre

este titulo. Cidnei Ofino Albuquergue

Por hora, nenhurna informac&o mais
significativa foi revelada, mas eventualmente
acreditamos que a Rodhstar vai liberar um
trailer s6 para nos deixar ansiosos e com gastrite.
Mas temos certeza que o game continua
exclusivo para o PS3, entdo vocé pode usar
isso para aloprar seus amigos que tenham
outros consoles. Sempre fazemos isso na
hora do almoco e € muito satisfatério.

PIOR CARTA DO MES
UMA MENTE OCIOSA
E ALGO INCRIVEL

AT T e e e TR T
De uns tempos para c3, algo gue acontece
muito nos games s30 0S CrOSSOVers,
mas seriam eles motivo de alegria?

N&o existe l6gica alguma por parte do

jogo e vemos absurdos como Chun Li
derrotando Magneto e Megaman
enfrentando Sagat de igual para igual.
Gosto desses games, mas de que
adianta eles serem lancados se seus
criadores n3o prestam atencdo a
estes detalhes? Evair Ferreira da Silva

Uau... digo... UAU! Vocé realmente tem
tempo livre de sobra, heim?
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1. 0s participantes devem enviar a carta ou 0 e-mall para a
Editora Europa. Para cartas, escreva por fora do envelope:
Promogdo Toy Story 3- Revista Dicas & Truques para PlayStation -
Rua M.M.D.C., 121 - Butantd - $ao Paulo/SP - CEP: 05510-900.
Para e-mails, coloque Promogao Toy Stary 3 ne campo do assunto
e envie para games@europanet.com.br.

2. 0 prazo para o envio do material é dia 15 de agosto de 2010
(vale a data dz postagem marcada no carimbo dos Correios)

ou a data de envio do e-mail, com prazo méaximo de 23hs9

do dia 15 de agosto de 2010.

3. 0 participante deve enviar seus dados completos

Junto dacartale-mail, contendo nome, cidade em

que mora, tep e telefone para contato.

4. Vocé pode enviar quantas cartas elou e-mails quiser.

LEIA O REGULAMENTO

5. Ndo podem participar funciondrios ou

parentes de funciondrios da Editora Europa.

6. Uma comissdo formada por membros da Editora Europa
analisard os materiais que chegarem a redacdo dentro do prazo
estipulado, tendo como eritério de tlassificacdo a criatividade,

A decisdo dessa comissao terd carater irrevogdvel e irrecorrivel.
Nao £ sorteio.

7. Tadas os participantes autorizam desde jd o uso de seus nomes
eimagens, bem como cedem os direitos autarals dos materiais
enviados a Editora Europa, sem qualquer Gnus adicional.

8. 05 cupons e trabalhos que chegarem & redagdo da Revista

Dicas & Trugues para PlayStation nao serao devolvidos aos pariicipantes.
9. 0 resultado desta promogdo serd divulgado na Revista Dicas &
Truques para PlayStation 140, que estard nas bancas em setembro de 2010.

Quer ganhar um game Toy
Story 3 com dois cards na
faixa? Use a criatividade e
crie um novo personagem
para o filme. Descreva-o
em uma frase com até 20
palavras. Os 10 personagens
mais criativos levam o
prémio para casa.

0s vencedores deverdo entrar em contato com a redacae da
Revista Dicas & Trugues para PlayStation até 30 de outubro
de 2010 para garantir o prémio; caso contrdrio, perderdo o direito a ele.
10..0 prémio cansiste em 10 copias do jogo Ty Story 3 e dois
cards exclusivos, e tada cdpia serd entregue aos respactivos
ganhadores em até 30 {trinta) dias apds o tontato.

1. N3o € abrigatdrio comprar a Revista Dicas & TrugLes

para PlayStation para participar da promagdo, Se desejarem,
os participanites podem tirar lotocdpias {xerox) ou escrever os
dados solicitados em um papel & parte.

12. 0 envio do cupom 8 Editora Eurapa implica

3 concorddncia com os termos do regulamento.

Promogdo de acordo com a LEI n© 5.768/7M

DECRETO n2 70.951172, Art. 30.
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NATHALIE FOLCO, NOSSA GAROTA (GAMER) PLAY,
RESPONDE AS SUAS DUVIDAS E LAMENTOS SOBRE
VIDEOGAMES OU QUALQUER OUTRA QUESTAQ
EXISTENCIAL E FILOSGFICA.

ARRISQUE: GAROTAPLAY@EUROPANET.COM.BR
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Discuti com meu irmao sobre GTA
uma vez, A série tem garotas bem
legais fazendo papéis secundarios na
série (Catalina e Asuka, entre outras),
entdao acho que ja é hora de termos
uma garota como a protagonista.
Meu irmado acha que ndo, que uma
mulher ndo consegue pegar pesado
feito um homem pra estrelar um
jogo do calibre de GTA. Me ajude

a convencé-lo que esta errado!
Karina Hasegawa

Ai. Meu. Deus. "Mulher nGo consegue
pegar pesado feito um homem®"
desde quando? Se fosse antes de
Resident Evil, Tomb Raider e Parasite
Eve até ia, mas eu me recuso a
dialogar com alguém tdo quadrado.
E aconselharia vocé a fazer o mesmo,
Karina! Se ele prefere controlar um
homem em vez de aproveitar os
atributos de uma protagonista
feminina no GTA, o problema é dele.
Tudo bem, concordo que colacar
alguém do sexo feminino como
protagonista em GTA poderia ser um
tanto quanto inusitado, mas ndo é
impossivel. Catalina, Asuka e também
a Elisabeta abriram o caminho, s6
falta mesmo a Rockstar se mexer.

Eu deixei meu sobrinho de ¢ anos
jogar Red Dead Redemption quando
os pais dele nao estavam por perto.
Eu sou um péssimo tio, ou esse
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negacio de “indicado pra maiores
de 18 anos” é tudo besteira?
Euclécio Silva de Jesus

Com 10 anos eu me divertia com
Mortal Kembat e Resident Evil. 0
segundo as vezes me dava pesadelos,
mas hoje sou uma mulher sauddvel e
feliz, obrigada. Acredito que essas
indicagdes tém embasamento, sim.
Contudo, ¢ ligar a televisGo em plena

luz do dia e qualquer um de nos pode

se deparar com cenas tdo violentas
quanto as de Red Dead,

ou muito piores. Ndo acho gue vocé
seja um péssimo tio, Euclécio. Mas
se o garoto fizer xixi na cama, ja
sabe quem é o culpado: a TV!

0 que mais te impressionou na E3, o que
desgostou e o que causou vergonha?
Alvaro Toledo de Campos

Sem duvida, o mais impressionante
da E3 foram os jogos em 3D. Nunca
fui fd da terceira dimensdao no
cinema, mas jogar em 3D é realmente
fantdstico. 0 problema é ter dinheiro
para comprar uma TV que suporte a
tecnologia. Ainda bem que ja tem
uma belezura dessas por aqui. \o/

Desgostei do final da coletiva
de imprensa da Ubisoft, quando
enfiaram um monte de dangarinos
para dangar “Beat It” do Michael
Jackson. 0 que foi aquilo?

0 prémio de vergonha alheia
do ano vai para o pobrezinho do
Miyamoto, que foi mostrar o sistema
de movimentos de espada e escudo
do novo Zelda e o treco simplesmente
ndo funcionava direito. Nao sei o
que seria pior: s6 isso ou o fato de
ele ter tentado se desculpar com
justificativas de quinta categoria
como “antes tava funcionando”
e "deve ter alguém com wi-fi na
platéia causando interferéncia”.

Ah, Miyamoto, ndo. Nadao!

Eu ja fiquei acordado até as cinco da
manha pra platinar um game e quase fui
demitido por chegar atrasado em uma
reuniao importante. Eu tenho um
problema ou isso é normal?

Anénimo

Anénimo, meu querido, vocé tem um
problema sério: como viver em pleno
século 21 sem conseguir passar uma
noite em claro e ser produtivo no
trabalho? Ah, ndo dd. Aconselho as
aulas com o mestre Gil Livramento,
que domina a arte de ndo dormir nos
fechamentos a revista.

Gameblog

TV GAMEBLOG

Viocé gosta dos detonados e analises da
Dicas & Truques para PlayStation
(responda "'sim" ou Kratos se materializara
ao seu lado)? Pois bem, agora vocé pode
assistir online a redagao jogando os games
para detonados e analises, em tempo real,
e ainda participar de um bate-papo com a
equipe D& Basta entrar no site GameBlog
(wnwww.gameblog.com.br) e assistir as
transmissoes que acontecem ao vivo,

que vio acontecer todas as tercas

e quintas-feiras, das 19hs as 21hs.

SE FOR O CASO, RECLAME.
NOSSQ OBJETIVOEA
EXCELENCIA!
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CONFERENCIA E SHOW FLOOR

E3 2010

Se vocé tem PS3 e PSP, pode sorrir: uma chuva de
exclusividades, jogos incriveis, Move, tecnologia 3D
bombando e o novo Twisted Metal

coletiva da Sony na £3 2010 pode ser
considerada o marco do lancamento
daeradas TVs 3D e o compromisso da
geracao PlayStation com a tecnologia
desenvolvida pela prépria Sony. Até entao, os
televisores 3D eram considerados superfluos,
indignos até de seu elevado custo. Mas bastaram
duas horas e meia de apresentacao para ter a
certeza de que, sim, as TVs sao carissimas, mas o
diferencial que elas ofereceram para os jogadores
de videogame & quase tao grande quanto uma
troca de geracao, tao radical quanto substituir um
televisor preto-e-branco por um em cores.

UM EVENTO GRANDIOSO

Como ja é tradicao da E3 ha alguns. anos,

a Sony foi a dltima a fazer sua coletiva, um

dia antes do inicio oficial da £3 2010. O evento

aconteceu na manha de 15 de junho, terca-feira,

o dia da estreia do Brasil na Copa do Mundo

[dia em que vencernos a Coreia do Norte),

0 curioso foi que os brasileiros presentes no

evento, poucos minutos antes do inicio do

joge e da coletiva, estavam preocupados com a

partida do Brasil, mas bastou o show da Seny

comecar para que todos a esquecessem, tal foi

a qualidade da apresentacao e seu conteddo. E

quando lembraram, o joge ja havia terminado.
0 evento aconteceu no Shrine Auditorium

de Los Angeles, um teatro com 6.300 lugares,

que ja foi palco para shows de Michael Jacksan,

101 DE&T PlayStation

Frank Sinatra, Mariah Carey; €, no passado,
abrigou por muitos anos a entrega do Oscar.
A ansiedade para o espetaculo aumentou

quando, ao passar pela porta de entrada do
teatro, fomos convidados a pegar um par de
oculos 3D. Ficou claro que a apresentacao nao
seria convencional, a primeira com recursos
em 30 da histaria da E3. Entao o alto-falante
avisou: "0 show vai comecar!”.

0 3D E O FUTURO DO PLAY 3

0 teatro estava preparado com trés teloes
gigantescos. 0 central era duas vezes maior
do que os que estavam nas laterais. 0 local
em que sentamos permitia acornpanhar as
trés telas. O palco estava todo decorado com
luzes vermelhas e azuis, além de ser possivel
perceber dois televisares preparados com os
controles do nove PlayStation Maove,

0 show comecou com a entrada do mestre
de cerimonias e condutor geral do show,
Jack Tretton, presidente da Sony Lompuler
Entertainment of America [SCEA). Apos
algumas palavras sobre a evolucao do
PlayStation e piadas com a concorréncia,
Jack chamou ao palco Haz Hirai, presidente
mundial da Sony Computer Entertainment.
Raz nao perdeu tempo e anunciou a primeira
novidade da companhia: o PlayStation 3
tera 20 jogos em 30 até o final de 2011,
Estava declarado: o 3D chegou para ficar, =

0 estande da Sony na E3 era
uarteirdo inteiro, fechado

e recheado de cabines para

testes coletivos em seu interior

Uma zumbi de
Dead Rising 2 se
libertou de sua
cela e perseguiu
0s visitantes.
Misteriosamente,
ninguém fugiu
ou sequer resistiu

|
;



Filas enormes e efernas marcaram o castelo
que oferacia exibicoes de Mortal Kombat
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Dead Rising 2 apresentou um belo estande e
atores fantasiados brincado de “policia e zumbi"”
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Em sequida, foi a vez de Hermen Hulst;
produtor de Hillzone 3, irao palco para exibir
sua criagdo... ern 3D! Usande os oculos especiais
que recebemos na entrada, pudemos conferir
a mais surpreendente e realista apresentacao
jafeita de um jogo de tiro emn primeira pessoa.
0 inidio revelou um combate tenso com o
protagonista encarando inimigos voadores,
situacdo propositalmente escolhida para
mastrar o que o 3D pode fazer por cenarios
amplos, profundos e repletos de objetos.

A llusao criada fez com que elementos
parecesserm sair da tela, enquanto nos, cada
vez mais, nos sentiarmos dentro do combate:
Foram minutos fascinantes, capazes de provar
que a Sony esta levando os videogames para
um nevo degrau na evolucdo:

Hulst finalizou a apresentacao e revelou
que Hillzone 3estara disponivel em fevereiro
de 201 e tera suporte ao PlayStation Move.
Parece que a Sony aprendeu sua licao e
pretende fortalecer as suas novas invencoes
envolvendo-as com suas maiores franquias.

Antes que a conferénda continuasse,
nao conseguirnos conter o entusiasmo e ja
imaginamos como seria jogar Call of Duty,
BioShock, Metal Gear... ou o aterrorizante
Siren em 3D. E urna tecnologia tao fascinante
que daria novos horizontes para as maiores
franquias da linha PlayStation.

A conferéncia seguiu com outros exemplos

A CONFERENCIA
DA SONY EM
15 PASSOS

A 2 | D&T Playstation

COMECA O SHOW
Conferéncia abre com video

de jogos, Home e acessorios,
Jack Tretton é o apresentador
e fala sobre o potencial do PS3

do que o universo 3D reverva para quem
escolheu o caminho do PS3. Gran Turismo 5,
MotorStorm: Apocalypse, Mortal Hombat,
Crysis 2s3o alguns dos titulos nivel A+ que
terdo suporte 3D. Além deles, Sly Collection

é apresentado e da a dica de que classicos de

PS2 podem iniciar uma onda de relancamentos
com 3D, troféus, Mowve e outros exiras.

A VEZ DOS MOVIMENTOS

Saiu 0 3D e entrou o Move. Sobe ao palco
Peter Dille, vice-presidente da SCEA e
responsavel pela apresentacao do Move,

0 nova acessorio de PS3 que usa a camera
PlayStation Eye para mapear os movimentos
do jogador. O jogo escolhido pela Sony para
apresentar o Move foi o inéditoSorcery, que
serd lancado no primeiro trimestre de 2011.

A brincadeira aqui é controlar urn bruxo,
fingir que o conirole do Move & uma varinha
magica e fazer mavimentos para executar
feiticos, tudo a la Harry Potter. Nao chega a
ser exageradamente simples como um jogo
casual, mas é intuitivo o suficiente para atrair
jogadores menos empenhados.

Sercery demonstrou que-a precisdo do
Move é eficaz. Porém, para provar que a
sua tecnologia atende a funcoes mais sensiveis
e complexas, principalmente em comparacao
ao Nintende Wi, foi escolhido o jogo de golfe
Tiger Woads PGA Tour T, apresentado, dessa

INVESTIMENTO NO 3D

Kaz Hirai sobe ao palco e
fala da tecnologia 3D e dos
primeiros jogos com suporte
ao recurso para o PS3

Hermen Hulst, produtos de
Killzone 3, liderou a exibigao
do game rodando em 30,
Simplesmente fantastico
ST

vez, por Andrew Wilson, da Electronic Arts. O
Move & usado para mover o taco de golife da
mesma forrma que foi vista em Wii Sports.

A grande diferenca é que o Move reconhece
com maior precisao e rapidez cada pequeno
ou longo movimento do braco. A sensibilidade

Mo Convention Center, o
estande da Sony permitia
testes de Killzone 3 em TVs
normais e também em 3D
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KILLZONE 3D

Hermen Hulst apresenta a
demo de Killzone 3 em 3D.
IKaz ressalta a qualidade
dos grandes titulos



do Move é to grande que o proprio Andrew
teve de bater trés vezes até consequir acertar
a movimento. Qualquer gire minimo no braco
influenciava a direcdo e poténcia da tacada.
Ha muitos usos praticos para uma tecnologia
que funciona com tanta eficacia e certamente,
Com o tempo, surgir§o usos mais criativos dela.
Uma armadilha que a Sony deve evilar & criar
jogos fracos que usem o sensor de movirnento
cormn ausénciade criatividade, so para alimentar
rapido sua dernanda. Foi o caso da apresentacao
seguinte, Heroes on the Move, um game fraco
e bobo que retine personagens das séries Jak,
Ratchet & Oank, Jah e Sly Cooper. Aqui, a
Unica ideia € balancar o controle o tempo
todo para os personagens atacarem e o
resultado na tela sao animacoes travadas.
Ouando chegou a hora de revelar o
preco do Move, surgiu no palco Hevin Butler,
o “vice-presidente de qualquer coisa” da
Sony (interpretado pelo ator Jerry Lambert).
0 cara é o maior trunfo publicitario da atual
fase do PlayStation e seu humor contagiante
consequiu botar uma pedra sobre as péssimas
campanhas de marketing dos Glitimos anos
[como o sacrificio de um bode no lancamento
de God of War I, por exemplo]. Butler brincou
com a concorréncia de forma saudavel, fez o
seu “discurso épico” e defesa dos jogadores
de verdade e, enfim, revelou infarmacoes
precisas sobre o Move: sera lancado no dia
19 de seternbro nos EUA, o Move Controller
custara USS 49,99 e o Navigation Controller,
que traz direcional e botdes, saira por USS 29,99.
Havera também um pacote com Move,
Navigation, a carmera PlayStation Eye e o jogo
Sports Champions por USS 99,99; além de

Esta era a sala VIP da Sany,
destinada a testes e negdcios,
Aqui testamos parte da linha =
de jogos 3D do PlayStation3
LR T TR TR

outro que indui um PlayStation 3 por USS$ 359.

A equipe da Sony PlayStation Brasil, depois

da coletiva, confirmou para a nossa equipe

que o Move sera lancado no Brasil ainda este

ano, mas sem data exata ou precos definidos.
Para completar a apresentacao do Move,

PLAYSTATION MOVE
0 Move e seus primeiros jogos
se destacam, seguidos de mais

um video mostrando filmes,
acessérios e jogos

Peter Dille fala d

do PS Move e garante que
ele serd o proximo passo
para a diversdo em familia

«« E PARA PROFISSIONAIS
Andrew Wilson testa a precisdo
do Move em Tiger Woods PGA
Tour 11 e apanha para dominar
a sensibilidade do controle

foram confirmadaos diversos jogos com
suporte nativo para o novo controle.
Ruse: The Art of Deception, 2H Sparts NBA,
Time Crisis: Razing Storm, Singstar Dance,
EyePet, Echochrome 2, Resident Evil 5: Gold
Edition e Heavy Rain. Ficou claro que jogos
jalancados, como & o caso de Heavy Rain
(que tivenos a chance de testarna E3 e
ficou muito melhor com o uso do Move),
poderao ganhar suporte ao nove controle
por meio de atualizacGes online.

O PSP PEDE PASSAGEM
Apesar de pequena, a parte dedicada ao
PSP deixou daro que a Sony pretende investir
forte em seu portatil e anunciou God of War:
Ghost of Sparta. Esta aventura de Hratos esta
situada entre os dois primeiros episodios e &
um desses jogos absurdos que nao entendemos
como podem caber em um portatil (assim
como o fenomenal Metal Gear Solid: Peace
Walker, divulgade por Hideo Hojima em Los
Angeles um dia antes do inicio oficial da E3).
0 PSP tem tudo para se firmar como
uma plataforma de jogos poderosos que ja
ultrapassa a geracao passada de consoles,
e a Sony reforcou issa com um video que
revelou que o portatil recebera 70 jogos até
dezemnbro. Entre eles esta o proprio Ghost of
Sparta, Hingdom Hearts: Birth by Sleep, The 3rd
Birthday (o esperado terceiro episodio de 3

SURGE HEVIN BUTLER

Sony anuncia parceria com a
Coca-Cola para o marketing
do Move. A conversa é
interrompida por Kevin Butler

Juthozoto | A3



Parasite Eve), Valkyria Chronicles Il Ace Combat:
Joint Assault, Gravity Crash Portable, Hot Shot
Tennis, Madden 11, InviZimals (que usara a
camera acessorio do PSP para cacar
monstrinhos no mundo real) e Patapon 3.

Outra surpresa para a linha PSP foi a criacao
de um garoto-propaganda para divulga-lo
melhor entre os jovens: Marcus Rivers. O jovern
€ muito engracado, totalmente afinado com o
estilo dos jogadores atuais e fez uma excelente
dupla com Hevin Butler, que o “contratou” para
sequir & frente da campanha publicitaria do PSP.
Parece mesmo que a Sony acertou 4 mao na
sua nova filosofia de marketing e esta cada vez
mais proxima dos jogadores.

O tempo dedicado ao PSP na conferéncia
se esgotou e nada foi dito sobre um possivel
PSP 2 au sobre a possibilidade do portatil ter,
um dia, suporte a tecnologia 3D.

PLAYSTATION PLUS

0 proximo passo de Jack Tretton foi o futuro
da PlayStation Network (PSN), o sisterna
online da Sony para jogos multiplayer pela
internet e compra de contetdo por download,
comao jogos e filmes. Desde o seu lancamentso,

a PSN é gratuita e continuara assim. Parém,
Jach revelou o PlayStation Plus, uma espécie
de "PSN VIP” que tera custo anual de USS 50
[ou USS 18 pelo plano trimestral) e dara aos
jogadores vantagens extras, como download
antecipado de demos, acesso exclusivo a testes
de versoes bets, o direito de baixar alguns jogos
determinados sem custo adicional e por ai vai.

Para exemplificar um pouco do estilo de
negacio que o Plus pretende oferecer, o time
de LittleBigPlanet Z subiu ao palco e mostrou
0s seus recursos inéditos de edicao de fases e
criacdo de minigames. Algumas ferramentas
de LBPZserao de uso exclusivo dos assinantes
do servico Plus da PSN.

0 que fez falta de verdade, ao menos para o
pablico brasileiro ali presente, foi 0 aniincio da
chegada oficial da PSN no Brasil. A Microsoft
anunciou, um dia antes, o esperado lancamento
da Live no Brasil para novembro deste ano.
Apesar de o PlayStation ter chegado ha menos
de um ano no mercado brasileiro, enguantc o
Xbox 360 esta por aqui desde o final de 20086,
ha grandes chances de a Sony conseguir lancar
a PSN brasileira bem perto da data da Live.

0 que podemos dizer, apds conversar com os

REVELADO O PREOCD DO MOV A

Move sera lancadonos EUA
em 19 de setembro. 0 Move

Controller custara US549,99 e o

D PARCSR0 DE KEVIN BUTLER A
PSP ganha nova campanha

e reforgo na marca. Marcus

Rivers é o novo garoto

propaganda do portatil

70 JOGOS PARA O PORTATIL
Lineup de jogos para PSP serd
reforgado. Cerca de 70 titulos
serao lancados até dezembro.
Novo God of War esti na lista

| A presenca de God of War
para PSP jd era esperada,
mas isso nao tirou o _
impacto da apresenta¢ao
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responsaveis pela linha PlayStation no Brasil, €
que esse pessoal esta trabalhando duro nisso.

A CASA DAS EXCLUSIVIDADES

Um dia antes da conferéncia da Sony, a
Microsoft anunciou um acordo de exclusividade
temporaria com a Activision para lancar antes
os mapas extras do multiplayer de Call of Duty:
Blach Ops. Nos dltimos anos, a perda de acordos
de exclusividade representava urna grande falha
na estratégia da Sony. Outra licao aprendida e ja
apresentada durante a conferéndia.

Ouem subiu ao palco foi John Shappert,
executivo da Electronic Arts, para apresentar o
impressionante Medal of Honor, concorrente
forte dos proximos episadios de Call of Duty.
Shappert anunciou que s6 Medal of Honor
para Play 3 vira com uma versao em alta
definicao de Medal of Honor Frontline, um
dos melhores FPS da geracao PS2. O executivo
anunciou outra excusividade em Dead Space 2
que trara no pacote Dead Space: Extraction,
compativel com o Move e que até entdo era
exclusivo de Nintendo Wii. Muito mais do que
um agrado, essa jogada permitira apenas aos
donos de PS3 terem acesso completo a todos

E3 NA HOME

Jack Tretton fala da PSN, da
distribuicdo de contetido e
da réplica do stand da Sony
dentro da PlayStation Home

Navigation Controller, US$25,99 |
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PLAYSTATION
PLUS
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Segundo a Sony, o PlayStation Pius tem
um valor agregado maior do que o seu
preco. Atualmente, o servigo oferece
dois pacotes: trimestral (US$ 17,99) e
anual (US5 49.99). 0 PS+ é um programa
de vantagens que concede aos seus
assinantes o direito de “ganhar"
gquatro jogos completos por més,
temas, avatares e descontos na

loja enline (que vao de 20 a 50%).
Repare que o “ganhar" estd entre
aspas, pois 0s games sO Serao seus
enquanto continuar assinando o
servico. Ao se desvincular do programa
eles vao parar de funcionar (entdo é
mais facil considerar que o sistema
ndo é brinde, mas sim locagdo).

Qutra aspecto bastante vantajoso do
programa é a possibilidade de testar
jogos completos (titulos langados em
disco). Isso significa, na pratica, que
vocé poderd experimentar a primeira
hora de alguns titulos, como inFAMOUS e
LittleBigPlanet (estes dois jogos & estdo
confirmados para essa funcionalidade).
E para seus amigos ficarem com inveja,
todos os assinantes ganham um icone
com o desenho "+" ao lado do avatar.

' PlayStation:Plus

os detalhes da fantastica trama de Dead Space.
Ficou daro que a EA e a Sony est3o mais

préximas do que nunca e isso pode resultar

em vantagens em diversas outras franquias.

ATE TU, GABEL NEWELLY
Tretton é interrompido

por GLaDOS, que anuncia
Gabe Newvell. 0 chefe da
Valve confirma Portal 2 no P53

0 plano preferencial da PSN é
revelado: contetdo exclusivo

e beneficios por US549,90 (ano)
ou US$ 17,99 (trimestral)

Além disso, esta cada vez mais evidente que as
produtoras estdo aprendendo a usar a enorme
vantagern do espaco de armazenagem do
disco de Blu-ray em relacdo ac DVD para
oferecer contetidos mais atraentes para o PS3.
Por mais experiéncia que um jornalista
possa ter neste mercado, ndo poderia prever a
proxima surpresa da conferéndia, relacionada
a outra exclusividade para PS3. Ovacionado pela
plateia, subiu ao palco Gabe Newell, e o telao
do teatro exibiu um gigantesco logo de Portal 2,
Gabe Newell, criador de Portal 2 e do estidio
Valve, também é conhecido porincendiar a
internet corn criticas agressivas contra 0 P53
edeclaracoes como: “0 PlayStation 3 é um
desastre” e “Nunca trabalharia com o P53".
Par isso mesmo foi surpreendente ver o sujeite
subir-ao paleo e, de forma bemn-humorada,
disfarcar um pedido de desculpas; ao mesmo
tempo que anunciou que Portal 2 para PS3
sera o Unico dos videogames a ter umn pacote
de conteldos extras. Vocé tem a certeza de
que o PlayStation 3 esta no caminho certo
quando até os seus inimigos declarados
se tornam aliados por vontade prépria.
Brincadeiras a parte, € bom ver o fim da rixa
entre Valve e Sony e o inicio de uma parceria
saudavel que pode trazer Left 4 Dead e outros
jogos de qualidade para o PlayStation 3.

MAIS JOGOS NIVELAAA

Na sequéncia da apresentacao, foi a vez

de exibir os lancamentos pesos-pesados

gue virdo para o PS3 nos proximos meses.
Destaque para exclusividades supremas,

como Hillzone 3 o entao inédito e arrebatador
inFAMOUS 2, Final Fantasy XIV, Gran Turismo 5,
LittleBigPlanet Z; e titulos multiplataforma, como
Assassin’s Creed Brotherhood (tera teste beta
e missdes exclusivas para o PS3), Mafiall, -

Marcus e Kevin Butler déio
espetaculos de humor em
seus comerciais da linha
PlayStation 3 e PSP
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MAIS PESOS-PESADOS
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Segue video de Gran Turismo 5
(que terd suporte a 3D), previsto
para 2 de novembro. Em

seguida é revelado inFAMOUS 2

i Kevin Butler, interpretado peio ator

i Jerry Lambert, é o hildrio personagem

i criado para divulgar o PS3 com a série

i de comerciais "Querido PlayStation",

i sucesso nas TVs norte-americanas e na
i internet (voc@ pode assistir a todos os

! episddios no canal Midia da PSN). Ele

: Jé setornou idolo dos jogadores, tanto
i gue a plateia gritava pedindo sua

i presenca desde o inicio da confer@ncia
i daSony. E ele apareceu durante o show.

Nomeado "vice-presidente de

i qualguer coisa" da Sony, Butler brincou
i com a concorréncia e fez o seu “discurso
: épico”, que apesar de comico, passava

i aideia que o importante é jogar, néio
importa qual console, ou se é casual ou
i hardcore. Separamos a seguir algumas

i desuas pérolas na conferéncia.

“Jogar & fioar até as 3h da manhé

para ganhar um traféu gue néo é

redl... mas &1

“Com o Move, sua mde pode fazer
: picdas sobre ‘sua mile” depois de
i te humilhar no ténis de mesa.”

ENCERRAMENTO COM ESTILO
Pavid Jeff revela Twisted Metal
para PS3, Um caminhao de
sorvete aparece no palco,

com o palhago Sweet Tooth

: “Ey estou louco ou vi cem aorobatns
! fironceses se empinando de um :
: lade para o outre em um teatro
: na outra noite?”

| “Eu gosto de fazer drifts am casvas |
! a 160 lon/h e batalhar com um deus |
i grego de 180 metros de afftura gue
| pode (ou ndo) ser seu pai,”

! “Porque todos cs jogadores siio
| gamers de verdade, Jogadores
| gue se& movimeniom, que ficam
| parados, todos! E apesar de

| juranmos lealdede a diferentes
i bandeiras, no fundo servimos a um |
| mestre... um rei... @ sey home éo |
! jogo! E ele reinard para sempre.”
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Call of Duty: Black Ops e outros.

Tudo indicava que a conferéncia ia partir
para o gran finale e a nossa equipe estava
dividida nas apostas e ansiedade. Alguns
torciam por uma nova apresentacao de
The Last Guardian, outros acreditavam
na revelacao de Resistance 3 ou uma prévia
precoce de Uncharted 3. Matarnos a charada
assim que um video pipocou na tela e mostrau
dois taxistas discutindo sobre jogos de corrida
e diziam: “Existe algumn jogo de corrida de
carros com batalhas realmente avassaladoras
e com graficos HD?”. Ficou claro que era hora
de, enfim, revelar o aguardado Twisted Metal,
agora batizado como Twisted Metal Nuken.

Ap6s a entrada teatral no palca do carro
de Sweet Tooth, o palhaco simbolo do jega,
foi a vez de David Jaffe, o criadar de God of War
e Twisted Metal. O produtor sabe realmente
quardar segredo, pois no més anterior havia
garantido que nem ao menos visitaria a B3
neste ano, guanto mais revelaria um jogo.

0 que importa é que laffe comandou uma
extensa exibicao desta exclusividade; que
agradou com batalhas incriveis e criativas
entre carros, motos e helicopteros, offline
e, o melhor de tudo, multiplayer online.

Mesmo ap6s mais de duas horas de show,

a Sony consequiu nos deixar cornaquela
ansiedade pelo futuro, urna vontade de batar a
mao em todas aquelas promessas. Os efeitos 3D,
© Move, novos jogos blockbusters e exdusividades
rnostraram que o future da linha PlayStation

€ ainda mais promissor do que préviamos.

E finalmente vocé ja tem um bom motivo para
convencer seus pais (se vocé morar com eles)
ou sua familia a juntar dinheiro e comprar

um televisor 3D.

1.6 | paT Paystation

A HORA DE BOTAR AMAO NA MASSA
0 ponto alto da E3 sao as conferéncias.

Tudo que precisa ser revelado, oficializado

ou prometido rola la, até porque sao os
grandes nomes das empresas, os (EOs e
produtores, que surgem pessoalmente para
comunicar e divulgar. O evento que rola nos
dias seguintes, nos gigantescos pavilhaes do
Convention Center, visa a disponibilizar os
jogos anunciados para testes da imprensa.

A Sony, este ano, exibiu o mesmo estande
do ane passado. Um enorme quarteirao de
vidro, vizinho da rival Nintendo, que redine em
seu interior toda a enorme linha de jogos que
foram anuntiados na conferéncia. 0 destaque
deste ano ficou para enarmes fileiras de
cabines de teste de Gran Turismo 5, equipadas
com volantes profissionais e teldes que exibiam,
pela primeira vez, a versao final do jogo.

Logo ao lado, duas extensas fileiras de

‘televisores permitiarmn o teste do cobicado

Hillzone 3 sendo que uma fileira disponibilizava
televisores normais, enquanto a outra era

Sweet Tooth pilotou o seu carro
pelo palco da conferéncia e junto
de seu criador, David Jeff, marcou o
aniindo de Twisted Metal para PS3

totalmente dedicada a versaa 3D do game
[obviamente, era a mais disputada).

0 estande da Sony era um dos maiores da
E3 (talvez o maior] e ainda assim era dificil
consequir acesso a tudo que estava disponivel
ali: salas de teste de jogos do Move, cabines
com jogos de PSP, diversos titulos exclusivos e
alguns multiplataforma (Medal of Honor, Need
for Speed: Hot Pursuit e outros) e TVs 3D por
todos os lados. Além da quantidade de opcaes,
as filas eram muito grandes. Felizmente, para
quem conseguiu agendar com antecedéncia,
havia uma enorme sala VIP no sequndo andar,
exclusiva da Sony e'isenta de filas. Ficamos por
|& a maior parte do tempo e testamos os jogos
que vVoce vai ver nas paginas a seguir.

Além disso, outras produtoras contavam
com salas exclusivas de testes neste segundo
andar de areas VIP. Testamos os jogos rmais
esperados nestas salas, acompanhados de
suas respectivas equipes de producao, e o
resultado sdo as impressdes ern primeira
Mao que vocé vera a sequir. Divirta-sel &

. -{qmi‘immrrﬁlmuifunmmﬁ

Fora da correria do Show Floor,
passamos horas sentados, testando
as delicias do 30. Pode falar, é um
trabalho muito sofrido e ingrate



COLETIVA BRASIL

Um dos momentos mais importantes para

o Brasil na E3 2010 foi a coletiva inédita da
Sony, especialmente preparada para o time
de jornalistas brasileiros que cobriam a feira.
Foi um evento exclusive que contou corm a
presenca de Mark Stanley, responsavel pelo
PlayStation na América Lating, € Anderson

Gracias, responsavel pelo PlayStation no Brasil.

Confira a sequir todo o bate-papo.

D&T: Por que o PlayStation 3
ainda nao foi lancado no Brasil?
MARK STANLEY: Sdo duas guestdes em

que estamos trabalhando intensamente:

a questdo da oficializagdo técnica do
aparelho junto aos drgdos brasileiros
competentes e a busca pela
adequacdo de preco & situacdo
tarifdria brasileira. Trabalhamos para
anunciar o lancamento muito em
breve, ainda neste segundo semestre.

D&T: Ja ha um prego definido

do PlayStation 3 no Brasil?

MS: Ndo podemos anunciar nada
sobre pre¢co neste momento.

D&T: 0 Move sera lancado no Brasil?
MS: Trabalhamos para lancar
simultaneamente ao resto do mundo.

A data deverd ser muito proxima

do langcamento nos Estados Unidos.
Somente nas proximas semanas é

que vamos decidir melhor e gjustar as
questoes de envio das unidades para
cada regido. O langamento serd em 2010.

D&T: E quanto ird custar?

MS: 0 preco ndo estd definido ainda.
Mas vamos trabalhar em bases
similares as que praticamos com
nossos jogos vendidos ne Brasil.
Queremaos oferecer um prego
interessante aos nossos clientes.

D&T: Os jogos de PlayStation 3 que sao
lancados hoje no Brasil sdo as versdes
dos EUA. Existe a passibilidade de
vocés comegarem a lancar as versoes
europeias, que costumam ja incluirem
traducao para o portugués?

MS: A nossa prioridade é lancar os
Jjogos no Brasil simultaneamente

com o resto do mundo, e portanto
para nds ndo importa se a versao

€ chinesa, americana ou europeia.

0 gue desejamos, por enquanto, é que
os jogos cheguemn rapidamente aos
nossos fas no Brasil. Em um segundo
momento, vamos comecar d nos
preocypar com a localizacdo dos
Jogos chamados AAA (nota do editor:
os maiores sucessos de venda) para

o portugués, e quero dizer para o
portugués do Brasil e ndo o de
Portugal, que no minimo tem

Jortes diferencas de sotaque.

A equipe responsavel pelo PlayStation no Brasil. Da esquerda para

direita: Leandro Cicolo (vendas e trading), Ana Alfaia (analista de

marketing), Mark Stanle{e(diretur e gerente geral para Ameérica latina),
geral) e Ricardo Filo {gerente de produto)
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D&T: Essa localizacdo sera somente
de manuais ou também alcancara o
contelido dos jogos?

MS: Sera a localizacao total, incluindo
manuais, embalagem, didlogos

e textos de cada jogo. Agora gue
estamos oficialmente no Brasil,
podemos comecar o pensar e trabalhar
neste assunto com mais oten¢do.
Durante a nossa coletiva geral, a
América Latina foi citada diversas
vezes, sendo que, hd trés anos, a
regido ndo erg nem lembrada. Em
outras palavras, isso significa que a
Sony nos EUA, no Japdao, enfim, em
todos as niveis, estd mais preocupada
com toda g regida, e isso inclui o
Brasil. Vamaos investir pesado pard
garantir nossa expansdo pela regido.

D&T: E possivel que esses jogos
localizados aparegam ainda esse ano?
MS; Sim, vocés verdo alguns titulos
esse ano, e outros ho préximo ano

jd localizados para o portugués.
Realmente estd proximo para
ccontecer, ndo é algo para o

futuro e sim para bem préximao.

D&T; 0 Gran Turismo 5 pode ser um
desses jogos em portugués de 20107
MS: Sim, pode.

D&T: Falando sobre 3D, a Sony
pretende lancar no Brasil um pacote
que integre uma TV 3D da Sony

e o PlayStation 3 com jogos?

MS: Isso ndo passa de um beoato no
momento. 0 3D é muito importante
para Sony e acreditamos que teremos,
no préximo periodo, uma batalha

de tecnologias e contetidos 30. Nos
atuamos nas duas frentes, oferecendo
equipamentos, filmes e jogos 3D,

e, portanto, em algum momento
deverad fazer sentido oferecer

pacotes ou promogoes consolidando
toda a tecnologia 3D.

=
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D&T: 0 pessoal da THQ no Brasil revelou
que a venda de jogos no mercado
brasileiro superou os numeros do
mercado mexicano. Isso é verdade?
MS: Bem, ndo podemos responder
pelas vendas e numeros da THQ, entdo
néio posso confirmar a informacdo.
Entretanto, para nds, Brasil e México
tém importéncia exatamente igual.
Porém, se olharmos o nimero de
vendas, o Brasil tem mais potencial
por conta do tamanho da populagdo
(nota do editor: a populacdo brasileira
¢ quase o dobro da mexicana). Por
outro lado, o Brasil term uma situgedo
tarifdaria complicada e o México ndo.
De qualquer forma, olhando para a
regido como um todo, eu diria que

os trés paises mais importantes sgo
Chile, México e Brasil. Assim, os valores
que temos para investir irdo favorecer
a regido como um todo, e ndo um
determinado pais,

DE&T: A Sony Computer Entertainment
of America (nota do editor; a SCEA

€ a divisdo da Sony “"dona" do
negdcio PlayStation) pretende

abrir um escritério no Brasil?

MS: 0 importante é gue a marca e

0s produtos PlayStation cheguem de
forma correta, com o melhor prege,

e o mais rdpido possivel aos nossos
clientes. Em muitas regiées, nds
estabelecemos parcerias locais

com a Sany Electronics de cada pars,
exatamente como acontece no Brasil.
Esse tipo de parceria faz tota! sentido
e funciona mufto bem, ja Gue somos
todaos uma empresa so. Nossos colegas
da Sony Electronics tém um vasto
conhecimento de distribuicdo em suas
regides e canseguem dar o suporte
necessdrio para garantir a expansdo
de gue precisamos. No final, essa
parceria acaba significande que temos
um escritorio local, com pessoas 100%
dedicadas a operagao em seus paises.
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PLAYSTATION MOVE

Mo stand da Sony, no Show Floor,
havia salas confortaveis para testar

os jogos do Move. 0s jogos casuais
apradavam e divertiam bastante

T i

Testamos alguns jogos casuais com o sensor de movimentos do
PlayStation 3 e descobrimos que, sim, ele € o mais preciso de todos

Sony esta apostando forte no

seu controle espedial com sensor de

movimentos, o PlayStation Move.

Porém, ele ficou em sequndo plano
perto da atencdo gerada em torno do 3D. Para

Adimpressao que tivemos ao testar estes
games é que o Move impressiona no que diz
respeito a identificacdo de movimentos e &
reproducdo dos desses na tela. E real aquele
papo de que o sensor capta até os menores

0 Move conseque precisao muito maior
do gue a alcancada pelo Wii Motion Plus.
Guardaremos as impressées do Move
para quando conseguirmos testar jogos
com usos mais avancados do que sirnular

completar, os jogos disponiveis para teste na B3
eram jogos mais simples, casuais, como The
Fight Lights Out e Shooter.

movimentaos e obriga o jogador a imitar
melhor as caracteristicas esportivas ou as
peripécias exigidas por cada jogo.

esportes e tiro ao alve, ja que a proposta
do Maove ¢, diferentemente do Wii, atender
aos jogadores hardcore.

L T T T L e e e e e e e e s

LANCAMENTOS
Europa: 15 de setembro de 2010
Prego: 39.99 euros

EUA: 19 de setembro de 2010
Prego: 49.99 ddlares

Japao: 21 de outubro de 2010
Prego: 3.980 ienes

PRECOS POR PACOTES
(NOS EUA)

PS3 Sports Champions
(PS3 + DualShock3 + Move + Sports
Champions): US$ 399.99

Starter Pack

(Move + PS Eye + Sports Champions):

uss$ 99.99

PS MOVE

Preco unitario: USS$ 49.99
Peso: 145g (aproximadamente)
Tamanho: 200 x 46mm
(aproximadamente)

Tipo de bateria:

recarregdvel (ion litio)
Veoltagem: 3.7 V

NAVIGATION CONTROLLER
Prego unitario: USS 29.99

Peso: 95g (aproximadamente)
Tamanho: 138 »x 42mm
(aproximadamente)

Tipo de bateria:

recarregavel (ion litio)

Voltagem: 3.7V

NOTA: o DualShock 3 pode ser usado
no lugar do Navigation Controlier em
todos os jogos compativeis com este.
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PS MOVE |

Controle: Move Controller :

MOTION PLUS

LR T e U T T TR TR TR T

Controle: Wii Remote,

e Navigation Controller ! Motion Plus e Nunchul D
Camera / Sensor: | Camera / Sensor: Wii Bar -.
PlayStation Eye | Controle de voz: Nio et -
Controle de voz: Possivel | Prego Total (incluindo Sl Lj
Preco Total (incluinde @ console) EUA: US$ 239 -
console) EUA: USS$ 399 i (US$ 39 Motion Plus i
Bundle (PS3 + Move + | + US$ 199 Console) s
Controller + | Vantagens: grande
PS Eye + Sports | guantidade de jogos. Nt
Champions) : Opcdo mais barata. sla N
Vantagens: se mostrou : Inventou o controle
o sistema mais preciso | gestual. Tem acessorios
de controle. Jogos com ! complementares criativos, .
graficos em alta defini¢do. | como o Wii Fit Ty,

Reconhecimento de :
profundidade mais preciso !
e promete funcionar

com jogos hardcore i
Desvantagens: é preciso
sincronizar antes de trocar :

de jogador. Exige compra

de controles adicionais i
para multiplayer :

Desvantagens: enorme
quantidade de jogos
fracos. Nao tem graficos
em HD. Exige compra de
controles adicionais para
multiplayer. Esta cada vez
mais desatualizado perto
dos avangos dos sensores
de movimento concorrentes

(L e T e L R T T T R T TR
Controle: nenhum

Camera / Sensor: Kinect Bar

Controle de voz: sim, controle total
Prego Total (incluindo console) EUA:
USS 449 (149 Kinect + 299 Console)
Vantagens: qualguer um consegue usar.
Ndo precisa de controles adicionais

para outros jogadores. Graficos em alta
definigdo. Reconhecimento de voz e facial
Desvantagens: entre todos os controles
de movimento, este é o que exige mais
espaco fisico para jogar e ainda tem
problemas em identificar jogadores
sentados ou deitados (ao acessar menus)

DEMOS COM O MOVE DISPONIVEIS NA E3 2010

|IIIII!IIIIIIIIIII[JIIIIIIlIllIIIIﬂ]IIIIIIIIIIl]IIIIIIIIIIIIIH]IIIIIIIIIIIJIIIIIIII!IIIIlllIIIIIIIIIII]IIIIIIIII]IIIIIIIIIIIIIIIIllllIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIlIIlIlIlIlIIIIIIlIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIH]IIIlllflilllllllll!llllIIHIIIIIIIIiIIIIlllIIllilIIlllIIIIIIlIIlIIII!HIIIIiIIIIHIIIIIIPIIIIIIHiIIIII|IIII[]|||

OPINIAO DA GRANDE MAIORIA QUE TESTOU O PS MOVE E QUE A RESPOSTA A0S COMANDOS E MUITO BOA E PRECISA

XBOX 360

KINECT

+ BANDITS (MINIGAME
RAILSHOOTER COM
TEMA VELHO OESTE)

* RESIDENT EVIL 5 GOLD EDITION
* SOCOM g: U.S. NAVY SEALS

* THE FIGHT LIGHTS OUT * SORCERY

= JOHN DALY"S PROSTROKE GOLF

= SPORTS CHAMPIONS
* KUNG FU RIDER * START THE PARTY

« TV SUPE RSTARS
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TECNOLOGIA 200

A REVOLU
DO 3D NO PS>

Apos as trapalhadas de conceitos de 3D das geracdes passadas, foi dificil crer
que o 3D se tornou uma realidade... ndo, uma necessidade no PlayStation 3

tempo do 3D com 6culos de papel
celofane ficou mesmo para tras.
0 3D que foi exibido na E3 pode
dividir a atual geracdo ern A3
(Antes do 3D) e D3 (Depois do 3D). E uma
nova era para os videogames, fascinante e
surpreendente, mas que pode ser eclipsada
pelo altissimo custo de adquirir uma TV 3D.
Porém, quanto mais uma tecnologia se torna
vital, mais rapido ela se torna acessivel e &
por isso que torcemos.

O PRIMEIRO TESTE

No exato dia em que a Sony disponibilizou
os primeiros jogos com suporte ao 30 na
PSN, nossa equipe partiu do Brasil para a 3.
Sendo assim, 0 nasso primeiro contato com
a nova forma da tecnologia aconteceu no
evento, com Gran Turisma 5, Hillzone 3e
MatorStorm Apocalypse (ndo poderiamos
querer jogos melhores para a estreia).

20 | D&T PlayStation

—

0 SEGREDO
DOS OCULOS
ESPECIAIS
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0s dculos polarizadores ativos tém
uma das mais importantes fungées no
processo de criacdo do 3D: separar, para

" cada olho, a imagem gerada pelo jogo.

Eles sdo compostos por duas lentes de

\\| LCD que, em sincronizacao com as cenas

Esqueca aquele 3D sem-vergonha que
vocé experimentou em jogos como Sly Cooper,
no PS2, com 6culos de papel celofane. Esqueca
tambérn o 3D do cinema, aquele que vocé viu
em Avatar. O que experimentamos na E3 ainda
nao ¢, obviamente, a versao final do que a
tecnologia 3D pode oferecer, mas ja € algo
assustador, uma verdadeira revolucao.
Vimnos prirmeiro os jogos em suas versdes
“comuns” e somente depois em 3D, Chega a
nao parecer o mesmo jogo. Cenarios grandes
parecem maiores ainda, mais envolventes,
mais curiosos, mais assustadores... mesmo
com a queda de qualidade que o 3D ainda
causa para pader existir (a Sony busca uma
forma de oferecer 3D sem que o jogo caia de
qualidade em nenhum aspecta). £ incrivel
coma, ao entrar emn um territério 3D, a
vontade de explora-lo 6100 vezes maior,
Como a que uma pessoa sente ao chegar
em umn pais diferente, por exemplo.

intercaladas na TV, se alternam, ora
blogueando a visdo do olho esquerdo,
ora bloqueando a visdo do slho direito.
A velocidade do bloqueic da visao é tdo
grande que é praticamente impossivel
perceber que as lentes estao piscando.
Dessa forma, as cenas sao entregues
para cada olho com uma altissima
precisdo, crianda o efeito estereoscopico
3D. Para se comunicar com a TV e obter a
mesma velocidade dos quadros alternados
par ela, os 6culos ativos recebem o sinal
enviado pela TV via infravermelho; é a
mesma tecnologia de comunicagdo usada

em controles remotos.

Um dos maiores ganhos esté na
profundidade dos cenarios. A impressao
que passa é que é impossivel enxergar mais
longe e com maior clareza. Em um jogo de
corrida, por exernplo, a profundidade torna-se
tao realista que parece possivel mensurar
automaticamente a distancia de seu carro
e a préxima curva, ato que o seu cérebro
faz automaticamente ao pilotar um carro
de verdade. Como é o género que,



obrigatoriamente, mais lida com sensacées
de profundidade, as corridas nunca mais
serao as mesmas sem 3D. Se fosse para
transformar essa evolucao em namero,
acredite que MotorStorm sem o 3D vale 10
pontos, com 3D vale 90 pontos de diversao.
Uma parte da atracao dao 3D € a sensacdo
de profundidade expandida, a outra é a
ilusao de que elermnentos saem da tela do
televisor na sua direcio. Este ainda nao
& um recurso muito utilizado, mas certamente
sera. Em MotorStorm, além dos destrocos
que vBm na direcdo do seu rosto e, muitas
vezes, até causam sustos sinceros, também
& possivel ativar uma camera que escende
o carro € deixa tudo em primeira pessoa,
neste caso, ao atropelar os pedestres parece
que os sujeitos vao atravessar a tela da TV.
No caso de Hillzone 3, ao equipar o aparato
de voo, o jetpach, os foguetes parecem
queimar fora da tela, ao seu lado, o que
chega a causar um desconforto proposital.
Por falar em desconforto, muitas pessoas
sentiram enjoos ao jogar o 3D por alguns
minutos, entac como mensurar o que vai
acontecer ao passar horas a fio em partidas
de Gran Turismo 5 com o 3D ativado, por
exemplo? Ha muitas variantes envolvidas
e certamente ha de se estudar isso, até
porque muitas delas nao envalvemn apenas
o lado técnico da coisa. Ha pessoas que
nao conseguem enxergar o efeito 3D por
possuiremn alguma variante de estrabismo
ou alguns outros males que afetem a visao,
mesmo que estes nao as impecam de levar
uma vida normal e plena.

AUTOESTEREOSCOPIA

vs, ESTEREOSCOPIA

0 Nintendo 3DS usa o efeito de
autoestereoscopia, que causa ilusao de
Gtica através do display (a tela superior do
portatil), que projeta mais de duas imagens
simultdneas. Por ser pequeno e ocupar
sempre o centro de visao de quem manipula
o portatil, as imagens sdo recombinadas em
funcao do angulo, passando a sensacdo de
profundidade a olho nu.

JaasTVs e jogos que usam o Fecurso
3D apresentado no PS3 criam o efeito de
estereoscopia. A imagem de uma mesrma
cena € separada, para cada olho, e sd0
recombinadas através das lentes dos 6culos
polarizados (entenda o funcionamento dos
6culos no quadro ao lado).

Arnbos os recursos exigem que o usuario
mantenha a visao frontal direta com a tela,
para gue o efeito seja perceptivel. Se houver
qualguer mudanca minima no anqulo de
visdo, a imagem comeca a ficar embaralhada
[no caso do Nintendo 3DS, o seu efeito 3D
exige ajustes manuais constantes para
posicionar o portatil em um angulo
favoravel ao efeito) ou totalmente escura
(no caso da TV 3D). Outra diferenca entre
os dois sistemas é que a autoestereoscopia
ndo cria a ilusdo de imagens saindo da tela, b=
e o seu rival as projeta. i GHOST RECON

TRON: EVOLUTION THE VIDEQ GAME

=

: FUTURE SCLDIER
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inguém mais se lembra do motivo
N de Hillzone 2 ter se tornado um
dos icones do PS3 antes mesmo

de seu lancarnento. Mesrmo com o infarne
video forjado da E3 2006, ele foi considerada
como o grande Halo do console da Sony,
o jogo de tiro definitivo que destruiria
todos os outros. Nao foi exatamente o
que aconteceu [embora fosse, sim, um jogo
extremamente competente). Hillzone 3 é
esperado por todos apenas pela qualidade
de seu antecessor € NA0 por promessas
revolucionarias. O engracado é que, desta
vez, sem o peso das promessas, o joga
conseguiu revolucionar. Gracas ao 3D.

Sem a pressao nas costas, a Guerrilla
Games comecou a trabalharlogo apés
o término de Hillzone 2. E, sequndo os
produtores, desde aquela época eles ja tinham
em mente o usc do 3D, que é a maior
novidade da terceira vers3o e certamente é o

2 2 | D&T PlayStation
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Melhor do que qualquer filme produzido para rodar em cinemas 3D, FPS
exclusivo de Play 3 oferece uma experiéncia de imersao como nunca vimos

diferencial em que o PlayStation 3 vai apostar.
E devernos dizer que, pelo que pudemos
testar, juntarnente com Gran Turismo 5 e
Motorstorm Apocalypse, Hillzone 3 ofereceu a
melhor experiéncia 3D de toda a E3.

A parte "chata” da tecnologia 3D é que
apenas vivendo-a vocé tera uma nogao
do que ela representa. £ impossivel vocé
sentir isso olhando nossas imagens
da reportagem ou por videos da internet. E,
quando vocé experimentar, dificilmente vai
ver uma jogatina em uma
TV normal com os mesmos olhos. E ndo
tente comparar com experiéncias em cinema,
como Avatar em 3D: Hillzone 3 mata a pau
qualquer filme produzide para 3D.

No primeiro dia da E3, fomos direto
paraa area exclusiva da Sony em busca

de Hillzone 3rodando em 30. Pode soar

engracado, mas a impressao que tivemos é
que, sem 3D, Hillzone 3 € um jogo fantastico

para PlayStation 3. Porém, uma vez colocado
o dculos para jogar a versao 3D, a sensacao
era de uma viagem para o futuro, direto
para o PlayStation 4. E sério: a diferenca é
tao grande quanto jogar videagame a vida
inteira e um televisor em preto-e-branco e,
repentinamente, migrar para a TV em cores.

0 efeito de profundidade é fantastico e
da urna nova cara para os cendrios. Os objetos
parecem que podem sertocados, as dimensoes
ganharmn novas proporcées. Imagine que a TV
vira uma janela para outro mundo e parece
que vocé esta com a cabeca nesta janela,
olhando abobado para o mundo que o cerca.
O simples ato de entrar emn uma sala oferece
urma nova Sensacao, pois a sensacao é de que
vocé realmente esta dentro dela.

Ao encontrar outra novidade desta versao,
os jetpacks, uma nova onda de sensagoes. Os
joguetes do acessorio ficam em uma camada
“fora daTV”, como se estivessem na sua



0 uso de jetpacks ¢ a atracao de

Killzone 3. No single player ji sdo
excelentes para criar emboscadas.
Imagine como serd no multiplayer

frente. A ideia é passar a sensacdo de que vocé
esta vestindo o colete de voo. E voar, entio, é
ainda mais impressionante, uma perspectiva
insana do campo de batalha. Sabemos que os
precos de televisores 3D sao obscenos, mas,
pelo que testamos, vale o sacrificio de um belo
carné de parcelas. O Gnico problema que ainda
nao podemos identificar se é ternporario ou
pura falta de costume é a tontura que algunas

=2
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SRR i
- 0s cendrios sdo gigantescos, cerca de dez
vezes maiores do gue na versao anterior.
AIFuns 56 podem ser visitados em fases de
pilotagem (automatica) dos veiculos aéreos

jogadores sentern nos primeiros testes.
Mas & compreensivel, afinal € uma sensacao
totalmente nova a qual os nossos cérebros
foram submetidos durante os combates
frenéticos em terra firme ou no ar, voando
com jetpachs ou veiculos aéreos.

DEIXANDO O 3D DE LADO...

A histéria comeca logo ap6és o final de
Hillzone 2, quando Rico foi dar umna de
macho e matou o imperador Visari, o que
SO piorou as coisas na guerra entre a ISA e
os Helghast. Hillzone 3 parece contar uma
historia de fuga, com a ISA tentando antes
encontrar um jeito de sobreviver do que

LT 1 HIIIIIIIIIII‘I” HILHET
A diferenca de jogar um game projetado
para o 3D sdo angulos e perspectivas
criadas propositalmente para valorizar
a sensacao (e ilusao) de profundidade

(ALY il

de contra-atacar. Os ambientes continuam
daguele jeito que nao agrada muita gente -
belissimos, mas praticamente sem grandes
variacoes de cores - pelo menos no que foi
mostrado na E3, embora os produtores
tenham confirmado que os cenarios serao
mais variados, e terermnos até uma flaresta.
Por mais que vocé nao goste do estilo
dos ambientes, ndo consequira negar que
a escala das fases esta muito, muito maior.
Tinha gente da Guerrilla esbravejando “dez
vezes maior que antes”, mas ndo sabemaos
até que ponto isso é verdade, quando se
trata de areas onde vocé pode jogar de
verdade. Algumas partes parecem muito
amplas, incluindo a vedete da demo da E3:
a fase do jetpach. Voar é algo divertido e
diferente, mesmo que os controles ainda

‘precisem de alguns ajustes.

0 que incomoda em Hillzone 3, assim
COMmo em varios outros jogos de tira da
E3 desse ano, € a falta de novidades mais
substanciais. Ok, o 3D & incrivel, mas o preco
das TVs dificilmente cairdo até a lancamento
do jego, em fevereiro de 2011. O jetpach
€ legal, mas nao parece suficiente para
manter um jogo inteiro em pé. Também foi
confirmado suporte ao PlayStation Move,
mas isso nao estava disponivel para testes.
E ndo foi dita uma palavra sobre o0 modo
multiplayer, que sem davida era a melhor
caracteristica do jogo anterior. A Unica coisa
que realmente parece dar um ar refrescante
ao titulo sao os cenarios maiores, que
permitern mais inimigos, mais caos e até
caminhos alternativos durante as missaes
ou novas variantes de missoes.

Rillzone 3 é produzido pela Guerrilla
e ser lancado em fevereiro de 2011
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0S MELHORES JOGOS FPS

CALL OF DU
BLACK OPS

Batalhas em tuneis vietnamitas e a bordo de helicopteros
de combate. Eis mais um chamado irresistivel ao dever

uita coisa aconteceu comn Call of

Duty ultimamente, incluindo a

saida dos responsaveis pelos

jogos principais da série. Agora
tudo esta nas maos da Treyarch, que, falando
honestamente, ndo tem a mesma moral da
Infinity Ward. Mesmo assim, CoD: Blach Ops
parece tornar rumos bem diferentes dos
outros jogos da franquia, como se quisesse
evitar o fardo bem pesado de ser “o jogo
que veio depois de Modern Warfare 2".

Black Ops se passa por todo o periodo da

Guerra Fria, ao que parece, sequindo pela
guerra de Vietna e outros lugares, sempre
atras das linhas inimigas. A demo da E3
revelou duas partes distintas: uma na neve
e outra no meio da selva viethamita.

Na neve, as coisas eram um pouco mais
parecidas com Modern Warfare, com um
pequeno time tentando ser discreto,
fazendo rapel e usando armas avancadas.
Na selva, era apenas o seu personagem
atravessando uma rede estreitissima de
taneis subterraneos, onde o clima de tensao
era supremo devido a sensacao de que
inimigos podiam surgir (e surgiam semprelll)
a qualquer momento, de qualquer buraco.
Foi o mormento mais claustrofébico da série.

2[., | D&T PlayStation

A velocidade de evolugao de Call of Duty
assusta. Modern Warfare 2 acabou de
impressionar o mundo e Black []ggfja’
parece capaz de superd-lo nos gréficos
11} |

0 palco para o apice da demonstracao
também foi o Vietna, onde o personagem
controlado e um camarada roubaram um
helicaptero heroicamente na frente de
um batalhao inimigo; e depois seguiram
pilotando o tal veiculo, algo completamente

novo na série. Foi impréssionante ver as
rajadas da metralhadora do helicoptero
derrubar arvores, devastar acampamentos e
explodir pontes sern economia na destruicao
de objetos; até mesmo quando as rajadas
atingiam os rios era motivo de exclamacoes
impressionadas do pablico, com jatos de
agua subindo ern sequéncia como sé vemos
em filmes. Os controles do helicoptero eram
os mesmos de um soldado normal, entdo
nao pense que estao tentando transformar
isso em um Battlefield ou coisa parecida.

Os produtores parecem mesmao querer
inovar e mudar o maximo possivel a
experiéncia de fase para fase. Até mesmo
as arras tém municbes nao realistas, para
mudar a forma de jogo até nos tiroteios -
por exemplo, vimos uma shotgun com tiros
inflamé&veis! 56 uma coisa continua igual:
as explosdes. Call of Duty é conhecido pelos
campos de batalha cadticos, e aqui tudo
parece estar mais insano ainda - e com
graficos bem superiores aos de MWZ, ao
que parece, Vocé pode até dizer que esse
é apenas mais um Call of Duty, mas temos
a impressao de que sera o melhor que a
Treyarch ja fez.

Call of Duty: Blach Ops é produzido pela
Treyarch e sers langado em novembro.
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ortal 2 foi uma das maiores
surpresas da conferéncia da
Sony, mais pelo fato de que foi
anunciado pelo proprio Gabe
Newell. O fundader da Valve & (ou era)
um critico fervoroso do PlayStation 3, e o
fato de ele préprio ter subido no palco na
conferéncia quer dizer que as rixas entre a
Valve e a Sony sao aguas passadas,
poderemos ter outras surpresas em breve.
Porém, no momento fol exibido apenas um
teaser com poucas cenas de jogo.

Durante a E3, tivemos acesso a uma
apresentacao exclusiva corn o gameplay
de Portal 2. E o que vimos foi fantastico.

A esséncia do jogo permanece a mesma: use
uma arma que cria portais de teletransporte
em superficies lisas e use-os para se locomover
por cenarios que, por si s0, sao os enigmas do
Jogo. Porém, ha muitos elementos inéditos,
entre os quais estdo liquidos especdiais que
alteram © comportamentg fisico. Ha umn liquido
que, quando borrifado no chao, permite que o
Jjogador corra muito mais rapido [vital para
passar entre paredes com espetos que chegam
em questdo de sequndos), e outro que faz o
personagem pular muito mais alto. Isso ésé o
comeco, pois outra novidade & a capacidade de
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PORTAL 2

Continuacéo esbanja novidades, melhorias graficas
e ainda trara conteudo exclusivo para PlayStation 3

(ansou da soliddo do primeiro Portal?
Nesta secPuEncja havera inimigos vivos
para confrontd-lo e vocé tera apenas

sua arma de portais para se defender

transportar elernentos pelos portais (antes s6
era permitido ao personagem passar por eles)
e usa-los na direcao das maquinas para
borrifar o liquido por onde quiser ou em quais
objetos quiser (eles afetarn a fisica dos objetos
também). Isso tarnbém cria urna garna enorme

LT I
Em boa parte do tempo, 0 jogo
nao se passara em cenarios a ertos
como estes, mas dentro dos
laboratérios dominados por GlaDOs

de enigmas que s6 podem ser resolvidos
manipulando objetos que estdo fora do seu
alcance ou até para defesa, ao usar portais
para conduzir os lasers dos robds inimigos e
apontar contra eles mesmos.

Entre as novidades estao sisternas de
evacuacao de lixo que sao Gtimos para
sugar robds de vigia e tineis de energia
antigravitacional que permitem ao jogador
planar em uma direcdo predeterminada
(e desviar essa rota com portais para criar
verdadeiras redes de taneis). Isso sem falar
em uma razoavel quantidade de objetos,
cada qual com fungdes préprias, que serao
vitais para a resolucao de enigmas, cada vez
mais complexos e irresistiveis.

Outra novidade fantastica é que Portal 2
tera urmn modo multiplayer cooperativo,

o que permitira criar quatro portais para a
solucdo de enigmas e que, segundo a Valve,
os obrigara a fazer cenarios muito mais
complexos e quebra-cabecas ainda mais
MOonstruosos para entreter as duplas de
corajosos. Pelo que virmos apenas do modo
single player, tenha medo, pois os sadicos
da Valve nao tiveram do.

Ah, e term mais uma coisa: GLaDOS continua
viva e nao serd a anica Inteligéncia Artificial
a papear com vocé durante o jogo. Rimos
litros em poucos rinutos de didlogos na
apresentacao, entao pode esperar por humor
ainda mais refinado e acido nesta continuacao.

Portal 2 é produzido pela
Valve e serd lancado em 2011




CRYSIS 2

Crysis pode nao ser um titulo muito
conhecida entre os proprietdrios de um
console de mesa, mas é uma referéncia
guando o assunto € jogo para PC. Agora, essa
exclusividade caiu porterra e a continuagao
do jogo j& estd a caminho do PlayStaticn 3.
As expectativas ja eram altas e, depois

das demonstragbes que rolaram na E3,

elas s aumentaram.

0 confronte rola em uma Nova York
devastada, com tiroteios mais intensos,
porém, com alguns elementos de estratégia.
Isso gragas a nova Nanosuit 2.0, a armadura
especial usada pelo protagonista do jogo.

Agora ela possui um modo tatico que permite

adquirir informacoes sobre o ambiente,
fornecendo opgoes de rotas, posicao
dos inimigos e alternativas para abrigos;

adigao extremamente funcional para o game.

Mas a revelacdo mais importante nao estava

disponivel para testes: Crysis 2 terd suporte

a 3D, inclusive nas partidas multiplayer.
Crysis 2 € produzido pela Crytek

e serd langado no segundo semestre.

0 FPS da Bethesda é um prato cheio para os
fds do género. Na utdpica cidade de Arl, em
2044, duas facgbes, Security (forca policial
que preserva o rigido e seleto estilo de
vida de alguns cidadaos) e Resistence
(que luta por direitos iguais) se enfrentam.

0 destaque de Brink esta em sua
campanha single player integrada ao
multiplayer. Até oito jogadores participam
de uma mesma campanha conduzida pela
trama com reviravoltas, dramas e conflitos,
seja enfrentando inimigos controlados por
1A ou, num sibito apertar de botao, outros
oito jogadores tomam partido da faccdo
rival. Simples assim. Sao diferentes classes
de personagens com suas vantagens e
desvantagens em batalha, um robusto
sistema de personalizagdo, visual caprichado
e ambientes amplos e complexos.

Brink é produzido pela Splash Damage
e serd langado no final do ano.

DEUS EX:

HUMAN REVOLUTION

Enfim o terceiro Deus EX deixard de ser uma
promessa adiada ano apds ano.

Atrama de Human Revolution se passa
25 anos antes do primeiro jogo, e tem como
protagonista Adam Jensen, especialista em
seguranca de uma grande corporagao. Ele
sofreu implantes e modificages tecnoldgicas
no corpo e virou uma podergsa arma de uma
época gue transpira caos e conspiracoes.

Na demonstragdo a portas fechadas,
ficou claro que a jogabilidade se dividira
em combate, furtividade, socializacdo e
hackeamento de magquinas. Ele continua
sendo um FPS, mas com pitadas de visdao
em ferceira pessoa quando se usa o sistema
de cobertura, momentos obrigatdrios ou
ao executar martes com estilo.

As escolhas pesarac ao longo do jogo, que
oferece muitas possibilidades e caminhos até

0 objetivo, mantendo a porgao RPG destacada.

Deus Ex: Human Revolution é produzido
pela Eidos Montreal em parceria com
a Square Enix (responsdvel pelas (Gs)
e serd lang¢ado em 20171.

SOCOM &
U S.NAVY SEALS

Nome provisdrio do sexto capitulo, segundo
_tl'tulo da série para P53 e o primeiro a ser
desenvolvido pela Zipper Interactive para

a nova geragao. Similar aos capitulos
anteriores, 0 jogador comanda um soldado
e coordena ataques e agdes conjuntas

com outros trés soldados (pode-se dividir

o quarteto em duas eguipes para criar novas
variacdes de estratégia).

A grande adigdo em Socom 4 esta no
modo Command Mode, no qual assume
0 posto do Ops Commander e coordena a
progressdo da equipe enxergando pontos
taticos do campo de batalha gue nao sao
vistos na campanha normal. Neste modo
a coisa flui mais devagar (até o jogador
fazer uma escolha), tornando a acdo
mais estratégica e meticulosa. Em alguns
momentos € inevitavel um confronto cadtico,
sendo impelido a se infiltrar em territdrio
inimigo em busca de informagées.

A campanha solo abriga 14 missdes e @
foco da vez é a melhoria da IA dos inimigas,
enquanto o multiplayer online terd suporte
a 32 jogadores e contard com uma “nova
expefiéncia” — nenhum detalhe foi revelado
quanto a isso.

Socom & € produzido pela Zipper
Interactive e serd langado no final do ano.
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O simulador perfeito chegou a sua forma final, agora ainda mais

0 hangar do Red Bull Racing Team foi
um dos destaques da demo exibida
na E3 e, segundo Yamauchi, sera um
cenario para fotografar seus carros

proximo da realidade (talvez mais bonito do que o proprio mundo real)

inco anos se passaram desde que o
“verdadeiro simulador de direcao”
se mostrou pela primeira vez no
PlayStation 3. Era a E3 de 2005, um'
ano de videos exagerados € promessas nao
cumpridas para o console recém-revelado.
0 jogo se chamava Vision Gran Turismo,
e prometia uma transicao da “realidade
parcial” para a “realidade completa”.
Desde entao, o jogo nao faltou a nenhuma
edicdo da B3, embora tenha carregado
nomes diferentes: Gran Turismo HD Concept,
Gran Turismo 5 Prologue (Spec, Il e i),
até chegar, finalmente, a Gran Turismo 5.
Todas etapas de um mesmo projeto, a
culminancia de uma carreira de quase
20 anos do produtor Hazunori Yarnauchi.
Em uma apresentacio fechada de
que participamos, o pai da série brinca:
“Realmente exageramos nos detalhes:
este Gran Turismao seria mais adequado
para a proxima geracao do PlayStation”.
Megalomaniaco, talvez obsessivo -
compulsivo, mas ele pode: sua principal
criacao ja vendeu mais de 50 milhoes de
copias pelo mundo todo. Isso concedeu
a Hazunori o prestigio (e o orgamento)
necessario para superar todos os limites em
Gran Turismo 5: pistas que levaram dois anos
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para serem construidas; mais de mil carros,
muitos dos quais foram modelados até aos
detalhes mais triviais, como fios de energia;
suporte & mais avancada tecnologia de
imagem 3D estereoscopica; utilizacao da
camera PlayStation Eye para acompanhar os
rnovimentos da cabeca do jogador e assim
determinar o angulo de visdo no cockpit;
suporte a GPS para sincronizar dados e
comnparar ternpos corm suas

voltas em circuitas reais... Definitivamente,
algumas atra¢des ndo sao para todos, mas
0 excéntrico designer nunca se importou
com base instalada, apenas em empilhar
funcoes indiscriminadamente.

A versao de testes preparada para a £3 2010,
convenientemente apresentada em cockpits
com o volante Driving Force GT e a cdmera
PS Eye, tinha um conte(do muito aléem do
que se pode testar ern um evento como este:
39 carros e 10 pistas, Entre os veiculos, todos
Prermium (com modelagem interna e danos
na lataria), havia muscle cars como o Camaro,
exoticos como a Enzo Ferrari, modelos de
luxo como a Mercedes-Benz SLS AMG (que
decora a capa do jogo), carros da NASCAR
(com os pilotos reais), da liga japonesa
Super GT e da WRC, além dos habituais
carros-conceito. A lista de pistas reunia

tracados de rua, de rali e circuitos reais:
Rome, Toscana, Curso del Sol, Narburgring
GP/F, Nurburgring Nordschleife, Nirburgring
24h, Circuit de la Sarthe, Top Gear Test Track,
Tohyo R246 e Superspeedway Indy. As
corridas eram limitadas a dois minutos de
duracao, o suficiente para derrapar muito,
apanhar do volante e perceber que a fisica
do jogo esta implacavel como sempre, e
indomavel para uma demo tao breve - pelo
menos rendeu bons replays, que permitiram
ver detalhes minuciosos corno folhas de
grama sendo arrancadas do chao, transicdes
do dia para a noite e poeira volumétrica que

&
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se flumina com os fardis do carro (@ alterna
entre farol alto e baixo).

Também estava disponivel um pouquinho
do Photo Mode, uma atracao que estreou em
GT4. Trés cenarios compunham as opgoes de
paisagem: Ryoto Gion no Japdo, San Galgano
na ltalia e Red Bull Hangar 7 na Austria. Como
antes, vocé escolhe o veiculo a ser dicado,

0 posiciona no cenario, posiciona também

a camera, define uma série de parametros

e efeitos de lente que s6 um fotagrafo
profissional poderia explicar e tira fotos de
absurdos 18 megapixels. Gran Turismo ndo
sabe fazer pouco. Como Hazunori Yamauchi
nos explicou, “ndo apenas os cenarios foram
construides a partir de paisagens reais, mas
nos fomos |3 e gravamos os sons ambientes
para o jogador ter urna experiéncia mais
auténtica da atrosfera local”. Tudo isso para
um modo de fotografias.

Hazunori também nos da uma amostra do
que sera o tradicional GT Mode, agora batizado
de GT Life. A sua pagina principal, Home,
continua existindo, mas agora ela esta sempre
conectada a internet. Op¢bes conhecidas,
como corridas, eventos, licencas, lojas e tuning,
estdo presentes, e vocé pode também acessar
a tela de status para acompanhar o seu
progresso - e, pela primeira vez, compara-lo
com o de seus amigos da PSN. A inédita
opcao My Lounge permite reunir amigos
para conversar, competir ou apenas assistira
corridas — uma tela central mostra a corrida,

e vocé pode acompanhar as estatisticas e
interagir corn os outros jogadores/espectadores.

A quantidade generosa de detalhes
divulgados nesta E3 tem uma razao de ser:
ap6s anos de espera, Gran Turismo 5
finalmente tem uma data de lancamento
definida —dia 2 de novembro nos EUA e
América Latina (induindo o idioma portugués
entre as 12 linguas para as quais o jogo esta
sendo localizado). Resta, ent3o, organizar a
agenda para reservar urn born tempo livre,
talvez até tirar umas férias para a ocasiao.
Idealmente, vocé pode investir num setup
perfeito, com home theater, TV 3D, volante
e camera PS Eye. Quemn sabe assim vocé
podera descobrir se o simulador definitive
proporciona a “realidade completa” que
foi prometida ha tantos anos.

Gran Turismo 5 é praduzido pela Polyphony
Digital e sera lancado em novembro.

i
4| Vamos falar sério agora. Vocé tem

3 mr:;gerg de reclamar do tempo de
producdo de GT5 guando o resultado
final é uma obra-prima deste nivel?

LTRH SR

YAMAUCHI NOS MOSTROU UMA COMPARACAQ ENTRE ELEMENTOS DE 675 E SUAS
CONTRAPARTES REAIS. VEIA A SEGUIR (CARROS REAIS A ESQUERDA, GTs A DIREITA)
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EXTERIOR AUTOBACS ARTA GARAIYA SUPER GT
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TWISTED METAL

Apos anos de rumores, nova geracao de Twisted Metal foi revelada
como a grande surpresa reservada para o final da conferéncia da Sony

série Twisted Metal cornecou em

1995, marcou toda uma geracao

e foi exclusiva de PlayStation

ao longo de 15 jogos (que
comecaram a desandar ja no terceira). Mas
qual ndo foi a surpresa ao ver o carro de
sorvete e umn palhaco assustador no palco da
conferéncia da Seny, enquanto David Jaffe e
Scott Camnpbell falavam sobre o novo jogo? Um
belo encerramento para o espetaculo da Sony.

Ainda gue numa versao precoce dispanivel
paratestes na B3, ha muito potendial a ser
explorado neste combate doentio de veiculos.
0 jogo contara corn uma campanha single
player intensa, mas sua verdadeira fonte de
diversao estd no modo multiplayer: quatro
jogadores com tela dividida no modo offline
e dezesseis competidores no modo online.

0 jogador escolhe entre diferentes faccoes,
para marca-lo cormo membro leal a um clg,
sem priva-lo da liberdade de escolher qualquer
veiculo disponivel — a grande surpresa, e
novidade, & a indusao de veiculos voadores,
ainda que sé tenha sido mostrado um
helicéptero. Na derno, havia duas faccoes
disponiveis: as Dolls (formada por mulheres
mascaradas e com cabelo cor-de-rosa) e os
(lowns (caras vestidos de palhacos em versao
perturbadora que seguern o maluco Sweet
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Tooth). Muitas das arrmas apresentadas sdo
novas na franguia e um novo recurso esta em
permitir um sequndo personagem no veiculo,
no banco do carona, que langa bombas e
misseis pela janela — relhor ainda é poder usar
urn rifle sniper e abater inimigos a distancia!

0 esquema de jogabilidade se mantém fiel
ao classico. A quantidade e diversidade de

LR TR TR LT TR TRA T TR

Twvisted Metal caiu de nivel

e por isso sumiu por alguns
anos. A versao de testes da E3
garante o retorno da qualidade

T A
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Apos alguns anos de rumores; o
palhago Sweet Tooth realmente

apareceu nesia E3 para anunciar
o renascimento de sua série

LT T TR L LR TR L R LTI R L 14
itens e armas espediais disponiveis prometem
estampar um sorriso no seu rosto, parte
crucial para promover caos e destruicao nos
ambientes, além de ser um bom motarista
para recarregar a blindagern do seu veiculo
passanda por pontos propicios.

Twisted Metal é produzido pela
Eat Sleep Play e sera lancado em 2011
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A Codemasters assumiu a licenca da Féormula 1 e
conseguiu criar um titulo a altura de DiRT e GRID

ssim como vocé, nds temos um
monte de dividas sobre esse
Formula 1 da Codemasters. Muito
embora a maioria delas nao tenha
sido respondida durante a B3, o teste ja serviu

para clarificar alguns pontos. O primeiro deles:

0 jogo € born pra dedéu. Segundo: o visual &
de outro mundo. Para quem pirou nos
detalhes vistos ern DiRT 2 (a engine grafica € a
mesma em ambaos os titulos), prepare-se para
um susto. Havia somente uma pista, um piloto
e um tipo de ajuste na demo. Coisa bern
simples mesmo. Por conta disso, nao levamos
em conta o fato de todas as assisténcias

BV KINGFISHER.
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estarem ligadas, incluindo freio automético,
controle de tracao, sem danos e a Inteligéncia
Artificial no modo “estipido”. Vistas grossas a
tudo isso, o resto é s6 alegria. A sensacdo de
velocidade é vertiginosa, principalmente

nas cameras interna e no bico do carro.

A prova em que corri foi na chuva. Pausa.
Me permita falar sobre a chuva, por favor. A
agua tem a dupla funcao de ser umn espetaculo
visual de interferir na dirigibilidade. Ainda na
visao interna, o que se enxerga no aguaceiro
é praticamente nada. Se houver algum piloto
em frente, o spray que se forma € algo que
nunca vimos antes, em jogo de corrida

0 ponto alto dos testes na E3 foram

as corridas na chuva, com uma das

melhores simulagdes de dgua e seus

efaitos jd vistas em uma corrida virfual
AL R R R R

algum. Basicamente, vocé se orienta pela luz
vermelha piscando na traseira do adversario.
Fora do spray notam-se pogas d'dagua em
diversas partes do asfalto (chegamos a passar
por dma de varias, mas com as assisténcias
ligadas ndo da para saber o0 quanto elas
interferem na pilotagem) e a tela do televisor
fica constantemente molhada. Nao sao
pingos esporadicos, mas agua escorrendo
sem parar, lancada principalmente pelos
pneus - a propdsito, é possivel ver
cada vinco da borracha. Na lataria, os
pinges d'agua escorrem de maneira
incrivelmente convincente.
Apesar do nivel de dificuldade estipido que
foi colocado para teste, da pra sacar que
alA ndo atua de forma automatizada. Os caras
disputam posicdo, mudam tracado e ndo tém
pudor atrasar freada na entrada das curvas
caso vocé esteja por ultrapassa-los. Mesmo se
tratando quase de um teste relampago, da
para dizer sem medo de errar que a
Codemasters acertou a mao em cheio.
F12010 é produzido pela Codemasters
e serd lancado em setembro.
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NEED FOR SPEED; HO’

FPURSUIT

A saida encontrada pela Criterion Games para salvar a serie da EA de seus
proprios tropecos foi praticamente criar um Bumout disfargado de Need

ais um dassico que voltou das
prateleiras empoeiradas para
fazer a alegria dos fas. Need
for Speed: Hot Pursuit € urna
releitura do jogaco lancado originalmente
para PC, em 1998. Agora, 0 jogo esta sob a
supervisao da fantastica Criterion Games,
responsavel por Burnout Paradise, um
dos melhores jogos de corrida de PS3.
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Hot Pursuit tera cerca de 100 milhas de
estradas abertas, quatro vezes maior que
Paradise City, a cidade de Burnout. Além
disso, 0 jogo contaré com um modo online
chamado Need for Speed Autolog. Neste
rmodo, sera possivel comparar estatisticas
automaticamente com os amigos da sua

lista, algo que tambérmn acontece em Burnout.

Também online, serd possivel disputar

partidas cooperativas ou competitivas.
A ideia é formar estratégias para fugir ou
perseguir alvo. Tudo isso com suporte
a tecnologia 3D, algo que deve melhorar a
sensacao de imersao no jogo e certamente
fara muita gente cair da cadeira.

Need For Speed: Hot Pursuit
€ produzido pela Criterium e sers
lancado em novembro.

MOTORSTORM

Sony deveria usar Motorstorm
como chamariz de venda de suas
TVs 3D. Ficamos instalados por
cerca de uma hora na &rea exclusiva
na Sony na
E3 e vimos absolutamente todas as pessoas
sairern dos testes de MotorStorm Apocalypse
com a mesma expressao. Era sempre aquela
cara embasbacada de "0 que foi isso!?”
Desta vez situado em ambientes urbanos,
o game oferece corridas em cidades caindo aos
pedacos devido a alguma catastrofe natural ou
ato terrorista, nao importa. O que importa éa

'APOCALYPSE

Uma prova de que o 3D néo é um extra, mas
fundamental para uma nova experiéncia gamer

sensacdo deliciosa de ver destrocos vindo na
sua direcao, ameacando atravessaratelada TV,
prédios que parecem que vao cair sobre a sua
cabeca e veiculos com volumes tao realistas
que parecemn que estao ao alcance das suas
maos. Quando ninguém estava olhando, nds
até esticamnos os bracos, como se fosse possivel
tocar toda a loucura que acontecia diante de
nossos olhos. Apocalypse foi criado para o 3D
e prova gue os jogos de corrida ficardo muito
simples e sern sal sem esse recurso que torna
0s cenarios protagonistas da acao.
MotorStorm Apocalypse € produzido pela
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NFAMOUS 2

Além de evidentes upgrades graficos,
0 game contard com areas maiores e
interatividade muito mais prdtica
e dindmica com os seus elementos
1 ORI

Cole MacGrath parecia poderoso no apice do primeiro game. Sé parecia...
A Sucker Punch mostra o que € poder de verdade em sua continuacao turbo

omparecemos a exibicao exclusiva de
inFAMOUS 2 em uma rea restrita da
Sony na E3, prontos para ver
algumas variantes novas dos
poderes elétricos de Cole MacGrath e umn
desafio ou outro inédito para renovar a
sequéncia de suas aventuras. Porém, esse n&o
& 0 objetivo da Sucker Punch. Os caras querem
uma sequéncia que dé significado ao termo
“abuso de poder” e o
que vimos & tdo magnifico que fez o primeiro
game parecer pegueno e simples... quase que a
mesma diferenca entre Uncharted e Uncharted 2.
Antes de falar sobre poderes congelantes e
manipulacao do ar (Oh yeahl), vale ressaltar
que esse cara que voce esta vendo € mesmo
Cole MacGrath. Ele ficou parecido com
Nathan Drake (ou com qualquer Bachstreet Boy)
sern justificafivas. Quando questionamos a
equipe de praducao sobre isso, simplesmente
disseram: “Queriamos melhorar o jogo em
todos os aspectos. 0 visual de Cole era um
deles”. As mudancas do visual do personagem
580 as que menos importam. A Sucker Punch
fez de tudo para que ele, nesta nova versao,
consiga surpreender sempre com habilidades
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inéditas e devastadoras. Uma das simples

(e ainda assim rmuito insana) € a arma que

ele carrega nas costas e parece urn diapasao
gigante. Na verdade, trata-se de um
conservador e condutor da energia elétrica que
ermana de Cole. Na versao anterior, 0
personagem podia ficar “descarregado”,
chateacdo que ndo deve rolar na sequéncia.
Além de canalizar energia, esta arma agrega
um valor muito maior aos combos fisicos,
sendo que o primeiro game incentivava mais a
luta a distancia. Entre os seus diversos golpes,
ha um muito estiloso no qual Cole arrasta a
arma no chao, fazendo um rastro de energia
elétrica e criando estatica, e aplica uma
espécie de Shoryuken.

Vamos deixar para a sua imaginacdo tentar
adivinhar quais serdo as novas habilidades e
“magias” elétricas de Cole... porgue 0 que mais
impressionou na apresentacac fechada foi a
adicao do controle de outros elementos. Cole
evoluiu ao ponto de conseqguir manipular agua
para criar rajadas de dardos de gelo ou até
ondas de choque congelante que conseguem
abalar os alicerces de edificios. Por falar
em chacoalhar estruturas, o ponto alto do




show foi umn furacao criado por Cole em um

movimento que lembra um soco lateral com as

duas maos. Rapaz, € dificil explicar como este
furacao, turbinado por eletricidade, devastou
tudo pela sua frente (carros, pessoas, fachadas
dos edificios, outdoors, semafaros). Tudo para
derrubar um helicoptero inimigo. Afinal, este &
© objetivo do game: oferecer grandes recursos
para que a sensacao de abuso de poder seja
constante e sempre gratificante. Mas n&o
pense que vocé vai aprontar horrores como

Aarma presa as costas de Cole
€ um condutor do poder elétrico
do personagem, excelente para
o0 nova sistema de combos

As técnicas adquiridas no primeiro
estardo disponiveis desde o inicdo
de inFAMOUS 2 e ainda havera uma
porrada de outras para habilitar

um deus furioso sobre a Terra: havera grandes
desafios também, inimigos corn o tamanho de
edificios que poderdo chutar a bunda elétrica
de Cole sem grandes esforcos. Afinal, lembre-se
de que aquilo que deu poderes a Cole, também
deu poderes variados (até maiores) para outros
sujeitos cheios de mas intencoes.

A aventura rola e Empire City e comeca
para valer quando The Beast (o monstro
destruidor da dvilizacdo profetizado por Hessler
no jogo anterior) aparece e detona o heréi. O
destina do mundo esta em suas maos, mas Cole
ainda nao esta pronto. Ele vai para a ddade de
New Marais [inspirada em New Orleans), onde a
organizacdo First Sons construiu a Ray Sphere,
dispositivo-bomba que deu ao protagonista
seus poderes — e ele precisa ficar ainda mais
poderoso para confrontrar The Beast, o que
torna esta aventura ainda mais destrutiva e
intensa —mas como nada funciona como devia,
a cidade é invadida por *monstros” (um tanto

parecidos com os Necromorphs de Dead Space)
e 0 caos é instaurado. Mas, ao mesmo tempo, a
cidade ja esta cansada de ser atacada e porisso
boa parte dos cidadaos apoiam Bertrand, o lider
«da milicia “antivigilantes superpoderosos”.

0 ambiente tera bem mais interacdo e
diversidade do que antes, muito mais veiculos,
pessoas e bandidos, e de tudo um pouco mais
que uma ddade grande precisa ter para se
tornar palco de urna aventura onde escolhas
morais devern ser feitas com maior frequéncia.
Sim, o sistema de moralidade definido por suas
escolhas entre bem e mal continua presente. O
heroi (ou anti-heroi, dependendo do caminho
que trilhar) contara também com a colaboracao
de Zehe, 0 “amigao” da primeira aventura.

Certamente um dos melhores jogos de PS3
que vimos na E3, inFAMOUS 2 mostra como
as exclusividades da Sony fazem cada vez mais
diferenca na luta entre Play 3 e Xbox 360.

inFAMOUS 2 é produzido pela
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ais sombrio, sanguinario e
assustador. Palavras que definem
parte da tensdo de Dead Space 2,
que promete repetir 0 mesmo
feito surpreendente que seu antecessor
causou em 2008. Isaac Clarke esta de volta
e propenso a viver um pesadelo ainda pior,
tendo gue enfrentar mais uma infestacao
Necromorph ao mesmo tempo em que sofre
de uma doenca causada pela exposicao ac
mondlito Red Marker (Isaac acorda em um
hospital na estacao espacial Sprawl, com sua
nocao da realidade perigosamente afetada).
0 visual consegue ser mais caprichado,
tenebroso e limpo (o HUD continua
escondido como elemento visual nas costas
do personagem], corn menus holograficos
que continuam se destacando. £ ainda que
conte com nova armadura, trugues e
habilidades, economizar municaoe e
desmembrar os inimigos é prioridade. A
diversidade nos tipos de Necromorph vai
além do que foi visto anteriormente, com
criaturas imensas que intimidam bastante.
Urna delas é a Puker, com seus tentaculos
e ataque de médio alcance que é capaz de
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DEAD SPACE 2

Sobreviver ao primeiro ataque foi dificil... e agora a Visceral Games ganhou
confianca e tornou a sequéncia muito mais cruel, brutal e desesperadora

gravidade zero, Dead Space 2 permite ativar
ou desativar esse recurso em alguns
momentos — sim, ainda é possivel flutuar
em gravidade e ter controle total dos
movimentos em 360° —, 0 que gera outra
preocupacio quanda brincar com esse
recurso: tomar cuidado para nao ser
atingido por destrocos que ficam flutuando.

A demo terminou com uma batalha épica
contra uma criatura monstruosa, prendendo
a atencao pelo desespero e mudancas
rapidas e agressivas de camera. Se a trama é
seu grande interesse, entdo vai se alegrar
comn o Dead Space: Extraction, rail shooter
antes exclusive de Wii, vira como extra
exclusivo para PS3. Potencial para ser o
titulo do ano de 2011? Certamente. Mas a
certeza, assim como a explicacdo de como
Isaac sobreviveu ao atague Necromorph
apos a destruicdo do planeta Aegis VI, sé
teremas no ano que vem.

Dead Space 2 é produzido pela Visceral
Games e sera lancado em janeiro de 2011.

As criaturas do novo jogo ddao
desespero! Elas cagam [saac com filria
e inteligéncia. E guando desistem é

porgue algo pior estd para acontecer

1N i

atordoar Isaac facilmente se nao desviar
das investidas. Qutra ameaca notavel, pela
quantidade e nao pela forca, sao os

The Pack, criancas mutantes.

Longas sequéncias cinematograficas,
algumas interativas, voltam para tornar o
clima ainda mais tenso. Se no jogo anterior
vocé era obrigado a transitar por areas de

i
Para_piorar (melhorar) o dima de
tensdo, |saac estd contaminado e sofre
alucinagoes. Yocé terd gue lidar com
monstros reais e imagindrios, talvez

id

Em uma exibifﬁu fechada,
assistimos a algumas sequéncias
de agao gue simplesmente tiram o
folego de tao bruscas e agressivas
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Ok, Kratos toma banhos de sangue
nas batalhas de God of War lll, mas
aqui nem conseguimos separar o
protagonista das pilhas de carne

Mesmo com 12 anos para pensar e inovar, tudo que conseguiram agregar
ao classico foi um aumento cavalar e dispensavel no nivel de violéncia

Splatterhouse de arcade (1988),
com seu anti-her6i mascarado Rick
e litros de sangue, foi a definicdo de
jogo nojento na década de 1980.
Issa provavelmente se deu mais pelo nojo
imaginario do que pela titulo propriamente
dito, que se resurmia a um basico socar tudo
ern progressao lateral, nas que faz o jogo
ser lembrado até hoje com saudosismo.
Infelizrmente, apos assistira uma
apresentacao do novo Splatterhouse, parece
que realmente a Namco Bandai vai ressuscitar
o titulo acougueiro para a nova geracao sem
trazer grandes inovacaes. O sangue continua
jorrando aos litros, mas a mecanica também

continua um apertar de botbes bemn basica.
Na era dos duelos de motosserra, a esséncia
visceral urna vez chocante de Splatterhouse
parece tao putrefata e sem vida quanto um
cadaver. O titulo é urna aventura com agdo
simples (90% espancamento de inimigos,
10% percorrer corredores) ser aspiracdes
além de ser o mais violento que conseguir.

0 combate é um festival de pancadaria
sem fixar adverséarios ou combos complicados.
Apesar da promessa de um sistemna ramificado
de habilidades destravadas gradualmente no
decorrer do jogo, a Namco nao o tinha pronto
para mostrar durante a apresentacdo. O que
pudemos ver foi uma violéncia realmente

Nao era preciso revolucionar. Nos so
queriamos ter um sistema de combos
que se renovasse para ndo deixar a
partida entediante. Sera que vai rolar?

excessiva. 0 sangue espirra na tela sem
ceriménia. Ha alguns movimentos espediais,
comao o Splatter Hill que, quando carregade,
permite esmagar a cabeca do inimigo ou
quebrar sua coluna. Ainda assim, a coisa toda
nao despertou um pingo de nossa empolgacao.

O fato pode ter ocorrido pelo aspecto
cel-shaded dos personagens e grossos
contornos pretos destacando-os do cenario
de fundo. Ou talvez pela luta de Rick
tentando dominar o demdnio que vive na
mascara, tratada com todo o refino de um
desenho animado das manhas de
domingo. Lembra mais algo ultra
violento do Cartoon Networh do que um
jogo que quer parecer sanguinario.

E ha um mistério aqui: o jogo foi
retirado das maos da produtora original,
a BottleRocket Entertainment, e
continuado internamente pela propria
Namco Bandai, a distribuidora
reportadamente descontente com o
resultado do trabalhe feito anteriormente.
A Namce Bandai se recusa a divulgar
detalhes, entdo talvez nunca saberemos
0 que permaneceu e o que mudou antes
da alternancia de custadia. O que sabemos
é que o que ficou parece simplorio demais
para nosso gosto, acostumado a matancas
rnais sofisticadas. Neste aspecto, apostamos
nassas fichas em Mortal Hombat.

Splatterhouse é produzido pela
Namco Bandai e serd lancado em outubro.
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Como que se recusasse a cair no esqueamento,

Kratos ressurge em mais um episodio voltado a
revelar trechos perdidos do seu passado

udo comecou com um site
enigmatico, revelado no final de
um jogo épico — Gad of War lil.
Para consequir acessar o endereco

deste site, o jogador ainda precisava platinar

GoWill. Depois de mistério e sacrificio,

ds pegas comecaram a aparecere a B3

foi incumbida de encaixar tudo para revelar

a volta de hratos ao PSP,

A nova aventura servira de elo entre

God of War e God of War il. Tudo comeca

com Hratos a bordo de uma embarcacao,

navegando rumo a Atlantida. E justamente

nesse momento que a demo apresentada na

E3 comeca. Hratos encontra Scylla, um

E impressionante ver como 0 PSP

S0 faltava rodar 3D, essa belezinha

monstro marinhe com varios tentaculos
(que também aparece em God of Warll) e,
no meio deste percurso, participa de mais
outra grandiosa batalha.

Pelo pouco que ja foi revelado, como a
batalha contra o Rei Midas, Ghost of Sparta
tera 25% mais gameplay do que o episddio
Chains of Olympus, também produzido pela
Ready at Dawn (estddio que jurava gue nao
faria mais jogos para o PSP).

Ghost of Sparta promete uma grande
melhoria no sisterna de cameras e uma
modelagem ainda mais caprichada, tipico
de umn portatil que conseque surpreender
a cada grande titulo lancado.

consegue, jogo apds jogo, rodar jogos
cada vez mais ousados e caprichados.

-

Para ajudar nessa nova aventura,
Hratos vai usar um poder denominado
Eye of Atlantis, uma espécie de magia
elétrica que farma urna corrente entre
todos os inimigos que estao na tela.

E ja nessa versao é possivel observar
o Hyperion Charge, um movimento
muito parecido com o que Hratos usa
em God of War lil. Essa habilidade permite
que o espartano pegue um inimigo como
se fosse um escudo e saia derrubando todos
que aparecerem na sua frente.

God of War: Ghost of Sparta é produzido
pela Ready at Dawn e serd lancado no final
do ano para PSP.
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DEAD RISING 2
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0 marlketing feito para
divulgar Dead Rising 2 no
evento foi divertido. Zumbis
posicionados nos arredores
do estande da Capcom
perseguiam pessoas e, em
uma determinada tarde,
uma encenagao convenceu
diversas pessoas gue um
virus estava se espalhando
por l3. Brasileiros ndo
acreditam em zumbis, entdo
fomos visitar a area exclusiva
da Capcom para jogar Manvel

vs Capcom 3 e, por que hao,
a demo de Dead Rising 2.
Logo de cara, deu para sacar
que realmente a meta de
DR2 é oferecer ainda mais
zumbis, em quantidades
realmente obscenas, para
investir na matanga divertida
gue consagrou o primeiro
Jjogo. Porém, logo af pintou
uma sensacdo estranha: os
zumbis s3o muito leves e
nao ha uma nogado
convincente de impacto

gquando 0s espancamos com
tacos de beisebol, espadas,
langa-chamas ou (isc) cartas
de baralho. 0 que fizeram
com o ¢timo sistema de
colisdo do primeire jogo?
Devolvam ja! E o que falar
dos demorados loadings
entre os cendrios? Com a
proximidade do langamento,
dificilmente sera cansertado.

Dead Rising 2 € produzido
pela Capcom e serd langcado
em agosto.



METAL GEAR
SOLID: RISING

Em uma reviravolta inesperada, o entdo “morno”
jogo de Raiden tornou-se uma promessa de agao
da melhor qualidade e com trama inspiradora

etal Gear Solid 4 fez um trabalho
fantastico em fechar uma histéria
que durou 20 anos. Mas ainda havia
dois espacos em branco na histria.
0 primeiro era o periodo entre a ascensdc de
Big Boss [ern MGS: Portable Ops) e a criacao
de Outer Heaven. Isso foi consertado com o
lancamento de MGS: Peace Walker no més
passado. O segundo ponto foi algo que MGS4
fez questao de ignorar: corno Raiden-apareceu
daquele jeito, todo cibargue e com sangue
branco, e toda a histéria de como ele encontrou
e resgatou Sunny das garras dos Patriots. Esse
dltimo buraco sera preenchido por MGS: Rising.
Queira nos desculpar, caso vocé nao tenha
entendido nada do que falamos no paragrafo
anterior. A culpa ndo é nossa, a série é que
continua correndo atrés do proprio rabo e
tentando preencher todos os espacos de
tempo. Portanto, ao termos a confirmacao
de que tudo se passa entre MGS2e 4, e ouvir
novamente urna voz muito parecida corn a
do Coronel Roy Campbell anunciando o titulo,
iss0 vira uma conversa entre fas. E se vocé nao
conhece a histaria de Metal Gear até agara, ndo
vai se importar nem um pouco com o que vai
acontecer em Rising.

i

MGS: Rising trata sobre cortar coisas om
precisao cirurgica, de postes e carros a

Bessnas e melancias. Serd que vai ficar
om no PlayStation Move?

Entretanto, se vocé ndo gostava do estilo

de jogo de Metal Gear, pode criar ur grande
interesse nessa nova versao. 0 tema do jogo €
cortar, e a Hojima Productions esta levando isso
a sério. Raiden consegue cortar praticamente
tudo com sua espada, até mesmo colunas de
tijolos ou um carro. A ideia dos produtares é
fazer corn que o ato continuo de cortar seja
divertido durante todo o jogo, e eles estao
trabalhando duro para isso. Raiden consegue
cortar com uma precisao absurda, decepando
mermbros especificos dos inimigos ou uma
simples melancia em pequenos pedacos.
Ele precisa cortar: vocé precisa de energia,
conseguida nas entranhas de ciborgues, e
outros itens que exigem o corte de partes
especificas de robos.

Embora ndo pareca, Rising ainda podera ser
jogado como um game de espionagem, e o
produtor Shigenobu Matsuyama (Hojima é o
supervisor do projeto] diz que até mesmo essa
parte tradicional sera bem diferente do que
acantece nos jogos de Snake, pois Raiden &
rmuito mais rapido e agil.

Metal Gear Solid: Rising é produzido
pela Hojima Productions e serd lancado
no final do ano.

SAW II;
FLESH & BLOOD
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0 primeiro jogo ndo causou sequer1/3 da
tensao caracteristica dos filmes da série Saw
(logos Mortais), € 0s enigmas eram faceis

- sequer variavam a cada jogada, Desta vez,
o Zombie Studios promete evoluir ao menos
a questdo técnica usando a Unreal Engine 3,
visando tornar o ambiente um recurso extra,
repleto de armadilhas convincentes.

0 sistema de combate'segue o mesmo
do jogo anterior, pouco ajustado e com
Quick Time Event e técnicas defensivas. 0s
“ICase Files", arguivos com relatos, estdo de
volta e acompanham os bonecos Billy the
Puppet, coleciondveis que devemn garantir
algum tipo de recompensa. H& multiplos
finais e, desta vez, suas actes e decisdes
influenciarao no final de jogo.

Sawv il se passa entre o segundo e terceiro
filme, tendo como protagonista Michael,
filho de David Tapp (o policial interpretado
por Danny Glover em JMI). Pelo que
pudemos testar, o jogo ainda nao tem o gue
& necessario para convencer fas do terror.

Sawv Il é produzido pelo Zomhbie Studios
e serd langado no segundo semestre,
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Em uma das modalidades mulliplayer,

um grupo de jogadores banca os ladries
de barico, enquanto os demais encarnam
0s pullclals e devem pard-los a todo custo

DOG DAYS

A insanidade e violéncia de sempre, agora com
um sistema de camera que da aflicdo proposital

ogos de tiro chegam aos quilos nas

lojas nesta geracao. Porisso, & preciso

um grande diferencial para garantir um

lugar ao sol. O primeiro Hane & Lynch
tentou se destacar com seus protagonistas
“exoticos”; um mercenario e um psicopata.
N3o foi o suficiente para que o jogo alcancasse
o estouro de vendas que a Eidos esperava.
Nesta sequéncia, 3 produtora adicionot um
elemento a sua aposta: um perturbador sisterna
de camera “handcam”, posicionado atrés do
personagem cormo se o0 cameramarn estivesse
correndo atras dos protagonistas.

0 movimento cadtico da cdmera, uma mescla
do estilo de docurmenitarios como A Bruxa de
Blair, conseque arrastar o jogador para dentro
da acao e, de forma bizarra, aumenta a
sensacde de participacao no que esta
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acontecendo. |sso causa nauseas pelo eterna
balanco da tela, pela visibilidade reduzida e
também pela proximidade cinematografica das
atrocidades. Para completar, ha urn filtro que
reduz a resolucao e as cores, tudo propaosital
para criar a sensacao de que vocé vé pela
camera. Os holofotes da vez estao focados em
Lynch, e Hane tornou-se um personagem
secundario, que vocé podera “usar” durante a
acao comno apoio; basta coordena-lo com
comandos predeterminados e o mercenario vai
ajudar corn cobertura e outras estratégias.

Havera modo cooperativo e, felizmente,
desta vez nao sera com tela dividida; cada um
dos participantes podera jogar com a tela
cheia, online, pela PSN.

Hane & Lynch 2 Dog Days & produzido
pela I0 Interactive e sers lancado em agosto.
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DEVIL'S THIRD
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Depois que Ninjfa Galden Il foi langado,
Tomonobu Itagaki resolveu jogar seus
problemas pessoais com a Tecmo no
ventilador e... resultou no desligamento
dele na empresa. 0 que interessa é que
Itagaki estd de volta com seu proprio estiddio
de criacdo, o Valhalla Game Studios, e revelou
seu jogo de estreia na E3: Devil's Third.

Quem jogou Wet (titulo de acdo da
Bethesda), poderia jurar que Devil's Third
é a sua continuacdo, por exibir um jeitdo
western com armas de fogo, espadas e
habilidades ninjas; além de um aspecto
visual charmose com pinta de filme antigo
— quase como se tivesse sido tocado pelo
diretor Quentin Tarantino.

Devil's Third promete exagerar na marca
jd exagerada de Itagaki: excesso de sangue,
desmembramentos e toda a sorte de
violéncia explicita que ja vimos nos Ultimos
Ninja Galdern, porém elevada ao-quadrado.

Ainda que tenha sido demonstrado
apenas em video, 0 jogo promete agdo
intensa e movimentagdo fluente junto a
uma trama, no minimo, viajante, que gira
em torno de trés personagens, Ha um
exagero de inimigos correndo pelas paredes,
pulando de edificios e por al vai.

Devil’s Third é produzido pelo Valhalla
Game Studios e nao tem data de langamento.




| Smart games,
TECNOLOGIA, INOVACAQO E ENTRETENIMENTO.

Smart Games
Uma linha completa com muitos acessérios para consoles e PC.

Confira alguns itens em destaque:

I
‘ f _ F Controles para PS2, diversas cores
Y :

Memory Card para PS2 - 8Mb Bateria para PSP

- | & ! <
e HIU
: o . Cabo 2 em 1-PSP/PC
o

) | Acesse mundosmart.com.br e conheca toda linha.
i Lojista, ligue 11 3767-3499 e conheca as vantagens de ser Smart também.




0S MELHORES JOGOS ESPORTES

FIFA 11

Sem revolucdes ou qualquer mudanca radical,
a melhor série de futebol do momento se da
ao luxo de aperfeicoar detalhes e perfumarias

nfortavelmente no primeiro lugar no
ranking dos (dois) games de futebol,
a Electronic Arts ndo pensa em relaxar
deixar a Honami tomar o seu posto
conquistado com tanta dificuldade. Mas a
posicao deixa a produtora se dar ao luxo de
nao trabalhar ao ponto de tornar Fifa Tuma
revolucao do género.

As grandes mudancas vistas das versoes
08 para 09 e da 09 para 10 estdo longe de
aparecer no titulo que chega as lojas em
outubro. Mas ndo & por isso que o game nao
deixa de trazer algumas novidades. Fifa 11 pega
0 que os seus antecessores apresentaram de
melhor, faz alguns ajustes e atende a alguns
cos pedidos dos fas para levar aos jogadores

urna experiéncia quase real de se jogar futebol.

A primeira mudanca esta na velocidade das
partidas. Em comparacdo com Fifa 10e 2010
FIFA World Cup South Africa, o game esté
mais lento. O objetivo & permitir uma cadéncia
maior de troca de passes, de lancamentos e
de criacdo de jogadas, em vez de fazer um
atleta habilidoso sair correndo com abola e
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driblar tode um time. Essa mudanca nao deixou
0 game mais monotono. Agora, € preciso
pensar mais na criacdo de esquernas taticos e
no trabalho em equipe para sair vitorioso.

A movimentagao dos atletas tambérmn
recebeu alguns ajustes. De acordo com os seus
atributos técnicos e suas qualidades fisicas,
cada jogador se move de modo diferente
dentro de campo. Dificilmente um sera igual
ao outro. Pegue o atributo de dominio de bola,
por exemplo: Haka, do Real Madrid e da selecao
brasileira, & quase perfeito neste quesito e,
quando ele corre, suas pernas se movem
rapidamente a fim de poder tocar diversas
vezes na pelota. Um zagueiro como John Terry,
do Chelsea e da selecao inglesa, tera uma
corrida com passadas mais largas, tocando
menos na bola. O mesmo ocofre com o passe
e chute dos atletas: dependendo da qualidade
nestes atributos, o movimento sera diferente.

0 lado psicolégico dos jogadores também
tem destaque na producéo de Fifa Tl A
Inteligéncia Artificial dos atletas sera Unica e
levara em conta suas atuacdes na temporada

Com uma estrutura de jogo jd bem
definida, restou a Fifa aproximar os
dados fisicos e comportamentais de
jogadores e suas contrapartes virtuais

2009/2010. Umn atacante que esteve em
péssima fase nao tera no game a motivacao
necessaria para virar o jogo e evitar uma
derrota do seu time. Um nivel alto de
motivacdo fara com que o atleta acerte
passes precisos, marque com maior eficacia
ou drible sem comieter erros. Comn atletas

virtuais anicos, o time de producao
consequiu desenvolver um sistema que
permite que cada um deles tenha uma
barra de passes e de chute diferenciada.
Chamado de “Pro Passing”, ou passe
profissional em traducao literal, faz com
que o jogador possa dar passes perfeitos.
Isso permite que quem receber a bola
consiga domina-la mais rapidamente, dando
sequéncia ao lance. Para isso, os produtores
inseriram uma pequena marca na barra
de forca de passe, que muda de posicao
dependendo da distancia do outro atleta.
Acertar o ponto certo & muito mais facil
com atletas com um alto nivel técnico.
Detalhes vistos em 2010 FIFA World Cup
South Africa, como a fisica dabola e a
influéncia da altitude no jogo, estardo em
Fifa 11, que tera novos detalhes revelados
em julho e agosto, quando a EA realizara um
evento especial para os jornalistas nos EUA.
Fifa Tl € produzido pela EA e serd lancado
em setembro para PS2, PSP e PS3.



#4 0s jogadores mais atentos poderdo perceber
B que até o jeito de correr de um jogador como
Terry € diferente de outro com caracteristicas
fisicas diferenciadas, como Kaka, por exemplo
L LTILEL N LR R R T AR
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SHAUN WHITE <4
SKATEBOARDING

I i

Como competir em um segmento
esportivo onde 0 exagero ja caiu em
desuso e a simulagao realista conta
com um representante supremag, com trés
episddios imbativeis? A Ubisoft descobriu
a resposta: basta pensar "fora da caixa”.
Shaw White Skateboarding é um
jogo de skate que usa algumas ideias
de Okami e The Saboteur, no qual suas
manobras afetam o ambiente & sua volta.
Porém, enquanto nos exemplos citados
a reacdo nos cendrios € apenas estética,
em SWS todas as alteragdes fisicas visam
criar novas possibilidades e objetos, como
rampas e pipes, e daracesso a dreas 6timas
para novas manobras; além de dar "vida”
ao local, modificando a trilha sonora
e a atitude das pessoas. Ha também
uma barra especial que possibilita
criar caminhos fisicos pelo ar por alguns
segundos, o que permite conhecer
pontos distantes e “inacessiveis”.
E um jogo muito divertido e criativo, que
‘ e pode atrair até guem nao é fa de skate.
(LTI AT + o -
A velocidade exagerada das Shawv White Skageboardmg £
iltimas verses deu lugar a produzido pela Ubisoft Montreal

um futebol um pauco mais e serd langado em setembro,
lento e cadendado )
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0S MELHORES JOGOS ESPORTES

PES 2011

Ploye, it

Enfim, a Konami acorda para a vida e combate seu rival, FIFA

~
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bague deve ter sido grande, porque
meses antes da E3, a Honami colocou
€M seu site urna pesquisa sobre quais
mudangas os fas esperavam para a
nova edicao. A demo do jogo nao estava aberta
atodos os participantes do evento. Na verdade,
pudemnos testa-la a portas fechadas e com
hora marcada. A versio disponivel, sequndo
nos explicou um dos produtores, esta 60%
concluida. Embaora ainda cheia de problemas, &
visivel que a emnpresa saiu das promessas vazias
e resolveu se mexer de verdade.

0 primeiro ponto notével é a inclusao de um
sisterna decente de forca nos passes, Se até a
versao 2010 todos os toques tinham a mesma
poténcia, agora é possivel medir quao forte o
passe deve ser. O medidor é individualizado e
fica abaixo dos jogadores. Mais facil de enxergar,
Ja que antes eles estavam fixos ao lado do mapa.
Nao s6 a poténcia & novidade nos passes,
mas eles deixaram de ser automaticos. Aquele
esqueminha de apertar o bot3o e a bola sempre
ir para os pés de um corpanheiro foi extinto.
Agora € preciso estar virado para o lade que
deseja tocar, além de acertar a for¢a. A mudanca
‘€130 drastica que levamos duas partidas para

ll‘l- | D&T PlayStation

| Todo ano parece quea
Konami da um ole nos fas,
mas desta vez PES
realmente evoluiu

COMEGar a Nos acostumar.

A velocidade da partida também foi
equilibrada. Enquanta na tltima verso os
atletas pareciam dopados, em PES201] os caras
correm de farma mais realista. Sentimos falta,
entretanto, de um sistema que simule o peso
dos jogadores, algo que Fifafaz ha duas edices.

Os dribles ganharam maior importancia.
Enquanto a quantidade aumentou, a execucia
foi simplificada. Corn auxilio dos botdes de
ombro, basta usar o @ para soltar uma finta. lsso
da um dinamismo bermn legal ao jogo e garante
uma partida mais plastica e menos truncada.

Um dos aspectos em que PES sempre esteve
atras de Fifa é o de licenciamento de times e
torneios. Ter a Liga dos Campedes da Europa e o
recente anincio da Copa Santander Libertadores
ndo chega a ser uma revolucdo nessa area. A
demo continha trés clubes brasileiros: Cruzeiro,
Corinthians e Internacional. A idela & acrescentar
0 maior ndmero possivel - s6 ndo sabemos
como, jé que a maioria esté listada em Fifa T

Evidenternente nao tem como tirar alguma
conclusdo em 30 minutos de jogo, rmas da pra
dizer que a Honami, enfim, resolveu meter a mao
na massa para alterar de verdade a série.

: Além dos 30 minutinhos de jogo,
batemos um papo com o produtor
: John Murphy, que explicou as

i mudangas planejadas.

| D&T: A Konami tem conscigndia

i que PES perdeu terreno para Fifa?

i IM: Tem total conscincia. Demorou

i muito para o time de PES entrar de

| cabega nesta geragda. Sinceramente
i falando, essa é a primeira versGo em ;
! que a equipe realmente estd focada nas
i mudangas, que séio muito maiores do

i gue anterlormente. Certamente sdo

i afteragGes drdsticas impostas na série
i e que ndo sdo vistas hd muito tempo.

i D&T: Como chegaram as mudangas?

i JM: Pelo feedback dos fas. Eu sou

i responsdvel por coletar as mensagens
i dos usudrios, filtrar e encaminhd-las
! & equipe de desenvolvimento. Meu

i foco é mais na Europa, mas chegam

! mensagens de todo o mundo.

DE&T: E os pedidos mudam muito
i dependendo do pais de origem?
i JM: Néo, a semelhanca é grande.

D&T: 0 que explica o stibito interesse

: da Konami no Brasil? A representacdo
| ficou mais atuante, o lancamento do
! PES foi mais comentado,

i JM: As vendas no Brasil crescem ano

i g ano, mesmo com o valor alto que se
: cobra afl. Nos dois tltimos anos temos
i dado maior atengdo & América Lating,
i com especial olhar ao Brasil.

D&T: Isso significa que podemos

! ter o jogo narrado em portugu@s?
i IM; [risadas] Hd possibilidade, mas
i ndo posso falar sobre isso ainda.

D&T: Existe chance de termos o

{ Campeonato Brasileirg, j& que vocds

: licenciaram a Libertadores da América? :
i IM: Discutimos isso internamente, mas
i hd um problema. Enquanto na Europa
i hd uma Liga que representa os clubes !
i e facilita a negociacdo, no Brasil cada
i time responde por si s6 e a negociacdo
i precisa ser feita individualmente. Isso
! inviabiliza termas o “BrasileirGo” hoje.
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ais do que uma continuacao,

uma verdadeira plataforma

de jogos. Essa é a premissa de

LittleBigPlanet 2, continuacao
de um jogo aparentemente infinito e que
parecia n2o precisar de uma sequéncia, mas
apenas de boas expanstes. Porém, depois
do que testamos na E3, estamos ansiosos para
ver quais frutos serdo gerados pela comunidade
que criou mais de dois milhdes de fases com as
(agora) limitadas ferramentas do primeiro jogo.

A equipe da Media Molecule certamente

aprendeu muito ac acompanhar os sucessos
e frustacdes de sua comunidade online
e investiu esse conhecimento na criacédo
de muitas ferramentas novas e também no
aperfeicoamento de muitos elementos vitais,
como a engenharia por tras da criacao de
inteligéncia artificial. A ideia & deixar tudo
cada vez mais acessivel para que todos
possam usar sem quebrar a cabeca. De fato,
as possibilidades s3o tdo grandes que os
jogadores poderdo criar muito mais do que
algumas fases, mas sim verdadeiros jogos de
diversos géneros. Shooters, corrida, puzzle,
RPGs e, o mais impressionante, quase que
qualquer game de acdo ou aventura 2D pode
serrecriado com as ferramentas de LBPZ.

0S MELHORES JOGOS AVENTURA

LITTLEBIGPLANET 2

Um novo passo na evolucao do conceito “jogue, crie, compartilhe”. Vocé
ja criou fases, agora se prepare para criar jogos inteiros com os sackboys

Isso sem falar que sera possivel criar videos
com os recursos do jogo e expressar sua
ideia de arte de outras formas.

Durante a conferéncia da Sony, Alex Evans,
um dos produtores da Media Molecule,
fez algurnas demonstracaes. Ele comecgou
com uma simples disputa entre quatro
pessoas, onde vencia quem acertasse mais
botdes em uma quantidade insana de
comandos que apareciam na tela [nos
moldes de antigos jogos musicais). O
segundo era uma espécie de “bate-bate”,
onde o objetivo era empurrar o carrinho do
seu amigo contra a cerca eletrificada. O mais
complexo foi o terceirg, uma disputa de tiros
na qual os personagens deviam pilotar seus
jetpachs e fuzilar os inimigos.

Imagine que vocé podera acessar o
passado e futuro, acessar praticamente
todas as criacoes do primeiro LBP e seus
DLCs, e ainda contar com os Novos recursos,
como criacdo de inteligéncia artificial para
os inéditos sackbots (inimigos que podem
imitar o comportamento dos sackboys), dublar
seus proprios personagens e participar de uma
comunidade mais eficiente e integrada.

LittleBigPlanet 2 € produzido pela Media
Molecule e sera lancado no final do ano.

0 primeira LBP ganhou mais de dois milhdes de
fases criadas por jogadores. Consegue imaginar
qual serd o numero de criagdes em um jogo
ainda mais eficiente e divertido de manusear?

uﬁ | D&T PlayStation




Impossivel ndo babar com a qualidade |
e genialidade do visual de Rayman
Origins. Queremos todas os jogos.20

de aventura neste padrao, para ja!
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RAYMAN ORIGINS

O talento e a criatividade provaram, mais uma vez, que nao existe caso
perdido. O esquecido Rayman voltara em uma aventura extraordinaria

mascote da Ubisoft nasceuem 2D e
foi considerado um dos mais bonitos
de sua época. Quando migrou para
o 3D, foi esquecido e substituido por
outros “bichinhas” de seu universo, os Rabbids.
Quando tudo parecia perdido, na conferéncia
da Ubisoft pré-E3, fai revelado Rayman Origins,
uma aventura 2D tao magnificamente bela que
deveria servir de exemplo de Sonic a Mario Bros.
Produzido por uma equipe superenxuta,
liderada por Michel Ancel, criador de Rayman,
o game parece um reboot da série (ou sera
urna aventura anterior ao primeiro jogo?).
0 que sabemos & que contara as averituras de
Rayman e seu grande amigo azulado Globox,
e que vai rodar a 1080p e constantes 60 frames,
combinando perfeitamente com a sua

jogabilidade 2D rapida e fluida.

Além de socos e pisadas, Rayman conta
com escorregdes de barriga e usara seu
cabelo como hélice para criar pequenas
rajadas de vento. Interessante também é ver
Rayrnan e Globox enfrentando, juntos, um
tipo de Golem e uma criatura monstruosa
cheia de tentaculos, dando a entender que a
aventura podera oferecer suporte para dois
jogadores simultaneos — abrindo um

precedente para outros possiveis persenagens.

Rayman Origins sera vendido online na
PSN em formato episddico, por ser a melhor
forma para nao pressionar o pequeno time
de producdo e garantir a sua qualidade.

Rayman Origins é produzido pela Ubisoft
Montpellier e serd lancado no final do ano.
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0S MELHORES JOGOS AVENTURA

SONIC THE

HEDGEHOG &
EPISODE 1

Para os fds que nunca desistiram, finalmente
uma aventura nos moldes da série classica

. I |||||'H'|
0 que era 6bvio para os jogadores,

& finalmente tarnou-se visivel para
os produtores: queremas mais jogos
com a alma e esséncia dos ddssicos

os Gltimos anos, Sonic tem
amargado tantos resultados ruins
que finalmente alguém dentro da
Sega resolveu dar ouvidos aos
fas. A préxima aventura do porco espinho
sera uma continuacao direta das
aventuras do Mega Drive. Tudo
completamente 2D, em alta resolucdo e no
estilo que fez sucesso na época dos 16-bit.
0 visual ficou com cara de Cell Shading,
com varios elementos ao fundo e sutis
efeitos ao eliminar os inimigos. Nos testes

I3 8 | o&T Playstation

fechados durante a E3, teve gente
terminando a fase em menos de 40
segundos. Ou seja, a velocidade est3 a toda.
Toda evolugao do jogo acontece da
esquerda para a direita, como nos bans e
velhos tempaos. Essa volta as raizes permite
que o jogador explore mais as fases,
voltando a pontos mais baixos da tela para
tentar encontrar novos itens, como os
sapatos que dao uma velocidade insana.
Sonic the Hedgehog 4 é produzido pela
Dimps e serd langado em novembro.

THE SLY
COLLEC TION
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Apesar do sucesso que fez no Play 2
Sly Cooper parecia uma franquia
esquecida pela Sony. Porém, logo na
conferéncia da empresa, a surpresa:
The Sly Collection, uma coletdnea com
os trés jogos do Guaxinim, com direito
asuporte a 3D, troféus e ac Move.

Da mesma maneira que aconteceu
com God of War Collection, o jogo
ganhou novas texturas e graficos
em alta definicao. De quebra, todos 0s
jogos ganharam suporte a troféus, ou
seja, quem fizer 100% na coletdnea
ganhard trés troféus de platina.

0s minigames ganharam suporte
(opcional) ao PlayStation Move e,
para os felizardos que tiverem uma
televisdo 3D, o terceiro jogo, Sly 3:
Horror Among Thieves, tera suporte
a nova tecnologia. A versdo original
deste jogo oferecia 3D e vinha
com um oOculos de papel celofane,
porém desta vez serd uma
experiéncia muito melhor.

The Sly Collection € produzido
pela Sanzaru Games e serd langado
em novembro.
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0S MELHORES JOGOS LUTA

MARVEL VS CAPCOM 3
FATE OF TWO IWORLDS

Mais facil de controlar e, ainda assim, viciante e desafiante. Terceiro episodio
do classico dos fliperamas ficou entre os jogos mais disputados da E3 2010

_ __WOLVERINE -

% A Capcom estd passando por uma _
fase impressionante. Seus jogos estao
| cada vez mais bonitos, impecdveis

-

ombates intensos, ataques especiais
frenéticos e um visual colorida de
tirar o félego fizeram com que
Marvel vs Capcom 3fosse urn dos
jogos mais disputados nos testes coletivos da E3.
As filas enormes lembravam os bons tempos
dos fliperamas e os jogadores esquedam que
havia eutros jogos para testar ho evento.

Assim como em Street Fighter 1V, a Capcom
adotou o visual 3D e preservou a jogabilidade
totalmente 2D. Apesar de rodarem uma engine
nova, Mv(3 preserva o sistema de equipe com
trés personagens que podem ser alternados a
qualquer momento na batalha,

Marvel vs Capcom 3deve agregar 30 lutadores
em seu elenco, resgatando alguns do titulo
anterior e adicionando estreantes, como Dante
e Chris Redfield (Capcom), e Deadpool (Marvel).
Também estavam disponiveis na demo que
jogamos: Capitdo América, Homem de Ferro,
Wolverine, Ryu e Hulk. Ja foi possivel notar
que Dante tem uma grande vantagem sobre
os demais lutadores, com golpes dificeis de
bloguear e alto nivel de forca. Isso deve ser
consertado até o lancarnento.

50 | D&T PlayStation

ainda trazem boas inovagoes técnicas

Em relacdo ao jogo anterior, Mv3 foi
ajustado para ser acessivel a todos os tipos

de jogadores e herdou a jogabilidade
simplificada de Tatsunoho vs Capcom: Ultimate
All-Stars, com apenas trés botoes de ataque
(fraco, médio e forte] que moldam os ataques
de acordo com a acao e o comando. O novo
sisterna de troca de lutadores permite lancar
0 oponente no ar e alternar entre lutadores
para prolongar o combo em andamento ou
serve para simplesmente cancels-lo, lancando
o oponente de encontro ao chao.

Ritmo e timing continuam dedsivos. Os
ataques combinados, Hyper e Team Combos,
sdo ativados ao pressionar dois botdes e
executar um comande no direcional, e mesmo
assim continuam dependendo da barra de
especial (Special Gauge). Mesmo que o foco
da acdo sejam as partidas entre dois jogadores,
e especialmente os combates online, a Capcom
promete manter o modo histdria tao robusto
quante no jogo anterior, dando a cada
personagemn um final dnico.

Marvel vs Gapcomn 3 € produzido pela
Capcom e serd lancado em 2011.




Scorpion, Millena, Reptile, Sub-7ero, Kung-lag,

Johnny Cage, Night WolF e Sector sdo os lutadores

confirmados, Uma Imagem que vazou na intarnet
~ revelou a tela de selegio com espago para 26 lutadores
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MORTAL KOMBAT

De volta as origens, novo Mortal Kombat exibe cenarios classicos reconstruidos e
aposta na alianca de jogabilidade 2D com Tag Team e inedita lista de combos

volta as arigens foi uma tendéncia
forte na B3 e nenhuma série
precisava tanto disso quanto Mortal
Hornbat.
A nova versao da saga volta com os
seus lutadores classicos emn uma recontagem
de MHI e MHII. Destaque para antigos cenarios
remodelados em 3D, assim como os lutadores,
que impressionaram em combates repletos
de combos, novos golpes e movimentacdo 20.
Tudo com direito a mudancas dramaticas de
camera nas lutas e; é daro, durante os fatalities
(tudo sequindo o exemplo de Street Fighter IV).
Produzido pelo NetherRealm Studios, antigo
estidio da Midway (agora parte da Warner Bros.),
Mortal Hombat & dirigido por Ed Boon, um dos
criadores da série. Além de retomar a violéncia
de forma intensa nos fatalities, como foi provado
na impressionante trailer de estreia, Ed Boon
garante grandes novidades. Um inédito sisterna
de TagTeam permite trocar de lutador durante
© combate ou apenas chamar um breve apoio
para estender combos. No modo onling, isso
pode significar partidas em duplas, na qual um
Jjogador espera e s6 entra em acao quando seu
parceiro for eliminado ou pedir apoio.
Mortal Hombat é produzido pelo
NetherRealm Studios e sera lancado em 2011.
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ra dificil imaginar as reais
dimensdes das palavras de Dhani
Harrison,

filho do Beatle Gearge Harrison,
quando ele revelou sua participacae na
producao de Rock Band 3 e disse:
“Quero fazer os controles mais reais, assim
a5 pessoas vao aprender de verdade a
fazer misica enquanto jogam.” Sempre
ha exageros nas divulgacaes de jogos, mas
desta vez o papo foi sério.

Pelo que vimos na E3, Rock Band 3 ainda
pode ser jogado por humanos comuns [sem
formacao musical), mas as suas inovacdes
miram em musicos profissionais ou em
aprendizes. Seus novos acessorios simulam
de forma assustadora instrumentos musicais
(e até permitemn o uso de instrumentos reais).

D Modo Pro, a atracdo de Rock Band 3, foi
desenvolvide para simular misica, assim, os
comandos que surgirdo na tela em um solo
de guitarra, por exemplo, serao exatamente
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0S MELHORES JOGOS MUSICAIS

ROCK BAND 3

A linha entre a simulacao descompromissada de um jogo e a complexidade
da musica real foi rompida. Vocé quer ser um musico ou um jogador?

' E possivel optar entre usar o acessario
8 teclado de Rock Band 3 ou comprar um
adaptador que permite usar qualquer
teclado Midi profissienal para “jogar"”

na sequéncia que uma partitura apontaria.
Este mado é dividido em varios niveis, logo a
proposta & permitir que um iniciante comece
do basico e aprenda a tocar seu instrumento,
assim como um profissional pode comecar do
nivel avancado e aperfeicoar o que ja sabe.

Entre a elegante linha de novos acessérios,
o destaque ficou para o teclado. A Harmonix
criou um controle teclado Midi, com 25 teclas,
que preenchera dois campos da tela de jogo,
tera 10 faixas de interacao e podera simular
também as funcdes de baixo e guitarra.

0 acessério sera vendida sozinha por US$79,59
ou por US$129,99 junto com o game.

A bateria antiga contava com quatro
tambores. A nova vai ganharuma expansdo
com trés novos chimbaus, que devemn ser
anexados a bateria antiga. Qualquer baterista
vai sentir rapidamente as vantagens deste
acessorio e certamente n3o vera problemas
emn desembolsar US$39,99 por ele.

Luxa mesmo sdo as duas novas guitarras

Fender, uma Mustang e uma Stratocaster.
Estes acessdrios também indicam a maior
ousadia de Rock Band 3, pois vao trocar
os botoes por cordas de verdade, como em
instrumentos reais. No caso da Stratocaster,
um sistema de identificacdo vai interpretar
os movimentos dos dedos do jegador no
braco da guitarra e a missao sera simular
com perfeicdo o instrumento. A Mustang
tem a mesma funcao, corn o diferencial de
que conta com 102 botées na érea do brago,
cada qual numerado, o que pode facilitar o
aprendizado. Ainda nao ha precos definidos
para estas gracinhas, mas ndo serao baratos.

Ejaque a proposta é criar uma
verdadeira escola do rock, 0.acérvo musical
tera sua funcionalidade melhorada, com
sistemas de busca dinamicos, criacao e
compartilhamento de playlists via jogo ou
site oficial do game (rockband.com), acesso
aum acervo que, até o lancamento de
Rock Band 3, promete ultrapassar duas
mil masicas na PlayStation Network. E ha
muito mais faixas chegando, como singles
de bandas que nunca participaram de um
titulo da série Rock Band, como “Break On
Through”, do The Doors.

Roch Band 3 é produzido pela Harmonix

{ FENDER STRATOCASTER

{ FENDER MUSTANG

{ TECLADO MIDI
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Consegue identificar nesta i |maig
quais s3o os seus alvos ou qualguer
outra coisa? Nao se espante, tudo faz
sentido com o jogo em movimento

HILD OF EDEN

Uma exploséo de cores, formas, sons e genialidade € a nova invencao
do pai de Lumines. Parece um otimo comeco para o PlayStation Move

uando Tetsuya Mizugush, o

celebrado criador do cult Rez e do

pop Lumines, surgiu no palco da

W coletivada Ubisoft, toda 2 plateia

teve a certeza de que algo extraordinario
seria exibido. E foi o que aconteceu. Com
luvas brancas e muito estilo, o produtor
movia-se como uma espécie de maestro e
os movimentos de sua mao faziam com que
as formas e cores, que explodiam ern um
gigantesce telao, interagissern de forma
genial e hipnotizante. Pode até parecer papo
de hippie, mas ninguém conseguiu piscar
até o final da exibicao e a manifestacao dos
aplausos foi intensa e sincera. Na ocasiao,
a teste foi conduzido usando o Hinect, o
sensor de movimentos do Xbox 360, mas

o garme sera compativel com PlayStation Move
ou, para os preguicosos, também podera ser
manipulado pelo DualShock 3.

E uma tarefa ingrata explicar comn palavras o
que vimas e, 0 mais importante, o que sentimos
(afinal, o mundo dos sentimentos é o
alvo de Child of Eden), mas sormos pagos para
iss0, Sua missao no jogo é entrar em Eden, uma
espécie de Matrix que preserva os arquivos
de todas as memorias humanas, e destruir os
virus que ameca Lumni, um projeto que busca
criar uma personalidade hurnana dentro do
mundo virtual. 0 seu papel nessa bagunca é
segurar os controles do PlayStation Move e
usar os movimentos do sel braco, assim como
Mizugush fez, para selecionar os virus e destrui-
los. Tanto a selecao dos alvos quanto a

destruicao de cada um deles gera sons que
completam a trilha sonora de fundo, o que cria
aideia de que as batalhas serem apenas
coadjuvantes e faztoda a situacdo parecer
ura regéncia de uma orquestra

ala Miparity Report.

Avisdo desta experiéncia é ern primeira
pessoa completa, sem nenhurna presenca
do personagem controlado. Além disso,

a movimentacdo acontece no piloto
automnatico, ideal para que os movimentos
sigam por dngulos tao livres e artisticos
quanto os das manifestacoes de cores

e formas. E uma loucura psicodélica

em forma de arte e criatividade sem fim.

Child of Eden & produzido pela Ubisoft e
serd lancado no primeiro trimestre de 2011

POWER GIG

RISE OF THE SIXSTRING
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Dono do estande mais "caol”
e rock n’ roll da E3 (um bar
“improvisado onde 0s shows
nunca paravam no palco);
Power Gig impressionou. a
todos gue passavam com a
poténcia do som gerado pelo
controle da guitarra. Na cola
de Rock Band, o game do
Seven 45 Studics aposta no
uso de guitarras quase
profissionais, com cordas no

lugar de botdes. Logo que
entramos ne estande,
sacamos que o game busca
inovar em algumas dreas,
como permitir conectar o
controle guitarra a qualquer
amplificador profissional
e mandar ver em solos
freestyle. Esta cada vez mais
diffcil identificar o que
separa um joge da realidade,
Para os bateristas nao

haverd um simulacro, mas
um aparelho com guatro
sensores infravermelhos
qgue identificara todos os
mevimentes do jogador
no ar, como seusasse Urma
bateria invisivel. Fisico
mesmo, apenas dois pedais.
Powver Gig; Rise of the
Sixtring é produzido pela
Seven 45 Studios e serd
langado em outubro.
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sucesso de Patapon 2 colocou,
definitivamente, a franquia entre
uma das mais populares do PSP.
Talvez parisso, para ndo estragar
o que ja é bom demais, Patapon 3naa

vai arriscar em tentar reinventar a roda.
0 sistema continua o mesmo: aperte os
botdes no ritmo da meledia para fazer
0s seus soldados executarem diversas
acoes, como atacar e pular, enquanto
rurmam incansaveis em suas aventuras.

Mas isso nao significa que nao ha novidades
importantes; novos modos cooperativos
e competitivos online fardo a festa de até
oito jogadores simultaneos, emn partidas
de guatro contra quatro.

Desta vez, vocé nao vai mais controlar

A

MAIOR

COBERTURA

DO
SHAKE

2010

Pon Pon Pata Pata Pon agora com multiplayer
para oito jogadores capturarem espiritos malignos

1l
Prepare-se para derrotar este dragao
com o poder... da musica e do ritmo!
Se vocé jd jogou Patapon, sabe como
a ritmo € importante para a guerra

mas um soldado que esta no comando da
tropa. 0 objetivo é liderar osseus aliados
em uma luta contra os espiritos malignos

que foram libertados em Patapon 2.

No comeco de cada fase, é possivel
escolher um tipo de personagem para
controlar e selecionar se deseja adicionar
algurn amigo em uma partida gue pode
ser multiplayer local ou via internet. Acies
coordenadas tendem a facilitar a vida ne
maodo histéria e, por consequéncia, tirar
mais energia dos adversarios. Quem
tiver mais ritmo vence a batalha e cbtém
a soberania no mundao dos patapons.

Patapon 3 é produzido pela Sony Japan
e sera lancado em setembro para PSP.

Revistas:

PlaijStation

Patrocinio:

um deus que lanca ordens para os soldados,

EDGE O)....360
www.gameblog.com.br

nabedy dope as me
5o Fraste socalean

RAPSTAR
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Apesar da marca conhecida, este jogo
naotem nada a ver com pancadaria entre
rappers e estd mais para uma espécie de
Singstar com tema Hip Hop.

A ideia deste karacké ndo € s6 exibir
videoclipes de astros como Lil Wayne,
Notorius B.1.G. e Kanye West (serdo mals
de 40 musicas de diversos rappers),
acompanhados pelas letras no rodapé da
tela para vocé cantar junto. Nao, senhor.
0 forte de DejJam Rapstar, assim como
o Hip Hop, € o faco na comunidade, no
caso, a online. Com o uso da PlayStation Eye,
vocé podera transmitir sua apresentagao
ou gravar e edita-la para compartilhar na
rede, onde outros jogadores poderac opinar
ou até o desafiar para tentar fazer melhor.
Seguindo nessa ideia, havera disputas
de rimas online € o jogo conta com uma
tecnologia capaz de identificar quem
estd cantando os versos certos e na rima
para pontuar comn o maximo de justica.

Dej Jam Rapstar € produzido pela
Lmm Games e serd lancado em outubro.
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¢onhega nossallinha de produtos Neo:
www.neotronics.com.br
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ZRVISION

S oy
Adaptador Fonte de

§ PSQIWH Alimentacdo Wii

N AR
. Cabo ‘§ )
% Video Componente Wii

0

Bateria .
Recarregavel Wii

- Adaptador
Motion Plus NEO

Roc(:g’?é? Plus

Kit ¢/
NeoChuck

Capa i
Silicone Controle)Wii

(51) 3039-3031
contato@neotronics.com.br

www.neotronics.com.br

Encontre o distribuider mals proximo na
B suaregicio acessando o site:
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Um bom jogo de corrida, onde ficamos mais tempo parados do que realmente
correndo em uma pista como grandes alucinados rorieannro robricuEs

FICHA TECNICA

* Produtora? United Front

« Distribuidora: Sony

« G@nero: corrida

= logadores: - 8

= Online: multiplayer, ranking,
conversaonline, add-on, lebby
(sala)

ideia.de compartilhar
as proprias criacdes
dentro dos jogos nao
é nova. logos da
geracan 16-bit ja
permitiam mexer
emtudo.
Customizar
carros, pistas e
fases, sempre
foi uma
teptativa
de
i : iy ampliar a
i iy vida

66| DE&T PlayStation
-
&

atil de um lancamento.

‘Agora, com a ajuda dainternet, os jogos
de console ganharam forca nesta area e
compartilhar criacoes virou uma verdadeira
mania. Mas a grande popularizacao do ato
de “jogar, criar e cornpartilhar” se deve a
LittleBigPlanet, jogo de plataformada Sony,
que tornou esse ato mais do que comum, fez
tudo ficar muito mais intuitivo, permitindo
qualquer jogador com o minimo de
conhecimento criar fases para dispenibiliza-
la para os amigos.

Com ModNation Racers, essa mania
ganha ainda mais forca, permitindo a
qualguer um criar personagens, pistas e
carros, com ainda mais recursos e
facilidades que LittleBigPlanet.

CRIANDO E COMPARTILHANDO
Pode parecer um contrassenso, mas e muito
provavel gue vocé perca mais tempao criando
e compartilhando as suas criacdes do que

realmente correndo nos circuitos malucos de’

ModNation Racers. Isso se deve mais ao
mérito do sistéma de

criagao do que a problemas na hara das
corridas em si.

Ao entrar no estidio de erfacao do joga é
possivel colocar em pratica tudo que der na
cabeca. A quantidade de pecas, objetos,

‘vozes e outras opcoes em geral &

praticamente infinita. Isso vale tanto para a
criacao de personagens, karts e também nas
pistas. Voce pade mudar o rosto; a textura
do corpa do personagern ou simplesmente
viajar e criar um personagem absundo, que
nao faz o menor sentide: Uma vez criado,
basta dar um nome e utiliza-lo:nas corridas,
compartilhar com os seus amigos ou
simplesmente “jega-la” najinternet, para que
qualquen um possa baixar e descobrir o seu
verdadeiro dom artistico. Alias, a area de
compartilhamento'é um lugar que pode
expandir avida Gtil do jogo pelo resto da sua
vida: Existern centenas de paginas com as
mais diversas criacoes. Baixa-las exige
apenas um aperto de botao e, 0 melhor, ao
contrario de LittleBigPlanet tudo quie voce
baixar, seja pistas, carros ou personagens,
tudo fica disponivel na utilizacio online ou
offline. Enem precisa se preocupar com a
' demora, tudo que vocé
escolhe baixar chega
em poucos sequndos
e nag ocupa muito
espace no HD
doseu
PlayStation 3.




JOGAR

ModNation Racer possui um robuste sistema
de carreira. Seu personagem deve
conguistar cinco circuitos, repletos de
provas. Basicarnente toda prova é uma
corrida e vence guem chegar em primeiro,
porém; a quantidade de anmadilhas, atalhoes
e extras nas pistas & assustadora e abre umy
enorme leque de possibilidades.

Cada um dos cincuitos possui trés tipos de
desafios. O'primeiro deles é o necessario
para sequir para o proximo desafio,
normalmente exigem que o jegadar chegue
entre os trés primeiros colocados nalpista.
0s outros dois sao extras que consisterm em
superar algum desafia e ainda chegar em
primeiro lugat para ganhar dezenas de
pecas para o estadio do jogo. No nosso
roteino, explicamos quais sao esses desafios
e damos dicas de como supera-los.

Além de tudo isso, espalhados pelo
circuito, existern baldes vermelhos, e eles
liberam poderes para o seu persenagem. £
possivel acumular trés piveis de poder para
torna-los ainda mais poderoses. O poder de
soltar o foguete, por exemplo, no nivel um,
soltar um rissil na direcae do adversario,
mas se acurnular trés niveis, uma verdadeira
revoada de misseis parte na direcao de
todos adversarios na sua frente.

Se ainda sobrar tempo, vocé pade correr
atras dos itens secretos. Sao pequenos
simbolos escondidos nos atalhes, nas
gramas e emcima das rampas. Cada uma
das pistas posstii cinco desses itens.
Posteriormente, essas pecas viram estrelas e
podem ser trocadas par pecas para
CUSTomizar 6 que Voce quiser.

APRENDA A TRAPACEAR

Mais do que decorar os tracados € necessario
aprender asoltar turbos ¢ poderes na hora
certa. Sem falar em descobrir a entrada des
atalhos. Isso porque MadNation Racers, assim
como outros no'estilo "Mario Hart', costuma
faverecer os/pilotos que estao nas altimas
posicdes. Os Harts adversarios, que ficam nas

0 raio pode acertar o

adversario ou abrir atalhos

na pista. Figue de olho nos

alvos que aparecem na pista
LTI T TR T T TG E-

- frente, mas pode ser a finica formaide manter a

Gostou do carro do seu
adversdrio? Entre no menu
principal do joga e faga o
download para sua colecao
.!'llllllIIEIII||IlIll'IIII'[I.IIIII[I!'I].I]llllllllllll.ll]lllllllI

Gltimas posiches, comecam a colrer mais
rapido. Sern falar que os melhores itens sempre
aparecem para os mais lentos, Ou seja, manter-
se Nas primeiras posicaes pode ser uma
verdadeira tortura. Porsorte o jogo permite
que os jogadores mais velozes transformem es
poderes acumulados em minas terrestres,
jogadas para tras. Naoé um sistema tio eficaz
quanto usar um peder em quem esta hasua

consegue cativar qualguer um pelo seu
sistema arrojado de criacao e
compartilhamento. Os personagens sao
incriveis, cheios de vida e carismaticos.

Se a Sony um dia resolver colocar
avatares na dash do PlayStation 3, como/ja
acontece no:Xbox 360, da Microsoft, com
certeza os Meds de ModNation Racers
seriam os rais indicados até agora.

Na parte do jogoe em si, o game nag
decepciona, mas se tirarmos o sistema de
criacao do jago, ModNation € apenas mais
um jogo'de corrida de harts, como milhares
que ja existem poral.

sua posicao,

A maneira de ternar tude mais equilibrade e
divertido € explorar o fantastico sistema
multiplayer de ModNation Racers. Seja jogando
offline, cam a tela dividida para até quatro!
jogadores ou ent3o online, para oito pessoas,
tudo ficamuito melhor.

Nesses mados, a competicao ficaimuito mais
"leal" e a rivalidade toma conta das partidas.

LTI LTTTHLTNTLTEE L IIIIIIIIII|IIIIIIIHIIIIIlIIIIIII]III:

Na versao beta do ModNation Racers, |
americano, existia a opgao de jogar o game
em portugués de Portugal, Mas

infelizmente na versao final isso

| simplesmente sumiu.

FICA A DICA

No geral, ModNation Racers € um jogo gue

AVALIACOES

Graficos Fededokl
8 Controle .. ..o RRLTIT
= Andio . vkt
9 Replay Sk
= Acabamento .

Dificuldade

Multiplayer ... el drkeodk
5 Inteligéncia artificial
E Modos extras
8 Sensagiio de Velocidade

Tunning [ Acessorios ...
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LIBERE TODAS AS PEm Advance: Termine a0 menos em terceiro.
(3 Itens)

ModNation pessui um sisterna robusto de criacio Payoff: Faga 30.000, Drift Points. (2 ltens)

de personagens, carros e pistas. Mas para Bonus: Faca 3.000 Draft Peints. (3 ltens]

consequir deixar suas aiacoes perfeitas &

necessario liberar fodas as pecas. Para consequir Village Run

iss0, 0 jogo oferece um grande sisterna de Advance: Termine ao menos em terceiro.

ohjetivos glie precsam ser completados durante (3 ltens)

as provas. Confira o que é necessario fazerem Payoff: Dé um Sideswipe em urn oponente.

cadaumadas pistas e o que elasvao liberarparao’ (2 ltens)

seu acervo de customizacao. Vale lembrar guiea Bonus: Dé um Sideswipe em trés oponentes.

conquista Advance € urn desafio obrigatério para: (3 ltens)
sar p_ara_-a corrida sequinte, j& Payoff e Bonius
afios extras, Esses dois Gltimos desafios so|
sa0 considerados se chegar em primeiro.

Alpine Drop

Advance: Termine em primeiro: (3 ltens)

Advance: Apenas termine acorrida. (3 ftens) d Drifts, pulos e outras

Payoff: Peque trés poderes. (2itens) trapagas ajudam o seu
| ] - carro a acumular turbo

J Bonus: Usé tm turbo de trés nivels. (3 itens) Miner’s Rift durante as corridas W;:
2 1

Advance: Termine a0 menos em terceiro. B ltens) I T

Payoff: Comiplete Uma volta sem bater nas
paredes. (3 ltens] Bonus: Acerte umn taledown no Wildcard: (4 tens)
Bonus: Acerte umitakedown no Drillbit. (4 tens) Grudge Match: Venca a disputal-on-1. (S itens)
Grudge Matdh; Faca mials pontos que o Drillbit :
(5 tens) Flaming Jumps

Advance: Termine em primeiro. (1 ltens)
Boardwah ayoff: Acerte tahedewn em 3 aponentes. (5 ltens)
Advence: Tesnine a0 fencs exmiterceiie. Bltens) s Acerte umn takedow. (5 ftens)
Payoff:Faca 4000 MaxSpeed Paints. Bhers) Match; Termine em primeiro. (5 ftens)

Bonus Arerte um takedown no Drlbit. [4iens).
Grudge Maiche Termine & corrida em primeiro. (S lens)

Island Dash
7y Advanee: Termine ao menas em
. terceiro. (3 ltens)
> Payeff:Faca 4. 000 Air time

e Paints. (3 lteris)

_ Wild Run

/ ) - Advance; Termine ao menos em
p i .,- Ty - terceiro. @ ltens) 7
f ’="""ﬁ PPayoff Adone trés devastators.
L% [21{9“5]

Bonus: Acerte urn'tahedown

! v e e usando um devastator. (2 ltens)

== = p—— e Mvance:Terrmne a0 menas
] ‘em terceira. 2 itens)
Payoff: Atropele pelo

| 62 | DET PlayStation.
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rmenos dez barracas nomercado. (3 ltens)
Bonus: Faga15.000 Spin Poins. (5 ltens)
Grudge Match: Termine e primeira. (5 ltens)

Craqgy Hills

Advance: Termine ao menos em terceiro. (3.lkens)
Payoff: Faca 10,000 Road Paints. B ltens)

Bonus: Complete uma corridainteira sem bater
nas paredes. (5 tens)

Grudge Match: Termine em prirmeiro. (5 ftens)

Richety Bridge

Advance:Termine ao menos em terceii. B ltens)
Payoff: Acerte trés tahedowns em cima da ponte.
(B ltens)

Bonus: Acerte um takedownno Seout, ern cima
da ponte. (Sitens)

Grudge Match: Faga mais pontos que Scout.

[5 ltens)

Drift Paradise
Advarnice: Termine em primeire. (1T tens)

: Faca 4.000 Wallride Points. (5 Itens)
Bori‘us Faca 10,000 Drift Points. (6 Itenis)

THE GRIM TOUR

Modobahn

Advance: Termine ao menes emterceiro. (Zltens]
Payoff: Acione 3devastators. (2 ftens)

Bonus: Faca um taledown usanda um devastator.

[“itens)

Match: Faca mais poritos que Jez (S ltens)

g B
> 4
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Sandstorm

Advance: Termine ao menas.em terceiro. (2 lkens)

Payoff:Nao cala e niem deixe ninguém acertar :

voce. (4 tens)

Bonus: Acerte urn takedown em Slick cornium
Cliffsicle. [4 ens)

Grudge Match: Faca mais pontos que Slick. (5 ltens)

Switchbadi Valley

Advance: Termine ao imenos em terceire. (3 Itens]
Payoff:Faca 70.000 Drifc Peints. (4 itens)

Bonus: Acerte urm taliedown no Shadow. (@ ltens)
Grudge Match: Faca mais pentos que Shadow:

LostTemple

Advance: Termine a0 menos eim terceifo. (3ltens)
Payoff: Faca 15.000 Spin Points, (4 ltens)

Bonus: Acerte umm taliedown em Aloha, na
plataforma giratoria. (4 fiens)

Grudge Match: Termine em primeiro, (5 Itens)

Sinkhole LS

Advance: Terrine aomenos em terceire. (3 rtensj

‘-Mfﬂdaumdasplstﬂspnssmdnmnbjm

‘segurando o bot3o %. Para fazer lonigos diifs, controle a

- ' voz que um jogador passa por dima deles. Bles atiyam \

dasmrrldas (3 sem:g-ndls ﬁmculdaM‘

,,,,,

m:lamagao ruxos. Par tuleté-lﬂs & necessario ficar de
‘olho, explorar as lateris das pistas &, principaimiente,
os atalfios da pista. Eles s3n trocados porestrefase
usados para comprar pegas, na foja do jogo. i

ATALHOS: A maioria das pistas possui atalios que s30
fundamentais para um bom desempenhio na comida.
Ngﬂm 0 liberados o tempo todo, basta voc&
A!gum'm desativados de tempos em
i&mpﬂs,‘ m rampas e abaixam e impossibilitam a
passagem. Existem ainda atalhes que s6's3o liberados
depo]squeuodaperlaaﬂ frente a entrada.

Turbo: 0 turbo é adonado quando a bara fateral
Essa barma possui trés nivels e para

praerichi-los & necessario fazer manobias, drifise.

saltos. Para aciona=lo, basta apertar e segurar o SN,

DRIFT POINTS: 530 liberados quando voee faz curvas

difecan do kart no analdgico esquerdo.

DRAFT POINTS: Sao liberados quandonseu\h:tpegan
icuo do kartiquie estd na frente. Guse;a. precisa anidar
mlnmdu ‘atrds dele.

AERO POINTS: 30 liberados enquanto vocé estd no ar.
Duse}a,ﬁdﬂpulsdelongnspulos.

SPIN POINTS: SGo fiberados enquanto Vot faz manobras
‘mexendo .o analdgico esquerdo duranite os pulos,

RACE POINTS: Sa0 liberados conforme vocé consegue.
ficar na pista, sem bater ou ser atingido por nada.

mmm Sa liberados conforme voc2

WALLRIDE POINTS: Sao liberados nforme voc |
consegue fazer pontos em manobrarmaﬂzadas Bt
paredes te detarminadas pistas.

SIDESWIPE: Quando seu kart possul a0 menos um nivel
o turbo, na barr, espere ficaralinhiado om umdus k\
aﬂmﬁﬁwmmmem&n analogico esquerd
ﬂireﬁmﬁefe Isso vai fazer seu kart dar um gmlde
‘chega pra |4 em quem estiver do seu lado.

GRUDGE MATCH: 30 eventos liberados depoisque.
voch supera tados. os desafies da prova. Eles vio.
idesde ganhar uma corvida contsa o seu adversdrio, :
‘atélacertar algo nele ou inda ganhar dele em um L
‘ampeonato de pontos.

-

DEVASTATOR: 530 circlos no'chio que sio ativados cida !J

‘ammadilhas e alguns atalhos.

L
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Payoff: Acerte um tahedown na bifurcacio. Adyance: Termine em primeiro. 0 tens) Payoff: Faca 50.000 Brift Points. (3 liens)

, {ditens) /ngpﬂ‘_ Use 3unicjue jumps, ou seja, rampas. Bonus: Faca takedown em 3 adversarios na
y Bonus: Destrua Nato's com um explosivo. (4 ltens) Bonus: Destrua urm rebd amarelo. (6 ftens) Ganyon. Bltens)

| Grudge Match: Termine em primeiro. (S ltens) ' Match: Termine em primeiro. [S ltens)

‘Breakwater

Marina THE GRAND TOUR Advance: Termine ao menes em terceino. (2 [tens)
N Advance: Termine ao menos em terceiro. (2 ltens) Payoff: Nao bata na parede durante uma volta.
f Payoff: Faca 2000 Max Speed Points. (4 ltens) (3 tens)
i Bonus: Faca 50.000 Brift Points. (4 ltens) Bonus: Acerte trés tahedowns nos estaleiros.
-~ Grudge Match: Faca mais pontos do que Dyno. Blens)
; Eiltens)
i Rumble Jupgle
] Rumble kland Advance: Termine ao menas emterceiro. (3 ltens)

Advance: Ternine ao menos em terceiro. (2 tens)
Payoff: Faca 4.000 Airtime Points. (4 ltens)
Bonus: Acerte um Sideswipe em Dolor na vila,

Payoff: Peque 15.000 Spin Points. (3 fiens)
Bonus: Faca 100.000.Drift Points . B ltens)

(4 ltens) Gtadel Heights
Grudge Match: Termine em primeiro. (5 itens) Dire Ciiffs Advance: Termine ao mmenos em terceiro. (3 ltens)
Launchers Rush Advance: Termine ao menos em terceiro. Glters) Payoff: Facal0.000 Road Poinits. (3ltens)
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« SKINS: nesta opgdo vocE vai escolhercomo  cores, posigao:no rosto & tamanhos. possivel criar novas formas combinando
serd a pele do seu personagem. Desde cores  + LOTHES: Roupas em geral, Desde calgas  varios itens. : -
simples, até textufes bizamescomoadeum e cantisetasaté bonés e faixas. Epossivel + 0DDS TN ENDS: Os acessdrios mais bizamos: |
giobo terrestre. Também & possivelescolher  alterar as cores de cada um dos itens para Vocé colocar no'rsto do seu 1
0 material {metal, algodao ou bomacha). desta sesso. personagem.

» HEAD: Tudo para rustOmizar o fosto do + STIOKERS: Varios adesivos para asstomizar = WOICE: Virias vozes para os gemidos e
seu personagem: olhos, boca, nariz, qualquer parte do seu mod. E possivel prunhidaos do seu personagem.
orelhas, @belos e barbas. E possivel alterar alterar cores, dngulos, tamanhos. Tambem €

* BODIES: escolha o formato e a corda = PARITS: Escolha motor, suspensao, rodas, = MCESSORSES: ttens bizarros para colocar
5ua (aranga. banicos; volantes, spoilers, placas. Epossivel  em qualquer uma das partes do seu
* PIINT: Escolha a textura e cor dela. mudar cores e tudo mats. Essas peassdnsd  carro, Vale até colosar urn desentupidor
i Tambem e possivel colocar adesivos de para alterar o visual, 0s c@mos sempre como'maganeta da sua porta.
i todas as cores e modelos. POSSLIem a mesma poténda. * SAWE: Salve as ariagdes.

Bonus: Faca 4.000 Draft Paints. (4 ltens)

Fracture

p Advance; Termine ao menos em terceiro. (3 ltens)
Payaff; Pegue trés atalhos durantea corrida.
(Bliens)
Bonus: Acerte trés sideswipe no Cliffside. (4 Ttens)

Mt Pain
Advance: Termine ao menoes em terceiro. :
(3itens)

Payoff: Peque 3.000 Max Speed Paints. (31tens)
Bonius: Atire em 'S Modbots. (4 tens)

Crazy Crater i

‘ﬂ"d] 2 "e] T S | «LAYTRAOK: Controle o taado da pista e volta dapistacuentiovi em Edit = CONTROLTHE ELEMENTS: Escolla o
li=Re s : eseusaltos e baixos. Depois de terminar  para wolocartudovocé mesmo, dima; o-tema da pista e até o

Payoff: Faca 20,000 Spin Points. (5 ltens) i tire uma foto dele com o IEN. Aperte % « SCULPTTERRAIN: Escolha o fipo de nivel do mar.

Bonus: Faca 160:000 Drift Points. (7 Itens] i para que o sistema cie todos os cendrios relevo ao redor da pista. » SAVE: Salve as criagoes.
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ASER VOCE ENCONTRA AS GRANDES
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'NA ROCKL

acesse:

www.rocklaser.com.br

www.rocklaser.com.br

Televendas: (11) 2954-4332
SAC: (11) 2825-7072

| o twitter.com/rocklaser games

Loja Sede: Av. Guilherme Cotching, 12808 - Vila Maria - Sao Paulo - SP

Loja Filial I: Shopping Internacional de Guarulhos - Laja ©14 [1° Pisol - Guarulhos - SP
Loja Filial Il: Av. Sumareé, 9971 - Perdizes - Sao Paulo - SP
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Confira as proximas etapas e participe:
www.cbfd.com.br ou www.extra.com.br/tacaextra

I Arte by UNREAL DESIEN® - Malke Andre

- Serao mais de 50 mil reais em premios!
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Broken Tree

Armadillo (Tatu)

%r
.’
l_r,‘

Raccoon (Texugo)

'® The Old Bacehus Place

Elk (Uapiti)
Shunk (Gambiis)
Fox {(Raposa)

ger1ADA Cougar (Puma)

Beaver {Castor)

Rattlesnakes
{cascavéis)

Goat (Bodes)

Mule (Burro}

FLAT IRODM

LAKE

g,

Bear (Urso)

o)

Bighorn (Carneiro)

.

Deer (Alce jovem)

by

Buck (Alce)

Coyote (Coiote)

Horse (Cavalo)

Bobcat (Lince)

Buffalo (Bifalo) i

bt

Boar (lavali)

P

Rabbit (Coelho)
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Brumas the Bear y
p E M ¥
O Lobo the Wolf
O Gordo the Boar
O Khan the Jaguar

— ESTRADA
CAMINHOS
TRILHOS

MARCA

ESTRANHOS

L
F ‘ PECAS

BDE OUTFITS
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* Fotos: Livia Capeli » Produgie: Beth Macedo * tabalo @ maquiages: (armen Correa » Lingerle: Fruit de La Passion - tel.: (11) 30643334, www fruitdelapassion.com. br
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Nossa linha de produtos para
games al ah de passar de fase

Além de g




| 'f‘eﬁ-cup'agéo (i Qarant‘i‘r;a-‘.
de nossos produtos, fizemos altera

ool o e
pUSTTON

CODIGDS DE COR ‘SISTEMA DE iCONE
Faoilitamalidentificaao no |nformagdes mals organizadas,
estoque aipelo cliente. ] que possibilitam um
[ecobhiecimanto rapida das
caracteristicas de cada produto.
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Imagem meramente ilustrativa. "PlayStation” € marca registrada da Sony Computer Entertainment Inc.
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Jogador do Wolfsbur
Grafite fala em ‘maior e
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Torca e acompanhe todas as noticias sobre 0s jogos pelo celular.
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LEGENDA
Estes sao os Personagens que passam

missées no game. A letra entre parénteses &
a qual os representa no radar do jego.

{ - (B) Bonnie MacFarlane
L Mg Marshall Johnson
+ 5g Troféus Historia (W Nigel Dickens
do Mode
» 57 Fases S) seth
idos g :
» 5 Bandl i (l) Irish
« 39 Challenges acear = (D) Vincente DeSanta
enhas para Trap
- 21 SeIE ¥ los Strangers LR) Landon Ricketts
=18 Mlssoesseﬂn e L) Luisa Fortuna
o 15 noup::ﬁios R) Abraham Reyes:
+ 8 Escon S G) Agent Edgar Ross
-6 H““gs Maias ' C) Prof. MacDougal
»5 AAmaE  ecial (pagina 69) (U) undle
Mapa Espedi
-1 () Jack
(A) Abigail




Tudo sobre uma das maiores obras-primas da Rockstar. Descubra como alcancar
100% dos desafios e tornar-se um pistoleiro a altura de John Marston ror amer Houckam

FICHA TECNICA

| *Produtora:

Rockstar San Diego

= Distribuidora:
Rockstar Games

* Giémero: a¢io

= Jogadores: 1 (i online)
= Resolugao; 720D

= Espaco/no HD: 500MB

. .
/7 Apenas entre no saleon e siga
,iL Jake até Fort Mercer. Vale o

troféu de bronze "That Government Boy'".

NEW FRIENDS,
oLD PROELEMS [E]

Acompanhe Bonnie e mate os coelhos na
plantacdo e os coiotes ladrdes de galinhas.

OESTACLES In OUR PATH [E]
Venca Bannie emn uma corrida com cavalos.
Siga os sinais de fumaca pela trilha para ndo
se desviar do percurso. Nao € necessario
vencer para cumprira missao [mas vencal).

THIS IS ARMADILLOD, US.A
Pilote a carroca-até Armadillo, compre
remédios com o médico e volte ao rancha.
Va pela estrada de terra para nao capotar.

EXODUS in AMERICA [E]

ntre todas as grandes obras da
Rochstar, incluindo o grandioso
GTA: San Andreas, Redemption
figura entre os mais complexos,
completos e fascinantes. O Velho Oeste
criado para esta aventura fervilha com
uma quantidade absurda de desafios e,
o mais importante, todos relacionados
cam a trama central ou com o estilo de
vida da época. € um dos poucos jogos em

que'vaocé nao ficara determinado a aleancar

100% apenas para platinar o joga, mas sim

para conhecer todas as possibilidades de

uma vida no Velho Qeste; além de que as

tarefas extras criam um vinculo maior com

John Marston; o protagonista, e com outros

persanagens importantes desta historia.
Confira nas proximas paginas tudo

que vocé precisa para detonar Red Dead

e Nao perca 0 mapa auxiliar na pagina 685.

UIA DO PISTOLEIRO — - —+— == = —

Uromen AND CATTLE (E]
Guie o rebanho com Bonnie. Fique atento
ao radar paraver o pento de chegada (bola
amarela) e para ver se 0 gado (icone azul)
estd apontado para o lado correto. Fique

a esquerda do rebanho se quiser forca-los
para a direita e vice-versa. Se alguma vaca

se desgarrar, va atras dela e espante-a de volta.

R
Encontre os cavalos selvagens. Equipe o seu
laco (Lasso, no menu de arrnas) e capture-os.
Segure para preparar, arremesse com K
e mantenha pressionado até que Bonnie
[ou o pai dela) lacem o cavalo. S6 entdo desca
da sua montaria e va demar o garanhao
selvagem. Para manter o equilibrio, coloque
o direcional sempre na direcao oposta a que

Marston esta caindo. Em seqguida, cavalgue
com Bonnie, guie os cavalos até um canion
e dome o garanhao do grupo; Bonnie ndo
vai ajudar, entao lace-o g, sem soltar ¥,

desca do seu cavalo e capture o selvagem.

A TEMPEST LOOMS (;

Guie 0. gado: Quando o relampago causar
um estouro da boiada, acelere o passo,
ultrapasse as vacas e faca zique zague

na frente delas para evitar que caiam

no precipicio. Conduza todas ao rancho.

8 D

POLITICAL REALITEES In
ARMADILLO (M)

Va até o saloon. Quando Walton fugir,
chame o seu cavalo (aperte ) e acompanhe
o oficial até o esconderijo do bandido.
Proteja-se atras de pedras e casas, seja
paciente e contra-ataque com poucos =¥

Juha 2010 | 78
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disparos certeiros. Escolha entre alvejar
Walton nas pernas e capturé-lo ou mata-lo;
a primeira opcao rende rnais honra.

JUSTICE IN PKE'S EASIN
Cavalgue até Pike's Basin e elimine os
criminesos; use carabinas e armas de longo
alcance. Escolha o seu caminho na bifurcacdo e
salve os reféns no.acampamento.
-

Encontre Nigel e guie sua carroca até o médico
em Armadillo: Mantenha uma carabina
equipada e pare a carroca para conseguir mirar
melhor nas inimigos que tentam embosca-lo.

Ao chegar na fazenda, atire nas travas da porta
do celeiro. John deve destruir os invasores

No casarao, prossiga buscando cobertura e
elimine-os a distancia. Ha umn vildo com um
refém no seqgundo andar do casarao; a melhor
maneira de elimina-lo & sequir para um quarto
adjacente, destruir a janela (atire nos vidros

e nas madeiras) e sequir pelo telhado até ficar
de frente & janela onde o criminoso mantém

a moca presa. Atire nele pelas costas.

r R
| S =

Va ao estabulo em chamas. Escale a lateral

do estabulo até o telhado e entre. Abra as
portOes e dé tapas nos cavalos para afugenta-los.
Quando restarapenas um cavalo, monte nele

e pule de forma heroica sobre as chamas,

Dead Eye para ter vantagem. Use as pedras
como cobertura, elimine os bandidos mais
distantes com a carabina e avance acs poucos
até a cidade. Os criminosos vao enforcar
Bonnie, escolha entre correr até o mura de
pedras ne meio da cidade e usar o Dead Eye
para atirar na corda; ou corra até ela para ver
urna cena ern que John a resgata.

Em Ridgewood Farm, aproxime-se da exibicao
de Nigel. Atire no cranio prese a varanda

da casa. Um “cavalheiro” vai arremessar um
chapéu para o ar, use o Dead Eye para diminuir
sua velocidade e conseguir balea-lo. 0 dono
do chapéu vira tirar satisfacdes, entdo é hora
de enché-lo de porrada. Segure para focar
amira e ataque sempre que puder. Quando

a chance aparecer [0 jogo dira para apertar A),
derrube-o no chao e soque-o. Finalmente,
o'sujeito ira sacar um revolver; use Dead Eye

e atire em sua mao para desarma-lo.

Siga Seth até Benedict point e roube o cavalo
de urn dos agentes da lei. Fuja de circulo
vermelho do radar (ele representa o-campo
de acdo dos agentes) e uma recompensa sera
posta pela captura de Marston. Volte até Seth
&, quando Moses escapar, atire na perna dele
e lace o cara (ndo 0 mate). Mantenha-o preso
(segure I, aproxime-se e amarre-o para

Siga Norman até a eptrada do/lugar e use o

ganhar uma carta de perdao; leve-a até

o posto telegrafico e use-a para livrar-se da
recompensa por sua cabeca. Ou vocé pode
pagar a recompensa (sdo 40 ddélares) e
guardar a carta para se safar quando tiver
cometido delitos realmente graves,

WITH FRIEFDOX |
Guie a carroga de Seth até Tumbleweed.

No meio do caminho, John sera atacado por
bandidos. Novamente, pare o veiculo sempre
que precisar mirar melhor e use uma carabina
ourifle para ter melhor alcance e dano.

Sua missao € avancar por Tumbleweed, matar
todos os bandidos no caminho e chegar até o
casarao. Use os obstaculos pelo caminho como
protecdo e atire nos inimigas com carabinas e
rifles. Uma vez no casarao, é preciso dar a volta
nele e entrar pelo porde. Equipe uma
espingarda, pois nao havera muito espaco
entre vacé e os bandidos e serd melhor uma
arma de alto impacto. Suba até o sequndo
andar e-abra o bad para encerrar a misséo.

Uma corrida de carrocas e extrernamente
simples. Acelere (aperte # trés vezes, segure
dois segundos e repita) e mantenha-se na <

J|’||'|||’ [
Bonnie MacFarlane ¢ uma
fazendeira durona. “Uma
mulher em um mundo de
homens”, segundo Marston
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Confira a sequir quais sao os desafios de game e quanto cada um deles T - " . e . L ix
= = ¢ - . - £ v
representara na sua suada luta pelos 100%. Nao esqueca de passar um visto v = . =Y
I : . ; N, i Suas agdes no jogo, como matar (ou nao)
naqueles que conseguir completar [nds sabemos que vocé adora isso, ndo negue). I \

pessoas, ajudaros necessitados, cumprir
tarefas extras e outras, afetam sua fama e
honra. Vocg pode ser um herdi idolatrado

i
Iy
1
o $ 5 !
§ e : pelas pessoas ou um bandido respeitado
. > q/o L
Ll
1
1

por todos os criminosos. Veja a seguir quais
5'_7, y AWUDETOBOS 0S STRANGERS
(] Com aAs missies dos I8 strangers.

TEAS 57?‘“‘5’65 Acomparke o guias com todas as missies da
0 N\Ubo LHS‘TURV\ P#'\giﬂé\ 89494

s&0 05 niveis e as suas consequéncias.

C RANKING DA HONRA

« Desperado: Testemunhas

denunciardo apenas assassinatos.

« Road Agent: As lojas de Thieves Landing
dardo 50% de desconto na venda de
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' “BBnus": um pangaré negro (lento que sé)
1 SUrgira sempre que vocé assobiar.
} s Rustler: Chantagear testemunhas
1 fica 50% mais barato.
i * Drifter: Status inicial. Sem vantagens
! ' Honest Joe: Os trabalhos pagardo mals.
1 I Peacemaker: Todas as lojas dardo
| descontos de 50% e pagardc 50% a mais
! nas compras (exceto em Thieves Landing).
i onadak ou Simp 1 ‘T Hero: Testemunhas e policiais s6 vao
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Aginas 18 < 94. ~. * Nobody: sem vantagens. J
P4 - 3'/ ,1 " Greenhorn. As pessoas pedirao .
o ,',‘ ajuda com maior frequéncia. 1
-] ‘JOG( 'E i ‘" Buckaroo: Desconto de 25% !
4' 5A o n =" = TUbOS 0s 1! no pagamento de propina para policiais. i
7 M'MGAW\ r! 7 Mercenary: 0 status de perseguicdo |
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WS,H—, Tancher, vonco Mpq’gm % 1 serd mais um crime para vocé. el
. Consign 2> YoupdS Bandito, va& . h 4 Legend: As penalidades por seus ]
i ! : 4 crimes serao reduzidas pela metade. )
(f L

I
1
!
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trilha de terra, seguindo os finais de fumaca. Os
oponentes sdo lentos e a menos que capote
seu veiculo, nao havera problemas. Apds a
corrida, suba na carroca de Nigel e va embora,

CAN A SUINDLER
CHANGE HIS SPOTST (1

Ij]

Acompanhe Nigel e figue atento aos bandidos.
Use o rifle para alveja-los enguanto estiverem
longe e impeca que o cerquem. Em um
determinado ponto, a estrada estara
bloqueada por carrocas. Atire na barril de
explosivos em uma delas para abrir caminho e
prossiga baleando quem mais se aproximar.

Siga Nigel até o local da missdo e participe de
mais uma corrida de carrocas. Novamente é

bastante facil vencer, apenas mantenha-se na
trilha e siga os sinais de fumaca pelo caminho

para chegarao final vitorioso.

Ao AN RISHMAN (1)

Siga Irish até o local determinado e prepare-se
para massacrar bandidos. Como serpre, use o
cenario como cobertura e espere os inimigos
darem aberturas para seus disparos.
Aproxime-se da cabana e fique preparado, pois
um ltimo oponente saird atirando com tudo;
use 0 Dead Eye contra ele. Entre na cabana:

mAN IS EORN WTTO TROLELE (
|| Siga Irish até a mina. Ao entrar nela, avance
' com cuidado e proteja-se atras das caixas. Use

o direcional digital para trocar ¢ lado da mira,

)

e ™

Todas as suas acdes influenciam no medidor de fama e honra. Mas
ha um jeito de tocar o terror sem ser punido: compre a bandana
em Thieves Landing e vista-a para se disfarcar. Isso o impedird

de perder fama, mas também nao poderd ganhar pontos extras

isso ajuda a:enxergar inimigos nas curvas, Atire
em explosivos e lamparinas para incendiar os
incautos. Exploda as caixas com explosivos ou elas
poderdo ser usadas contra vocé. Va até ovagao
com ametralhadoera, empurre-o até o elevador e
fale' com Irish. Um gordao vai colocar um barril de
explosivos no caminho, atire e exploda-o
antes que 'seja tarde demais.

on SHAKY'S GRouUnD (1)

Siga Irish até o armazém e entre pelos
fundos. Siga até encontrar Shaky, que esta
sendo mantido refém por trés sujeitos, use
Dead Eye para elimina-los sem problemas.
Em sequida, um novo tiroteio iré comecar.
Mantenha-se dentro dao escritéric e use
carabinas e rifles para se livrar dos
adversarios. Do lado de fora do armazém,
siga Shahy e atire nas lamparinas proximas
para incendiar alguns dos inimiges.

(§) THE ASSALLT
" 0N FORT MERCER (1)
Va para Fort Mercer. Use a
metralhadora com municdo infinita para
aniquilar tudo que se mexer. Quando o xerife e
seus ajudantes aparecerem, deixe a

metralhadora e siga-os. Use uma espingarda
ou rifle paraeliminar a resisténcia adiante e
detone todas as caixas de explosivos pelos
mesmos motivos de sempre: explodir inimigos
e evitar que elas explodar Marston. Na dltima
etapa, use a metralhadora para garantira
resisténcia e o troféu Land of Oportunity.

WE SHALL EE TOGETHER

In PARADISE (1)

Na jangada de Irish, encoste-se na lateral e
abra fogo contra os bandidos nos rochedos.
Alguns inimigos arremessam dinamites,
acerte-os com a Dead Eye para, além de
evitar o ataque, fazé-lo derrubar o explosivo
e eliminar varios aliados ao mesmo tempo.

Va com DeSanta até Chuparosa (siga-o

a cavalo ou pegue carona nacarroca)

e acompanhe o'trem com seu cavalo,

Seu trabalho & impedir quea locomotiva seja
destruida. Mantenha-se do lado direito, pois
é de onde vira a maior parte dos inimigos

e derrube-os com disparos de rifle. E melhor
se livrar deles enquanto ainda estao longe.
Tome cuidado especial com os inimigos que




carregam dinamites. Quando avistar o tanel,
apresse o passo eatravesse-o antes do trem
para eliminar os bandidos antes. Quando

os trilhos estiverem livres, encontre-se com
DeSanta em Chuparosa e elimine os inimigos
que tentam roubar o trem. Armas de

alto impacto sao muito recomendadas.

Encontre DeSanta e siga-o até Tesoro Azul.
Fale com Espinoza e va eliminar rebeldes.
Preocupe-se com os atiraderes nos altos
das casas primeiro, elimine-os com rifles

e fazendo uso do Dead Eye. Em seguida,
concentre-se Nos demais, mas tome cuidado,
pois ha muitas fendas entre as paredes e
pode ser dificil alveja-los sem ser baleado,
Posicione-se com cuidado. Apanhe as
garrafas incendiarias e use-as para gueimar
as casas marcadas no radar.

EMPTY PROMSES (

Siga até o trem com Esplnosa e destrua os
rebeldes. Ao chegar no local marcado, John
recebe um rifle com mira telescopica; use seu
enorme alcance e mira privilegiada para
eliminaros inimigos no alto da encosta; esta

arma € a nova recomendac&o para qualquer
situacao de risco onde seja possivel se
posicionar a distancia para preparar terreno.
E 0 exernplo da etapa final da fase; repleta de
atiradores inimigos nas ruinas.

= ™

MEXICAN CAESAR ()
Durante a viagem, € preciso proteger as duas
carrocas dos inimigos. Use orifle paraalveja-los
de longe e impedir que se aproximem demais.
Quando chegar ao trem, suba nele e use a
metralhadora para acabar com os demais.
Urna boa maneira de se livrar dos oponentes

€ balear seus cavalos, que'sdo alves muito
maiores e mais faceis de acertar do que os
rebeldes propriamente ditos. Fique sempre

de olhoem seu vagao, pois alguns rebeldes
conseguem subir no trem e € preciso elimina-los
rapidamente para evitar dores de cabeca.

(=

Acompanhe DeSanta até Chuparosa. Se qu:ser
no caminho pode participar de uma pequena
disputa para ver quemderruba mais passarosa
tiros. Uma vez na cidade, entre na igreja e siga
até alugar marcado. Apds ser resgatado, corra
até Abraham Reyes para que ele o solte e siga
até o meio da cidade, onde deve abrir o bat
com seu equipamento. Procure protecao e
elimine os soldados inimigos. Quando entrar
no prédio, nao havera muito lugar para usar
como cobertura, portanto use uma arma de
alto impacto para eliminar os inimigos.

71EEEUHSHHEERE
TRAGEDY (LR}
Use o Dead Eye para atirar nas garrafas
e para derrubar os abutres. Volte para

) o ;

a cidade e cavalgue até o local onde os
bandidos estao roubando uma carroca. Dois
deles padem ser derrotados facilmente, mas o
dltimo mantém o dono da carroca coma refém.
Use o Dead Eye para atingira cabeca do vilao
sem machucar o refém. Escolte a carroca de volta
a cidade e livre-se dos (ltimos bandidos.

LANDON RICKETTS

Va com Landon até El Matadero e siga-o
pelas cavernas. Prossiga com cuidado e use
0 que encontrar pelo cenario como protecao,
uma pistola € a arma mais adequada aqui, pela
sua velocidade de disparos. Assim que libertar
Luisa, carregue-a e para fora da caverna.
Cavalgue com o velha cowboy pelo canion

e use um rifle para eliminar os inimigos que
encontrar pelo caminho. =

]

0 xerife Leigh Johnson é
um homem bom e educado,

mas a vida do Velho Oeste

estd mudando-o aos poucos




& 0 LLCKY IN LOVE (1
E\‘ )Q}E] Jogue duas maos de

poquer. O jogo vai facilitar
sua vida com boas cartas e inimigas covardes,
entdo aproveite para lutar pelotroféu “High
Roller” ([ganhe duas mil fichas em uma Gnica
partida). Aposte mil fichas ern cada uma das
maos e torca pela sorte grande. Independente
do resultado, Mueller o acusara de trapaca e vai
desafia-lo para um duelo; aproveite esta fase
para conquistar o troféu “Gold Medal”, que o
desafia a conquistar uma medalha de auro por
desempenho exemplar-em qualquer missao de
combate. Para comecar, no duelo corn Mueller,
concentre seus tiros na cabeca do adversario.
Quando enfrentar o sujeito que mantém a
moca corno refém, acerte a cabeca dele com
uma dnica bala, sem atingir a menina: Para
finalizar, use o Dead Eye para acertar os
capangas na cabeca também. E importante
usar a Dead Eye para impedir que Landon mate
qualquer inimigo, pois isso anulara as chances
de ganhar sua medalha de ouro (e o troféu).

THE MEXICAN WAGDN TRAIN (L
Use um rifle para eliminar os guardas perto
da carroca, assim como o cocheiro e 0
passageiro. Assuma o controle da carroca

e pilote até o ponto marcado no mapa.

Muitos soldados fortemente armados tentardo
deté-lo, mas nao perca tempo lutando

contra eles, apenas dirija o mais rapido

que puder até chegar em solo americano.

' -

o J

'my SISTER'S KEEPER

Pilote a carroca até o ponto marcado

e dentro do limite de tempo. Ignore os
soldados para nao perder tempo e atropele
qualquer inimigo a pé que encontrar.

. Fique atento a trilha e tome cuidado para

ndocapotar sua carroca, Preste atencao as
directes que Miranda indica, vire & esquerda
{left) ou & direita (“right) conforme ela mandar.

MUST A SAVIOR DIET (1)
Va até El Presidio e escale a parede do lugar
indicado. Na area demarcada, use o rifle sniper

sn | D&T PlayStation

Capture pelo menos um

bandido viva e leve-o em
seguranca até o xerife para

faturar o troféu Clemency Pays _

para matar o executor antes que ele elimine
Reyes. Destrua os soldados e desca para
libertar Reyes. Apanhe um cavalo, volte até
Reyes e cavalgue até o ponto marcado. Alguns
soldados o atacarao, nada de especial.

FATHER ARRAHAM (

Va comn Luisa até o ponto rnarcado ela, espalhe
a dinamite pela trilha sob a ponte; Coloque-a
em uma linha reta, com um bom espacamento
entre uma carga e outra, sempre no meio da
trilha. Suba até o ponto do detonador e espere
o comboio. O tempo de detonacao ndo precisa
ser 100% exato, mas tente explodir a pfimeira
carga quando a primeira carroca estiver sobre
ela, em seguida detone todas as outras em
sequéncia. Elimine os sobreviventes com

tires de espingarda, garrafas incendiarias

ou dinamite. Fique atento ao mapa, pois vez
ou outra um soldade consegue fugir, entao
tente localiza-Jo e elimine-o com shiper-antes
que ele'se afaste demais.

CAPTAIN DESANTA'S
DawnrALL (L)

Siga os rebeldes até Sepulcro. Use as =

O CACADOR DE
RECOMPENSAS

Apés cumprir a missae "Political Realities
in Armadille”, John Marston podera cagar
criminesos e reclamar suas recompensas.
Para iniciar a cagada, encontre as caveiras
brancas no mapa (elas aparecem quando
vocé visitar determinadas cidades) e pegue
0s cartazes. 0 esconderijo do bandido serd
apontado por uma caveira vermelha.

Vocé pode optar entre capturar o vildo
viva (lace, amarre ¢ cologue-o no cavalg)
ou mata-lo (reviste o cadaver para pegar
a prova de sua identidade). Feita a escolha,
va a delegacia indicada para receber a sua
recompensa. 0 preco paga por criminasos
vives é o dobro do oferecido pelos mortos.

Veja guais sdo os criminesos e gnde os
cartazes aparecem. Assinale os que capturar.

ARMADILLD, NEW AUSTIN

[ pale thesson [ Rufus Higbee
O Link Huston [ cooper Reed
[ Perry Rose 1 Moe Van

[ Barr Cody Witlow

MACFARLANE RANCH, NEW AUSTIN

I slink Bradshaw [ charlie Mash
[ Harry Dobbing O Irvin Pennick
O ulius Grimes O Maurice Sweet

RATHSKELLER FORK, NEUV AUSTIN

I Roscoe Duffy [ Stanley Mund,
[ Lester Dugan ] Wade Basset,
I Harlan Forbes O Quinn Malloy
[ Clark Hatfield [ Sid Winkler

ESCALERA | CHUPAROSA | EL PRESIDO,
NUEVO PARAISO

O sergio Abelda

O Rigoberto Artiz

[ Cristo Bustamante
I Mateo Clisante

[ julian Coronado
1 Ramiro De La Torre

[ Geraldo Elisaldez
[ selestino Herrada
O Cesar Higueras
O Raul Ontiveros
[ Benito Penagarza
[ large Reynoso

BLACKVUATER | MAMZANITA POST,
WEST ELIZABETH

[ Grant Avery
[ Dakota

[] Hestor Frith
O Kent Gallaway
O Isalah Greeley
[ Charlie Hinkle

[ Honovi

[ Moses Lowson
[ Zebedee Nash
O Americus Roe
O Melvin Spinney
[ Ralph Strickler
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Al lapides como protecdo e ataque com cautela.

- Néo mate DeSanta, pois voté precisa

|,  delevivo. Assim que se livrar de todos os

| inimigas, persiga o militar, prenda-o0.com

o o laco, amarre e leve-o até os rebeldes.

. Assim que John consequir a informacaa que
| precisa, decida se quer mata-lo ou se prefere

deixar os rebeldes fazerem isso. Cavalgue

até Casa Madrugada e prepare-se para otitro

confronto, fique préximo & entrada do lugar e

use os obstaculos como protecdo. Com um rifle,

elimine os inimigos no sequndo andar da casa.

THE GREAT MEXICAN

'\ TRAIN ROEEERY (R)

i Na estacao de trem, elimine os soldados no

: caminho sern chamar a atencao; para isso; use
as facas de arremesso que Reyes entragou,

AT e
Domar cavalos, conduzir o rebanho rio  |[NESS
abaixo, tagar animais, colher plantas... [
viver a vida do homem do tampo é tao
envolvente quanto bancar o pistoleiro

avance abaixado e mire na cabeca (recolha as
facas nos corpos). Avance devagar e nao deixe
os soldados escaparem. Desconecte os vagoes
apos limpar a area e elimine o guarda da
metralhadora antes de usa-la para destruir

o acampamento. Va na locomotiva e desative
o freio. Quando éncontrar Reyes, apanhe a
dinamite e escale o vagdo blindado, Exploda

a escotilha e entre. Para arrombar o cofre,
apenas mova o analégico esquerdo para
direita e pare quando o controle comecara
vibrar e abrir a primeira trava; entio,
imediatamente gire o analogico para esquerda
erepita o processo. Se errar, faca de novo.

THE GATES OF
EL PRESIDIO (®)

: Va até El Presidio. Quando ele
acender a dinamite na carroca, pilote-a com
tudo nadirecdo dos portoes &, quando estiver
auns 15 metros, pule antes da explosao.
Elimine todos os soldados e investigue as areas
com pontos de interrogacio para encontrar
Escuela. Decida se quer mata-lo ou'ndo.

Se o capturar, leve-o de volta ao presidio e
prenda-o em uma cela. Escale as paredes
do lugar e use o canh3o paraidestruir os
grupos de soldados. Complete a missao
parafaturar o troféu “Sons of Mexico”.

AN APPOINTED TIME (R)

Derrote Zubieta em um duelo e

salve Reyes. Vi até a prisdo e liberte
os prisioneiros (atire nas fechaduras). Va de
encentroa Reyes e |ute por todo o caminho.
Rifles e carabinas sdo otimas opcGes para
manter os inimigos distantes, usar o Dead Eye
também. Quando puder usara metralhadora,
atire como se ndo houvesse amanha e siga
com Reyes para eliminar os soldados restantes
e proteja os rebeldes de novos inimigos.
Finalmente, & preciso perseguir uma carroca
fortemente armada; o melhor esquerna é
eliminar os pabres cavalos e, com o alvo
parado, acabar com todos. Elimine mais
um inimigo jurado para ganhar o troféu
“No More Fancy Words”.

= T —

EEAR ONE ANOQTHER'S
EURDERN (G)

Encontre Edgar Ross e acejte a carona até o
barco encalhado. Suba até o andarsuperior

e encontre um rapaz amarrado, resgate-o e
abra caminho & bala até o carro; o rifle sniper
&uma boa opcao para eliminar facilmente

os inimigos, assim como detonar as caixas

de explosivos presentes na:cena. Leve o rapaz
ferido até o carro €, quando for atacado por
inimigos, use orifle comum para se livrar deles.




GREAT MEN ARE
NOT ALWAYS WISE (G)
Suba no telhado e posicione-se ne local
marcado. Use o rifle sniper para eliminar os
inimigos que saem do banco e aparecern
nas janelas. Fique muito atento aos inimigos
que correm para o [ado esquerdo, pois eles
tentardo fugir a cavalo, impeca-os ou falhara
namissag, Quando eliminar todos os inimigos,
siga os demais homens da lei até o banco e
| livre-se dos inimigos [a presentes, Um deles
| mantém uma refém, entao use Dead Eye
para atingi-lo na cabeca antes que mate a
menina. Suba e elimine os poucos oponentes
presentes. Apos encontrar Dutch, monte
seu cavalo e siga com seus colegas até
| serem atacados, entdo reaja ao ataque.

== . J

(3 AT HOmE wirH
2( DUTCH (MC)

Siga com Nastas até a montanha e
escale. Quando chegarem a uma mina, um
carrinho comn explosivos serd empurrado para
dentro dela, entdo fuja o mais rapido possivel e
prepare-se para enfrentar alguns bandidos
do lado de fora. Continue a escalada sozinho
eequipe uma arma de grosso calibre, pois um
urso vai cruzar o seu caminho (use Dead Eye ou
pode nao ter tempo nem de pensar). Em outro

TRABALHOS (JOBS)

Ha dois empregos (bices, na verdada) que
Marston pode aceitar para ganhar uns trocos.
Eles também influem na percentagem do jogo.

» Horsebreaking: disponive] apds a fase
“"Wild Horses, Tamed Passions'. Visite
Ridgewood Farm ou Chuparosa durante

o dia e procure pelo icone em forma de
cabega de cavalo. 0 trabalho € montar um
cavalo e manter o-equilibric até dema-lo.

* Night Patrol: o servigo de vigia noturno

€ habilitado apds a missdo “New Friends,
0ld Problems" e é oferecido em MacFarlane
Ranch, Chuparosa e Blaclkwater. 56 acontece
a noite (duh!) e é representada pelo icone
de uma [ua no radar. A missdo agui é seguir
um cachorro e deter qualguer atividade
ilegal na regiao.

ponto da montanha, vocé encontrara um
carneiro morto; tenha cuidado, pois um puma o
atacara assim gue vocé se aproximar do cadaver.
Use o rifle'sniper para mata-lo de longe.
Chegando ao topo da montanha, elimine o
vigia com uma faca de arremesso para ndo
chamar atencao e apanhe seus binéeulos.
Use-os para encontrar Dutch no acampamento
e fature o troféu “A Savage Soul”.

FOR VURELY SCIENTIFIC
PURPOSES (MC)

Siga Nastas e o Professor ao acampamento.
No meio do caminho surgira um urso, ative
0 Dead Eye e atire com a espingarda. Uma
grande luta ocorrera no acampamento,
entdo use as precauctes de sempre:
mantenha-se sempre escondido atras de

algo e atire quando os oponentes derem
bobeira. Rifles e espingardas sao boas |
opcoes aqui. Quando se livrar de todos, i
cavalgue com'o professor de volta & cidade.

THE PRODIGAL Son
RETURNS (TO YALE) (Mc)
Acompanhe o professor até o telhado e use -
Dead Eye para salva-lo do pistoleiro que o
faz de refém. Use entao o rifle sniper para
se livrar dos atiradores espalhados pelos
telhados, fique de olho no radar para saber
onde eles estdo e em que direcdo procurar,
Quando chegar ao chéo, apanhe seu cavalo,
guie o professor até a estacao de trem e
livre-se dos bandidos pelo carninho com
um rifle comum ou'uma espingarda.

ANQ ¥ou wiLL
know THE TRUTH (G)

Apenas massacre tudo e todos com sua
metralhadora. Fique atento aos inimigos
com garrafas incendiarias, pois sao os
Unicos capazes de causar dano real.

No final, exploda a carraca com explosivos
e encerre esta missao com louvor. =

O DESAFIO PARA UM
DUELO, PEREGRINO!

Duelos sdo uma parte integral na vida
do Velho Oeste e podem acontecer a todo
momento, seja ao final de uma missao

ou em um simples encontro no meio da
cidade. Os duelos na verdade s3o bem
simples de serem vencidos. (= |
Preste aten¢do nos personagens e, assim =
que a mensagem "Draw" aparecer na tela, =1
aperte I para sacar a arma. Uma mira ird
surgir na tela. Guie-a por sobre o corpo de
seu inimigo e, ao escolher o local, aperte
I no momento certo, de forma que
o medidor na lateral da tela apareca
preenchido. Feito isso, aperte EE mais
uma vez para efetuar o disparo. Caso o
medidor nao esteja cheio o suficiente,
& preciso apertar GE varias vezes até
completar o suficiente para John atirar.
Vocé pode atirar em partes especificas
do corpo. Disparos na cabega sao letais e
indicados, mas vocé pode disparar na mao
do oponente e desarmd-lo também.,
Em algumas missées da historia, s6 é
possivel vencer matando ou desarmando
0 oponente, de acordo com a situagao.
Figue atento as condigbes da missao para
nao precisar repeti-la desnecessariamente.

Juhe 2010 | BF




§ ! AND THE TRUTH

o0 Wbk SET Y0U FREE (G)

Cavalgue até Cochinai e proteja seus

aliados enquanto eles plantam explosivos
no portdo da fortaleza. Use a metralhadora
para eliminar os inimigos presentes e atire
nas caixas de explosivo. Quando encontrar com
Dutch, ele estara emn uma metralhadora, entao
proteja-se atras das cabanas. Use o.cenario
come cobertura e atire em uma das lamparinas
atras de Dutch. Ap6s isso, siga pela passagem
a esquerda das chamas e persiga-o na caverna
até encurrala-lo no penhasco. No final, vocé
leva o troféu “The Benefits of Civilization™.

THE OUTLAW'S RETURN (J)
Cavalgue com Jack até o ranche MacFarlane

e procure Bonnie. Guie o gado com ela por
um trecho;, entdo guie-o de volta a seu rancho
corn seu filho, No meio do caminhg, alguns
bandidos o atacardo. Livre-se deles, veja se
nenhum dos animais se separou da manada

e volte a guis-los até chegar em casa,

EY SWEAT Ana Tall (U)

Guie o gado até o pasto. Apds o estouro de
boiada, cavalgue rapidamente e atravesse
o caminho dos animais, antes que cruzem a
linha do trem e sejam atropeladaos. O trem
estd senda roubado por bandidos e

vocé pode deté-los ou cuidar de sua

vida, Independente de sua escolha,

termine de guiar o gado até o pasto.

A CONTINUAL FEAST (U)
Va com Uncle até as planicies e capture trés
cavalos selvagens. Use o esquema de sempre.

PESTILENCE (4)
Va até o silo e elimine os corvos no telhado.
Use um rifle e mate o maior ndmero possivel

de passaros antes que comam todo seu
milho. Dead Eye & mais do que indicado aqui.

OLD FREMCS, MEW PROELEMS (U)
Pilote uma carroca até o Ranche MacFarlane
para vender algum milho para Bonnie. Ha
um limite de tempo, mas se permanecer na
estrada principal, curprird a missao sem
problemas. Dirija de volta para casa depois.

i

JOHN MARSTQN AND SON ()

Siga seu cachorro até encontrar um alce,
abata o animal e recolha sua pele e carne.

Previous Déstinati
Nextiestina

i [
Aperte B, e IGEN para abrir o menu de itens e use o
Basic Campsite para acampar. Com isso vocé pode viajar
diretamente para uma cidade que jd tenha visitado ou

“Sesee ' para um ponito que vocd marcou no mapa (waypoint}

Repita a operacdo mais uma vez e depois | ¥
venda tudo que coletou em Manzanita Post. {

WOLVES, DOGS AND SoNs (1)
Siga seu cachorro e cace duas matilhas de
lobos. Use uma espingarda para ter mais
facilidade com a tarefa. Nao se esqueca
de recolher a pele e carne dos animais, que
podem ser vendidas por um bom dinheire !
ao fim da missao. Quando eliminartodos os | £
|

lobos, volte para casa.

SPARE THE LOVE, !
SrPoiL THE CHILD (1)

Siga seu cachorro pela trilha na montanha e
escale-a até encontrar Jach. Um urso pardo

ira aparecer, entao derrube-o com Dead Eye

e a tiros de espingarda. Apanhe Jack e volte.

Q THE LAST ENEMY
" THAT SHALL EE
DESTROYED (J)
Use avaranda como protecdo e destrua a
primeira onda de soldados. Entre na casapara ||
checar a familia de Marston. Va paraa varanda |
e continue a luta; use rifles, para eliminar gs l
inimiges mais distantes. Quando Uncle for |
atingido, quie Abigail e Jack até o'estabula e
proteja-o0s. Abuse do Dead Eye para se livrar
dos seldados no caminho e ndo hesite emusar |
itens que recuperem energia ou Dead Eye. ;
Ap0s se despedir, prepare-se para o duelo
final contra uma tropa do exército
americano. Use Dead Eye para matar todos que
pudere ganhe o troféu “Into the Sunset”. Para
assistir ao final do jogo, faca a missao dos
estranhos "Remember my Family” (pag 94).




Os strangers 56 aparecem no mapa
depois que vocé cumprir determinadas
missoes e ao aproximar-se das regioes
onde cada qual se encontra

[T

OS “ESTRANHOS"

) X / Ha diversas pessoas
it/ A estranhas... que precisam
: b dosfavores de John Marston.
] l] Os estranhos (strangers)

y surgem apos certas missdes
e sdo representados por pontos
de interrogacdo no mapa; as areas das suas
missGes s3o indicadas por circulos roxos.

Algumas missées possuem miultiplas

etapas, que s6 podem ser acessadas ap6s
completar determinados trechos da histéria.
As tramas que motivam as missoes dos
estranhos estdo entre as mais criativas
e garantem trés traféus: “Strange Things
are Afoot” (complete uma missao), “People
are Still Strange” (complete 15 missées)
e “Nurture ou Nature?” (complete a missao
“Remember my Family"):

LET no mAn PUT ASUNDER

* ApGs a miss&o “Obstacles in our Path”,
fale com uma velhinha, chamada Senhora
Horlick, que espera seu noivo na regido de
Coot Chapel (ponto 1%). Va até Armadillo,
entre no Saloon e fale com Harling. Ele
fornecera informacées por 5 délares ou em
troca de um favor a ele: ir até a estacao de
trem da cidade e convencer sua esposa,
Rose, a naa deixa-lo (ap6s a conversa com a
mulher, use o laco e amarre-a para leva-la
até Harling). Pagando ou forcando Rose,

Harling dira para procurar em Odd Fellows Rest.

® Vaja as indicacbes dos estranhos no mapa da pagina 69.

Nesta regido ha um cemitério e um timulo com
o nome do noivo da senhora Horlick. Pronto.

&

JENNY'S FAITH
+ Apo6s a missdo “This is Armadillo U.S.A”,
fale com Jenny a leste de Ridgewood Farm
(ponto 2) e entregue para ela um frasco de
Medicine. Busque-o em Armadillo (ponto 3).

CALIFORMIA

* ApGs a missao “Women and Cattle”. Nas
proximidades de Gaptooth Ridge, encontre

Sam Odessa (ponto4). Apés conhecé-lo,
sera necessario procura-lo em quatro
pontos do mapa [pontos'5, 6,7 e 8).

Apés encontra-lo em um local, & preciso
esperar entre um e dois dias (do jogo)

para encontra-lo novamente. Para acelerar,
salve o jogo oito vezes sequidas (cada

Save faz o tempo avancar em seis horas).

FLOWERS FOR A LADY

* Aps a missdo “New Friends, Old
Problems”; a leste de MacFarlane’s Ranch
(ponto 9). Converse com Billy e aceite
procurar flores para ele. Sera preciso
recolher trés espécies: RedSage (proximas
a trilha de Armadillo e em Rio Bravo),
Wild Feverfew (em Hennigan's Stead)

e Desert Sage (em Gaptooth Ridge). Apds
recolher as flores, entregue-as para Billy
© prepare-se para uma surpresa. =
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DETONADO

WATER AMD HONESTY

* Apos a missao “Political Realities in
Armadillo”, encontre um homem em

um acampamento (ponto 10), ao lado

da estrada entre MacFarlane Ranch e
Armadillo, e ele o pedira para conseguir

a escritura de um terreno em Pleasance
House. Cavalgue até |a e encontre o dono
da terra, entdo decida o que fazer: pagar
200 dolares pela escritura ou matar o
velho e toma-la dele (perdera bastante
honra assim). De qualquer forma,
resolvendo o problema, volte ao homem
na estrada e entregue-lhe a escritura
—ele o reembolsara por qualquer dinheiro
que tenha gasto.

com o'lago e entregue-o para o senhor.
Vocé descobrira que a “vitima” & um canibal
e a responsavel pelo sumico das pessoas
desaparecidas. Escolha entre deixar o sujeita
amarrado virar a refeicao do canibal ou mate
o canibal para salvar o rapaz.

WHD ARE YOU TO JUDGET

*Apos a missdo “"Liars, Cheats and Other

|
Proud Americans”, encontre Jeb no estabulo,

em Rathskeller Fork (ponto 11) e prossiga
para‘o ponto marcado em Tumbleweed

para encontrar seu “amor perdido”. La

vocé encontrara uma moca cuidando de

um cavalo, volte com ela até Rathsheller Fork
(nao cavalgue muito rapido) e fale com Jeb.

( B ( - ~
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AMERICAN APPETITES FUMNNY mAnN

* Parte 1. Ap6s a missao “Political Realities

in Armadillo”. Encontre uma mulher em
Armadillo e concorde em procurar por seu
filhe. Siga para as colinas, na érea do circulo
raxo. Investigue a poca de sangue onde ha
um sapato largado e volte a cidade.

* Parte 2. Ap6s a missdo “Justice In Pike’s
Basin”. Apos alguns dias, em Armadillo,

' encontre um homem desolado na delegacja.
Cavalgue até o mesmo ponto de antes e
cheque uma segunda poca de sangue no chao.

*Parte 3. Apos a missao “Wild Harses,
Tamed Passions”. Encontre uma mulher em
Armadillo e aceite procurar sed marido. Volte
ao ponto do mapa e encontre umn senhor
que clama que teve a perna quebrada por
um bandido. Persiga o acusado, prenda-o

i ™
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* Parte 1. Ap6s a missao “Exhuming and
other fine Hobbies”, encontre com Jimmy
em Benedict Point [ponto 12).

* Parte 2. Apos a missao “Man is Born

unto Trouble”, sobreviva A troca de tiros

no esconderijo deptro das minas, em

Gaptooth Breech (ponto 13), e salve Jimmy.

e i B
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* Parte 3. Apas a missao “Manis Born unto
Trouble”, encontre Jimmy em Pike's Bassin
{ponto 14), em um esconderijo.

*Parte 9. Apas a missao "Empty Promises”,
em Tesoro Azul, Jimmy esta no telhado de
uma casa (ponto 15).

-

EVA In PERIL
* Parte 1. Apds a missao “Lucky in Love”, nos
fundos de Casa Madrugada (ponto 16). =

ROUPAS SECRETAS

Existem diversas roupas (outfits) secretas,
Para habilita-las é preciso cumprir uma
série de dificeis exigéncias, mas o trabalho
vale a pena, pois as roupas habilitam certas
vantagens para John Marston. Veja a seguir
(e nas proximas paginas) como habilité~las:

E o traje inicial
de John Marston. Nao oferece
nenhuma vantagem extra.

Al@nce o nival de honra
Peacemalcer (ver pdgina 81).
Nao oférece vartagens.

Destrua fodos os bandides nos
0ito esconderijos, em menos de
21 horas (contagem de termpo
dojogo. Pause e veja 0 relogio).
S0 pode ser adquirida apdsa
missao “The Last Enemy that
Shall be Destroied™. Este traje
permite-que aseu personagem
faga barbaridades sem
precisar se preccupar
com o5 ofidais da lei,

Alcance nivel 10 em tados as
Challenges. Esta roupa aumenta
a duragao do Dead Eye.

Wi B
fompre-a com o alfaiate em
Thieves' landing. Permite
trapacear no poquer.

em Nuevo Pargiso para Habiliid-la.
Nae oferece nenhuma vantagem
fealmente (itil, exceto a de

de México sem sentir-se um
estrangeiro totalmente ford de
ontexio na regido.




2 BEOY  www.bighoygamescombr 19 3 3 81 -2112

: N Games : )
LOJA FISICA: 3243-2444 ATENDIMENTO WEB

DIVERSAO DE VERDADE

TODAEMOGRODACOPA 5.
EM SUAS MAOS! /&:‘- g

* % kK :‘é;

B Qniéef*-’-'r‘

IBES”

— 5= OFERTAS ARRASADORAS

B e a o B ConbEMiED.2
o 5FE A » ® ,  LIOUDSRETE
B e b Sl o« Sl |
Pl R 4 N SR e I u‘f‘-—- é
: € NLUE ok = t =3 1
| @ G
in AR’ o v
[ S | Wy g s
E$ 89,10 RS 89,10 RS 6210

GREATEST MiT5
AP B Pt

e

RS 80,10 ' 252610

bt
DUALSHOCK 3

161,10

v’ S A : y- PRECOS VALIDOS PARA PAGAMENTO A VISTA EM BOLETO, DEBITO 0U TRANSFERENCIA
y = @ OFERTAS VALIDAS ENQUANTO DURAR O ESTOQUE

B RIS CTE GO TR
" ML Ay el

Av. Alberto Sarmento - 879 - Castelo - Campinas/SP cMs VENDAS PARA TODO O BRASIL




< consideradas gspecials
quiri-1as
Sao elas:

: q s
istemn cinco ar 1s)
EIXD game, pois & necassarios ad

Q)
para chegar aos sonhados 100 Yo

-ana
wolver: compre-a 1
Sty m Escalera apos

loja de armas efm . ;
oJﬂm da revolugad mexicana
pistol: a yenda na loj2

o r
disors avater.

de armas de Black

12 da
* ns Repeater: @ ven
ng‘:?:]a de armas de placlwvater.

i 2 re-a
. Semniautomatic shotgun: mmp{35 o
aloja de armas em Escalara ap’
n

da revolugao mexicana.

i de
carcano Rifie ayenda na 0@ de armas

Blackwater.

Encantre Mario espancando Eva. Apenas
aproxime-se para interferir e surgirs a
opgao de pagar 200 délares para comprar

a liberdade da moca. Se der as costas e for
embora, ou simplesmente matar Mario, vocé
falhara na missao. Pague a quantia e saia.

N ~

*Parte 2. Dias depois, siga para o convento
em Las Hermanas (ponto 17) e converse com
a freira na igreja; Prossiga para Sepulcro,
um cemitério a leste do local. No cemitério,

| vOcé encontrara Mario desenterrando

' o corpo de Eva. Duele com o facinora
e vingue o assassinato da garota.

,’9‘2 | D&T PlayStation
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POPPYCDCK

* Ap6s a missao “Civilization at Any Price”,
encontre Mr. Tollets em Chuparosa e aceite
trazer sua encomenda (ponto 18). Siga para
Nosalida, va até as docas do local e cheque
um bad para encontrar o pacote. Entregue o
pacote em El Matadero, para o homem que
estd no ponto marcado no mapa.

* Retorne a Chuparosa para lidar com

Mr. Tollets. Existemn varias formas de se
completar esta missao: entregar o dinheiro
para Mr. Tollets e receber honra positiva;
pode mata-lo e ficar com os mil délares e

As armas raras nao sao necessariamente as

mais poderosas. 0 Buffalo Rifle, por exemplo,
| & capaz de abater um... biifalo, com maior

eficiéncia do que a Semiautomatic Shotgun

ainda ter uma recompensa colocada pela sua
cabeca. Uma maneirade ndo receber honra
negativa e ainda consequir os mil délares

é entregar o dinheiro a Tollets e sequi-lo.
Apente sua arma para ele até que ele atire,
entdo esconda-se em algum lugar e deixe
que os agentes da |ei da cidade o matem.
Quanda Tollets for abatido, reviste seu corpo
para encontrar os mil dalares.

LOVE IS THE OPIATE

* Apds amissao "Empty Promises e
Poppycock”, fale com Zhou e com o
acougueiro (ponto 19), entdo procure em seu
mapa pela area proxima que € marcada com
aimagem de cavalos (ponto 20). Va para [a

e tente encontrar um Hungarian Half-Bred
entre os cavalos. O Hungarian Half-Bred é
branco e tem aparéncia saudavel.

I = N
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* Dome o animal e leve-o de volta ao
acougueiro, que vai liberar Zhou de sua
divida. Alguns dias depais, & possivel
encontrar Zhou na estacao de trem em
Chuparosa. Fale com ele para encerrar.




AZTEC GOLD

* Apos a missdo “Must a Savior Die?”.
Encontre Basilic em Sidewinder Gulch
(ponto 21) e procure as trés partes do mapa
do tesouro. A primeira parte estd emn um
penhasco, préximo ao local onde encontrou
com ele [ponto 22); a sequnda esta em

uma casa dilapidada em Primera Quebrada
(ponto 23); a final esta em Alta Cabeza
(ponto 24), perto de um morro. Apds
coletar as trés partes, leve-as a Basilio'e
encontre-o na caverna marcada no mapa.

' ™
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LIGHTS, CAMERA, ACTION

* Parte 1. Ap6s a misséo “The Sport of Hings
and Liars”, fale com MacHenna, o produtor
de cinema (ponto 25). V4 a Thieves Landing
para participar de um jogo de Liar’s Dice. Ao
vencer, vocé receberd a escritura como prémio.

~ Parte 2. Ap6s a missao "An Appainted
Time”, va até Benedict Point e trave um
duelo com Silas Spatchcock. Atire apenas na
maéao dele, para desarma-lo, ndo o mate ou
falhara na missdo. Sem mais, va falar com
MacHenna e, apés terminar a etapa do
México, va até Pacific R.R Company Camp
para reencontrar o produtor.

* Apos a missdo “We Shall be tagether in
Paradise”, em um canion, entre Casa
Madrugada e Agave Viejo (ponto 26).

Apos conhecer Charles Hinnear, sera preciso
consequir alguns componentes para que
ele possa finalizar sua “fantastica” maquina
voadora. Sao os seguintes itens:

r R

Tanes :J

A. 5 peles de castores (Beavers), que
podem ser encontrados perto da agua,
na area de Tall Trees, ou préximos do rio
nas proximidades de Blackwater.

B. 20 penas de passaros. Qualquer tipo
de pena, de qualquer tipo de passaro.
C.10 Red Sages.

* De posse de todos os componentes,
entregue-os a Charles. Retorne alguns dias
depais para ver sua maquina em acao.

== — =

| KNow you

As trés partes deste encontro devem ser
completadas antes da missao “The Last
Enemy that Shall Be Destroyed”.

*Parte 1. Apds “A Tempest Looms”, visite a
regio Mescalero (ponto 27) para encontrar
urn hernem misterioso. Siga para Thieves
Landing.e procure o homem que esta
cartejando uma mulher. Convenca-o a
desistir ou dé a ele dinheiro para se divertir.

* Parte 2. Ap6s "We Shall Be Together

in Paradise”, reencontre-o ao sul de Casa
Madrugada (ponto 28). Va para Nuevo
Paradiso, encontre a freira e doe dez dolares
para ela (ou roube-a).

* Parte 3. Apds “An Appointed Time”,

em uma colina préxima ao Marston Ranch
(ponto:29). S6 é preciso encontrar o homem
misterioso e ter um rapide didlogo com ele.

AMERICAN LOEEYIST
* Apos a missdo "An Appointed Tirme”. Em
Blachwater, fale com o politico no coreto. =

+ Para comegar-as tarefas,
elimine qualguer Bandito
em territéric mexicano.

+ Encontre o acampamento
am Sidewinder Gulch e abra o
bati (ponto A na pag, 69).

» (omplete o trabalho noturho
de vigia em Chuparosa.

« Yanga uma partida de

Liar's Dice, em (asa Madrugada.

- Defenda ao menos
uminacente do ataque
da bandidos no México.

+ (ompre o retaiho de tecidos
com o alfalate em Chuparosa.
=% Esta roupa faz com que os

Banditos e crimingsos
VEfam seu persoriagem

como umaliado.

+ (omplate a missao
“A Appointed Time!".
~Vasculhe Sepulcro e encantre
um balj no cemitério
(ponto C na pdg, 69).
+ (omplete-a missao do
astranho “Poppycock”.

- fomplete o trabalho de
domar cavalos em Chuparosa
(durante o dia, aproxime-se
do.curral & dome ufn cavalo).

+ (pmplete a missao do
estranho “love is the Opiate."
« Verca uma partida de Five
Finger Fillet em Torquemada.
« Lompre o retalho de tecido
em Escalera (dispanivel apdsa
missaa “AnAppointed Time").
=¥ Vista a roupa para agradar

05 rebeldes e para que

0 exérdto mexicano nao

persiga John Marston.

TREASURE HUNTER
+ Elimine um membro da
ganglie Treasure Hunter.

+ Abra o bat na cabana
em Silent Stead (ponto B
no mapa da pag. 69)

+ (omplete a missao
da estranho “(alifornia®.
- Jogue Blackjack em
Rathskeller Fork e venga.
+ Capture vivo um dos
criminosos procurados
de Rathskeller Fork.

+ Elimine os crimingsos
do esconderijo em
Gaptooth Breach.,

+ (ompre o remendo com o
alfaiate em Thieves Landing.
=» 0s membros do Treasure
Hunter ficardo amistosos.

- (omplete a missdo
“A Appointed Time".

« Encontre o bad na
cabana em Aurora Basin
(ponto D'na pég. 69).
+Vienga uma partida
de queda de brago em
Pacific Union Railroad Camp.
* Elimine todos os jogadores
em uma partida de paquer
em Blackwater.

+ (omplete a missao
"Light, Camera, Action".

- Faga o trabalho de vigia
noturna em Blackwater.

+ Compre o remendo do
alfaiate em Blackwater.
=¥ Esta farda - do exército naon
traz nenhuma vantagem.

N\sis voupis
ARG S

Juhe 20101 OF




DETONADO

Va ao prédio proximo e converse com
o sujeita no banco para chantagea-lo,
entdo volte ao coreto para ser pago.
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THE WRONGED WamAnN

* Apds a missao “An Appointed Time”,
visite a capela de Blachwater (ponto 30)
para encontrar uma moca gravida rezando.
Ap6s o diadlogo, vocé tem a opcao de
confrontar o homem que a deixou neste
estado. Encontre-o no bar e, apés uma
breve troca de palavras, duele com ele

na rua principal da cidade e mate-o.

* Em seguida, recolha 200 délares no:corpo
e leve o dinheiro até Clara, na capelae a
veja partir. Alguns dias depois; volte a capela
e converse com uma mulher chorando ao
lado de-uma |apide para encerar-a miss3o.

~ ~
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THE PROHEITIONIST

* Apos a missdo “Na Appointed Time” e
“The Wronged Woman”. Saindo do hotel
em Blackwater, converse com Abner e fale
também com um dono de bar no beco
proximo; que esta mais do que insatisfeito
com a presenca de Abner na cidade. Aps
conversar com o barman, vocé tem duas
opcoes: matar Abner ou avisa-lo de que

ele corre perigo, Se o eliminar, perdera
honra, mas os precos de bebidas e iméveis
na regiao de Austin cairdo pela metade; se o
alertar, voceé recebera honra, mas os precos
dobrardo. Independente do que fizer,
retorne até o barrman e revele sua decisdo.

REMEMEER mY FAMILY

* Ap6s a missdo “The Last Enemy

that Shall be Destroyed”, converse
com o agente federal perto dos trilhos em
Blackwater Station, entao cavalgue até a
area ao sul de Lake Don Julio, que sera
marcada no mapa. La, encontre a esposa de
seu alvo e descubra que ele se encontra no
México, que agora terd uma drea marcada.
Siga até o'local, converse com o irmao de
seu alvo e siga até o rio. Finalmente, duele
com seu oponente e atire para matar. <

Cacar todas as espécies de animais rende um bom
dinheiro nos armazéns e é vital para conseguir alguns
troféus. Veja o mapa na pagina 69 para descobrir
quais animais existem no jogo e onde encontra-los

4 )

+ Durantea missao “0n Shaky's
Ground", abra o bail nasala

onde o sujeito estava apanhando.

- tomplete otrabalhe devigia

naturne em Mackadane's Randh.

» Veriga um jogo de Horseshoes
em Macfariane’s Ranch.
= (aptitre vivo'um membro
da gangue de Bollard Tuwvins,
em MacFarlane's ranch.

- Protefa os resicentes de
Hennigan's Stead de ao menos
um ataque dos Bollard Twins.
= (ompre o retalho como
alfaiate emi Thieves Landing.
=» Alinica fungaodesta
roupa & toma-lo uma
figura amigavel para os
membres do Bollard Twins.

'DEADLY ASSASSIN
- Porenquanto, esta roupa é
exclusiva para quem comprou o
j0go na pré-venda da rede
norte-americana de lojas
Gamestop ou par quem
Omprol 3 Versao
Collector's Fdition do game.
SevocE fez isso, cumpra
astarefs abaixe:

+ Encontreo bau em Coots Chapel.

- Elimine todos asvildes no
esconderijo’em Twin Rocks.
= (aplure ou mate o aiminose
MoeVan Barr.
+ lenga um duelo nias
fuas de Armadillo.

* (omplete a missao “Amerian
Appetites” para o estranhio.
=P Estaroupa fazcoma
barra do Dead Bye recupere
sua energia com o dobro da
velocidade convencional.

EHCWSIVA R
VERSAO P53

'WALTON'S GANG
* Himine um membio da’
Walton's Gang para comegar.

» Encontre ¢ ba( seaeto na regido
de Solomon's Folly {(Ponto E
no'mapa da pagina 69).

+ (omplete. um servico de
domesticagio de cavalos
em Ridgewood Farm.
+Venca uma partida de
paquerem Armadillo.

+ (apture vivo um membro
de Walton's Gang nas missces
de caga a recompensa.

+ Defenda Cholla Springs de
um atague da Walton's Gang.
- (ompre'o retalho com o
alfaiate em Thieves landing.
=» AWalton's Gang vai
corisiderar John um amigo.

GENTLEMAN'S ATTIRE

- (rie ima tonta (€ gréfis)

no site Roclstar Social (lub
+fitinyurl.comiyautre).

- (om o/5eu PS3 conedtado
na PSN, entre na opgao
Sadal (lub {no menu de Pause)
para sincronizar sua PSN 1D
com o perfil do site Sodial Club.
» Entre:na opgao Qutfits
£ stia nova roupa
serd disponibilizada
automaticamente.
= Vista esta roupa par
partidpar de rodadas
mais reservadas (¢ @ras)
de pdquer em Bladavater.
Basta visitar o segundo
andar do bar da ddade.
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MINIGAMES

AR VEESTLIRNG
A barra a esquerda indica sua forga.
Préssione ¥ para fazer forca e sequre o
botdo para recupera-la. Quando deixar

a mao do inimigo proxima a mesa, uma
batida (M) fica disponivel para finalizar

a disputa com um movimento mais forte.
Fique de olho na expressao do rosto do
oponente para saber quando ele bota mais
forca (defenda-se) ou afrouxa (ataque-o).
Alguns adversarios sao dificeis de “ler”.
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ELACKJACK
D objetivo é acumular o valor de cartas
mais proximo:a 21 e maior do que o valor
acumulado pelo dealer (quem da as cartas).
Perde automaticamente quem ultrapassar 21.
As cartas numeradas valem os seus

respectivos ndmeros; cartas com figura
valem 10 (J, 0, H); e 0 As vale 1 ou 11, o que for
melhor para sua combinacao de valores.
Para pedir mais cartas, selecione Hit; ou

|, Stand para permanecer com as que tiver.
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| FIVE FINGER FILLED

| Repita a sequéncia de botdes o mais rapido

GB | 0aT Playstation

Kezp the arraw centered.

possivel. Quanto maior a aposta; menor
o tempo. Uma manha aqui é decorar a
sequéncia e olhar para o controle ao
invés da tela, o que o confundira menos.
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HORSESHOES

O objetivo é acertar as ferraduras o mais
préximo possivel do pina de ferro. Mire com
=3, puxe e empurre o direcional direito

e pressione A quando a marcacdo a
esquerda estiver sobre o risco branco

entre os pontos escuros para dosar a forca.

e
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LIAR'S DICE

Descubra a quantidade minima ou exata
de dados de determinada face na mesa.
Selecione a quantidade com o analdgica
esquerdo e a face com o direito. Sempre
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Halance «L»

i
Habilite a roupa especial Elegant Suit para sacar
uma carta da manga e trapacear no poquer, e o
traje Gentleman'a Attire para conseguir participar
de uma mesa fechada de poguer em Blackwater

que alguém errar o palpite, perde um dado;

vence o altimo a ter dados. Aposte (%) ou {
chame um blefe (M). Selecione Spot-on para
acusar alguém de saber a quantidade exata

de dados: acertando, o jogador perde 2 dados.

POKER

0 objetivo é montar a melhor sequéncia
entre as duas cartas na sua mao e as cinco
da mesa. 0 segredo do poquer, além de
prever possiveis sequéncias, é enganar
(blefar] os oponentes pelas apostas -
apostar alto, mesmo sem ter nenhuma
combinacao em maos, pode passar uma
falsa impressao e assustar oponentes.com
combinacdes fracas.
Uma aposta minima, chamada blind
(ou pingo] é obrigatéria entre as jogadas.
Aumentesua aposta com o analégico
esquerdo e pressione ¥, ou selecione o
Check (para manter a aposta atual) :
ou Fold [para abandonar a rodada). X
No caso de combinacdes equivalentes
entre os jogadores (ou a auséncia de), vence
aquele que tiver a carta de maior valor na i |
mao, sequndo a sequéncia: A, 1-10,J,Q, K, A. |
Em ordem de valor, do menor para
o maior, as combinacdes possiveis sdo:
* Pair: duas cartas de mesmo valor. i
* Three of a Hind: trés de mesmo valor.
* Straight: sequéncia de naipes diferentes.
*Flush: cinco cartas do mesmo naipe.
* Full House: urna dupla e urna trinca.
* Poher: quatro cartas de numeros iguais,
mas de naipes diferentes.
* Straight Flush: sequéncia do mesma naipe.
* Royal Straight Flush: sequéncia de
cartas do mesmo naipe, de 10 ao As. i

X )
| thet 11
ST
= Lt §

Spupamm .
vt Sl il e

N : 4




ESCONDERIJOS

(HIDEOUTS)

Algumas cidadelas estdo ocupadas por
gangues de bandidos e cabe a Marston
devolvé-las a sociedade, Libertar estes
lugares garante fama e reputacao, além
de todo o ouro que puder encontrar. Veja
no mapa da pagina 69 suas localizacées e,
abaixo, dicas para encarar as gangues.

TWIN ROCKS

Acabe com os bandidos do lado de fora.
Entre na casa, ative o Dead Eye e atire
na bandido para salvar a garota.
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PIKE'S EASIN

Fale com o fazendeiro escondido atras
da pedra, na entrada do desfiladeiro.
Acompanhe o homern para eliminar os
bandidos (siga pelo caminho mais alto, a
direita, para ter uma visao geral da area).
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(¥ GAPTOOTH EREACH
b Apos a miss3o “Man is Born unto

Trouble”, va até Gaptooth Breack e

salve Floyd. Abra caminho até a mina, v até

o final dela, abra o baa e volte:em seguranca.

Ao completar Twin Rocks, Pike’s Basine

Gaptooth Breach, voceé vai faturar o troféu

Austin Overpowered.

FORT MERCER

Apds a missdo “The Assault on Fort Mercer”,
olugar é ocupado novamente por bandidos.
Fale corn o pistoleiro a direita do portao,
suba-pela caixa e acabe com os bandidos 1a
em cima, Desca pelas escadas a direita e abra

0 portao, indicado pelo ponto amarelo.
Vasculhe o forte para a angariar uma boa
grana, principalmente a sala marcada em
amarelo, onde, aléem do dinheiro nos bats,
ha uma pistola semiautomatica.
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C 'p NAasaALIDA
\1( Converse com o mijlitar atras

das pedras, pegue os coquetéis
incendirios na caixa e invada a cidade.
Além de acabar com todos os bandides,
use os coquetéis para incendiar as casas
e os barcos, indicados em amarelo no mapa.
Fale novamente com o militar atras da
pedra onde tudo comecou. Ao finalizar
este esconderijo e Fort Mercer, vocé ganha
o troféu Instinto Asesino.

TUMELEWEED

Suba pela escada lateral do casarao: Acabe
com o bandido no topo da escada e outro
atras do bar. Proteja-se na varanda para
detonar os demais. Liberte a Xerife no local
indicado emn azul e siga para a outra mansao.
Desca pela porta lateral da casa e acabe com
os dois bandidos no pordo. Depois suba e
ajude o Xerife a acabar com os demais.
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TuMBLEWEED COMPLETE

ROUPAS SECRETAS

+ (omplete 100% de
Red Dead Redemption (vela
listar de tarefas na pagina XK.
=» Esta roupa o fornard imunea
qualquer forca da lef no jogo.

+ Complete a missdo
"The Outlai Return™,
= Adnica fungio desta
1oupa é deixar John Marston com
pinta de fazendeiro machao.

(,§) TESORa AZUL

i( Apés a missdo “The Demon Drink”,

a cidadela sera retomada por

criminosos. Ao final, aproxime-=se do casebre
indicado e use o0 Dead Eye para matar o lider
do bando antes que ele acabe com o oficial.
Verifique o bai na sala anterior e pegue o
Double-Action Revolver. Apas destruir este
esconderijo e o de Tesoro Azul, seu perfil vai
ganhar o troféu Evil Spirits.
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SoLomon's FOLLY
Este esconderijo & exclusiva da versao

PlayStation 3 de Read Dead Redemption.
Chegando ao local, pegue a carroca d
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CHALLENGES
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A vida no Velho Oeste nao é para fracos!
Ha uma categoria de desafios que existem
s6 para testar a sua determinacdo, comao
enfrentar ursos com apenas uma faguinha
ou abater passaros enquanto se equilibra
sobre um trem em movimento. Veja quais
sdo estes desafios:

SHARPSHOOTER

Consiste em provas de precisao e dominio
das armas de fogo. Mate um pdssaro em
pleno voo para comegar este Challenge.

* Nivel 1. Mate cinco passaros-em pleno voo.

* Nivel 2. Mate cinco coelhos.

* Nivel 3. Mate cinco coiotes sem que

eles consigam atacar o seu personagem.

* Nivel i. Fique sobre um trem em
movimento e mate quatro passaros.

+ Nivel 5. Mate dois tipos de animais
diferentes com um uso do Dead Eye.

+ Nivel 6. Remova o chapéu de duas
pessoas diferentes com disparos.

+ Nivel 7. Mate trés ursos com um Unico tiro
para cada. Use Dead Eye e mire na cabeca.
* Nivel 8. Remova com disparos os chapéus

| de duas pessoas e desarme outras duas.

+ Nivel 9. Mate seis animais sem recarregar
sua arma, trocar ou até mesmo guarda-la
no coldre. 0 modo mais facil é procurar
uma area repleta de urubus (geralmente
onde ha caddveres) e usar o Dead Eye com
o revélver automatico LeMat.

* Nivel 10. Desarme seis inimigos sem

| trocar de arma, recarregar ou guarda-la

no coldre. A dica é entrar em um dos oito
esconderijos para encontrar cambadas de

| vildes armados. Entre eles, o melhoré o
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esconderijo em Gaptooth, onde hd um
grupo concentrado em uma area pequena
dentro da mina. Use um revalver para

| conseguir maior precisdo no Dead Eve,

SURVIVALIST

Encontre determinadas espécies de plantas
ao redor dos EUA e México. Para comecar
este desafio, colete uma planta da espécie
Wild Feverfew. Figue sempre atento ao seu
radar, pois um icone surgira sempre gue
vocé estiver perto de uma espécie rara.

= Nivel 1. Colete seis Wild Feverlew.

* Nivel 2. Colete seis Desert Sages.

= Nivel 3. Colete quatro Red Sages.

* Nivel i. Colete oito Prickly Pearls.

* Nivel 5. Colete sete Wooly Blue Curls,

* Nivel 6. Colete oito Butterfly Weeds:

* Nivel 7. Colete dez Hummingbird Sages.
* Nivel 8. Colete 12 Prairie Poppies.

= Nivel 9, Colete 15 Golden Currants. -

. Nivel 10. Colete dez Violet Snowdrops e duas.
mudas de cada planta existente no jogo.

MASTER HUNTER

Teste suas habilidades de cagador e colete
carnes e peles de animais selvagens. Para
habilitar este desafio, mate e pegle a pele
de um coiote. Veja 0 mapa na pagina 69
para descobrir as dreas onde aparecem
cada espécie e use o item Bait (isca) quando
guiser atrai-los mais rdpido (e em bandaos).

+ Nivel 1. Colete cinco peles de coicte.

« Nivel 2. Colete cinco peles de alce,

+ Nivel 3. Mate cinco lobes com

a sua faca e colete as suas peles.

* Nivel 4. Colete cinco presas

de javali e trés carapagas de tatu.

 Nivel 5. Colete duas peles de Puma

(um deles deve ser morto com a faca).

= Nivel 6. Colete cinco peles de guaxinim,
cinco peles de gambdé e cinco de raposa.
= Nivel 7. Colete a carne de cinco Uapiti

e a pele de cinco carneiros selvagens.

*» Nivel 8. Mate um urso com a faca e colete
a pele do animal.

* Nivel 9. Procure o animal lendario,

VROULY BLUE CURLS

&)

HUMMING BIRD SAGE  VIOLET SHOVIDROR

Kahn the laguar, em 0jo Del Diabo.
Mate-o e recolha sua pele.

* Nivel 10. Procure os animais lendérios:
Lebo, the Wolf; Gordo, the Boar; e Bruma,
the Bear. Mate-os e recolha suas peles.

TREASURE HUNTER

E preciso salvar um cagador de tesouros
de um grupo de bandidos para habilitar
este desafio. 0 encontro pode acontecer a
qualguer momento e, quando rolar, vocé
receberd o primeiro mapa com a pista
de um tesouro. Ao encontré-lo, vocé vai
ganhar uma barra de curo e 0 mapa do
proximo tesouro. E assim por diante.
Confira no mapa acima a localizagdo de
cada um dos tesouros.

+ Nivel 1. Ao norte de Hanging Rock
(ponto 1 no mapa), na base da maior rocha.




* Nivel 2. Em Del Lobo Rock (ponto 2), em * Nivel 5. Entre Escalera e a estrada de * Nivel 9. No alto de Nekoti Rock (ponto 9),

um caminho que segue para o sul do lugar. farro gue cruza o rio (ponto 5). Procure nos dominios de Bruma, the Bear. =
b i _ ] na formagdo rochosa gue se parece com

dedos de um pé humano.

Encontre todos os y
+ tesouros que indicamos ™ | 4
no guia para ganhar " |
o troféu Frontiersman ] 1=

* Nivel 6. Ao'sul de Chuparosa, em 0jo
Del Diablo (ponto 6). A esquerda do arco.

* Nivel 3. No pordo da mansio (ponto 3),
em Tumbleweed. Procure sob o cranio.

Talvez para relaxar entre tantos tiroteios

* Nivel 7, Na fronteira de Diez Coronas e matangas, John Marston encara missoes f
(ponto 7). Para alcangar este local, é | de coleta de plantas excticas. A esquerda, :
preciso subir a montanha e encantrar . fizemos um mapa que indica as areas onde |
Pl W e R G e R R CT R i [  ha grandes concentragdes das flores raras. ;

A direita, veja mais de perto como é cada
uma delas, para ndo correr o risco de
passar batido por elas nos descampados
(ou pisoted-las com o seu cavalo).

e >
| 4

| * Nivel . Em Rio Del Toro (ponto 4), desga
. pela trilha no ponto indicado pela imagem
| para encontrd-lo no lado esquerdo.

* Nivel 8. A Oeste de Beecher's Hope
(ponto 8), préximo a uma &rvore ao sul
da estrada com trés interseccdes.
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DETONADO

* Heading South on a White

Bronco: fuja de um alerta dos

soldados US Marshals cavalgando

um Hungarian Half-Bred (estes
soldados surgem quando a recompensa
por sua cabega ultrapassar 1.200 dolares).
Este cavalo pode ser capturado no México
e é distinto por ser totalmente branco
(veja @ missdo “Love Is the Oplate”).

* Dastardly: amarre uma mulher,
coloque-a nos trilhos do trem e
espere a locomotiva atropeld-la.

Procure o icone do trem no
seu mapa para saber onde ele estd e nao
perder tempo demais esperando.

* Spurred to Victory: complete
20 missdes sem trocar de cavalo.
Salve sempre o jogo antes de

comegar uma nova missao,
para poder carregar seu save caso sua
montaria seja abatida em acao.

» The Gunslinger: acerte um tiro
na cabeca de um inimige com a
mira Expert Mode. Pause, entre em

Options e mude o sistema de mira
para “Expert”. Entao apenas acerte um tiro
na cabeca de um inimigo nesse estilo.

* Fightin' Around the World:
venca uma briga em cada saloen
do mundo. Apenas banque o

Russel Crowe e compre briga em
todos os bares por onde passar.

Bearly Legal: mate e colete a pele
de 18 ursos. Siga para a drea de
Tall Trees durante a noite e equipe

sua espingarda preparada. Use o
Dead Eye para balear os animais na cabeca
com a espingarda e tenha sempre Tobacco
(tabaco, claro) para recuperar o Dead Eye.
Sempre que matar ao menos cinco, sdia da
area, acampe e salve o jogo.
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7~ 1\ * 0On the Trail of de Vaca: descubra
todas as localidades do jogo.
Compre os mapas nas cidades

"/ por onde passar e use-os. Para
garantir, cavalgue por todas as regides.

¢~ What About Hand Grenades:
consiga um Ringer no minigame de
ferraduras; ou seja, acerte o fino
“e— de ferroem cheio. 0 segredo &
mirar certinho no pino, mover o analégico
com forga e soltar a ferradura quando o
bracgo estiver em meia altura.

" ) * Slow on the Draw: em uma
partida enline, vd até um grupo
de bandidos, atire neles de forma
" naofatal (mire nas pernas) e deixe
que um aliado termine o servico.

(7. Red Dead Rockstar: elimine um

) funciondrio da Rockstar ou alguém
que tenha feito isso, E um desafio

“——~/ viral, ndo vai demorar para pintar

alguém com o simbolo da Rockstar.

(7 ) * Posse Up: relina um grupo de
oito pessoas quando jogar online.
Somente o lider da equipe ganha
"/ o troféu, entdo reveze o posto de
chefe com seus amigoes para todos terem
a cthance de censeguir.

* No Dice: camplete um game
de Liar's Dice sem perder dados.
Vocé precisa adivinhar guantos
dados com um determinada
numera estardo na mesa. Por exemplo,
se disser que ha mais de dois dados
com o numero quatro na mesa (e de
fato houver) vocé ganha uma rodada.

* Most Wanted: em uma partida
online, consiga o nivel méximo
de procurado e sobreviva por
pelo menos dez minutos. Uma
boa maneira de conseguir isso & no México.
Entreé em uma cidade com um grupo

bive Pardn Letter
Pay off Bounties (§5003) A

Na caga pelo troféu Friends in High Places, ndo
se-afobe quando alcand;ar a meta de cinco mil:
espere acabar uma onda de ataques inimigos
para poder correr até o telégrafo e usar sua carta

completo de bandidos e mate todos os
oficiais da lei que |a encontrar. Assim que
tiver acumulado mais de mil délares de
recompensa, va até El Presidio e use os
canhéGes do local para se defender.

\ * More Than a Fistfull: colete

1 mais de 10 mil délares (quantia
acumulativa). Avance pelo jogo e

# venda muitas peles, carnes, ouro e
capture criminases vivos para ganhar mais.

* Hit The Trail: no multiplayer
online, cavalgue de Blackwater até
Escalera e completé o percurso
7/ antes.de o sol se por. Parta de
Blackwater &s 6h da manhd (horario
do jogo) e cavalgue até o seu objetivo.
Se montar um cavalo rapido, como o
Hungarian Half-Bred, atingird o objetivo
em pouco mais de trés horas.

* Friends in High Places: use uma

carta de perdao para se livrar

de uma recompensa de mais de

5 mil dolares sobre a sua cabecga.
Cartas de perddo padem ser conseguidas
ao eliminar gangues nos esconderijos
(Hideout) e devem ser entregues nas
telégrafos para anular o prémio estipulado
por sua captura.

Equipe @ Bandana {(compre no alfaiate
em Thieves Landing) para nae perder seus
pontos de honra. V@ para o saloon em
Armadillo, elimine alguns civis e esconda-se
em seu quarto; figue de frente para a
cama, em um angulo que permita ficar
de olho nas duas portas, entao atire
em qualquer um gue entre por elas.

Apd6s eliminar oficiais da lei na regido,
eles o deixardao em paz por algum tempo.
Reviste seus corpos para repor a munigao,
salve o jogo e recomece a matanga.

Seja paciente, leva um bom tempo

para alcangar a sua meta. Quando

tiver acumulado mais de 5 mil délares

de recompensa, va até o posto telegrafico
€ use acarta de perddo. =»
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DETONADO /i
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) * Exquisite Taste: compre uma
arma rara em uma loja. 0 melhor
| lugar para isso € em Escalera,
"~ onde vocé pode comprar a
Semiauto Shotgun na loja de armas.
o0 * Buckin' Awesome: dome oS
cavalos selvagens das ragas
Hungarian Half-Bred, Kentucky

" "/ saddler e American Standart Bred.
0 Hungarian Half-Bred pode ser encontrado
perito do maior rochedo de El Matadero,

ele possui o pelo tetalmente branco.

0 American Standart Bred habita Great
Plains & seu pelo é totalmente preto.

0 Kentuciy Half-Bred € o cavalo final

que precisa ser domado na missao

“Wild Horses, Tamed Passion"; ele

tem a crina e o0 pelo dourado,

* The Quick and Everyone Else;

gm uma partida online, massacre

os outros jogadores até que eles

desistam e vocé se torne o unico
sobrevivernte do servidor.

DICAS PARA APELAR

para usar as trapacas, pause o jogo, cligue
em Options e abra a opgao Cheats. Aperte
A para digitar as enormes senhas. Tenha
em mente que, ao ativar os truques, 6 game
desabilita a funcao de salvar o progresso e
os troféus (tudo volta ao normal depois que
vocé desativar os trugues).

» Bebado para sempre:
I'M DRUNIK AS A SKUNK AND TWICE AS SMELLY

« Rebaixa sua fama para Nobody:
HUMILITY BEFORE THE LORD.

= Nivel Hero de honra:
IT AINT PRIDE. IT'S HONOR

= Muita Fama:
|'AM OME OF THEM FAMOUS FELLAS

- Anula a perseguicao policial:
THEY SELL SOULS CHEAP HERE

+ Mowing Them Down: mate 500
inimigos com metralhadora ou
canhao. Va até El Presidio, use o

canhao do local e elimine os civis
para atrair a policia. Use o canhdo para
destruir os homens da lej e repita.

* Long Arm of Marston: elimine
500 inimiges com espingardas
ou rifles. Jogue nermalmente e
eventualmente vai habilitd-lo.

* In a Hail of Bullets: elimine

500 inimigos com revdlveres

e pistolas. Se esta categoria de
armas for a sua favorita, o treféu
vird facjl durante a partida. Casae contrario,
saia a caga de bandidos nos esconderijos,
gue oferecem a maior quantidade de alvos
por metre quadrado no jogo.

NER\E

* How the West Was Won:
participe de partidas online
até chegar ao Level 50. Leva
um tempinho, mas é divertido.

0.5

- Imunidade contra as forgas da lei:
| WISH | WORKED FOR UNCLE SAM

» Filtro sépia:
THE OLD WAYS IS THE BEST WAYS

- Ganhe $500:
THE ROOT OF ALL EVIL, WE THANIK YOU!

« Combo de armas (1):
TS MY CONSTITUTIONAL RIGHT

- Combo de armas (2):
I'M AN AMERICAN. | NEED GUNS

» Munigao infinita:
ABUNDANCE IS EVERYWHERE

+ Dead Eye infinita:
1 DON'T UNDERSTAND INFINITY

« Félego infinito para o cavalo:
MAKE HAY WHILE THE SUN SHINES

pL T T
Se a sua honra ficar negativa, o
cavalo preto doente sempre vai,
aparecer e vai impedir que vocé
compre cavalos novos

* Have Gun Will Travel:
derrote os bandidos em
todos os esconderijos,
durante uma partida online.

\ * Go Team!: faga parte da
|| equipe vencedora durante
confrontos contra outros
jogadores no modo online.

+ Bullseye: elimine 250 inimigos
‘| com tires na cabec¢a. A mira do
/] jogo é extremamente eficiente,

—
—
o
p————y
7 ento & facil conguistar o troféu.

+ Man of Honour/Chivalry's Dead:
alcance o maximo de fama,

| juntamente com o nivel mais
alto (ou mais baixa) de honra.

* Redeemed; complete 100% do
game. E uma tarefa demorada,
| mas que vocé conseguira com

/ a ajuda do nosso detonado.
Consulte os topicos da pégina 81.

« Invencibilidade:
HE GIVES STRENGTH TO THE WEAK

+ Habilita os uniformes militares dos EUA:
| LOVE A MAN IN UNIFORM

= Jogue com Jack:
OH MY SON, MY BLESSED SON

« Legend of the \West Outfit:
DON'T YOU LOOIK FINE AND DANDY

« Evoca uma carroga:
NOW WHO PUT THAT THERE?

» Evoca um cavalo:
BEASTS AND MAN TOGETHER

- Habilita todas as areas:
YOU GOT YOURSELF A FINE PAIR OF EVES

- Habilita todos os uniformes de gangues:
YOU THINK YOU TOUGH, MISTER?
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SPLITISECOND

A cada curva uma explosao e a cada explosaoc uma
nova rota Para explodir MAalS COISAS PORLEANDRO RODRIGUES

FICHA TECNICA

TR O O T T T e T I I T LT T T (PR
* Produtora; £A|
« Distribuidora: £A
+ Genero: agao

= Jogadores: 1 -2

« Online: multiplayer, ranking,
convensa onling, add-on, labby
(sdla)

e Split/Second Velocity fosse um
trailer de Hollywood, os 30
segundos de duracdo seriam de
explosdes devastadoras, do comeco
até o fim. Mas, assim como a maioria dos
filmes de hoje em dia, o melhor deste novo
jogo esta no trailer.
Corridas alucinantes, com trocas constantes
de classificacdo e umn verdadeiro terremoto
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esperando o jogador a cada curva. Mas sem
se aprofundar em um sistemna justo de
competicdo entre os participantes.

BIG BROTHER EXPLOSIVO
Split/Second & urmn programa de televisao,
um reality show, onde os participantes
devern competir, e sobreviver, a uma corrida
repleta de armadilhas letais. O mode carreira
dos jogos funciona como um seriado de TV e
cada um dos episodios possui uma serie de
provas com algumas modalidades bizarras de
competicao. Vence quem fizer mais pontos ao
final dos 12 episédios da temnporada.

As provas consistern em fazer manobras
(pegar o vacuo de outros carros, realizar
saltos ou derrapar) para preencher uma
barra de power up. Essa barra possui trés
niveis e s6 quando elas estao cheias &
possivel ativar as armadilhas da pista. Nos

dois primeiros niveis, 0 jogador que as ativa
simplesmente causa uma explosao de curto
impacto, para acertar os carros que estdo na
sua frente. Essas explosdes podem ser carros
de pequeno e médio porte, explodindo a
poucos metros e deslocando o adversario na
pista, ou entdo ativando helicopteros que
jogam barris explosivos no alvo. Ja as
explosdes de nivel 3 sdo um verdadeiro
espetaculo visual. Torres sao implodidas,
rnarquises de prédios demolidas & até avides
caem no rmejo da pista. Esse nivel, de poder,
além de acertar adversarios, também altera o
tragado da pista, liberando atalhos que
rendem preciosos sequndos ao final da volta.

As provas variam desde “simples corrida”,
onde o objetivo é terminar em primeiro
lugar, escapando dessas armadilhas, até o ja
conhecdido Eliminator, onde o Gltimo carro
explode cada vez que o cronémetro &
zerado. Existemn ainda modalidades menos
tradicionais coma o Air Strike; uma corrida
onde o objetivo é desviar dos ataques de
misseis disparados por um helicéptero
maluco, uma variacao deste modo & Air
Strike Revenge, onde além de desviar dos
projeéteis, & necessario acumular poder para
devolver os ataques ao helicéptero.

Por Gltimo, mas ndo menos empolgante




ha o Survival, onde o jogador precisa
correr em um circuito fechado,

desviando de caminhGes que deixam
barris explosivos cairem ha pista. A cada
caminhdo que é ultrapassado, o contador
de pontos ganha um nivel de multiplicador.
0 objetivo é superar os pontos estipulados
pelo sistema.

—

Pista mutante. Nao adianta

Split! Second nunca é possivel
saber o que vai acontecer

NA RACA

Nao ha didvidas que a mecanica de
Split/Second é empolgante. A troca de
posicdes durante o jogo - seja ele offline ou
online - & constante. E impossivel conquistar
urma posicao e se sentir garantido. Sempre
existe uma disputa de posicao e uma
oportunidade de mudar a rota da pista,

Explosbes sdo divertidas
quando vocé ndo é o
primeiro a chegar na
drea dos destrogos
LR T L TR

decarar as curvas do circuito. Em

TR T TR T TR

T T T TR TR T LU T T
Veja o guia completo de troféus de

Split/Second na pagina 122. Ndo perca a
oportunidade de ampliar a sua colegao!

saindo das dltimas para a primeira posicao.
Infelizmente, chegar a lideranca pode

significar que seus problemas s6 comecaram.

0 primeiro colocado da corrida vira um alvo
facil para todos os outros competidores, sem
falar que € o Gnico que nao consegue ativar
powerups contra os outros. £ impossivel
soltar algum poder para trés, ou sejs, ficar na
frente vira uma verdadeira corrida maluca,
onde o objetivo & desviar do que 0s outros
causam. Um pouco de estratégia seria bem
vindo, por exemplo, deixando o lider
converter o poder acumulado em alguma
espécie de turbo.

Outro problema é a falta de variedade de
ambientes. Do comeco ao fim do jogo o que
se veem sao variacoes dos cenarios. Muda
um trecho aqui, outro ali, mas depois de
disputar metade das 72 provas, o tédio toma
conta das pistas, ja que quase todos os
powerups devastadores j& deram as caras
dezenas de vezes. A trilha sonora genérica
nao empolga e s6 agrava esse sentimento.

Nem mesmo o modoe online consegue
melhorar essa sensacdo, ja que os melhores
jogadores (que liberaram todos os carros do
jogo) j& decoraram todos os pontos de
armadilhas e conseguem facilmente superar
os desafios impostos.

Em geral, Split/Second & um game muito
bomn, que vicia em pouco tempo, mas deixa a
desejar a longo prazo. Ideal para juntar a galera
online e deixar a provocacao correr solta.

AVALIACOES

T A TG T LT
‘Graficos ., ¢
Controle ..

Audio .

Replay ...

Acabamento

‘Dificuldade
Multiplayer
Inteligéncia artificial
Modos extras =
Sensagiio de Veloddade .
Tunning / Acessorios 5

T

5
:
g

Jumezo10 | LOF




j L | LIVRE PARA TODOS 0OS Pl:jBLICOS 2009 Microsoft Gorporation: Todas os direltos reservados. Microsoft loge, Microsoft Game Studios e.os logos Turh 10,
I |
e

Tema: Esport Forza Motorsport, Xboxe Xbox 360 sda marcas registradas do grupo Microsoft. Marcas registradas, design de Patentes
y- -7 y 3 pories ~ edirejto.de copias sao utilizados com a apravagéo do proprietario, AUDI AG.




AGORA NAO E MAIS PARA QUEM QUER SOMENTE PARTIR E CHEGAR

E PARA QUEM E VELOZ NAS QUATRO RODAS
£ PARA VOCE, CORREDOR E PARA PILOTOS, TUNERS, DRIFTERS

E PARA PINTORES, DESENHISTAS, ARTISTAS E SONHADORES
ISTO NAO SE RESUME A UMA TELA ISTO E ALUMINIO E FIBRA DE CARBONO
ISTO NAO E SIMULAGAO ISTO E UM CONVITE A REALIDADE




QUANTO MAIS PERTO ELE FICA DA VERDADE, MAIS PERTO DELE ELA ESTA. >

ALAN

NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS
Tema: Acdo
o Contém: Assassinato e Vitima em estado de agonia
XBOX.COM/PT-BR




Edifies

A passion for Sound

£
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nove e audacioso conceito em estilo para os apaixonados por
xigencias dos ultimas langamentos de jogos e videos, entregando!
fi =Xperiéncia gue possa ouvir & sentir! =
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REVIEW

PRINCE OF PERSIA:
THE FORGOTTEN SANDS

Se eles tivessem como voltar no tempo, nado fariam
€SSE€ JOJO POR LEANDRO RODRIGUES

FICHA TECNICA

T R T LT
= Produtora: Lbisoft

« Distribuidora; Ubisoft
* G@nero: agao

LU TN

uando surgiu nos comnputadores
e, urn pouco depois, migrou para
o Super Nintendo, Prince of
Y PFersiatinha em sua esséncia um
desafio baseado na solucdo de quebra-
cabegas aliado a uma implacavel ampulheta

FHCITNEEEEE T eEeL
+, Mpesar de ndo ser um jogo feio, esta longe
de visual artistico do Prince of Persia
anterior e abaixo da diversdo de todos os
outros da série

112 | D&T PlayStation

que teimava em dermonstrar o quanto
tinhamos que pensar rapido. Forgotten
Sands é uma tentativa, equivocada, de
resgatar essa esséncia.

0 CLICHE DOS CLICHES

A nova aventura do principe sem nome &,
com toda certeza, a menos inspirada de
todos os tempos. Ele se encontra a caminho
do castelo do seu irmao, Malik, que esté sob
um violento ataque. Os esforgos do
inominavel ndo sao o suficiente e Malik se vé
obrigado & apelar para poderes de um
demonio. Como ja era de se esperar, o
acordo nao da certo e Malik acaba traido. A
encrenca deste acordo acaba no colo do
nosso conhecido principe.

Mais cliché do que a histéria, s6 mesmo os
problemas com o sistema de batalha do
jogo. Tude funciona de maneira artificial,
com golpes simples, pouco eficientes e
pouco fluidos. A coisa fica ainda pior se
levarmas em conta a falta de criatividade
na criacdo dos inimigos. Todos tao
genéricos quanto o sistema para destrui-
los. Nem mesmo os adversérios com maior
porte conseguem tirar a sensacdo de que o
jogo foi produzido na correria.

Em determinados momentos, verdadeiras
hordas de inimigos de uma vez s6. Para
conseguir acabar com todos, & necessario
usar um sistema de empurréo, derrubando
varios inimigos em uma espécie de efeito
domind. A ideia é ganhar tempo, enquanto
vocé se livra dos que atacam do lado
oposto da tela. Essa & a Gnjca pitada de
estratégia possivel em Forgotten Sands.

VIDA DE PRINCIPE

E UMA MOLEZA

Se os jogos dos primordios da série eram
desafiadores, os mais novos teimam em
criar mecanicas que facilitem ao maximo a
vida dos jogadores, Forgotten Sands nac
foge desta regra. £ possivel rebobinar o
tempo, toda vez que seu persanagem cai
em alguma armadilha. Sem falar que o
principe ganha a capacidade de manipular
0s quatro elementos fundamentais da
natureza. Algo que abre novas
possibilidades, como a de criar uma
coluna de agua.

Tamanhas facilidades chegam a ser
desnecessarias, ja que os quebra-cabecas do
jogo sao simples, as resolucdes intuitivas e
urmn jogador que tenha um pouco de
experiéncia vai terminar a aventura toda em
menos de 8 horas.

Prince of Persia: Forgotten Sands € uma
tentativa frustrada de recuperar a beleza e a
jogabilidade das versdes de PS2, mas o
resultado € um jogo tao genérico e fraco que
provavelmente vai cair no esquecimentao,
assim como a areia do tempo.

AVALIACOES
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CONHECA UM NOVO MUNDO

-PRUDLI.I;.&.EJ DE. GAMES
,-.‘ ‘;A \ ' '. :‘ ‘ y‘; -‘;‘-‘-’ :
: Este cur?o trarum nb\?o concelto de ensino paraa

IUMO aprender todo
SAME DESIGN, pedendo
~_ -e;-_}g s u"‘Gﬁe Art-Ao
0 3 games,
f a; m terceiro

Eie

ELIES

E CINEMA, 3D E ANIMAGADQ

{1]'5573.1095 * Rua Capitao Cavalcanti, 38
2 Vila Mariana ¢ Sao Paulo/SP




;&i RN | 0 jogo é tdo ruim que onde
¥ & 8| acaixinha deste jogo i, a
grama nao cresce mais
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Futebol de rua € mais divertido do que jogar iSSO ror anore ForTE

uando a Ubisoft feio e sem graca. animacdes dos jogadores nao obriga a criar um time genérico
anunciou que estava Esqueca a fisica realista, fossem tao pré-histéricas (o para jogar contra selecées
desenvolvendo um milhares de times e uma jogador sequer toca na bola mundialmente conhecidas.
ww novo titulo de futebol simulacdo do futebol real. Pure vai para chuta-la) e a quantidade de Resumindo, o jogo é
para o PS3, a novidade nao foidas na contramao de tudo isso. Ao selecdes nao fosse tao pequena. nitidamente um caca-niqueis.
mais empolgantes. Tal novidade que parece, a Ubisoft aproveitou o Se nao bastasse, a mecanica Em vez de se concentrar em
as vésperas da Copa do Mundo trabalho feito emn Academy of de chutes e jogadas especiais & fazer umn titulo sério para
cheirava a mais um jogo sem Champions para o Wii [que ja era tao simpléria que o grau de confrontar PES2010 e FIFA
vergonha feito as pressas para ruimn) e o converteu para o PS3 dificuldade afasta até os mais World Cup 2010, Pure Football €
faturar alto entre os fas do com uma mecanica copiada de novos devido a eficiéncia tao mal feito que poderia ser
esporte mais apaixonante do FIFA Street. constante dos chutes especiais. lancado apenas como um titulo
mundo. Com o Pure Football em Essa salada mista até poderia Para finalizar a bola fora, o da PSN. E nem assim justificaria
MAaos, o que rnais temiamos foi dar certo, se o visual dos modo de carreira é cansativo e a compra.
confirmado, 0 jogo é realmente estadios nao fosse precario, as sem pé nem cabeca, pois te Nota: 2,6

MONOLITO

Com os controles Virex, vocé e seus clientes
saem com vantagem. E sem usar cheat.

Controles da linha PlayStation® com condides especiais para distribuidores e lojistas. Aproveite.

3 marcd regisirada a Sany Computer Entertainment Inc.
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WCG 2010

WORLD C %PEER GAMES
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Esse ana 0 WEG - World Cyber Games,
completa 10 anos de desafios, competigao,
festa e sucesso.

SAMSUNG

Inscreva-se ja e ganhe uma
exclusiva camiseta do evento*
www.samsung.com.br/wcg
Quantidades limitadas por etapa, constite o site para mais informagdes. TURN ON TOMORRODOW

Apoio: EEDGIE




Nao é de hoJe que a mtemet ganhou um papel ftmdamental no PlayStatlon 3 porem cada vez mais, a rede da
i Sony ganha status de grande vitrine. Jogos, videos e outros atrativos fazem qualcuer: jogador ficar contando as
i moedas para comprar os melhores lancamentos. Nesta sessio, vamos analisar; sugerir e filtrar os melhores

i lancamentos desta rede recheada de tentacoes

JOE DANGER

Divirta-se como nunca com Joéo
Pe.rigo! POR LEANDRO RODRIGUES

incrivel como idefas

j antigas, e
aparentemente
aturadas, podem dar
certo com Um pequeno sopro
de criatividade. Joe Dangené
uma espécie de reformulacio
do classico Excite Bike, do
Nintendo B8 bits. Se vocé nao
conhece, trata-se de uma
competicao de MotoCross, com
evolugio 2D, onde o ebjetivo
era terminar a fase superandoe
um monte de desafios.

E desafio € algo.que nao falta
em Joe Danger. A primeira vista
os jogadores desavisados podem
dchar que se trata apenas de uma
corrida com obstaculos, mas Joe
Danger é um acrobata farnoso
que esta voltando de um grava
acidente e deve reaprender todos
05 seus'movimentos e truques.
Essa é umna desculpa para comecar
o tutorial. A cada uma das pravas

116 | D&T PlayStation

o jogador descobre que, apesarda
simplicidade dos controles, &
possivel eriar combos arrasadores,
com pontuacoes que circulam na
casa dos sete digitos.

Cada um dos percursos posstii
uma série de desafios que vao
desde bater o temnpo da pista,
passar a pontuacaodeterminada
pelo jogo até encontrar estrelas
secretas e letras para completara
palavra Danger. Cada um dos
desafios superados significauma
estrela na conta/de Joe Danger.
Sao elas que habilitam novas
competicies.

A quantidade de desafios é
absurda, mas o/clima cartunesco,
aliado ao humor e & facilidade do
sistema, faz com que ninguém se

importe de jogar dezenas de vezes

amesma fase; s6 para fazer 100%
do jogo. A trilha sonora de
jogo € simples, porém cumpre
o seu papel. O destaque fica

por conta do narrador que nao’

se cansa de gritar “loeeee

Dangerrr” a cada inicio de fase.
Para quem deseja diversio
COm 05.amigos, existe a
possibilidade de jogar uma
partida com tela dividida (local
ou online) e aindaum modo de
edicao de pistas, onde & possivel
criar o desafio/que desejar e
compartilhar com os seus

colegas de PSN.

Joe Danger é um daqueles
Jjogos que surgem na PSN e
proporcionam maiop diversao
do que muitos games lancados
em disco. Sorte nossa que uma
experiéncia tao empolgante
como essa custe apenas USS
14.99. Nao deixe de conferir as
manocbraside Jodooooo
Perigoooe! Nota: 9,5




Macacada reunida? Otimo! Agora todo mundo

andando na prancha! rervirorTriTTo

da velha—guarda lembra que Mine

jogo facil. A canne hova no pedaco fica o .
‘aviso: s&o hor'as de soﬁ*nmento e explaragao

Jjogo contil nuar rodando. Os di ogos sao
_ densos, e costumam levar alguns minutes
‘pa"l‘aqué todas as opgoes de conversagio
Sejamiusadas.
Sem falar que n&o ha dientista; religioso
ou maluco beleza no mundo que explique a
Iégica portras dos enigmas. Mas “dificil” nao
quer necessariamente dizer *ruim?:
Apesar de terem atualizado o visual dos
cenarios, a movimentacao dos personagens

No universo; dajag ), N0 exi da qu
seja ilagico. Quen dizer, ha muitaicoisa
completamente sem sentido, mas na ,a'-’ ue
néo possa ser feito simplesmente porque -
nao funcionaria do nosso lado da tela:

Sevocéainda nao conhece'a série, esta é_

uma oportunidade perfeitajpara dar os
primeiros passos. Se ja conhece, tente ver
tudo'com os olhos cheios de nostalgia e
talvez vocé perdoe as falhas. Nota: 7,0
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SOLDNER-X 2:
FINAL PROTOTYPE

Resgatando os jogos de navinha em alto nivel e

excelente desafio

POR GILSOMAR LIVRAMENTO

HHERIJH-_-;-—-b—-_H_."_ E
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e BUNCE s

o final da década de 1990/0s shoot
‘em up, os famosos jogos de navinha,
saturavam o mercado. Haje .0
dominio fica por contados FPSse
RPGs, e foi exatamente ponisso que SéldnerX:
Himmelsstiirmer se destacouquando apareceu
entre osjogosda PSN no final de 2008, exibindo
12 estagios estonteantes, diversidade em
€lementos taticos, upgrade de armas, uma
consideravel quantidade de segredos e
destravaveis e seis niveis de dificuldade.

Em termos de qualidade, ndo ha diferenca em
relacdo a Final Prototype, sequéncia que
continua esbanjando visual inarivel através de
€enarios variados em visio lateral. A dificuldade
foi balanceada e combina ainda mais com a
Jjogabilidade viciante, uma combinacso perigosa
econvidativa para os nao muito habilidosos, mas
também um desafio de alto nivel para os fas
hardcore —sim, esse titulo passa essa falsa
sensacaode poder queoprende por horas. 0
equilibrio emitermos de contelido tambémise

=SCATTER s - 8

destaca par vincular cada acso ou pericia nas
fases abonificacdo, pentuacio eracesso a
desafios ainda mais intensos no modo
Challenge, que impoe condicdes especiais para
vencer estagios.oumesmo o jogo completo em
troca de novos recursos outroféus.

Aos poucos, € possivel notar os leves ajustes
nos elementos taticos, desafiando o jogadora
elevar ainda mais suas habilidades rnumo &
\perfeicdo, Suanave possuiuma barrade
resisténcia e outra de evolucao de arma,
criando um'estimulo e, maisiuma vez, a doce
(porém falsa) sensacdo de poder. Destavez,
530 trés tipos de espaconave (umadelas
precisa ser habilitada) com trés tipos de
artilharia distinta — que podem ser evoluidos
com upgrades ao longe do jogo e novas armas
também sao destravaveis no modo Ghallenge -,
e dois tipes de ataque'especial.

Como dito antes, em termos de qualidade,;
Final Prototype nao deve pada a:seu
predecessor, mas em quantidade a histéria

VIDEOS

Assista aos trailers dos jogos mais aguardados
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COLETTVA COMPLETA
DA SONY
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HERVY RAIN MOVE

grugnd contro)
Be Al BIU loL, GTay e (ning Up did atkacklng
1 0mbosh s|ies]

muda bastante. O joge € mais curto; possuindo
apenas sete estagios, sendo dois deles
destravaveis ao coletar chaves secretas
escondidas pelo cenario, inimigos ou entre os
itens habilitados na coleta continuade’argolas
douradas. Apesar deicunto, cada partida do
comeco aoifim dura o suficiente sem enjoar. Ea
trilha sonora, outro destaque de respeito,
mostra 30 misicas distintas e algumals
mudancas sdbitas quando sua barra de
resisténcia esta quase vazia.

_Jogar inameras vezes, ser desafiado & ficar
com a ligeiraimpressso de que ha algo!

\diferente acada partida: Sao meéritos que

Séldner-X2: Final Prototype cansegue
destacar, juntamente com o prazer de jogar.
NOTA: 85




FINAL FANTASY IX

Os bons tempos estéo de volta!  rorieanbrorobrIcuEs

L SHey Fidanae!
[ ¥aou sure are (atel”

inal Fantasy:IX'e um game que nao!
brilhou:como poderiajer sia epoea,
Nagueles tempos, todos estavam
mais interessados no PlayStation 2 e
em suas capacidades; e ajaventura de Zidane
e Garnet acabou meio que sendo colocada
praescanteio. &

Felizimerite, o game foi colocado &
disposicao nailPSN e podemos entio
‘conrigir este erro.

Final Fantasy IX conta a'conhecida
histéria de um grupo de jovens que se
opéern & urm imperio tiranico. Apesar deste
enredo ja tersido reciclado de todas as
formas possiveisie imaginaveis, ele funciona
muito/bem aqui, gracas ao extremamente
carismatico elenco do game:

Temaos Zidane Tribal, protagonista com
coracao de ouro, Garnet, a princesalque

DEMOS

1

anseia conhecer o mundo, Vivi, 0 adaravel
mago negre que questiona sua propria
existéncia, Steiner, o cavaleiro que pondera
se deve haver um limite para sua lealdade, e
varios outros.

0 sistema de jogo & o classico.das
geracoes 16-Bit e PsOne, comn um mundo
enorme a ser explorado, aeronaves,
criaturas misticas, locacGes exoticas
e coisas o'suficiente para manté-lo
entretido por semanas. Diga adeus
a'sua vida social. |

Experimente para ver como as
coisas eram diferentes nos tempos
antes de Lightning, Vanille, graficos
realistas e linearidade extrema e ifritante.
Imperdivel, seja vocé um velho conhecedor
da série ouapenas umfa de bons RPGs.
NOTA: 8.0

Porgue a melhor maneira de escolher é experimentando!
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TALES OF MONKEY
ISLAND
Experimentie Tales of
Monkey fsland. F
desctibia por que esse é

um dos jogos mais

divertidas de:fodos os
tempos. Divirta-se!

\100DOD DICE
Brincar de rolgr um dodo
porcaminhos e
combinar seus niimeras
oM os de barreiras para
abiir passogens... Um
Jjoga de puzzle bem muois
divertido do que parece.

PLAHET MINIGOLF
Tiger Woods é
complicado demais
para voce? Divirta-se
em amblentes temiticas
onde a precisio é
alfado da diversao.
Nada de simuladores!

HAMSTERBALL
Um hamster dentro de
‘uma hola {ransparente,
rolande por caminfios
ande nenhum roedor
jamais esteve. Tudo o
melhor estifo
Monkey boll.,

4 ’

DLC S
(ontetido para aumentar a vida Gtil do
seu jogo preferida

BUZZ CELEBRITIS

Prego; US$:5,99

Pacote com perguntas extras sohre o'mundo'das
celebridades.

Preco: US$ 2,99

|Paota com novas fases, J

Seu portatil também tem
contelidonaPSN

A S e e
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SPLIT/SECOND VELOCITY

Ganhe troféus destruindo tudo a sua frente ror Leanbro rRobriGUES

DE TROFEUS
LT TE LA
* Dificuldade:

- Offline: 51

= Online: o

*» Modo central: 20
* Extras: 31

* Bronze: 38

= Prata: 10

= 0uro: 2

» Platina: 1

= E preciso

terminar: 2 vezes

4 22 | D&T Playstation

Escapar de um acidente
também ajuda a encher a
sua barra de power up

M o1. POWER UP

Ative o primeiro nivel de power up.
Para isso faca derrapagens (drift),

peqgue vacuo e escape de batidas. Depois, € 56

aparecer um simbolo azul na téla e aperte 0 ¥

para ativa-lo. Esse troféu nao é liberado

quando vocé ativa um atalho.

2 02, | HAVE THE POWER
7' exemplo do troféu anterior,
acumule os trés niveis de power up.
Depois espere um simbolo vermelho na tela e
aperte @ para ativa-lo. (Nao vale o tutorial).

03. RACE WINNER

Basta vencer um evento de corrida

(Race). Loge no primeiro episodio
vOCé conseque isso. As corridas deste
episodio sao as mais faceis.

ol. ROPE A DOPE

Escape da eliminacio com menos de
cinco sequndos no crondmetro. Em
urna corrida, no modo Elimination, fique na
dltima posicao, sempre perto do carro da
frente. Quando o cronémetro marcar cinco
segundos, certifique-se de ter ao menos um
nivel no marcador de power up. Ative o poder e
ulirapasse o adversario.

05.QUALIFIER

e Venca as primeiras corridas do

& episadio 1 até acumular a quantidade
necessaria para o primeiro Elite Race.

06. ELIMINATOR

Venca a primeira disputa do modo
L2 Elimination. Esse modo explode o
carro que esta na dltima posigdo, sempre
que o cronometro zera. A melhor coisa a
fazer & sernpre manter um nivel do power up
na manga. Assim é possivel eliminar o
adversario que esta na sua frente, assim que
se aproximar.

07. RIGHT ON TRACK

Venca a primeira corrida Bonus. Essas
corridas sao liberadas depois de
alcancar urna quantidade pré-determinada de
créditos. Normalmente tudo € uma questio de
corrida contra o tempo. A melhor coisa é
decorar as pistas, e todas as suas armadilhas,
para depois tentar bater o tempo determinado
pelo sistema.

(FY) o8. THE TIME IS RIGHT
f\ Venca a primeira Season Detonator.
Esse evento elimina o competidor
que estiver por tltimo quando o crondémetro
zera. O primeiro eliminado sai em 60
segundos, os demais de 20 em 20 segundos.
Tome cuidado, nos dltimos segundos um




bipe avisa que seu carro esta para explodir.
Trate de ultrapassar o carro mais préximo,
antes que seja tarde.

) 09. BULLY

Iy Em um Gnico evento destrua todos os
participantes. Uma boa estratégia é
participar do modo Detonator e esperar alguns
adversarios explodirem. Em seguida espere
acurnular os trés niveis de Power Play e acione-
a para derrubar o restante dos participantes.

-4 10. WINNER

Complete o primeiro episodia do
modo campanha do jogo. Para
consequir isso € necessario liberar a corrida

™ l-
FER
WINNER

Elite e chegar entre os trés primeiros colocados,

48 11. CHEAPSKATE
&e e Durante os circuitos existern-alguns

atalhos escondidos. Eles sao
identificados pelo simbolo de uma seta azul,
apontando para cima. Espere um dos seus

adversarios aciona-los e passe coladinho nele.

Durante um evento mude a rota
duas vezes.

3. BETTER LUCK NEXT
Igualzinho o anterior, mas desta vez
vocé deve deixar o seu adversario acionar o
atalho, abrir certa vantagem e depois bata
assim que o atalho fechar.

14, UNTOUCHABLE

Termine uma corrida sem bater
nenhuma vez. As melhores para tentar
iss0 530 as do primeiro episodio.

15. ONCE, TWICE, THREE

TIMES EVASIVE

Escape de trés ondas de ataques do
helicéptero nos modos Air Strike e Air Revenge
Event. A melhor tatica é ficar no centro da area

Ao ativar um power up ¢om
trés niveis & possivel mudar o
percurso e atrapalhar a vida

de um monte de adversario
TR
que esta sofrendo os ataques dos misseis. Isso

fadilita as manobras.

16. ON THE RUN
g%% Venca o seu primeiro evento Air

Strike. Nesse evento, basta fugir dos
ataques do helicoptero. Siga pelo centro da
area que esta sofrendo os ataques.

17. SPLIT/SECOND
Fatalmente isso vai acabar
aconteceéndo até o final do jogo. 0
abjetivo é vencer uma corrida com menos de
um sequndo de diferenca para o segundo
colocado. Caso tenha que forcar esse troféu,
diminua a velocidade, perto da linha de
chegada e espere que o adversario empurre
0 seu carro.

= 18. SURVIVOR
k,, Complete seis episodios do jogo.
== Esse troféu vem na metade do jogo.

19, CLEAR SKIES
*;EE:’* Venca uma prova de Air Revenge.
Esse modo é parecido com o Air
Strike. Porém, em todos os ataques
desviados ou de manobras realizadas, o seu
carro ganha poder. Use-os para mandar

misseis de volta ao helicoptero e derruba-lo
antes do final do tempo.

T nn
Quando usar um power up
de trés niveis, aperte
para observar a catastrofe
que vocé acabou de causar

CHECKLIST

L T T T T T T T TR

01. Power UP
02. | Have The Power.
03. Race Winner .
0%4. Rope a Dope .
05. Qualifier
06. Eliminator .
07. Right On Track ..
08. The Time Is Rigl
09. Bully
10. Winner..
. Cheapskate .
. Follow Me ..
. Better Luck Next Time...
. Untouchable .
. Once, Twice, Three Times Evasive ..
DN ThRIRIN G s hiisesiv
. Split/Second
. Survivor ...
. Clear Skies
20. Made The Podium
. Season Champion.
. Perfection .....

. Moving Ahead
21, Leading The Way
25. Eliminator Efficiency
26. Zero to hero ..

27. Frequent Flyer
28, Swept Away
29, The Pain Train
30. Shipwrecked .
. High Pipe...
. Heauyweight .
. High Five
. Great Explorer
. Going The Distance
. Beat The Team ..
. Beat The Team II:
. Keep On Truckin

. In Good Farm
. Out Of Reach

46. Team BlackRock
47. Completionist

LEGENDA = ’
{H) Modo histéria - (E) Okjetivos - (M) Multiplayer
@ Bronze - « Prata - = Oura -  Platina
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TRUFEUS

20. MADE THE PODIUM

Pl £ necessario terminar os 12 episadios
do jogo. Para isso, € necessario liberar
as doze provas Elite e chegar as trés primeira
colocacdes em todas elas. Nao se esqueca de
usar os carros liberados. Isso facilita muito.

21, SEASON CHAMPION
Termine o jogo, e o campeonato, em
primeiro lugar. A melhor maneira de
conseguir isso serm grande estresse & chegando
entre os trés primeiro s colocados e
acumulando créditos. Libere os carros novos e
volte nas provas anteriores para conquistar a
primeira colocacao. Os pontos para os
campeonatos s&o acumulados nas provas Elite.

22, PERFECTION

Terrnine todas as provas do jogo ern
primeiro lugar. Ao tode sao mais de
100 provas dos mais variados tipos.

Use a estratégia do troféu anterior, ou seja, nao
se preocupe logo de cara com o primeiro lugar.
Termine entre os trés primeiros, pegue créditos,
libere carros poderosos e volte nas
competiches anteriores para, ai sim, conquistar
o lugar mais alto do podium.

S 3. MOVING AHEAD
Vo Venca seis bonus round. Veja o

troféu Right On Track.

@ 2. LEADING THE WAY

e =4 \enca todos os doze bonus round.
Veja o troféu Right On Trach.

2 eron
E necessario permanecer em primeiro
lugar durante cada uma das eliminacdes de um
evento, no modo Eliminator. Pode parecer facil,
mas da uma dor de cabeca. A melhor maneira @
irao modo Quick Play e tentar, tentar e tentar.
Carros melhores se sdo bemn nessa tarefa,
portanto, tente esse troféu depois de ter
eliminado varios episadios.

W 26. ZERO TO HERO

Y o abjetivo €, em uma Gnica
mudanca de rota, sair da Gltima
posicdo para a primeira. Acumule poder,
quando passar em urn local de mudanca de
rota (simbolo vermelho na tela) acerte o alvo
e torga para ganhar a primeira posicao.

B 27. FREQUENT FLYER
Durante a pista “Airport Terminal”

# acumule o Power Play do nivel 2.
Siga até o primeiro posto de gasolina e
acione o poder para modificar a pista para o
lado esquerdo. Use o poder uma segundac
vez e faca o aviao cair. O objetivo & acertar
trés adversarios com essa explosao.

W 28. SWEPT AWAY

E 4 Durante a pista “Canyon”, assim que
passar ao lado da barragem, use um
poder de nivel 2 e acerte trés inimigos de

12[., | D&T PlayStation

Aquela torre ao fundo é
capaz de mudar tudo na
pista. Use um combo com
trés niveis e veja o show

uma so Vez.

7~ 29. THE PAIN TRAIN

3§ Durante a pista “Expressway”

# acurnule o Power Play nivel 2. Perto
da linha de chegada, acione-o para derrubar
o trern, em cima do viaduto, e acerte trés
inirnigos de uma so vez.

30. SHIPWRECKED
i Durante a pista “Port Bridge” acumule
o Power Play nivel 2. Perto da largada
existe um navio, acione o poder para conseguir
passar por dma do convés dele. Um pouco
mais a frente existe outro navio, é necessario

acionar o poder para fazer esse navio correr
para a lateral e pegar ao menos trés inimigos.

31. HIGH PIPE

Durante a pista "Power Plant”
acurnule o Power Play nivel 2. Use o
poder nas tarres desta pista e acerte ao
menos irés inimigos com isso.

o\ 32, HEAVYYWEIGHT
Q Acerte 1.000 adverséarios corn urn
Power Play. A inica maneira de
conseguir isso & jogando, jogando € jogando. E
possivel acessar as estatisticas ao final de cada
uma das provas.

@ 3. HIGH FIVE

Bl Mais um troféu que s6 € liberado
jogando muito. Vocé precisa
acumular 5 minutos com o carro no ar.

3L. GREAT EXPLORER

Vocé precisa causar 50 mudancas
de rotas, usando o Power Play nivel

2. Urna boa pista para acumular isso é na
Port Bridge, onde existem varias alternativas
de rotas. Faca a festal

B 35. GOING THE DISTANCE
87 No rmesmo estilo do troféu
Heavywight. Aqui vocé precisa
acurnular 1.081 milhas durante o jogo. Corra
muito, varias vezes na mesma pista.

36. BEAT THE TEAM

M O objetivo € bater o tempo mais

7 apertado do jogo todo. Durante a
pista "Construction Site”, no modo Detonator.
Grave ai, vocé precisa fazer abaixo de 1 minuto
em 7 segundos. Nao tem outro jeito se ndo
treinar muito.

37. BEAT THE TEAM 012
THE REVENGE

0 objetivo também é bater o tempo,
porém um pouco menos apertado. Durante
a pista “Power Plant”, no modo Detonator.
Vocé deve fazer o tracado completo em
menos de 1 minuto e 18 segundos. Nao tem
outro jeito se ndo treinar muito.

38. KEEP ON TRUCKIN

Venca o seu primeiro evento Survival

no episédio. O objetivo deste modo é
escapar dos barris de explosivos que caem dos
caminhoes. Fique de olho, normalmente os
caminhées ficam mais para um lado da pista.
Desvie e siga pelo lado oposto.

<,.> 39. CONVOY

L) S id

(S works Passe por 12 caminhées seguidos no
modo Survival, sern bater, Nao

esqueca de desviar dos barris vermelhos.




o [30. FEARLESS
Depois que acabar o
tempo no modo

Survival, o modo entra em
Sudden Death, ou seja, morte
sUbita. Se vocé bater mais uma
vez, 0 jogo acaba. Durante a
morte sabita vocé precisa passar
por cinco caminhdes sem bater.

ﬁ k1. START ME UP
@ Basta jogar uma corrida
online, até o final. Nao
precisa ganhar, apenas participar.
L2, IN GOOD
FORM
Conquiste a posicao 75

no ranking. Veja os troféus
World Beater.

L3. OUT OF
REACH

Conquiste a posicio 25
no ranking. Veja os troféus
World Beater.

k4. \WORLD
BEATER

Conquiste a posicdo 1 no
ranking. Esse ranking se baseia na
posicao dos competidores online.
Quanto melhor nas corridas,
melhor & o seu ganho. Ao
comecar a partida, vocé esta no
nivel 99. Chegar entre os
primeiros significa ganho no
ranking, chegar em tltimo
significa perder posic3a.

Urn born desernpenho nas
partidas online depende da sua
habilidade, conhecimento do
tracado e armadilhas da pista e
principalmente dos carros que
vocé ja liberou.

L5. GIANT KILLER
Venca um oponente que
tenha um nivel 10
posicoes acima da sua no ranking.
Essa é simples, assim que comnecar
fique de olho em urn adversario
com 10 posicdes a mais que vocé.

O objetivo é ganhar
umna partida de um dos
membros da produtora
BlackRoch. Porém, como se
trata de um troféu viral, basta
ganhar de alguém que

ja tenha esse troféu. Uma
boa maneira de consequir
isso é ficar de olho nos
troféus do seu adversario. Se
no carro dele tiver o adesivo
deste troféu, faca de tudo
para chegar na frente dele.
Esse troféu ja esta bastante
difundido no modo online.
Conseguimaos esse na
primeira partida que
disputamos online.

£7.COMPLETIONIST

Conquiste todos os
traféus de Split/Second.

MELHORES DO BRASIL

Aqui, no Ranking D&T PlayStation, sstio
s Maiores cacadares de troféus do Brasil.

Essa galera representa muito bem o nosso

pais nessa empolgante cagada global pelo
malar niimero.de trofaus des joges de P53,
Para participar e exibir suas pontuagies

neste ranking, envie'o neme da sua PSN 1D

para o e=mail da nossa redagaoicom a

palavra *Treféus” no @mpo de assunto. 0

e-mall: playstation@europanet.com.br
Voie pode confering ranking geral

o GameBlog (www.gamebleg.com.by),

RANKING D&T PLAYSTATION
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) 01,BRUTAL BRAWLER

| Elimine cinco inimigos com um
combo brutal. Basta chegar perto de
um inimigo e fazer o combo W, A, B. No é
necessario fazer isso com inimigos seguidos
e, fatalmente, vocé vai acumular essa
quantidade até o final do jogo.

2.BRUTAL EXPERT

Elimine cinco inimigos, seguidos,
com um combo brutal. Basta chegar
perto de um inimigo e fazer o combo H, A,
. Nesse troféu é necessario fazer isso com
cinco vitimas seguidas.

3.BRUTAL SLUGGER

Elimine vinte inimigos com um
combo brutal. Basta chegar perto de
um inimigo e fazer o combo M, A, ll. Nao é
necessario fazer isso com inimigos seguidos
e, fatalmente, vocé vai acumular essa
quantidade até o final do jogo.

126 | D&T PlayStation

gando teSOUFOS o eadiio roug

L. STEEL FIST

Elimine cinco inimigos com um Gnico
golpe, depois de acerta-los com tiro.
Para acertar um tirg, sern acabar com eles de
uma vez, atire sem rnirar com o N,
Normalmente isso vai deixar o alvejado um
pouco desnorteado, corra e acerte Bl Repita
isso comn outros quatro inimigos. Nao é
necessario fazer isso com inimigos seguidos.

5.STEEL FIST EXPERT

Use a dica do troféu anterior, porém
faca isso com cinco inimiges seguidos.

6,HEADSHOT EXPERT
Elimine cinco inimigos corn um tiro
bem na cabeca do inimigo. Esse
troféu é bem facil, principalmente se vocé
usar bem o sistema de protecao do jogo. E
possivel fazer isso ainda na primeira missao,
mas, €aso N30 Consiga, Nao Se preocupe, a
quantidade vai acumulando durante o jogo.

M

7.10 HEADSHOTS
Aproveite a empolgacao e elimine
dez inimigos com um tiro na cabega.

4 X

| 8.30 HEADSHOTS
4 \| Provavelmente agora vocé ja € afera
L/ em mirar na testa do adversario. Faca
isso 30 vezes para ganhar rais um troféu.

9.FIRST TREASURE

#4884, | Encontre um tesouro. Esse troféu
™ / pode ser conquistado no capitulo 2.
Veja a localizacao na pagina 130.

" 10.BEGINNER FORTUNE

\| HUNTER
Encontre cinco tesouros. Esse troféu
também pode ser conquistado logo no
capitulo 2. Veja a localizacde na pagina 130.

) 11.DYNO-MIGHT?

Mate trés inimigos com uma so
explos3oe. Com uma granada ou uma
explosdo simples. Essa dica vale para o troféu
Expert Dyno-Might! Espere até o capitulo 4, na
area do penhasco, jurnito aos destrocos. Pegue
o lanca-chamas do soldado que esta ali e mire
nos grupos que se formam.

12, EXPERT DYNO-MIGHT?
Mate trés inimigos com uma s6
explosdo, cinco vezes. Aproveite a dica
do troféu anterior e faca o processo mais
quatro vezes. As explosGes sao acumulativas,
ou seja, mesmo que ndo fizer tudo no capitulo
4, vale nas outras fases. Explostes com
granadas também funcionam.

o
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troféu & liberado no capitulo 13. Veja a
lacalizacao na pagina 130.

| 23.PROFESSIONAL
FORTUNE HUNTER

Encontre 40 tesouros. Esse troféu &
liberado no capitulo 13. Veja a localizacdo na
pagina 130.

| 2. SENIOR FORTUNE
HUNTER

Encontre 45 tesouros. Esse troféu &

liberado no capitulo 14. Veja a localizacio na

pagina 130.

25.50 KILLS: PM - oMM
Mate 50 inimigos usando a PM -
9mm. E simples, basta acertar os
seus inimigos com essa arma. Vale mirar,
acertar sem querer e tudo mais que vocé
quiser.

26. 50 KILLS: 92FS -
oMM

Mate 50 inimigos usando a 92FS - 9mm.

Mate 50 inimigos usando a Micro -
Smm.

u ﬁ?ms'rgtm FORTUNE

Encontre 50 tesouros.
Esse troféu é liberado no capitulo 15. Veja a

128 | D&T PlayStation

localizacdo na pagina 130.

29, 20 KILLS: WES — LI
Mate 20 inimigos usando a Wes -
44,

\| 30. 20 KILLS: DESERT 5
Mate cinco inimigos usando a
Desert 5.

31. CRAK FORTUNE
HUNTER

Encontre 55 tesouros. Esse troféu é liberado
no capitulo 16. Veja a localizacao na pagina
130.

32. 30 KILLS: MPyo0
Mate 30 inimigos usando a MP40. A
quantidade é acumulativa.

33. 50 KILLS: AK-57
Mate 50 inimigos usando a AH-47. A
quantidade & acumulativa.

34. 50 KILLS: Mg
Mate 50 inimigos usando a M4. A
quantidade € acumulativa.

35. 30 KILLS:
DRAGON SNIPER
Mate 30 inimigos usando a Dragon Sniper.A
quantidade é acumulativa.

8% 36,50 KILLS: MOSS-12
m Mate 50 inimigos usando a Moss-12.
A quantidade & acumulativa. Vale voltar

A shotgun é uma das armas
mais bacanas de utilizar.
Avuse dela e ganhe um
troféu. Tem como ser melhor?

O

o _;’I'I}
/| depois de terminar o jogo.
37. MASTER FORTUNE
HUNTER

Eliminar uma certa
quantidade de inimigos, s6 na
porrada, rende um troféu.

Arma de tiro + porrada, outro




38. 50 KILLS; SAS-12
Mate 50 inimigos usando SAS-12. A
quantidade é acumulativa.

R
o

39.30 KILLS: M79
Mate 30 inimigos usando M79. A

quantidade é acumulativa.

L0. 20 KILLS: MK=NDI
Mate 20 inimigos usando Mk-NDI. A
quantidade é acumulativa.

Mate 20 inimigos, pelas costas, e
sem chamar a atencao de ninguém. Se
aproxime do inimigo, aperte . Drake vai
acabar com ele sem dar chance para o
coitado. Uma boa fase para fazer isso & no
capitulo 5, dentro do castelo.

42, 100 HEADSHOTS
Acerte 100 inimigos com tiros na
cabeca. Caso ndo consiga fazer isso durante
o modo histdria, volte em alguma fase para
completar o trabalho.

L3. SURVIVOR
Mate 50 inimigos seguidos, sem
morrer. Tome cuidado, mas nao é dificil.
Tente fazer isso nas primeiras fases, onde
existern menos inimigos e tudo é mais facil.

L4, CHARTED! — EASY
Termine o jogo na dificuldade Easy.
Recomendamos que vocé jogue
diretamente nas dificuldades mais altas.

capitulo 21. Veja a localizacdo na pagina 130.

5. CHARTED! -
Termine o jogo na dificuldade
Normal.

6. CHARTED! = HARD

Termine o jogo na dificuldade

Hard. Normalmente
recomendariamos seguir direto nesta
dificuldade, mas o melhor é terrninar em
uma dificuldade abaixo para ganhar itens
e trapacas. Depois, use essas trapacas
para terminar nessa dificuldade.

L7. CHARTED! ~
CRUSHING

Termine o jogo na dificuldade
Crushing. Use a diga do troféu anterior, ou
seja, abuse dos itens que vocé liberou nos
niveis mais faceis.

7) 8. PLATINUM TROPHY
| Conquiste todos os troféus
anteriores.

CHECKLIST

T e T R T TR T
o1. Brutal Brawler
o02. Brutal Expert.
03. Brutal Slugger
04, Steel Fist
05. Steel Fist Expe
06. Headshot Expert
o7. 10 Headshots ..
08. 30 Headshots .
09. First Treasure .
10. Beginner Fortune Huntei
1. Dyno-Might! ......
12. Expert Dyno-Might!
13. Novice Fortune Hunte
14. Enthusiast Fortune Hunter
15. Relic Finder .
16. Run-and-Gunner
17. Intermediate Fortune Hunte
18. Hangman..........
19, Grenade Hangman .
20. Skilled Fortune Hunte
21. Proficient Fortune Hunter .
22, Advanced Fortune Hunter.
23. Professional Fortune Hunter .
2, Senior Fortune Hunter
35. 50 Kills: PM - omm ...
26. 50 Kills: 92F5 = amm .
27. 50 Kills: Micro = gmm ...
28. Expert Fortune Hunter
29. 20 Kills: Wes - 44
. 20 Kills: Desert 5
. Crak Fortune Hunter
. 30 Kills: MPyo .
. 50 Kills: AK=47 .
. 50 Kills: My .
. 30 Kills: Dragon Snipel
. 50 Kills: Moss=-12 .
. Master Fartune Huﬂter
. 50 Kills: SAS=12
. 30 Kills: M7g ...
1o0. 20 Kills: Mie-NDI .
. Steath Attacker
. 100 Headshots
. Survivar
Iy, Charted! - Easy
i5. Charted! — Normal .
6. Charted! — Hard .
47. Charted! — Crushing
48. Platinum Trophy ....

LEGENDA
) Modo historia - (E) Objetivos - (M) Multiplayer
® Bronze - © Prata- -~ Ouro -  Platina
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CAPfTULO 2

Depois de passar

pelo beco, em cima
das pedras, do lado
esquerdo.

Do lado de fora, a
esguerda, no terceiro
pilar, perto da

Perto da viga de

madeira, que
serve de ponte. Desca do
lado oposto e pegue-o.

13 () | p&T Praystation

enha gergoznha de olhar essas pagi

estdo todos (5 teSQd'ros..,Ao todo,s40 604 esourosmi ali

Em cima de um dos

pilares (o que tem
uma arvore em cima).
Do lado esquerdo.

Suba o cipd, no alto
esta o tesouro.

Na drea dos
pilares, vire &
direita e pegue na

sombra, do lado direito.

Dentro do templu, do
lado esquerdo do
local onde vocé derruba

uma viga.

Em cima do navio,
bem na ponta
suspensa.

confronto, entre
nas ruinas e suba na
parede do outro lado.

Pule na dgua, entre

no trecho escuro e
siga para o lado direito,
atras da pedra.

Perto da estrutura

no centro da tela,
vire para a esquerda, o
troféu esta nas arvores,

Ainda perto das
ruinas, na
vegetacdo do lado oposto

do tesouro anterior.

Ainda dentro do

templo, do lado
direito de um vaso
quadrado.

Em frente ao

lago, do lado
esquerdo, junto a
vegetagao.

Desga até a parte

mais baixa, do
lado direito, no canto
tem mais um tesouro,




Na parte das Ao terminar de

s armadilhas, do escalara
lado direito da porta. montanha, do lado
direito.
CAPITIILO 6

e

No alto, perto da

Na drea do duto,

entre na sala do
lado direito e pegue-o
em cima da caixa.

torre, do lado
esquerdo da arvore.

CAPITULO 8

Na mesma area,

siga até a sala ao
fundo, a unica com teto.
Pegue-o ao fundo.

entre na salae
pegue-o do lado direito
da porta.

Nas escadas, Na drea da

suba até a escada, na parte
bifurcagdo e escolha o de baixo, do lado direito.
lado direito.

Desca a escada e
suba na sacada
do lado direito.

mais baixa da
sala, destrua os
explosivos a direita.

Depois de passar

pelo segundo
conjunto de armadilhas.
Nas arvores.

a Fms

Do lado esquerdo

da escada. Perfo
da grade,

De frente para a

torre. Elimine
todos, siga para a
esquerda, junto a parede.

Suba a escada,

no corredor
escuro, no final, do lado
oposto da porta.

Na mesma sala

do lado direito,
mas do lado oposto
desta sacada.

Na drea do
caminhdo, junto
a grade, do lado direito.

Na guarita do
lado direito da
escada, ao fundo.

Na area em frente

ao castelo, do
lado esquerdo, em cima
da viga.

Na drea onde vocé
usa uma

metralhadora fixa, desca
as escadas, est3 a direita.

CAPITULO 10

Deslize pela corda

na torre, desca a
escada. Ele esta do lado
direito.

ApfuLo 3

Dentro da casa,

suba as escadas.
No alto, do lado
esquerdo da janela.

= LAl

No meio da Antes de subir a

ponte, pule no escada, siga para
espacgo do lado a direita. Desga e pegue-~
esquerdo. o0, na dgua.

Ainda nesta sala,

do lado oposto
no outro canto desta
sala.

Siga pelo

corredor do
dltimo tesouro e vire
para o lado esquerdo.

Juthe zo10 | L F A
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CAPITULO 14

Desca no Na area do lado Embaixo da Suba a escada Entre na nova

corredor, do lado direito, depois de cachoeira, do com grades nas sala e vire para o
direito da tocha, Esta a descer as escadas. lado esquerdo da laterais e vire a lado direito.
esquerda da sala. escada. esquerda.

CAPITULO 15

Depois de girar a Passe a sala Na igreja. Mate os Ainda na igreja, Dentro da cripta,

manivela e abrir redonda, com um dois guardas e do lado direito do com luz azul,
a porta. Saia e pegue o buraco no chao. Siga o pegue-o do lado direito. vitral desta sala,
item do lado direito. corredor até o final.
CAPITULO 16

No cemitério, Ainda no Suba as escadas Suba as escadas Desc¢a as escadas

atrds da tumba, cemitério. Faca do lado direito. do lado esquerdo, e pule no pilar do
no fundo do lado uma linha reta em frente No alto da passarela, figue em frente ao abajur lado direito.
direito. ao dltimo tesouro. pegue o tesouro. e pule na viga.

CAPITDLO 19 CAPITULO 21

No corredor com Na sala com Depois de subir a Do lado direito da Atras da coluna,

criaturas, vire a varias caixas. longa escada de entrada, na sala escura.
esquerda e pegue o Estd em cima de uma mao, vire a esquerda,
tesouro. delas. junto ao buraco.

que
L lo's,,
um potico antesida primeiro:
{esouiro/da fase.

Suba as'escadas, ao entrar na
area dos caminhaes e siga
para;a esquerda.

13 2 | D&T PlayStation




R |
I%FI; ESABER COMO SEU NOME
NCIA A SUA VIDA? [LEIA!

ENTES CURIOSAS

UMA REV\STA PARA M
para saber €

BEE Knowled i€

COHQCQ&

PESQUISAS
COMPROVAM: O NOME
INFLUENCIA VIDA,
AMORES, SUCESSO
PESSOAL E CHANCES

m a rc a PROF\SSIONA\S

MORRER E i oo ESEA RACA . EVOLUGAO EXPLICA
1 HUMANA SUMISSE | | POR QUE SOMOS
mouoanmcos

REVIVER NASALA | .~
'_,,,ﬁiﬁwﬂﬁm—*__”,‘__ =) DO PLANETA?

PARA SABER E

conhecer. - ow
—



PLAYSHOP
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23" A Melhor em Qualidade

- = Especializado em:
Autorizada da Sony  °Playstation 2
-Cameras Digitais *Playstation 3 ‘

Longvideo Assisténcia Técnica

Al. dos Nhambiquaras, 693

Moema - Sao Paulo

Cep: 04090-011 www.longvideo.com.br
Tel: (11) 5051-5565 Fax (11) 5051-1076

Assisténcia Tecnica
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Novos, semi-novos, antigos e acessorios
TV - SOM - DVD’s - Videoké e Cartuchos
ﬂ Servico — Compra — Venda — Troca
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] O i gy e
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Rua Antonio de Barros, 1334 — Tatuapé — SP
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. = NACIONAL
u GAMES

Divertindo desde 1997

Todos os consoles da nova geracao
Jogos originais novos e usados
Conserte seu game conosco

" COMPRE TAMBEM B

PELO MAIS NOVO |

ygnaa - Troca

§Ass Tecmca
) Acessorios em Geral

Tel: 011 3313:7820) e mEeolE=EE
= 5 w | Fones: (11) 3473-5115 / 5114 / 5113
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| _ muklgames COm. blff L ; E-mail: contato@nacionalgames.com.br

Compra =

www.gameblog.com.br

O mundo dos games atualizado diariamente:

AR —

noticias * previews - testes ° dicas ° garota play
retro games ¢ trailers * imagens ¢ bastidores
lancamentos ¢ mercado brasileiro de games

—

250.000 visitantes UNIiCos (unzo10)
2.100.000 page Views (uneo10)
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VISITE NOSSAS LOJAS

RUA SANTA IFIGENIA, N° 51 LOJA 30 - TEL: 3227-2214

RUA SANTA IFIGENIA, N° 269 LOJA 14 - TEL: 3331-4418

RUA SANTA IFIGENIA, N° 64 LOJA BB1 E BB2 - TEL: 3313-8143
RUA FREI GASPAR, N° 204 LOJA 27 - SAO VICENTE

RUA VISCONDE DO RIO BRANCO, N° 160 LOJA 28 - SAO VICENTE
EM BREVE MAIS UMA LOJA FASTCENTER PRA VOCE!

UrL 2616

TEIEVENDAS

11 3331-4797

ATENDIMENTO VIA MSN
FASTCENTER@HOTMAIL.COM
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