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Afie suas garras e prepare-se para navega

memvmTmrion s 00K 00 Wii PlayStation.2 L — MNEEODS Pc

mapa de localizacao

fonte: Googie Maps

Venha conhecer nossa loja, sdo 250 m? de pura diversao. Aguardamos sua visita

Rua do Seminario, 222 - Centro - Sao Paulo - Em frente a igreja Sta. Ifigénia 1 _ N
(esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia) - A 200 metros da estagao Sao Bento do Metro. Aceitamos 0s cartoes

m% % Hipercard
Horario de funcionamento: Segunda a sexta das 9h as 18:30h, sabados das 9h as 17h. VISA | j (D P
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O Claro Idéias apresenta

0S NOVOS games para

vocé se divertir no celular

NEED FOR SPEED SHIFT

EGUE O VOLANTE NA FRANQUIA N2 1 DE

CORRIDA DE TODOS OS TEMPOS! Em

Need for Speed Shift, vocé controlara os
mais rapidos e poderosos carros em circuitos do
mundo todo! Dirija em Chicago, Dubai, Italia e
Londres, e ganhe pontos para tunar o seu carro e
deixa-lo ainda mais poderoso e potente!

£ 2009 Electronic Arts Inc. All Rights Reserved. EA, the EA logo and Need for Speed are
trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or othes
countries. All Rights Reserved. The names, designs, and logos of all products are the
property of their respective owners and used by permission. All other trademarks are the
property of their respective owners,

> Produtora: EA |
> Género: Esporte [l
g > Preco: R$ 9,99

> Produtora: EA
> Genero: Corrida |
> Preco: H$ 9,99

JOGUE COMO PROFISSIONAL NO FIFA 10!

Experimente 0s novos modos de jogo (agora com
o modo "Be-a-Pro"), controles de chute melhorados
e a inclusao de times nacionais! Jogue com Seus
amigos no modo multiplayer via Bluetooth

(verifique a disponibilidade).

Linha Legal: © 2009 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS, and the EA SPORTS logo are trademarks
or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U,5. and/or other countries. All Rights
Reserved. Official FIFA licensed product. " © The FIFA Brand OLP Logo (s a copyright and trademark
of FIFA. All rights reserved.” Manufactured under license by Electronic Arts Inc. The Premier League
Logo © The Football Association Premier League Limited 1996, The Premier League LOQO is a
trade mark of the Football Association Premier League Limited and the Premier League Club logos
are copyright works and registered trademarks of the respective Clubs, All are used with the kind
permission of thelr respective owners, Manufactured under licence from the Football Association
Premier League Limited, No association with nor endorsement of this product by any player is
intended or implied by the licence granted by the Football Association Premier League Limited to
Electronic Arts. All other trademarks are the property of their respective owners

ONDE ESTA WALLY?

COLOQUE A PROVA SUA CAPACIDADE DE
OBSERVACAO NESTE DIVERTIDO JOGO:
ONDE ESTA WALLY? Sao diversos quebra-
cabecas com Wally, o famoso personagem
dos desenhos animados, além de seis
puzzles classicos baseados nos livros e mais
dez puzzles exclusivos no seu celular.
Escolha entre 3 modos de jogo e comece a
se divertir agora mesmo!

©2009 Entertainment Rights Distribution Limited, All rights reserved

5
Z ) DOWNLOADS
DO MES DE NOVEMBRO

1. GUITAR HERO WORLD TOUR | 2. A ERA DO GELO 3
3. THE SIMS 3 | 4 RESIDENT EVIL DEGENERATION
5. NEED FOR SPEED UNDERCOVER

> Produtora: Glu
> Género: Puzzle
> Prego: R$ 9,99

IMPORTANTE

Antes de comprar 0 jogo, consulte
a disponibilidade do servico,

as tarifas e a compatibilidade
com o0 seu aparelho em
www.claroideias.com.br

ou ligue para 1052.

COMO BAIXAR

A Claro permite que voce
compre e baixe 0s jogos
diretamente pelo site Claro
Idéias. Para isso,

entre no endereco
www.claroideias.com.br,
selecione o modelo do seu
telefone, escolha seu jogo,
digite o nimero do celular e
aguarde uma mensagem de
texto. Em seguida, insira a
senha contida na mensagem no
navegador do computador e
aguarde o envio do link do
jogo. Depois, abra a mensagem
no seu aparelho e baixe o
game. O valor do game s6 sera
cobrado caso a operacao seja
bem-sucedida.
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Eu estava pensando na evolugao do
género musical nestes dias. Digo,
tudo comecou com Dance Dance
Revolution e similares, passou por
Samba de Amigo e chegou em
Guitar Hero. Hoje temos uma enorme
variedade de versodes de Guitar Hero
e Rock Band, fora os novos games
do género que estao pipocando,
como DJ Hero. Fico imaginando para
onde mais o género pode se expandir,
quais outras variagoes de género
musical podem ser transformadas
em games e instrumentos que
podem ser feitos de acessorios.
Vocés também nao ficam curiosos
com isso?

Carlos Molinari

Via e-mail

Na verdade... sim, pensamos muito
nisso também. Quem sabe um
Piano Hero, com mdsicas classicas
(sim, s6 umas 20 pessoas
comprariam) ou um Keyboard Hero,
com aquelas musicas da década de
1980 que usavam mais teclado do
que o que é legalmente permitido.
Nés imaginamos que conforme a
indGstria evolui, veremos formas
ainda mais criativas de se aproveitar
este género. Digo, vocé realmente
esperava ver um controle como o de
DJ Hero em algum momento da vida?
Claro que esperar por um Acordeon
Hero & um pouco demais, mas vocé

pode sonhar-...

O email de Carlos Molinari foi escolhido como o mais sensato do més e por isso a garota ganhou urna assinatura
semestral da Dicas & Truques para PlayStation e um exemplar (humildemente autografado pela ainda mais humilde
equipe) da segunda edigao da revista OLDIGamer. Mande a sua divida, critica ou comentario para a nossa redacao e,
se for escolhido, ganhara prémios cuja qualidade vao depender do hurmor com o qual acordamos no dia.

Muito Gata

Vi os comerciais japoneses do game
Bayonetta e estou espantado com a
atriz que aparece neles! Ela & muito
gatal Vocés poderiam me dizer o
nome dela?
Marcelo Mael
Via e-mail

Também estamos tentando
descobrir isso, meu nobrel!

E assim que conseguirmos, iremos
ao Japdo pedi-la em casamento.
Provavelmente vamos apanhar
dos segurangas dela, mas
precisamos nos arriscar.

Fa Nostalgico
Adoro Transformers, mas
detestei os filmes. Gostaria
de saber se ha alguma chance
de sair um game baseado no
desenho da década de 1980,
a minha série favorita.
Vinicius Forte
Via e-mail

Lamento informar, mas as chances
disso acontecer ndo sdo boas. A
Hasbro, empresa dona da franquia,
declarou que ndo existem fas
suficientes da série classica que
justifiquem a criagdo de um game
especifico sobre esta era dos
personagens. Claro, existem
milhares de fas do desenho original,
mas devemos lembrar que nem
todos sdo necessariamente fas de
games, o que é uma pena.

Cadé?

Como faco para pegar os ditos
“patches” de jogos pela PSN?

Procuro pela rede e ndo os encontro.
Jalio Souza
Via e-mall

Nao precisa procurar, Robin. Basta
colocar o jogo no PS3 e logar na PSN
quando a mensagem que aparece
na tela solicitar. Depois é sé
aguardar terminar o download

e a instalagdo do patch.

Quero Mais Final Fantasy!
Existem chances de Final Fantasy VIill
ser lancado na PSN, assim como a
Square Enix fez com FF VII?
Walace Silveira
Via e-mail

Até o presente momento, a Square
Enix ndo anunciou o relangamento
de nenhum outro game da série

na PSN. Final Fantasy VIl foi o
escolhido para estrear por ser

a versdo mais popular da série...

e deu certo. Certamente as boas
vendas vdo incentivar a Square a
langar muitos outros.

Ultimo Guardido
Eu gostaria de saber mais sobre o
game The Last Guardian, vocés tem

Mande seu e-mail para "Cartas” para esdarecer suas dvidas ou para conversar sobre novelas:

alguma nova informagéao a respeito?
Marcio Guimaréaes Pinheiro
Via e-mail

Pois &, meu nobre, nés também
gostariamos de saber mais a
respeito deste jogdo. Infelizmente,
a Team ICO ainda ndo divulgou
novas informagdes. Assim que
surgirem novas informagdes,
colocaremos em destaque aqui na
D&T.

Dando Porrada no PSP
Quvi falar de um game chamado
Kenka Bancho: Badass Rumble que
sera lancado para o PSP e gostaria
de saber do que se trata. Com
um nome desses, deve ser de
pancadaria, certo?

Claudioc Ramos Andrade

Via e-mail

Sim, Claudio. Basicamente € um
colegial mal humorado que sai na
porrada com todo mundo em seu
bairro até finalmente se defrontar
com um cara vestido de banana.
Nés ndo conseguiriamos inventar
uma maluquice dessa nem sob uma
aposta milionaria.

Pior carta do més

Na edi¢ao 128, vocés entregaram o
game da Hannah Montana para a pior
carta do més e eu achei ofensivo.
Gosto de Hannah Montana e voceés
deveriam ter mais respeito, para nao
chamar artistas de lixo, pois acabam
ofendendo seus fas também.

H&? Vocé disse alguma coisa?
Desculpe, estava ouvindo
Motorhead, vocé sabe, musica

de verdade, e ndo te escutei.

E brincadeira. Ndo temos nada
contra a artista Hannah Montana,
mas o jogo € péssimo e isso € fato.
Mas, pela sua leadade a cantora, vocé
vai ganhar o Leisure Suit Larry, tdo
ruim que desentope pias. i

tion@europanet.com.br
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Sony faz uma reforma geral, melhora a casa dos usuarios, mas
ainda ndo foi desta vez que o mundo virtual saiu da fase Beta

inguém sabe ao certo
quando a Sony vai tirar a
PlayStation Home da fase

beta, mas recentemente umgrande
passo foi dado nessa diregao. A
Sony liberou a versao 1.3 da
PlayStation Home. Com essa
atualizacdo, recursos importantes
foram acrescentados, alguns deles
prometidos desde o antncio do
mundo virtual.

Casa Mais Organizada
Agora é possivel iniciar qualquer
Jogo, em disco, diretamente da
Home, sem precisar sair do servigo.
Depois de terminar a partida
também é possivel retornar a Home
sem ter que passar pelo menu do
PlayStation 3. Apesar da evolugao,
infelizmente o0 mesmo nao esta
disponivel para os jogos da PSN, que
estao no HD.

Também existern melhorias para
quem deseja fazer compras. Nas
lojas, é possivel ver uma prévia, em
tempo real, dos itens selecionados
para compra. Fica muito mais facil
decidir se vai ou ndo comprar uma
roupa depois de ver o seu

personagem vestido com o modelito.

Novas Emogoes

Os personagens também ganharam
novas emocgoes e agdes. Dentre elas
agora é possivel jogar uma moeda
para disputar um cara-ou-coroa,
fazer novas poses e dancinhas
ridiculas. Existermn também novos
itens que vocé pode utilizar fora
do seu apartamento. A Sony ainda
prometeu langar em breve uma
maquina fotografica, que permite
capturar fotos em primeira ou
terceira pessoa do seu avatar,

Mais Rapido

O Central Plaza foi modificado para
facilitar o acesso e boas novidades. O
minigame Saucer Pop possui suporte
para tabela de pontos online e
também oferece prémios, como
roupas e itens de decoragao. O
ListeneHome foi completamente
reformulado. Mudar de um espago
para o outro tambeém ficou muito
mais facil e rapido, gragas a alguma
melhoria técnicas, da versao 1.3

Muito Mais Espaco

Novos jogos deram as caras
depois da Gltima atualizagao.
Dentre eles: Hot Shots Golf,
espago que soé existia no Japéao.
Além disso, espacos dedicados a
Uncharted 2, Street Fighter IV,
Tekken 6 e Ratchet and Clank ja
estdo disponiveis para navegacao.




Sony define responsavel por linha
PlayStation no Brasil

Sony Computer
Entertainment of America

ainda ndo revelou qual sera
sua estratégia de agao aqui no Brasil,
mas ao menos ja sabemos quem
sera o responsavel por elabora-la. O
escolhido para assumir o cargo de
country manager em todo territorio
nacional & Gerson Souza, profissional
com larga experiéncia e passagens
por empresas como Brasoft e
Vivendi Games.

Gerson sera responsavel por
gerenciar cada um dos aspectos dos
processo de venda para o
consumidor brasileiro. Aléem disso
ele vai cuidar de parceiros de
negocios, marketing de varejo,
distribui¢do, pesquisa de mercado

e merchandising.

As previsoes iniciais sao de que a
Sony comecara a comercializar seus
consoles ainda em 2009, aqui

no Brasil.

LittleBigPlanet tera
modelos oficiais de
Watchmen

site do estudio Media
Molecule revelou que
LittleBigPlanet ganhara um

kit de quatro modelos oficiais de
sackboys, no tema dos vigilantes de
Watchmen. Infelizmente, com a
auséncia do todo poderoso

Dr. Manhattan, os herois
representados no pacote serao o
Coruja, a heroina Espectral,
Rorschach e Ozymandias.

As novidades da Tokyo
Game Show 2009

Controle de Movimento
em 2010

Sony deu novos detalhes
A sobre o controle de sensor
de movimentos para o PS3.

Segundo os produtores, o novo
periférico deve pintar nas prateleiras
durante o outono de 2010. Alguns
jogos antigos ja estdo na lista de
games que receberao patches para
se tornarem compativeis, Entre eles
Pain, Flower e EyePets. Alguns jogos
novos também estdo na linha de
frente: Ape Escape, Echochrome 2,
Eccentric Slider, Sing and Draw,
Champions of Time, Motion Party,
The Shoot, Tower e, a maior
surpresa, Resident Evil 5. Este tltimo
sera lancado também no outono em
uma edicao especial, compativel com

Fim de jogo

alling All Cars, do designer
David Jaffe, de God of War,
tera seu suporte ao modo

multiplayer online encerrado no
comeco de 2010. A informacao
aparece para todos os jogadores que
entram ultimarmente no jogo. A data
oficial para isso acontecer é dia 14 de
janeiro, depois disso, quem quiser
Jjogar, s6 vai conseguir fazer isso no
modo principal.

e vocé e um dos jogadores

InFamous 2 em produc¢ao?
que ainda nao conseguiu

B arrumar um tempinho para

terminar inFamous, € melhor se
apressar. Ao que parece, o0 sucesso
ja estd com uma continuagao em
producao. David Sullivan, ator que da
a voz ao personagem Cole MacGrath,
protagonista do jogo, informou via
Twitter que realizou uma sessao de
dublagern e captura de movimentos

para o segundo jogo. Até o
momento, ndo existe nenhum
pronunciamento oficial sobre isso.

Slim e com mais espaco

o PlayStation Blog, a Sony
m anunciou o langamento solo

do PlayStation 3 Slim de
250 GB, confirmando rumores que
circularam recentemente pela

internet. Até entdo, esse modelo
sO estava disponivel em pacotes

com jogos como Uncharted 2:

Among Thieves, Need for Speed:

Shift e FIFA 10. O novo modelo

chegara as lojas por USs 349,99,

USs$ 50 a mais que o de 120 GB, e : b
com mais do que o dobro de 2
espago em disco.

o novo controle e com alguns extras
que, sequndo a Capcom, sdo pedidos
atendidos dos fas.

Gran Turismo 5

inalmente o game de corrida
E mais esperado de todos os

tempos tem uma data de
lancamento oficial. Margo de 2010, no
Japao. Junto com a data, Kazunori
Yamauchi, produtor do jogo, revelou
os modos de jogo presentes em GT5,
O GT Mode traz as op¢oes World
Map, My Garage, Car Dealer, Tuning
Shop, Championship Race e License
Test; o modo online vira com Open
Lobby, Text/Voice Chat, Private
Room, Online Photo Album, Online
Replay Album e YouTube Export
Replay; por fim, o Photo Mode trara
Photo Drive e Photo Stage. Ha ainda
a GT TV, com melhorias na interface
e possibilidade de exportar videos
para o PSP. Yamauchi ainda
confirmou que todos os quase 1000
carros de GTs sofreram danos
durante as partidas.

PlayStation




O jogo que vocé quiser,
no seu celular.

Envie um torpedo gratis com a palavra
JOGOS para 250 e tenha a maior variedade
de games no seu Claro.

l
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* Os melhores jogos. .
* Jogos classicos de filmes, seriados, esportes e guerras.
* Dez langcamentos todo més, trés exclusivos.
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A Familia Cresceu

Consoles da Sony ficam mais bonitos, mais
leves e muito mais baratos. Qual vocé quer?

Por Leandro Rodrigues

edo ou tarde iria acontecer. Faz
‘ parte da evolugao de todos os
consoles da familia PlayStation.

Nascer, ficar popular, mudar as
formas para ficar mais barato e ficar
ainda mais popular. Foi assim com os
dois primeiros consoles e esta se
repetindo com o PlayStation 3, agora
PS3 Slim e com PSP, que agora
passou a se chamar PSP go.

PSP Go

Um Novo Portatil
O PlayStation Portable é o console da
Sony que mais sofreu alteragdes
desde o seu lancamento. Contando
com o PSP go, essa € a quarta
geracdo do portatil da companhia
japonesa. As alteragdes anteriores
deixaram o PSP mais leve,
permitiram ligar o aparelho a um
televisor, mas ndo foram mudancas
drasticas. Agora, com o PSP go, as
coisas mudaram radicalmente,

Na parte estética, o aparelho
passou para a categoria super leve,
pesando apenas 158 g, cerca de 16%
mais leve que o PSP Slim e 43% mais
leve que a primeira geragao do PSP,
Isso se deve a reducao da carcaga do
aparelho, bateria mais leve, a tela que
perdeu cerca de 1.5 cm e a auséncia
do drive leitor de UMD.

O PSP go ainda conta com uma
tela deslizante que esconde os botdes
de acdo, Estes passaram, todos, para
a parte inferior do aparelho. Tal
mudanca deixou tudo mais
organizado. Apesar da beleza, isso

dificulta pressionar os botdes e exige
um pouco de treino, principalmente se
sua mao for um pouco avantajada. O
novo posicionamento do analégico
esquerdo tambem nao e dos
melhores. Optar por usa-lo causa a
sensacao de que o PSP go é ainda
menor do que realmente é,
dificultando achar um ponto de apoio
confortavel para suas maos.

Entra e Sai

Como ja mencionado, o PSP go nao
conta com o drive leitor de UMD.
Desta vez a Sony resolveu apostar
apenas no comércio eletrénico de
jogos. Ou seja, caso voceé quelira
comprar um novo jogo vai precisar
acessar a PlayStation Store através de
um PSP, PS3 ou PC. Essa aposta tem
se demonstrado um grande tiro no pé
da Sony. Tanto que diversas lojas
europeias estdo fazendo campanhas
de boicote ao novo portatil.

Para suportar tantos downloads, o
PSP agora possui uma meméria flash
com capacidade de 16 gigas. Se vocé
achar que isso ainda é pouco, pode
optar por expandir essa capacidade via
cartao de memnéria que agora utiliza o
padrao M2, o mesmo utilizado em
celulares da linha Sony Ericsson.

Uma melhoria muito bem-vinda
foi a implementacao do Bluetooth no
aparelho. Isso facilita, e muito, a
comunicacao com o PS3, sem falar
que abre um grande leque de opgdes
para uso de acessoérios, como fone de
ouvido sem fio. P

Analogico e Botdes Minusculos

Ainda nao foi desta vez que o PSP ganhou um segundo analégico. Ao invés disso ele apenas foi
remanejado para uma posi¢ao mais comum, na parte inferior do aparelho. Infelizmente, a posicao
escolhida faz com que PSP go pareca muito menor do que ele &, dificultando uma boa empunhadura,
A sensacao ao tentar apertar os botdes direcionais e os de acao (M, A, ¥, @) do PSP go é de que vocé
. um tremendo ogro. A menos que vocé tenha as maos muito pequenas, provavelmente vai acabar

. apertanto dois botdes de uma s6 vez. Com o tempo vocé acostuma, mas no comego incomoda.
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~ Cade o UMD?

. Adecisao mais polémica da Sony foi tirar o ﬂ

. drive de UMD do PSP go. Agora a Gnica

~maneira de cologar jogos no portatil & | =
entrando diretamente na loja online da Sony, |
usando urma conexao Wi-Fi. Ainda é possivel 5

i baixar o jogo no PC e transferir para o PSP via |
| USRB ou baixar no PS3 e transferir vir Bluetooth. =' * BIUEtthh

L AN " f Essa nova tecnologia traz diversas op¢oes para o PSP
' go. A principal é transferir jogos do PS3 para o PSP
go. Também abre a possibilidade de ligar fone de
ouvido bluetooth diretamente no portatil.

. Escute Melhor

Os alto-falantes do novo PSP estao
divididos. Pontos dos dois lados da tela
fazem a funcao maravilhosamente, Com
certeza o PSP go conta com o som mais
potente de todos os modelos de PSP,

Tela LCD 3.78"

A tela teve uma reducao significativa em
seu tamanho. Passou de 4,3 para 3.78
polegadas, ou seja, certa de 1.5 centimetros
a menos. Parece pouco, mas faz uma boa
diferenga, principalmente no consumo de
energia, agora a bateria dura mais.

e —— e e e S

Apoio Para as Maos

A parte de tras do PSP go possui duas |
pequenas borrachas. A ideia é aumentar a |
aderéncia na hora de segurar o mais novo |
pequeno notavel da Sony. :

e e e e s

Agora o PSP go nao tem mais a entrada de USB padrao.
] Tudo funciona com um cabo especial, em uma ponta uma ]
USB padréo, na outra um formato exlusivo da Sony. Com

Iss0, na mesma entrada onde vocé pode transferir dados,
também pode recarregar o aparelho. Usando uma nova
fonte, que também tem encaixe para o novo cabo USB, J




Levinho?

USB | Ao contréario do que parece, o P53 Slim néo ficou tao
' leve quanto sugerido. Apesar de perder quase dois
A versdo Slim possui apenas duas entradas quilos o aparelho ainda pesa 3,2kg. Um pouco mais do

USB, Mesma quantidade adotada na versao de
80 gigas do antigo PlayStation 3. Essa mudanga
nao chega a atrapalhar nada, afinal de contas,
vocé raramente usaria as quatro entradas que
existiam na primeira versao do aparelho.

que trés sacos de feijdo. Algo ainda impressionante por
se tratar de uma versao Slim.

Insensivel

A Sony resolveu retirar os botdes sensiveis ao toque,
Agora estdo de volta os bons e velhos botdes
mecanicos, onde é necessario fazer uma certa forca.
Uma mudanga simples, mas que tira um pouco o
charme que as versdes antigas possuiam.

/ Bem mais level Isso porque a Sony desistiu de carregar o PS2 dentro do PS3 Slim. Adeus retrocompatibilidadel




Estreito e Rudstico

O PS3 Slim ficou ligeiramente
menor e mais fino. Mas o que
chama a atencao é a diferenga
do material utilizado. Adeus
textura Black Piano. Agora tudo
ficou mais aspero,

\ Todos Tremem

Adeus SIXAXIS, agora todos as versoes do
: PlayStation 3 possuern um DualShock 3 na
embalagem. Uma melhoria bem-vinda e que torna os
| pacotes muito mais atraentes.

- HD Interno

O PS3 Slim chega com um HD de 120 GB.

' Um espaco mais do que suficiente para
armazenar todos os jogos, musicas e fotos
_ que desejar. Uma versao de 250GB

|  também esta chegando as lojas em breve.

P53 Slim

5lim, mas nem tanto

Para chegar aos Us 299,00 - preco
atual do P53 Slim - a Sony optou por
um caminho muito mais discreto e
previsivel do que o PSP go.

As malores mudancas ficaram na
area estética. O PlayStation 3 agora
ficou muito mais leve, mas ainda
assim continua bem pesadinho,
pesando 3.2 kg, cerca de 32% mais
leve que e o modelo anterior. Isso se
deve a reducao de todas as suas
medidas, tanto em altura, largura e
comprimento (confira no Box). A
textura Black Piano também deu
adeus ao novo modelo. A Sony optou
por uma textura mais rastica. Ao
Mmenos agora e possivel segurar o
aparelho sem deixar todas as suas
impressoes digitais nele.

Os botdes sensiveis ao toque
também sumiram, agora tudo é
Mmecanico, ou seja, & necessario
apertar o mesmo para ligar, resetar e
ejetar o PS3 Slim. Por altimo, a Sony
também abandonou a fonte do
Hormem Aranha, dando lugar a um
novo logotipo, bern mais simples.

Se na parte estética o aparelho ficou
mais simples, a Sony resolveu

compensar um pouco acrescentando
urm novo HD de 120 GB e um novo
modelo ja esta a caminho, com 250GB.

Nesta versao a Sony abandonou
de vez a retrocompatibilidade.
Nenhum jogo de PlayStation 2
funciona neste novo aparelho, ficando
Ccomo esperanga que os jogos antigos
sejam relangados na PlayStation Store.

Uma fun¢ao pouco utilizada pelos
Jjogadores, mas que agora também
ndo faz mais parte do aparelho, é a
op¢ao de instalar um sistema
alternativo, como o Linux.

Tudo isso para conseguir embalar
o PlayStation 3 em um pacote com um
pre¢o muito mais atraente e
acompanhando de um Dualshock 3. O
resultado comegou a aparecer, As
vendas do console dispararam tanto
nos Estados Unidos, como Europa e
também no Japao.

Seja um PSP go ou um PS3
Slim o fato & que a linha de
consoles da Sony nunca esteve tao
atraente, tanto na parte visual,
quanto no valor, Se vocé ainda néo
tem nenhum, essa é a hora, o Natal
esta chegandol

|




ESPECIAL

LoboePaz?

Na careca de Goldman:ha o desenho da
mandala, icone simbolo de paz e amor,
junto a um desenho de um lobo que, ou tem
a ver com o principio das PMC, mais
especificamente a Werwolf, de Metal Gear
Solid 4: Guns of the Patriots, ou algum
significado maior que sera desvendado ao
longo da trama. Comegam os mistérios.

E fato: Kojima ndo consegue se manter longe da série Metal Gear Solid, ou seria toda essa histéria...



tal Gear Solid

Peacewalker

Plataforma: PSP | Distribuidora: Konami | Produtora: Kojima Productions
Género: Agdo | Langamento: 2010

-

Do nascimento da Fox Hound a lenda de Big Boss, novo capitulo da série Metal Gear Solid
sobrepuja potencial do PSP e agrega um modo multiplayer cooperativo de qualidade

Por Gilsomar Livramento

foi um verdadeiro hype

ambulante no que diz respeito
a série Metal Gear Solid. Ele alardeou
diversas vezes estar se desligando da
direcao da série, ou ao menos
tentando nos fazer acreditar nisso,
mas sempre voltou atras. Prometeu
fechar a saga de Solid Snake, e assim
o fez, mas o legado Metal Gear Solid
continua. Novamente o criador voltou
atras ao revelar dois novos titulos da
franquia durante a E3 2009: Metal
Gear Solid: Rising e Metal Gear Solid:
Peace Walker.

Enquanto o primeiro
encabecado por uma nova equipe
dentro da Kojima Productions (um
titulo multiplataforma focado na agao
e protagonizado por Raiden), MGS:
Peace Walker ganha os holofotes da
inddstria e a atencao dos fas. O
motivo é simples: trata-se de um
capitulo canénico da série, exclusivo
para o PSP, que conta com o
envolvimento total de Hideo Kojima

N os Ultimos anos, Hideo Kojima

(responsavel pelo roteiro, producao e
direcdo) que lidera a equipe principal
que produziu Metal Gear Solid 4: Guns
of the Patriots.

Tdo ousado quanto lancar um
titulo de tamanha responsabilidade
para um portatil esta a promessa de
torna-lo memoravel, tanto pelo vasto
contetdo adicional a enriquecer ainda
mais o universo da série, quanto por
abusar o maximo possivel do PSP e
criar um dos melhores modos
multiplayer portatil visto até entao.

FRAGMENTOS DE UM ELD PERDIDO
Metal Gear Solid: Peace Walker é o
quarto titulo da série - quinto, se
considerar a expansao Metal Gear

{1

Solid: Portable Ops Plus, junto a Metal
Gear Acid 1, Metal Gear Acid 2 e Metal
Gear Solid: Portable Ops - a ganhar a
tela do PSP e sua trama ocorre em
1974, dez anos apos 0s eventos de
MGS3: Snake Eater, quatro apos o
desfecho de MGS: Portable Ops.

A Ameérica Central virou ponto-
chave no cenario da Guerra Fria e um
exército desconhecido, porém muito
bem equipado, invade a Costa Rica
trazendo consigo armas nucleares,
uma delas chamada Peace Walker.
Diante de uma possivel nova crise

nuclear que se desenha, Naked Snake,

que agora atende por Big Boss e
passou os Gltimos anos na Coldémbia,
liderando o grupo de mercenarios
Militaires Sans Frontieres (Militares
Sem Fronteiras), é contatado pelo
professor Ramoén Galvez Mena e a
jovern Paz Ortega Andrade, que
pedem sua ajuda para impedir o

exército invasor, O Gnico porém & que

tal exército é financiado pela CIA,
criando um dilema moral: ignorar o

_mmpgadpdemarleﬂrq?neumjeIMGudewm&sabefmrbgosmnWm

pedido de ajuda a uma nagao ou bater
de frente com os EUA? A experiéncia
de vida de Naked Snake nos dltimos
anos mostrou os dois extremos de
servir a um pais, tendo como peso
as lembrancgas da operagao Snake
Eater, da crise que quase levou os
EUA e a URSS a um embate nuclear,
e o sacrificio de The Boss como
bode expiatério.

Essa é apenas uma amostra
superficial da trama que contara com
a presenca de personagens

0 QUE ESPERAR (0U NAO)

"I Mais contelido & saga Metal Gear Solid

.'- Ml Multiplayer cooperativo divertido

nclabilidade e elementos inéditos

[ Personagens superficiais

"] Usar uma COLT S.A.A. e ricochetear balas

Quanto acreditamos que este jogo val dar certo @

PlayStation / 1

conhecidos para explicar como certos -
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acontecimentos, conhecidos na saga
de Solid Snake apenas por relatos,
realmente aconteceram - o projeto
Les Enfant Terribles e a origem dos
trés Snakes, a divergéncia de ideais
entre Naked Snake e Major Zero que
afetou os Patriots, o nascimento da
Fox Hound e, consequentemente, da
Outer Heaven -, aléern de amarrar
fatos historicos com o universo da
série, tornando a brincadeira mais
envolvente e interessante. [Spoiler]
Neste capitulo, o escandalo
Watergate foi uma fachada e o
presidente Richard Nixon s6
renunciou porque Naked Snake pode
expor a operacao financiada pela CIA
na Costa Rica. [fim do Spoiler]

Além da guerra interna do
préprio protagonista, entre seguir
seu préprio caminho ou continuar se
martirizando por ter puxado o gatilho
e silenciado The Boss, as reviravoltas
de grande impacto na trama sao
garantia de prendé-lo ao jogo até o
fim. Mesmo aqueles que nao jogaram
Snake Eater nao terao problemas em
comegar por Peace Walker, ja os fas
terdo grandes surpresas em relagao
ao final do jogo, devido a uma
verdade a ser revelada em relagao a
mentora de Big Boss,

A narrativa sequira na mesma
linha de Portable Ops, com cutscenes
llustradas, mais uma vez, por Ashley
Wood - que também participou de
Metal Gear Solid: Digital Graphic

Novel, ilustrou Metal Gear Solid 2:
Bande Dessinée, HQ interativo lancado
em DVD e baseado nas HQ Metal Gear
Solid e Metal Gear Solid 2 -, garantindo
um diferencial de qualidade que
assegura uma pequena dose de
interatividade. Por exemplo, enquanto
Paz conta uma histéria, vocé pode
movimentar a camera
descaradamente para tentar ver sua
roupa de baixo e observar uma
cicatriz. No que diz respeito ao
departamento de som, o padrao de
qualidade da dublagem e da trilha
sonora sO tem a reforcar ainda mais a
imersao do jogador. De momento, a
atencao esta voltada mais para a
jogabilidade do que para alguns
recursos unicos do portatil.

JOGABILIDADE SOLIDA

Quem se aventurou em Portable Ops
quarda ressalvas quanto ao
desconforto de sua jogabilidade. A
demo de Peace Walker, que foi
disponibilizada para teste na ultima
Tokyo Game Show (e que pode ser

baixada para o PSP através do site
oficial do jogo), serviu para que a
Kojima Productions tomasse nota da
opinido de quem jogou para criar uma
experiéncia inesquecivel em termos
de jogabilidade.

Enquanto os botoes de frente (I,
A, % e @) servem para controlar a
camera, o direcional digital fica
responsavel pela troca de armas,
equipamentos e fazer o personagem
abaixar / levantar. Ja os botdes de
ombro, M e B, servem para mirar e
atirar (acao), respectivamente, e caso
mantenha a arma empunhada, aperte
4 no direcional digital para recarregar
a arma manualmente. Sim, € um
pouco esquisita, porém muito mais
eficiente que em Portable Ops. Ainda

na mecanica de jogo, sera possivel
personalizar Snake antes de iniciar
uma missao, equipando-o para
adequa-lo a seu estilo de combate.,
Exemnplo: caso use uma armadura,
sera capaz de carregar muitas armas
e ter uma resisténcia maior a danos,
mas fara muito barulho e inviabilizara
uma acao furtiva. Em contrapartida,
pode andar sem protec¢ao nenhuma,
carregar uma quantidade menor de
armas e andar silenciosamente, Neste
ponto, sua escolha influenciara
diretamente em suas estratégias.
Dentre elementos incorporados
a0 jogo estdo a possibilidade de andar
abaixado e usar CQC (Close-Quarter
Combat) - aproxime-se de um inimigo
e aperte repetidamente o botao K
para desferir chutes e socos;
mantenha o botao pressionado para
agarrar a vitima e sufoca-la; aperte e
mantenha o botdo pressionado ao
mesmo tempo em que direciona o
agarrao para derrubar o oponente -
que conta com novos movimentos de
combate. Dentre eles estaa »-

Ramon Gaviez Mena

Professor de uma universidade da Costa Rica, Galvez foi
pedir a ajuda de Snake e seus homens para impedir as agoes
do misterioso exército no pais - uma vez que a diplomacia
nao funcionou. Embora seja contra seus principios apelar
para a violéncia, aceitou fazer contato com os Militaires Sans

Frontieres a pedido de sua aluna, Paz.

Strangelove

Outra personagem apontada como heroina na trama. E ela
quem conflita os sentimentos e medos de Snake, pedindo
para que ele esquega The Boss e a culpa que assombra seus
pensamentos. Ainda ndo ha detalhes sobre esta jovem, mas
sua aparéncia tem como referéncia um personagem do filme
Dr. Strangelove (1964), de Stanley Kubrick - filme conhecido
no Brasil como “Dr. Fantastico”.

Parece que neste capitulo, teremos a conexdo de alguns parentes distantes de personagens de jogos que retratam o futuro.




Jack "Naked Snake" / Big Boss

* | Apés a operagdo Snake Eater, ele abandonou a unidade FOX,

1 juntamente com Major Zero. Seis anos depois foi capturado por
sua ex-unidade. Obrigado a lutar, Snake se envolve no incidente
em San Hieronymo, na Colémbia, uma revolta liderada por Gene
(PR 2 - fruto da experiéncia “Projeto Sucessor”, que lhe deu a

PRGNt habilidade de influenciar as pessoas com sua voz -, que o

| ' sucedeu na lideranca da Unidade FOX e tinha planos de criar a
Army's Heaven, uma nagdo feita por e para soldados. Apos este
combate, Snake ficou com a ideia de Gene em criar uma nagdo de
soldados abandonados por seus paises. Foi entdo que ele decidiu
abandonar sua patria, sua identidade, seu passado e seus ideais, ja
que ndo conseguia mais negar sua natureza como lider. Abragou a
ideia de treinar soldados sem patria e adotou definitivamente o
codinome Big Boss. Assim nasceu o grupo Militaires Sans Frontieres
(Militares Sem Fronteiras), um ensaio para o que, no futuro, viria a
ser a nagao-fortaleza Outer Heaven.

Em seu encontro com o professor Galvez e a jovemn Paz, ele
tenta agir como mercenério mas seu coragado ainda é o de um
soldado. Os fatos o levam a aceitar a missdo na Costa Rica, tendo
que bater de frente com os interesses da CIA - a financiadora do
exército anénimo que invadiu o pais.

Paz Ortega Andrade

Apontada como uma das heroinas da aventura, esta jovem
porto-riquenha consegue convencer Snake a ajudar na

libertacdo de seu pais. Ela estuda o acordo da Constituigdo
BT de Paz das Nacdes sob a orientacgdo de Galvez, a quem

.. | convenceu procurar os mercenarios. Durante a invasdo da
| Costa Rica por um misterioso exército, ela foi capturada e
-~ | torturada. Apesar de sua beleza, Paz vergonha-se de uma
"] cicatriz en que tenta esconder a todo momento.

X 1

} ==

Coldman

Um senhor careca com a
tatuagem de mandala e um
lobo em sua nuca, Nada se
sabe ainda, exceto que € um
dos personagens-chave ligado
diretamente ao projeto

Peace Walker.

* M Amanda Valenciano Libre

Cécile Cosima Caminades

Uma francesa sensual que
aparece no trailer usando
apenas roupa de baixo, uma
regata e bandagem na cabega.

l | Integrante do que parece ser
‘| um pequeno grupo rebelde. Sua
aparéncia lembra vagamente a

uma parente distante?

de Meryl Silverburgh. Seria \

L]

Entéio serdo Huey  Amanda parentes de Otacon e Mery Oh, os detalhes... . PlayStation / 2
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Kazuhira "Kaz" Miller

E a versdo mais jovern de
McDonell Benedict “Master” Miller
(figura pertinente em Metal Gear
2; Solid Snake e em Metal Gear
Solid), o que deixa a davida: por
que ele mudou de nome? No jogo,
entende-se que ele € amigo de Big
Boss e o intermediador entre os
Militaires Sans Frontieres e
pessoas que queiram contratar
seus servicos. Miller, inclusive, foi
contra aceitar a missdo na Costa
Rica, uma vez que ndo ha

dinheiro envolvido.

pE:
ey

possibilidade de arremessar um
oponente contra o outro. Um sistema
de evolucao, que permite melhorar
atributos do personagem como em
alguns jogos de RPG, também estara
presente (Kojima diz ter uma
caracteristica, ainda nao divulgada, no
jogo que vai surpreender as pessoas).
Além dos equipamentos manjados da
série, ha um baldo que servira para
mandar corpos para as alturas.

ACAD COOPERATIVA

Apos a revelacao do jogo para PSP,
muitas pessoas se perguntaram “por
que ndo apostaram no P53, medo de
um lengo periodo de produgao e alto

custo?” Sequndo os produtores, o
motivo é o modo multiplayer e a
portabilidade do PSP, além de Kojima
alegar que sempre quis testar
algumas ideias no portatil.

O foco no modo multiplayer é
grande, oferecendo missdes que
podem ser realizadas em dupla ou em
quarteto. Os videos divulgados
mostram que cada jogador controla
um Big Boss. Clones? Nao, apenas
uma maneira de deixar cada jogador
em pé de igualdade no controle do
lendario soldado, mas contando com
as personalizagdes antes de cada
missao para ampliar a diversidade
estratégica colaborativa e diferenciar
os Snakes para evitar confusdo. Sim,
outros personagens de grande
importancia no modo single player
estarao disponiveis na versao final.

O multiplayer é ativado quando
dois jogadores se aproximam um do
outro, fazendo com que dividam a
mesma barra de HP e possam trocar
itens entre si. Se ficarem muito
proximos um do outro, ligando os
circulos de acao de cada personagem,

o modo Snake-In é acionado. Esta
condi¢ao permite a um jogador
controle na movimentacado do aliado,
deixando o outro jogador livre para
outras agoes, permitindo a execucao
de ataques coordenados. Sendo
assim, sera possivel um quarteto
atuando nessa condicao?

Os jogadores devem se ajudar de
diferentes maneiras - alcangar pontos
elevados, abrir portas, curar ou
reviver um companheiro caido e até
compartilhar uma mesma caixa como
esconderijo. Falando em caixas,
havera uma variedade delas, algumas
afetando sua condi¢ao no campo de
batalha e sendo usadas como
plataforma, na auséncia de um aliado.

Diante de tamanha proposta, e do
pouco que fol mostrado, ndo ha
dividas de que o nivel de qualidade
esta dentro dos padrdes obsessivos
de Hideo Kojima, que considera tal
capitulo o seu “Metal Gear Solid 5
pessoal”. Corn o estagio avangado de
producao, Metal Gear Solid : Peace
Walker esta programado para algum
momento de 2010.

Outro personagem sem muitos-detalhes revelados, no
entanto sua aparéncia e voz (Japonesa, pelo menos)
lembram muito Hal Emmerich, vulgo Otacon. Kojima,
inclusive, soltou o sequinte comentario sobre o
personagem em uma entrevista: “ele & provavelmente
o personagem que todos pensam que ele &, Os fas da
série devem se lembrar da conversa entre Naked
Snake e [Aleksandr Leonovitch] Granin em MGS3:
Snake Eater, onde aparece um modelo do que

viria a ser o Metal Gear REX e uma foto de

Granin junto ao avé de Otacon.
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Assassins Creed

Muitas armas, novos segredos e diversas cidades italianas fazem

parte das meméorias de um assassino a frente de seu tempo

Por Gilsomar Livramento

o primeiro momento,
A Assassin's Creed Il parece
uma versao turbinada do
primeiro jogo, mas a quantidade e
qualidade de conteldo é promissora.

O enredo continuara de onde o
primeiro parou: Desmond Miles
ainda é refém da Abstergo
Industries, que arranca informacgoes
de suas meméorias genéticas com a
maquina Animus, para encontrar o
artefato Piece of Eden. Agora
Desmond esta em fuga e conta com
a ajuda de Lucy, encarregada de
manusear o Animos e que,
aparentemente, esta do lado dele,
levando-o a vivenciar mais um
ancestral, Ezio Auditore de Firenze,
filho de nobres italianos que seguiu o
caminho dos assassinos, assim como
seu ancestral Altair, emuma
auspiciosa conspiragao.

O jogo se passa na Italia de 1486,
em plena era renascentista. O
cuidado visual da arquitetura das
cidades retrata precisamente a
beleza e os nuances da época, e Ezio
transitara por lugares como Veneza
e 0 municipio de Florenga.

Em termos de jogabilidade, a
liberdade de exploragao se mantém
e vemn refor¢ada com a possibilidade
de realizar misstes na ordem que

desejar. As missdes, alias, foram
bem diversificadas desta vez,
oferecendo algo em torno de 15
modalidades, dentre elas a fuga,
persequigao e escoltas com
carruagens. Junto a uma paleta de
cores mais diversificada - chega
daquele aspecto acinzentado do
primeiro jogo -, as cidades
transpiram ainda mais vida,
alimentada das possibilidades de
Interacao com pessoas no Jogo, indo
muito além de empurra-las enquanto
corre ou anda em suas direcdes:
cada individuo € um potencial cliente
que oferece trabalhos extras em
troca de uma bela recompensa e
grandes consequéncias. Estamos
falando de 200 missdes.

Agora & necessario encontrar
um dos varios postos médicos para
se recuperar totalmente de
ferimentos graves.

Reforcando, condicao de atleta
de Ezio, além dos movimentos
acrobaticos (com direito a escaladas
mirabolantes e saltar entre telhados),
foi inclusa a habilidade de nadar nos
canais de Veneza e de voar, usando
uma das invengodes de Leonardo Da
Vinci - que alias, € um dos
“fornecedores” de equipamentos;
alémn dele, ha participacao de outras

figuras historicas como Niccold
Machiavelli, Caterina Sforza e
Lorenzo de Medici.

O sistema de batalha foi
enriquecido tanto em dinamismo
quanto em possibilidades, E possivel
executar dois individuos
simultaneamente gragas as laminas
retrateis que Ezio carrega em cada
pulso - que podem ser utilizadas
como projéteis para ataques a
distancia. Melhorar suas habilidades
como assassino é outro trunfo,
gragas a possibilidade de aprimorar
técnicas de combate e o uso de

Dezenas de armas e artefatos para voce

armas extras. Melhor ainda: caso
termine o jogo Assassin's Creed:
Bloodlines, exclusivo para PSP, o
Jogador podera linkar o portatil ao
PS3 e destravar armas adicionais!
Com uma IA mais apurada,
existem trés classes de inimigos a
serem combatidos: os do tipo bruto
(que lutam com grande violéncia), os
ageis (que podem sequi-lo em pé
deigua1dade por telhados, muros,
terra e agua) e os cagadores (que
sabem de sua existéncia e o
procuram constantemente), Desafios

nao faltardo nesta aventura pela Italia, Il

eliminar seus adversarios de maneiras crueis
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Silent Hill

Shattered Memories

E a mesma velha e conhecida cidade, mas
sob uma nova, e mais bonita, perspectiva

Por Gilsomar Livramento

as maos do Climax Studios

(Silent Hill: Origens), a

repaginagao do primeiro
capitulo da saga de terror da Konami
nao vem apenas na condigao de
remake enfeitado, mas comuma
proposta de aprofundar ainda mais o
clima de tensao e brincar como
psicologico, tendo como trunfo a
impoténcia do jogador diante do
perigo. Mas como criar toda uma
nova situagao para um titulo calejado
e conhecido por uma legiao de fas?
Re-imaginando tudo.

Silent Hill: Shattered Memortes

segue a mesma premissa do original

de 1999: o0 escritor Harry Mason e sua
filha adotiva, Cheryl, viajam de carro
quando acontece um acidente e eles
terminam na cidade de Silent Hill. A
garotinha desaparece e, recobrando
os sentidos, Harry inicia uma busca
desesperada, descobrindo o passado
perturbador de sua filha e do
mistério a espreita na pacata cidade.
A diferenca é que, desta vez,
toda a trama se passa na forma de
lembrancas durante uma sessao de
Harry com um psicélogo. Logo no
comego é preciso responder a um
pequeno questionario sobre seu
comportamento e, com base nisso, o

Ja era ruim andar pelo escuro com uma
arma, imagine agora, totalmente indefeso

Plataforma; PSP

Distribuidora: Konami

Produtora: Konami

Género: Agdo | Lancamento: Final de 2009

- Poucos habitantes vdo surgir, mas agora eles
B dido respostas diferentes em cada partida

jogo cria uma série de condigdes que
influenciardo ao longo do jogo.

Todas as suas acdes serao
monitoradas pelo Psyche Profile, um
novo sistemna que adapta a
experiéncia de acordo com a
situacao. Com iIsso, vern a nova
jogabilidade que tem como base as
escolhas e a coleta de informacoes, e
a soma de tudo influencia na
manifestacao do medo mais
profundo do personagem, definindo
os tipos de monstros encontrados no
caminho. Intensificando ainda mais a
proposta, fol abolido o uso de armas,
tornando-o incapaz de se defender.
Em troca, seu instinto de
sobrevivéncia é elevado ao maximo.
Fuja sempre que puder, empurre as
criaturas que se agarrarem em vVoce,
Neste Gltimo caso, os botdes de face
do PSP servirao para empurrar o
inimigo de acordo com o lado em
que ele se agarrar. Por exemplo, se
for agarrado pela esquerda, aperte
M, se pela frente, aperte A; foi
agarrado de dois lados? Aperte junto
os dois botdes correspondentes, e
assim por diante.

Ha também novas acoes
Interativas, como saltar sobre cercas
e muros, alem de olhar para tras por
cima do ombro (apertando o ). Os

puzzles e a maior interagao com
ambientes sao outros elementos
adequados a nova condicdo, e tudo o
que Harry possui € uma lanterna e
um celular, a nova interface que
permite tirar fotos, ouvir mensagens
de voz e texto, ligar para outras
pessoas e acessar o mapa da cidade
via GPS. Gracas a este, ndo existe
mais coleta de documentos e
paginas de informacao, as
informacodes sao armazenadas com o
zoomn da funcao camera do celular.
As alteracdes da realidade também
ocorrerao, e em tempo real, com
estruturas se distorcendo e paredes
de gelo se erguendo.

Com o visual caprichado da
cidade, vem uma atmosfera mais
opressiva, enriquecida ainda mais
pela nova trilha sonora de Akira
Yamaoka, o compositor da série.
Silent Hill contara com a presénca de
alguns poucos habitantes interagindo
com Harry e esses NPCs aparecerao
em lugares diferentes, com
respostas diferentes, dependendo
de suas escolhas, para direciona-lo a
novos caminhos ou pistas. E como
resultado surgem diferentes finais.
O visual, embora totalmente refeito,
nao & o ponto forte, mas mantém o
charme caracteristico de Silent Hill. W
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O titulo mais esperado do ano finalmente chegou e, diabos, ultrapassa todas as
expectativas. Conheca os segredos da nova aventura de Nathan e platine com gosto

Por Leandro Rodrigues

produtora espera o melhor
de suas crias. 56 ndo da
para acreditar que a Naughty Dog
apostava que Uncharted daria tdo
certo a ponto de se tornar uma
das maiores franquias exclusivas
do PlayStation 3. Sério: mesmo
com Lara Croft tentando
recuperar seu félego, poucos
poderiam adivinhar que um
aventureiro cafona como
Nathan Drake, o tipico heréi
da Sessdo da Tarde, se tornaria
o novo sinénimo de aventura
e ac¢do a la Indiana Jones. E é
exatamente o que ele se tornou.

SESSAO DA TARDE

A sensagdo que predomina ao
jogar Among Thieves é a de que
estamos assistindo a um bom
filme da Sessdo da Tarde. O jogo
comega a toda, com Drake ferido,
em um trem completamente
destruido e prestes a despencar
em um precipicio. Sentiu o clima?
De cara, seu primeiro objetivo
é tira-lo dessa enrascada e, caso
sobreviva, descobrir como ele
entrou nela. Dai para frente, as
coisas rolam de maneira frenética,
contada de forma dinamica, como
em um filme de agdo dos bons.
Drake conduz a aventura
com destreza impressionante.
Seja nas batalhas alucinantes, com
cenarios entulhados de inimigos;
ou nos dialogos, um mais
engragado que o outro.
Mas ndo é s6 Drake que
se destaca na trama. Os novos
personagens, Harry e Chloe, dao
uma apimentada na trama e

E claro que, como pais, toda

deixam tudo com um clima mais
tenso. Sdo eles que colocam

Drake no caminho dos barcos
desaparecidos da frota de Marco
Polo, o conhecido explorador do
século 13. Reza a lenda que, em
1292, Marco Polo deixou a corte

de Kublai Kan em diregdo a
Veneza, sua terra natal. De acordo
com seus diarios, ele comandava
uma frota de 14 barcos carregados
de tesouros inimaginaveis e uma
tripulagdo de mais de 600 homens.
Quando ele chegou ao seu destino,
contudo, havia sobrado apenas um
barco e apenas uma dezena de
sobreviventes. O que Drake ndo
sabia é que essa aventura tinha
muito mais a revelar.

TIROS, PORRADAS E SILENCIO

Como em uma caga ao tesouro
vocé nunca esté sozinho, Drake vai
enfrentar um verdadeiro exército
de inimigos, todos armados até os
dentes. Felizmente o herdi treinou
muito entre um jogo e outro e, em
U2, ele volta mais preparado.

No que diz respeito a
confronto armado, as melhorias
ficaram por conta do sistema de
protegdo. Ao contrario do primeiro
jogo, agora é possivel usar todos
os objetos da tela como protegao.
Isso facilita e muito nos combates
mais intensos.

O grande diferencial fica por
conta dos ataques furtivos que
Drake aprendeu. Agora, o jogador
pode optar entre sair atirando
em tudo que se mover na tela
ou tentar invadir um local de
uma maneira mais discreta,
nocauteando os inimigos sem

Produtora: Naughty Dog/ Distribu CEA
Jogadores: 1 (10 no modo online) / Console: F
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se vocé & um obstinado por itens
secretos, entdo vai se divertir
cacando mais de 100 tesouros
espalhados no jogo.

E uma pena que o heréi passe
com pressa por algumas locagdes
e ndo dé tempo de apreciar o belo
trabalho dos programadores. Por
sorte, em alguns momentos essa
qualidade fica tdo evidente que
mesmo os mais distraidos vao se
maravilhar ao ver tudo voando !

chamar a aten¢do. Mas como nem
sempre isso é possivel, vocé pode
apelar para o bom e velho combate
mano a mano: tudo tdo simples
quando o restante do jogo. Com
um botédo, Drake golpeia o inimigo
e, com o outro, ele se esquiva.
Fazer isso exige um pouco de
atenc¢do, uma vez que ha muita
diversidade de oponentes.

PRODUCAO DE PRIMEIRA

Seguramente, Uncharted 2: Among
Thieves & um dos jogos mais
bonitos que ja apareceu no
PlayStation 3. A Naughty Dog
ndo mediu esforgos para
criar o clima perfeito para
cada um dos cenarios e a
quantidade de detalhes
é assombrosa.
Algo que
salta aos olhos,
principalmente

Os inimigos com escudos s30 0s mais chatos, mas vdo recompensa-lo com diversdo mérbida. Experimente jogar uma...



Sessdo da Tarde Garanhdo Twitter

Poucos jogos Drakes mata todo. O site de
consegues munda e ainda mensagens esta
transmitir tao consegue pegar na moda. Tanto
fielmente a as duas gatas do que a produtora
sensagao de Jogo. criou um sistema
assistir um bormn para vocé mostrar

a sua evolucao
para o0s seus
amigos.

filme agao.

| @ Estratégia completa

" @ Localizagao de todos tesouros
dos persnnagen&

@ Apresentagdo
@ Guiade troféus

. pelos ares quando um helicéptero parceiro que foi baleado. nacionalidades. Isso porque os
“  seaproxima ou enquanto Drake Mas de nada adiantaria artistas escalados entenderam
" encara uma batalha em uma tamanho trabalho de qualidade muito bem o espirito da coisa,
plataforma que cai ladeira abaixo. se a sonorizagao do jogo ndo dando vida e personalidade a
A animacgdo dos personagens acompanhasse de perto, no dezenas de diadlogos de duplo
ndo fica devendo em nada. Chloe mesmo nivel. A trilha sonora é leve sentido. O resultado final é
consegue atirar em uma dizia de durante 90% do jogo, evitando fantastico, tanto para quem jogar
inimigos sem perder o charme, apenas que tudo ndo fique no com a dublagem em inglés,
rebolado e a precisdo. Drake completo siléncio. Mas ela espanhol ou em portugués (de
conseque deixar bem claro quando consegue pontuar com exatiddo Portugal) - essa Gltima opgéo s6
o que diz é uma piadinha de duplo os momentos mais tensos da esta disponivel para as copias
sentido, gragas ao seu sorriso so aventura, quando o som aumenta europeias do jogo. L% s L N
com o cantinho da boca; e todos e vocé ja comeca a prever que SHCMEL ' NOTA FINAL
conseguem exalar a gravidade alguma desgraga vai acontecer. DNERSAU PARA MUITOS
da situagdo quando é necessario Tudo fecha com chave de A fim de estender a vida util
passar por uma area de conflito ouro gracgas ao fabuloso trabalho de Uncharted 2, a Naughty Dog
enquanto carregam o corpo de um dos dubladores das mais diversas resolveu criar um sistema
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' multiplayer para o jogo. Estdo Existe ainda o modo no qual o angulo da camera durante a agdo. enviadas. Nada que faga muita
: presentes modalidades comuns vOCEé e seu amigo jogam em Infelizmente, uma ferramenta falta, mas certamente € uma
como: mata-mata, capture a cenarios do modo Historia, mas a interessante foi deixada de ferramenta diferente. Vamos
bandeira e reagdo em cadeia. ideia aqui € cumprir determinados lado, ao menos por enquanto. aguardar um patch com a
Todos feitos para quem gosta objetivos no menor tempo Uncharted 2 vern com um sistema liberagdo deste recurso. -
de competigdo. possivel e ndo seguir a historia de interagdo com o Twitter, ou Uncharted 2: Among Thieves é .
Ha, também, dois modos central de forma cooperativa. seja, a evolugdo do jogador é um daqueles jogos que surgem de 1
cooperativos para quem preferir Para os jogadores com uma automaticamente postada no perfil tempos em tempos para colocar "
jogar com a ajuda de amigos. O certa veia artistica, ha o modo online do site do microblog. Mas a um género em outro patamar.
primeiro € o Arena, no qual o Machinima, onde toda agdo do produtora resolveu desabilitar Depois dele, vocé pode atualizar
objetivo é sobreviver ao lado de modo multiplayer pode ser essa opgao até que seja possivel o seu dicionario de games. Lara
um companheiro aos ataques de gravada, editada e publicada controlar o fluxo de informacgdes Croft ndo & mais o sinénimo
hordas inimigas que ficam cada na internet. Esse modo permite para jogos de aventura. Coloque
vez mais perigosas. aplicar filtros de cores e até mudar Nathan Drake no seu lugar.

NATHAN DRAKE

-l Descendente de Sir Francis Drake, um grande
- - explorador britanico do século 16, Nathan tem
no sangue a coragem e perspicacia necessarias
- para ser um grande cacador de tesouros.
- Suas aventuras s3o motivadas pela emogdo
da descoberta e ndo ha perigo que o faca
o v pnrdtr o jeito piadista, caracteristica que
- " irrita os seus inimigos (as maiores vitimas
 dos gracejos) e conquista os rabos de saia,
4 que por sinal sdo a segunda maior paixdo do
cagador fanfarrdo.

ELENA FISHER R

Jornalista investigativa, Elena acompanhou Dﬂlke na
aventura anterior e voltou com papel de destaque.

E uma mulher espontanea e corajosa, do tipo que
ndo pensa duas vezes antes de arriscar o pescogo
se isso puder resultar em uma boa matéria.

-_“h - . _"" - "h
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Uncharted Eéiige.uﬂdadu em dobro: em primeiro lugar para ndo ser baleado pelos inimigos cada vez mais inteligentes e ...



1. Escale o encanamento amarelo,
do lado esquerdo do trem. Va por
tras e suba ignorando as pedras
que caem. Escale e entre no trem.
Suba pelas poltronas até chegar ao
alto do vagdo. Passe correndo pelo
préximo vagao até conseguir pular
para terra firme.

2. Olhe para o lado direito para
encontrar o primeiro tesouro,
Wrathful Deity Statue (#1), perto
de uma arvore. Passe pelo meio do
vagdo destruido, desvie do fogo e
passe no vdo entre os escombros.
Antes de entrar no vagao, pegue a
arma e o Saraswati Statue (#2) ao
lado do corpo do soldado.

1. Aperte M para abrir a porta
do vagdo. Pule a grade e atire no

cadeado da saida. Do lado de fora,

olhe para o vagao no alto e acerte o

cadaver pendurado para derrubar
o tesouro Tibetan Snuff Bottle (#3).

3. Encare o seu primeiro inimigo.
Destrua o portdo do vagao, vire a
direita e escale as caixas. No alto,
desca com cuidado, siga para a
parte mais baixa do cenario e
pegue a Brutanese Lime Box (#4).

4. Pule no vagao do outro lado do
precipicio e corra para o outro

"

lado. Escale as caixas para chegar
ao teto e tomar uma pancada da
explosdo da locomotiva. Va para

o lado direito e pule no vagdo do
outro lado. Siga pelo cano amarelo,
va para direita e suba até o vagao.
Antes de prossequir, olhe para tras
e, va pela lateral do vagdo e pegue
o Ghau Amulet Thogchag (#5).
Volte e siga em frente até cair

do vagdo. Colete a adaga.

6. Escale a parede do lado
esquerdo e siga Harry. Pule

nos canos amarelos e siga para

a esquerda até pular novamente
em terra firme. Aperte P para
encontrar uma escada. Ao descer,
aperte M e Harry vai ajuda-lo.
Escale até a nova escada e entre
na sala. Pegue o tesouro Byzantine
Gold Coin (#6) sobre as caixas

7. Pule o cano e, do outro lado,
segure M para fazer escadinha
para ajudar Harry a alcangar a

|

escada de verdade. Suba, vire para

tras e pule na escada que leva a
uma plataforma de ferro. Pegue o
Glass Evil Eye (#7).

8. Volte e siga Harry. Vire para o
lado direito, suba mais uma escada
e desligue a valvula de gas. Desca,
prossiga, pule no cano amarelo

e, em sequida, pule no préximo

ponto. Aperte M para descer e
siga em frente pelo cano. Use a
parede como protecao (M) para
se esconder do guarda.

9. Continue em frente. Investigue
o lado direito da porta para
encontrar o Ottoman Ring (#8).
A porta a seguir esta protegida
por um alarme. Volte ao inicio

da sala e suba o armario do lado
direito. Abra a caixa de forga e
siga pela porta liberada.

.-

10. Use a parede como protegao,
mova o direcional analégico para se
soltar e aperte M para nocautear

o guarda sem chamar a atengdo. »
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Proteja-se ao redor da fonte,
contorne-a pela esquerda e acabe
com o guarda do local. Escale a
porta do fundo (& esquerda, no
alto) e proteja-se atras do pilar.
Parta para cima dos inimigos e
desfira uma sequéncia de trés
golpes (i, B M) para elimina-los.

1. Desca dois andares, nocauteie
dois guardas e siga até o final do
corredor. Va a esquerda da escada
e pegue o Silver Amulet Box (#9).
Elimine os outros guardas da area
para circular tranquilamente e va
na area da fonte coletar o Silver
Belt Buckle (#10).

—

12. Escale os muros do lado direito
e entre na torre pela janela. Harry
vai entregar uma arma de dardos
tranquilizantes, mas ndo se anime
demais, pois ela temn curto alcance
e exige que vocé se aproxime dos
inimigos para usa-la. Treine com
os guardas do andar de cima.
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13. Volte ao centro da sala e
empurre a carroga. Suba para a
plataforma e espere Harry jogar
uma corda. Suba por ela e use
as vigas para chegar perto das
janelas. Siga para o lado direito e
pegue o lvory Chess Knight (#1),
na Gltima viga do lado direito.

Saia pela passarela junto as janelas,

pule para o telhado do outro lado.
Encoste na parede e siga para sua
esquerda. Pule no outro telhado.
Suba na varanda e espere Harry.

14. Balance de um lado para o outro
e pule na grade da direita. Antes de
escalar a grade, desga e siga quanto
puder para o lado direito. No dltimo
duto de esgoto, pegue o Ottoman
Bracelet (#12).

16. Vocé sera emboscado por
quardas na sala, corra e aperte ll
para rolar e escapar da mira laser
dos inimigos. Continue circulando
até encontrar o Antique Pipe (#14).
Agora sim corra pelo corredor
abaixo, sempre rolando. Quando a

grade se fechar, vire a direita e
desca pela escada. Pule a janela,
desca até o patio e siga até a
tampa do esgoto.

o

15. Volte, suba pela grade e,
adiante, suba pela escada amarela.
Use as vigas de metal para chegar
ao caminho. Atire no guarda e pule
em terra firme. Ao chegar no
telhado, vire para o lado oposto

e atire no ponto brilhante ao lado
da bandeira e pegue o Antique
Pocket Watch (#13). Siga em frente
e pule de telhado em telhado

até encontrar um guarda; pule

no muro da sacada onde ele esta e
puxe-o. Suba e continue em frente,
Use a corda de Harry para descer.

17. No esgoto, siga pelo caminho
linear até chegar a um grande
corredor com varias grades. Va
pelo lado esquerdo e pegue o
Jeweled Bracelet (#15) perto das
grades. Continue em frente e siga
até a escada no final. Agora vocé
vai descobrir que nao é tao facil
fugir do museu de Istambul.
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18. No pantano, siga para
o lado direito para ativar
a primeira bomba. Antes
de seguir Sully, va para a
esquerda, suba no tronco
e olhe na arvore; do lado
esquerdo de um tucano
“ haum tesouro, acerte-o
e corra para pegar o Yuan
Dynasty Coin (#16). Siga
Sully, elimine os dois
primeiros guardas, ande um
pouco e, antes de continuar a
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Um dos pontos mais criticados no primeiro
Uncharted foi o sistema de cobertura. Nao
era raro apertar um botdo e Drake realizar
um movimento completamente diferente do
desejado. Em Uncharted 2 isso ndo acontece
e usar os objetos como cobertura ndo é mais
uma opgdo, mas uma obrigagao.

briga, suba no tronco do lado
direito e pegue o Yuan Dynasty
Jade Animal (#17). Volte e encare
varios inimigos. Acabe com os dois
guardas ao lado da metralhadora,
escale as pedras do lado direito

e pule na madeira para chegar a
metralhadora. Passe por cima da
ponte e empurre a pedra para criar
um caminho para Sully subir.

19. Elimine todos do acampamento
e escale a parede de madeira ao
fundo. No alto, vire a direita, siga
até o final deste local e pegue o
Jade Pei Pendant (#18), Volte e
passe por cima da parede. Quando
a barra estiver limpa procure os
quatro pontos verdes que estdo
logo abaixo das estruturas de
madeira; entdo siga Sully ate a
escada e ajude-o a subir.

20. No alto, siga até o tronco de
madeira e acabe com os guardas
na porrada; para isso, fique atento
aos botdes que aparecem na tela,
Suba pela corda que o seu parceiro
jogou e, antes de sequi-lo, pule
para o outro lado do precipicio,
escale a parede da direita, pule nos
troncos da esquerda e continue em
frente, pulando para o outro lado.
No final do caminho vocé encontra
o Amber Jade Chimera (#19). Volte
ao local onde Sully ficou e prossiga.
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21. Siga pela mangueira e desga na
primeira queda d agua. Enquanto
Sully da cobertura, siga em frente
e acabe com os inimigos no centro
da tela; se puder, faca isso sem
chamar a ateng¢ao dos outros.
Entre na cabana e veja os arquivos
de Marco Polo.

22. Nathan sera cercado. Pegue as
granadas nas caixas da cabana

e jogue-as para todos os lados.
Apos eliminar a primeira leva de
inimigos, volte e pegue mais
granadas. Fique atento com os
inimigos no alto da torre do lado
esquerdo. Se aproxime da torre
com cuidado e jogue uma granada
la dentro. No mastro dos destrogos,
do lado direito, ha um tesouro.
Atire e derrube o Mongol Paiza
Passport (#20). Escale os
destrogos e reencontre Sully.

23. Siga pelo caminho da esquerda
até encontrar a entrada do templo.
Desca um nivel e siga até a sala
com varios barris. Antes de pegar
a bola azul, volte as estatuas
gigantes ao lado da porta e colete o
Jade Belt Slide (#21). Peque a bola
azul e, com a tocha em maos, siga
as marcas de sangue no chao.

24, Com a ajuda de Sully, empurre
a parede no final do caminho. Va
em frente para achar Phurba, a
adaga lendaria. Apos a cena, vire
imediatamente para a esquerda

e olhe para o alto. Atire no objeto
brilhando e pegue a Yuan Dynasty
Helmet (#22). Siga Chloe até o final
do caminho e fuja da gangue.
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.. divertido que dificilmente voce resistird a dar umas porradas.

25. Correndo pelas ruas, segure
Gl para atingir o caminhdo e ndo
deixe de apontar o analégico para o
lado oposto, pois se Drake parar de
correr € morte certa.

26. Acabe com os guardas e siga
até o final da rua. Procure por uma
placa amarela e escale-a para
alcangar a escada e outras placas.
Ao chegar no cano azul, segure-se
nas pedras, pule nas placas de
publicidade e entre no apartamento,

27. Escale as caixas e armarios
para chegar ao andar superior.
Suba nos armarios e no telhado.
Pule para o prédio em frente e
acerte o guarda. Desga pelos
canos, siga para a direita até
encontrar um beco com duas
carrogas. Desca no esgoto e
pegue a Strange Relic (#A).

1 # o
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28. Novamente nas
ruas, agora ha varios
inimigos. Acerte o soldado
com o escudo nas partes
desprotegidas e roube o escudo.
Chloe vai ajuda-lo. Siga-a até a
porta e volte a rua. Suba no poste
cheio de placar. Pule para o prédio
e, em seguida, para a parte interna
do prédio. Pendure-se nas vigas
e passe pela viga maior, que liga
a outro prédio. Pule na sacada do
prédio em frente e salte na placa
amarela, Acabe com os inimigos,
desca e abra a porta para Chloe.
Siga a morena até o caminhdo e
ajude-a a subir na escada, Siga pelo
prédio em chamas até a estufa.

29. Enquanto
Chloe vai para a
esquerda, siga
para a direita

e elimine o

e

.

soldado com um langa-misseis no
caminhdo. Pegue a arma dele e
limpe a area. Suba no poste ao lado
do caminhdo e escale as placas até
achar o Brass Bird Lamp (#23) no
topo. Em frente ao prédio principal,
atire na pedra no desenho e pegue
o Silver Dress Clasp (#24).

30. Siga Chloe e acabe com outra
remessa de inimigos. Quando sé
restar o vildo com a metralhadora
fixa no caminhdo, aproxime-se
sorrateiro e mova-se quando ele
parar de atirar. Va para o beco
onde Chloe esta parada e ajude-a a
subir na escada. Suba atras dela e,
no segundo lance, pule para o
poste de frente para a praca.

31. Escale até o alto e pule para o
telhado a esquerda. Ignore a janela
de entrada do hotel, va pelo telhado
circular e pegue o Copper Rice
Measure (#25). Volte a janela e
entre. Elimine os dois guardas e »




entre no elevador; ele quebra e
vocé é obrigado a abandonar Chloe.

32. Va até o final do corredor, suba
na viga caida, pule nos mastros das
bandeiras e, quando um deles cair,
escale e va pelas madeiras azuis.
Entre no prédio, vire a esquerda e
suba na parede caida. Atravesse o
vdo entre os dois prédios e acerte
os inimigos pela janela. Prossiga

e suba as escadas até o topo.

Pule na porta do elevador, entre

e pegue o Yuan Dynasty Urn (#26).

33, Saia do elevador, va pela porta
do lado direito, siga pela passarela
e saia na diregdo da viga a frente.
Vire a direita e pule no telhado.
Siga até o final do caminho e pegue
o Enameled Snuff Bottle (#27).
Volte, suba pela viga e siga até o
andar mais alto do prédio. Va até o
elevador, vire a direita e desca um
nivel para ligar a energia, Suba e
encontre Chloe. Ajude-a chegar a
escada e suba até a area da piscina.
Suba até a parte mais alta e, espere
Chloe saltar pelo cabo de ago e faga
o mesmo, Atravesse pela viga e
tenha um encontro desagradavel.
Corra pelos telhados para fugir do
helicoptero. Pule no préximo prédio
e desvie dos ataques; passe pela
viga, caia no andar inferior e
afaste-se das paredes explosivas.
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34. No final do corredor, a casa

vai cair. Apés a bagunga, va pelos
telhados e pule no prédio adiante.
Elimine o soldado armado com um
langa-misseis. Baixe a ponte e siga
para o outro lado. Suba junto a
caixa d'agua do local e pegue o
Incense Burner (#28).

35. Pegue o langa-granadas no
chdo, siga pelos telhados e atire no
helicoptero, mas nao se descuide
com os soldados em frente. Siga
Chloe, baixe outra ponte e pule no

outdoor, Desga até o beco para
reencontrar uma velha amiga.

[HEY'RE COMING WITH US
36. Acabe com os guardas no
primeiro patio. Antes de seguir,
entre na casa destruida a direita e,
perto da janela azul, colete o Worn
Pendant (#29) na caixa amarela.
Volte ao patio e atire no alto da
estatua da fonte para derrubar
o Nine Jewel Ring (#30). Abra
o portdo, suba pelas escadas e
voceé tera que atravessar um rio.

37. Vire para esquerda, suba pelas
escadas e pule na sacada mais alta.
Jogue botijoes de gas na diregao
dos fusquinhas no meio dorio e
exploda-os para formar uma
plataforma. Antes de passar, pule
nos montes de entulho no meio

do rio e procure o Ankhora Water
Vessel (#31) do outro lado do rio.

38. Atravesse o rio, suba as
escadas e acabe com mais um foco
de inimigos. Escale o encanamento
do lado direito, entre pela janela,
passe rente ao outdoor e desga
todas as escadas. Siga na diregao
da nova escada e pegue o Silver
Shiva Amulet (#32) nos destrogos
de um caminhdo azul.

39. No inicio, va para direita e escale
a parede até a Bronze Altar Spoon
(#33). Siga Chloe e veja a estatua
gigante. Suba no pilar direito, pule
para a direita e use os mastros ao
lado da grade para chegar ao outro
lado da sala. Siga em frente até a
plataforma cair. Suba e use os
tijolos na parede para chegar ao
patamar mais alto. Pule no mastro
atras de vocé, siga para a direita

e volte para a parede. Desga um
nivel e abaixe a mao com a adaga.
Desca até o nivel do sequndo brago
(deste mesmo lado) e abaixe-o.

40. Volte ao pilar do outro lado da
sala, suba e, desta vez, va para a
esquerda. Suba os tijolos e abaixe
o brago mais alto deste lado para
abrir a bola no centro da estatua.
Siga até |3, suba e use a adaga que
vocé achou no comego do jogo
para abrir a passagem secreta.

4. Siga pela nova porta ate achar
as duas estatuas. Use a da direita,
a sem cabecga, para subir. Apos
acionar a armadilha de teto,

seja rapido, pegue o Bronze
Varaha Statue (#34) no chao

e siga em frente. Jogue uma
granada nas engrenagens

para se salvar. Siga pelos
corredores e escadas ate

chegar ao grande saldo.

.
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PATH OF LIGHT
42. Descga até o espelho em
frente a entrada e ajuste-o para
mirar o reflexo nos olhos da
estatua no fundo. Siga até la e
use a sua adaga para descer a
primeira parte do mecanismo;
suba nele. Siga para direita, pela
lamina que ndo desceu. Pule no
rosto da estatua e va ao topo para
revelar um novo foco de luz,

43, Siga para a direita, desga até a

plataforma e pegue o Copper
Lakhe Mask (#35). Volte e desca
pelos tijolos que apareceram,
aperte P para que Chloe mexa

o refletor. Siga para esquerda

e ajuste o refletor na diregao do
centro do péndulo. Use a adaga na
estatua iluminada. Va ao centro da
tela e suba pelo novo caminho.
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VICTOR SULLIVAN

Sullivan é uma espécie mentor do Drake.
Veterano no ramo de exploragdo, ele acumula

contatos com pessoas do comércio ilegal de il
antiguidades e coleciona piadas de duplo

sentido. Prestar atengdo nos dialogos em ™

que ele participa é certeza de boas risadas. A€ ~ *

44, A lamina vai quebrar. Atire no
centro da estatua e libere o feixe
de luz. Aperte P para Chloe ajustar
o refletor e use a adaga na estatua.
Ajuste o refletor no péndulo e o
mecanismo vai descer. Antes de
descer, mire no centro da porta

e pegue o Carved Jade Figurine
(#36). Desca pela passagem que
surgiu e siga junto as paredes da
nova sala para achar o Bronze
Ganesh Statue (#37) e coloque a
adaga no mecanismo amarelo.

46. Vocé precisa escapar com Jeff.
Siga em frente e siga as garotas.
Detone alguns inimigos e pegue
muni¢do. Quando for s6 vocé e
Elena, corra o mais rapido possivel
e role para evitar os lasers. Quando
um caminh&o fechar o caminho,
vire a esquerda, pule no cano azul,
suba nos tijolos. Nao se esquega de
voltar e salvar Elena.

47. Sem armas, siga para o lado
esquerdo e use as placas. Ataque
o soldado de preto sem chamar
atengdo e pegue sua arma. Desca
e elimine os inimigos. Pegue o
Nepali Bronze Lion (#38) na grade
do outro lado do patio. Procure a

45. Voceé deve fazer o caminho de
volta e encarar muitos inimigos.
Proteja-se e roube escudos. E uma
missdo muito linear, entdo nao ha .-
Mmuito o que se preocupar. o =
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escada de madeira e ajude Elena a
subir na escada de ferro. Antes de
segui-la, suba todos os lances de
escada e pegue o Yuan Dynasty
Lotus Jar (#39). Siga Elena até a
porta trancada. Volte um pouco e
pule na placa azul, suba até a placa
mais alta e atire nas madeiras que
estdo obstruindo a passagem.
Elimine todos os guardas e Elena
vai liberar a ponte para ajuda-lo.

48. Volte a porta bloqueada e
pegue a Cham Lion Mask (#40).
Siga Elena até a caixa d"agua e,
apo6s o video, escolha o caminho da

esquerda e desga pelo cabo de ago.

Entre os vagdes de trem, adiante,
esta a Jeweled Statue Crown (#41).
Empurre a carroga, entre no galpao,
suba no trem do lado direito. Passe
junto as janelas e siga para o outro
trem. Va ao outro lado do galpao e,
antes de ir a direita, pule nos dutos
na parede e siga para a esquerda.
Use os ferros no teto para chegar
no contéiner do outro lado e pegue
o Three-Stone Coral Ring (#42).

49. Volte ao dltimo trem, pule para
o outro lado, entre no vagao e
destrave o freio. Proteja-se até
que Elena chegue. Fique de olho
nos lasers. Pegue a Sniper.

50. Entre no trem e, ao invés de ir

a esquerda, volte e va a direita
para pegar o Miniature Bronze
Stupa (#43). Siga em frente e, ao
chegar no sexto vagao (onde rola
uma luta corpo a corpo), saia pela
janela, suba as escadas e verifique
o teto deste vagao para encontrar
a Yama and Buffalo Statue (#44).
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51. Jogue uma granada quando
estiver perto da metralhadora fixa.
Siga por fora e suba no préximo
vagao. No alto, desvie das torres
de energia do trem (desvie quando
ouvir um som parecido com um
sino). Prossiga e entre pela lateral
do primeiro vagéo que consequir.
Pegue o Newari Bronze Figures
(#45) perto dos barris azuis.

52. Sinalizadores virdo pela lateral
direita, portanto cuidado ao mudar
de um vagdo para o outro. Corra
até que um helicoptero comece a

persegui-lo; o lance é correr muito.

Pegue o langa-misseis na cacamba
gigante, corra até o fundo e abra

a escotilha para entrar no proximo
vagao e terminar esse capitulo.

Ly

DIVERSIDADE

Ao contrario do primeiro jogo, Uncharted 2
possui uma 6tima variedade de cenéarios

e locagdes. Isso garante um espetaculo para
os olhos e um teste para suas habilidades.
Explorar os cenarios mais gelados exige
atengdo aos pontos de desmoronamento

e muita rapidez de raciocinio. Drake costuma

resmungar muito ao explorar esses locais.
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53, Ao encontrar mais inimigos,
acerte-os antes que se aproximem
e entre no primeiro vagao com
entrada lateral para coletar a
Gilded Bodhisattva Statue (#46).
Prossiga e evite os sinalizadores
no teto. Um dos vagbes tem uma
porta trancada com cadeado,
destrua-o e procure o Tibetan
Saddle Ring (#47).
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54. Fuja do helicoptero até alcangar
o tanque de guerra, entao use a
metralhadora fixa para abater

o helicéptero. Acerte também

os misseis que ele langa. Apos
vencer, avance alguns vagoes até
encontrar o cara que esta coma
sua adaga. Atire no sujeito e tome
cuidado com suas granadas. Tente
sempre atingi-lo na cabeca para
tirar sua protegao.

55. Na luta corpo a corpo,
quando ele levantar o brago,
aperte A para desviar e M para
acertar uma sequéncia de golpes.
Venga-o para recuperar sua adaga.

56, Drake esta preso emum trem
despedacado. Escale-o por angulos
diferentes, encontre a adaga e
elimine qualquer resisténcia. Siga
para esquerda e procure a Tibetan
Knife (#48) junto @ montanha. Va a
direita deste local e procure perto
dos destrogos pelo Tibetan Player
Wheel (#49). Atras do vagao
suspenso, atire na parte brilhante
da lataria e pegue o Tibetan Silver
Vase (#50). Na diregdo do trem
em chamas, suba o morro esquerdo.

57. Vé para tras da casa inicial

do capitulo e pegue a Ram's Head
Thogchag (#51). Siga o indio e, ao
achar uma escada azul, suba e
pegue a Bronze Buddha Statue
(#52) junto a porta vermelha.
Adiante, ap6s encontrar uma vaca
de costas, va a sombra da arvore e
pegue o Singing Bowl (#53). Volte a
sequir o indio e reencontre Elena.

58. Siga o indio até a corda. Espere
ele pular, faga o mesmo e desca

a escada, Antes de sequi-lo, vire
para tras e pegue o Tibetan Ritual
Blade (#54) na ponta do precipicio.
Continue seu caminho e passe
pelos dois vdos entre as rochas.

59. Ao chegar perto da barraca,
desga, espere o indio pegar a
corda e suba novamente o morro.
Pule na corda e vire para o lado
direito para pular na plataforma
onde esta o Clay Deity Head (#55).
Agora vocé pode pular para o
outro lado. Continue correndo,
use a outra corda e pule o buraco.

60. Corra atras do indio e pule os
precipicios. Apos encontrar um
corpo, o chéo vai desabar; suba e
siga para o lado direito. Ofereca
ajuda (A) para o indio, ele recusa,
mas vai ajudar voceé a levantar.
Siga para a esquerda, pule na
parede até chegar ao outro lado.
Antes de sequir pela parte mais
alta, desga e pegue a Bronze
Chenrezig Statue (#56) no buraco.

61. Pule nas plataformas para
circular o local. Va em frente até
perto do final da linha. Ajude o
indio (A) a chegar do mesmo lado
que vocé e, adiante, use a corda
que ele joga para chegar do outro
lado, Escale a muralha de gelo e, no
alto, pule no rio congelado abaixo.

62. Peque o rota do lado esquerdo
até o rio descongelado. Siga por
baixo até a queda do rio, vire a
direita e pegue a Skull Cap Drum
(#57) no canto, junto a parede.
Volte ao comego do rio e use as
plataformas do lado oposto para
escalar até o alto. No ultimo andar,
pule para o outro lado e investigue
a esquerda da escada para pegar a
Silver Needle Case (#58), Pule sob
a escada, pegue a arma e atire na
parede de gelo do lado direito.
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63. Entre e ajude o indio a se livrar
da criatura. Atire até que ela perca
o equilibrio e acerte a sequéncia
de botdes quando for agarrado.
Quando ela agarrar outra vez,
o indio vai ajuda-lo. Corra até a
escada, ajude-o (A) a subir e saia
de perto, pois um bau vai cair.
Use-o para subir e siga o indio.
Quando ele parar, vire a esquerda,

pule na plataforma e pegue a
Bronze Stupa Ornament (#59).

64. Volte ao indio, atire no bad
preso do outro lado, use a corda
que surgiu para atravessar o
abismo e escale a parede. Continue
subindo até alcangar uma escada
de concreto, circule-a e pule do
outro lado da cachoeira.

65. Siga as escadas e caminhos
estreitos até o grande precipicio.
Suba no pequeno piso solto do lado
esquerdo. O indio vai fazer o




mesmo do lado oposto para liberar
um caminho para vocé. Suba, pule
na parede e no mastro adiante.
Pule para a estrutura que se
formou e escale o mais rapido
possivel, antes que ela se feche.

e

66. No alto, continue pela direita,
use os novos mastros e desga pela
coluna no final. Continue em frente
até achar trés enormes cilindros
suspensos. Desca pelo caminho do
lado direito e acione a alavanca. O
indio fara o mesmo. Volte e pule o
primeiro cilindro e dé a volta nele
no sentido horéario. Pule no sequndo
cilindro assim que possivel e faga o
caminho no sentido anti-horario.
Pule para o terceiro cilindro e faga
a rota no sentido horario. Passe um
pouco da plataforma a frente e
pegue a Mandala Thogchag (#60)
no alto deste cilindro. Volte e pule
na plataforma.

67. Pule no pilar a frente, escale

a parede e pule na primeira
engrenagem. Gire, pule no pilar e
corra para a segunda engrenagem.
Depois de subir, pule no pilar a sua
frente e desga dois niveis; pule na
corda e, antes de saltar, va perto

da parede no meio do caminho e
pegue a Dipa Oil Lamp (#61). Agora
vocé pode pular na plataforma em
frente e, ao cair, desga pela nova
engrenagem. Apoie-se na beirada
da primeira engrenagem na
horizontal e dé a volta nela para
achar a Tibetan Flint Lighter (#62).

68, Escale a engrenagem do lado
oposto e, no alto, puxe a alavanca.
Desca pela escada que se formou
apo6s a queda da ponte até chegar
na outra engrenagem. Suba os
péndulos e siga para o outro lado.
Desca pela parede e escale a
engrenagem do outro lado. Na
parte mais alta desta engrenagem,
pule para direita, siga até o final e
pegue a Bronze Dorje (#63) na neve.

-

a um lago forte entre os dois.

Trigram Thogchag (#65). Entre e,
ap6s a animagao, puxe a alavanca
do andar superior. Quando as
criaturas entrarem no local, pule
na plataforma no centro.
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70. A vila esta sob ataque. Avance
pelo campo de batalha e ataque
todos que consequir até achar

a metralhadora fixa. Entre pelo
prédio do lado esquerdo, suba pela
escada e surpreenda o soldado na
metralhadora. Siga para o outro
lado da rua, suba atras da cabana
e, no alto, ao lado de langa-misseis,
pegue a Amber Skull Bead (#66).

71. Ao entrar na cabana que o indio
abre, suba dois andares nas escadas.
Do teto, pule no beco mais escuro,
do lado esquerdo. Verifique perto
da sombra da arvore para achar a
Antique Ghau (#67). Continue em
frente até encontrar uma cabana
com tabuas azuis. Antes de entrar,
certifique-se de que eliminou os »

69. Volte e desga na engrenagem e,
desta vez, siga pela direita. Pule na
plataforma de gelo do outro lado e
atire no olho brilhante da estatua
para ganhar o Tibetan Ceremonial
Axe (#64), Volte e entre no templo.
Pise na pedra, desca pela escada
do lado direito e corra pelos pilares
que se formaram. Antes de entrar
no templo, atire no brilho na testa
da estatua gigante e pegue o

i

I(ARL SCHAFER

Unico sobrevivente de uma o!pcdic;&a ao
Himalaia, em 1938, Sché
Tenzin e formcemfum;ﬂu cruciais para

o avango de Drake na segunda parta do jogo.

qu# Hcmpaﬁha Dmlmm fm: m
&uru de explorag#o. Essa cooperagdo

er vive na tribo de
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langadores de granadas do local.
Entre e pegue o Bell Thogchag
(#68). Continue descendo e siga
o indio até a casa dele.

72. Siga para o lado direito e tome
cuidado com os soldados. Fique
esperto: um tanque vai explodir
uma parede deste lado. Siga Tenzin
até a cabana, continue seguindo,
pule a janela e suba a escada. No
alto, peque o Yak Horn Carving
(#69) antes de escalar o muro.

73. Siga Tenzin e 0s outros por
tras das cabanas do lado direito.

O tanque vai tentar cerca-los,
entdo, quando puder, atravesse

a rua para o outro lado, suba as
escadas e tente atravessar a ponte.
A camera vai mudar de posigao e
vocé deve correr do tanque até
encontrar um abrigo dentro da

cabana. Siga Tenzin por dentro das
casas e ajude-o a tirar as tabuas do
caminho. Pule nos mastros e
paredes. O tanque vai explodir as
paredes. Siga em frente e, do lado
esquerdo, pegue o Bronze
Tsongkhapa Statue (#70).

74. Continue em frente, evitando
a rua principal e, claro, o tanque
de guerra. Quando chegar a um
caminho bem estreito, o tanque
praticamente vai jogar vocé no
abismo. Tome cuidado, suba e
passe por cima das madeiras e
colete o Tibetan Trumpet (#71).

75. Hora de dar um fim no tanque.
Suba na primeira casa que Tenzin
indicar, elimine o guarda e pegue
o langa-misseis. Antes de atirar,
destrua todos os quardas,
principalmente o que tem

uma RPG, do lado esquerdo.

76. Atire no tanque e corra para o
local onde estava o guarda com a
RPG. Pegue-a, suba no telhado e
acerte o segundo tiro no tanque.
Siga pelos telhados, elimine o cara
com a RPG no fundo e, antes de
continuar, des¢a no buraco no
telhado da casa em frente e pegue
o Gilt Tara Statue (#72). Continue
em frente, peqgue a RPG e acerte
o terceiro tiro. Neste telhado ha
um cabo, use-o para pular para o
outro lado da rua e pegar mais um
langa-misseis. Use-o para eliminar
o tanque de uma vez por todas.

77. Essa & uma missdo divertida

e tranquila. Fique de olho nos
inimigos e acerte todos que puder.
Sempre que um caminhdo surgir
do seu lado, pule nele para evitar
explosdo. Quando conseguir pular
no caminhdo onde ha um langa-
granadas, controle a arma e
elimine todos veiculos que se
aproximarem do caminhao onde
esta Elena. Quando ela chegar
perto de vocé, pule na cagamba.

IRLACTE
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78. Escale o morro e pegue o
primeiro guarda desprevenido. Se
esconda atras das caixas e aguarde
os dois guardas; pegue um de cada
vez. Olhe o galpao do lado

esquerdo e atire no ponto brilhante
do telhado para pegar o Tibetan
Silver Earring (#73). Aproxime-se
da escada, atire nos guardas do
lado direito e escale a parede
deste mesmo lado para achar o
Ritual Crown (#74) na ponta da
barra. Suba e, no alto, acabe com
todos os inimigos deste local.

'§

79. Siga para a direita, elimine

o soldado na metralhadora fixa e
assuma a arma para controlar a
avalanche de guardas que surgem.
Pule na parede do lado direito e, do
outro lado, pegue a Silver Official
Seal (#75). Entre no galpdo e abra
o portdo (A). Siga para esquerda,
pule na parede e tome cuidado,
pois os tijolos vao quebrar; siga
rapido para os proximos pontos.

80. Pule para a esquerda e pegue

a corda para a Elena. Atravesse a
ponte, entre na caverna e, com a
ajuda de Elena, empurre a estatua.
Suba por ela e siga Elena. Apos
saltar o buraco, desga do lado
direito e pegue a Silver Offering
Pot (#76). Continue atras da garota.

= o

1. Ao chegar no portdo, pule na
parede do lado direito, suba e
passe para o outro lado. Pule nos
tijolos brancos do outro lado, desca
com cuidado e atire no alto da
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porta para pegar o Tibetan
Turquoise Ring (#77). Volte a
escalar e entre por cima. Desga
pela torre, tome cuidado com os
inimigos e acerte todos do alto.
Desga e o portdo vai abrir. Siga
para a escada e ajude Elena a subir.
Antes de sequi-la, desga pela
parede do lado direito e pegue

o Carved Wooden Ghurra (#78).

82. No penudltimo andar ha uma
ponte, mas voceé ainda ndo tem
como cruza-la. Primeiro escale

a parede do lado de fora. No alto,
pegue a sniper e atire no sujeito
com a RPG, na torre do meio.
Depois acerte todos os atiradores
(use os lasers como referéncia de
localizagdo). Desga e acerte todos
inimigos que tentarem atravessar
a ponte. Com a barra limpa, siga
em frente. Antes de atravessar a
ponte, desga até o primeiro andar
da torre, siga para o lado direito e
corra para pular na plataforma do

outro lado. Desga os dois lances de
escada deste local e atire no brilho
no alto da montanha para pegar o
Bronze Tiger Bell (#79).

83. Cuidado com a ponte adiante,
ela vai se despedagar. Pule nas
partes firme e escale o que sobrou.
Abra o portao. Na nova area, acerte
todo os gquardas e os atiradores no
alto. Siga a direita, abra o portao

e va com Elena. Suba no bad que
ela joga e siga pendurado na ponte
e Nos mastros.

84, Entre pela janela, elimine alguns
soltados e atire no brilho em cima
da grana, na parede ao fundo.
Escale o bad do lado esquerdo e
pule na grade para pegar a Antique
Bronze Lion (#80).
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8s. Acabe com todos inimigos, em
todos os andares. Tome cuidado,
pois ha guardas com langa-misseis.
No Gltimo andar vocé vai encontrar
Schaefer, agonizante. Ao voltar a
sala principal, Drake e Elena vao se
separar; siga para direita, passe
pela ponte, pule para o outro lado e
pule na corda. No pilar a sua frente,
do lado esquerdo, esta o Tibetan
Ritual Vase (#81).
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. cendrios nao sao repelitivos.

86. Pule para o lado direito e para
o telhado. Em seguida, va ao prédio
a sua frente e pule na parede da

e sl . —

esquerda. No alto, circule para a
direita e, depois, nos mastros. Pule
no chdo e fuzile todos. Quando a
area estiver completamente limpa,
verifique o telhado quebrado, do
lado direito, para pegar o Tibetan
Conch Horn (#82). Antes de sair,
pegue o langa- granadas, entre na
préxima sala e acerte todos os
homens que estdo com a
metralhadora giratéria portatil.

87. Quando acabar com todos, siga
para o lado direito, suba a escada
e atire no teto logo acima da sua
cabega para pegar o Bronze Oil
Lamp (#83). Pule para o lado
oposto e passe pela viga caida.
Pule do outro lado, depois para os
tijolos vermelhos na parede, e siga
para a janela aberta. Assim que
entrar, atire no brilho para pegar a
Ancient Sword Guard (#84). Suba

as escadas deste local em pedagos,
pule o buraco e ande pendurado
pela borda da parede. Desga com
cuidado essa parte, atire no brilho
embaixo do teto e pegue o Tibetan
Coral Earring (#85).

a8, Volte ao andar superior e passe
pelas vigas do lado direito. Antes
de subir a parede, verifique o
canto direito deste telhado. Se
aproxime da imagem do santo e
pegue o Tibetan Square Ghau
(#86). Suba a parede, vire para tras
e continue subindo para chegar até g
a torre. Coloque a bacia em frente » #
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CHLOE FRAZER

Outra novata, que aparece pela primeira
vez em Uncharted 2. Ela é a parceira de
Drake nesta nova aventura. Bonita e sensual,
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ela consegue atirar em qualquer inimigo sem
perder o charme. Chloe é responsavel pelos
momentos mais calientes da aventura.
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ao quadro do tigre; bola na frente
do dragdo; quadrado em frente ao
ledo; fogo na aguia; transparente
em frente a agua; verde em frente
ao simbolo do ar; vermelho em
frente ao fogo; e amarelo na terra.

89. Use o cabo de ago para chegar
ao outro lado. Pule na plataforma a
sua frente e suba as escadas. Olhe
para o teto e atire no brilho para

pegar o Carved Bone Ornament

(#87). Siga pela parede para o lado
esquerdo. Elimine os guardas e va

até o local onde Elena estava.
Acerte a parede em frente para
encontrar o Tibetan Hair Ornament
(#88). Desga e use sua adaga no
simbolo no chdo, onde Elena espera
por vocé, Use o cabo de ago para
descer e, na parte mais baixa deste
local, a direita, peque o Tibetan
Mala Beads (#89). Faga o caminho
de volta para a arvore para seguir
pela passagem secreta.

90. Verifique uma das estatuas da
sala e atire no objeto brilhante para
pegar o Bronze Garuda (#90).
Coloque as adagas na parede,
todas voltadas para baixo. Quando
retomar o controle, pule para a
plataforma adiante, vire a esquerda
e pegue a Toad Censer (#91). Pule
para a parede do lado direito,
desca com cuidado e pule na mao
do outro lado. Siga em frente e
passe pela passagem estreita.

|48

91. Empurre a pedra, desca dois
niveis, siga para direita e empurre
o carrinho com a ajuda de Harry.

Suba, siga pela parede e passe pelas
trés estatuas. Pule na plataforma
no centro e na do outro lado. Siga
para a esquerda, passe a escada

e pegue a Eight Emblems Pendant
(#92) do outro lado. Volte e suba

a escada. Dentro da sala, use os
simbolos do seu diario para abrir
o instrumento no centro da tela.
Observe o simbolo na grade e
veja qual sequéncia precisa fazer.
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ZORAN LAZAREVIC ————

| Lider criminoso de um grupo paramilitar,
foragido de guerra e obstinado, Zoran ndo

3 ﬂ poupa esforgos para descobrir os mreﬂos

de Marco Polo. Além da gnnamtn, ha outras
intengdes cumpl-m por tras de seus atos.
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Desca e gire a alavanca. Algumas
criaturas aparecem, mantenha-se
vivo até os reforgos chegarem.

92. Drake esta desarmado. Corra
para o lado esquerdo até chegar

a plataforma. Pegue uma arma e
combata os inimigos enquanto a
plataforma desce. Ao chegar em
terra firme, pegue uma arma e
atire desesperadamente nos novos
inimigos; eles sdo resistentes e
vao dar um trabalhdo. Se aparecer
Convoy, peqgue-o0 e acerte os novos
inimigos. No fundo da tela, suba
nas beiradas amarelas, va para
esquerda, atire no olho da estatua
e pegue o Phurba Thogchag (#93).

a resina do outro lado. Siga as
garotas e atire em todos que estdo
no local; guarde as munigoes de
Convoy para acabar com dois

dos habitantes locais. Siga para o
portdo do lado direito deste local,
mas antes de tentar abri-lo, siga
para o precipicio abaixo e procure
a Gold-leaf Statue Head (#95).
Volte ao portao e pule na parede a
esquerda. Atravesse para o outro
lado e, com a ajuda das garotas,
vocé consegue passar o portao.

93, Pule na préxima plataforma e
va para a viga a esquerda. Pule
para o outro lado, desca e pule no
centro. Dentro da caverna, atire

na resina para explodir e liberar

o caminho. Atire no segundo bloco
de resina e pegue o Clay Yamantaka
Head (#94). Atire outra vez na resina,
pule na parede no fundo, siga para
esquerda e atire na resina na sua
frente. Entre no buraco e acerte

94. Entre no rio no centro e atire

no guarda no alto da ponte, pois ele
tem um langa-granadas. Elimine

os outros inimigos e continue até

o final do rio. Escale a parede e
prossiga. Empurre a carroga e
suba para a nova plataforma.
Pegue o Unusual Bronze Mask
(#96) no lado direito.

95, Suba as escadas para encarar
um longo confronto, O local esta
infestado de guardas e nativos.
Se vocé tiver munigao do Convoy,
acerte os nativos, corra ate la e
pegue a muni¢do; repita com os
outros. Caso nao tenha, ha um

b
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langa-misseis do lado oposto da
sala. Quando a luta acabar, atire
na estatua do lado esquerdo, junto
ao fogo no centro, para encontrar
a Mani Jewel Thogchag (#97).

96. Suba as escadas e, no final do
primeiro lance, do lado direito,
atire no ponto brilhante no teto e
pegue a Wooden Vajrapani Mask
(#98) ainda na escada vocé
encontra mais dois itens (#99 e
#100), Prossiga e ajude Elena; siga
na frente das garotas e acabe com
todos os guardas.

,gt »

97. Hora do confronto final contra
Lazarevic. Simples tiros ndo sao
eficazes. Corra sem perder o
inimigo de vista e, assim que ele
estiver ao lado do monte de resina,
atire nela. Repita até vencer.

O préximo problema é fugir do
local antes que ele desmorone de
vez. Corra pulando os buracos até
reencontrar as garotas. Quando
Chloe comecgar a cair, atire no
corpo do nativo até que ela se livre
definitivamente do perigo. Pronto,
agora basta curtir o belissimo final
desta aventura e torcer para que
Uncharted 3 ndo seja em um circo
(ndo entendeu? Termine o jogo).

PR AT

Segundo obscuros relatos, quem encontrar o verdadeiro tesouro de Marco Polo poderé ganhar superpoderes. Que original...
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0/ Guia de trofeus

s Dificuldade: & %

» Troféus de Bronze: 36
« Troféus de Prata: B

« Troféus de Ouro: 3

» Total de troféus: 48

« Troféus Offline: 45
« Trofeus Online: 3

FRiasEadRERERE S

FIRST TREASURE
Encontre um tesouro.
Estas belezinhas estdo
indicadas no roteiro.

APPRENTICE
FORTUNE HUNTER

| Encontre 10 tesouros

indicados no roteiro.

NOVICE

FORTUNE HUNTER
Encontre 20 tesouros
indicados no roteiro.

CADET

FORTUNE HUNTER
Encontre 30 tesouros
indicados no roteiro.

INTERMEDIATE
FORTUNE HUNTER
Encontre 40 tesouros
indicados no roteiro.

PRACTICED
FORTUNE HUNTER
Encontre 50 tesouros
indicados no roteiro.

PROFICIENT
FORTUNE HUNTER
Encontre 60 tesouros
indicados no roteiro.

PROFESSIONAL
FORTUNE HUNTER
Encontre 60 tesouros
indicados no roteiro.

EXPERT

FORTUNE HUNTER
Encontre 80 tesouros
indicados no roteiro.

CRACK

FORTUNE HUNTER
Encontre 90 tesouros
indicados no roteiro.

MASTER

FORTUNE HUNTER
Encontre 100 tesouros.
indicados no roteiro.

RELIC FINDER
Encontre a reliquia
na missdo Urban

| Warfare (passo 27).

SURVIVOR

Elimine 75 inimigos
sem deixar Drake
morrer nenhuma vez.

20 HEADSHOTS
Elimine 20 inimigos
com disparos precisos

— =

na cabeca.
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e~ « Troféus Modo Historia: 1
= » Troféus Extras: 47
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100 HEADSHOTS
Elimine 100 inimigos
com disparos precisos
na cabecga.

250 HEADSHOTS

=8| Quebre seu recorde e
elimine 250 inimigos
com tiros na cabecga.

HEADSHOT EXPERT
Elimine cinco inimigos
seguidos s6 com
disparos na cabecga.

RUN-AND-GUNNER
Elimine 20 inimigos
sem usar a mira, ou
seja, ndo aperte NN

HANGMAN

Capriche na pontaria
)| e elimine 20 inimigos
enquanto estiver

m qualquer placa

ou peitoral de prédio.

50 KILLS:

92FS - 9MM

Elimine 50 inimigos
usando a 92FS - 9mm.

50 KILLS:

MICRO - 9MM
Destrua 50 inimigos
com a Micro - 9mm.

30 KILLS: WES - 44
Erradique

30 inimigos usando
a arma Wes - 44,

30 KILLS:

DESERT - 5

Exploda 30 inimigos
usando a Desert - 5.

20 KILLS: Pistol
Detone 20 inimigos
usando a pistola.

70 KILLS: FAL
| Fuzile 70 inimigos
com a arma FAL.

70 KILLS: M4
Elimine 70 inimigos
com a arma M4,

50 KILLS:

DRAGON SNIPER
Encontre o rifle

de franco-atirador
Dragon Sniper e use a sua mira
de alta precisdo para acabar com
50 inimigos.

\ | 30 KILLS: MOSS - 12
| Dé cabo de

30 inimigos com

a arma Moss - 12,

70 KILLS: SAS -12
Exploda 70 inimigos
com a potente

arma SAS - 12.

50 KILLS: M32 -
HAMMER

Elimine 50 inimigos
com a M32 - Hammer.

30 KILLS: RPG - 7
Desintegre

30 inimigos usando o
langa-misseis RPG - 7.

200 KILLS:

Bl GAU -19
/| Exploda 200 inimigos
com a arma GAU - 19,

30 KILLS: MK-NDI
1 Mande 30 inimigos
pelos ares com a
granada Mk-NDI.

TRIPLE DYNO-MIGHT
Elimine trés inimigos
com uma s explosao.
O melhor método &

usar granadas ou langa-misseis

contra agrupamentos inimigos.

GRENADE HANGMAN
Pendure-se em algum
elemento do cenario e
elimine dez inimigos
com granadas. E acumulativo, ndo
precisa ser feito de uma sé vez.

BARE-KNUCKLE
BRAWLER

Venga 20 inimigos
em combate corporal.

| BARE-KNUCKLE
SLUGGER

Elimine 50 inimigos
em combate corporal.

BARE-KNUCKLE
EXPERT

Venga dez inimigos
seguidos na porrada.

« E preciso terminar: 2 vezes

MASTER NINJA
Elimine 50 inimigos
com ataques furtivos,
ou seja, pegue-os pelas
costas, totalmente desprevinidos.

/2 | STEEL FIST MASTER
f!‘;"', | Elimine 20 inimigos

com um Unico Soco
cada. Para consequir
isso, primeiro atire no seu alvo
para enfraquecé-lo e dé um golpe
de misericérdia.

' f/ _ ‘ STEEL FIST E)FPE'ERT
T Iej Elimine dez inimigos
Ok _;.‘V‘ seguidos com um

(nico soco. Repita o

procedimento do troféu anterior,
com atengdo redobrada.

sl CHARTED! - EASY
L2 Termine o jogo

| na dificuldade Easy,
a mais facil de todas.

CHARTEDI] - NORMAL
Complete a aventura

no nivel Normal
de dificuldade.

o CHARTEDI - HARD
Finalize o jogo na
dificuldade Hard
e ganhe o troféu.

CHARTED! -
CRUSHING

Termine o jogo na
dificuldade Crushing
(é preciso terminar no nivel Hard
antes para habilitar o Crushing).

THRILLSEEKER
Complete uma partida
no modo Competitive
| Multiplayer.

BUDDY SYSTEM
Comnplete uma partida
no modo Cooperative
Multiplayer.

B PLATINUM

¢l Seja como Drake

e consiga todos os
troféus do jogo para
garantir a sua platina.

PlayStation
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INintendo Wil ] (e
intendo Wii [

a vista ( em dinheiro)
1 ano de garantia

' / / . A Seu PlayStation 2
ol pode ser trocado
, | T — PN por um novo
) . depois de um ano!
(consulte)

Sony PSP
R$ 499,00

a vista (em chnheiro §
1 ano de garantia |

JAHJHM#I‘L 0y i ' ; I " o ! f [ ) .;

ST

Shopping Silvic Romero Plaza - R.: Coelho Lisboa, 334 - Loja 6 -Tatuapé SP/SP (11) 6225-3020

Shopping D - Av.: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2° piso - Loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 / (11) 331 1-8986

Shopping ABC Plaza - Av.: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165 / (11) 4427-4922

SAC: (11) 2227-3000 www.mundodosgames.net
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R$ 1499,00

a vista (em dinheiro)
1 ano de garantie

PlayStation
R$ 369,00

a vista (em dmhelro

PlayStation 2
com 2 anos
de garantia!

dinheiro / pregos validos enquanto durarem os estoques

Ni ntendo DS
R$ 499.00

a vista (em un"rhf-wrc:r
1 ano de garantia
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Produtora: Team Ninja / Distribuidora: Teemo
Jogadores: € / Console: PS3 / Online; Sim

Team Ninja capricha nas melhorias e contetido adicional
para criar a versao definitiva da aventura de Ryu Hayabusa

Por Gilsomar Livramento

uando langado para Xbox
. 360 com selo de

exclusividade, Ninja Gaiden
Il, assim como seu predecessor,
manteve a filosofia de que ndo é
qualquer um que pode joga-lo.
Nasceu com a intencdo de levar os
Jogadores hardcore ao limite e
enervar os demais. E quando a
briga de Tomonobu Itagaki com a
Tecmo, além de seu desligamento
da empresa, veio a publico, a
qualidade do possivel terceiro
episodio da série foi abalado. Logo
veio a divida: o desfalcado Team
Ninja daria conta do recado? Eis
que Ninja Gaiden Sigma Il aparece
- maior, melhor e com muitos
extras -, provando que, com ou
sem Itagaki liderando a equipe, a
franquia estd em boas maos.

~ AVERSAODEFINITIVA
5 l«pmlammmotempotiu

~ diferente. Quase toda estrutura de
.- _imlmgudamaﬁsaiamma
I@,mﬂuoﬂgiml havendo uma

e com direito a um prélogo em
quadrinho. Alias, a jogabilidade
sofreu alguns ajustes que a torna
mais eficiente e livre de alguns
erros bobos, como correr em
paredes e simplesmente bater no
nada. Cenarios ganharam
segmentos extras, que funcionam
como capitulos a parte, acessiveis
apenas com as personagens extras
= Momiji, Rachel e Ayane. Além da
Estatua da Liberdade e da estatua
de Buda, como chefes adicionais, o
elenco de vildes conta com mais
alguns inéditos, outros alterados
(os dois dragdes deixados pela vila
Elizébet no capitulo 13 deram lugar
a um Unico dragdo que langa fogo
pelas costelas) e um eliminado
(aquela minhoca gigante que
atacava nas cavernas
subterraneas do capitulo 12);
alguns novos inimigos de ambiente
também foram adicionados.

Com a inclusdo das novas
personagens, algumas armas
foram distribuidas: o shuriken
explosivo virou propriedade
exclusiva de Ayane, também
entrou o Howling Cannon (langa
m'-mdul no luwr c_h l-hrpoqn

conjunta ocasiona uma pequena
explosdo nuclear (digna de um
Final Fantasy) que afeta todo o
cenario. Saiu a eficiéncia
estratégica de algumas coisas a
favor de entretenimento visual.

DIFICULDADE OBSCENAMENTE
MODERADA

Se originalmente o jogo é uma
ode aos hardcores, o
Team Ninja decidiu
tornar Sigma 2
acessivel a todos. Mas
ndo comemore. Qualquer
um pode terminar o jogo nos
dois niveis iniciais
disponiveis - a horda de
inimigos e os danos
cavalares foram moderados
para um nivel “aceitavel” - e
vocé até ganha quase
metade dos troféus
facilmente. Mas eis a cilada:
quem almeja a Platina, vai
comer o pdo que o diabo
amassou e limpou o pé.

~ Terminar o jogo nas

dificuldades elevadas (Path
oftha Meruar a Muter

Gaiden

Sigma

dltrmrnntrecl'nddu' vador

desmembrar inimigos
em momentos
oportunos sdo a Unica J
op¢ao de superacdo.

Ja no modo Chapter
Challenger, ndo ha lagrimas de
sangue a serem choradas, este
funciona como selegdo de fase
e vocé deve acumular Karma
suficiente para obter o titulo

méaximo em cada dificuldade.

Quanto a fisica de peitos, nada

muito perceptivel ou

interessante; a mulherada ja
chama atencdo naturalmente,

MUITO DESAFIO E 6DIO
Mesmo com alguns bugs -8
ridiculos, como a pOSﬂbulldlldo -

Os padrdes de beleza feminina para os japoneses sdo exageradamente exaltados em Ninja Gaiden Sigma ...




Exceléncias

Consumidor de
almas
Qs modos.de jogo

instigam a busca

E uma cilada,
Binol

Acessivel para

Sanque novo, de
nNovo

Parsonagens

extras, desafios 1oqos Gs

adicionais, jogadaoras,; mas pela perfeigac nos

jogabilidade um-desafio comandos.. e

refinaga, roupas qguando vocé s

destravivers e quem almeja ao der conta, sua vida

de gsiaraa merce oc

Novos Modos

1I04Q0 SO\

jQgo0

Cuecdo de couro? Melhor tomar
cuidado se quiser chegar perto delal g o B
-

Audio ¥y Orir 1ty Dificuldade ¥rdr Ordr o

Sisterna de Batalhas Yrfrvrdr o

Equipamentos/Magias ¢fr Srir oy _ . ; .
'

Colecionavels << O < Oy

Evolucdo do Herdl <% ¥ ¥ ¢

. além do visual das mulheres, vocé acha que a fisica de peitos tem alguma utili- = | P ’a i oad \ i '
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A espada Enma’s Fang é grande e causa urn grande
dano quando usada com sua Ultimate Technique

Roteiro

CAPITULD
| Chefe - Big Buddha |

]
-

't_r_&

e ’«‘h"'\ﬁ

‘- a ‘; -

A fraqueza do inimigo sdo suas
maos, atengdo para ndo ser
esmagado. Fique do lado direito da
tela (ao lado da méo esquerda da
estatua) e concentre seus ataques
nela - desta forma os ataques

~ fisicos ndo o atingirdo. Se a estatua
. fizer a posi¢do de mdos e o chdo
comegar a brilhar, use o comando
Dash e pule para sair antes da
explosdo. Uma boa maneira de
atacar a mdo da estatua é realizar
ataques aéreos. Causando dano
suficiente, a estatua caira e
entdo finalize o combate
acertando sua cabega - se ndo
for rapido o suficiente, o inimigo
val recuperar energia.

Chefe - Rasetsu |

R 2 -
g S
- - — “"*l-g.‘ .. & @
7 )

il

emende a sequéncia: [, B e A.
Use magias como forma de evitar
ser agarrado, caso esteja na linha
de investida do oponente. Quando
Rasetsu ajoelhar, seja rapido para
finalizar a batalha.

Chefe - Big Buddha Il

O padréao da batalha é similar ao
daquela primeira vez, entdo basta
repetir os mesmos procedimentos.
CAPITULD 2

Chefe - Rasetsu Il

“ ’-
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Antes de enfrentar Rasetsu
novamente, use o arco e flecha
para derrubar os arqueiros no alto
das paredes. Ja contra Rasetsu,
basta repetir o padréo citado

na batalha do primeiro capitulo.

Chefe - Genshin |

rr— W

¥
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Concentre-se em pular e usar
ataques aéreos, ou se quiser
facilitar ainda mais, evite toda a
sequéncia do inimigo e utilize a
Ultimate Technique (mantenha A
pressionado). Vez ou outra
Rasetsu defendera este ataque e,
caso isso aconteca, imediatamente

\

Para evitar a maior parte dos
ataques dele & imperativo usar a
evasiva (mantenha GIB
pressionado e dé toques na
direcdo desejada). Caso o inimigo
use magia, use também para evitar
dano. O melhor momento de atacar
é apds evitar as investidas de

Genshin ou sua grande sequéncia
de ataques. Nestes momentos

ele ficara sem agdo por alguns
instantes, entdo emende um
combo. Caso o inimigo defenda o
segundo hit, descontinue o combo
e afaste-se, preparando a préxima
investida. Qutro recurso é fazer
contra-ataques em ataques
comuns do inimigo, aproveitando o
instante em que ele fica sem acgéo
- da para mandar um ataque lzuna
Drop, que causa um belo dano.

Chefe - Dr. Steel-Hammer

ataques de longa distancia, mas
mantenha atengdo dobrada para
evitar as ondas de choque das
pancadas do monstro no chéo, ou
seja, pule e use ataques aéreos
- Ultimate Technique cai bem.

Chefe - Alexei |

Use o arco e flecha para acertar
o monstro, preferencialmente a
parte frontal para causar maior
dano. Fique pelos cantos quando
atirar as flechas e use o Dash para
correr das esferas de energia
langadas pelo inimigo. Mantenha
a magia de fogo pronta para usar
se iNimigos menores vierem em
sua diregdo ~ estes podem ser
derrubados com o arco e flecha
durante as investidas contra o
inimigo principal.

o —
| 1'::‘-"| |

Chefe - Goliath Fiend |

Evite ficar diante do gigante

ou sera derrubado com a forga

do grito dele, entdo concentre
seus ataques nas pernas,
preferencialmente a perna que fica
mais afastada. Ao fazer isso, evitar

-

)

e

Tente ficar sempre junto ao
inimigo e pronto para usar o Dash
para evitar investidas ou projéteis
eletrificados, contra-atacando em
seguida com um combo. Repita até
vencé-lo, e tente ser rapido pois
se demorar demais para vencer,
Alexei usara sua magia de tornado
- revide com uma magia para
evitar danos, pois escapar deste
ataque exige precisdo.

Chefe - Statue of Liberty

-

| " 4
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Batalha parecida com a de Big

Na hama{trama?lhganenh é membro do cld Hayabusa, mas aparece aleatoriamente para mmmmm..



Buddha, sé que bemn mais perigosa.

A dica é ficar de frente para a

estatua e, quando ela erguer um

brago para atacar, use um Dash

com pulo na diregdo do brago que

se mantém no chdo e ataque-o.
Sempre que a estatua der

um soco no chdo, espere dois

segundos e pule para evitar

a corrente elétrica, s6 entdo

continue atacando o brago.
Quando a estatua estiver

com um brago para tras, concentre

seu ataque no outro brago para

continuar causando alto dano.

Arrancando 70% do HP da estatua

atengdo para usar o Dash com pulo

para evitar a esfera elétrica -

quando a estatua ficar totalmente

ereta, use Dash para escapar da

explosdo elétrica sob seus pés.
Assim que o inimigo ficar

fora de agdo por um momento,

o ponto fraco dele sera exposto

no pescogo. Agora € preciso usar

projéteis para acertar a esfera

(use Il para mirar), mas s6

podera fazer isso apés usar

Dash com pulo para evitar a

esfera de energia. Voce tera

menos de 3 segundos para mirar

e atirar, antes de repetir a evasiva.

Chefe - Tengu |

L
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Possui combos agressivos e, se
vacilar, @ morte facil. O segredo da
batalha é ser evasivo nas
investidas de Tengu, contra-
atacando logo em seguida. Sempre
que encaixar uma sequéncia, fique
atento para interromper caso o
inimigo comece a concentrar
algum ataque - usar Ultimate
Technique para causar grande
dano é valido, e especialmente
evitar agarrdo do inimigo. Para
evitar a magia de Tengu, va o mais
longe possivel ou use uma magia
para neutralizar o dano.
Esvaziando 50% de sua energia, o
inimigo fugira.

Chefe - Red & Blue Tengu |

Vocé enfrentara duas criaturas,
mas concentre-se apenas em uma
usando de evasiva e contra-ataque,
além de Ultimate Technique ~

evite ficar perto dos dois Tengu,

e —

..eela h'udda"nln]as malvados e monstros com muito dmamle.dlga-sedepasagem

ou ambos atacardo ao mesmo
tempo. Magia de fogo causa dano
em ambos os inimigos, entdo

use quando o primeiro Tengu
estiver quase morrendo.

Chefe - Water Dragon

Evite cair na dgua, diante do
dragdo, ou sera agarrado pelo
monstro. Use o langa granadas
para atacar a boca da criatura e
fique atento para desviar das
explosdes de agua sobre a
plataforma. O maior problema sera
evitar os peixes fantasmas, que o
atacardo quando vocé menos
esperar. Equipe a Flails como arma
principal, ela é a ideal para ataques
réapidos e continuos para anular os
inimigos menores. A magia de
fogo @ um 6timo recurso, tanto
para evitar os peixes fantasmas
quanto causar dano ao dragao.

Chefe - Boner Rigamortis

A fraqueza do monstro sao suas
pernas, ataque-as sempre atento
para agdes evasivas quando ele
atacar. Ao derruba-lo por alguns
instantes, faga o seu melhor
combo para causar o maximo de
dano e, ao final deste, mande uma
magia para complementar e evitar
ataques surpresa - a Ultimate
Technique & muito eficiente.

Chefe - Volf |

Mantenha-se proximo a Volf, para
evitar ataques de longa distancia
devastadores. Desvie dos ataques

: L
T‘n

e, no breve intervalo dos ataques
de Volf, emende um combo, mas
ciente de interromper com couter
caso o inimigo contra-ataque.
Ataque agressivamente, mas nao
esquega dos momentos evasivos.

r

=4

Chefe - Marbus |

e
e *a

Elimine os inimigos menores e sé
entdo concentre-se em Marbus,
esquivando de suas investidas
aéreas; use a metralhadora para
acerta-lo no ar. Em algumas
investidas o inimigo fica no chdo
por alguns instantes, este é o
momento de mandar um combeo.
Mas atencgdo: se Marbus ficar
ajoelhado (geralmente apos

o ataque giratério) vocé deve
ataca-lo pelas costas, para evitar
ser agarrado. Usar o Ultimate
Technique é bastante eficiente.
CAPITULD S
Chefe - Genshin ||

Batalha exatamente igual & do
Capitulo 2, mas agora vocé tem
armas melhores e mais fortes,

entdo abuse de combos e esquive
sempre que puder.

Chefe - Flaming Armadillo

p— B

.~

Aproxime-se do monstro

e ataque-o continuamente,
abusando, inclusive, de Ultimate
Technique e combos com ataques
fortes. Fique atento quando o
monstro pular (saia de baixo) ou
langar bolas de fogo em todas

as diregdes, além das investidas
quando a criatura assumir a forma
de uma bola gigante - use Dash
sequido de pulo, no dltimo instante,
para ndo ser atingido.
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Chefe - Goliath Fiend ||
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A batalha segue o mesmo esquema
da citada no Capitulo 4, s6 que P

S

Ayane corre sobre a dgua, desafia a gravidade, é incrivelmente rapida e...
possui um imensa comissdo de frente? Realmente, ninjas desafiam a fisica
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numa arena menor. Entdo mande
os melhores combos e Ultimate

Technique nas pernas do gigante,
sem esquecer de desviar.

Chefe - Zedonius |

——-
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Primeiro livre-se dos inimigos
menores com magias de fogo.
Fique a média distancia de
Zedonius para atrai-lo. Desvie

dos golpes - cuidado com as
sequéncias, pois causam um

dano obceno - e contra-ataque.
Sempre que inimigos menores
aparecerem, use a magia de fogo
ou Ultimate Technique para livrar-se
deles o quanto antes, para sé entdo
se concentrar em Zedonius.

Chefe - Obaba

Embora ndo pareca, Obaba é
rapido nos ataques, entdo foque
em esquivar e contra-atacar.
Quando o inimigo pular, use Dash
sequido de pulo para sair do ponto
de impacto e afaste-se quando ele
girar e esticar os bragos.

Chefe - Black Dragon
Batalha similar a travada com
Flaming Armadillo, ou seja, evite as

p——y e
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investidas do inimigo e ataque
pelas costas. Muito cuidado para
nao ficar ao lado do monstro ou
estara sujeito ao fogo que sai de
suas costelas.

Chefe - Elizébet's Dragon

e w

Use o arco e flecha ou lanca-
granadas (este causa bastante
dano) para acertar o dragao
quando ele parar pouco antes de
langar bolas de fogo (que podem
ser desviadas) ou o raio.

Chefe - Elizébet |

-
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Ela é rapida, entdo espere-a usar
as investidas para esquivar e entdo
contra-atacar na sequéncia. Use
ataques aéreos com a arma Eclipse
Scythe (pule e ataque com M,
sequido de A) sobre Elizébet e
fique atento com os ataques dela
que usam a cauda (fique longe) ou
os projéteis de sangue (use Dash).

Use magia de fogo para evitar os
ataques rapidos quando Elizébet
estiver nas ultimas.

ARITULD 14
Chefe - Red & Blue Tengu lI
Batalha exatamente igual a do
Capitulo 5, s6 que desta vez muito
mais facil se vocé usar a arma
True Dragon Sword. Entdo escolha
um alvo e foque nele.

Chefe - Tengu ll
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O fugitivo da batalha anterior

o enfrentara acompanhado de
alguns ninjas. Use magia de fogo
nestes e repita o processo da
batalha anterior contra o Tengu.

Chefe - Genshin Il
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Batalha exatamente igualas
ocorridas nos capitulos 2 e 9.

Chefe - Marbus |l
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Chefe - Volf i

B ——

Antes de enfrentar Volf mais uma
vez, um batalhdo de centauros vai
aparecer. Use Ultimate Technique
com a arma Eclipse Scythe e lance
um projétil contra os multiplos
INIMIgos que vierem em sua
dire¢do. Quando encarar Volf
diretamente, repita a mesma
estratégia usada no Capitulo 7.

Chefe - Alexei |l

Repita a mesma estratégia usada
no Capitulo 4, no entanto cuidado
com os insistentes agarrdes que
Alexei tentara executar.

Chefe - Genshin IV
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Repita a estratégia do capitulo 8.

Chefe - Zedonius |l
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A estratégia € a mesma dos
confrontos travados com ela, s6
que desta vez a sua ateng¢do deve
ser triplicada em relagdo aos
ataques do inimigo. Genshin esta
muito mais rapido e causa danos
absurdos com suas sequéncias,
que sdo maiores e exigem muito
mais a¢oes evasivas.

Chefe - Elizébet |l

Outro repeteco da estratégia
usada no Capitulo 10. Nesta batalha
ndo fique na ilha central. Va para
uma das ilhas laterais para que
Zedonius o siga, deixando seus
asseclas isolados para que vocé
concentre-se no alvo principal.

A repeticdo de estratégia também
vale para Elizébet, que volta

com 0s mesmos ataques e agoes,
porém mais rapida. p
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Ja a guerreira Momiji (eita nomezinho, viu) faz parte do cld Hayabusa e apareceu pela primeira vez em: Ninja Gaiden Dragon Swort
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Chefe - Dagra Dai

Primeiro elimine os monstros

sem descuidar dos ataques de raio,
investida ou projétil de Dagra Dai -
Dash com pulo & sua melhor opgao,
ou um Obtliteration Technique

nos monstros menores em ultimo
caso. Livrando-se dos asseclas,
concentre seus melhores combos
no inimigo e esquive dos ataques
no chdo e do agarrao.

Chefe - Archfiend |l
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Chefe - Archfiend |

R
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Use o langa-granadas para acertar
o rosto do monstro e mova-se
rapidamente para um dos cantos,
evitando a chuva de pedagos que
ele vomita. Se a esfera na barriga
da criatura brilhar, use o langa-
granadas nela. De resto é evitar
as passadas de brago e projéteis
- neste, um Dash com pulo para
um dos cantos ja resolve, e use

a magia como Gltimo recurso para
evitar dano. Repita o processo
duas vezes nos andares acima.

g

O monstro fica, na maior parte
do tempo, junto a beira do penhasco,
entdo fique do lado direito da tela,

junto da mao esquerda do alvo, e

castigue-o com combos continuos.,
Seja rapido para interromper seu
combo com uma agdo evasiva caso
o monstro use o brago que vocé
esta atacando. Se Archfiend ficar
voando, fique atento para correr
para o lado oposto e evitar os
projéteis. Se o chdao comecgar a
brilhar, corra até a parede ao fundo
e salte nela e desta parao ar,
evitando a descarga. Caso a
criatura venha para terra, encoste
na parede para que o bicho tente
segui-lo e castique suas pernas
com combos e Ultimate Tehcnique.

#1. No telhado, antes de seguir
o caminho no piso inferior.

isolado em um ponto aito,

use a arvore ao lado para
subir a plataforma e chegar ao
local onde estava o arqueiro.
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#2. Ao descer por um lance de
escada onde ha um arqueiro

Questionamento de um ninja moderno: por que usar
um shuriken se um langa-granadas & mais eficiente?

#3. Ao cruzar o lago, sob a ponte
central, mergulhe para avista-la.

L4 e

:

#4. Na prateleira, em uma das salas
superiores interligadas, acessivel
ap6s derrotar Rasetsu,
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#5. Ao subir o lance de escada de
metal, siga até o topo da mesma.
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#6. Onde estdo os dois primeiros
ventiladores gigantes, destrua o
ponto luminoso para passar. A
caveira esta atras de um deles.

#7. Ao chegar no pequeno conjunto
de prédios, logo que passar sob o
primeiro trecho da ponte, corra no
muro e na parede do edificio para
chegar até a caveira na plataforma.

EEEs

#8. Ao lado da escada, na parede
por onde vocé é obrigado a subir.

——— il -
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#9. No primeiro andar, sob a
estatua da liberdade. Suba o lance
de escada para chegar nas vigas
de metal horizontais e encontra-la.

s il

#10. No comego da fase, ao subir
pelo primeiro lance de escada,
desca pela escadaria a esquerda e
siga pelo rio até a géndola.

L] L -

#11. Ao passar pela primeira P

T - .--*“-Tm. -

Rachel é uma cacadora de dem6nios (e ndo, ela ndo é parente do Dante), que carrega a maldigdo “Fiend's Blood".



Hora de pegar a estrada, amigo...

Uma cochilo nSo machuca ninguém...
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estatua de Save Point, apés o
corredor com barracas, vasculhe
a mesa ao lado da passagem.

#12. Quando seguir um longo
trecho pelo rio, vocé vai passar por
uma géndola solitaria, préxima de
um beco, Mergulhe para encontrar
a caveira junto da parede.

#13. Chegando na primeira estatua
de Muramasa, no lado oposto.
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#14. Ao sair da caverna do castelo,
corte a corda da guilhotina.

L. 3‘ i ,

#15. Dentro da livraria do castelo,

acerte a estante do fundo, no lado
esquerdo, para revelar a caveira.

#16. No cockpit da nave, quebre a
caixa ao lado do painel.

#21. Sobre uma engrenagem na
torre do relogio, pouco antes de
confrontar o chefe Zedonius.
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#17. Encontrada no corredor, em
meio a objetos quebrados.

#18. Na esquina do corredor com
neve (cuidado com as minas).

']

#19. Ao descer por um lance
de escada obrigatério, fique
atento a uma das cavidades
na parede iluminada por velas.
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#20, Em um dos vagdes do trem.

a

Rl

Tiee

Farmn

2 ' -

—

e i e e AR rm e g I
i #

#22. Na fortaleza a beira do rio,
cercado por soldados com langa-
foguetes, vasculhe a fortificagdo
junto da torre de vigilancia,

—

#23. No pantano, na travessia
pendurado pela corda, salte nos
galhos das arvores no meio do
caminho. Pendure-se até a caveira.

el

#24. Do outro lado do pantano,
na area onde se encontram as
primeiras minhocas gigantes.

#25. Apbs a cena com corpos
boiando no rio, mergulhe e procure
Junto a um corpo no fundo.

g o

#26. Apés detonar as minhocas
gigantes no lago acido, vocé deve
correr por paredes adiante. Feito
isso, olhe para o lado de onde veio
e corra na parede para ter acesso a
plataforma com a caveira.

[ e ed e

#27. No lance de escada onde
aparecem criaturas aladas,
desga e procure a caveira em
uma das laterais.

aws

#28. Ao chegar no vilarejo

com uma estatua sem cabega
Junto ao portal, siga e vasculhe
o beco ao fundo para encontrar
a caveira atras da casa.

#29. Ao chegar na area com mato
alto, do outro lado do rio, destrua a
porta da pequena casa de madeira.

#30. Ao cruzar o casardo e chegar
em uma corda, desca pelo poco
ao lado e vasculhe a caverna

no fundo do vale para encontrar

a altima caveira. W
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O troféu Platina do jogo exige seu sangue, alma, pedagos do corpo e um contrato vitalicio sobre sua prixima vida. Vai encarar?
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0 ator Tobin Bell reprisa seu papel dos filmes e empresta sua voz sepulcral para Jigsaw. Que bom, pois ndo seria a mesma..
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Desvende os quebra-cabegas de Jigsaw e acabe
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Olho do tigre

e t Emam
- Faz sentido... . Il . Tenso! oSy
- Ogame é bastante | | Estedeveserum | Resolver enigmas
. ligado aa primeiro 1 dos tinicos games: ‘ - enquanto uma

. filme e seu enredo | - em que punhos || vitima grita no seu

. faz mais sentido | sdo mais letaisdo | ouvido? Isso que

- gue algumas i que arma. Rocky | ‘ é tensdo, o resto

- das continuactes. |

ficaria orgulhoso.

@ melnachupeta.

LAqui tem!

¥ Roteiro completo

com os planos do assassino da série Jogos Mortais

Por André Forte

g~ 2seado em Jogos Mortais,

| :ISaw: The Videogame € uma
W bela tentativa de reproduzir
no Play3 toda a tensao dos jogos
macabros e os enigmas criados
pelo psicopata Jigsaw.

O jogo pega carona na trama
do primeiro filme e traz o detetive
David Tapp de volta & agdo. Danny
Glover (que interpretou Tapp no
primeiro filme) ndo participou,
mas Tobin Bell, intérprete do
maniaco Jigsaw, esta presente e
se destaca como um dos pontos
altos da produgdo, com sinistras
narragées e seu sadico senso de
humor para descrever os desafios.

A trama apresenta o detetive,
que era dado como morto, em um
sanatério repleto de armadilhas
criadas por Jigsaw. E, junto a ele,
dezenas de outros “jogadores”

Roteiro

Missao Amanda

1. Sua jornada comeca com uma
armadilha mortal. Repita os comandos
exibidos na tela para se safar.

2.51ga pelo esgoto até o outro
banheiro. Receba as instrugoes,
entre na sequnda porta (da esquerda
para a direita), peque o fusivel na
privada e coloque-o no gerador.,

3. S1ga devagar pelo corredor para
nao pisar nos cacos de vidro. Passe
pela janela e veja dois homens se

estdo em seu encalgo, pois Jigsaw
colocou uma chave no corpo do
policial e avisou a todos que nele
estaria a salvagdo para as suas
vidas. Tapp encontra personagens
conhecidos, como Amanda (a
viciada) e testa sua sanidade ao
ser questionado moralmente

em decisdes nas quais tera que
sacrificar as vidas de outros para
salvar a sua propria pele.

O clima tenso é fiel ao visto
nos filmes e o acompanhara por
cada metro quadrado explorado,
Ja que nunca se sabe quando
uma porta nova trara armadilhas
mortais, sem chance de defesa.

O suspense aumenta mais nos
desafios finais de cada misséao,
quando Tapp precisa resolver
enigmas para salvar os jogadores.
Cenas desesperadoras de dor

matando. Prossiga e suba a escada
na parede, Pegue a fita na mesa e
abra a porta grande. Apés levar urma
paulada, pegue o cano. Espere o outro
INimigo sair e arrebente-o. Peque a
chave no cadaver e entre pela porta
com uma armadilha de espingarda;
seja rapido e aperte o botdo correto.

4. Na porta com o enigma circular,
ligue as seis rodas com os desenhos
iguais para abri-la. Va no sentido dos
banheiros (restroom) e beba agua
nos bebedouros. Passe pela sequnda
porta com a armadilha da espingarda
e soque a parede rachada. Entre,
pegue o fusivel na gaveta, saia e
insira o fusivel no interruptor.

5. Passe pela porta com os dizeres
“the key to survival lies within” e

va ao saguao dos quatro mortos.
Pegue a faca na mesa e corte o torax

tentam, a cada erro que o jogador
comete, desestabiliza-lo e
comprometer a sua performance.

O som se destaca de forma
positiva, com temas dos filmes
inseridos nas cenas pesadas.

Infelizmente, nem tudo é
perfeito e Saw possui falhas
imperdoaveis. A primeira mancada
é visual. E dificil acreditar que Saw
usa a Unreal Engine, o motor
grafico do fantastico Batman:
Arkham Asylum. O desenho dos
personagens de Saw é pobre, as
texturas sao lavadas e, apesar de
tensos, os ambientes repetem
objetos excessivamente.

Além disso, os enigmas
deveriam ser o ponto mais
alto da obra, mas cansam pela
repetigdo exagerada, ja que em
certos trechos o jogador se vé

do defunto Arvey Falkner (leia a
etiqueta no pé) para pegar a chave.
Va a sala de cirurgia, passe pelo hall

- principal e entre na sala com gavetas

fechadas e ligadas a uma bomba.
Coloque o fusivel na caixa da parede
e abra a gaveta com o desenho de
um revolver, Fuja e, ao ouvir uma
explosao, volte e entre pelo buraco.

6. Suba a escada e encontre a caixa
de fiacdo. Ligue os fios da mesma cor
e aperte o botdo na porta a direita.
Entre e use o codigo 5-7-9 para

abrir o cadeado.
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obrigado a resolver trés enigmas
similares em questao de minutos.

Ha ainda outras mancadas.

A mecanica nas cenas de luta é
frustrante. Por mais que ofereca
diferentes armas brancas, os
ataques com elas ndo funcionam,
pois sdo movimentos grosseiros e
lentos, o que forga o jogador a
ignora-los para lutar durante todo
o jogo com as maos limpas. Além
disso, ndo ha um balanceamento
ou diversidade de movimentos,

e mesmo nos socos, ganha quem
desferir o golpe antes.

E uma pena que tanto
esfor¢o criativo na ambientagao
e transigdo do filme tenha sido
desperdicado e comprometido
por tais falhas técnicas. Gragas
aos defeitos, Saw é divertido s6
para fés fiéis ao filme.

7. Pegue a chave, abra a porta a sua
frente e encontre Amanda ermn apuros,
O objetivo é inserir pilulas (vermelha,
cai do lado esquerdo) e a droga (azul,
lado direito) de modo que elas caiam
no lado certo, Apesar das rnaquinas
modificarern a cada partida, na
primeira vez os caminhos sao mais
faceis. Escolha na ordem: azul,
vermelho, azul e vermelho para
preencher os tubos até o final da
primeira parte; ja na sequnda parte
o truque nao da certo, pois a ordem &
aleatoria e acumulam duas pilulas.

Missao Jennings

8. Desca as escadas para encontrar
a primeira pista e passar pela porta
trancada por Jigsaw. Siga em frente
e veja Amanda ser capturada. Siga a
seta para a Janitor's Office e peque
a chave no barril de acido, mas tire

o brago caso a barra vital esteja se ™




O problema néo é resolver um enigma, mas ter que soluciona-lo com limite de
tempo e ao mesmo tempo em que alguém sofre uma tortura visceral por isso

esgotando. Entre pelo portdo ao lado
do barril, siga pelo corredor e, antes
de abrir a porta de metal, desative

o fio de ligagao da armadilha. Abra

a porta e aperte M para desarma-la.

9. Va pela esquerda do Janitor's
Office. Ao ser arrastado para o
banheiro, pegue a chave no primeiro
vaso sanitario e saia. Ha um inimigo
com o mesmo colar explosivo que
vocé, ndo o ataque: fuja a caminho do
Janitor's Office e feche a porta.

10. No escritério, va a Boiler Room e
entre na porta a esquerda. Na mala
de Jigsaw, coloque as engrenagens
em ordem de forma que continuem
rodando até ligar as duas roldanas.
Pegue a engrenagem no armario.
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1. Saia e va para a sala de estoque,
onde ha um quadro com o aviso
“The Wheel is Nearby”. Nao entre,
siga para direita. Desative o fio de
ligacao da armadilha e siga para o
corredor Utility a sua frente.

12. Ha um corredor eletrificado,
espere o inimigo entrar € morrer.
Desligue a caixa e va pegar a valvula,
Quando os dois inimigos chegarem,
largue as armas (W) e soque-os,
Saia e va para Boiler Room. Ha um
buraco na parede, pule na caixa
abaixo e desca a escada da parede.

13. Abra a porta onde ha o desenho
do quebra-cabeca e veja a bomba.
Entre rapido na sala a esquerda e
pegue a fiagao no sequndo armario.
Volte, examine a caixa de fusivel e
ligue o primeiro ponto verde ao
grande circulo no meio. Isso vai
desarmar a bomba,

14. V4 ao Janitor's Room e coloque a
valvula para desligar o gas venenoso.
Siga o corredor a esquerda, suba pela
escada e elimine os inimigos. Feche
a valvula para acessar o corredor.

Ha dois corredores, um esta tomado
por gas. Gire a valvula para abrir o
corredor da esquerda, entre e desca
a escada para desligar a valvula do
andar de cima. Volte e repita o
processo no caminho da direita.
Volte e abra a porta elétrica pelo
controlador, Passe entre os dois
canos e evite os gases.

15. Na sala onde ha um inimigo com
a cabeca presa em um bau, destrua-o
com socos rapidos. Resolva o enigma
conforme a foto abaixo.
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16. Vire Tapp de costas para a valvula
para achar a sala comduas TVs e
uma chave na mesa. Pegue-a e fuja
antes que a bomba detone,

Apods a fuga, investigue o cadaver

e abra a porta a direita, a caminho
do Furnace Room. Entre na sala a
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esquerda da placa indicativa para o
corredor e desligue a valvula para
parar o incéndio. Siga as placas para
a fornalha e ndo peque a camera em
cima da mesa, pois a iluminacao do
isqueiro & melhor, Na sala com os
porcos, aperte M e tire a fileira deles
a sua frente e abra caminho. Suba as
escadas e soque os inimigos. Espere
o contador da cela acabar e detone o
Gltimo inimigo. Peque a chave.

17. Volte & sala com a televisdo que
mostra uma peca de quebra-cabega
verde. Abra a porta com a chave e
resgate Jennings Foster. E preciso
solucionar os quatro enigmas. Junte
as pecas conforme as fotos e acabe
com a guilhotina.

19. Abra a porta da sala de utilidades.
Va na rota para a capela e entre no
banheiro. Vasculhe o vaso sanitario
onde ha um cadaver e pegue a chave.
Volte ao corredor e entre na porta
com a placa “Utility". Jigsaw oferece
outro enigma. Procure a fiacdo em
uma das gavetas, seja rapido e use a
senha 4,3,5 no cadeado, Entre pela
grade e ligue os fios para abrir uma
porta. Entre e suba pelas escadas.
Assista a animacdo, abra a porta a

~ sua frente e encare o sujeito com o

bastdo. Aperte o botao vermelho ao
lado do televisor, dé a volta e siga a
seta para Cedar Ward.

Missao Melissa

18. Na primeira sala, Jigsaw mostra
duas portas, s6 uma é caminho certo.
Escolha aquela a esquerda da TV.
Siga, suba a escada, passe pela ponte
de madeira, inclinando o seu controle
para os lados. No corredor da morte,
tome cuidado com as laminas nas
paredes. Peque a fiagao elétrica no
armario de metal, volte ao corredor
da morte e use a fiacao para resolver
o enigma na caixa de metal (a solugao
é aleatéria). Ao finalizar, abra a porta
ao lado da caixa e procure a saida na
unica porta aberta, essa € a sua rota
para escapar das bombas.

20. Va pela Gnica porta aberta do
corredor e abra a porta ao lado da
cadeira ensanguentada, Esconda-se
do cara armado e espere ele fazer o
que deve fazer. Peque a arma, abra a
porta a esquerda e um gas venenoso
sera lancado. Procure os itens em
todas as gavetas e atire na parede
rachada para escapar do dormitério.

21, Saia e procure a sala “Utility”,
iluminada por uma luz vermelha. Use
a fiagdo nas caixas elétricas e ligue
os fios para abrir a porta de ferro do
corredor, Entre e passe pendurado
pela madeira. Saia da casa pelas
escadas e, na parte externa, atire no
sujeito no andar superior; ou suba
pela escada e resolva no tapa. No
patio, evite as bombas no chao.

22. Suba pela escada da parede e
procure a esquerda pela entrada
para o andar superior. Vasculhe os
quartos e desarme o fio da bommba
quando encontrar o corredor com a
passarela de madeira. Siga a placa
a caminho da Cedar Ward, va pelo
corredor e abra a porta perto da
estante de metal. lgnore o enigma
para pegar o bastao e vire a direita.
Desarme a bomba antes de passar
pelo buraco e entre na sala da frase
“Your late partner holds the key".




Méscaras explosivas sdo parte das
armadilhas mais “singelas” de Jigsaw
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28. No dormitério, espanque o careca
de bastao. Desca no apartamento 107
e quebre a parede rachada. Do outro
lado, suba a escada apés socar outro
inimigo com bastao. Desarme a
bomba no andar superior e abra

a porta a esquerda para chegar na
sala com os detonadores e a parede
pichada com “Find the room before
the boom"”, Va ao quarto 207 e ligue
as engrenagens para desativar a
bomba. Volte para o corredor com o

23. Suba pela rampa de madeira e
saia pela janela. Soque os inimigos e
desvie dos coquetéis molotov. Pegue
a chave na lapide do detetive Sing,
seu ex-parceiro, e abra a porta cinza
(Cedar Ward). Um explosivo inicia a
contagem, ndo perca tempo e abra

a porta a direita com a senha 838,

24, Entre na sala, feche a porta com
os dizeres “close the door” e aguarde
encostado na parede com a pichagao
“Patience” até que as bormbas
explodam do lado de fora, Saia e
entre a direita, onde ha uma parede
destruida. Soque a rachadura para
abrir espaco e chegar no banheiro.
Pegue a chave no sanitario do meio.

25. Volte a sala em que vocé esperou
pela explosao, abra a porta trancada
e desca pelas escadas. Pegue os dois
gravadores nas salas cheias de fotos
e siga pelo corredor. Entre na porta
com os dizeres "wingless angels will
fall’, contorne as grades até a caixa
na parede e veja o esquema elétrico,
Infelizmente, este enigma também
tem solucao aleatéria.

26. Va a cela da luz vermelha, aperte
o botdo vermelho e soque o inimigo.
Soque a estatua de anjo na mesa e
peque a chave, Saia e siga as marcas
do quebra-cabeca. Entre na celaa
direita (aperte o botao vermelho),
destrua a estatua alada e retorne

ao hall principal para ouvir uma

nova mensagem e abrir a porta.
Siga em frente. Detone o cara da
uma bomba e, quando ele cair, fuja
da explosdo. Contorne a grade pelo
lado de fora, ligue os fios na caixa

5 B e TL A" e
| . :”||4 i. |'fh:J!-$.l;:"
" iy - b

P
el
vr'l'_l_-

L

elétrica e suba a escada da parede.
Abra a porta cinza da capela (Chapel)
e veja uma nova mensagem do vilao,
Prossiga e procure por Melissa. Para
salva-la é preciso resolver o Jogo da
Velha (foto acima). O objetivo é levar
o quadrado de metal e cobrir a bola,
evitando cruzar os "X". Vocé temn trés
chances de fazer isso por mesa. Em
sequida, escape com a moga subindo
as escadas a caminho de Pine Ward.

Missao Oswald

27. Entre no consultério e empurre a
caixa para entrar no banheiro. Pegue
a engrenagem no vaso do primeiro
sanitario. Saia, va na guarita e pegue
o Health Hypo e o fusivel. Saia, suba
pela escada ao andar superior, va até
a porta do segredo e junte as pe¢as
com os itens iguais para abri-la.

televisor e abra mais uma porta.

29. Desca pelo buraco no chao e
entre no apartamento 102. Quebre a
parede rachada e caia no subsolo.
Use socos rapidos (ll) contra o gordo
antes que ele o acerte com bastao.
Sala e prossiga até a escada que leva
a plataforma de madeira. Va até o
corredor com trés portas brancas.
Saia pela porta central e caia no
buraco para ver outra armadilha.

30. Saia pela porta a caminho de Oak
Ward e va pelo corredor até ser preso
pelos portdes. Ouga o recado e siga
pela porta. Ao encontrar a sala do
arco-iris, detone os dois homens que
estdo brigando e vire a esquerda,
onde vera um grande fosso com

uma grande escada de parede. Siga
em frente até encontrar uma sala
com porcos pendurados. Aperte ll
para mové-los e poder ir a porta
principal. Repita com a caixa na
frente da escada para sequir adiante.

31. Acenda os holofotes e veja o
numero 206. Saia e passe sobre
madeiras para nao ser eletrocutado.
Suba pela escada e va até o banheiro.
Pegue o caminho dos buracos e se
equilibre pelos pedagos de madeira.
Adiante esta a porta com o cadeado,
use a senha 206, Tome cuidado para
nao entrar na porta errada, Saia do
quarto pela primeira porta a esquerda
do armario branco, entdo entre na
primeira porta a direita. Siga em
frente até a passarela de madeira
que leva a escada amarela. Desca
pelas escadas até o quarto destruido.

32. Quando o gas verde sair da
parede, abra a porta a direita. Pegue
o fusivel para ligar o enigma e a agua
para recuperar sua energia. Faca o
esquema conforme a foto abaixo.
Saia e siga a caminho de Pine Ward.

33. No quebra-cabeca do boneco,
copie o exemplo da foto abaixo.

34, Para salvar Oswald, ha que ligar
trés caixas de fiacdo. A primeira é
mais facil, a sequnda € média e s6 a
terceira exige agilidade. Veja abaixo
o exemplo de um esquerna de nivel 3.
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Missao 0BI

35, Siga em frente ao corredor
e suba pela escada laranja. Apos a
morte do careca, vasculhe o defunto »
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em busca de itens e saia na direcao
do buraco. Caia, ande com cuidado
sobre os cacos de vidro e peque o
gravador. Abra a porta a esquerda,
entre na proxima a esquerda e
pegue a tesoura. Saia pela area

com as mapas e entre no banheiro.
Pegue a chave no vaso sanitario do
meio e va na direcao da sala Utility.
Elimine o inimigo com a tesoura e
abra a porta com a chave. Desca pela
escada amarela e siga pelo corredor.
Cuidado com a armadilha proxima ao
armario de metal e desligue a valvula
no cano a esquerda.

36. Volte, suba pela escada amarela
e siga o lado oposto da grade a sua
direita. Suba a escada vermelha até
o sequndo andar. Abra a porta a
esquerda e equilibre-se sobre a
passagem de madeira. No corredor
com a porta trancada, entre na porta
aberta a esquerda e tome cuidado
com a armadilha da porta. Veja o
slide show e marque os nimeros.
Saia e use a senha 628 no cadeado
e siga a rota para o crematoério.

37. Caia pelo buraco e siga a placa
até achar o cronémetro no cadaver
decapitado no final do corredor. Vire
a direita e entre na sala com a porta
destruida. Faga a ligagao elétrica na
caixa da parede e aperte o botao
vermelho na parede oposta. Entre

na salinha ao lado do gerador, pegue
o fusivel, va até a caixa de fusivel e
espere o iNimigo vir ao seu encontro.
Ligue a caixa e eletrocute o sujeito.

8. Saia e va ao portao de metal que
abriu. Prossiga até o corredor de
acesso ao necrotério, onde esta
pichado "Cut by a surgeons hand”.
Vé pelo caminho da sala de cirurgia
(Surgery) e abra a ultima porta a
esquerda para achar o fusivel. Saia,
coloque o fusivel na caixa ao lado

da porta com o chdo eletrificado e
desative a caixa para entrar. Suba as
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escadas e acione o botdo verde na
mesa para explodir o inimigo. Entre,
pegue a faca cirirgica na caixa e saia.

39. Abra a porta a sua frente como
vidro quebrado. Soque o inimigo e
abra a porta da sala onde ha o péster
do corpo humano. Equilibre-se na
madeira para nao cair nas laminas.
Quebre a parede rachada e desca
pelo buraco ao chao. Vasculhe o corpo
sentado no chao e pegue a chave na
caixa comn os dizeres "Bio hazard".
Soque o cara da caixa acorrentada
na cabecga e entre na Unica porta
disponivel na ala. Empurre a caixa
para habilitar a passagem e saia.
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40. Va na direcao do crematorio e
abra a porta do quebra-cabeca. Siga
pelo corredor e abra a porta da
grade. Desca as escadas e aguarde
até que as portas se abram. Vocé
tem trés minutos para desativar
duas caixas elétricas de dificuldade
meédia. Ao entrar, fique alinhado a
pequena escada a esquerda. Siga,
desative a armadilha no chao e pegue
o fusivel no armario de ferro. Va até
a caixa de fusivel e facga a ligagao. Fuja
da sala, desca a pequena escadaria e
entre na grade a sua frente, Siga em
direcao a valvula para abri-la e peque
a fiagao no armario de ferroem .
frente para a valvula, Saia e va na
caixa elétrica que estava tomada
pelos gases e faca a ligacao. Saia
correndo e entre na porta marcada
pelo cronémetro no corredor.

41. No préoximo desafio, seja rapido e
ligue a fiagdo em mais trés caixas de
solucdo aleatoria. A primeira é facil
de fazer, ja a sequnda é gigantesca e
exige atencao redobrada. Seja rapido
e va pela saida, atravesse o corredor
com as grades em diregao a parede
rachada ao lado direito. Quebre-a
com socos e passe pelo buraco

na parede. Tome cuidado com

as quilhotinas e passe até o outro
lado. Pegue o fio no armario, faga a
terceira ligagao nas caixas. Aperte o
botado vermelho e saia pela porta

da grade. Soque um inimigo e saia
em dire¢ao a porta do cronémetro.

42. Siga em frente. Coloque a mao
congelada na fornalha para revelar a
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chave, use-a na porta de grade a
esquerda. Para salvar Obi, decifre o
enigma dos canos antes que a
pressao aumente, Ha trés enigmas
para solucionar, faga conforme o
exemplo das fotos.
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Missao Jeff

43, Peque o gravador na mesa e abra
a porta do quebra-cabega. Suba pelas
escadas e peque a chave no barril de
acido perto da frase “The Show has
just begun”. Volte, abra a porta cinza
e desca pelo buraco. Va a sala com

a televisdo ligada, passe pela porta
aberta, suba as escadas e aguarde o
video. Desca e va pela saida até achar
a porta fechada. Espere o inimigo
sair, soque-o e entre. Va na diregao
da entrada principal (main entrance)
e verd um palco da cadeira elétrica.

44, Siga pela esquerda e va pela rota
da staff house até achar a sala com
umn refletor no chao, Faga a ligacao
do fio e aperte o botao vermelho da
parede para abrir a porta da grade.
Entre, contorne a grade do meio e
vire a direita da parede dos dizeres
“A man's obsession can lead to ruin”.
Suba pelas escadas: Ha uma porta
cinza com um cadeado no meio dos
televisores, digite 204. Va na direcao

.do hall feminino, para o quarto 302,

45. VVa pela entrada na frente do 302
e evite as guilhotinas. No final, siga a
pichacao na parede e desga rumo ao
sequndo andar. Entre no 204, pegue
a lampada na bancada e resolva o
enigma da valvula conforme a foto
(a sequir, no topo) para desativar o
gas. Va para o quarto ao lado, o 203.

Mate o inimigo com a bomba na
mao, siga na direcao da entrada
principal e pegue o caminho a direita
da cadeira elétrica. Soque o inimigo
antes que a bomba exploda.

46. Siga em direc¢ao ao Security,
entre na casa ao lado do portéao
trancado da grade, complete a fiagao
na caixa elétrica e aperte o botao
vermelho a esquerda da caixa. Saia
na direcao da grade. Siga em frente
até encontrar um hall comuma TV e
uma grande porta branca trancada
com um cadeado (senha 038). Va na
direcao da cafeteria e chegara aum
hall con um palco no meio, procure
uma valvula do cano na parede e va
até o lado direito do saldo para abrir
a porta que estava obstruida pelos
gases. Desarme a bomba no chao
antes de entrar na porta a sua frente.

~ 47.Entre e desca as escadas com a

indicagao "Feed the Grinder to get
the key” e pegue o kit de pescar no
balcao para iniciar um jogo. Saia,
ative o botao na grade e pegue o
tijolo @ esquerda. Quando a maquina
comegar a mover 0s porcos, jogue
os tijolos neles para joga-los na
maquina de corte. O tonel de agua
esvazia e vocé vai ganhar a chave.
Volte e entre no freezer. Mova os
carrinhos com os porcos para abrir a
passagem para a saida. A ordem
para fazer isso € a sequinte;

- Puxe quanto puder os dois carrinhos
paralelos a porta de onde vocé veio;
- Contorne e ande lateralmente ao
préximo corredor e empurre o
quarto carrinho; |

- Vai abrir um espaco para mover

o carrinho a sua frente. Puxe-o;

- Volte e puxe o quanto puder os dois
primeiros carrinhos que vocé puxou;
- Vaiabrir espago para vocé puxar os
dois primeiros carrinho a esquerda.

- Corra a grade na frente da saida
(Exit) e puxe o ultimo carrinho.
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48. Entre na porta de saida, suba a
escada e pegue a sequnda lampada.
E preciso achar a sala de controle do
teatro e retornar com as lampadas.
Va pela porta de saida do corredor
e pegue o caminho marcado por

um coragao pichado na parede. Vire
a esquerda, siga em frente pelo
corredor com as televisoes e vire a
esquerda seguindo a indicagao da
placa para o teatro (Theater).

49. Volte ao palco do hall principal e
siga para a porta a esquerda, corra
pelos corredores entre os portdes
das grades e entre na sala Storage.
Ha trés TVs nas cores verde (Shed),
azul (Some) e vermelho (Light),
preste atencdo nelas. Suba a escada
adireita da TV de fundo verde, ponha
as duas lampadas nos holofotes e
faca a combinagao das cores das
luzes conforme as cores verde, azul
e vermelho e pegue o nimero que
elas marcam (831); use-o no cadeado
da porta no andar inferior, ao lado de
dois posteres de um grupo musical.

50. Abra a porta e va ao palco da
casa de shows. Na parte traseira do
palco, atras da cortina, encare o jogo
da meméria por associacao de
figuras, mas a ordem de aparigao
dos desenhos na tela é aleatério.
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Confira a relagao de desenhos para
estudar quais faltam completar:

- Quebra-cabeca - pega do jogo

- Rifle « Bala de rifle

- Coragao - Monitor com coracao

- Pilula « Pote de pilula

- Serrote - Pé

- Martelo - Prego

- Camera - Filme de camera

- Gravador - Fita cassete

Missao Tapp

51 Entre pela grande porta cinza.
Suba pela escada e equilibre-se na
madeira para chegar ao lado oposto.
Na sala com a grade no chéo, espere
o video e passe pela parede parao
s0tao. Va a direita e caia no buraco.

52. O proximo passo € encontrar a
cabeca de porco. Quebre a parede e
siga para o corredor estreito. Tome
cuidado com o cara com a cabeca
presa em uma caixa que destréi as
paredes. Ao chegar na sala, encare o
subchefe. Ha dois meios de vencer:

- Na porrada. Basta soca-lo assim
que ele tentar atacar com o porrete.
Dessa forma, ele fica com a guarda
baixa e vocé consequira acerta-lo.
Caso ele agarre, use os analégicos
para nivelar o ponto que os dois
circulos marcam e aperte IGHA assim
que a barra pedir.
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- Eletrocutado. Atraia-o para fora da
casa, desligue a eletricidade da jaula
e entre para que ele persiga-o. Assim
que ele entrar, saia rapido e ligue a
eletricidade para frita-lo. Apés
vencer, pegue a chave da livraria.

53. Saia e va na direcao da Library.

Entre com a chave que vocé pegou
e, logo de cara, sera desafiado por

um enigma da valvula. O esquema

correto esta na foto.
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escadas para ver o assassino na sua
frente. Agora voceé terd duas op¢des
de saida: a liberdade ou a verdade.
Para escolher uma delas vocé ainda
precisa encontrar a chave. Saia da
sala rapidamente e prepare-se

para correr muito, pois vocé tera
dez minutos para livrar sua pele.

55. Siga pelo corredor e, ao ver o
vildo na plataforma de cima, vire

a direita e caia da plataforma. Siga
em frente e suba pela escada para
pegar a plataforma oposta a que
vocé estava. Pendure-se sobre a
madeira e suba a escada para chegar
na plataforma superior. Desga pela
escada, passe pela madeira e
pendure-se (equilbre o controle
para nao cair na agua eletrificada).

Ao chegar ao final do caminho de
madeira, abra a porta e pegue a
chave da escolha final na caixinha
no centro da sala.

56. Saia, pegue a pega da valvula no
armario de ferro e suba a escada

54. Saia do banheiro e desca pelas
escadas para chegar em uma grande
sala com duas portas com os dizeres
“Freedom” e “Truth”. Desconsidere
as duas e pegue a fita cassete em
cima de uma mesa com toalha
vermelha para ouvir uma das ultimas
palavras de Jigsaw. Entre na porta
que abrira a sua esquerda e suba as

o Depois de assistir um filme com esses
acessorios vocé nunca mais vai ao cinema
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a direita. Agora faga o esquema da
valvula na parede, conforme a foto
abaixo. Desca a escada de volta

para o andar inferior e, agora sem
0s gases, procure a caixa de circuito
elétrico na parede e faca a ligagao
na raca, ja que a ordem é aleatoria.
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57. Saia pela porta que se abriu ao
lado da caixa, desca pelo buraco. Siga
pelo corredor e entre no primeiro
corredor a esquerda. Escolha

qual final vocé deseja, o da verdade
(Truth) ou liberdade (Freedom). A
escolha da porta determinara qual
final vocé assistira, mas, obviamente,
o caminho da liberdade sera
mais facil (o video final comeca
automaticamente) e, ao mesmo
tempo, ndo mostrara o que
realmente aconteceu.

-

58. Se optar pelo caminho da
verdade, caia no buraco a sua
frente. Siga os corredores atras

da sombra que corre de vocé,

O caminho é linear e nao ha como
se perder. Tome cuidado somente
com o Unico inimigo que surge
com bastao e abra a porta cinza

no final do corredor para descobrir
quao dura é a sua realidade. W
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Vocé jae

s5ta cansa
sempre com a consciéncia impa. Est

a secdo @ destinada a narrar a historia de jogos,

expor seus segredos e revelagoes, Se vocé ainda ndo jogou GTAIV, fuja daqui... a ndo ser
que vocé goste de saber com antecedéncia o que o espera nas aventuras.

Iliiiilli (L1

A violenta saga de Niko Bellic, um imigrante ilegal que desceu aos niveis
mais baixos da sociedade em busca de um sonho que ndao pode ser alcangado

Por Amer Houchaimi

- TA IV é um dos melhores
=8 games ja criados. Ndo

e apenas por sua jogabilidade
bnlhante fisica impressionante
ou pelo jorro de adrenalina capaz
de causar nos jogadores, mas
pela historia tremendamente
cinematografica, com um roteiro
capaz de impressionar diretores
de cinema como Brian DePalma
ou Martin Scorcese.

A historia de Niko Bellic,
imigrante europeu que chega aos
Estados Unidos em busca de uma
vida melhor, & muito conhecida,
mas o lado negro da vida dele e de
outros personagens, que acabam
envolvidos com o que ndao devem
por falta de opgao, € algo que nao
costuma ser exaltado. Pelo menos
nao ate agora.

A Terra das Dportunidades
U navio se aproxima do cais

de Liberty City. Como sempre, a
embarcacao traz carros, produtos
legais e ilegais, todos necessarios
para a economia da cidade. Entre

eles, o bem mais valioso & o humano,

na figura de diversos imigrantes
que entram ilegalmente na cidade
atraves do oceano em busca de uma
chance de trabalhar, ter uma

vida melher e deixar um passado

de miséria e dor para tras.

Um dos passageiros é Niko
Bellic, vindo da Sérvia, um homem
que passou por provagoes na vida,
experiéncias que o endureceram e
O tornaram uma pessoa com uma
visdo sombria da vida.

Niko tinha esperanca de mudar.
Seu primo Roman havia se mudado
para Liberty City e se deu bem na
vida, morava em uma mansao, tinha
rios de dinheiro e so tinha como
companhia as mais belas modelos.

Ao descer do navio, Niko
reencontrou Roman apos todos os
anos de separacao e logo percebeu
que o "sonho americano” que o primo
havia mencionado so existia em sua
cabeca. Roman era dono de uma
empresa de taxis de segunda
categoria e morava em um
apartamento minusculo e imundo.
O recomego nao parecia promissor.

Apesar de tudo, Roman era o
amigo mais antigo de Niko e, apesar
de ser um idiota, era um homem
bom, que tentava dar o melhor de si
em seu dia-a-dia. Claro, no que diz
respeito aos seus interesses.

Nao restava muito para Niko
fazer, exceto trabalhar com o primo
e 0 ajuda-lo a alcangar suas metas.

Infelizmente, a vida nova de
Niko ndo seria diferente da antiga.

» mﬂﬂcrﬁaémdnswmgasmalsaﬂmmdasémmas'

Ao inicio de uma nova vida

Niko comeca a trabalhar com seu
primo como ajudante na empresa
de taxis. La ele conhece Mallorie,
noiva de Roman (a qual ele nao é
muito fiel) e Viadimir, um sujeito
mal-encarado que passa a maior
parte do tempo intimidando Roman.

Mas nem tudo e o que parece:
Roman é viciado em apostas e perde
absolutamente tudo que ganha com
a empresa em apostas perdidas.
Para piorar ainda mais as coisas, ele
costuma emprestar dinheiro com
agiotas para manter seu vicio ativo.

Niko logo se envolveu
com violéncia e crime, pois era
o trabalho perfeito para alguem
com a experiéncia militar como
a dele. E onde mais um imigrante
ilegal poderia arranjar um emprego
que pagasse tao bem?

Niko fez amizade com o
negociante de armas Little Jacob e
aos poucos criou contatos na cidade.
Ele sempre teria trabalho, embora
na maioria das vezes nao fosse
necessariamente algo legal.

Eventualmente, Mallorie
apresentou sua amiga, Michelle,

a Niko. A moga era bonita,
Interessante e parecia gostar dele,
apesar de fazer perguntas demais.

Nao era a vida ideal, mas tudo

parecia estar entrando nos eixos.

TIO VLAD

Vliadimir, o valentao que intimidava
Roman, ndo era um simples
imigrante mal-humorado que
descarregava as frustragoes no
primeiro covarde que visse. Ele tinha
conexdes com a mafia albanesa, o
que o tornava um sujeito temivel.
Mais do que isso, ele era um dos
agiotas para quem Roman devia.
Vladimir aproveitou a presenca
de Niko e sua experiéncia de vida
para emprega-lo como cobrador
e 3ssassino em pequena escala.
Vladimir & um canalha, mas pagava
razoavelmente bem e manté-lo feliz
facilitava as coisas para Roman.
Tudo mudou quando Niko
descobriu que Viadimir tinha um
caso com Mallorie, o que deixou
Roman enojado e totalmente
arrasado (o que é irdnico, pois ele
mesmo nao era fiel a Mallorie),
Cansado da covardia do primo e
vendo que mais uma vez ele ndo
enfrentaria Vladimir, Niko decidiu
encerrar a historia por st mesmo.
Niko foi ao bar Comrades e
apos uma troca de tiros com Vlad,
o encurralou embaixo da ponte de
Algonquin, onde o executou com
diversos tiros a queima-roupa.




Roman nao se tranquilizou
com i1s5s0. Na verdade ele se
apavorou ainda mais, pois acreditava
que os associados de Vladimir, os
mafiosos albaneses, viriam atras
dele. Niko disse que Vlad era um
imbecil e provavelmente iss0 nao
passava de um blefe.

Mal sabia ele que Roman
tinha razao, pela primeira vez
em um longo tempo.

De caso com a mafia

Apos alguns dias rindo da paranoia
de Roman, Niko encontra seu primo
se escondendo em uma lixeira, em
panico, acreditando que estava
sendo perseguido pelas ruas.

Niko achou graga e nao deu
importancia, achando que era
somente a covardia de seu primo,
mas desta vez seus instintos
falharam. Membros da mafia
albanesa os golpearam e levaram
ambos inconscientes para o porao
da casa de Mikhail Faustin, um dos
chefoes do crime organizado em
Liberty City.

Apos uma calorosa discussao
(onde Roman levou um tiro na
barriga), Niko concordou em
trabalhar para Mikhail e compensar
por ter matado Vlad (que eraum

imbecil, mas era cunhado de Mikhail).

Aos poucos, Niko afundou ainda
mais no submundo de Liberty City,
descobrindo que Mikhail tinha
controle sobre operagoes de
lavagem de dinheiro, trafico de
drogas e pornografia. Apesar de
ser um gangster poderoso, abuso
de alcool e drogas o tornaram um
homem imprevisivel e violento, que
tomava decisdes que prejudicavam
tremendamente seus negocios,

Eventualmente, Mikhail

ordenou urna morte que nao deveria:

Lenny Petrovic, associado do mais

poderoso mafioso russo da cidade,
Kenny Petrovic, o que prontamente
encerrou uma trégua entre as duas

familias de criminosos e fez com que

Little Jacob torna-se parceiro de Niko Bellic em alguns servigos ilegais...

as cabecas de Niko, Dimitri (sequndo
em comando de Mikhail) e o lider da
mafia abanesa ficassem a prémio,

Uma decisao dificil
Apos muito pensar, Dimitri chegou
a conclusao de que era hora de
encerrar sua parceria com Mikhail.
Os dois haviam sido amigos a vida
inteira e Dimitri ndo sobreviveria
a prisao sem a ajuda do parceiro,
mas era hora de parar de viver
no passado e encarar o presente.
A verdade é que Mikhail se tornou
violento demais para ser confiavel.
Niko encontrou Mikhail no clube
Perestroika, uma decadente casa de
shows em Hove Beach. La, trocou
tiros com os ultimos capangas de
Mikhail que ainda eram leais a ele
e o persequiu pelos telhados até
dar cabo do velho criminoso.
Aparentemente, o perigo havia
passado. Niko nao corria mais o risco
de ser cacado pela mafia russa e
Dimitri assumiria os negocios da
familia, o que com certeza seria
melhor para todos os envolvidos.
Ou assim Niko esperava que fosse.

0 fim do sonho

Niko nao recebeu pagamento de
Dimitri por ter eliminado Mikhail

e esperava pelo momento que o
gangster o chamaria para entregar
o dinheiro combinado.

Little Jacob entrou em contato
com Niko e sentiu que havia algo de
errado. Niko concordou em levar o
amigo até o local de encontro que
havia combinado com Dimitri e 14
teve urma surpresa para a qual
deveria estar preparado: o gangster
o havia vendido para Bulgarin, um
criminoso do passado de Niko que o
responsabilizava pela perda de uma
carga preciosa e de muito dinheiro.

Os dois criminosos deixaram
um pequeno exército no galpao onde
se encontraram com Niko e Little
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e vende armas para o sérvio nas horas vagas

- heroina, algo que, claro,

Jacob, o que obrigou os dois amigos
a abrirem caminho a forga para fugir
do local. Quando conseguem se
safar, Niko entra em contato com
Roman, pois tern de levar o primo
para um lugar sequro.

Durante a fuga, Roman e Niko
veerm seu apartamento e a empresa
de taxis em chamas. A mafia russa
nao perdeu tempo e destruiu tudo
que Roman tinha. Tudo pelo que ele
tanto havia trabalhado se perdia em
uma nuvem de furmaga negra.

Mallorie conseguiu um novo
apartarnento para os primos, onde
poderiam ficar por algum tempo.
Mas arnbos estavam sem dinheiro,
opgoes ou otimismo.

Nada restava a Niko, exceto
estabelecer novos contatos e
conhecer mais a fundo a vida de
crimes que afloravam de forma tao
abundante nesta cidade. Nao era a
idealizacdo do sonho americano, mas
teria de servir por enquanto. |

Novos amigos
Niko logo fez contato com novos
criminosos da cidade, como os
traficantes Playboy X e Elizabeta
Torres, o mecanico de carros de alta
performance Brucie (viciado em
esteroides e com sérios problemas
de raiva), o aspirante a celebridade
do gueto Manny Escuela e Dwayne
Forge, ex-mentor de Playboy X e
agora uma pedra em seu sapato,
Neste periodo, Niko viu outra
faceta do crime da cidade, dedicado
apenas ao trafico de drogas, mas
que se mostrava tao perverso
e violento quanto os negécios
realizados pela mafia albanesa. ,
De fato, trabalhando para
Elizabeta, Niko conheceu
Johnny Klebitz, membro da
gangue “The Lost”, que ele
deveria ajudar em um
negoécio de venda de

tambem deu errado.

Infelizmente, a policia e os
federais comegaram a fechar o
cerco sobre Elizabeta, que se tornou
cada vez mais instavel e violenta (ela
matou Manny Escuela simplesmente
porque ele a irritou). Apos se livrar
dos corpos das vitimas da traficante,
ela foi presa e Niko perdeu um de
seus empregadores,

Niko continuou trabalhando
para Playboy X, que em um dado
momento ordenou que Niko
matasse Dwayne, seu antigo
mentor, uma vez que ele retomou
seu clube de strip-tease Triangle,

Niko precisou escolher se daria
cabo de Playboy ou de Dwayne e
apos pensar, decidiu se hivrar do

Jovem traficante e seus capangas.
Apés um tiroteio no apartamento
de Playboy, Niko telefonou para
Dwayne, que o incentivou a ficar
com o apartamento para si.

‘Roman entrou em contato
durante este periodo, avisando que
havia recebido o dinheiro do sequio
de sua empresa de taxi e que estava
rico, pronto para criar uma nova
empresa. Os primos Bellic
finalmente estavam saindo da lama.

Nem tudo @ o que parece

Em um de seus ultimos trabalhos

para Elizabeta, Niko foi forqado a
invadir um local quardado por uma
gangue @ reaver a cocaina roubada, m-




Ap6s uma violenta troca de tiros
e uma fuga complicada da policia,
Niko e Jacob foram surpreendidos
por Michelle, a namorada de Niko,
que exigiu a posse das drogas,

Michelle, na verdade, era uma
informante da United Liberty Paper,
uma empresa de fachada do governo
e que a recrutou por chantagem para
ficar de olho em Niko Bellic. Niko,
porém, também é “contratado” pela

empresa, que o usa para cometer

assassinatos e assim livrar Liberty

City de possiveis ameacas terroristas.
‘Em momento algumn Niko

descobre quemn realmente sao

‘08 mandantes do grupo. O que o

motiva é a promessa de receber
uma informacao muito importante:
o paradeiro de uma pessoa que Niko
procura ha muitos anos e que esta
escondida em Liberty City.

Niko obedece e descobre
que, mesmo em Liberty City, onde
existemn divisoes tdo claras entre
criminosos e agentes da lei, nao e
possivel enxergar as coisas em preto
e branco. Existem muitas nuances
de cinza... e ele se encontrava em
uma delas agora.

Sorte Irlandesa
Niko comegou a passar muito tempo
com a familia irlandesa dos McReary,
notoria por pertencer ao crime de
Liberty City ha geracdes.

Em meio aos diversos irmaos,

Niko conheceu Katie, (inica garota da
familia e também unica McReary que
nao estava envolvida com crimes,
Apesar de toda a violéncia em que
vivia, Katie ndo perdeu sua virtude

e se tornou urma das poucas amigas .
de verdade de Niko, dedicada a evitar -
que o criminoso se afundasse ainda

mais na vida do crime.

Era 6bvio que a garota sentia
algo por ele e Niko logo percebeu
iss0, Em meio a toda depravacao e
violéncia em sua vida, era algo puro
e que ele nao pretendia perder.,

Pela primeira vez ern muitos
anos, Niko teve esperanca de uma
vida melhor, longe de todo o crime
com o qual foi obrigado a conviver,
Porém, antes de seguir em direcao
a este novo caminho, era preciso
cuidar de negécios inacabados.

Aquela pessoa especial

Leal a sua palavra, o empregador

de Niko na United Liberty Paper
localizou a pessoa que ele buscava e
a entregou de bandeja: Darko Brevic.
Brevic havia servido com Niko e
Roman durante a guerra em seu
antigo pais, mas havia traido seus
companheiros e os levado a uma
armadilha dos quais somente ele,
Niko e outro amigo (que tambeém
residia em Liberty City) escaparam
com vida. A traigao rendeu pouco
mais de mil délares para Darko

que, ameacado por Niko, pergunta

Manny Escuela é o sujeito que mais proporciona cenas de “vergonha alheia”.
Além disso é hipécrita e acaba morto de uma forma bastante bizarra

o quanto ele cobrou por todas as

pessoas que matou, chamando-o

de hipécrita logo em seguida.
Darko se ajoelhou e disse a Niko

; que se o matasse, estaria fazendo

um favor. Diante disso e do pedido
de Roman para que deixasse seu

‘desejo por vinganga no passado,

Niko decidiu deixar seu odiado
inimigo viver, algo que o fez se sentir
urmn pouco melhor. Mas havia alguém
que precisava ser eliminado: Dimitri.
Dimitri se envolveu com a
familia mafiosa italiana Pegorino,
em uma distribuigao milionaria de
drogas. Niko havia feito negocios
com Pegorino, que pediu para
supervisionar uma transacao com
Dimnitri. Niko deixou o dinheiro de
lado e, sabendo onde seu inimigo
estava, o perseguiu e deu cabo dele.
Com os dois maiores inimigos
de seu passado finalmente fora de
sua vida, Niko estava prestes a iniciar
uma nova fase, distante da violéncia
e do crime, prestes a iniciar uma vida
limpa e plena. A oportunidade
perfeita se aproximava, pois Roman
estava para se casar com Mallorie.
E em uma manha ensolarada,
Niko apanhou Katie em sua casa,
para que atendessem a este raro
momento de felicidade.

“Bem-vindo a Ameérica..."

Pegorino nao aceitou bem a traicao
de Niko e os milhdes que perdeu

com a morte de Dimitri e o retaliou
metralhando a porta da igreja onde
Rorman se casava.

Neste momento, Niko viu toda
a sua vida de crimes e violéncia
convergir em um momento que o
definiria para sempre: Katie havia
sido baleada, todo o sangue nas
maos de Niko agora clamava a vid
de uma inocente. '

Mais violento e determinado
que nunca, Niko se uniu a Jacob e
perseguiu Pegorino. Um a um, ele

‘eliminou todos os seus capangas e

o perseqguiu até a llha da Felicidade,
onde repousava a Estatua da
Felicidade, um dos marcos de
Liberty City e primeira visao que
muitos imigrantes tinham ao
chegarem no lugar.

Niko interrogou Pegorino,
querendo saber por que ele matou
Katie e a Unica resposta que obteve
foi a de que o alvo era ele mesmo.
Um tiro no meio dos olhos de
Pegorino colocou fim a sua vida e
a de sua organizagao criminosa.

Toda uma vida de violéncia
finalmente teve seu apice e nao
havia como voltar atras, Este eraa
sua versao do "sonho americano”

e nao havia muita escolha exceto
vivé-lo intensamente e preparar-se
para aceitar as consequéncias
quando estas inevitavelmente
chegassemn a sua porta.

“Bem vindo @ América’, de fato.. B
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i SSOF - Este C1a é um dos melhores Clis do mundo!
- E depois de assistir este Cla jogando, escolhemos o melhor:
(SSOF)BETODMC ¢é o n° 1!
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Diversao sem limites

Tenha o mundo dos

games em suas mMaos.

Aqui voce e um 5 |
participe da nossa Campanha

e ganhe vantagens que nenhuma
outra loja da.

Quanto mais

para as suas proximas compras.
S6 o Super Cliente como voce,
ganha uma lembranc¢a especial

no Més de seu aniversario.

Venha conferir aqui tudo o que
vocé tem e os outros nao tem.
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rutal Legend

Guitarras, machados e piadas no jogo
mais cabeludo do ano - literalmente

Por Vitor Tritto

ntes mesmo de comegar, uma trilha sonora épica, mas nao verdade, mas é s6 mais um dos personagem para a Terra do Metal
A Jack Black aparece na tela em podiamos imaginar que Tim Schaffer encarreqados de construir onde o General LyonWhite
carne, 0sso e gordura e e Jack Black criariam algo além de cendrios para os shows. escravizou a humanidade.
convida o jogador para dar uma volta qualquer expectativa, mas foi Infelizmente para o personagem, Faz algum sentido?

pela rua. Ele entra em uma loja de justamente o que eles fizeram. os seus patrdes sdo fedelhos que Nenhum..mas realmente precisa?
discos e promete que vai mostrar pensam que The Jonas Brothers Em questdo de minutos, Brital

uma coisa que vai te derrubar da Highway to Hell é a banda do século. Legend j& deixou claro que nao ia se
cadeira. Ele puxa um dos discos da Vocé nao conhece Eddie Riggs, Foi preciso que Ormagdden, levar a sério nem se precisasse e que
prateleira Brital Legend. e por que deveria? Eddie é s6 a Besta do Fogo e Cremador do o jogador também teria que

Estavamos prontos para um um roadie, o melhor -~ Céu, fizesse uma aparigdo e

jogo com muito humor e

‘,.

que ha no ramo, €

arrancasse algumas cabecas para™

que eles percebessem que
estavam errados, mas devem ter
entendido o recado. Pelo menos
era isto que deveria acontecer
em um mundo justo, e nem
mesmo o universo de Briital
Legend sofre desse mal. Tudo o
que o pobre Eddie ganhou por ter
salvo um dos integrantes da
bafda de uma queda mortal foi
um palco desabando sobre sua
cabega, por exemplo,

Teria sido a histéria mais
curta dos videogames se o
sangue do roadie ndo tivesse
pingado sobre a fivela de seu
cinto, Quando isto acontece,
Ormagéden faz sua entrada
dramatica e arrasta a carcaga do

absorver um pouco desse espirito. E
bem facil se perder dentro do
espirito do jogo, principalmente se
vocé for mais um dos adoradores de
Ormagéden e achar que Guitar Hero
simplesmente ndo satisfaz as suas
necessidades de guerreiro.
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Nao é preciso amar Heavy Metal terminar o jogo. Vocé até pode "
para gostar do jogo, mas & bemn passear pelo jogo sem dar a minima _ o
verdade que isso ajuda. para nenhum deles, mas vai se odiar EI D T N n T Er L e

. requentadores da Galeria do Rock vao se deleitar com este game
Absolutamente tudo, desde o mais por isso, porque mesmo para quem ;
bbvio até a piada mais sutil, gira em se identifica com a proposta, as
torno de musica em Briital Legend. E vezes ela fica cansativa.
se as cabeleiras esvoacantes e o0s O humor nonsense chega a
riffs de guitarra ndo sdo o bastante niveis que estdo muito além da
para convencer vocé disso, talvez a paciéncia de qualquer um e se torna
presenga de deuses do metal como uma muleta para que a histéria
Ozzy Osbourne e Lemmy Kilmister, continue. Se nao ha motivos légicos,
do Motdrhead, seja. Da para sentir ou 1l6gicos, para vocé passar dez
que os dois se divertiram ermn seus minutos perseguindo monstros que
papéis porque aquele € o mundo cospem fogo, vocé simplesmente
deles. A "Metal-Landia" ficticia do engole o orgulho e aceita a
Jjogo é um sonho que se estende por explicagao incrivelmente
quilémetros dentro da sua tela e que convincente de Eddie: "ndo ha tempo
sempre esconde algurna coisa nova. para explicagdesl”,

Se vocé nao gosta de Heavy A inclusao do RTS na trama,
Metal, ainda pode aproveitar todas as apesar de extremamente bem feita,
piadinhas e momentos insélitos, além ndo é opcional e também vai se
de testernunhar uma das (nicas tornar motivo de muita dor de
vezes em que estilos diferentes cabega. Mesmo com dezenas de
coexistem dentro do mesmo jogo de missdes paralelas, elas sdo apenas
forma perfeitamente civilizada - ou versdes ligeiramente modificadas
tdo civilizadamente quanto é umas das outras. Pelo menos o
humanamente possivel para Heavy Metal nunca decepciona e se
roqueiros com tendéncias violentas, vocé realmente ndo gosta.. bem, Destrua os descrentes com o poder do

. : : METAAAAAAAAAAAAAAAAAAAALI
Brital Legend comega como jogo errado - e péssimo gosto
aventura, passa para um mundo musical também, amigéao.

aberto, sem vocé perceber, e quando frenético e absorto em seu que é, ndo poderia ser criada se
vocé acha que ja viu e ouviu de tudo, Die Young proprio universo desde o comeco, preocupando demais com a realidade
se torna um jogo de estratégia em Mesmo com esses defeitos Briital 0 jogo simplesmente ndo podia se ou iria acabar se aproximando dela.
tempo real. Legend é um jogo que vai deixar dar ao luxo de amarrar todas as Pouco importa se ha um Deus ex
saudades porque é intenso, original e, pontas possiveis e talvez isso até machina puxando as cordinhas por tras
We are the road crew esperancosamente, & apenas o quebrasse a magica. das cortinas para solucionar todos os
Mais para o meio do jogo vocé ja comego de uma série (um recado Briital Legend é o devaneio de problemas do jogo, porque do outro
conseguiu libertar um namero deixado sutilmente para Tim fas de metal feito para outros lado delas ha um show que sé esta

razoavel de companheiros do Schaffer e Jack Black). Por ser headbangers e como boa fantasia esperando pelo jogador.
dominio do General LyonWhite e

percebe que ha novas oportunidades As batalhas com os chefes sdo bastante épicas, mas infelizmente existem
aparecendo no horizonte: por que poucas ao longo da histéria. Quemn sabe teremos mais na continuagio?
sair balancando seu machado
sozinho feito um viking com mal de
Parkinson contra os inimigos se vocé
pode comandar um exército inteiro
de headbangers contra eles? E é
justamente o que vocé faz.

No comeco isso é estranho e
dermora um pouco para se
acostumar com os comandos, mas
eles sdo simples o bastante para que
vocé crie estratégias sem deixar de
prestar atencao em tudo que
acontece no jogo. Com o tempo, 0s
combates ficam maiores e mais
complicados e Eddie para de lutar
s0zinho - vocé pode se juntar as
fileiras e combater se quiser, mas
Jamais estara fazendo isso sozinho.

Agora, se vocé ndo gosta de
Heavy Metal, nem de RTS e ndo anda
com o senso de humor muito
afinado, temos um problema, porque
por mais que Briital Legend seja
fantastico do comego ao fim, sdo
estes trés elementos que vao grudar
vocé na poltrona enquanto nao
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(Gran lurismo

O jogo que vocé queria no PSP, mas com o

pitstop mais lento da categoria

Por Rodrigo Guerra

o dia 11 de Maio de 2004. Sony
m.anuncia o PSP, console de

mao com a marca que fez a
Sony ser lider de mercado. Entre os
trunfos apresentados na feira, uma
franquia vendedora e campea por
exceléncia: Gran Turismo.

01 de outubro de 2009. Cinco
anos e cinco meses depois, muitos ja
até tinham esquecido que um dia o
jogo fora anunciado para a
plataforma. Quem ainda esperava
ansiosamente queria algo préoximo
ao que fol visto na ultima versao
para console, Mas ndo é bemn 1SS0 ©
que voce encontra,

Gran Turismo para
apressadinhos

Quem acompanha a série, vai
perceber que o jogo do PSP
herdou muitas mudangas que
surgiram em GT5 Prologue. Os
botdes de selegao estao com um
belo efeito de vidro, uma musica
de fundo no estilo lounge, que da
o clima de calmaria antes do
ronco do motor. Claro que é 6timo
dar uma volta nas pistas de High
Speed Ring, Trial Mountain, El
Capitan e Circuit de la Sarthe. E
bom saber que o PSP pode trazer
na palma da sua mao as mesmas

A produtora derrapou, mas conseguiu recuperar a
velocidade e finalmente Gran Turismo chegou ac PSP

pistas que vimos no PS2 rodando
a 60 quadros por segundo.

Essa faganha s6 mesmo a equipe
de Kazunori Yamauchi conseguiria
fazer - demorou, mas fez muito
bem. Este toque magico sb é
possivel perceber, pois alguns
detalhes foram cortados, como
algumas texturas-de
patrocinadores em baixa
resolugao e grades protetoras
cerrilhadas. Mas isso nao foi
suficiente. Ainda tinham
poligonos demais sobrando. A
quantia exata de dois carros.
Solu¢ao? Cortar, orasl!

Nao foi uma opgao inteligente,
mas voceé ja estava preparado
para ela. O problema esta
guardado nas entranhas,
retirando um elemento que
existe desde os primérdios

da série: 0 modo Gran

Turismo e tudo o que tinha

nele. Desafios segmentados,
como Like The Wind e

Clubman Cup, ficaram de

fora. Agora as montadoras
aparecem aleatoriamente,
tornando praticamente

invidvel consequir ter os 830

® A Ferrari retoirna e dd um brilho sem igual para a série com seus bélidos dos sonhos.

carros na garagem. O fim do
modo de carreira também indica
o fim da necessidade das licencas.
Mas sabendo que isso era um dos
principais atrativos da série, a
Polyphony Digital criou o modo
Driver Challenge. Mas lembre-se,
ele ndo é obrigatério para
disputar as corridas.

Nao s6 de reclamacdes da
para se viver, pois 0 jogo continua
sendo fiel as suas bases, como
jogabilidade impecavel, fisica realista
e desafiadora. Tudo o que vocé
treinou durante a série sera bem
utilizado aqui, linhas de tangéncia,
habilidades adquiridas com os tipos
de carros e por ai val.

A sensagado é que a espera
por um Gran Turismo no PSP foi
uma grande decepgdao. Este jogo
que cheqgou as lojas mais parece
um GT Prologue ou GT Arcade. Na
verdade, parece que Gran Turismo
para PSP foi um fardo que Yamauchi
tirou das costas para poder se
preocupar com GTs. Pelo menos
assim esperamos. E que nao
sejam mais cinco anos... il

I Nota Final - 7,5
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O game que acerta em quase tudo, menos no principal, a
jogabilidade, fundamental para um game que sonha ser grande

Por Amer Houchaimi

ecentemente, muitas pessoas
mgoﬁtam de iniciar discussdes

em que debatem que os
games estdo se tornando uma midia
cada vez mais proxima do cinema.

Embora tal idéia tenha seu
mérito e os games estejam de fato
se tornando mais cinematograficos a
cada dia que passa, games e cinema
sdo dois veiculos totalmente
diferentes e Wet é a prova de que a
mistura deles nem sempre funciona.

A historia gira em torno de Rubi,
uma cagadora de recompensas que
acaba se enfiando em uma trama de
vinganga e violéncia que em
momento algum faz muito sentido. A
historia é derivada de filmes do tipo
“exploitation” da década de 1970 e,
mais recentemente, nos filmes da
série Grindhouse, do diretor Robert
Rodriguez,

Wet recria com perfeicdo a
ambientacdo de tais filmes, com
personagens igualmente absurdos e
fascinantes, uma heroina beberrona
e boca suja que foge totalmente ao

‘F_

esteredtipo criado por Lara Croft e
até usa um filtro de imagem que
simula as peliculas de méa qualidade
de tais filmes.

Infelizmente, os produtores do
game passaram tempo demais se
preocupando em fazé-lo parecer um
filme e se esqueceram de
desenvolver uma jogabilidade.

Basicamente, temos um titulo
de agdo em que vocé pode atirar em
inimigos ou fatia-los com a espada.

Rubi pode ficar parada
enquanto atira, o que a torna um
alvo facil, ou pode saltar, o que
deixa tudo em camera lenta, a
torna um alvo dificil de ser
alvejado e permite que o jogador
atire em dois alvos ao mesmo
tempo. E uma mecéanica bastante
Interessante das primeiras vezes
que é utilizada, mas é também o
anico tipo de ataque que
realmente funciona.

Rubi & a mais nova desafiante ao titulo de musa

dos videogames. A Lara Croft que se cuide

._f.

Em outras palavras, fase apobs fase, o
Jogador ndo faz nada exceto saltar e
deslizar em cdmera lenta pelos
cenarios enquanto enfrenta hordas
de inimigos. De vez em quando é
preciso destruir interruptores
marcados para fechar as portas por
onde brotam inimigos ou participar
de uma persequicao na autoestrada
e @ s0 isso que o jogo oferece,

As fases foram construidas de
um jeito caético, em que trechos do
cenario se colocarn em seu caminho
o tempo todo e, embora Wet ndo
seja um game dificil, tais obstaculos
beneficiam muito os inimigos, 6 que
pode tornar certos trechos
tremendamente frustrantes.

Wet oferece boas ideias, tem
uma 6tima dublagem e uma heroina
bemn legal. Apesar de nao ser
terrivel, € impossivel olhar para ele e
ndo ver o potencial desperdicado. Il
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® Ndo adianta o capricho no visual, na trilha sonora e na roupa apertada da protagonista se o controle nao funciona.
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The Clone War

Sem a menor qualidade, game ndao mantém o padrao
da série animada e ndo passa de um “caga-niquel”

Por Nelson Alves Jr.

ertas marcas deveriam ser
‘ tratadas como o Santo Graal.
Trate-as com respeito ou

agonize em praca publica, Star Wars
& o0 exemplo claro disso: o universo
espacial & a menina dos olhos da
lLucas Arts, entretanto, alcangou
esse status por conta de um
serzinho chamado f4. E ele quem
paga mundos e fundos a cada novo
badulaque da série. Logo, criar um
jogo minimamente decente nao é
mais do que a obrigagao de quem
assume tal projeto.

The Clone Wars - Republic
Heroes é ruim. E chato. E a culpa é da
LucasArts que colocou nas maos de
uma empresa sem o cabedal
necessario o dever de desenvolver o
jogo. A Krome esta acostumada a
criar para o Wii e o PS2 e parece nao
ter notado que estava trabalhando
no PS3. O visual & medonho e ndo
chega aos pés do que a propria série
animada apresenta. Ndo seria um
problema caso o restante fosse
bacana. Ndo é. Os controles sdo
falhos e, por conta disso, 0s
movimentos mais basicos costumam
enroscar. Exemplo? Pular. E
frustrante, irrita, vocé morre sem

querer e a partida atravanca.

Teoricamente, seu personagem

deveria cair automaticamente em
pontos predeterminados apés saltar.
Ou seja, vocé pula, mas ndo precisa
se preocupar em direciona-lo. Mas a
teoria é falha, meu chapa. Cada pulo
é uma incégnita, cada queda, um
sofrimento. Para piorar um
pouquinho a situagao, a
perspectiva da camera ndo ajuda
em nada a pré-visualizagao nos
momentos de plataforma. Vira um
festival de tentativas até que se
consiga progredir.

Os cenarios, que possuem
espago para exploragao, se limitam a
corredores enclausurados, sem
absolutamente nenhuma opgao
secundaria. Nermm mesmo a agao é
motivadora. Tudo se resume a um
Unico uso da Forga (para empurrar

os adversarios), os mesmos golpes
com o sabre de luz e a possibilidade
de pular sobre a cabega dos inimigos
para resolver alguns “enigmas”
(entre aspas mesmo, porque chamar
isso de enigma é um atentado 3
inteligéncia do jogador).

Republic Heroes tenta misturar
os géneros de tirg, agao e
plataforma, mas patina nos trés.
Diferentemente daqueles jogos em
que vocé se lamenta quando acaba,
aqui a lamaria € pelo fatode a
partida ndo acabar. W

[ Nota Final - 3,0

Cenarios sem graca, batalhas sem inspiragao,
game nado agrada nem ao maior fa da serie

‘,

® George Lucas definitivamente ndo chegou a jogar esse game. Caso contrario ele ndo deixaria tal coisa ir para a prateleiras.
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(H) Modo Historia
sao os troféus
que podem ser
conquistados no
modo central

5505 530
aqueles trofeus chatos que
vocé s6 consegue com a ajuda
de algum amigo ou entao em
alguma partida online.

(E) Extras sdo troféus que
precisam de uma atengao
maior, como coletar itens ou
outra agao que fuja da linha
padrao do jogo principal.

“g’ Guia de troféus

- Dificuldade: % % % & -« Troféus de Bronze: 27
« Trofeus Offline: 41 « Troféeus de Prata: 9
« Troféus Online: © « Troféus de Ouro: 4
« Trofeus Modo Historia: 10« Total de trofeus: 41

« Trofeus Extras: 3

1. THE FIRST THREAD

Durante a sequnda

missdo, depois de

consumir um soldado e
abrir a Web of Intrigue.

2. CROSSING THE T
Basta terminar a quarta
missdo do jogo.

3. EVOLUTIONARY STEP

Durante a terceira

missdo vocé é obrigado

a fazer um upgrade para
progredir no jogo. Escolha a sua
preferida e leve no pacote mais
um troféu para sua colegao.

4. ERRAND BOY

Basta terminar a décima

primeira missao do

jogo. Troféu relacionado
ao modo histéria do jogo.

5. SME

Durante o jogo, cedo ou

tarde, vocé vai acabar

conquistando a
habilidade de dirigir e também a de
voar. Assim que conquistar as duas
o prémio € seu.

6. CHILDREN OF
BLACKLIGHT

Basta terminar a 22.°
missdo do jogo.

7. ON INSTINCT
Basta terminar a 28.°
missdo do jogo.

EHEEK“ST Confira todos os troféus disponiveis no jogo e marque aqui todos que vocé jé conquistou

« £ preciso terminar: 2 vezes

Por Leandro Rodrigues

rototype

Um virus nunca rendeu tantos trofeus
quando neste cadtico game de PlayStation 3

8. ONE THOUSAND
SUNS
Termina a Gltima misséo

do jogo.

g. HALF-TRUTHS
Complete uma missdo
sem causar nenhum
alerta. Esse troféu é
uma verdadeira dor de cabecga,
mas vocé acaba fazendo
durante o jogo. Existem missdes
onde isso é obrigatério. Entre
no local disfarcado de soldado,
mantenha-se assim e ndo mate
ninguém. Apenas cumpra o seu
objetivo, fugindo dos super-
soldados e dos detectores.

10. MANKIND IS YOUR
MASK .
Complete trés missoes
sem causar nenhum
alerta. Ou seja, se vocé sofreu

fazendo o troféu ai de cima, deve
estar chorando agora.

1. ENDLESS HUNGER

Consuma 200

personagens para

recuperar a sua barra de
energia. Vale qualquer um que
estiver passando na rua e, na
verdade, vocé nem precisa estar
precisando de energia, faga pelo
prazer e pelo troféu.

12. WRECKING YARD
Pegue um tanque de
guerra e saia para

M 1. The Fist Thread (H) B 14, Return Fire (E) B 27. Infiltrator (E) B <0.Pt(E)

B 2 Crossing The T (H) B 15. Gunning (E) B 28 Self-Deception (E) B 4. Platinum Trophy (E) ‘? .
B 3. Evolutionary Step (H) M 16, Cleanup (E) M 29 In The Web (E)

B 4. Errand Boy (H) B 17. In Plain Sight (E) B 30. Hope (E) '

B s. SME (H) M 18. Threat Elevated (E) B 3. Origin (E)

B 5. Children of Blacklight (H) B 19. Repossession (E) W 32 Streetwise (E) A

B 7. On Instinct (H) B 20. Surface To Air (E) B 33. Polymath (E)

B 8. One Thousand Suns (H) B 21 Speed Bumps (E) B 34. Unnatural Selection (E)

M 5. Half-Truths (H) B 22. Trail Of Corpses (E) W 35. Au (E) i

M 10. Mankind Is Your Mask (H) B 23 It's Him (E) B 36. Nice Guy (E)

B 1. Endless Hunger (E) B 2a. The Butcher (E) B 37. Revenge Revisited (E)

B 12. Wrecking Yard (E) B 25. The Cleaner (E) B 33 Web of Knowledge (E) '

B 13. Misconception (E) B 26. Brain Trust (E) B 39. Hard to Kill (E) ; l &

-

agonista, ai do lado, sinistro? Espere s6 até a sequnda metade do joge.

T4 achando o visual do |



Problemas com transito? Dé um pulo, acerte um helicéoptero
e escape do caos. Ou cause ainda mais dano ao ambiente

conhecer a cidade. Mas ao invés
de andar no meio da rua, passe
por cima dos outros carros -
inclusive os estacionados - que
o troféu vemn rapido. Evite as
areas militares para ndo
arrumar dor de cabecga.

13. MISCONCEPTION

Vocé precisa destruir

25 torres de agua

infectadas. Essas
torres ficam em zonas
infectadas, o problema é que
vocé precisa ir rapido e destrui-
las antes que elas comecem a
rachar e saia um monstro la de
dentro, Uma boa ajuda é usar a
infected vision para encontrar
essas torres.

Nova modalidade olimpica.
Arremesso de carros na multidao

14. RETURN FIRE

Em determinado ponto

do jogo vdo comecar a

surgir tentaculos de
uma hydra no chdo. Espere que um
desses tentaculos jogue algum
objeto em vocé, pegue-o antes que
ele caia no chdo, e jogue de volta
na garra.

15. GUNNING

Antes de tentar esse

troféu a melhor coisa é

correr atras de
upgrades para pilotar helicoptero.

Quando estiver em um nivel
razoavel roube um helicoptero e
elimine outros 20 helicépteros em
um Gnico voo. Caso vocé falhe no
meio da bagunga, sera obrigado a
comecar tudo do zero.

16. CLEANUP

Vocé precisa eliminar 15

pessoas com uma sé

cacetada. Entenda como
cacetada um golpe com a
habilidade whipfist (aquele que seu
brago vira um chicote). Quando

comprar essa habilidade, tente
também comprar o upgrade street
sweeper. Va para uma rua
movimentada - Time Square é a
melhor opgdo - espere juntar uma

galera e solte o braco, literalmente.

17. IN PLAIN SIGHT

Vocé precisa despistar

10 strike teams. Esse

verdadeiro esquadrao
do “deixa disso” sempre surge
quando vocé esta “causando” na
cidade. Quando eles surgirem,
corra. Corra muito. Use os
prédios para despista-los e
recuperar sua paz.

18. THREAT ELEVATED
Ao invés de fugir dos
strike teams, parta

para cima e acabe com 25 deles.
Provavelmente vocé ganhara
esse troféu sem que se
preocupe com isso.

19. REPOSSESSION
Roube 50 veiculos que
estdo nas maos dos
inimigos. Vale tudol!

20. SURFACE TO AIR
Roube um tanque de
guerra e destrua 50

L

Quando os inimigos comecarem a pular em

cima de vocé, fuja para cima dos prédios

helicopteros. Ndo precisa ser tudo
de uma vez s6, ou seja, pode usar
varios tanques durante o jogo.

21. SPEED BUMPS
Mais uma vez roube
um tanque de guerra
e atropele 500
pessoas. Faga um tour na
cidade e ndo se esqueca de
passar pela Time Square.

22. TRAIL OF CORPSES

O troféu mais chato do

Jjogo. Vocé precisa

eliminar 53.596 pessoas.
Ou seja, prepare-se para ficar com
odio de Prototype. Recomendamos
que vocé deixe esse aqui por
altimo. A melhor maneira é fazer
novamente (dezenas de vezes) o
evento “rolling thunder”. Cada vez
que vocé faz, vai eliminar
aproximadamente 900 pessoas.
Por isso, va jogando.

23.1T'S HIM

A primeira coisa que
voceé precisa fazer é

comprar a habilidade




Patsy. Esse novo recurso permite
que vocé, disfarcado de militar,
acuse outra pessoa de ser o
procurado. Para conseguir isso,
assuma a identidade (corpo) de
um militar, depois torne-se
procurado e pare ao lado de outra
pessoa. Aperte IGill e depois M.
Repita esse procedimento 5 vezes
e o troféu é seu.

24.THE BUTCHER
Elimine 50 pessoas em
um intervalo de menos
de cinco segundos. E
mais simples do que parece. Basta
pegar um tanque de guerra, seguir
para um dos cantos do mapa ou
para a Time Square e acertar todo
mundo que aparecer na sua frente.

-

Depois ndo venha culpar o virus pelo
calor absurdo que esta sentindo

Im’.i'i_'_‘
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Fique atirando até que o troféu
pipoque na sua tela.

25, THE CLEANER

Destrua 10 bases

militares ou entdo 10

Hives. Basta pegar um
armamento pesado, uma bazuca
ja ajuda, depois saia mandando
tiro para cima do seu alvo. Para
localiza-las, basta procurar os
simbolos vermelhos e azuis no
seu mapa.

26. BRAIN TRUST

Vocé precisa completar

todos os Consume

Events. Esses eventos
aparecem depois de um certo
ponto da histéria e sdo divididos
em trés niveis de dificuldade. Ao
completar os 35 eventos vocé
conquista esse troféu.

27. INFILTRATOR
Invada 10 bases
militares disfargado de
comandante. Para isso

se disfarce de soldado e siga
para a base inimiga, sem entrar
na mesma. Ao chegar no portao,
procure pelo comandante
(carinha de boné parado perto
da entrada). Assuma a
identidade do figurdo e entre,

28. SELF-DECEPTION
Seu objetivo é descobrir
© que aconteceu com
Alex Mercer através da
Web of Intrigue, Para isso &
necessario consumir as pessoas
que andam pela cidade com um
simbolo laranja na cabega. O
membro da teia que fornecera a
informacgao que vocé quer & James
Winninger, que faz parte da sétima
sequéncia da teia. Porém, para
conseguir todas as informagoes, &
necessario consumir todos os
outros desta mesma sequéncia.

29. IN THE WEB

Ao todo, consuma 50

membros da Web of

Intrigue. Para isso use o
nosso mapa com a localizagdo de
todos, na pagina ao lado.

30. HOPE

Seu objetivo & descobrir o que
aconteceu com ldaho Hope,
através da Web of Intrigue. Para
IS0 & necessario e
consumir as

pessoas que

andam pela

cidade com um

simbolo laranja

na cabega. O

membro da

teia que

3 com gripe? Olha o que esse virus faz..

fornecera a informagao

que voceé quer @ Luis

Robertson, que faz parte

da oitava sequéncia da
teia. Porém, para conseguir todas
as informacgdes, é necessario
consumir todos os outros desta
mesma sequéncia.

31. ORIGIN

Seu objetivo & descobrir

O que aconteceu com

Elizabeth Greene
através da Web of Intrigue. Para
iS50 € necessario consumir as
pessoas que andam pela cidade
com um simbolo laranja na cabecga.
O membro da teia que fornecera a
informacado que vocé quer & Dr.
Henrik, que faz parte da terceira
sequéncia da teia. Porém, para
conseguir todas as informagdes, é
necessario consumir todos os
outros da sequéncia.
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32. STREETWISE

Colete todas as 200

esferas azuis que

representam os
landmarks de Nova lorque. Para
facilitar a sua vida, confira o mapa
que elaboramos na pagina ao lado.
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Confira o mapa

com todos os extras
do game e o0 seu
merecido troféul
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33. POLYMATH

Colete todas as 50

esferas roxas que sdo as

dicas espalhadas pelo
mapa de Nova lorque.
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34. UNNATURAL

SELECTION

Seu objetivo é

consequir todos os
upgrades disponiveis no jogo.
Primeiro vocé deve invadir as
bases militares inimigas em
busca dos soldados que possuem
o simbolo de DNA azul em cima
da cabega. Depois que consumir
todos eles, peque a sua grana e
compre todas as novidades do
mundo da mutacdo.
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Vocé precisa conseguir
L| a medalha de ouro em
2N todos os eventos
espalhados pela cidade.
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36. NICE GUY
Seja um mutante
bonzinho e complete o
Jjogo consumindo no
maéaximo 10 civis. O esquema é TOKILL
deixar para recuperar energia :
com o corpo dos militares. Complete o jogo em =t ) : : 41. PLATINUM TROPHY
qualquer dificuldade, ' — A - | Conquiste todos os
37. REVENGE REVISITED porém sem morrer B | A 4 \ W | troféus disponiveis
Termine o jogo no nenhuma vez. E 4 8 £ : no jogo. Prototype
modo hard. Ou seja, complicado e exige uma ! ndo € um jogo simples, vocé vai
primeiro vocé precisa certa tatica e muita : ; (01 : sofrer. Por isso, depois de
termina o modo histéria da paciéncia. Toda vez que : : i gl conquistar esse troféu, trate de
dificuldade normal, e depois vocé estiver para morrer ' 7 : fazer barulho com os seus
voltar e fazer tudo novamente entre no menu do jogo e _ _ amigos. Aproveite também
na dificuldade que foi liberada. salve. Isso ndo vai evitar que para sair de casa um pouco e
vocé comece a missdo, desde o descobrir que dia é hoje. m
3s. WEB OF comego, mas ao menos
KNOWLEDGE preserva todos os seus dados
Encontre todos os conquistados até aquele Esté vendo esse monte de monstro atras
membros da Web of momento. Depois, caso do protagonista? Vao todos voar longe
Intrigue. Ndo perca tempo, va realmente morra, faga um
direto no mapa que fizemos. loading e tente novamente,
Alguns membros s6 aparecem Demora, mas ndo é impossivel.
depois de determinado S6 precisa de disciplina.
periodo do jogo.

| Complete todos os
‘ eventos do jogo com a
medalha de platina.
Ou seja, velocidade é tudo a
partir deste momento. Corral
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» Dificuldade: & # # « Troféus de Bronze: 7
» Trofeus Offline: 12 . fr-;-h:t_lia de Prata: 4
« Troféus Online: © « Trofeus de Ouro: 1
+ Troféus Modo Historia: © Total de Troféus; 12 :
- Troféus Modo Extra: 12 « £ preciso terminar: 4 vezes B8

1. THE INFLATABLE

REPTILIAN HERO

Logo na primeira fase, se
deixe esmagar pela bola de ago.

2. SEE MY BONES?

Basta ser eletrocutado

por algum raio ao longo
do jogo - na primeira fase, deixe
o robé gigante do Krang acerta-
lo com os raios.

3. INVENCIBLE
Termine a fase sem usar
nenhum Power-Up, ou

CHECKLIST

B 1. The Inflatable Reptilian Hero (E)
M 2. See My Bones? (E)

B 3. Invencible (E)

M 4. Turtle Tantrum! (E)

B s. Slow as a Turtle (E)

B 6. Toe Be or Not Toe Be? (E)

seja, ndo coma pizza, ndo use
ataque especial nem pegue o
power-up que faz o
personagem girar.

4, TURTLE TANTRUM!
Destrua cinco inimigos
fe usando um objeto

destrutivel. Para consequir tal
faganha logo na primeira fase,
jogue na dificuldade maxima e,
ao chegar em um barril
explosivo, atraia o maximo de
inimigos antes de explodi-lo.

Quanto tiver cinco, mande bala.

W 7. Ice, Ice, Turtle (E)

B s Lan, Green and Mean (E)
B 9. Turtle Power (E)

B 10, Heroes ina Half Time (E)
B 1. Staying Alive (E)

B 12 | Will Survive (E)

B 5. SLOW AS A TURTLE

g A segunda fase é a
H =1 melhor para conseguir
esse troféu. Jogue na
dificuldade Easy e seja breve
para detonar os inimigos -
acerte dois hits, avance sobre o
oponente e ataque novamente
para agarra-lo. Sempre que a
fase parar para vocé lutar
contra um grupo de inimigos,
elimine 2/3 dos mesmos para
fazer a fase continuar.
Contra o chefe, acerte 2 hits e
mande um ataque especial A
para causar dano e desviar dos
contra-ataques.

30 ganhou nem uma medalha.

g
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T

L Wy

Na dificuldade mais alta vocé vai precisar abusar
os golpes especiais. Ndo fique com vergonha

=

: ™| 6. TOE BE OR NOT TOE
- Durante a terceira fase,
desvie de todos os espinhos
vermelhos que boiam no esgoto
ao longo do caminho. Jogue no
Easy para evitar aglomerados
de inimigos e sempre fique na
parte baixa da tela, aonde s6
vem um espinho que pode ser
desviado com pulo ou com
zigue-zague - vocé pode tentar
a faganha mais tranquilamente

no modo Quickplay.

e 7. ICE, ICE, TURTLE
ﬁt Na oitava fase, basta

—‘F-‘;';




passar pela se¢do dos raios
congelantes sem ser atingido
pelos mesmos e completar a
fase. Elimine todos os inimigos
antes de avangar por entre os
raios congelantes e preste
atencdo na ordem de disparo
desses, pois apesar de parecer
aleatério, ha sempre alguns que
disparam na mesma ordem e
demoram um pouco mais para
voltar a disparar.

8. LEAN, GREEN AND

N MEAN

Vocé sé precisa acumular
8.000 pontos no jogo e
consegue-se isso facilmente
jogando na dificuldade média ou
maxima, desde que vocé ndo use
continues - isso faz seu
marcador de pontos zerar.

v) 9. TURTLE POWER

4 Basta terminar o Story
v

' Mode em qualquer

dificuldade, exceto no Easy.
Achou que seria facil, né?

10. HEROES IN A HALF

SHELL

Termine o Story Mode
quatro vezes, cada um com um
personagem diferente.

1. STAYING ALIVE

Jogue no Easy e venga o
chefdo final sem morrer.
Se ndo conseguir no modo Story,
vocé pode fazer isso no modo
Quickplay, que permite ir direto
a batalha final.

- 12. | WILL SURVIVE

E o troféu mais chato de se

LN pegar, pois exige que vocé
termine o modo Survival (que é o
Jjogo todo) na dificuldade normal
(ou superior) sem morrer. Ao
longo das fases procure otimizar
a destruicdo de inimigos com
objetos destrutivos e, se possivel,
agarrar os inimigos mais comuns
para ficar arremessando-os de um
lado para o outro (acerte 2 hits,
avance contra o inimigo e ataque
novamente). Ja contra os chefes,
podem-se usar certos padrées de
ataques e sempre deixe para pegar
a pizza durante o combate caso sua

Eis os troféus D&T que ja foram
conquistados e os herdis que os
exibirdo em suas prateleiras. Confira
novos troféus na préxima D&T.

energia esteja muito baixa:

BAXTER STOCKMAN: abuse de
voadoras, esteja o inimigo no ar
ou no chdo, sempre evitando
ficar longe dele.

METALHEAD: use o truque de
acertar 2 hits e fazer um ataque
evasivo com o botdo Tridangulo.
Para dificultar contragolpes do
inimigo, fique subindo e
descendo pelo cenario e cuidado
para ndo cair no buraco do
esgoto.

CEMENT MAN: sempre que
acertar um ou dois golpes no
monstro, afaste-se e ande ao
redor do cenéario para evitar a
persegui¢do da gosma ~ nunca
pule durante essas perseguigoes.
Sempre que for atacar o
oponente na forma sélida, ataque
nas diagonais de baixo para cima,
otimizando sua fuga contra a
forma gosmenta.

TOKKA AND RAHZAR: ataque os
dois ao mesmo tempo, ou seja,
concentre seus ataques em um e
acerte 2 hits, emendando um
ataque especial A de forma que
possa acertar o outro neste
momento - o ataque especial
serve para nocautear
momentaneamente os dois
oponentes, dando tempo para
evitar o contra-ataque ou bolar a
préxima abordagem.

LEATHERHEAD: aborde o inimigo
com ataques diagonais e sempre
acerte 2 ou 3 hits seguidos de

ataque especial A, mas fique
atento para evitar o contra-
ataque de investida (o inimigo
corre de um lado para o outro
trés vezes, sendo invencivel
nesse momento).

Nunca fique distante e de
frente para o oponente, ou sera
fuzilado por facas.

Imagens meramente ilustrativas.

TROFEU D&T #1: INVICTO
Pedro Antonio Peixoto Peticov,
o Dropeti, manteve a lideranca
por seis edi¢des e ainda a
mantém. Sera o nascimento
de uma lenda?

SUPER KRANG: fique na cola do
inimigo e ataque-o pelas
diagonais, acertando 3 ou 4 hits
seguidos de ataque especial A
para sair da linha de contra-
ataque. Ndo o deixe se afastar ou
sera alvejado por misseis.

KRANG: basicamente abuse de
voadoras quando o inimigo se
materializar e parta para o ataque
no chdo quando ele comecgar a
soltar pequenos robds (esses
precisam ser destruidos
imediatamente). Quando ele
comegar a balangar a nave, saia de
perto e pule para evitar o
esmagamento e a onda de choque.

TROFEU D&T #2: DETONADOR
Leonardo C. Melo (Leon_melo)
foi o primeiro do Ranking D&T

a ultrapassar a marca de dois
mil troféus.

SHREDDER: é importante
lembrar que em ambos os lados
do campo de batalha ha uma
pizza, que s6 deve ser coletada
em momentos criticos. Sempre
ataque o inimigo pelas diagonais,
acertando 2 hits seguidos de um
ataque especial A para evitar o
contra-ataque. Depois aproxime-
se e afaste-se em sequida, para
o inimigo tentar atacar e abrir
uma brecha para vocé contra-
atacar com a sequéncia citada
antes - caso ele erga o punho,
use o pulo duplo para fugir,
evitando a explosdo. Quando
Shredder estiver para ser
derrotado, ele flutuara e langara
uma rajada de fragmentos, fique
préoximo dele e mande uma
sequéncia pouco antes dele cair
no chdo, repetindo os ataques
com evasiva.
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1. DISHIN' OUT!I

Destrua todos os

Hydronic Foodpods que
existem no jogo. Cada fase
possui 30 deles para vocé fazer a
festa. Fique atento, eles podem
ser bolas de sorvetes, tortas,
morangos, entre outros.

2, TOUR DE FORK!
[] Esse troféu aparece
quando vocé termina o

jogo. Logo depois de eliminar o
altimo chefe. Ndo tem comeo
perder, fique tranquilo.

3. ULTRA FOOD'ONAUT

Vocé precisa conquistar

todos os upgrades
disponiveis no jogo. Para
acumular pontos vocé precisa
eliminar muitos inimigos. Isso
ndo sera dificil, provavelmente
entre a terceira e a quarta fase
vocé ja alcanga a pontuagdo
necessaria.

4. ULTRA FOODNIK

Depois que vocé

conquista o troféu "Tour
de Fork!”, continue
acompanhando os
acontecimentos finais e faga a
fase especial que surge. Pegue a
arma especial e elimine de uma
vez por todas o chefe final.

CHECKLIST

B 1. Dishin’ Out! (E)

2. Tour de Fork! (H)
. Ultra Food onaut (E)
4. Ultra Foodnik (H)
Unmunchable (E)
5. Bear Buster (E)
. Bread Head (E)
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5. UNMUNCHABLE locais mais altos. Para isso vocé "The Jelly Castle”, parte da
Mesmo sendo um troféu precisa “unta-los” com pasta terceira fase.
opcional, sera impossivel power. Depois disso & sé
terminar o jogo sem conquista- escala-los. Repita o | 10. CHICK NIXXER
lo. Basta eliminar 500 comidas procedimento com 30 pdes e ' Seu objetivo é fazer um
até o final do jogo, algo que, se conquiste o troféu. frango assado cair 10
vocé ndo deixar nada passar, vezes no chdo. Use a sua arma
acontece antes do final da 8. BUCK THIS BBQ preferida para fazer isso na
terceira fase. Mais um troféu ligado ao terceira fase do jogo. Elas ndo
modo histéria do jogo. morrem, portanto divirta-se.
6. BEAR BUSTER Ele aparece quando vocé
Elimine 25 Gummies. As comecga a "Meat-A-Roid Crust”, 1. CHOW HOUND
melhores para conseguir parte da sexta fase. E s6 sair Destrua ao menos 100
isso sdo as fases 1-3 e 1-4. jogando e esperar pipocar. Hydronic Foodpods
durante o jogo. Cada fase possui
30 deles, ou seja, se vocé ndo
deixar passar nenhum, estara

com ele na sua colegdo ja na
quarta fase.

12. GRUB DRUBBER

Esse € um dos troféus

mais complicados do
jogo, mas ndo & impossivel. Vocé
precisa terminar cinco fases
diferentes sem perder nenhum
pouco do seu nivel de HP. Ou
seja, termine a fase sem que

. nenhum inimigo toque em vocé.
Durante o jogo vocé se sentira na linha de

produc¢do de uma lanchonete de fastfood

7. BREAD HEAD 9. CASTLE MASTER
D Os pdes de forma Também durante o modo
espalhados no jogo histéria do jogo. Ele

servem para escalar e chegar a aparece quando vocé comega

8. Buck this BBQ (H)
9, Castle Master (H)
10. Chick Nixxer (E)
1. Chow Hound (E)
12. Grub Drubber (E)
13. Hungryman (E)

15. Mr. Twister (E)

16, Pasta Power (E)
17. Slurpdaddy (E)

18, Sugar Slayer (E)
19. Yummer (E)

20, Food'onaut (H)
21. Foodnik (H)

22. Hydronic Foodpod (H)
23, Licked it (H)

24, Party of Two (M)
25.Rockin Roller (H)
26,Platinum Trophy (E)

14. Max Food'onaut (H)
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VITRINE DA HONRA
Este espago & a vitrine da honra dos mais dedicados jogadores

de PlayStation 3 do Brasil, urna homenagem para aqueles que cagam
troféus como se ndo houvesse amanhd. O primeiro critério de
desempate é o Level, sequido por porcentagem do level e total

de troféus. Para participar, mande um email para a nossa redacao

e visitaremnos o seu perfil para conferir sua colecao de troféus.

) com seu apelido virtual (PSN ID)

Ja pensou em encarar
um tufdo de espaquete?

13. HUNGRYMAN

Vocé ganha esse troféu
quando conquista a sua
primeira peca de quebra-cabeca.
Para conseguir a pega vocé
precisa eliminar todos os 30
Hydronic Foodpods da fase. Faga
iIsso e a pega aparece no final da
fase. Quando juntar todas as
pecas, vocé conquista uma arma
secreta que facilita sua vida na
altima batalha do jogo.
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14. MAX FOOD'ONAUT
Basta completar a
primeira fase do jogo.

15. MR, TWISTER

Durante a segunda e

terceira fase um pequeno
tornado de espaguetes aparece
na sua frente. Use o
Forkamajigger e aperte e segure
A para acabar com eles. Faga
Isso com 10 tornados para
conquistar esse troféu,

16. PASTA POWER

Vocé precisa utilizar a
Pasta Power 30 vezes nos
espaguetes espalhados pelo
cenario. Para conseguir isso, vocé
pode repetir o mesmo trajeto
quantas vezes forem necessarias
em um Gnico espaguete.

17. SLURPDADDY

Recarregue a arma

Upsucker Plus 50 vezes
durante o jogo. Vocé
provavelmente vai conquistar
esse troféu automaticamente
até o final do jogo. Mas caso
voceé queira agilizar as coisas
basta ficar usando a arma até
cansar e recarrega-la até
pipocar o troféu na tela.

18. SUGAR SLAYER
Elimine 25 marshmallows
usando a arma chopper-

7

er. Ela esta disponivel na quarta

fase, mais precisamente no
“Mount Foody". Existem apenas
quatro inimigos deste tipo nesta
fase, portanto prepare-se para

repeti-la varias vezes.
@ Pegue 20 red orbs para
restaurar sua energia.
Elas estdo espalhadas no jogo e
s6 podem ser coletadas se vocé
realmente estiver precisando, ou
seja, caso passe por uma e nao
pegue, grave o local e volte
assim que tomar uma porrada.

19. YUMMER

20. FOOD'ONAUT
i[ Complete a fase 1-1.
2 21, FOODNIK
E Peque o primeiro
upgrade do jogo. Esse
vem naturalmente, durante o
modo histoéria.

22. HYDRONIC FOODPOD
Elimine o primeiro

: % Hydronic Foodpod.
Existem 30 deles em cada fase,
ndo é possivel que vocé ndo va
acertar pelo menos um.

|I| Mais um troféu que é
impossivel ndo

conquistar. Basta matar o
primeiro inimigo do jogo.

23. LICKED IT

24, PARTY OF TWO

Basta jogar ao menos um
segundo no modo
cooperativo. Pegue o segundo
controle, aperte p, o troféu pisca
e ja esta na sua conta.

25. ROCKIN ROLLER
Desbloqueie a ponte da
primeira fase.

26, PLATINUM TROPHY
Destrave todos troféeus.m

e
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PSN ID Level @ U FY': ¥ Tobal
# o1 | Dropeti 18-97% W@ | 45 | 175 | 570 | 2.057| 2.847
# 02 | Revolts_br 18 - 41% * 46 | 186 | 525 |1.769 | 2.526
% o3| Leon_melo 7-83% @ | 30| 133 | 463 | 2.004 2.720
W 04| Daniel-sp 14-48% @ | 19 | 84 | 270 [1120 | 1493
“» o5 | Betoad 14-asn @y | 16 | 89 | 260 1132 | 1497
W 06 | Alibio 13-89% ® | 19 | 92 | 233 | 832 | 1476
# o7 | Thrashsp 1-86n @ | 12 |6 | 248 (107 [ 134
4 o8 | God_brs3 3-51% W] 15 | s | 206 (934 | 1202
W 0% | Kaus2000 B-42% @ |12 | 55 | 219 |90 1.203
10 | Tuka_rossi 19 - 21% i n 56 | 202 | 840 | 1109
# n | Rfvayanos 13 - 13% *fr‘-‘ n | 68 | 186 | 760 | ro25
§ 12 | Pitboystm 13- % @ | 4 | 6a |156 | 738 | 972
¥ 13 | Canedows B-8% ¥ |8 |as |wo |ess | 16
¥ 14 | Dikvigeristabr [12-96% 4 | s | 44 | 182 |89 | u122
# 38 | enasorodraude| 12-91 ¥ | 16 | s8 | 199 617 | 890
'I' 15 Gustavo_aquiar | 12 - 67% ""’ 9 38 163 | 766 976
W 16 | Felipelsj 12-48% @ | 8 |45 | 139 | 6m | 72
¥ 17 | Gpbmirabeau 12 - 46% "' 3 47 165 | 669 Ba4
¥ 18 | Benjbr 12-a4% W | 4 | a2 | 127 |75 | 924
¥ 19 | Nhervas 12-43% W | & | 34 | 134 | 728 | 904
¥ 20 | Raphacwb 12 - 33%. * 9 | & 121 | 620 | 796
> 21 | Gustabr 12 - 30% 12 a8 121 | 602 | 774
4 22 | Lord-kadu 12-20% ® |10 | 47 | na | 589 | 760
f 23 Aragorn_sp 12 - 1% ‘*‘ 5 44 99 606 754
% 24 | Leandro_br | 12-10% @ | 3 |37 | 132 600 | 772
¥ 25 | Brsombra 12- 7% ’*" s 33 137 | 572 747
¥ 26 | cantuario 12 - 6% * 7 | 42 | 101 | 563 | 713
¥ 27 | Milsoinline 12-3% | 2 24 | 133 | 649 | BOB
¢ 28 | Kaiow n-9s% gr| 5 | 33 | w7 | 51 | 698
¥ 29 | Rickaan n-esx Wr| 6 [19 | 130 |s98 | 753
v» 30 | Rafinhaaa 1= 77% "iif:- 6 ‘ 29 | 139 | 512 686
4 31| Shadow_knight? [11 - 69% ®| 6 |39 | 1M | 494 652
¥ 43 | Arturfrazaolima| 11 - 61% ':ﬁ'-' 7 | 35 | 96 | 5290 | 667
4 32 | Igoréss n-57% @ | 9 | 30 | no | s02 | 65
¥ 33 | Puruosso n-28% 3 [20 |97 |em | 74
"' 42 | Diego_oliveira| 1 -8 % + a 22 106 | 5058 41
¥ 34| Mecas w-8% ¥ | 3 | 33 | 92 |as0 | 6
+ s Jarbasjunior 10 = 78% "'4" 3 24 o1 | 523 651
*» 41 | Thiago47 10 - 76% 'ﬁ' B | 31 | 101 |48 | 558
W 36| Utopico 10 - 63% * 9 | 3, | 82 | 426 | 548
¥ 37 | Will_zeppelin |10 - 63% * 6 | 22 | 92 | 496 | 616
¥ 47 | Alex_leroy 10 - 32% * 3 28 | 19 | 401 | s51
§ 4 Knrullmcfmhnlw 10-28% @ | 4 | 27 | 69 | 490 | s90
# 46 | Burds 0-9% W | 6 |29 |76 |45 [ 526
¥ 48 | Aquaroni o-8ax ® | 3 | 27 | 62 | as7 | sas
# so | Fabioshinobi 9 - B2% S 4 6 22 | 82 409 | 519
\ 4 49 | Filipegi6s 9 - 59% * 5 20 | 85 | 396 | 506
e prisilva

Gill_oh
¥ 40 | ViniLimaBR sa-77x W |o [0 |n |e |7
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Domine a manutenc¢do do seu carro
e conquiste a lendaria Super Licenga

Por Rodrigo Guerra

i
hegamos a dltima ligdo para servem e como funcionam

f C vocé se tornar um piloto de as diversas pegas que estdo
(| primeira linha. Depois de dentro dele.

dois meses ensinando como fazer Para fechar com chave de
| as provas B, A, IB e IA, chegou a ouro, temos um passo-a-passo
| vez de como ser um mestre da de como fazer todas as driving
| Super Licenca. Além disso, vocé missions. Agora s6 depende

vera um guia de como melhorar de vocé. Treine muito e faga por

o seu carro sabendo para que valer seu titulo de campedo. »-

\

0 primeiro jogo de Kazunori Yamauchi também era de corrida, o Motor Toon Grand Prix, e foi langado apenas no Japao.
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A Rebimboca da Parafuseta

Voce sabe que uma das coisas que fez Gran Turismo ser a franquia que & hoje é a possibilidade de poder comprar pegas de alta
performance. Elas tornam um carro de passeio em um bélido competitivo. Para isso vocé precisa entender como funcionam as diversas
pecas que podem ser compradas nas lojas das montadoras. Tem gente que prefere um carro mais baixo, rente ao chdo; outros gostam
dos amortecedores mais altos e duros. Com este guia de pegas vocé vai conseguir entender como funcionam as pecas e podera

fazer alteragdes que melhor se adaptam a sua forma de pilotar.,

Exaustao (Exhaust)

O sistema de exaustdo € responsavel pela parte de levar o ar para o motor e expelir
os gases criados pelo sistema de combustao. Quanto mais suave e eficiente for este
sistema, mais poder sera criado no motor do carro. Nesta se¢do existem trés opgdes
de exaustores e filtro de ar: Sports, Semi-Racing e Racing. Nenhuma das pegas possui
controladores que podem ser modificados, portanto, a melhor opgdo nesta categoria
e a Racing. Os ganhos reais variam de 3 a 10% dependendo do carro. Por exemplo, no
Mitsubishi Lancer EvolutionVIll MR GSR o carro ganha 8.4% de poténcia, passando de
327 para 357 HP,

freios (Brakes)

Os freios sd@o uma ferramenta de suma importancia para quem quer
praticar corridas profissionalmente. Em Gran Turismo 4, isso significa que
esta parte do carro vai fazer com que ele desacelere rapidamente. Esta
parte da loja possui dois itens que podem ser comprados:

Racing Brakes e Brake Controller,

Os Racing Brakes entram no lugar dos freios que acompanham

o carro de fabrica, colocando discos maiores que aumentam

a estabilidade na hora de frear, mesmo em altas velocidades.

O Brake Controller & o responsavel por determinar em quais rodas

a forga de frenagem deve ser aplicada. O valor varia entre 1 e 24 tanto
para a frente quanto para a traseira do veiculo. Quando vocé adiciona
forga na traseira do carro, vai entrar mais de frente para o centro da
curva, quando a maior forga e aplicada na frente, ele tende a sair mais da
curva. Se a forga de freio for aumentada igualmente nas duas partes, o
carro vai frear mais rapidamente, porém, tera tendéncia a derrapar em
niveis elevados, aumentando o gasto dos pneus em provas longas.

PlayStation
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MOTOR (ENGINE)

Esta parte da loja permite que vocé compre
pecas que alteram o motor para que ele ganhe
mais forga (HP), incluindo adicionar nitro
(nitrous), compressdo do combustivel pelos
pistées (NA Tunning), aumentar bocais dos
pistées (Displacement UP) e a inclusdo do chip
de controle de combustdo (Racing Chip). Nem
todas as pecas estdo disponiveis para todos os
carros. O NA Tunning, por exemplo, ndo estara
disponivel para carros aspirados.

- NA Tunning: € o substituto para o

Turbo em carros ndo aspirados aumentando
a poténcia para que eles briguem com pé

de igualdade. Esta pega possui trés niveis de
melhoria, sendo que NA 1 aumenta a poténcia
em torno dos 10% e o NA 3 chega até 40%.

O valor ndo é cumulativo. Ao instalar estas
mudangas, o barulho do motor vai ficar mais
firme e grave, sinal do ganho da poténcia.

- Port Polish: modifica o misturador de
combustivel com o ar, diminuindo a resisténcia
do fluxo de ar para aumentar a resposta do
motor. Em carros ndo aspirados esta melhoria
ndo gera muitos ganhos (2% no maximo), mas &
quase vital para carros turbinados (vai até 5%).

- Engine Balancing: altera o motor e muda

a altura dos pistdes, ajusta o eixo do pistdo

e a biela do motor, reduzindo a fricgao do
sistema de combustdo, Isso aumenta a poténcia
e as rotagdes por minuto. Em portugués claro,
essa peca fara seu carro desenvolver velocidades
maiores com ganhos de até 5% na poténcia final.

« Displacement Up: serve para melhorar
alguns carros antigos que ndo tinham injegdo
eletrénica, como o Skyline R32 ao R34. Essa

pe¢a aumenta a exaustdo, torque e o RPM.

Os ganhos variam de carro para carro, de
2% a 8%.

+ Racing Chip: muda pouca coisa na
poténcia final do carro, mas ele permite
que os mostradores importantes, como
o nivel do éleo do motor, sejam mais
sensiveis, o0 que € uma otima pedida
para manter o carro sempre tinindo.

- Nitrous: & um tubo de éxido nitroso que

TURBD

possui muito mais oxigénio do que ar,
fazendo com que a combinagdo com a
gasolina fique muito mais eficiente. Isso se
converte em HP temporério que varia

de 50 a 100, o que pode ser uma boa
pedida para retomada de velocidade
ap6s as curvas, Vocé pode mudar as
configuragdes do Nitrous fazendo com
que ele dure mais, porém sem tantos
ganhos de poténcia, ou fazer com que
seu carro fique muito mais rapido, porém
com duragdo reduzida.

Funciona mais ou menos como © NA Tune-up, 56 que
apenas para os carros aspirados. Estas pecas vao ajudar
os carros ganharem mais poténcia e rotagdes por minuto,
sem prejudicar o torque em baixas rotagdes. Sdo trés tipos
de pegas vendidas nesta parte da loja, o Turbine Kit, Intercooler
e o Supercharger. Todas as pegas véo fazer com que o giro do
motor seja ampliado.

O ganho de poténcia dos Turbine Kits variam de 5% (Stage 1)
a 40% (Stage 4), porém nem todos os carros podem equipar
o nivel mais forte de turbo, ficando quase que exclusivamente
para carros como Toyota GT-ONE Race Car (TS020).

O intercooler é o refrigerador de ar que ajuda o motor
trabalhar melhor e em condicdes mais favoraveis, além
disso, essa pe¢a aumenta a pressao do ar, o que melhora
o desempenho do kit de turbina, Sdo duas pegas nesta
parte e a variagdo entre elas é pouca, geralmente entre
5 e 10 cavalos de poténcia.

A dltima pega é a Supercharger que s6 pode ser
adquirida por carros que ndo podem ser equipados com
o kit de turbina, como & o caso do Mazda Miata MX-s.
O ganho de poténcia desta parte varia entre 25 e 35%
dependendo do carro.

Gran Turismo 4 foi 0 jogo mais caro do mundo por dois anos, com orgamento em torno de US$ 75 miilhes.



CAMBID [DRIVETRAIN)

O sistema de mudanca de marchas
esta intimamente ligado com
resposta do carro. Vocé se lembra
daquela propaganda que dizia que
poténcia ndo & nada sem controle?
Essa @ a mais pura verdade, pois se
seu carro ndo conseguir lidar com
tudo aquilo que esta embaixo do
capd, seu investimento sera
praticamente nulo.

O sistemna de cambio vai fazer
com que o seu bdlido ganhe mais
velocidade de retomada e
arranque, aproveitando cada gota
de HP e os giros extras que forem
adquiridos. S3o seis tipos pegas
que podem ser compradas nesta
parte da loja e que vdo melhorar
o desempenho do seu carro.

« Transmissdo (Tramission): vai
transformar a resposta do carro.
Sdo trés opgoes: Close, Super
Close e Full Customize. As duas
primeiras opcoes vao fazer com
que as marchas sejam trocadas
mais rapidamente, fazendo com
que seu carro ganhe mais poder
nas curvas e nas retomadas apos
as freadas, porém reduzem a
velocidade final, Ja o tipo Full
Customize permite que voceé
configure a velocidade em que
cada marcha sera alterada,
permitindo que sejam feitas
mudancas para cada tipo de
tragado, como aqueles que
possuem menos retas e outras
como o Circuit de la Sarthe, que
possui retas enormes, permitindo
usar toda a rotagdo e HP. Para
esta Gltima opgdo existem diversos
medidores que podem ser
alterados, porém quem ndo esta
familiarizado (ou ndo quer perder

e S, fiin.

tempo), existe a opgao Auto, que
configura todas as marchas,
aumentando ou diminuindo os
valores para mudanga de cambio.

« Embreagem (Clutch): ajuda na
troca de marchas, acelerando a
resposta do cambio. Sdo trés
opgoes de pegas, sendo que a
melhor @ a Triple Plate, que
aumenta a aceleragdo do carro.

- Engrenagem (Flywheel): &
responsavel pela utilizagao

da energia cinética do motor,
diminuindo a velocidade em que as
marchas sdo alteradas, sem falar
que ajuda na aceleragdo. S3o trés

variagoes para esta pega; como ela
@ barata, compre a engrenagem
para corrida (Racing), pois assim
seu carro vai ganhar desempenho
tanto nas mudangas para marchas
altas quanto nas redugdes.

« Diferencial (Limited-Slip): @ o que
faz a tragdo do carro se manter
firme tanto na aceleragdo quanto
na desaceleracdo. Esta pega é
muito importante e pode mudar
toda a resposta que voce pode
obter do carro; € uma aliada para
quem sabe o que esta fazendo.

Se vocé é mecanico digital de
primeira viagem, é recomendado
utilizar a versdo 2-way, pois assim

seu carro vai ganhar equilibrio.
Quem sabe o que quer pode
aumentar o torque do carro,
fazendo com que fique mais facil
ou dificil fazer as curvas

(o inverso também se aplica). Esta
pe¢a também ajuda na forma que o
carro se comporta com a aceleragao
e desaceleragdo: mais rapido,
porém derrapando, ou mais lento,
mas com menos gasto de pneus.
Tenha cautela com estas pegas.

« AYC Controller: € uma pega que
s6 @ encontrada nos carros da linha
Mitsubishi Lancer Evolution [V e
superior. Ela permite que o torque
das rodas traseiras seja controlado
por computador e permite que o
usuario altere a forca das rodas
frontais para ajuste diferenciado
dependendo da curva. Isso significa
que o carro vai detectar quando o
carro estiver saindo de uma curva,
mudando o torque das rodas frontais
conforme a necessidade.

O problema é que este sistema

s6 funciona enquanto houver
aceleragdo, o que significa que

ele vai funcionar em curvas longas,
como as de pistas ovais.

» Carbon Driveshaft: conhecido
como eixo carda, € um sistema de
transmissdo de torque usado em
carros com tragao 4x4. Esta pega s,
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SUSPENSAO (SUSPENSION)

Esta pega é responsavel pela resposta do carro nas curvas e
nas ondulacdes da pista. S6 existe um tipo de pega que pode
ser comprada aqui, mas que vai melhorar consideravelmente

a forma que seu bélido responde.

Com estas pecas vocé pode ajustar a altura do carro, o quanto que
a suspesdo vai aguentar de impacto e como isso sera transferido para
o volante (quer dizer, controle) e o angulo da roda. Todos estes ajustes
podem ser feitos para que vocé controle melhor o carro, porém é bom
lembrar que todas as alteragdes podem fazer comn que o carro fique
totalmente desregulado, caso vocé ndo saiba o que esta fazendo.

PNEUS (TIRES]

Os pneus vao fazer com que

seu carro fique no chdo ou saia
patinando por ai. Algumas provas
requerem certos tipos de pneu
(como as de rally), por isso & bomn
ter em mente para qual prova vocé
vai usar o carro antes de comprar.
Estas pegas sdo caras e podem ser
a chave para a vitéria. Sdo cinco
tipos de pneus que variam em
aderéncia e durabilidade.

» Standard: sdo os que menos tém
aderéncia, derrapam nas curvas
quando em alta velocidade, porém
duram muito - o que nd@o é uma
vantagem erm provas normais.

. Sports: sao intermediarios, tém
uma boa aderéncia e durabilidade.

+ Race: 0s pneus de corrida séo
divididos em cinco tipos, do
Super Hard (super duros), que
tém menos aderéncia e grande
longevidade, aos Super Soft
(super macios), os que mais
prendem o carro no chdo, porém
duram pouco.

+ Dirt Tires e Snow Tire: os Dirt sdo
requeridos para provas de rally na
terra e os Snow Tires para o gelo.

A duracdo do pneu também &
aumentada e reduzida conforme
sua maneira de dirigir. Caso vocé
respeite os limites do seu carroe a
tangéncia das curvas, eles podem
durar muito, se fizer o contrario,
nenhum dos pneus vai conseguir
durar mais do que urna volta.

DUTROS (DTHER)

Aqui estdo itens que vao ajudar
no desempenho do carro, seja
na reducdo de peso ao controle
variavel de diferencial (VCD). O
aumento da rigidez dos veiculos
antigos também esta disponivel
e vai ajudar na hora de passar na
linha de chegada.

O VCD esta disponivel para
0s carros com tragdo nas quatro
rodas e & muito atil para provas
de rally, fazendo com que vocé
determine a forga aplicada em
cada um dos eixos.

A redugdo do peso remove as
partes do carro que ndo sdo usadas
em competigdes (bancos de couro,
trio elétrico, caixas de som etc.),
fazendo que o carro tenha melhor
aceleracao, frenagem e controle
nas curvas. S3o trés niveis que
podem ser aplicados e a cada
nivel mais leve fica o seu carro.

Ja o aumento da rigidez vai
fazer com que o carro responda
melhor aos ajustes da suspensao.
Isso melhora a resposta do carro,
fazendo com que todos os
comandos feitos no controle.
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Todos os carros que est3o no game foram testados na vida real e os seus sons foram capturados por microfones supersensiveis.




Com as duas edi¢des anteriores
de D&T vocé reuniu conhecimento
suficiente para vencer a maioria
das provas. Agora chegou a hora
de ser o maior piloto de GT4.
Todas as provas desta
categoria sdo time trials das pistas
que vocé vai encarar no game.
Diferente das licengas anteriores,
nestas vamos dar s6 os pontos
chave para que vocé consiga se
dar bem, afinal, se vocé chegou
até aqui, significa que vocé ja
sabe como fazer as curvas, como
contornar tangéncias e também
reconhecer os diferentes tipos
de carros. A tarefa ndo sera facil,
sera dureza mesmo conseguir
os troféus de ouro, mas se vocé
for perseverante e dedicado vai
conseguir mostrar sua habilidade.

TESTE SL-1

1 Lap Time Trial

(Twin Ring Motegi Road Course)

Carro: Honda Gathers Drive

Civic Race Car ‘98

Este tracado tem varias retas, o

que torna obrigatério que vocé

faca todas as curvas fechadas

com maestria para aproveitar

a tangéncia e conseguir uma

velocidade razoavel nas linhas retas.
Depois da largada, fique atento

na curva 1, que deve ser feita com

velocidade em torno dos 85 Km/h.

Se vocé ndo fizer a tangéncia certa,

seu carro vai sair da pista, o que é

exatamente o que vocé nao quer.

O ponto numero 2 também deve

ser feito com cautela, pois & uma

descida. Passe as rodas da direita

em cima da zebra enquanto mantém

a velocidade em 68 Km/h no

leste SL-3

Lap Time Trial

(Special Stage Route 5)

Carro: Saleen S7 ‘02

£ste estagio de rua dificulta conclui
a prova com o troféu de ouro. Alguns

T o T

pontos da pista ndo podem ser
tocados, caso contrario voce tera
que comecar tudo novamente., E
necessario dominar

as curvas em S e tambeéem prestar
atencao nas curvas em U para nao

! & e
-

maximo. O terceiro trecho ja foi
feito e uma prova anterior

(IA-14, publicada na edigdo #129), s6
que aqui seu carro é muito melhor

e voceé vai conseqguir contornar este

trecho sem ter que se preocupar
com o carro saindo de lado.

Teste SL-2

1 Lap Time Trial (Citta di Aria)
Carro: Alfa Romeo Spider 1600
Vocé andou nestas ruas estreitas
(Prova IB 15, edigao #129). Aqui vocé
nao tera que se preocupar com

o Pace Car, mas tera que correr
contra o relégio, ja que o carro tém
que esta tem suas precariedades.
Fique de olho no ponto 1, que deve
ser feito na sequnda marcha e com
velocidade em torno dos so Km/h.
Tente manter seu carro mais
proximo possivel da zebra, assim

perder velocidade de saida.

O carro desta prova € muito
potente e vai dar um trabalho para
se acostumar com a resposta de
desaceleracgado. O primeiro ponto é
um destes locais. Mantenha-se no

vocé consequira contornar esta
curva em U sem dificuldades.

No ponto 2, fique de olho para
nao bater nos portais. Além disso,
ao passar pelo sequndo arco, freie
para 80 Km/h e consequir fazer
a curva para esquerda.

Para passar pelo terceiro
ponto, lembre-se da dica de
frear assim que consequir ver
o arco. Assim vocé chega aos
80 Km/h, velocidade ideal para
fazer a curva para esquerda.

Logo em sequida faca curva
em U com velocidade em torno
de 50 Km/h.

Ja o quarto ponto pode ser
contornado sem frear, basta soltar
o acelerador. Assim, a subida ajuda
seu carro a diminuir a velocidade
para os 80 Km/h necessarios para
contornar esta curva.

lado esquerdo da pista e tente fazel
a primeira curva em linha reta, ja
se preparando para entrar no tunel
e virar para esquerda. Contorne

o taunel com velocidade em torno
dos 135 Km/h.

QO segundo conjunto de curvas
apontado no mapa deve ser feito
em alta velocidade e pode ser bemn
perigoso. Mantenha o velocimetro
girando em torno dos 175 Km/h.

Esta curva (3) em U deve sei
feita em 60 km/h. Tente manter
as rodas do lado esquerdo do
carro em cima da zebra do centro
da curva. Isso val ajudar a virar
e tambéem vai fazer com que
voce recupere o ponto de
aceleracao mais rapidamente.

A quarta parte complicada
da pista deve ser feita misturando
a alta velocidade com o controle
do carro. [ente fazer a chicane
praticamente em linha reta,
reduzindo o giro do motor para
140 Km/h. Vocé deve entrar
na curva que precede a reta com
0 velocimetro marcando 90 Km/h
e sair dela com velocidade em torno
dos 140 Km/h. S6 assim voce vai
conseguir cruzar a inha de chegada

abaixo do tempo de 1Im 24s s00m. =




Teste SL-5

Lap Time Trial (Seattle)

Carro: Ford GT ‘08

O circuito de rua da cidade de
Seattle é recheado de retas e
curvas fechadas que sao bem
desafiantes para o Ford GT.

O possante tem uma tendéncia de
fazer as curvas pelo lado de fora.
A dica é frear bem antes de fazer
as curvas na tangencia certa.

O primeiro ponto a ser
observado & a curva no topo da
subida. Depois do terceiro saito,
freie para fazer a curva a 95 Km/h.
Fique preparado, pois adiante (2)

a curva deve ser feita com um arco
bem largo que deve ser contornado

T,

A

Teste SL-4

Lap Time Trial (Costa di Amalfi)
Carro: Lancia STRATOS Rally Car
A pista para esta prova tambem
foi mostrada na edi¢ao passada e as
dicas devermn ser usadas aqui quase
ermn sua totalidade. O carro que vocé
val controlar nesta prova @ muito
bom nas retas, mas tem a tendéncia
de sair com a traseira nas curvas -
@ 1550 é péssimo para esta pista,
que tem diversas curvas em U, Para
domar a fera, freie antes de virar.

No primeiro ponto indicado no
mapa, ha um local que obriga a fazer
um salto, e ele deve ser feito da
maneira certa. Se vocé entrar
errado, certamente vai bater nas
laterais da pista. Certifique-se que
seu carro fique bem no meio da
pista antes de partir para o salto.
lsso vai ajuda-lo a manter seu
carro veloz até antes
da curva no final da reta.

O ponto 2 indica o local onde
vocé temn que ter cautela, pois existe

» Ao todo, GT4

ja vendeu mais de 12 milhdes de cépias no mundo todo, sendo que a Europa é o continerite com a maior...

tambeém a 95 Km/h. Isso porque no
final da curva ha uma area de escape
que pode ser utilizada e permite que
vocé nao desacelere tanto.

Quando chegar ao ponto 3 nao
@ necessario frear bruscamente,
basta um toque no botac lL
Mantenha o carro a direita para
conseguir fazer a curva em
cotovelo em sequida, a 80 Km/h.

No ponto 4 a pista € bem larga,
mas vocé deve se manter proximo

ao centro da curva para nao perder
tempo e velocidade em demasia.

Ja o ultimo trecho marcado no
mapa merece ser explicado, porque
o Ford GT vem rapido e a chicane
deve ser feita quase em linha reta
e sem acelerar. Ao retomar
o controle do carro, volte a pisar
fundo até cruzar a linha de chegada.

Teste SL-6

Lap Time Trial (Ilce Arena)

Carro: Hyunday Accent Rally Car
O maior desafio desta pista &
consequir terminar a prova. A pista
e estreita e vocé nao pode bater nas
paredes com velocidade acima de
30 Km/h, Uma dica que serve em
geral para este tragado é comecar

a fazer as curvas antes de

entrar e contorna-las emum
angulo bem aberto.

No ponto 1, entre com
velocidade de 50 Km/h para
consequir alinhar o carro a direita
antes de entrar na curva em U, As
duas curvas fechadas devem ser
contornadas com velocidade média
de 30 km/h, |a que um pouco a mais
que isso pode leva-lo para a parede.

Tenha calma no ultimo trecho.
Vocé tem que contornar a curva
segurando bem leve no acelerador
para nao passar de 55 Km/h.

Se voce conseguir ser sangue
frio, conseguira terminar
esta prova em 56 segundos.

urna entrada falsa e que engana

muita gente. Se vocé bater ali
sera o fim de sua volta rapida.

A descida marcada no ponto 3

é traigoeira. Vocé podera chegar na
velocidade méaxima do carro, porém
nao deixe i1sso acontecer, pois no

final da reta tem uma curva bem
fechada. Comece a frear assim
que passar da curva para direita
que antecede a curva em U. Assim

VOCE val consequir contornar a curva

com total tranquilidade.
A parte mais dificil desta pista

fica exatamente nas curvas em U
no trecho de descida do tracado,
no final da volta (4). Enquanto faz
d curva, ouca os pneus: nao deixe
que eles facam muito barulho,
isso significa que vocé esta
passando do ponto,



Teste SL-7
Lap Time Trial (Trial Mountain)
Carro: Mercedez-Benz SLR
Este é um dos carros de passeio
mais rapidos do catalogo de GT4.
A Mercedez McLaren é boa tanto
nas retas quanto nas curvas, so que
tanto poder merece um pouco de
costume, afinal ndo é todo dia que
vocé pode pilotar um foguete com
quatro rodas.

Vocé ja deve conhecer o
tracado de Trial Mountain como
a palma de sua mao, pois muitos
testes foram realizados nesta pista.
Tome muito cuidado com este carro.
Os freios sao muito fortes e podem
fazé-lo rodar caso seja muito brusco
na hora de reduzir.

A velocidade recomendada
no ponto 1é de 115 Km/h, mas vocé
precisa fazer na tangéncia certa,
saindo da direita e entrando para
esquerda no tanel, do contrario
o carro pode bater na parede.

Na curva que precede o
segundo tanel (2), a velocidade deve

ser em torno de 115 Km/h. Ja no topo
da subida (3), reduza para 90 Km/h e
s0 volte a acelerar quando passar da
metade da curva. No quarto trecho

altas velocidades. Porém este carro
nao tem bons freios e vai fazer com
que vocé tenha que frear um pouco
antes de contornar as curvas.

No final da reta (1), seu carro
estard a toda velocidade; freie ao
passar da placa de 100 m, assim
vocé consequira contornar a curva
a 1o Km/h. O grande arco (2) deve
ser contornado a 180 Km/h; evite
tocar na zebra por dentro, pois
isso vai fazer o carro fechar ainda
Mmais a curva e com isso reduzir
a velocidade consideravelmente.

Na chicane (3), ignore o sinal
de reducdo de marcha e continue
acelerando para passar por ela sem
dificuldades. Ja na curva marcada
com o nimero 4, N3o é necessario
reduzir para a terceira marcha, basta

marcado, lembre-se de fazer a
tangéncia certa, do contrario vocé
tera que reduzir para baixo dos 1o
Km/h para consequir fazer a curva.

Teste SL-8

Lap Time Trial (Tokyo Route 246)
Carro: Honda Takata Dome

NSX [JGTC] ‘o3

Este carro @ muito rapido e os

seus pneus de corrida médios sao
excelentes para este tipo de pista, na
qual a aderéncia é vital para manter

um leve toque no freio para,
chegar aos 180 km/h e consequir
contorna-la sem problemas.

Coffee Break 5

Cone Maze Challenge

Carro: Honda Beat Version F '92
Este Coffe Break é simplesmente
chato. Vocé deve derrubar os

50 cones em menos de 1 minuto

e 33 sequndos enquanto passa por
umn labirinto apertado, no qual vocé
nao pode bater nas paredes com

velocidade superior aos 20 Km/h.
Veja o video de apresentagao e tente
decorar o caminho. Mesmo que o
computador faga em tempo superior
do que o requisitado para fazer o
troféu de ouro, o trajeto percorrido
é o melhor para consequir pegar
todos os cones sem dificuldade.

B
Teste S5L-9 oy
Lap Time Trial (El Capitan) 7 "“.{
Carro: Dodge Viper SRT10 ‘03 e’
Outra pista que mostramos na - é

edigao passada da D&T. Vocé ja

deve ter decorado o tracado de

El Capitan como a palma de sua mao,

o que é 6timo, pois assim vocé sabe -
que, para passar da curvaem S (1), ‘\
é necessario ser rapido; 1s Km/h é ¢
suficiente para consequir chegar ao

tanel sem dificuldades. O problema

é que o Dodge Viper & muito mais

veloz que os carros anteriores e por

~ Isso é preciso tomar muito cuidado

para que vocé ndo bata no interior do
tanel, nem saia voando no solavanco
da saida do tanel.

O segundo trecho é o mais
dificil de ser feito com este carro.
Nas pequenas curvas vocé deve
soltar o acelerador, tome cuidado
para nao perder o controle e sair
da pista. Tenha atengao redobrada
na ponte, pois se estiver acima
de 180 Km/h seu carro vai bater
com forga e isso é desclassificacao
na certa.

O terceiro ponto & 0 mais
simples, mas lembre-se que se
nao estiver na tangéncia certa,
vocé ndo vai consequir fazer a curva
a 150 Km/h e desenvolver uma
velocidade favoravel na reta final. »




leste SL-1U

Lap Time Trial (Grand Canyon)
Carro: Mitsubishi Starion 4WD Rally
O tracado de Grand Canyon @ bem
complicado, pois € muito estreito

e iImpede que voce facga curvas
derrapando. Ser rapido aqui & ser
cauteloso, saber dosar a velocidade
com o freio. Ainda bern que voce
conhece alguns trechos desta pista
e que vao ajuda-lo a chegar abaixo
do tempo do troféu de ouro,

lenha calma na primeira
curva, ela @ berm aberta e pode ser
contornada em ate 65 Km/h; e a
segunda curva, em sequida, & mais
amigavel desenvolver 75 Km/h.

A grande curva (2) tem que ser
contornada na primeira marcha a
50 Km/h , assim vocé consegue sair
dela com o velocimetro marcando
70 km/h. Mas nao fique afoito, pois
logo em sequida voceé vai encarar
um trecho de baixa velocidade (3)
com curvas fechadas e estreitas.
Nunca deixe o velocimetro marcar
80 Km/h para nao bater nos muros
e cercas de protegao.

O segredo para se dar bem
nesta pista esta na curva antes da
reta (4), que deve ser contornada
na sequnda marcha e, quando for
virar para esquerda, o velocimetro
deve estar marcando 80 km/h, no
rmaximo 85 km/h.

Teste SL-11

Lap Time Trial (Opera Paris)
Carro: Renault Clio Renault Sport
Vé Phase 2 '03

Varias provas de rua foram feitas
neste tracado, portanto é so juntar
as pecas, Para acompanhar, nada
melhor que um carro francés para o

Controle o carro para que os
saltos nao o arremessem para a
grama. Passando da faixa, reduza
para 80 km/h para fazer a curva.

O trecho de subida (5) € bem

teste de Opera Paris. Os pontos de
cautela sdo os mesmos que voceé
conheceu anteriormente: as quatro
curvas da pracga (1) que devemn ser
contornadas em alta velocidade
(100 Km/h) e na tangéncia certa.

A curva fechadissima no final
da reta (2) deve ser contornada a

complicado. Se o seu carro ficar
acima de 35 km/h nas curvas, é
batida na certa nas laterais da pista;
enquanto se ficar abaixo nao é
possivel concluir a prova a tempo do

65 km/h na primeira parte e

50 km/h na sequnda. Fique esperto
com a curva numero 3, pois ela e
bemn traicoeira. O Clio esta equipado
com um pneu de rua que nao da
muita aderéncia, o que significa que
vocé tem que dar uma leve reduzida
para 150 Km/h para consequir
contornar esta parte. Quando for
entrar no trecho final da pista (4),
reduza para 55 km/h assim que

vir a placa de 50 metros. No resto

@ s6 administrar para cheqar

em primeiro lugar.

.-*?:_E.-\:J;Lf _:.

trofeu de ouro. Controle a aceleracao
com leves toques no freio. Quando
comegar a descer, volte a pisar fundo
na reta e fique no centro da pista.

Da para terminar antes de 2ma4s,

Teste SL-12

Lap Time Trial (Suzuka Circuit)
CArro: Nissan Motul Pitwork Z
Nesta pista o Nissan consegue se

dar bem por estar equipado com
pneus de corrida. Isso significa que

o trecho das curvas em S (1) pode ser
feito a 160 Km/h. Mas i1sso nao muda
o fato que voceé tera que reduzir para
100 Km/h quando for passar sob a
ponte (2) e para 65 km/h quando
alcangar a curva em U (3).

Apos a grande reta é necessario
frear para fazer a grande curva
depois da ponte (4); basta soltar
0 acelerador por um instante.

A chicane (5) deve ser contornada
nos costumeiros 75 km/h e depois
é s0 pisar fundo até a linha final,

Mesmo sendo um grande apreciador de quatro rodas, Kazunori Yamauchi tem apenas seis carros. Porém, a Poliphony...




Teste SL-13

Lap Time Trial (Infineon velocidade média de 130 Km/h. deve estar em torno de 290 Km/h correta para nao perder sequndos
Raceway - Sports Car Course) A curva fechada ao norte neste momento. Freie para 70 Km/h, preciosos. Porém, é no final da
Carro: Audi R8 Race Car ‘01 da pista (3) também é bastante contorne a curva e corra paraa linha reta (2) que vocé deve ter maior
Prepare-se para encarar a Infineon complicada. Seu carro vai a toda de chegada. cuidado, pois se vocé nao fizer a
Raceway pilotando um carro que velocidade e tem que frear para tangéncia certa e ndo reduzir para
parece mais veloz do que o vento, 90 km/h em um espago muito curto, Teste SL-15 90 km/h no momento certo, seu
Tenha cuidado, pois o Audi R8 O momento ideal para apertar Wl Lap Time Trial (Suzuka Circuit) carro vai parar na terra - e vocé
engana muito neste tragado @ ao passar pela linha amarela no Carro: Nissan Motul Pitwork Z tera que comegar tudo de novo.
montanhoso e cheio de curvas lado esquerdo da pista. [JGTC] ‘04 Volte a acelerar como se sua
cegas. Comegado com os dois Depois de contornar a curva, A temerosa pista de la Sarthe, vida dependesse disso, repare que
primeiros morros (pontos 1 e 2), se pise fundo e, no ponto 4, dé uma leve mais conhecida pelas 24 horas de no final desta reta vocé vai ver dois
nao forem feitos com a tangéncia freada para que o carro nao saia da Le Mans. A bordo do Bentley Speed 8 hormens olhando a pista, neste
certa, nao sera possivel fazer um pista. O ponto de frenagem da Gltima a pista parece curta, tamanha é momento aperte o botao de freio
tempo menor que 1miés. Ambas as curva fechada (5) @ logo quando vocé a velocidade deste veiculo. Ele para reduzir a velocidade para
curvas devemn ser contornadas com vir os cones a esquerda. Seu carro consegue dar uma volta pelo circuito 310 km/h. Mantenha-se a direita
em 3mi1ss, ou seja, sobram folgados para fazer a curva para esquerda
4 sequndos para o ouro, nao é7 a 115 km/h e para a direita a 85 km/h.
Nao, ndo & bem assim. Vocé precisa O préximo ponto de atengao
entender que este carro é rapido é o setor 4, onde existern quatro
demais e isso faz com que a menor curvas largas. Faca com a tangéncia
ondulacao na pista atrapalhe o certa que vocé nao tera que frear.
controle e o seu desempenho. O que pode estragar a sua corrida
Vocé vai sentir a ondulagao fica logo no setor 5, onde existem
nas retas da estrada (1), entao fique as duas chicanes que devem ser
esperto com as duas curvas. Ambas contornadas com velocidade
devem ser feitas na tangéncia média de 130 km/h.

L 4
leste SL-14

Lap Time Trial (Chamonix)
Carro: Peugeot 205 Turbo 16 Rally
Car 85
Dirigir bern um carro de rally no gelo
nao é questao de velocidade, mas
de controle. E é exatamente isso
que VOCe val precisar nesta prova
demorada, complicada e irritante.
O carro derrapa tanto no asfalto
quanto na neve, Nao adianta tentar
forcar em nenhumna parte da pista.
Se vocé consequir fazer todas as
curvas derrapando e bem perto do
centro, vocé conseguira se dar bemn
nesta prova. O dificil é fazer isso.
Vocé val ter que usar todas as suas
técnicas de drift nesta prova.

O primeiro ponto de paciéncia
@ na curva indicada com o niimero 1,
Nela vocé estara no asfalto e seu
carro val derrapar feito um louco,
A velocidade ideal para contorna-la
e 30s 85 Km/h. Nao frele de uma
vez, controle a aceleracdo de leve
apertando suavemente 3 ou, com
igual leveza, levante a alavanca direita.

Ao chegar no ponto 2, sera O retorno para a linha de As duas curvas fechadas fechadas vao ser dificels. Faca a
necessario fazer uma curva para chegada é o trecho mais lento, indicadas com o numero 5 devem primeira em 40km/h, a sequnda
gsquerda. Tenha cuidado, pois porem nao existem muitas ser feitas em primeira marcha para em 30 km/h e a terceira em sckm/h,
0 carro vai sair da neve e entrar mudangas de terreno; daqui para que O carro Nao perca o controle, Esta ultima deve ser bem calculada,
no asfalto. Freie para 60 km/h frente é sé gelo, Ainda assim, A velocidade da primeira curva deve pois no meio o carro volta para o
(s6 enquanto estiver na neve) mantenha a velocidade baixa. ser feita emtorno dos 40 Km/h; e a asfalto e pode colocar tudo a perder.
para nao perder o controle do carro O ponto 3 deve ser contornado segunda em 30 km/h. Fique tranquilo e treine, pois esta &
quando acontecer esta mudanga. a3oKm/heo4aas Km/h. No final (6), as trés curvas uma das pistas mais dificeis do jogo. »
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..Digital ter um acervo com mais de 700 vefculos, muitos deles raros.



Teste SL-16

Lap Time Trial
(NUrburgring North Course)
Carro: AMG Mercedes 190 E 2.5 - 16
Evolution Il Touring Car '92
Esta val ser um looonga volta.
A Mercedes 190 esta equipada com
pneus duros de corrida, isso significa
pouca aderéncia, menos até do que
nos pneus esportivos, Isso @ um
problema para as semirretas.

Cuidado com as zebras que
tendem a jogar o carro para os lados.
Memorize cada canto desta pista,
principalmente as curvas que nao
necessitam de freio, assim voce
nao sera surpreendido na hora H.
Se voce estiver com muitas
dificuldades, nao deixe de ler a
descricao mais detalhada desta
pista na edigdo #129 da D&T.

Nao existe mistério para chegar
ao ponto 1 do mapa, basta manter a
velocidade constante e tomar
cuidado com as semirretas. Até
chegar a este local ja tera passado
cerca de 1mi0s e a velocidade deve
estar em torno dos 270 krm/h. Ao
ver a barreira vermelha e branca de
pneus no lado direito, alinhe o carro
a esquerda e comece a frear no
momento em que o indicador de
marcha piscar em vermelho, assim
voce consequira reduzir para
105 km/h, velocidade ideal para
contornar esta curva.

Na subida semirreta da
floresta (2), vocé tera que reduzir conseguir passar por esta curva
para 215 km/h para consequir fazer para a direita.
a curva para esquerda no topo do A longa semirreta guarda um
morro. Continue a reduzir a perigo no final. A velocidade vai
velocidade para fazer a chicane em passar dos 250 km/h e vocé tera
torno dos 120 km/h, Tome cuidado que ter agilidade para reduzir para
com as chicanes até chegar a este 200 km/h e chegar as duas curvas
trecho, porém fique mais atento fechadas marcadas pelo ponto 4.
com o ponto 3. Seu carro estara por Essas duas curvas sao complicadas
volta dos 220 km/h e voceé tera que e devem ser contornadas com
reduzir para 105 km/h para velocimetro marcando 85 km/h na

primeira e 70 km/h na segunda, velocidade conservadora, entre

A verdadeira reta de 90 e 100 km/h, tomando muito
Nirburgring sé podera ser cuidado para nao errar e entrar
aproveitada realmente se voceé fizer nos boxes. A Gltima curva deve
a curva que a precede (5) com a ser feita no maximo a 80 km/h. Da
tangéncia certa, Para isso, voceé tera para passar pela linha de chegada
que contorna-la a 170 km/h e pisar antes dos 7 minutos, por 1SS0 NAo se
fundo por quase 30 segundos. preocupe se errar uma entrada ou
Nao coloque tudo a perder no aitimo outra. Agora é so6 sair exibindo sua
trecho da pista. As ultimas curvas carteira de motorista profissional
devemn ser completadas com para todos os seus amigos. W

\

®1"  Aqui acaba um dos maiores quias de GT j& vistos no Brasil. A informagao vocé j& tem, agora invista em treino duro.
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