N° 120 « Ano 10 » Brasil R$ 7,50
Europa € 2,9 » Janeiro 2009

“a ‘:;Maﬁas"com 0s caminhos mais raptdos
(% f@stratégms para vencer os chefoes /
Mﬁ 1AL i

55 RESISTANCE 2

Roteiro para detonar todas
.as fases, guia de troféus e
K'm g locahzagao de todas as maletas

tatic

. a
www.eurogames.com.br F

S

o+

ruques pa

mc.}\r

(&

) ofPers'a

\ | Os labirintos da nova aventura sao ainda mais
1% terriveis. Criamos as melhores rotas para
\ salva-lo e ainda coletar as sementes de luz

JOGOS
DA EDIGAO

« Killzone 2 * Shellshock 2: Blood Trails * Uncharted 2: Among Thieves
» Mirror’s Edge * Sonic Unleashed ¢ Chronicles of Riddick * LocoRoco 2
« Need for Speed: Undercover ¢ Guitar Hero: World Tour * Super Stardust
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pés doze meses de incriveis langamentos para os consoles da familia PlayStation

p’ st t = em 2008, qualquer jogador que se preze ndo se d4 por satisfeito e ja se pergunta:

ay a 'On O que eu vou detonar neste ano de 20097". Acredite: muitos jogos fantdsticos virao por
o Janeirol2009 al na at_ual'geragéa do P_Iay 3, com sequéncias importantes, grandes marcas estreantes,
Aydano Roriz além de uma lista cada vez mais imensa de troféus para conquistar,

Rodolfo Carrara

O portéatil PSP também promete grandes eventos, como o fabuloso Final Fantasy:

Editor e Diretor Responsdvel: Aydano oriz Dissidia, Patapon 2 e outras j6ias raras. E preciso admitir que o PlayStation 2 vai brecar um

SRR pouco a velocidade e frequéncia dos langamentos, mas a quase (85%) confirmada aparicao

,E;if'::f_:::j"a‘”""‘a";:.ﬂ_’:“v“"ﬁ vel: dol console - c_rficiallm_ente - no Brasil pode gerar uma onda de nostalgia e consumo de grandes

AR (e inesqueciveis) classicos por um prego mais justo. ‘ !

Redagao: , ¢ Nao é & toa que a Sony e diversas produtoras dizem gue este ano sera o mais importante

e £ na histéria do PlayStation 3. O console alcangou um necessério nivel de evolugdo de hardware,

R consertou contratempos técnicos e finalmente liberou para testes a Home, a cidade virtual

que servird de moradia, loja e centro de entretenimento para os jogadores de Play 3. E j4 que o

importante sdo os jogos, prepare-se para ver Uncharted 2, Heavy Rain, Final Fantasy Xlil, MAG,

God of War Il e outros blockbusters nas préximas edigbes da D&T.
Este ano ser4 vital para a Sony crescer na competigdo pelo

dominio do mercado de games e, consequentemente, vai encher

as paginas da D&T com 6timas novidades. Mas nés temos outros

motivos para comecar 0 ano comemorando: em fevereiro, com

a préxima edigdo, vamos comemorar o décimo aniversério da

revista. Nao é brinquedo nao! Vocé nos conhece e sabe que

ndo vamos deixar passar esta data com um bolinho e velas. ‘

Neion Prepare-se para uma edicdo comemorativa de luxo com promogoes

Brasil New Business surpreendentes e uma revolugdo editorial e artistica digna de uma

Parand } - GRP Midi e p § :
Rio Grande do Su - nova geracao de revistas. O convite esta feito. Nos vemos na festa.
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Ausente de atragoes.
| Coleciona problemas
| técnicos ou criativos.

6,1a 8,0
Bom

Competente. Boas idéias
bem executadas, sem ser
excepcional no conjunto.

NiVEIS DE EMPOLGACAD

2,1a4,0

Péssimo Ruim

Os defeitos pesam mais do
que as qualidades. Jogavel,
mas sem expectativas.

8,1a99
Excelente
Sensacional, com 6tima
execucao e poucas
imperfeicoes relevantes.

CRITERIOS ANALISADOS

- Grafico qualidade da imagem, modelagem,
design, texturas e estilo artistico.

- Controle resposta aos comandos, praticidade,
. dinamismo e nivel de aprendizado para o uso.

Audio qualidade de musicas, efeitos e dublagem,
variedade, estilos, integragao com o ritmo do jogo.

Replay atracées extras ou modalidades que
permitam a diversao apds a conclusao do game.

- Acabamento atengéo com detalhes e
| finalizagdo técnica dentro do game e em menus.

4,1a6,0
Médio

Comum. Chega a empolgar,
mas algo quebra ou limita
a qualidade ou o ritmo.

10

Perfeito

Classico. Sublime, sera
lembrado para sempre e
servira como referéncia.

Anélise da evolugdo da diversao e da

dificuldade no decorrer do tempo de jogo.
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~ Mais uma novidade. Enquantoa
| Avaliacdao D&T julga os aspectos
- técnicos dos jogos, esta nova
ficha analisa as caracteristicas !
mais importantes para cada |
estilo de jogo.
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REGULAMENTO

. Para participar é preciso escrever um texto
criativo, com até 20 palavras, respondendo:
“Que outro ator deveria interpretar o Coringa
no cinema e por qué?”
. As respostas podem ser postadas em nosso
site até o dia 19/02/2009. Para isso, basta visitar
0 enderego www.europanet.com.br/superherol,
preencher o cupom de participagdo & escrever
a sua frase.
. Se preferir, pode mandar sua frase por carta
para a Editora Europa até o dia 16/02/2009.
Escreva por fora do envelope:
Promogao Batman O Cavaleiro das Trevas
Rua M.M.D.C., 121 - S&o Paulo, SP
CEP 06510-900
A comprovagdo serd pela data de postagem,
marcada no carimbo dos Correios.
e bien bfn ekl TAtos . Vocé pode concorrer com varias frases. Cada
: cupom deve conter uma frase. Vocé pode mandar
0 a‘ avras ) ﬁ s “V" ; virios cupons no mesmo envelope. E permitido
em a’[.e 2 p " 4 0 envio de fotocopias.
d t r "e\ar ﬂ‘:‘ J anol 0 » 5}' g . Uma comissdo julgadora, formada por
de“e“a |n e p i profissionais da Editora Europa, se encarregara de
a’lOT ‘) '- !;“ escolher o texto vencedor deste concurso cultural,
tendo como critério de classificagdo a criatividade.
. Cada um dos 32 autores das frases mais
criativas, ganhara um DVD simples Batman, 0
Cavaleiro das Trevas,
. Os prémios serdo postados por sedex no dia
26/02/2009, Caso haja falha na descrigao
do endereqo, fica por conta do vencedor buscar o
seu prémio na sede da Editora Europa, que se
compromete a guardar o prémio por até 30 dias
ap6s a apuragao.
. Em nenhuma hipdtese o premiado podera receber
0 valor do prémio em dinheiro ou trocar o prémio.
. 0 resultado desta promogéo serd divulgado no site

Promogao Batman, O Cavaleiro das Trevas g | i

- 3 . eag 10. Cada premiado deste concurso cultural declara,
Participe pelo nosso site www.europanet.com.br/superheroi até W—— desde |4, ser de sua autoria o texto encaminhado
. . . . ] ndo constitui plagio de espécie alguma, ao
19/02/2009. Se preferir, envie este cupom pelo correio até 16/02/2009 e i s Yo s Eors
Europa, sem qualquer dnus, em carater definitivo,
Responda com até 20 palavras: Que outro ator _ i s hypsnens g
deveria interpretar o Coringa no cinema e por qué? R e et i utizagao, publicagdo ou reprodugao na
divulgagde do resultado.

11. 0 autor do texto escolhido autoriza o uso do
préprio trabalho, do nome e da imagem para
as revistas Mundo dos Super-Herdis, NGamer,
Playstation e XBox 360 sem dnus de espécie
alguma para a Editora Europa.

12. 0s textos encaminhados para este concurso nao
serdo devolvidos em nenhuma hipotese e serdo
arquivados por 180 dias, apos 0s quais
serdo doados para reciclagem de papel.

2. Preenc h a Seus dados 13, A participagéo neste concurso cultural implica
na aceitagdo irrestrita deste regulamento e na total
Sexo: ( )M ( )F ! aceitagdo da escolha feita pela Comissao
: d i Julgadora, ndo cabendo contestagao.
14, Este & um concurso de caréter cultural, realizado
Complial o) pela Editora Europa, sem sorteio ou pagamento
£ sem estar vinculado a aquisigdo ou ao uso de
Estado: , Tal.: ( qualquer bem, direito ou servigo. E aberto a todos,
e ) R O EARER L e exceto aos funciondrios da Editora Europa, seus
conjuges ou parentes de até 3° grau, nos termos
E-mall: _ L b, Jé assina a Play? ( _) Sim (_) Nao da Lei n* 5.768, de 20 de dezembro de 1971,
regulamentada pelo Decreto n* 70.951, de 9 de

3. Recorte este cupom (ou faga fotocépia) e envie até 16/02/2009 para: ' agosto de 1972,

15, A promogéo ¢ valida s6 para o territorio brasileiro.
Editora Europa — Rua M.M.D.C, 121 - S&o Paulo, SF, CEP 05510-900
Obs: Escreva por fora do envelope “Promogdo Batman, o Cavaleiro das Trevas”
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P DIAL ENTRE HOMEM E
MAQUINA (E V LEU CERTO)
Eu tenho um PlayStation 3 e outro dia
estava jogando GTA 4 (s6 tenho ele e 0 game
F1 Championship Edition, por causa do preco
dos jogos naoc posso comprar mais por engquanto)
quando o meu PlayStation 3, repentinamente,
comegou a falar comigo.
PS3. Mércio, por que eu sé rodo dois jogos
quando meus irmaos rodam vérios e varios?
Marcio. Play 3, me desculpe, mas eu néo tenho
dinheiro para comprar mais.
PS3. E por que eu acesso a net com velocidade de
apenas 200Kb/s e meus irmdos chegam a 18Mby/s?
Mércio, £ que eu ndo posso pagar por uma
velocidade maior do que essa.
PS3. T4, mas por que vocé sempre me desliga
quando aquela mulher chega?
Mércio. E porque no Brasil o preconceito com
gamers é grande e isso afeta até a minha esposa.
PS3. Brasil? O que é isso?
Marcio. Isso é o pais em que nds estamos.
PS3. Entdo eu fui adotado? Sniff...Quem sao
meus pais verdadeiros?
Mércio. Sao os americanos.
PS3. Gostaria de nunca ter saido de |4...
Depois disso, ele nunca falou mais nenhuma
palavra. Por mais que eu tentasse, ele ndo
respondia nada, ficou mudo como outro console
qualquer. Dal, eu sempre penso: nem os video
games da Ultima geracdo estdo querendo vir
para o Brasil, serd que é por isso que existe a
vista grossa do governo em relacdo aos games
e 0 preconceito geral aos gamers? Tomara gue,
pelo menos, o governo tome alguma atitude
sobre os impostos. Talvez assim, em um futuro
préximo, poderemos gozar a verdadeira alegria
de ser um gamer.
Mércio Prado
Uberaba — MG

0 Vocé mexeu em que parte da configuragdo
para que seu console conversasse com vocé em
portugués? Se um dia dermos essa dica em
nossas paginas, temos certeza de que ela sers a
maior dica de todos os tempos! Agora falando
sério: entendemos sua angustia e preocupacio.
Também lutamos por um mercado mais justo e

3 Guitar Hero “modificado” s6 tem um
probleminha: fica mudo como esta foto

acessivel, mas como no Brasil algumas coisas
andam a passos de tartaruga com céibra,

é preciso ter paciéncia. Lembre-se de que a
Nintendo jé esteve oficialmente no Brasil (e agora
conta com representagdo) e de que a Microsoft
opera com bastante seriedade e profissionalismo
por aqui. Quem sabe o dia da Sony aportar de
vez em terras brasileiras estd mais perto do que
imaginamos. Quem sabe...

> APAIXONADOD

Desde os meus 16 anos de idade que coleciono
a revista Dicas & Truques para PlayStation. £ uma
paixao inexplicdvel. Sabe o que é colecionar uma
revista que o acompanhou uma juventude toda
de jogos e mais jogos? Coleciono a revista muito
mais pelas informacdes do que pelos detonados
(é,eu sou um pouco radical). La estou eu jogando
Silent Hill e, quando percebo, estou trancafiado
em um labirinto. A guem recorro? Quem poderé
me defender? A minha melhor parceira: a Play!
Natanael Rodrigo Costa
Acaral = CE

° Fechamos esta edicdo perto do dia 20 de
dezembro de 2008, o que significa que a carta
do Natanael chegou bem em tempo do Natal

do ano passado. Aeeee!! Obrigado pela parceria,
rapaz! No que depender de nés, vocé colecionaré
nossas edigbes até os 61 anos de idade. Seremos
seus defensores em todos os games assustadores
e perigosos até quando tivermos poderes para

isso. E quando ndo tivermos mais, usaremos o
Gameshark para ndo te deixar na méo.

P> CATARINA SANTA

Moro em Sao José, parte continental da Grande
Florianépolis, e sei que vocés ja devem ter bolado
a promogao de Natal, mas queria s6 falar o
que pensei: seria uma boa ideia se tivéssemos
que fazer uma frase como se fossemos algum
personagem (Kratos, um vildo ou coisa assim)
fazendo um pedido ao bom velhinho. E manjado,
mas sempre saem umas ideias bem loucas das
mentes dos gamers. Espero ter ajudado pelo
menos para o Natal de 2009. Um abrago,
galera. E ndo esquegam de fazer sua doagdo
aos desabrigados de Santa Catarina. Ajudem-nos
nessa corrente!
Bruno Martins
Florianépolis — SC

o E... vocé chegou um pouco atrasado, Bruno.
Quem sabe no préximo més de dezembro a
gente nao faga essa promogéo que vocé tanto
quer... vai torcendo daf que nés vamos pensando
daqui. E nem precisava pedir: a editora inteira
ficou comovida com o drama ocorrido no Sul

do Pals (assim como o Brasil todo) e nos
mobilizamos para fazer doagdes logo que a
enchente comegou. Esperamos do fundo dos
nossos coragbes que o lindo estado de Santa
Catarina se recupere totalmente dessa calamidade
e que todos que sofreram com a enchente
retomem o ritmo normal de suas vidas o mais
rapido possivel,

P> SURDO OU MUDO?

Tenho um Guitar Hero 2 "modificado” e, em

20% das musicas, o som nao sai. Basta eu trocar

o cabo branco pelo vermelho atrés da televisao

e as musicas sem som ficam normais. E umas

que salam o som antes de eu trocar o cabo, nao

funcionam mais! O que estd acontecendo?!?
Douglas Wallyosn

Afué - PA

o O que vocé acha que esta acontecendo?
Vocé mesmo jé respondeu: seu game é
“maodificado”. J& vimos vérios videos no YouTube
desse mod de GH2 e desconfiamos de uma coisa:
nao deve ser nada facil substituir as musicas
originais no software do jogo. £ bem provavel
que a pessoa que fez o trabalho se atrapalhou
um pouco na hora de configurar as saldas estéreo
e mono e isso resultou nessa confusédo toda que
vocé tem presenciado em sua casa.

VENCEDOR - PROMOCAC LEGO BATMAN

O ganhador da Promogao
LEGO Batman, publicada na
edicao 118 da D&T foi Débora
Rosa de Brito, moradora de
Sao Paulo, SP. Seu prémio é
um PlayStation 3. O tema da
promocao exigia ilustrar a
turma da redacdo com visual de
bonecos de LEGO.
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Sé a Claro tem a maior variedade ]
de jogos para download.

Envie um torpedo com a palavra IDEIAS
para o nimero 250 e tenha

os melhores jogos no seu celular.

¢ O maior nimero de jogos.

* Uma novidade a cada semana.

® Lancamentos exclusivos.

» Jogos classicos de filmes,
seriados, esportes e guerra.

3
Adeias

www.claroideias.com.br
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God of War il
sera o ultimo

Game promete ser o mais bonito de toda a nova geragéo, mas
pode marcar o fim das aventuras de Kratos nos consoles

m uma recente visita aos estudios
da Sony, em Santa Monica nos
EUA, David Jaffem criador de
Calling All Cars e de God of War
teceu elogios para o novo titulo
da série estrelada pelo herdi espartano.

Mesmao sem citar detalhes sobre o que viu,
Jaffem comentou em seu blog "Eu pensava que
Gears of War 2 - titulo exclusivo do X360 -
tinha o melhor visual que um jogo de nova
geracao poderia conseguir. Porém, God of War
il mostrou um visual como nenhum outro que
vocés tenham jogado...”

Apesar da bela noticia, a Sony deixou
muitos fas do guerreiro espartano de cabelos em
pé. Segundo a empresa, God of War Ill serd o
ltimo titulo de franguia milionéria. O novo
titulo deve fechar de vez a trilogia épica iniciada
no PlayStation 2. Tomara que a Sony acorde

chance de ver a cara feia do Kratos

Station
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S6 depois do Carnaval Ghostbusters em Junho | Gran Turismo 5 em 2009
inalmente vai sair. Anunciado em meio n epois de muita espera, o préximo tao aguardado e adiado Gran Turismo 5
muitas polémicas durante a E3 de 2005, jogo baseado no classicos dos cinemas, sera langado até o final do ano, pelo

Killzone 2 seré langado no dia 27 de fevereiro Os Caga-Fantasmas ja tem data oficial de menos é o que afirma James Armstrong,

deste ano, logo depois da quarta-feira de langamento revelada: junho deste ano. Quem um dos executivps da Sony. Porém, essa

cinzas. Uma boa maneira de curar o porre. garante é a Atari (distribuidora do jogo). data s6 vale para a versao européia do jogo.
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S6 os jogadores europeus poderao
jogar Destroy All Humans! no PS3

Devido & agenda apertada, game previsto para o
console da Sony so sera lancado no velho continente

norte-americanos da ¢
na Europa
S50 porgue
.;\-\--l\'\ll con 10 site €
Shacknt @ aventura do da produtora. Porém, para a Eur
‘\|1'\|-\",. 4 51 ) continua pre "HII\HE":‘(‘I-\I‘\‘-"‘-"-

teleiras no dia 13 de fevereiro

Console da Sony tera
extras exclusivos

que antes era apenas rumor agora
n se confirmou: a proedutora Capcom
confirmou que oferecerd como brinde
aos proprietérios do PS3 extras para os fiéis fas.
De acordo com a companhia, a versao para
o console da Sony trard um documentério
produzido com uma qualidade digna de
uma producdo hollywoodiana. Isso porque a
versao em Blu-ray que rodara no PlayStation 3
possui espago suficiente ainda para comportar
dezenas de extras.

S43 e na chuva

Heavy Rain n&o tera
nenhum modo online -

avid Cage, presidente da Quantic Dream e
n responsavel por Heavy Rain, comunicou que a

produtora vai na contramao do costume dos
jogos da atualidade e serd 100% offline. Em uma
entrevista recente, Cage disse que o jogo néo tera
modalidades onlines. Segundo ele, a decisdo é para manter
a atengdo ao estilo utilizado para apresentar a histéria ao
jogador. Apesar da declaragao, ele também afirmou que o
game tera suporte ao sistema de troféus do PlayStation 3
e que - futuramente —pode oferecer algum extra online.

Com a carga toda

Sony vai langar um
carregador universal
para familia PlayStation

inalmente a Sony resolveu langar um
F carregador compativel com toda sua

linha de produtos PlayStation. Com
esse carregador serd possivel carregar até dois
acessorios ao mesmo tempo, incluindo o PSP. O
adaptador de energia duplo funciona com um
cabo mini USB que deve ser ligado no acessorio
a ser recarregado. Sem uma data oficial para o
langamento, o aparelho deveré custar US$ 25.

Square na caca

Produtora ja escolheu
0 seu proximo alvo

SOUARE ENIX.
' VIS

& pouco tempo, a Square Enix tentou
“ comprar a produtora Tecmo, porém as

negociagdes nao foram muito longe.
Mas a produtora japonesa ja escolheu o seu
préximo alvo: a Eidos, dona de Tomb Raider.

De acordo com o site MCV, a empresa
entrou na disputa contra a Warner Bros.

e j4 comegou a briga com uma grande
desvantagem, j& que o estddio possui
20% da Eidos.

Ainda ndo é possivel saber quem vai
ganhar a batalha, mas estima-se que o
vencedor terd que desembolsar uma bela
quantia, algo em torno de US$ 80 milh&es,
para assumir o controle da casa da Lara Croft,
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Sua casa abriu...
SO para testes

Sony finalmente liberou a sua
vila virtual para os jogadores

emorou muito. Foram mais de trés anos de promessas,
n reformas e construgdes, porém agora as coisas parecem que
estdo tomando o rumo certo e a construtora estd acabando
suas obras virtuais e liberou a HOME para testes plblicos.
No final de 2008, a Sony liberou a fase de testes abertos,
ou seja, embora ainda ndo seja-a versdo final da HOME, o aplicativo
estd disponivel para todos os usudrios cadastrados na PlayStation
Network que estiverem interessados em experimenté-lo.
Vale lembrar que por se tratar de uma verséo de testes, varios
erros podem ocorrer durante esse periodo, além de 4reas e conteldos
que ainda estdo indisponiveis. Apesar de tudo isso, vale entrar para dar

uma espiada e verificar como estao os canteiros das obras. 3 Hé roupas gratultas, porém as

mais legals chegam a custar US$2

L T i et N R ) 7 BT s

I.utadores de Street Flghter
invadem LittleBigPlanet

Empresa e a primeira a , : :
anunciar no espaco virtual | 08 maiores |utadores dos videogames jé
ganharam as suas versoes sackperson

arece que a Capcom realmente
gostou da idéia de ver uma
; de suas principais franguias

em LittleBigPlanet. No més de novembro
um usudrio criou uma fase onde os
personagens Ken e Ryu apareciam como
duas marionetes simulando uma luta,
Agora a Sony e a Capcom resolveram
capitalizar em cima da idéia e j&
disponibilizaram quatro novos sackboys
inspirados nds personagens classicos da .
franquia Street Fighter. Os escolhidos foram
Ryu, Guile, Zangief e Chun-li. Os novos
avatares sao vendidos por US$ 2 cada
ou entdo em um pacote com os
quatro |utadores pelo valor de US$ 6.
Segundo as empresas, novos lutadores
podem surgir em breve na PlayStation
Store. Tudo dependeréa da aceitagdo do
publico em relagéo ao primeiros personagens.
Agora é ficar na torcida para que a colegdo
inteira de |utadores pinte na loja da Sony.

W O At e

Red BuII adqmre
espaco na HOME

APFIiy PAESA 3

[
) ) wende
( veseses, vrsdps
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e acordo com o site
Brand Republic, o espago
virtual PlayStation HOME

terd anuncios de outras empresas
e a primeira a apostar no ambiente
¢ a Red Bull.

"A HOME nos dé a chance de
recriar no mundo virtual o que nés
tentamos no mundo real: facilitar a §
interagdo, dar as pessoas histérias, [
memérias, experiéncias e uma boa
chance interagir com a marca’,
afirmou John Beasley,
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Mirror's Edge recebera
mapas extras em breve

Novos desafios incluem varios
elementos para o modo Time Trial

e acordo com um anuncio feito pela
Electronics Arts, Mirror's Edge receberd
um novo pacote de mapas para o modo
Time Trial no final de janeiro do préximo ano.
Intitulado "Pure Time Trial Map Pack', o pacote
trar4 sete mapas redesenhados e outro exclusivo
para os proprietrios da versdo para PlayStation
3, O preco do "Pure Time Trial Map Pack' ainda
nao foi divulgado.

Medal of Honor e Rayman 2
irdo para o Play 3

Classicos do PS2 podem
pintar na PS Store

site do érgdo de classificagéo norte-
n americano ESRB (Entertainmet Software
Rating Board) informou que mais dois
cléssicos de PISOne serdo adicionados a lista
de jogos da PlayStation Store: Medal of Honor
e Rayman 2. Revolution.

Apesar de ndo haver uma data‘para a
distribui¢do virtual dos jogos, o que chama a
atencdo é o fato de Rayman 2: Revelution ser
um titulo langado para PlayStation 2. Até agora
a Sony ndo comentou nada sobre o assunto,
mas ao que tudo indica essa pode ser uma nova
estrategia da empresa no comércio via internet,

Blast Factor ganhou

atualizacdo com troféus

Famoso por ser desafiante e divertido,
Blast Factor ganha lista extras de tarefas

ntes tarde do que nunca. A Sony
anunciou em seu blog oficial que

o game de tiro Blast Factor recebeu
troféus. Agora sdo 25 troféus disponiveis
para os jogadores, sendo que 15 para o jogo
e dez para suas atualizagdes de multiplayer.
A atualizagdo, como sempre, é feita de
forma totalmente automética. Ou seja,
basta o jogador ligar o game e ficar online.
A atualizagdo é gratuita. Segundo a Sony

o plano é que até o fim de 2009 todos

os seus jogos tenha o sistema de troféus
implantados. Alguns desses jogos também
receberdo conteldo extras na HOME, a
comunidade virtual da empresa.

Compre na
PSN Americana

Aprenda a comprar
na loja on-line da Sony

ara conseguir camprar via PlayStation
Sto VO }m-‘r‘..-}» tima conta
cadastrada com algum endereco dos

Fotados Unidos. Se este ¢ 0 seu caso, $19a o
tutonal abaixo. Caso conlrarna, €re uma nova
coma do zero, usando os dados de endereco do

"nasso 2" e siga adiante

W ntre no seu perhil cadastrado com o
"H"“"I“'l\I\IHV-IHI"H‘-HI'I"‘-.l.|||'llHI'IUI
"Friends". Escolha '/

DI count Management e, em seguida

ount”, entre na opeao

om "Edit Billing Information”

W o proxima lela, cologue todos o dados do
sou cartao de crodito internacional para eletuar
o cadastro. Na tela seguinte, voce devera inserir
os dados de cobranca do cartao. Para dar cerlo,
coloque exatamente este end )

Street Address 1: 1313 Miller Drive

City: Miam

State/Province: Horida

Postal Code: coloque agui 0s cinco primeros

numeros do CEP da sua casa (Exemplo: seu

CEP aqui ¢ 12345-6/78, coloque apenas 12 45

W Yolte ao mena anterior ¢
Transaction Management’

[ scolha "Add Funds’, depoi
cartao. Na tela seguinte colog

desea mnsernr

I PLAY

layStation

ps: Vale observar que nem todo CEP é aceito na PSN
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J-o.ystick Joystick Vol_ané‘pam Stand para Memory Card
Neo Neo Light Video-Game Console Neo

Conheca os produtos Neo e sinta a diferenca que garante sempre o melhor
para sua diversao. Nossa linha de produtos & completa para atender todas as
suas exigéncias.

- e e e
—— A i
- - T — .
E

fale conosco:

(51) 3039-3031

visite nosso website: : L —
http://www.neotronics.com.br DIVERTINDO COM INOVAGAO
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=»Produtora: Guerrilla Games

=»Langamento: 27 de Fevereiro de 2009

KILLZONE 2

=»Console: PS3
=p Expectativa; »xx

=» Género; FPS

0O OUE ESPERAR

2 Que seja lanado

(2l Que realmente seja langado

I Chegar 27 de feverelro para conferir
& Um jogo feio /

&) Respeito e unido entre os povos

Uma das maiores promessas da geracgao
PS3 pode ser ainda melhor do que parece

ostrado pela primeira vez na E3
de 2005, Killzone 2 j4 ganhou a
alcunha de “melher game néo-
langado". Desde sua primeira
aparicdo, os graficos espantaram
o publico, que sempre desconfiou de que as
cenas mostradas eram meras animagdes em
computacao gréfica (CGs). O quanto nos
embasbacamos quando, em 2007, a primeira
demo foi disponibilizada para a midia e
finalmente pudemos conferir que aquilo
realmente representava a impressionante

qualidade gréfica do titulo - Killzone 2 é
facilmente é o game mais bonito j4 feito.

Diferentemente do primeiro game, em que o
jogador encarnava membros da ISA, a forga
defensora da colénia terrdquea de Vekta, e
detinha a onda de ataques dos Helghast, uma
raga humandide de olhes avermelhados que
tentava capturar a coldnia e acabar com os
humanos, em Killzone 2 a batalha é levada ao
planeta do inimigo, Helghan. Inicialmente; os
humanos planejavam invadir o planeta e
seqlestrar o imperador Visari para que as tropas
Helghast se rendessem, mas ao chegar |4, os

exércitos da ISA foram recebidos pelo monstrucso

exército Helghast e agora terdo que desbravar

¥ Reallsmo absurdo nos gréficos e na IA

garantem uma experiéncia Impressionante

todo o planeta alienigena para chegar ao
imperador e assegurar o fim dos ataques
aos humanos.

A civilizagdo Helghast & baseada na guerra,
pouco se importando com cultura, preservacdo
e coisas do tipo. A Unica coisa que eles querem
é desbravar e conquistar. A Guerrilla Games
utilizou-se desse princlipio para moldar o
planeta Helghan, onde o verde sequer existe,

a arquitetura é totalmente dispensavel e o que
realmente importa é o poderio bélico, pronto
para aniquilar o que quer que atrapalhe os
planos de conquista do imperador. As locagGes
ja@ mostradas eram ambientes inéspitos, como
cidades em rulnas, cavernas e uma espécie de
base subterrdnea, tudo reproduzido com
belissimos efeitos de luz e sombra - os
melhores que j& vimos'em jogos. Todas as
fontes luminosas do game realmente iluminam
(ndo somente “brilham”), entdo, por exemplo,
@ possivel localizar os soldados inimigos pela
fraca iluminagdo avermelhada de seus olhos
em ambientes mais escuros, e o fogo é realista
de tal forma, que consome aos poucos as
vestimentas de inimigos e soldados ISA que se
aproximarem descuidadamente, antes de se
alastrar por completo.

O som foi desenvolvido em Dolby-
Surround 7.1, 0 que proporciona uma
sensagdo de imersdo total e faz sentir as balas
passando bem perto de sua cabega, além da
trilha sonora, que acompanha o ritmo da agdo
- mais cadenciada nas pausas do tiroteio e
mais vibrante nas horas do "bota-pra-quebrar”,
A Unica ressalva a§ui fica para a dublagem,




bem mal-produzida até onde vimos, pois,
a néo ser que vocé esteja olhando para o
personagem que fala, dificiimente vocé
sabera de quem € a voz.

Killzone 2 é todo em primeira pessoa, e traz
tantas novidades ac género, que provavelmente
ir4 estabelecer novas diretrizes. Comegando pela
possibilidade de se entrincheirar, como nos games
de tiro em terceira pessoa (GRAW e Gears of Waer,
por exemplo), mas tudo isso feito sem vocé poder
mudar a visdo de primeira pessoa, o que adiciona
muita tensdo aos tiroteios, j4 que vocé nunca

saberéd o que te espera ao
colocar a cabega para fora
i de sua protegao.
Durante todo o jogo
vocé estard no controle
do Sargento Tomas “Sev”
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» O primeiro Kllizone fol uma baita docopq!é...

mas este parece que val cumprir o que promete

Graficos, som e [A unidos em
uma experiéncia ultrarrealista

Sevchenko, membro di uma forga de elite
especial conhecida como Team Alpha. Apesar do
jogador n&o assumir outros personagens, como
acontecia

no primeiro game, Sev quase sempre estara
acompanhado de sua equipe e a interagao

com o0s outros membros é quase humana. Os
companheiros o avisam de inimigos préximos,

o curam quando vocé se fere - assim como vocé
deve cura-los — e garantem muitos inimigos
mortos durante os confrontos, exercendo um
papel fundamental e ndo simplesmente cénico,
como em outros titulos do género. Isso tudo sem
gue seja necessario dar qualquer ordem uma
(nica vez: eles tomardo suas prdprias decisdes.

A |A dos inimigos também impressiona.
Segundo os desenvolvedores, eles sdo capazes de
analisar a organizagdo estratégica de sua equipe,
e baseados nas informagdes de como vocé age
em combate, adaptam suas préprias téticas para

revidar seus atague.
Existem cerca de 15 tipos
diferentes de soldados inimigos, cada

3> Vocé val pensar que a guerra
chegou primeiro ha sua sala de estar |

qual usando formas especificas de combate,
como atiradores de elite que se protegem atras de
trincheiras e coberturas, enquanto outros inimigos
chegam langando granadas de fumaga e atirando
freneticamente e, quando estiverem bem
préximos, avangam com facas em punho.

0 game também usara o controle de
movimento do sixaxis para a interagdo com
objetos como vélvulas e armagdo de bombas.

Killzone 2 ainda tera cinco modo multiplayer
para até 32 jogadores, com oito mapas
diferentes, No multiplayer, vocé poderéa
customizar seu personagem e criar clés para as
batalhas online. Nos confrontos entre clds, os
jogadores poderdo apostar pontos de reputagdo,
e assim aumentar o prestigio do cla nos
leaderboards mundiais.

Depois de quase cinco anos em produgao,
esperamos que o game seja agradavel.

Mas temos que confessar: com o que j& pudemos
experimentar até o momento, este promete “tirar
a concorréncia das engrenagens”. 5
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= PlayStation

= Produtora: Starbreeze e Tigon Studios

=¥ Langamento: 30 de Junho de 2009

7» S6 um brutamontes desse para aguentar
a barra na prisdo de Butcher Bay

CHRONICLES OF RIDDICK

ASSAULT ON DARK ATHENA

=» Distribuidora: Atari -
=» Género: FPS

Escape From Butcher Bay, maior e ainda
melhor, chega finalmente ao console da Sony

m junho de 2004 a Vivendi

surpreendeu os donos de Xbox

com Chronicles of Riddick:
Escape from Butcher Bay, um
6timo FPS com elementos de agdo
stealth, trama intrigante e protagonizado pelo
personagem que popularizou o ator Vin Diesel,
Riddick em Eclipse Mortal e no préprio Crénicas
de Riddick, um assassino condenado dotado de
sentidos sobre-humanos, como reflexos
apurados e a habilidade de enxergar na
escuriddo completa, devido a um implante feito
em seus olhos. Como por essas bandas o Xbox
original nunca fez muito sucesso, poucas
pessoas puderam por as maos nesse jogago —
que depois também saiu em verséo para PC,
mas que nao foi langada oficialmente aqui.

Agora voce terd mais uma oportunidade

com o remake da primeira aventura acrescido
do capitulo extra que intitula o game. Além da
expansao, os graficos, que j4 eram fantasticos
na primeira versao, foram melhorados, bem
como a |A dos inimigos, e houve a inclusdo de
novas &reas ao primeiro capltulo do game,

Em Escape from Butcher Bay, Riddick foi
condenado e aprisionado na pior penitenciéria
interestelar de todas — no sentido de ser raro
que alguém cumpra a pena até o final. Agora
ele deve utilizar suas habilidades para escapar
do lugar. Em Assault on Dark Athena, um
episodio que ocorreria na sequéncia final de
Butcher Bay, o bad boy acorda de sua prisdo
crioestatica e deve escapar da nave pirata Dark
Athena, comandada por uma misteriosa capita

- dublada e digitalizada & partir da atriz Michelle
Forbes, de Battlestar Galactica: Razor e Star Trek:
The Next Generation - com quem Riddick parece
ter alguma histéria.

A agdo do game rola em primeira pessoa,
mas faz o jogador utilizar de muita estratégia e
agdo stealth para fazer Riddick surpreender seus
adversarios. Furtivamente, ele deve sair das
penumbras dos lugares e executar os inimigos &
sangue-frio com suas adagas curvas. Ainda sobre

D OUE ESPERAR
[] Remake de um grande jogo
] Maior, melhor & mais malvado
iZ] Protagonista bad boy ;
[ Atuagio digna de Oscar
H Exclusividade da concorréncia

7> A armadura completa é util para
esconder o medo de encontrar o Riddick

=»Console; PS3
> Expectativa: %% % *

esse aspecto, a violéncia do game é demasiada,
repassando bem a frieza do protagonista, com
gargantas sendo cortadas e olhos perfurados.

Outro aspecto interessante do tftulo é
poder abater os soldados e usar suas armas
contra os inimigos, seja segurando o soldado
como um escudo, seja ‘separandeo’ o soldado
de sua mao biénica para utilizar sua arma.

A primeira versdo lancada para Xbox
continha somente uma aventura para um
jogador, mas a Atari, agora encarregada do
titulo, j& prometeu um modo multiplayer
para os jogadores se divertirem na cagada
pelos becos escuros de Butcher Bay
e da Dark Athena. g




UNCHARTED 2

AMONG THIEVES

= Distribuidora: Sony Computer Entertainment

= Produtora: Naughty Dog Software
=»Console: PS3

3 E por esses motivos que as empresas
recomendam fazer seguro de bagagem

=»Lancamento: 2009

=» Expectativa: % k% %

Drake troca o sol tropical por neve até o
pescoco em seu novo game de exploragao

primeiro Uncharted foi uma das
grandes surpresas do Playstation
3. Como uma versdo “de jeans”
de Tomb Raider, o jogador
encarnava o cacador de tesouros
Nathan Drake, desvendando os mistérios de
uma desconhecida ilha tropical com florestas
exuberantes. Com visual arrebatador, realismo
na movimentagao e boa variedade de tarefas —
com lutas, tiroteio, enigmas e pilotagem —, a
qualidade final do game e a boa recepgéo pelo
piblico — cerca de dois milhes de unidades
foram vendidas no mundo — e sua inclusdo na
nova versao de 160gb do PS$3, tudo isso tornou
certa uma sequéncia. E eis que a Naughty Dog
anuncia Uncharted 2: Among Thieves.
Revelado em um teaser de 30 segundos,
Nathan aparece bem machucado, caminhando
na neve e pegando uma misteriosa adaga.
Também conferimos a abertura, com Drake
ainda machucado acordando a borde de um

trem despencando de um penhasco. Foras estas
duas animagoes, s6 foi revelado que a historia se
baseara nos relatos das viagens de Marco Polo,
explorador veneziano do século XIIl gue ficou
famoso por seus livros dos relato de suas viagens
a Asia Central e 0 tempo que passou na corte do
imperador mongol Kublai Khan, na China — o que
deve estar diretamente relacionado ao trecho
revelado no teaser.

Apesar dos elogios recebidos, as
lutas do primeiro game tiraram a
paciéncia de muita gente pela
mecanica travada e ineficiente,
compensada pelos tiroteios ao
estilo de GRAW, permitindo
que o jogador se escondesse
atréas de pilares e objetos do

¥» Quem diria que um marmanjo todo
machucado competiria com Lady Croft

0 QUE ESPERAR

& Um novo sucesso de PS3
] Neve, muita neve
ﬂ.Alguém sacaneando Drake
[ Robés mechas

[ Participagao de Miss Croft

cenario para escapar das balas — em vez de
ficar pulando para os lados, como uma certa
exploradora tem que fazer. No novo capitulo,
esperamos brigas mais faceis controlar, pelo
menos uma perseguicdo de moto e pilotagem
de avido, mais enigmas e, claro, mais piadas
infames do protagonista, e algum personagem
passando a perna em Drake loga no inicio do
game, j4 que o subtitulo Among Thieves
significa “Entre Ladrdes™.
Esperamos que o pessoal da Naughty Dog
tenha jogado muito Tomb
Raider: Underworld e
melhore ainda mais a
6tima mecanica, pois
para superar a bela
exploradora inglesa,
Drake vai ter que
mostrar muito mais
\ do que um bom
rebolado.




SHELLSHOCK 2

BLOOD TRAILS

=» Produtora: Rebellion
=» Langamento: 02 de Fevereiro de 2009

=»Distribuidora: Eidos Interactive

=»Geénero: FPS

Terror e violéncia na guerra do Vietnd no
renascimento de um grande classico de agéo

ames baseados em guerra
costumam mostrar o soldado
que resolve tudo sozinho na base
da bala e depois volta para casa
cheio de gléria e alegria por ter
feito um “bem pelo seu pais”...exterminando os
habitantes de outro. Pois &, pergunte para
qualquer veterano de guerra qual é exatamente
a gléria de ter matado os soldados inimigos.
Ainda mais porque é raro que alguém saia
totalmente ileso do front, especialmente em

uma parte bem dificil de tratar: a psicolégica.
Shellshock 2 lida exatamente com esse aspecto,
colocando o jogader numa mistura de pesadelo e
realidade.

A histéria se passa durante a Guerra do
Vietna, quando um grupo das Forcas Especiais é
enviado as florestas do pals para recuperar algo
conhecido somente como Whiteknight."Nessa
busca, um a um dos membros do esquadrao
somem sem deixar vestigios, e, passado um més
deste incidente, um dos soldados surge da

[ survival horror em FPS?

I Morbidez e brutalidade

[ © horror... O horror...

[ Criaturas bizarras na névoa
{4 Diversao para toda a familia

3 A guerra ndo acontece s6 nos campos de
batalha, mas também em eventos torturantes

: =¥ Console: PS3
=» Expectativa: & & 4% *

¥» Desta vez vocé vali literalmente

descobrir todos os horrores da guerra

floresta, totalmente insano, sem se lembrar do
que ocorreu com ele e seus companheiros.

0O soldado nao voltou sozinho, contudo, e
0 que quer quge tenha consumido sua sanidade
e seus amigos veio em sua cola e esta tentando
se disseminar na sociedade. Cabe ento a vocé
impedir que isto ocorra.

“Shellshock 2 é bem diferente de
qualquer game de tiro em primeira pessoa que
vocé j4 tenha visto; ha momentos em que ele
parece mais um filme de terror do que um
jogo", segundo Lee Singleton, diretor geral da
Eidos Games Studios. “Sobrevivéncia ganha um
novo significado quando vocé luta em todos os
lados do conflito: contra seus inimigos, seus
aliados e as vitimas...todos vitimas de
Whiteknight, inimido que ndo assume lados”

O primeiro jogo da série, Shellshock:Nam
'67, langado para os P52, Xbox e PCs em 2004,
nao fez |a muito sucesso, mas marcou lugar
nos cantos escuros das mentes dos jogadores
como um jogo de guerra com cenas violentas e
enredo pesado, chegando até mesmo a ser
banido na Austrélia.

Levando em consideragao que a nova
versao parece querer acrescentar umas boas
pitadas de Bioshock as caracteristicas hiper-
violentas do jogo original, Shellshock 2: Blood
Trials pode ser o ressurgimento da série e uma
otima pedida para todos que gostam de
desfrutar de um pouco de visceras e terror na
comodidade do sofé de casa e que também,
como nos, se decepcionaram tanto com
Silent Hill:Homecoming. =
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IMPORTANTE

Antes de comprar o jogo, consulte a
. A disponibilidade do servigo, as tarifas e
Conhega 0s novos games para se divertir no celular a compatibilidade com o seu aparelho
em www.claroideias.com.br_ou
ligue para 1052.

Entre no mundo dos circuitos e velocidade
para provar quem € o melhor no volante )

ERSIGA OU SEJA

PERSEGUIDO EM NEED

FOR SPEED UNDERCOVER!
Os policiais voltam como nunca neste jogo
de agéo, perseguicdo e traicdo. Corra
contra os impiedosos corredores de
rua que querem ganhar a qualquer custo.
Ganhe respeito e encha sua garagem
com os mais rapidos carros. Chegue em
primeiro no circuito de corridas e vasculhe
a cidade atras de desafios, mostrando suas
habilidades para ser o melhor corredor.
Escolha entre Carreira ou Corrida rapida.
Vocé é a caga ou o cacador em
Need for Speed Undercoverl

© 2008 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Need for Speed are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved. The names, designs, and logos of all products are the property of their respective owners
and used by permission. All other trademarks are the property of their respective owners.




CALL OF DUTY 5:
WORLD AT WAR

Ainda mais intenso e
sobrecarregado com fortes
doses de acéo e estratégia

Depois do grande sucesso em 2007,

Call of Duty esta de volta no seu celularl

Sinta a sensagéo de lutar como se estivesse

na 2° Guerra Mundial e comande seu esquadrdo
a vitoria nesse jogo de vida ou morte. Tente
sobreviver nas maiores batalhas da Segunda
Guerra Mundial que levaram a queda das
poténcias do Eixo na Europa e no Pacifico. regitered trademarks of Activision Publishing, Inc.

& 2008 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of Duty are

RESIDENT EVIL
DEGENERATION

Abuse de um arsenal incrivel para
erradicar os zumbis de Raccoon City

Sucesso nos Consoles e PCs, agora
disponivel também no seu celular! Baseado
no novo filme Resident Evil Degeneracéo,

/e Y . |
ES l ﬁ E “ i Ev I l voca estara dentro de um aeroporto junto
| com terriveis inimigos, incluindo zumbis
13382 P03 ¥ S B Yol como passageiros, pilotos e caes ferozes.
Use pistolas, espingardas e rifles com mira

telescopica para enfrentar os diversos zumbis
que aparecerdio em seu caminho.

© 2008 Capcom Co., Ltd /Resident Evil CG Film
Partners. All Rights Reserved.
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> Proce: R$ 9,99

VIRTUA FIGHTER

A série de luta mais técnica @ /==
dos games ficou versatil para
diversdo casual

Os maiores lutadores do mundo competem neste
incrivel jogo de luta, agora em seu celular! Jogue na
pele dos personagens brutais deste lendario jogo de
arcade, nas arenas originais @ com graficos
espetaculares. Seu desafio sera combater os
melhores das artes marciais em sua busca global
para se tornar no campeéo Virtua Fighter

SEGA, the SEGA logo and Virtua Fighter are either registered

trademarks of SEGA Corporation. Al rights reserved. Distribuido
sob licenga da Tectoy Mobile no Brasil.
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Claro Idéias. Para isso, entre no

eendereco www.claroideias.com.br,
selecione o modelo do seu telefone,
‘escolha seu jogo, digite o nimero do
celular e aguarde uma mensagem de
wmﬁnaogwda,mﬂasmha
‘contida na mensagem no navegador
do computador e aguarde o envio do
link do jogo. Depois, abra a mensagem
no seu aparelho e baixe o game. O
valordogamaémmducm
a operagéo seja bem-sucedida.
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Salacione o seu celular

~ Aa entrar o site, escolha 0 modelo do seu
celular para que vocé possa escolher 0s jogos

DOWNLOADS
DO MES DE OUTUBRO

o 1. MADAGASCAR 2

@ 2. FIFA 09

@ 3. SONIC JUMP 2

@ 4. GUITAR HERO Il

@ 5.007 QUANTUM OF SOLACE
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Monstros titanicos, trilha sonora de cinema e,
finalmente, um multiplayer de respeito no PS3

Insomniac conseguiu criar mais
uma série de sucesso no mundo
dos videogames para acompanhar
0 seu Ratchet & Clank. Resistance
chegou no mercado junto com o
lancamento do PS3 e foi alvo de
muitas criticas positivas e negativas. Muitas duvidas
pairavam sobre o Resistance 2, se ele iria conseguir
entrar na lista dos jogo inesqueciveis. Pois bem,
a segunda versao e impressionante, espantou
qualquer divida quanto a sua qualidade e garante
seu posto como uma das grandes exclusividades

=

de PlayStation 3

VEIO PARA FICAR

Resistance 2 veio cheio de novidades em relacdo ao
anterior. Ao acabar com os planos dos Quimeras na
Europa, Nathan é levado de volta ao Estado Unidos
para continuar sua guerra contra os invasores. E é
ali que a historia se desenrola na maioria do tempo
Ao contrario do primeiro jogo, que passava a
impressao de acontecer em uma versdo diferente
da Segunda Guerra mundial, Resistance 2 ja tem
clima mais parecido com os tempos atuais.

Alem da mudanca de cenario, a principal
mudanga gue o jogo sofreu foi na jogabilidade.
O jogo se tornou muito mais facil, principalmente
pelo fato de nao haver mais uma barra de energia,
sequindo a tendéncia dos jogos atuais. A selecao
das armas também esta muito mais simples e agora
s0 e possivel carregar dois tipos de armas e granadas

A Unica coisa que nao evoluiu muito no jogo
foram os seus gréficos. Visualmente Resistance 2
esta muito mais bonito e colorido, mas nao evoluiu
radicalmente a ponto de se comparar com tops de
linha como Call of Duty 4 e Metal Gear Solid 4.

E impossivel nao ficar impressionado com a
qualidade e emocao embutidas na trilha sonora

=*Produtora; Insomniac Games

=»Distribuidora: SCEA

O som esta
impecavel, com
efeitos sonoros
bem realistas,
bem elaborada
divisao em
canais, que
agem em J '

conjunto com

um home theater

para simular com

perfeicao o clima de batalha, Vocé vai sentir a
adrenalina na tela quando surgir na tela um dos
novos aliens gigantescos, acompanhados de trilha
sanora de tirar o félego.

MULTIPLAYER DE RESPEITO

A novidade que mais surpreendeu (e que mais
viciou a galera da redacao) foi o modo online.
Resistance 2 traz duas modalidades distintas: uma
cooperativa e outra classificada como competitiva.

No modo cooperativo vocé pode jogar com até
oito pessoas, e cada uma pode escolher dentre
trés classes, (soldado, médico, agente especial).

As missoes se passam em sels locais diferentes e
totalmente distintos da campanha offline, o que
garante a sensagao de uma experiéncia nova,

O modo competitivo é dividido em quatro modos
de jogo diferentes: os classicos deathmatch, team
dethmatch e captura de bandeira (aqui chamada
de Core Control). A maior novidade é o modo
Skirmish. Neste modo os jegadores sao divididos em

pequenos esquadroes, e cada um recebe um objetivo

distinto ao longo da partida. O que mais impressiona
neste modo ¢ o total de jogadares online: 60. Isso
mesmo, 60 jogadores ao mesmo tempo e, o mais
inacreditavel, sem lag ou atrasos, mesmo para uma
simples conexao de 1MB.

=»Console: PS3 =»Génerc' Tiro
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AVALIAGAD D&T

Graficos: % & 4 & #
Controle: % % % % o
Audio: % % % # %
Replay; % % % % %
Acabamento: % ¥ % o ¥

Fé que se preze (e que tenha uns $%%
sobrando) néo se contenta com edicio
normal do seu jogo favorito: quer saber
¢ da “edigéo limitada especial super luxo
de colecionador”. Resistance 2 conta com
uma versao limitada bastante atraente
que oferece: um artbook de capa dura,
box especial, um boneco de um Quimera,
uma réplica de uma arma especial, um
disco Blu-ray extra com making-of, a
edicao #0 do HQ da série e uma amostra
do romance que sera lancado baseado na
trama da série. Tudo por U5$79,99.

=»Jogadores: 1 a 18 =»Online: Sim




EXCELENCIAS

GUERRA TEMATICA
Desta vez os aliens
invadiram os EUA.

A Disneylandia que
se prepare

A moda atual é usar armas enormes
que nenhum humano conseguiria
carregar, porém nada humilha mais
do que apavorar com uma pistola

COMPLEXO

DE GODZILLA W
/ A moda da vez ¢ /

coloca-lo em lutas

. cinematograficas
4 com seres titdnicos

MUVUCA ONLINE
0 modo multiplayer L
L envolve 60 jogadores
nos melhores combates
online que um Play 3 iy
' pode oferecer

gl e «

—
| V| Colegio Completa de Troféus

B Locall
1] Localizacso de Todas as Maletas

Roteiro ¢ mpleto e de Chefes
Ompleto e Guia de ¢ f
efe:

Dificuldade / Diversao

1h 2h 3h 4ah 5h 6h 7h Bh
Duragao (horas)

¥ Dificuldade Diversao

AVALIACAD DO GENERD

A 0 tamanho e a quantidade dos
inimigos aumentam, mas 1sso aumenta e
muito a diversao

FPS

’ Em Chicago a quantidade de
Quimeras aumenta e muito, morrer se
torna facil mas nao frustra

O Da mais trabalho acabar com os
capangas do que o Daedalus.

Inteligéncia Artificial: J ¥ J % %
Sisterna de Danos: J % % ¥ W
Arsenal: s o o * &

Multiplayer; % ¥ J % %

Design dos cendrios: & & & %
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» A trama de Resistance 2 é mais intensa do
que a do game anterior e o final reserva surpresas

ROTEIRO j
ESTACAU DA SRPA, ISLANOIA

11. Ao entrar na sala de controle da direita, a

1. Siga o Major Blake apds receber o revélver. maleta esté sobre a estagdo central (Maleta 4).
Entre no barraco, aperte e atire no barril Apbs a animagao vocé terd que seguir sozinho,
explosivo; use o botdo IEA para explodi-lo. Prossiga pelo (inico caminho até o elevador.
Na préxima sala, use o LAARK para acertar
as turbinas nas costas do Goliath. Siga o major. % 12. Ao entrar em uma area onde est4 escrito

“4C Generator” na parede, siga a direita das caixas
2. No caminho vocé vai encontrar a arma 7. Continue no calcanhar do major até dar de verdes (Maleta 5 e Troféu 3).
Bullseye, troque o LAARK por ela e, a partir desse cara, mais uma vez, com o gigante, Use pela

ponto, passe a usar seu tiro secundario (Troféu 1). ultima vez o LAARK e veja o Goliath tombar
(Troféu 2). Siga para o final da missao.

3. Mate os quimerianos que aparecerem pela
frente. Desga pela passarela e tome cuidado com SAD FRANCISCO, CALIFORNIA
os Vigilantes, pequenas naves robds. Prossiga até
o ponto no qual o major tenta abrir um portao. 8. Encontre o major Blake e assista ao ataque
Vire-se para o caminho por onde vocé veio e do Kraken. Fuja para o Gnico caminho possivel.
elimine os quimerianos. Ao chegar em uma parte onde ha dgua, ignore
o sujeito que estd pedindo socorro, pois se vocé
4. Apés a animagao, o major vai subir na botar um dedinho na dgua ser4 aniquilado pela
passarela da direita e vocé deve optar pela rota da quimera Furie. Siga pela passarela metélica.
esquerda. A maleta esté no final dela (Maleta 1). 13. Entre por uma tubulagdo e, antes de cair pelo
ST 9. Apés pegar o revolver, va ao corredor cheio de outro lado, elimine os sentinelas. Prossiga até Blake
VA ieey caixas e com portas dos dois lados, entre na alerta-lo sobre os Drones. Esconda-se atras da caixa
TR segunda porta a direita (Maleta 3). e siga as ordens de Blake. Depois de escapar, vocé
g ' e vai encontrar uma drea rodeada de dgua. Espere o
W } Furie ficar do lado oposto e nade até a plataforma

central. Repita a tatica para chegar na escada.

/ 14. Siga em frente até encontrar Malikov. Continue
em frente e elimine os inimigos. No caminho ha

: - um Ravager, use o disparo secundario do revblver
.9. - i para detond-lo. V& em frente até entrar em uma

L Va atrds do major até encontrar Goliath. Pegue - e area com dois andares cheia de inimigos; 55

m o LAARK e espere o monstro virar de costas para - economize as balas do revélver e elimine y. 3, %
ity atirar. Quando acertar, corra atras do major ou e : YA 2o tudo que se mover. Suba com /& /i

vai ser vitima do atague do gigante. Atravesse cuidado para o segundo nivel, o

m a ponte destruida e tenha cuidado para nao cair. 10. Continue em frente e fale com Hale. Elimine pois mais inimigos vao A B
> todos os quimerianos no caminho até chegar ao aparecer. Use o revélver no -~ '
(‘u 6. Fique de olhos abertos e, quando vocé entrar seu objetivo. Prepare-se para encarar uma horda. Ravager. Siga o Malikov * Y
== em uma drea fechada, procure pela maleta. Ela Suba pela escada da direita, acione o botdo até a Ala de Pesquisa. "\_
Q estd no chdo, bastante & mostra; ndo tem como indicado e va para a outra estagao de controle Desca e pegue o .

26 perder essa (Maleta 2). repetir a tarefa. Canhao Pulsar.



15. A maleta esta sobre o painel da estagdo
central (Maleta 6). Na préxima sala, fique colado
a uma das caixas e espere aparicao do Kraken.
Continue escondido atrés da caixa quando ele
gritar e, assim que ele der um tempo, atire com
o canhéo. Repita a tactica até o monstro desistir.

G e s paBEEERRLARN

16. V4 pela direita e salte para a passarela caida.
Siga Malikov até encontrar soldados em apuros.
Elimine os inimigos e siga os soldados. A seguir
vocé vai encontrar as armas Fareye e Auger e uma
enorme quantidade de inimigos; aproveite a
combinagao para conseguir os troféus “Atirador
Especial”, “Estou a Ver-Te" e "Vai Ver se Chove”.

17, Apés eliminar todos os inimigos, procure pela
maleta no caminho (Maleta 7). Depois de deixar
Malikov a salvo, desca na drea com carros e corra
para a direita para pegar o LAARK. Dois Titans vao
aparecer armados com misseis, use o LAARK para
eliminé-los. Siga em frente e entre pelo portao.

18. Ao chegar na 4rea alagada, siga pela esquerda
nas pedras. Procure avangar s6 quando os Furies
estiverem longe e elimine todos os inimigos até
encontrar os inibidores. Depois da explosao, siga
em frente até encontrar um elevador. Apds a
primeira leva de inimigos, quimerianos e
sentinelas, siga em frente, e ao virar para a
esquerda pela primeira

vez, olhe bem para (/ =
4 le

aesquerda e
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encontre a dltima maleta da missdo (Maleta 8).
Apbs subir pelo elevador, va ao heliporto e pegue
o Canhéo Pulsar. O Kraken vai aparecer, Atire para
obrigé-lo a recuar e repita quando a arma estiver
pronta. O monstro vird com tudo, por isso fique
bem longe da borda. Atire quando ele mostrar

a cara e procure andar para tras, evitando cair

na boca dele. Vire para o seu lado direito para
prever o proximo ataque do inimigo e atire. Mais
uma vez ele vai se afastar. Repita toda a estratégia
até destruir a criatura (Troféu) .

¥ Ndo se empolgue com as suas melhores armas contra
inimigos fracos, pois os gigantes véo querer vinganca

¥ A primeira vista, o sujeito parece uma versédo
futurista (ndo muito) de Steve Jobs, o pai da Apple

\ RESISTANCE 2

B

ORICK, CALIFORNIA

19. Logo ap6s a emboscada, siga pelos destrogos
dos velculos e elimine os quimerianos safados.
Ajude o esquadrao e depois siga o grupo para
ser apresentado ao Quimera camaledo. Avance,
elimine alguns sentinelas e prepare-se para
encarar seis camaledes, E facil identificar quando
eles vdo atacar: a tela treme, e se vocé estivar
usando o controle Dualshock 3, vai sentir a
vibragdo da aproximagao.

20. Ha uma maleta em uma ponte de madeira
no caminho (Maleta 9). Desca o rio e elimine os
inimigos pelo caminho. Ao encontrar um motel
cuja garagem esta cheia de carros, exploda os
veiculos para garantir a premiagao "Maguina
Destruidora” (Troféu).

21. Depois de eliminar os inimigos no motel, siga
em frente e suba pela escada do lado esquerdo.
A maleta esta dentro da casa, perto de uma
escopeta (Maleta 10). Em seguida, desca pelo
buraco na parede & sua esquerda; esquega os
sentinelas que vao aparecer, corra para o lado
esquerdo e pegue a LAARK. Fique escondido
junto a casa e elimine os sentinelas que
aparecerem, Economize o LAARK, pois junto

das sentinelas vem um Titan. :

22. Mate o Steelhead sobre um vagéo de

trem e suba pelo outro vagdo perto dele.

Tome cuidado no final do caminho. Fique
abaixado e saia correndo para a esquerda na
saida. Existe no local um canhéo que atira assim
que vocé coloca o nariz para fora. Corra para a 3

ion
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caixa grande do lado e abaixe-se. Siga com
cuidado pela direita da caixa até a proxima
protegdo; depois é s6 seguir pela esquerda,
sempre abaixado, até chegar na traseira do
canh&o e desativa-lo.

23. Suba pela escada ao lado e espere no final.
Vérios inimigos vao aparecer e vocé tera um
refor¢o para encaré-los. Siga Hawthorne e destrua
0s inimigos pelo caminho até encontrar a Equipe
Echo. Siga-os para encontrar outra drea com um
canhao automatico. V4 pela direita, suba por
uma rampa ao fundo e suba em umas caixas.
Tome cuidado com os quimerianos. Desative o
canhdo e siga para a nave. Dentro da grande
nave, siga pelo Unico caminho possivel e tome
cuidado com o Quimera camaledo no caminho.

24. Em um certo momento vocé tera que se
agachar e muitos Leapers vao surgir para ataca-lo.
Eles sdo faceis de eliminar na porrada.. Destrua a
primeira leva, deixe a segunda te matar e repita
até conseguir o troféu “Agora é Pessoal” (Troféu).

» Os quimerianos sédo alienigenas dispostos a
erradicar os humanos. Bom, muitos ja tentaram...

» A grande atragdo desta versdo sdo os enormes titas e
as perseguigdes cinematogréficas que eles proporcionam

-

25. Siga em frente e passe pelas passarelas cheias
de inimigos. Siga o resto do caminho de olho em
mais dois Quimeras camaledo. Continue em frente
até eliminar mais quimerianos e suba pelo elevador.
Apos a animagao, siga em frente e tome cuidado
mais uma vez com os Quimeras camaledo. Depois
de subir por um demorado elevador, tudo vai
comegar a desmoronar. Fuja rapidamente, pois
vocé s6 tem dois minutos. O final do caminho
esta fechado. Figue com sua Auger equipada e
destrua todos até que consigam abrir a porta.

TWIN FALLS, IDAHO

26. Siga em frente por dentro do pordo da casa
(lembre-se de ligar a lanterna). Suba pela escada
@ saia da casa. Ao sair da casa, procure por um
carro que estd a esquerda e pegue a maleta que
esta dentro dele (Maleta 11).

27. Passe por dentro da garagem e, ao sair, entre
na préxima casa. No segundo andar, entre no
quarto a esquerda para pegar o revolver (ele sera
muito Gtil). Saia pela varanda e tenha cuidado,
pois alguns Grims vao aparecer. Economize
munigdo e acabe com eles na porrada. No local
existem vdrios Spinners, destrua-os sem dé para
conseguir o troféu “Caga ao Bicho" (Troféu).
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28. Saia por onde ha um carro verde para dar de
cara com Hawthorne. Apés o papo, passe pela
casa a esquerda e entre pelo pordo. Elimine os
Grims na porrada e suba pela escada. Vire para a
direita e pegue a maleta no mével da esquerda,
bem perto da porta (Maleta 12).

29, Va ao segundo andar da casa e saia pela
varanda. Siga em frente e prepare-se para resistir
a um monte de Grims. Ao entrar em uma casa,
saia correndo para ndo ser encurralado. Encare
outra chuva de Grims do lado de fora. Atire no
primeiro Grim com o revolver e espere os outros
passarem perto do corpo para apertar IGH para
explodir o cadaver e mandar o bando pelos ares.
Além de facilitar sua vida, esta estratégia garante
o troféu “Eles Fazem Bum” (Troféu).

W EE . "8

30. Quando acabar a bala do revélver, equipe a
escopeta e procure mirar na cabega, assim vocé
vai conseguir destruir mais Grims com um so tiro.
Suba pela escada de metal & esquerda e siga
Hawthorne até encontrar aliados em apuros.

O local tem muitos inimigos, elimine primeiro os
do telhado. Depois de acabar com os Quimeras,



siga para a rua da direita, onde hd um monte de
caminhdes destruidos; atras de um deles esté a
maleta (Maleta 13).

31. Antes de entrar na lanchonete, pegue o
langador de granadas Bellock e guarde ele com
muito carinho. Siga seus amigos e elimine todos
os inimigos pelo caminho até vocé sair de um
teatro infestado de Grims. Trés Titans vao surgir,
destrua-os com a Bellock. Siga sua equipe até se
dividirem. Siga com Capelli, o carinha de touca.
Entre no tinel escuro e ligue a lanterna. No
caminho véo aparecer varios Grims, procure ficar
com Capelli para combater com mais facilidade.
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32. Ao sair do tinel, tome cuidado com os
Quimeras — eles costuram jogar muitas granadas
de espinhos. Siga Capelli pela porta a esquerda,
dentro do préximo tdnel. Ao chegar em uma sala
alagada, suba na estagdo de controle no centro e
fique de frente para o painel na frente da subida.
Ative o botao quando mandarem e corra para
perto de Capelli. Prossiga e suba pelo elevador.

33. Ao encontrar a mae Spinner, suba até o topo
e atire no monstro para chamar sua atencdo (ela
estd no centro, logo acima). Ela vai fugir para

o outro prédio, entdo meta chumbo nela. Tome
cuidado com os Leapers que aparecem no local.
A mae Spinner vai subir na

plataforma onde vocé
esta, apenas fuja
até que ela suma.
Ela vai reaparecer
bem no centro

» Se vocé pensa que s6 0 seu personagem teré acesso a
armas exageradas é melhor comprar um colete resistente

da torre, Atire sem piedade, mas néo fique na sua
frente. Repita tudo até derroté-la (Troféu).

BRYCE CANYON, UTAH

34, A fase comega com o seu helicoptero sob
ataque. Elimine os Quimeras do lado esquerdo,
no heliporto. Quando o helicoptero virar para o
outro lado, atire apenas nos tanques explosivos
e nao se preocupe com mais nada. Apds pousar,
troque de arma e siga o pelotao. Tome cuidado
neste local, pois existe um Camaledo. Na érea
seguinte tome cuidado com dois Ravagers. Ao
chegar em uma area com andaimes a esquerda,
pegue as granadas Ourigo e use-as para ganhar
o troféu “Almofadas de Alfinetes” (Troféu).

35. Depois de eliminar os dois Ravagers vocé vera
uma barraca de lona a esquerda, a maleta esta la
dentro (Maleta 14). Siga em frente até chegar

a um corredor estreito, avance com cuidado até
aparecer mais um Ravager. Volte correndo, pois
ele ndo vira sozinho. Elimine todos a uma certa
distancia e continue novamente o seu trajeto
apds fazer a limpeza. Pegue a Wraith e siga

até o grupo se dividir.

36. Logo ap6s seguir apenas com
um soldado, prepare-se para entrar
em combate com muitos Leapers.
Aperte IEA para ativar o escudo e
metralhe todos eles. Seu parceiro
vai pro saco, mas ndo se preocupe:
continue em frente, passe por uma
porta automatica e, antes de passar
pela proxima, siga pela direita,
pegue a granada Aranha e equipe-a
(aperte ) . Assim que vocé abrir a

porta, jogue a granada (@), dé uns passos para
frente e volte. Siga esta estratégia para conseguir
o troféu “Lideranca Matadora” (Troféu).

37. Assim que vocé descer por um elevador, saia,
equipe a Wraith, acione o escudo e surpreenda os
inimigos pelas costas. Afaste-se e espere os aliados
passarem por vocé; mais inimigos virao. Suba pelo
elevador com o pelotao e va abrindo caminho até
acionar um botao. Vocé vai encontrar o Enxame.
Assim que vocé recuperar o controle, fuja como
louco, pois ndo adianta enfrentar o Enxame. Corra
para um elevador e vera um soldado correndo até
a frente da porta. Pode acontecer do Enxame
pegar vocé, mas insista até conseguir.

38. Vocé deve entrar em um corredor com portas
automaticas. Quando passar pela segunda porta e
fizer uma curva  direita, o Enxame vai aparecer.
Volte correndo, passe apenas por uma porta e o
Enxame vai passar por fora do tunel. Volte para
onde ele apareceu e, logo depois desse local,
existe um caminho para a direita. A maleta esta
no final desse caminho (Maleta 15). Encontre
Malikov e, no final do corredor, ele vai virar a
direita. Siga para a esquerda e pegue mais uma
maleta (Maleta 16). »

'y

» Com a destruigéo de cidades, a moral humana
esta baixa... mas nada que vocé ndo possa consertar §




39. Continue sequindo Malikov até achar uma
Fareye. Equipe-a e atire nos Quimerianos do outro
lado. Tome cuidado com os dois Ravagers que vdo
aparecer. Continue na cola de Malikov. Quando
chegar em uma ponte de madeira, ele vai descer
até o gerador, va junto e ndo faca nada: deixe que
ele lide com o Enxame. Va com ele até o préximo
gerador. Siga-o até a porta e volte correndo para o
gerador (o Enxame vem af). Mate o Ravager e
continue com Malikov. Quando ele correr, va junto
ou o Enxame vai acabar com vocé.

40. Continue em frente e elimine mais alguns

inimigos. Quando Malikov ativar um gerador,
desca pelo elevador a direita. Salte na tubulacao,
caminhe até o gerador e pegue o canhéo. Fique
do lado de fora do gerador e, assim que o Enxame
chegar bem perto, vé por
dentro do gerador até
o outro lado. O
Enxame ficara
preso —
aproveite e atire

28 ) Os cenarios esbanjam detalhes que desviam sua
atengdo de segredos, como munigdes e as maletas

nele. Corra pelo tanel e va até o préximo gerador.
Repita isso mais duas vezes e o Enxame serd
exterminado (Troféu). Siga Malikov até ver um
helicbptero ser abatido por dois Titans. Siga em
frente, pegue o LAARK e acabe com os Titans e
com alguns Leapers. Siga até o resgate.

CHICAGO, ILLINOIS

41. Siga a equipe Echo e, logo depois de pegar a
V7 Splicer, prepare-se para um dos momentos mais
desesperadores do jogo: um quantidade enorme
de Grims vira na sua direcdo. Atire de trés a quatro
laminas por vez e detone na porrada aqueles que
escaparem. Siga em frente até o grupo se dividir.
Suba pela escada, entre na casa e desative o
primeiro canhdo. Vocé precisa ajudar Warner,

para isso elimine os inimigos no caminho até que
ele desative o outro canhao. Repita até desativar o
ultimo. Siga para o outro prédio e abra a porta na
porrada. VA para fora e caia na agua. Nade para o
lado esquerdo e suba na rampa.

42. Bem em frente a rampa existe um corpo caido,
aproxime-se dele e vire para sua esquerda para ver
a maleta (Maleta 17). Atravesse a drea alagada

e salte sobre os carros até subir nos vagoes de
metrd. Apds desabar no chéo, fuja correndo e
suba pelas rampas de madeira, pois o local vai
inundar. No final, entre no prédio e elimine todos
os Grims até a saida do prédio.

43. Vocé vai encontrar um pelotdo em apuros.
Ajude-os eliminando os inimigos e tome cuidado
especial com o Stalker. Avance e mais Chimeras
virdo pela frente. Vi até uma van verde do lado
esquerdo e pegue o LAARK. Assim que aparecer
um monte de sentinelas, volte correndo, pois dois
Drones véao aparecer. Atire a distdncia com o LAARK
para reduzir o escudo deles. Continue atirando até
que o escudo suma e eles sejam destruidos. Siga
0 esquadrao, suba na rampa e siga pela esquerda;
nao se preocupe com os Stalkers. Elimine todos os
inimigos no caminho até entrar no prédio. Pegue

p

o LAARK e atire nos Stalkers. Depois de eliminar
todos, Leviathan surgird para fazé-lo tremer.

44, ELimine todos os inimigos pelo caminho até
chegar no topo do prédio, onde estdo seus
aliados. Pegue o LAARK e atire para chamar a
atengao do Leviathan. Nao precisa ficar atirando
nele. Espere ele te agarrar e abrir a boca, atire
dentro dela e prepare-se para voar. Suba pelas
escadas, atravesse para o outro prédio pela
antena caida (a forma triangular). Desca pelas
escadas e saia pela janela. O Leviathan vai pegé-lo
outra vez. Atire na boca para voar de novo, Siga
eliminando os inimigos até achar a saida. Atire
no Leviathan para atrai-lo. Assim que as cargas
explosivas falharem, atire na passarela com o
LAARK e veja o fim do Leviathan (Troféu).

TORRE HOLAR, ISLANDIA

45. Suba pela escada, mude a arma para a
Marksman e atire nos inimigos mais distantes.
Suba pela préxima escada para colocar a carga
explosiva no canhao. Desca pelo tinel e passe
correndo pela porta da direita para evitar os
canhbes automaticos. Avance com cuidado, pois
o caminho esta repleto de inimigos. Na area que
parece um vestiario, siga pela esquerda e procure
pela maleta atrds de um armério (Maleta 18).

46. Prossiga até descer em uma sala. Do lado
de fora ha um Stalker. Fique escondido do lado
direito e destrua primeiro os sentinelas. Logo na
frente da saida ha uma passagem subterrdnea,

A’

corra até |4 e pegue o LAARK; use-a para destruir »
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maioria dos troféus sédo possiveis de

pegar na primeira partida; outros
sao acumulativos, principalmente aqueles
relacionados ao uso de armas. Nao precisa
se preocupar se o seu heréi morrer, isso nao
vai comprometer a contagem de inimigos
mortos. Veja a seguir como conseguir 0s
troféus para incrementar a sua colecao.

Violéncia!
Destrua 40 hibridos na Campanha

para um jogador. Este troféu é facil
de conseguir no decorrer do jogo.

Operagoes Secretas

Recolha cinco documentos de info

na Campanha para um jogador, Basta
seguir o detonado e coletar cinco maletas.

Reciclador
Derrote o Goliath na Campanha para

um jogador. Veja no detonado como
derrotar o monstrengo.

Calamares Fritos

Derrote o Kraken na Campanha para

um jogador. A estratégia para destruir
a criatura esta no detonado.

Exterminador
Derrote a Mae Spinner na Campanha

para um jogador. Veja no detonado
como derrotar este chefe.

Mata-Moscas
Derrote o Enxame na Campanha para

um jogador. Descubra no roteiro como
sobreviver aos ataques e derrota-lo.

Quanto Maiores Sao...

Destrua Leviathan na Campanha

para um jogador. Veja no detonado
como derrotéa-lo.

Caga Grossa
Derrota um Corsario na Campanha

para um jogador. Use a estratétiga
indicada pelo detonado.

Nao ha Esconderijo

Marque e destrua 30 inimigos com

o disparo secundario da Bullseye
na Campanha para um jogador. O melhor
momento para conseguir esta proeza rola

durante o passo 2 do roteiro.

Atirador Especial
Elimine 30 inimigos com tiros certeiros

na cabeca. Use a mira ativada, Fareye
ou Marksman. Deve ser feito na campanha
para um jogador. O passo 16 do roteiro € o
melhor momento para cagar cabegas, basta
treinar a sua pontaria.

Especialista em Explosivos

Elimine 150 mortes com as granadas

400mm da carabina, LAARK ou com
as granadas de fragmentagéo na Campanha
para um jogado. Este troféu pode ser
conseguido facilmente ao decorrer do jogo,
basta lembrar de usar as armas.

Eles Fazem “Bum!”

Destrua 30 alienigenas com o disparo

secundario da Magnum na Campanha
para um jogador. Acompanhe as dicas do
passo 29 para conseguir pegar este troféu

sem sofrer muito.

Piromaniaco
Ateie fogo a 100 inimigos com a Bellock,

Granada de Combustao, Granada Aranha
ou perigos ambientais na Campanha para um
jogador. Este troféu vocé consegue facilmente
ao decorrer do jogo. Procure usar mais a
granada Aranha, pois ela destréi mais inimigos.

Lideranga Cuspidora
Destrua 50 inimigos usando a Wraith com

a barreira de forcas ativada na Campanha
para um jogador. V4 até o passo 36 do roteiro e
veja o melhor momento para cumprir a tarefa.

Estou A Ver-Te
Elimine 50 inimigos através de matéria

sélida usando a Auger na Campanha
para um jogador. D& um pulo no passo 16 do
roteiro; é o melhor momento para conseguir.

Vai Ver se Chove
Usa a barreira de forgas da Auger

para deter 150 disparos inimigos na
Campanha para um jogador. O caos que rola
durante o passo 16 é uma 6tima chance.

Encontros Préximos
Destrua dez inimigos com um tiro nas

cabegas usando a escopeta na
Campanha para um jogador. O evento
do passo 29 é o melhor momento para
pegar este troféu.

Almofadas de Alfinetes
Acumule 50 mortes com a Ourigo

na Campanha para um jogador. Veja
no passo 34 do detonado qual é o melhor
momento para pegar este troféu.

Agora é Pessoal
Acumule 50 mortes em combate

corpo-a-corpo com qualquer arma.
Va até o passo 24 do detonado e aproveite
o clima de combate para pegar este troféu.

Magquina Destruidora
Destrua 40 veiculos na Campanha

para um jogador. O passo 20 é a
melhor situagao para pegar este troféu.

Cuidado Com o que te Rodeia
Acumule 50 mortes indiretas usando

objetos explosivos na Campanha para
um jogador. Sempre que um inimigo estiver
perto de um barril explosivo ou um carro,
exploda os objetos.

Irado

Usa todas as Iras pelo menos uma vez

no modo Competitivo online. As Iras
sao vantagens que vocé pode usar durante
as partidas. Aperte ¥ para ativa-las. Algumas
Iras sao acrescentadas quando o personagem
atingir o nivel 15. Duas Iras sdo exclusivas dos
alienigenas Quimeras.

Reconhecimento Espectro

Recolha 50 pegas de tecnologia-cinza no

modo Cooperativo online. Estas pecas
aparecem ap6s eliminar um Quimera elite,
alvos que tém uma estrela vermelha no nome.
Se alguém do time pegé-lo antes, ndo precisa
se preocupar: o troféu conta para todos.

Iniciado Espectro
Complete 20 missoes na campanha

Cooperativa. Basta fazer o seu papel
e completar as 20 missoes.

RESISTANCE 2

Jogador de Equipe
Complete 5 missdes com um grupo de oito
pessoas na campanha Cooperativa. Nao &

preciso iniciar a partida com oito pessoas, 0 que
importa é completar as missdes com esse numero.

Circuito do Dever
Conclua uma missdo em cada regiao na
campanha Cooperativa. S3o seis regioes

no total: Chicago, Orick, Bryce Canyon, Bracknell,
Axbridge e Holar Tower.

\gll] Fagam-me Continéncia
Conquiste a patente de Tenente. Jogue
partidas online nos modos Cooperativo

e Competitivo. Terminar a campanha no nivel
Superhuman dé bastante pontos de experiencia.

Colecionador de Armas Exéticas

Acumule 20 mortes com cada arma

(inclusive granadas) na Campanha para
um jogador. Aproveite a arma Pulse no passo 52
para garantir o troféu.

Mestre Espido
Encontre e colete todas as maletas.
Confira a localizacao delas no detonado.

Caga ao Bicho
Destrua 30 Spinners na Campanha para
um jogador. O passo 27 é a melhor chance.

| Xenocidio
Elimine mil inimigos na Campanha para
um jogador. Seja um cagador impiedoso.

Homem-Ponto

Ganhe um milhdo de EXP em jogos

classificados no modo Competitivo. Vocé
precisa jogar o modo Competitivo em partidas
ranqueadas. Se vocé for bom vai ganhar, em
média, cerca de 40.000 pontos por partida,

Oficial Espectro
Atinja o nivel méximo em uma classe na

campanha Cooperativa. Existem trés classes,
basta escolher uma € trabalhar s6 nela.

Cacador de Arcanjos

Destrua 200 Quimerianos elite na

campanha Cooperativa. Os quimerianos
elites sdo aqueles com estrela vermelha no nome.

Derrote Daelalus e complete a Campanha

_!] Descanse Em Paz, Jordan Shepherd
para um jogador.

~/) OMGWTFBBQ
omplete a Campanha para um jogador
na dificuldade Superhuman. Para habilitar
e nivel & necessario terminar no Hard.

| Maquina Assassina
Elimine 10 mil inimigos em jogos
ranqueados no modo Competitivo.

- Agente Secreto Espectro

? Recolha todos os documentos na
campanha Cooperativa. Para conseguir

os documentos vocé precisa completar cada

regido um certo nimero de vezes: Chicago

(10 vezes), Orick (12 vezes), Axbridge (9 vezes),

Bracknell (10 vezes), Bryce Cannon (12 vezes),

Holar Tower (8 vezes).

Troféu de Platina
‘ Consiga todos os troféus de bronze, prata

e ouro. Boa sorte, vai ser dureza. /o\

e
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o Stalker. Um port3o vai se abrir, acabe com os
inimigos e siga por ele para colocar mais uma
carga explosiva.

47. Siga pelos tneis até se juntar novamente com
a equipe Echo. Depois da animacdo, proteja-se
atras das caixas, pois muitos inimigos irdo aparecer.
Quando a drea estiver limpa, siga a equipe Echo
até uma drea externa. Elimine os inimigos e no
final vai aparecer um Drone. Fique protegido atrés
de uma barreira de sacos de areia e atire nele para
destruir seu escudo.

48, Continue no calcanhar da equipe. Quando
chegar na central de controle, pegue a V7 Splicer
€ recue, pois um monte de Grims vai atacar.
Quando terminar o sufoco, avance para a 4rea
externa. Corra para a esquerda e caia no vale, siga
por ele elimine todos pela frente até dar de cara
com um Titan. Recue um pouco até um monte
gramado ao centro — suba nele e o Titan ndo

vai conseguir acerta-lo tao facil. No caminho
vocé encontra uma Wraith — pegue-a . Desca
pelo elevador e siga com o resto da equipe Echo
até o momento em que todos se separam. Use a
Auger para eliminar os inimigos no caminho.

COCODRIE, LUISIANA

49, Avance até ver 0s inimigos na varanda de
baixo. Acerte primeiro o Ravager e depois os
outros que surgirem. Entre na casa e elimine os
inimigos no segundo andar. Suba no sétdo e
pegue a maleta perto do corpo (Maleta 19),
Pegue a LAARK e guarde-a. Desca para o segundo
andar e acabe com todos inimigos. Quando o
Corsario surgir, entre na casa e espere ele ir para
a direita da casa. Atire com o LAARK até acabar
com ele (Troféu). Saia da casa e v onde esté o
corpo do Corsério, suba nele e atravesse para a
outra casa.

50, Depois de passar por um beco cheio de caixas
vocé vera alguns Titans ao fundo. Fuja correndo

'» Nem os filmes de Godzilla tem monstros gosmentos
em tanta abundéncia como o “zoolégico” de Resistance 2

pela ponte de madeira do lado direito, vire 3
esquerda e suba correndo por uma escada.

Pegue o canhao Pulsar e destrua primeiro o
Ravager que esta do outro lade. Use o canhdo
contra um dos Titans. Corra para o outro lado,
pegue o LAARK e use-o nos Titans. Siga em
frente, entre no barco e suba para o segundo
andar.Apés eliminar dois quimerianos no segundo
andar, vire 4 direita e a esquerda; entre pela porta
e pegue a (ltima maleta (Maleta 20) e a Wraith,

O

!

51. Suba para o terceiro andar e saia do barco.
Ative o escudo da Wraith e acabe com o Ultimo
Titan. Abra caminho até encontrar Capelli. Vocé
deve impedir o avango inimigo enquanto ele
coloca a bomba no Drone. Proteja-se atrds dos
carros e use a granada Aranha. Apds acabar com
todos, siga por onde eles vieram. Suba pela
escada de metal e v por baixo da ponte até
encontrar Blake. Siga sua equipe e tome cuidado
com os camaledes no caminho. Elimine os
quimerianos e

pegue a Auger.

Prossiga até

encontrar

Capelliea

bomba. Logo que subir pelo

elevador, um monte de

quimerianos vai descer por uma rampa.

i» Produtoras fazem cenérios lindos e detalhados

l\\///, Wl
W e
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Ative o escudo da Auger e elimine-os. Surgem
dois Titans e mais quimeras. Volte, suba em uma
plataforma a esquerda do elevador e pegue o
canhdo Pulse.

52. Dentro da nave Quimera, siga Capelli até
encontrar um Titan. Fique junto de Capelli e use o
escudo dele para se proteger até derrubar o Titan.
Siga Capelli até se separarem e prossiga lutando
sozinho até alcangar seu objetivo. A porta estard
trancada: suba na passarela estreita a esquerda.
Encontre a Fareye, equipe-a e elimine os inimigos.

53. Daedalus déa as caras. Ele vai destruir um dos
lados do teto. Quando ele estiver na mira, atire e
repita até ele ir embora. Repita até chegar em um
gerador. Atire nos objetivos e ignore Daedalus.
Quando destruir o ultimo alvo serd o fim dele ,

Vocé terd quatro minutos para escapar. Corra

de volta, elimine os inimigos usando o poder
absorvido de Daedalus. Prossiga correndo até se
encontrar com Capelli e assistir ao final do jogo. b,"
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Este visual sereno do principe é sé '
enganacgao, pois o cara passa 100%
do tempo fazendo piadas cafonas

ZUrvan, um dos deuses da mitologia
zoroastriana, tinha uma espécie de
obsessao por herdeiros. Por mil anos
ofereceu sacrificios em busca do desejado
filho, porém sem sucesso. Cansado de
tantos fracassos, ele comecou a desconfiar
da eficacia dos rituais.

Quando ja estava despido de sua fé,
Zurvan acabou conseguindo, enfim, ter
dois filhos: Ormazd, que ele consagrou aos
seus sacrficios; e Ahriman, relacionado as
suas duvidas e questionamento da fé.

Zurvan prometeu gue o primeiro, a

m poucos
minutos
de jogo é
possivel
descobrir
a verdadeira
. idéia da Ubisoft para
* o nove Prince of Persia:
adaptar toda a experiéncia
acrobatica e a interatividade
if (elementos gue compoem
a alma da série nos tempos
modernos) para que qualguer
nivel de jogador possa passear pelos
cenarios sem arrancar os cabelos de nervoso.
A maior prova disso é que em alguns
pulos o sistema chega a aceitar uma certa
margem de erro do ustario, colocando o
principe na posicao certa. Além disso, ao
pular em postes e vigas o personagem ja

vira automaticamente para o lado certo para
0 proximo pulo. Essas melhorias tornam tudo muito
mais simples e ajudam a fazer com que a agao néo
pare — emendar as sequéncias de movimentos torna-
se muito mais intuitivo, Essa facilitacao pode
desagradar jogadores veteranos, mas a quantidade
de peripécias necessarias para atravessar os cenarios
aumentou muito para compensar.

A vida também ficou mais facil ao trocar sopapos
com os monstrengos. A quandidade de combaos
aumentou e usam no Maxime sequéncias de trés
botdes. E nao é s6 isso: as novas batalhas
so rolam na formacao “2 x 1" (o principe e Elika
contra um monstro qualquer) e os comandos de
defesa, esquiva e contra-ataque pipocam na tela
para avisar a hora certa de apertar botoes.

Revolucionar o sistema de combate tirou um
pouco da emogao do combate, mas as mudancas
de cdmera e movimentos estilosos enganam e fazem
o jogador acreditar estar em grandes batalhas.

quem ele dedicou o seu amor, seria rei.
Mas Ormazd ofereceu tal privilégio para

o irmao, mesmo Ahriman sendo o filho
renegado de Zurvan. Assim comegou uma
guerra entre o bem e o mal, onde tudo que
Ormazd fazia era considerado bom e reto,
enquanto os atos de Ahriman eram sempre
malignos e tortuosos.

Em Prince of Persia, o espirito de
Ahriman é representado pelo pai de Elika.
Por outro lado, Ormazd é quem fornece
os poderes para que a garota consiga fazer
todos os movimentos especiais do jogo.

‘do novo
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RINCE

a. Ubisoft Montreal >0

puitora: Ubisoft Maontreal

Serie r'enasgé mgla at}ésswel

e com um belo es

PINTADO NA HORA

Ja que é para mudar, a Ubisoft decidiu mmm
tudo mesmo. A produtora gastou todo o seu
talento pafa criar o melhor efeito de Cel Shading
(filtro quedeixa os tracos com cara de desenho
animado) j& visto,@s personagens e cendarios
parecem desenhad ;?0 algo muito S(milar

£

ao que foi visto em @ b
dezenas de vezes. fx,/{;
Os cenarios sao vastos s .

No primeiro momento tudo fel
depois basta encontrar um ponto
e tudo sera pintado e transfermado
real, na sua frente. Esses pontos esta
por varios cendrios e sé podem ser ati
a ajuda de Ehka a indispensavel coadjuy
cipe da Pérsia. E ela
mudangas no quesite

as princi

a superbabad, pof
Com o auxiliot
0 principe é cap
em paredes (muito
do que o de costum
dar pulos a uma dista
absurda e até mesmo —
pasmem - voar pelos
cenarios. As habilidades de
Elika sao tao vastas que ela
poderia chutar a bunda dow,.. _
principe e salvar o mundo "
sozinha (isso nos pouparia 7
da quantidade obscena de
piadas e gracejos que o heroi
despeja o tempo tado). " f
Mesmo com essas ! {
superhabilidade beirando
ao absurdo, tudo fica
perfeitamente amarrado ao novo
enredo que explora a mitologia zoroastrista
(antiga religido criada na Pérsia) e da uma
elegante cara de fabula & Prince of Persia.
Enfim, se vocé quer um jogo bonito, mas
que nao abusa do ultrarealismo e nao faz
ninguém se descabelar pelo desafia irritante, esse
com certeza e o seu jogo.Os veteranos vao chorar
e torcer 0 nariz, mas certamente perceberao que
o desafio nao diminuiu tanto e que, na verdade
foi transformado e concentrado em alguns
aspectos da aventura. E ndo deixe de jogar até
o fim para curtir um desfecho surpreendente
(principalmente depois dos créditos)




I:i Roteiro Completo
[ Lista de Combos

[ Resumo da Trama

Ficou perdido, sem saber em qual
direcao deve seguir para chegar ao
préximo ponto do jogo? Nao se
preocupe, basta apertar e segurar A

para que Elika solte uma esfera de luz
que mostrara exatamente o caminho

que vocé deve fazer. Tente nao se prender
demais aos caminhos determinados e
explore tudo para pegar mais esferas azuis.

Inteligéneia Artificial: 4 # %
Atragtes Extras: # & %
Sistema de Cameras: % % % %
Chefes: % 4 &

-3
PRINCIPE DAS MULAS
Durante o jogo inteiro
vocé ¢ obrigado a

ajudar e ate a carregar
Elika nas costas

OKAMI DA PERSIA
Nos pontos de
purificacao o efeito
visual @ muito
parecido com o

de Okami, do P52

BABINHA

Os sistemas de
batalha e controles
estao simplificados
Até vocé vai
canseguir jogar

AVALIAGAD D&T ¥

Graficos: % % % % %
Controle: ¥ % % & &
Audio: % % ¥ ¥ %
Replay; * % & & *
Acabamento: % % & & &

Diversao

Dificuldade

2h ah 6h 8h 10k 12h 1dh 16h
Duragao (horas)

# Dificuldade Diversao

B 0 jogo comega empolgante, mas a
repeticao de fases e inimigos tira o
entusiasmo depois da metade do jogo,

’ A dificuldade que ja nao ¢ grande,
ica ainda menor depois gue vocd
habilita os poderes

@ nos uitimas horas da aventura; 0
principe consegue eliminar os
adversarios antes da luta
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RUINED CITADEL
S GATE-
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» As batalhas estdo mais bonitas, com muitas
variagdes estilosas de movimentos e finalizagoes




desca até o final e vire a direjta. Use 2 parede
e a vegetacao para chegar a plataforma em
frente. Vire 4 esquerda e siga pelo corredor,
sempre usanda as paredes:Siga pelo grande
portao com fundo azul rumo a0 seu proximo
destino. Neste novo corredar, use as pilares
para chegar ao outro lado e’suba pela grande
parede nofinal. Depois de um rapido papo
com Elika, siga pelos mastros a sua frente e
depois vire a direita. Ao pular no segundo
pilar, o principe e sua companheira caem.

12. Elika esta presa e voce precisa salva-la.

A inimiga que aparece esta no alto de uma
das plataformas. Use o pilar atfds da garota
para chegar até sua inimiga, vire & esquerda

o dé um qolpe na mulher (que vai desaparecer).
Volte & drea onde Elika estd e faga o carninho
pelo pilar do lado oposto até chegar a mulher,
que novamente vai sumir, Repita o primeiro
caminha que voce fez e desga a area central’
para finalmente entrar na briga. .~~~

13, Acerte combuos curigs e rapidos com M. Figue
de olho na defesa e nos botdes que aparecem
na tela quando vocé cai no chao. Quando a

luta terminar, purifique o logal: :

ROYAL PALACE
-THE CAVERN-

14, Use o pilar mais alto para segucr pmsua

préxima patada. Pale contra a parede e suba dols -

niveis pelas argolas. Vire & direita e pule em um
novo pilar e desca. Corra pela parede do lado
esquerdo e use 0s anéis para chegara
plataforma, Inverta e use a parede
da direita para chegar & proxima .~
plataforma. A
Na bifurcacao, vire' 3
esquerda e siga pela
caverna até chegar ao.

portal. Continue
pela esquerda,
' Vil A AT
v X
[4
[ & :
,"r—"

LISTA DE COMB

niferentemente dos jogos anteriores da
série, agora o principe sem nome possui
diversos combos que s6 podem ser usados
contra um inimigo de cada vez. Eles possuem
diferentes categorias, confira cada um deles e
escolha os seus golpes preferidos.

Combos Normais
Finalizagdo de combo: l, .1, W

Combo com Elika: A
Combo com Elika: I, H, W, A
Combo de Arremesso: @

Combos da Elika

Finalizagao de combo: l, B
Finalizagdo de combo: A, W
Finalizagao de combo: l, A, W
Finalizagdo de combo: &, &

Combo de Arremesso
Finalizagio de combo: M

pule duas plataformas e quando comecar a
gscapregar, um pilar vai cair; pule rapidamente
para a direita, Continue pela caminho no alto
‘pulando pelas vigas até alcancar a plataforma
no centro e entrar em mais um confranto.

15, O guerreiro do local € imune a golpes de
espacdas @ magia. Evite ficar perto para nao ser
pisoteado (se iss0 acontecer, aperte seguidamente
W paia escapar). Apenas aperte A para usar os
golpes de Elika e empurrar o gigante na direcdo

do precipicio. Repita o esguema varias
vezes até gue ele perca o
equilibrio. Quando isso
‘acontecer, aperte varias vezes B
pata derruba-lo. Purifigue o
lugar (custa 60 sementes de

1+ luz). Entre no mapa,
i selecione o templo

", eaperte & para ir la.

-

33 Esse é Hunter, o monstrengo mais
genérico do cardapio. Acostume-se a ele

PRINCE OF PERSIA

Finalizacdo de combo:
Finalizacao de combo:
Finalizagdo de combo:

Combos Acrobaticos
Finalizacdo de combo:
Finalizagdo de combo:
Finalizagao de combo:
Finalizagdo de combo:

Combos de Agarrao

Finalizagdo de combo:
Finalizagdo de combo:
Finalizacdo de combo:
Finalizagao de combo:

Combos Aéreos

Finalizagdo de combo: B
Finalizagio de combo: A, B
Finalizacdo de combo: A, A
Finalizagdo de combo: @

Ir_-. PRIMEIRO PODER

n urante sua passagem pelas primeira
quatro regides em busca da purificacao
do ambiente vocé precisa coletar ao menos
60 sementes de luz azuis espalhadas pelo
mapa. Sao elas que destravam o poder que

vocé usara na segunda parte do roteiro.
Caso nao tenha conseguido o nimero
necessario, volte aos locais ja
explorados e colete novas esferas.

TREE OF LIFE
~TEMPLE-

16. £ hora de escolher um dos quatro paderes
para desbloquear. A ordem sa interfere nas
fases que serdo liberadas para voceé explorar.
Recomendamos que escolha primeiro o
vermelho (Step of Ormazd). Fique em cima da
esfera no chao e aperte & para desbloquear o
poder, Vocé automaticamente & encaminhado
para um local onde aprende a usar o pader,
Carra até o simbolo vermelho na parede e
aperte A varias vezes para voar. Siga até
o final do caminho e passe pelo portal azul.
Selecione um dos destinos que estao piscando
na cor vermelho.

RUINED CITADEL
-THE SUN TEMPLE-

17. Para chegar ao proximo destino, use o poder
de teletransporte para ir diteto para King ‘s Gate.
Aproveite que voce estd de volta a esse local
para pegar esperas que antes estavam
inacessiveis. Passe pelo portal e desta
vez vire a direita; pule nos mastros
e no meio da ladeira, pulena
parede até chegar ao inimigo.
Acerte combos rapidos nele e
tente prensa-lo contra a parede
Pule na parede ao fundo e siga para a esquerda.
Continue em frente até encontrar o simbolo
vermelho, use o pulo duplo e depois o simbolo
No melo do caminho um inimigo ataca vocé; ele
ja & familiar, mas desta vez ele usa atagues que
padem delxar a tela toda negra, Quando isso

ot

w
b -
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73 Os pulos ficaram mais faceis. Nos postes

voceé j4 fica na posigéo para o o préximo salto

acontecer, segure o botao de defesa e dé um
contra-atague. O monstro vai fugir e vocd deve
usar uma langa seqliéncia de simbalos  também
fissuras nas paredes para reencontra-lo um pouco
mais no alto. Continue com os combos curtos e
depois purifigue o local.

-THE WINDMILLS-

18. Use o simbolo vermelho na 4rea onde vocé
fez a Ultima purificacao e siga pela seqiéncia de
pilares. Use as argolas no teto para chegar até
0 proximo inimigo. Ele j& é conhecido, mas
aqui o melhor € usar o poder de Elika para -
derrubar o monstro no abismo e paupar tempo.

19. Na frente do local da batalha existem mais
pilares: passe por eles e, com a ajuda das argolas,
faca uma seqGéncia de pulos pelos mastros e
paredes. Escale o Gltimo grupo de paredes em um
beco bem escura. Ignare a passagem do lado
esquerdo e continue em frente em uma longa
passagem de corridas pelas paredes. No final do
caminho hd mais um inimigo — se vocé for rapido
& possivel acertd-lo sem que ele apareca de vez,

20. Um pouco mais a frente existe uma parede
onde vocd deve correr e usar uma argola gue mal
@ possivel enxergar. Escale a parede & sua frente,
mais uma vez com a ajuda da argola, e corra
pelas paredes da direita. Ao chegar na ponte, vire
a esquerda e atravesse-a. Use o simbolo vermelhe
ao fundo mas tome cuidada, pois no meio da
sequéncia é necessario usar algumas argolas.

No final do caminho ha o primeiro quebra-cabeca
do jogo. Primeiro movimente d alavanca do lado

| 4‘ SETONADO

4

esquerdo e deixe os simbolos no alta em vermelho
e azul. Va a alavanca da direita e movimente-a
uma vez no sentido anti-hordrio. Depois volte a
alavanca da esquerda e deixe 05 simbolos camo
azul e azul. Va a alavanca da direita e movimente
duas vezes no sentido anti-horario. Use os
dispositivos que foram liberados.

21. Corra pela parede do lado esquerdo ¢ tome
cuidacio com as bolas negras. Use a argola e pule
naviga. Espere a roda ficar com a tibua para cima
€ Use-a para escalar. Pule na viga e depais para
terra firme para mais um quebra-cabeca, :
Certifique-se que os simbolas estejam na ordem
branco, azul e azul, Gire uma vez a alavanca da
direita; volte e deixe os simbolas como azul,
vermelho e branco; gire outra vez a alavanca da
direita; por Gltimo, deixe os trés simbolos em azul
€ movimente mais uma vez a alavanca da direita,
Use os dispositivas que foram liberados.

22, Passe rapidamente pela porta e tenha cuidado
com a gosma negra, Corra pela parede do lado

esquerdo e use as duas argolas para chegar no
alto. Na batalha, o inimigo é o mesiio, portanto
use a mesina estratégia, Tome cuidado, pois ele
fica totalmente escuro por alguns instantes. Nessas
horas, 56 ataque com o principe - Elika nao pode
ataca-lo. Suba pela argola e purifique o local,

THE VALE
-MACHINERY GROUND-

23. Siga pela viga que esta na frente do ponto
que voce purificou. Pule no mastro e desga dois
nivels. Vire para a direita e siga pelos mastros.

No final do caminho, suba pela argala, pule na
plataforma do lado direito e siga pelas paredes.
Acabe com o inimigo na plataforma do centro.
Siga pelo corredor usando as paredes e o mastro.

e |

24. Na primeira bifurcacdo, vire & esquerda e
suba. Passe por um corredur sinistra, cheio de
gosma preta; para issa, use dois pulos duplos.
Logo 4 sua frente ha uma sequéncia longa de
corridas pelas paredes e pules por plataformas.

¥» Gragas a garra de metal do principe é possivel
correr pelas paredes e executar outras peripécias
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Quando chegar ao local com iluminacao amarela,
03 simbaolos vermelhos vao comecar a aparecer,
Utilize-os.

25. Ao final do caminho h& uma batalha mais
complexa esperando por vocé. Acerte combas,
curtos com a ajuda da Elika. Sempre que o inimigo
ficar escuro, atague s6 com o botao M. Em alguns
momentos ele pode evacar outra criatura; aperte
rapidamente o hotao que aparece ria tela quando
iS50 acontecer.

PlayStation
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26. Suba pela argola na rua em frente e pegue o
caminho pata a esquerda. Espere a roda parar @
passe pulando pelo meio dela. Siga pela parede
do lado direito e pegue a argola. Escale até o alta
do prédio e, depois de uma conversinha, continue
pelo mastra em sua frente. Tome cuidado para
néo cair das varias argolas que aparecen. Prossiga
e desca pela parede ao fundo, mas nao se esqueca
de usar mais algumas argolas para chegar ao topo
do prédio novamente. La no alto, va ao ponto de
purificagae e salve o local e a sua prépria pele.

-RESERVDIR-

27. Use o dispositivo do lado direito do ponto de
purificagao, Pule nos mastros e corra pela parede
do lado direito, usando as argolas. Na plataforma
grande, acabe com mais um inimigo: Siga pela
parede da direita e tome cuidado com as gosmas
espalhadas. Pule nos mastros, suba pela vegetagao
e pela argola. No final do caminho, pule ne
mastro e siga pelo caminho estreito. O resto do
caminho siga pela parede do lado direita, usando
as fendas e argolas que estao espalhadas

28. No final do percurso ha mais um inimigo.
Mantenha combos curtos e, quando ele ficar todo
negro, nao use os ataques de Elika. Quando os
ataques do principe comegarem a ricochetear,
passe a usar somente 05 ataques com M. Purifique
0 local e volte para o templo para habilitar o pader
amarelo (Wings of Ormazd)

¥» Além de explorar o cendrio, vocé ainda
precisa carregar Elika para todos os lados

TREE OF LIFE
~-TEMPLE-

29, Ao voltar para ativar o sequndo poder,

0 pai de Elika est4 esperanclo para enfrenta-lo:

O combate € simples, mas vocé vai lutar sozinho,
Aplique virios combos curtos e sempre que se
aproximar use @ para jogar o cara para o alto, No
final da liuta, Elika volta e coloca o pai para correr,

I'—-. SEGUNDO PODER

6 siga para o templo para habilitar

0 Wings of Ormazd caso ja tenha
coletado 170 sementes de luz. Caso
vocé nao tenha conseguido o nimero
necessario, volte aos locais ja explorados
e colete mais das esferas azuis.

MARSHALLING GROUND
~RUINED CITADEL-

30. Teletransporte-se para The Sun Temple e Use o
simbolo vermelho do local. Vire para a direita e
siga pelos mastros e vigas. No final do caminho,
suba pelas fendas que estdo na parede e, no alto
da prédio, acabe com o inimigo.

31. Pule na parede do lado direito e siga pelas
fendas, sempre desviando das bolas negras. Corra
pelas altimas paredes e pule pard 6 chao firme.
Vire para o lado direito, use o primeira simbaolo
amarelo e 0s personagens vag voar (desvie dos
obstaculos usande o analdgico esquerdo). Depois
de passar por trés desses simbolos, acabe com o
monstrengo gue aparece € suba a parede que esta
na sua frente, usando a argola. Purifique o local,

MARTYR'S TOWER
-RUINED CITADEL-

32, Vire para a direita e siga pela parede da
esquerda. Corra usando as argolas e depois pegue

=N

0 nove corredor do lado esquerds. Continue
pelos pilares e paredes adiante. A regiao aé
conhecida, The Windmills, £ s6 sequir sempre em
frente - po caminho, porém, é precisa enfrentar
inimigos. Siga em frente pelos mastros. Desta vez

. hap vite para o lado esquerdo - como fez da

primeira vez -, enfdo continue em frente. Use o
pulo duplo para chegar na plataforma do outro
lado e use trés simholos amarelos, mas lembre-se
de desviar do.caminho. Dentro da armadilha, pule
na fissura do lado esquerdo e desca até o fundo
do paco. Cotra pela parede do lado esquerdo,
siga por essa parede sempre usando os mastros e
fendas, mas tome cuidado para nao cair no lago

: negfq Escale a parede e suba sielas wgas

33. 0 local parece um labifinto, portanto aperte

sermpre M para se localizar no meio da bagunca,
Chegandoe na lago, enfrente outra vez o inimigo
conhecido. Ele vai vai encurralar o principe vérias
vezes, por isso fique esperto para apertar o botdo
que aparecer na tela. Use a parede e o mastro ao
fundo, do lade direito, para escalar e chegar até
0 simbolo amarelo, No final do caminho, tenha
cuidado, pois o voo para do pada. Suba pelos
mastros e purifique o local,

HUNTER'S LAIR
-RUINED CITADEL-

34, Use o simbolo amarelo em frente ao ponto de
purificacdo. Assim que terminar o voo, vire para a
esquerda e use as paredes ao fundo para chegar
a0 outro lado. Passe pelo corredor usando as
argolas e continue em frente, Suba pela parede



usando mais argolas e corra pela parede do lado
direito, Em frente & porta, vire & direita e observe
Elika abrir o grande portao. Entre e use o5
simbolos vermelhos e amarelos para chegar ao
confronto final com Hunter. Acerte-o com varios
cambaos e 6 chao vai se abrir, Repita a tatica no
segundo andar e o chdo vai se abrir novamente.
Desca pelas ladeiras e termine com o inimigo

te urha vez. Faca o caminho de volta usando os
simbolos coloridos e tome cuidado durante o voo
para nao bater em nada,

ROYAL PALACE
-ROYAL GARDENS-

35. Para chiegar ao seu proximo destino voce
pode optar por ir a pé ou se teletransportar para
The Cavern. Nés usamos o teletransporte. Suba

no poste em frente ao ponto em que voce
apareceu e Use as argolas para chegar no alto; vire
4 direita e siga pelos pilares até a plataforma:

Aqui existe um simbole amarelo que vocé pade
usar 56 para pegar mais.algumas sementes.

36. Vire a esquerda e siga pelos novas pilares,
desta vez com pulos duplos. Escale a parede cheia
de argolas e siga pela parede da esquerda até a
entrada da caverna, Use mais uma vez a parede
da esquerda e pegue o simbolo amarelo. Siga
para os proximos dois simbolos. Para isso, corra
pela parede ao fim de cada voo.

¥ Seja para conseguir pulos duplos ou para

salvéa-lo de quedas, Elika estd sempre por perto

5. " 7y 7

y» Esta vendo aquele local no alto? Vocé
ndo imagina o rolé necessério para ir até la

37. Na nova area existem dais quebra-cabecas,
um de cada lado, Vamos a solucao do desafio da
esquerda; existem guatro alavancas em meio a
um monte de circulos, duas na frente e duas mais
a0 fundo; movimente primeiro as da frente (gire a
alavanca da esquerda uma vez no sentido horano
e a da direita uma vez no sentido anti-horaria), va
até as alavancas do fundo e gire ambas uma vez
cada no sentido anti-horario. O loda negro deve
chegar ac centro da tela.

38, V4 para o lado direito e movimente primeiro o
grupo da frente: gire a alavanca da esquerda uma
ver no sentido anti-hordrio, e a da direita uma vez
o sentido horario, Corra para o fundo e mova as
alavancas do local: mova a da esguerda duas vezes
no sentido anti-horario; e a da direita uma vez no
sentido hotario

o L und ik

39. Volte ao comeco desta drea, pule na
plataforma do centro e use o simbalo amarelo,
Ao chegar no novo local, tente purificg:lg e
prepare-se para uma luta. Esse inimigo € cheio
de frescura: fique atento para os botdes que
aparecem no alto da tela, pais eles indicam quais
golpes padem ser utilizados a cada momento.

Se surgir W, so sera permitido atacar com este
botao e assim por diante. Depois de se livrar dele,
purifique o local definitivamente.

. ~CORONATION HALL-

40, Pule na plataforma do lado esquerdo e na

parede do mesme lado. Use os pilares e paredes
para continuar em frente e chegar até o préximo
inimigo. Acabe com ele e siga pelas paredes em
frente, sempre correndo e desviando das bolas de
gasma negra.

R .

41. Ao chegar na entrada do castelo, vire 4
esquerda e use os pilares para alcangar a porta.
Vire a esquérda novamente. Siga pelos pilares do
corredor e use também as argolas no teto, Pare e
elimine um adversario antes de continuar pelo
cotredor. Assim gue chegar a parede da caverna,
continue usando os pilares e a parede esquerda
Mantenha o dedo no botao @ para usar as argolas

I A ==t
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t 1»Nédo tem como evitar. Ao ver os cenarios gigantescos,
vocé vai pensar: “Caral E agora, por onde eu comego?

nas guinas. Ao chegar a plataforma, utilize o
simbolo amarelo e desvie das dezenas de pilares
que aparecem no caminho durante o voa.

42, Ao chegar no ponto de purificacao, Elika fica
presa. Vé para cima do inimigo  ele vai sumir.
Continue atrds dele e uma grade se abrira. Siga
pelo caminho no meio do lodo e carra até @ final
do corredor. Na nova sala, Elika reaparece. Va até
o fundo, suba pela argola do lado direito e corra
pelas paredes e mastros. Continue subindo,
tormando cuidado com os monstros por cima de
vacé; so pule quando eles estiverem longe;
Quando alcangar novamente a superficie, acabe
com seu inimigo mais uma vez, Quando a luta
terminar, siga para o Templo:

-

II_-. TERCEIRO PODER

6 siga para o templo para habilitar o
Breath of Ormazd - poder verde - caso
ja tenha coletado 340 sementes de luz.

Caso nao tenha conseguido o nimero
necessario, volte aos locais j& explorados e
colete novas esferas.

THE VALE
-CONSTRUCTION YARD-

43, Para atingir seu proximo destino,
teletransporte-se ao Machinery Ground. Pule no
simbolo vermelho, corra pela parede e postes.
Acabe com o inimigo e continue pelas paredes:
Cuidado com as bolas negras que impedem

sua passagem pela barras. Ao chegar na cabana,
use a parede do lade esquerdo para chegar ao
simbolo verde. Corra pela parede até chegar a

terra firme novamente, Observe a itha ao fundo.
Suba pela parede do lado esquerdo @ pule na
primeira plataforma. Movimente-a no sentido

anti-hordrio e pule pata a segunda. Movimente -

essa também no sentido anti-horario, pule. para B

terceira e faga o mesmo ritual. Retorne paraa
segunda, movimente-a no sentido h‘DféﬂO e pule
para a primeira. Gire duas vezes no sentido anti-
horério & pule para a quarta, Siga direto para a -
plataforma da frente e pule na ilha, A;cabe com o
inimigo & purifique ¢ local,

-HEAVEN'S STAIR-

44. Siga ate. N‘;achmery Grnund Use o simbola

em frente ao ponto de punficagac e depois pule
para as paredes do lado esquerdo. Vire para a
direita e use os pilares e argolas para prosseguir. -

45. Ag chegar o local, use o simbolo verde

e corra pela parede; desviando-se dos intimeros
obstaculos. Na proxima sala vocé vai encontrar
quatro simbolos verdes; cada um leva a uma
argala glie voce precisa desativar, Assim que
ativar as quatro, desca e gire a alavanca do lado
direito até alcancar a plataforma no alta. Pule no

mastro 4 sua frente e va para g area externa. Pule

no simbolo verde e corra pela parede. No final
da escalada, venca o Inimigo e purifique o focal.

~THE OBSERVATORY -

46. Siga em frente ate chegar no portao do ;

‘castelo, Siga pelos simbolos vermelhos e Verdes.

Tenha cuidado, pois & necessario usar vérias B
argolas no meio do caminho. V4 até o local da
batalha e prepare-se para encarar Alchemist: %
Comece com combos curtos e; em Sequida, use
o poder de Elika. Quando a batalha estiver perto
do fim, o inimigo vai fugir. Use o simbolo vermelho

e cofra pela parede. No meio do caminho, elimine

dois inimigos fracos tom a magia de Elika: Ao
reencontrar Alchemist, detone-o com combos.
O local comeca & desmoronar, corra tsando os
simbolos & argolas para chegar em terra firme.

O
\”

& CITY OF LIGHT
' “TOWER OF DRMAZD-

47, Teletransporte-se para City Gate, Vire para o

lado direito e desca pela plataforma escorregadia.
Pule nos postes pra chegar da outro lado, Siga
pela parede da direita e use as pJantas para chegar
a outra ladeira. Pule no plataforma mais alta ¢

“acabe com o inimigo.

B -
g N\ TR

A | QA

.

48.Esseéo prinwfrdf:h‘éfe:do_jdéd thé realmente

dé um grande trabalho. Vocé nao pode causar

~ dano a ele com nenhum tipo de golpe, portanto
faca com que ele siga vocé até um dos pilares de
- madeira no canto da arena, Quando ele chegar

_perto, espere até que ele tente pisar em vocé e

“aperte M para se desvericilhar; acerte entao varios

golpes. Quando ele for encurralado na parede,

- vai tentar pisar de novo e vocé precisa apertar B

pata desvencilhar:se e joga-lo no pilar. Repita

-0 procedimento trés vezes para se livrar dele,

49, Quando tudo comecar d fuir, suba pelas

- argolas e depois pelos anéis externos da torre.

Ao chegar no alto, o monstro vai derrubar a
plataforma que vocé deveria purificar, Desca
pelas plataformas inclicadas e use a sua garra
para descer até a sacada mais bama e punfxcar
toda a regiao.

-QUEEN'S TOWER-

50. Des¢a pelo buraco que a grade deixou.

Vire para o lado direito e use o pulo duplo para
alcancar a plataforma na sua frente. Use os pilares
do lado direito e acabe com o inimigo no fundo.
Vire para a direita e use mais um pilar, contintie
pelo caminho até chegar ao centro do castelo, vire
para a esquerda e suba pelas frestas na parede.
Cuidado com as bolas negras deste local. Acabe
com mais um inimigo e vire para a direita. Escale
d torre pelas frestas @ passe pelas bolas negras.



Use o sinibolo verde dentro da nova torre. Tenha
cuidado, pois a corrida pelas paredes € lohga e
temn varios obstaculos. Para desviar basta um S

passinho para-as laterais, No fim do caminho, P |
Ay
y S

mais uma vez o canfronto & com o gigante de
pedra. Espere uma das portas abrir e fique na
-THE PALACE ROODMS-

frerite dela. Espere que ele tente pisar em voce
eaperte % para desviar. Depois faga o mesmo
processo e jogue-o no abismo. -~

IFI-. OQUARTO PODER

6 siga para o templo para habilitar o
Hand of Ormazd - poder azul - caso
ja tenha coletado 540 pontos de luz azuis.

53. \fre a drreita e desca pela parede da torre

e vire & esquerda. Passe pelos pilares e siga pelo

Caso nao tenha conseguido o nimero
necessario, volte aos locais ja explorados e
colete novas esferas.

de batalha Na primeira parte vocé deve acertar

para a briga como fez na fase anterior. Assim que
ROYAL PALACE
-SPIRE OF DHEAMS- _usando os simbolos.
51. Teletransporte-se para Rwa! Gardfns Pule .-
na plataforma mais baixa e Siga pelos mastios do -
lado direito, Siga pela ponte que se forma e acabe
com mais um inimigo, Cofra para o lado direito,
use a nova ponte e corra pela parede da direita,
Movimente a manivela para fazer o elevador subir
e use 0s simbolos azuis na parede para chagar i
30 alto da torre. Entre um simbolo ¢ outro, use ~ ~ @
05 ganchos. Também @ necessario Usar alguns
pulos duplos, Suba mais um nivel wmg avador
e prepare-se para lutar. @ inimigo j& & conhecido, j ;
mas tome cuidado: um buraco surge io eia - 54.No segundo andar nao hé segredosi s
tela e ela vai tentar derrubé-lo a todo instan " continue descenda a porrada para cima
i ~ dasua adversaria ¢ quand elasumir. ©
-AOYAL SPIRE- _ novamente, use mais un
- simbolos coloridos; No tef
surgirao varias Elikas,
'qual éa verdad.mr& Pa

52. Vilte 4 Royal Gardens, Desta vez, pulena
plataforma mais baixa do lado esquerdo e siga
pelos pilares e paredes. Tome cuidado comas -~
bolas negras. Um pilar no centro da tela exibe -
um simbolo azul, espere que ele apareca ¢ .
entdo pule. Siga pelas paredes usando s mhalos /

“-reve|ar Na ultama ba
- varios combos na s
adversaria e siga pel

e pulos duplos até chegar ag eiewador Use g -~ simbolos para L
manivela para subir e : S - fugir da torre

repita a estratégia = que comega

para eliminar. | - adesmoronar.

sua inimiga.

na sua cabeca.

% O novo principe veste-se como um mendigo e fala como
um canastréo de filmes B... mas ainda assim gostamos dele

direit

 {acompanhe o rastro na parede). Entre no castelo

caminho sempre para a esquerda. Abra o portao
e se os simbolos coloridos. Agora sao trés niveis -

todas as llusoes e quando tudo desaparecer pafta.

ela fugir, passe pelo portao gue abriu e prossiga

PRINCE OF PERSIA

| CITY OF LIGHT

-TOWER OF AHRIMAN-

55. \ié pata City Gate: Siga pela parede do lado
até o final, sempre explorando a vegetacao

e tomando cuidado com as biolas negras. Dentro
do castelo, siga até a sala central e use o poste
para chiegar no. nivel mais alto, Pule na parede e
use o simhola azul para chegar até o nivel mais
alto. Escale as paredes e siga para o lado externo
do palacio. Use as vendas para chegar no proximo
andar e va para a direita para chegar na sacada.

zxrelafan_ rio, gire-a mais Uma vez

@ escaie todas ﬂssum’que se formaram até o alto.

8T, Carra pata o lado ';rejto @ pule no simbolo

pare-se para mais uma batalha.

ica & a mesma: atraia o gigante
uma das pontas do cendria;
pere ele tentar esmagar vocé e
aperte M. Empurre-o para beitada
e aperte M novamente quando
ele tentar esmagar o herdi
_maisuma vez. -
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-CITY OF LIGHT-

58. Siga para Queen s Tower. Desca pelo caminho
de madeira e depois pule para a direita. Siga pelo
longo caminho de paredes infestadas de gesmas
pretas. Tome cuidado e nao pare em nenhum
momento, caso contrario, uma delas pode pegar
vocé, Ao chegar no inimigo use a mesma tatica,
mas desta vez vocé deve empurrd-lo para dentro

chegar ao portao. Siga pelos simbolos coloridos
até chegar ao inimigo. Na primeira parte 'tés ;
€ a mesma, acrescentada das beiradas ¢
gosma, Depois que vocé derrubar o | inimigo uma
vez, ele voltara pegando foga, Nesta parte da. luta,
basta desviar dos seus golpes para que ele morra
sozinho. Em seguida ¢ hora de fugir Carregue a
princesa na colo até o simbolo verde e pule nele.
Corra pelo cammhc: em mlna $e}a répudo para

da armadilha do lado esquerdo. nao perecer.

TREE OF LIFE
L =

60. Aqui uma grande corrida até chegar ao
grande portal. Corra e use todos os simbolos.

Nao & muita dificil, mas se vocé errar uma vez, ja
era, e serd obrigado a voltar ao comeqo da drea.

~WARRIOR'S FORTRESS-

} 59, Use a passagem que esta aberta e corra
pela parede da direita. Passe pelos mastros para

B

; e i
|
:

, | :
/ "~ 61, Hora de enfrentar novamente o pal defhka

Acerte: combos curtos tame culdada na dafm 7

“comandos na tela. Assnm que termlnar Bs&a
primeira parte, o rei pula no lodo & %

‘ comeca Uma perseguican I K>

| pelas paredes. Carra pelas : g

§ Thatavan o il
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» A purificagdo da natureza parece uma
mlstura de Okaml com comercial de desinfetante
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() Jogue como Batman, Robin e, pela primeira vez, com uma legido de vildes pelos mais variados cendirios.
() Construa e dirija os classicos veiculos do personagem: Bat-mével, Bat-barco e Bat-asas.
=) Crie os seus personagens, construa e destrua o ambiente do jogo através dos mais diversos niveis de competicdo.
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2 PlayStation

Por: Gilsomar Liviamento

) DETONADO
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=¥ Produtora: Square-Enix =» Distribuidora: Square-Enix =» Console: PS2 =»Género: RPG -)Jogadores: 1 =»Online: Nao

Antes tarde do que nunca. O capitulo intermedirio da

s japoneses sdo sortudos, muito
sortudos. Caso vocé seja um f4
confesso da série Kingdom Hearts,
certamente ficou com a sensagdo de
' vazio quando a Square-Enix langou
em margo de 2007, apenas no Japéo,
Kingdom Hearts Il: Final Mix +, a versio reformulada
do jogo original que, além de cenas inéditas, trazia
muito contetido extra interessante e relevante ao
entendimento da trama. Mais do que isso, a
produtora botou um segundo disco contendo a
versdo totalmente remodelada em 3D de Kingdom
Hearts: Chain of Memories, langado originalmente
para o videogame portétil Game Boy Advance.
S6 depois de quase dois anos de atraso - e do
“encolhimento” da inddstria dos games no Japso,
fato que obrigou as grandes produtoras a cruzarem
0 oceano para ganhar mais dinheiro no Ocidente com
seus grandes tftulos -, é que finalmente os fis da série
tém acesso & versdo americana de Kingdom Hearts
Re: Chain of Memories.
Se vocé foi um daqueles que, na época, torceu
0 nariz para o jogo devido a barreira do idioma, tem
a obrigagdo de jogar agora. Mas caso tenha jogado
com afinco a verséo japonesa, mesmo sem entender
patavinas, vai sentir uma sensagéo de vazio. Pois
convenhamos: seria bem melhor se o pacote
Final Mix + viesse completo.

ESQUECENDO PARA LEMBRAR

0 jogo ¢ bonito, conta com dublagem excepcional e
cenas em CG lindissimas, embora a abertura ndo
esteja totalmente com boa definigso.

Chain of Memories oferece duas aventuras, uma com
Sora e outra com Riku, mostrando pontos de vista
distintos da exploragdo do Castelo Oblivion, palco da
trama e onde a Organizagio XIIl se manifesta. Grosso
modo, Kingdom Hearts Re: Chain of Memories é um

reciclado do primeiro jogo, mas que tem como
grande estrela um genial (e viciante) sistema d
batalha usando cartas. O ritmo de ataque depe
do confronto do valor de sua carta contra a do
adversério, sendo que o valor maior vence o me or
= mas como toda regra tem sua excego, as cartas

de valor 0 anulam de imediato qualquer carta de
valor elevado —, ou seja, é um jogo para pensar
répido diante de combates frenéticos.

As cartas ndo s6 ditam as regras da batalha,
como também definem o acesso a diversas
&reas dos mundos (na verdade memérias do
protagonista), que sofrem diferentes efeitos
dependendo da carta utilizada. H4 limitagses
por néo haver o apelo de explorar os ambientes,
que sdo bem limitados, mas ainda assim é
recompensador. Com a facilidade do texto
em inglés, a tentacio de encontrar as centenas
de cartas lateja quando vocé se habitua com
a jogabilidade. E os ataques especiais, vulgo
Sleights, também aticam sua curiosidade de
executar as dezenas de possibilidades.

No infcio a dificuldade & baixa, mas ela se
eleva de maneira absurda, impondo a evolugdo
obrigatéria para chegar ao final. Fica ainda mais
dificil a0 jogar com Riku, o que é bom para uns e
dispensével para outros. O nivel de apelagio de
alguns chefes é tio alto que seus combos, quando
acertam, podem incapacitar o personagem de
reagir (o uso de cartas que poderia salvar sua pele
simplesmente ndo funciona). Apesar de ndo ser tdo
freqliente, é bem frustrante.

No fim das contas, Kingdom Hearts Re: Chain
of Memories é uma pega digna e obrigatéria
para os f&s, que terdo dezenas de horas para
encarar e muita nostalgia. Pena que a Square-Enix
ndo pensou em trazer as versdes final Mix dos dois
capltulos principais para o Ocidente.
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Ins Momentos

chega até a ficar entediante

& Do meio do jogo em diante, o nivel

de dificuldade da um salo astronomico
A batalha contra alguns chefes é
desesperadora, obrigando-o a

evoluir absurdamente.

cartas for uma jogada ’
d re O lance ¢
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DECKS E CARTAS

A. Dentro do Menu, entre na opcao Review Decks
para montar o seu Deck de batalha. Na subopgao
Edit Deck, a direita, vocé tem o quadro geral de
cartas (no topo deste quadro existem as abas que
separam as cartas por categoria), ao centro hé a
ficha da carta selecionada; e & direita, o Deck que
esta montando / usando.

B. Cada carta possui atributos, além de um valor
que vai de 0 a 9. Vocé pode montar até trés Decks
distintos, mas a quantidade de cartas equipaveis
depende unicamente da quantidade de CP (Card
Points) disponivel. Cada carta exige um nimero
necessario de CP para ficar ativa. Montando ofs)
Deck(s), dentro da op¢do Review Deck estio as
subopcdes: Equip Deck (aqui vocé equipa um
dos trés Decks desejados), Shartcuts (seleciona
uma carta para o botao de atalho na batalha),
Clear Deck (zerar o Deck desejado), Rename Deck
{batize o seu Deck) e Delete Cards (eliminar uma
carta permanentemente de sua lista).

CASTELO DBLI

C. A aventura se divide
ao longo dos
andares do

L Ad A Tl o s et
» Kingdom Hearts é sinénimo de cenéarios
paradisiacos... que escondem segredos sombrios

castelo, onde sdo criados mundos com base
na meméria do personagem. Cada mundo é
dividido em dreas interligadas através de portas.
Estas, por sua vez, 530 abertas usando Map
Cards. Existem quatro tipos de carta (vermelha,
verde, azul e dourada) e cada uma tem
b um valor, além de efeitos aplicados
a sala na qual a carta é usada,

D. As portas, por
sua vez, podem
i exigir cartas por
soma de valores e
cores especificas, Ja
I as portas que estdo
€om a condigdo em

» Organizar o sistema de lutas por
meio de cartas foi uma grande idéia

%?SNEP r SEUARE ENIX
i

» O logotipo do jogo é téo bonito que quase
todos estdo olhando admirados para ele

/ / 4 “
/ o rr 7 /

branco, aceitam cartas de qualquer cor. Para

progredir na aventura é necessério obter as cartas

Key of Beginnings, Key of Guidance e Key to Truth.

Elas sao obtidas nas salas de evento de cada

mundo (no mapa, sdo as 4reas amarelas), basta

entrar nas mesmas. Além destas, ha ainda a carta

Key to Rewards, que serve para abrir uma sala

secreta existente em cada mundo. Como as

salas mudam dependendo do tipo de cartas

que voce usa na porta, montamos os mapas

de cada parte com uma érdem légica de

exploracao e facil orientacao.

MODO DE BATALHA

E. Dentro de cada rea dos mundos é possivel
interagir com objetos para
abter recarregadores de HP
(esferas verdes) ou entdo

0s Moogle Points (esferas
vermelhas, que é o dinheiro
usado para comprar cartas dos
Moogles). Inimigos podem
surgir na érea, dependendo da
carta que foi usada para acessé-
la, & vocé pode evitar a uta
fugindo. Se quiser brigar, vocé
pode atacar o inimigo para
obter vantagem inicial. J4
durante a batalha, o ritmo de




combate dependeré unicamente do valor das
cartas, que vai de 0 a 9. A regra bdsica mostra
que cartas de valor maior sernpre vencem as de
valor menor, mas sempre ha excecoes:

» Cartas Vermelhas: usadas para ataques fisicos.
A forca de ataque flsico é definida pelo tipo da
Keyblade que estampa a carta em uso.

« Carta Azul: usada para conjurar magias e invocar
criaturas (Summons), tanto para atague quanto
para defesa ou recuperagdo de HP do personagem.

* Carta Verde: destinadas ao uso de itens ou
evocagao de aliados, como Donald (recarrega o
seu HP ou executa atagues magicos), Goofy
(realiza ataques giratérios pelo campo de batalha),
Pluto (encontra cartas / itens de uso imediato) e

a Gimmick Card (sé aparece em algumas batalhas
contra chefes e gera efeito diretamente sobre eles).
As cartas de aliados ndo sao equipdveis, mas
encontradas aleatoriamente na batalha, Outra
particularidade ¢ que existem cartas de aliados que
56 aparecem em seus respectivos mundos: Aladdin
(corre pelo campo de batalha atacando os
inimigos), Jack (usa magias), Ariel {cruza o campo
de batalha atacando), Peter Pan (voa e ataca) e
Beast (executa ataques criticos),

» Carta Cinza: estas aplicam os mais variados
efeitas (normalmente explicados no status da carta)
contra os adversarios ou campo de batalha. Cada
carta & usada apenas uma vez em batalha e seus
efeitos nao sao acumulativos, ou seja, se usar

uma segunda carta em seguida, os efeitos da
primeira serao anulados - fique atento no tempo
de duracio do efeito da carta. Durante a batalha,
aperte M para selecionar as cartas cinzas
equipadas em seu Deck e confirme seu uso.

« Premium Card: sao versoes especiais das cartas
vermelhas, azuis ou verdes que exigem menor
custo de CP para equipar no Deck. Essas cartas se
diferenciam pelo valor destacado em cor amarela.

REGRAS DE COMBATE E CONDICOES

F. Durante o combate, no canto inferior esquerdo
ficara seu Deck de cartas. Vocé pode passar as

» Mais uma vez Sora encontra-se com a galera do desenho
animado Hércules. E sempre bom ter amigos de peso por perto

cartas apertando ou IGHN até encontrar a que
deseja usar. Se precisar fugir do campo de batalha,
corra contra a barreira invisivel presente diante dos
dois pontos de fuga e insista até a barra Escape
ficar cheia. Confira alguns termos e comandos
para se tornar o mestre no duelo de cartas e nao
boiar com elas na mao:

» Reload Card: é a carta preta presente apenas em
seu Deck durante a batalha. Serve exclusivamente
para restaurar seu Deck apds (ou antes de) zera-lo,
resgatando as cartas usadas, Ao selecionar a carta
preta — aperte CIMA no direcional digital para uma
selecdo imediata —, mantenha o botao X
pressionado até o valor de recarga ser preenchido.
Inicialmente este valor & 1 e pode chegar a 3. Tenha
cuidado, quanto mais recargas em batalha usar, a
quantidade de cartas diminui. Sempre que vencer
uma batalha, seu Deck seré totalmente restaurado
para a batalha seguinte.

» Card Break: quanda o inimigo ataca, vocé tera
poucos sequndos para executar um contragolpe,
ou seja, usar qualquer carta que tenha um valor
equivalente (os golpes se anulam) ou superier

(anula o golpe do inimigo e realiza um atague).
A excecdo a regra aqui é a carta de valor 0.
Contra qualguer carta de valor elevado, use

a carta de valor O para neutralizar o atague

do inimigo imediatamente. Mas ao fazer isso,
o inimigo pode contra-atacar com qualquer outra
carta de valor acima de 0. Portanto, © uso da
carta de valor 0 so é vidvel para anular ataques
poderosos ou ataques Sleight dos chefes.

Stock: consiste em um combo de trés hits

ou uso simultdneo de trés cartas distintas.

A vantagem deste ataque é que o valor das
trés cartas selecionadas é somado, dificultando
sofrer um Card Break por parte do inimigo.
Aperte A para separar as cartas desejadas
para o alto da tela — ao mesmo tempo, as
cartas do Deck podem ser usadas normalmente,
Separadas as cartas, aperte A novamente
para executar o ataque Stock. Caso queira
desmontar o Stock, aperte IR,

Sleight: sua execugdo é exatamente igual ao

uso do Stock, mas sua finalidade é desencadear
um atague especial que exige combinagoes de
cartas (dentro da sub-opgao Edit Deck, aperte
para ver a relagdo de Sleights disponiveis).
Existem vérios tipos de atagques Sleights, mas
todos precisam ser aprendidos para que sua
combinacdo de cartas fique ativa, pois caso
contrério o atague serd um Stock. Vale lembrar
que tanto o atague Stock quanto Sleight
possuem uma desvantagem: sempre que

sao usados, a primeira carta da trinca é eliminada
do Deck durante a batalha. Por isso, pense bem
antes de usar o esquema.

G. Sempre que for evoluir o personagem, apés a
batalha a janela de Level up se abrira. Nela, vocé
deve escolher qual dos trés atributos-bonus do
personagem quer melhorar:

» HP BOOST: adiciona 15 pontos

ao total do HP do personagem.

» CP BOOST: adiciona 25 pantos

ao total do CP do personagem.

» SLEIGHTS: aprendizade de um novo Sleight.

» O céo Pluto é o melhor amigo dos
jogadores e até ajuda durante as lutas
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» Cid, uma das estrelas do grande elenco de
Final Fantasy VI, aparece com seu jeitdo sério

1. As primeiras areas servem como tutorial,
entao siga os comandos indicados na tela para
progredir. Siga a ordem das demais areas com
© NOSSO Mapa para encontrar as cartas Key of
Guidance e Key to Truth, que d&o acesso aos
eventos e ao chefe, respectivamente — esse
processo se mantém nos demais mapas, entao
j& sabe como proceder nos préximos andares

CHEFE: GUARD ARMOR

2. O inimigo possui cinco partes diferentes para
serem destruldas: dois bragos, duas pernas

€ 0 corpo. Em seu Deck, tenha algumas cartas

de atague com valor acima de 4, além de Simba,
Pation e uma carta Soldier (quando ativada ela
adiciona 1 hit extra ao combo). Espere o inimigo
preparar seu ataque e use um Card Break, destrua
0s bragos e depois as pernas. Restando o corpo,
abuse de atagues Stock. A Gimmick Card aqui faz
com gue Guard Armor figue inativo por alguns
segundos, caldo no chéo.

3. Antes de cruzar a porta de salda de Traverse
Town, edite seu Deck e bote duas cartas de valor
0, além de uma Potion, duas Blizzard, a carta
Guard Armor e preencha o resto com cartas de
ataque fisico com valor, se possivel, acima de 4.

CHEFE: AXEL (I)
4. Comece ativando a carta Guard Armor, pois
além de seus atagues normais Axel usaré o
teletransporte para aparecer em pontos aleatérios
— trave a mire nele (IEE) para encontra-lo. Sempre
que ele se teletransporta, adiciona uma carta a seu
ataque Stock, entdo fique atento para usar cartas
de valor 0 e neutralizar o ataque Fire Wall. Trave a
mira em Axel e use a magia Blizzard, além de ficar
atento a seu HP. Repita a estratégia até vencé-lo.

2F: AGRABAH

i A pequena Alice sempre esta perdida
em um mundo de aventuras malucas

ESOUECENDD
0O CAMINHO

Sempre que vocé avancar para o andar
seguinte, o andar anterior - mais
precisamente, o mundo que vocé acabou
de atravessar - tera todas as portas de suas
areas trancadas novamente, Ou seja, vocé
pode voltar (utilizando a esfera de
teletransporte presente entre os andares
do Castelo Oblivion) e reexplorar o lugar
para ganhar experiéncia enfrentando os
inimigos, mas também tera que gastar
World Cards para reabrir as portas - s6 as
areas de evento e do chefe ficarao inativas.

CHEFE: JAFAR & IAGD

5. O campo de batalha é um cenjunto de
plataformas que sobem e descem, com Jafar

ao fundo tentando acerta-lo. Esqueca dele e
concentre-se NO papagaio lago, que voa com a
lémpada. Trave a mira neste, sempre que possivel,
e siga-o pelas plataformas realizando ataques
fisicos ou magicos. Fique atento para usar a carta




X/

de valor 0 quando Jafar usar a Giant Fireball

— os demais ataques dele podem ser facilmente
desviados. A Gimmick Card emparelha todas as
plataformas na altura maxima e deixaz Jafar sem
acao por alguns segundos. Apesar de facil, fique
atento a seu HP.

3F: OLYMPUS COLISEUM

6. E importante estar equipado com mais de

yma carta de valor 0 para neutralizar os Sleights
usados com frequiéncia por Cloud — o mais mortal
destes golpes é o Omni Slash, portanto impeca
este atague a todo custo. Exceto por seus ataques
de investida, faceis de esquivar, Cloud é lento e

» Sora e Pooh batem o maior papo sobre coisas

da maior importancia... como mel, por exemplo

nao possui cartas de valor alto, ou seja, use Card
Breaks e, quando o HP dele estiver pela metade,
abuse ataques Stocks,

7. Além de duas cartas de valor 0, para anular os
Selights constantes de Hades, tenha em seu Deck
duas ou trés cartas Blizzard (que causam altissimo
dano), Potions e cartas de ataque com valor acima
de 4. Se puder, use a carta Jafar para cortar os
efeitos de Card Break por parte do inimigo. A
maioria dos ataques de Hades ¢é facilmente
desvidvel, mas fique atento para cancelar o
ataque Firaga Ball.

CHEFE: CARD SOLDIERS
8. Nesta batalha vocé enfrentara varios
homens-carta. £ uma batalha facil, uma vez que
eles nao usam Sleights e ndo possuem cartas de
valor muito elevado. Abuse da magia Fire e use
ataques Stock usando a carta de Cloud,

KINGDOM HEARTS

CHEFE: TRICKMASTER

9, Equipe a carta Guard Armor e use-a assim

que comegar a batalha. O (nico problema é

que os ataques de fogo do inimigo causam um
bom dano, além de que a tnica fragueza de
Trickmaster ¢ sua cabega, ou seja, use a mesa para
pular e atacar. Acertando-o na cabega, Trickmaster
cai e vocé ganha alguns segundos para realizar
um ataque do chao — use a carta Cloud neste
momento ou de cima da mesa, guando o inimigo
estiver perto. As cartas do gigante nao possuem
um valor alto, mas é sempre bom ter uma ou
duas cartas de valor 0. Se Trickmaster afundar a
mesa no chdo, a Gimmick Card pode aparecer e
esta serve para reerguer a mesa.

CHEFE: PARASITE CAGE

10. Nesta batalha, evite tocar na agua acida

e cuidado ao ficar sobre as plataformas, pois
quando uma comega a tremer, € sinal que vocé
deve pular para outra. E importante ter umas
duas ou trés cartas de valor 0, dois (ou mais)



i Ariel, a pequena sereia, guia
os herdis nas jornadas aquéaticas

Cure, Cloud, Fire, Shadow e cartas de ataque com
valor acima de 5. Comece usando Shadow,
seguido de ataques fisicos e 'depois va para a
plataforma mais distante, finalizando corm um
ataque Fire — contra o ataque de investida do
inimigo, use a carta 0. A Gimmick Card aqui

faz a agua acida desaparecer, dando-lhe alguns
segundos de vantagem para um Stock com a
carta Cloud. Outro truque bacana é usar Stock
quando o chao estiver &cido e, apés a execucao
do golpe, apertar pulo e voltar para a plataforma
para nao sofrer dano. De um jeito ou de outro,
muita atencao com seu HP nesta batalha.

CHEFE: MONSTRO'S BELLY BRAWL

11. Esta batalha é basicamente um desafio de
tempo. Viocé deve destruir a maior quantidade
de inimigos continuamente para que, dentro

de dois minutos, consiga encher o marcador.

Se vocé demorar para destruir os inimigos, o
marcador se esvaziara gradativamente.

E importante ter a carta Cloud para, quando uma
grande quantidade de inimigos aparecer ao
mesmo tempo, usa-la e promover um belo estrago
- se a carta de Goofy aparecer, também é bem-
vinda para ajudé-lo a encerrar a contenda.

6F: HALLOWEEN TOWN

CHEFE: OOGIE BOOGIE

12. Tenha em seu Deck uma carta de valor 0,
cartas de valor acima de 5, além de Cloud, Shadow
e Cure. Os dados que Oogie Boogie joga serao
sempre de valor 7, entdo use uma carta de valor 0
ou use Shadow e lance cartas de valor acima de 6.
Neutralize o lancamento de dados trés vezes para
as grades baixarem,ou neutralize os dados e
quebre-os para encontrar a Gimmick Card; ela
baixa a grade até o inimigo imediatamente! Em
Qogie Boogie, use Stocks com Cloud.

» Tanto faz ser jogo ou desenho animado: a
voz do Pato Donald é o ponto alto da comédia

13. Antes de sair de Halloween Town, atualize seu
Deck com cartas de ataque com valores 0 e acima
de 8. Tenha também as cartas Cloud e duas ou
trés cartas Cure, Oggie Boogie e Dumbo.

CHEFE: LARXENE |

14. Ela é rapida, tanto em movimento quanto no
uso de cartas, e possui o elemento Thunder, entdo
seja esperto e ataque apenas na base do Card
Break (espere ela atacar e neutralize). Larxene
abusa de Sleights, ou seja, explore essa vantagem
para anular os seus poderosos ataques e fazé-la
esgotar as cartas rapidamente — vocé obtém
alguns segundos preciosos de vantagem durante
a recarga dela. Em especial, evite que ela use o
ataque Lightning Bolt e fique atento a seu HP.

Se precisar, ative a carta Oogie Boogie (para




recuperar HP gradualmente), e use um Stock
com as cartas de Cloud e Dumbo. Boa parte
dos ataques de Larxene sao desvidveis com o
comando Dodge Roll.

7F: ATLANTICA

15. A partir deste andar vocé vai ganhar as cartas
especiais Key to Rewards, que servem para abrir as
portas da Treasure Room. Vale lembrar que vocé
56 consegue carregar uma carta desta por vez, ou
sefa, sempre que obter uma, trate de usa-la para
que possa obter outra. Em outras palavras, trate
de revisitar as fases anteriores para abrir suas
respectivas Treasure Rooms.

16. Primeiro elimine os tentaculos de Ursula para
que a cabeca dela se torne o alvo. Aproxime-se e
ataque-a continuamente, repetindo o processo e,
sempre que puder, vd anulando seus ataques
perseguidores com cartas de valor 0 ou superior a
7. Regularmente a Gimmick Card pode aparecer
a0 acertar os tentaculos, e ela pode atordoar
Ursula por alguns instantes. Se for

o caso, faga um Stock com

Cloud e Fire para causar

mais dano.

consagradas (e com justiga) nos videogames

KINGDOM HEARTS

3 A arte de Kingdom Hearts é uma das mais

W

CHEFE: RIKU REPLICA (I)

17. Neste combate Riku tera cartas de valores
baixos, especialmente 0. Entretanto, seu ritmo
de atague e uso de cartas é frenético, além do
que algumas de suas sequiéncias de golpes

podem atordoé-lo. Se tiver com as cartas Shadow
e Oogie Boogie em seu Deck, use-as ~ claro que
comece com Shadow e espere o efeito acabar,
antes de usar a outra -, além de pegar Riku
sempre no Card Break. Quando ele estiver com
menos da metade do HP, use e abuse de Stocks
com Cloud mantendo Riku em um dos cantos
para assegurar o dano. O uso constante de Dodge
Roll para esquivar de todos os golpes do inimigo é
obrigatorio e bastante eficiente.

CHEFE: CAPTAIN HOOK

18. Para esta batalha é preciso pelo menos quatro
cartas de valor 0, além de cartas de ataque com
valor acima de 6, e, obrigatoriamente, as cartas
Dogie Boogie e trés Cure (mais magias de longa
distdncia, como Blizzard e Fire). Mantenha
a mira travada no inimigo, para acampanhar




) DETONADO

» O trio de herdis nunca cansa de viajar por
novas dimens&es em suas aventuras

sua movimentacao. A grande dificuldade da
batalha € que Captain Hook abusa de cartas de
valor O e Sleights, ou seja, vocé deve ser metédico
e paciente para atacar na base do Card Break —
espere ele atacar e contra-ataque cancelando a
agao do inimigo

19. Outro ponto critico é conseguir ser rapido
na hora de recuar e fugir, pois o inimigo possui
ataques de investida de médio alcance e que
podem causar grande dano, além de langar
caixas-bomba. O principal, no entanto, é sempre
anular o Sleight Fury Attack de Captain Hook —
se ele usar Barrel Blast, fique atrds do mastro
principal e desvie dos barris, que balancam com
0 movimento do navio e podem acertar Captain

Hook. Sempre que pegar uma carta de Peter Pan,
monte um Stock de valor elevado e use-o quando
o inimigo estiver para lancar as caixas-bomba.
Comio citado antes, & uma batalha de paciéncia.
Priorize a atengdo de seu HP, usando Oogie Boogie
no momento oportuno e, por fim, valendo-se das
cartas Cure.

20. Antes de sair de Neverland, atualize seu Deck
priorizando cartas de valor 0 e outras de valor
acima de 7, além de levar Qogie Boogie.

CHEFE: RIKU REPLICA (I1)

21, A batalha é parecida com a primeira travada
contra Riku, exceto pelo fato de que desta vez o
inimigo possui algumas cartas de valor elevado,
usa ataques que podem atordoar, solta projéteis
pelo chao e abusa de Sleights - tudo pode ser
evitado, se vocé usar a habilidade Glide nos
momentos certos. Apesar do ritmo de batalha
frenético, o procedimento do primeiro combate
contra ele é vélido, 56 que com atengdo dobrada
para seu HP (use Oogie Boogie quando precisar).
Quando Riku estiver com menos da metade do HP.
abuse de ataques Stock.
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22, Aproveite sua estadia neste andar para evoluir
0 maximo que sua paciéncia permitir (6s inimigos
do local sao fortes e garantem boa porcentagem
de experiéncia), mas obrigatoriamente aprenda o
Sleight Ars Arcanum — a soma das trés cartas nio
pode ser maior que 6. Além disso, atualize seu
Deck com as cartas de atague mais poderosas que
tiver e, se possivel, de valor 9. Claro, nao deixe de
levar as cartas de valor 0, além de Oogie Boogie,
Shadow, Cure e duas Clouds (se tiver).

CHEFE: DRAGON MALEFICIENT

23. Com o Deck atualizado, trave a mira na cabeca
do monstro. Apesar de lento no uso das cartas,
tenha cuidado com as ondas de choque causadas
quando ele pisa, portanto permanega pulando

e atacando constantemente. Quando Dragon
Maleficient preparar o Sleight, use uma carta de
valor 0 ou monte um Stock com valor superior —
neste caso, use a carta Shadow. Caso sofra danos,
use Cure para se recuperar ou, em Ultimo caso,
Oogie Boogie, A Gimmick Card aqui faz uma
plataforma flutuante controlével aparecer,
tornando seus ataques mais eficiente. Aproveite-a
para usar um Stock com duas cartas Cloud.

10F: 100 ACRE W0OOD

24, Diferente dos outros mundos, 100 Acre Wood
é basicamente uma série de minigames a serem
vencidos. E importante que Pooh o acompanhe,
mas como o urso bonachao é incrivelmente lento,
ande devagar para ele sequi-lo. Na area 1, v4 até
os arbustos atrés da casa de Pooh ¢ espere Piglet
se esconder em um deles, entéo verifique o
arbusto.

25, Na 4rea 2, fale com Rabbit e escolha a
segunda para iniciar o minigame Veggie Panic.
Para obter sucesso neste é preciso separar 30
Pumpkins (aboboras) e 30 Cabbages (repolhos).



4 L o £
} Apesar de ser, originalmente, um jogo de GBA,
Chain of Memories ganhou um belo tapa no visual

Aperte M para acertar o repolho e @ para acertar
as abdboras. Em certo momento muitas cenouras
aparecerdo, acerte-as com M ou @. Facil? Nem
tanto. Pooh é cabegudo o suficiente para correr
atrés de uma borboleta no meio da confusdo,
sobrando para vocé salvar seu traseiro gordo
(aperte A para arremessar a Keyblade contra
qualquer vegetal que venha em sua diregdo) e
também contra a abdbora gigante.

26. Na &rea 3, examine os baloes e escolha a
segunda opgao para iniciar o minigame Balloon
Glider. O objetivo é seguir de baldo recolhendo
todos os favos de mel ao redor da arvore até

encher o marcador. Aperte @
para ganhar altura, mas
cuidado para nao esbarrar os
balées em galhos ou nos
enxames de abelha.

27. Na érea 4, fale com Tigger
e escolha a segunda opgao
para iniciar o minigame Tigger's
Jump-a-Thon. E basicamente
um jogo de “siga o mestre"”, ou
seja, vocé deve fazer a mesma
seqiiéncia de pulos executado
por Tigger nos troncos das
arvores, apertando os botGes
indicados no topo de cada
tronco. O segredo & ter papel e
caneta para anotar a sequéncia
de botdes, que vai aumentando
conforme o progresso da
brincadeira, tendo como
objetivo fazer o minimo de

25 pontos — antes de avangar
para a drea seguinte, use a
habilidade Glide para chegar

a um bau localizado no alto

da colina a esquerda.

28. Na area 5, pule sobre o jato de vento no pogo
para iniciar o minigame Whirlwind Plunge. O
obietivo é terminar a aventura coletando a maior
quantidade de favos de mel possivel, enquanto
desvia de obstaculos. Aperte Ml para desviar de
objetos, mas caso seja atingido, aperte & 20 se
aproximar de Pooh ou nao serd capaz de terminar
o minigame,

29. Ainda na area 5, suba no barranco a esquerda
e fale com Eyeore, depois examine o buraco da
4rvore para iniciar o minigame Bumble-Rumble.
Vocé terd cartas exclusivas: as cartas Keyblade e
Wind servem para repelir as abelhas, enquanto

a carta Honey serve para recarregar 0 marcador
de mel do Pooh. O objetivo é proteger Pooh e
derrotar os 50 ataques de abelhas.

¥ Com botas “discretas” e uma chave do tamanho de uma marreta, néo da para
dizer que o heréi do game é igual a qualquer protagonista de RPGs japoneses

CHEFE: VEXEN

30, Vexen possui muitas cartas de valor 0 e acima
de 7, portanto esta é uma batalha técnica, ou seja,
sé ataque na base do Card Break. Vexen ¢ lento
para usar as cartas. Entre cada ataque, fique
atento aos Sleights que Vexen prepara. Quando as
cartas dele estiverem acabando, prepare o Sleight
Ars Arcanum para atacé-lo durante a recarga —
outra opgdo é emendar o Ars Arcanum apds um
Card Break. Todo os golpes de Vexen sdo
desvidveis, mas seu ataque Freeze exige precisao
absoluta para usar Dodge Roll no dltimo instante
e escapar da prisao de gelo. Quando ele usar Ice
Needles, ndo anule este. Apenas corra ao redor do
campo de batalha. Logo que vocé ndo pude usar
mais cartas para recuperar HF, apele para Oogie
Boogle. £ importante neutralizar a carta de
recuperacao de HP Vexen, ou a batalha sera ainda
mais prolongada.

AT



11F: TWILIGHT TOWN

3 Como sempre, Cloud dé as caras e mantém a
pose de “sou duro e néo estou ai com ninguém”

31. E recomendavel evoluir seu personagem até o
level 50 antes de entrar na 4rea 8, pois a batalha
contra Vexen serd no mesmo ritmo da anterior,
50 que ele terd muito mais HP. Atualize seu Deck
com as cartas de ataque mais forte que tiver, e de
preferéncia as de valores 0 e 9 - leve umas quatro
de valor 2, para fazer o Ars Arcanum. Leve
também Oogie Boogie, Tinkerbell, Cure e Eljxir.

32. A estratégia da batalha anterior funciona
perfeitamente aqui, s6 que exige ainda mais
paciéncia e atengao para usar os Card Break.
Lembre-se de anular somente o Sleight Freeze e,
0 novo ataque, Slide Break (uma espada de gelo
gigante), e apenas corra ao redor
do campo de batalha quando vier o
Ice Needle. Mantenha a regra:
prepare o Sleight Ars
Arcanum para

¥ Pela cara, a Fera descobriu que a Bela
pensa em partir em uma aventura solo

atacar Vexen durante a recarga. S6 recorra as
cartas Tinkerbell e Oogie Boogie quando nio
puder usar mais Cure, e lembre-se de anular a
carta de recuperagdo de HP Vexen,

33. Apés a batalha, antes de sair deste mundo,
salve seu progresso e equipe um Deck com cartas
de ataque de valor 0 e 9, além de algumas de
valor 2 para realizar o Ars Arcanum. Leve também
duas cartas Cure, Oogie Boogie e Elixir.

CHEFE: RIKU REPLICA (II1)
34. Ok, a batalha € similar as outras duas, s6 que
desta vez Riku possui com cartas de valor maior
e umm novo Sleight Dark Firaga — causa um belo
estrago, por isso atenco triplicada na hora de
anula-lo, O importante aqui é ser répido para
executar Card Breaks, pois o inimigo costuma usar
ataques seguidos, falhando apenas no uso de
cartas de valor baixo. Deixe o Sleight Ars Arcanum
pronto e, quando Riku comegar a recarregar o
Deck, descarregue suas cartas em ataques
cantinuos e finalieze com o Sleight.

#




12F: DESTINY ISLANDS

35, Se vacé tiver um pouco de paciéncia, evolua
seu personagem e aprenda o Sleight Ragnarok -
a soma das trés cartas tem que dar 9.

CHEFE: DARKSIDE

36. A fragueza de Darkside sdo suas maos, espere
ele usar a carta, pule na direcdo de sua méo e faca
um Card Break. Repita o processo até vencé-lo.
Caso tenha aprendido a Sleight Ragnarok, use-a
para acelerar sua vitoria.

37. Apts a batalha, salve seu progresso antes de
avancar para o andar seguinte e monte um Deck
com, na minimo, quatro cartas de ataque valor O
{além das de valor 9), dois Cure, Oogie Boogie,
além de Elixir (e um Megalixir, se tiver). Leve
tambem trés cartas de valor 2 e 3 para os Sleights
Ars Arcanum e Ragnarok.

» Gragas ao dindmico sistema de cartas,
as lutas sdo rapidas e bem estratégicas

CHEFE: RIKU REPLICA (IV)
38. 0 esquema de batalha é igual ac da dltima
vez, s6 que sua atengao deve ser triplicada. Riku
esta ainda mais rapido no uso de cartas e no
abuso de Sleights.Seja répido na hora dos Card
Breaks, especialmente para anular o Sleight Dark
Aura - este causa alto dano. Se tiver com Elixir e
Megalixir, gaste suas cartas com Stocks e Sleights
continuamente, entao use uma das cartas citadas
para restaurar seu Deck e faga tudo outra vez. Se
conseguir emendar Sleights Ars Arcanum ou
Ragnarok quando Riku estiver prestes a recarregar
sey Deck, causara um altissimo dano, além de
acelerar a vitoria.

39, Antes de avancar para o andar seguinte, volte
para Destiny Islands e salve seu progresso pois vem
mais uma batalha dificil. Via de regra, seu Deck
deve estar munido de cartas de ataque de valor 0
e 9, além da possibilidade de executar Ars
Arcanum, Ragnarok e outros Sleights mais
simples. Tenha Oogie Boogie, Elixir e Megalixir,

i N&o tenha vergonha. O Donald néo esta olhando assim porque
vocé ainda néo jogou todos os Kingdom Hearts... ou sera que é7

além da carta Riku (que mantém em seu Deck as
cartas usadas nos Sleights, permitindo executar
estes mais vezes).

40. O ritmo de batalha é bem alucinante, com
Larxene abusando de cartas de valor elevado e
Sleights. Comece usando a carta Riku e faga
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ataques Stocks e Sleights continuamente até seu
Deck enfraquecer, entao use Elixir ou Megalixir pra
restauré-lo e volte e usar Stocks e Sleights — se
vocé conseguir emendar uns guatro Ars Arcanum
é batalha vencida, mas se o efeito da carta Riku
passar, use Qogie Boogie assim que precisar e
defina a batalha. Sequindo este método, vocé
finaliza o combate sem problemas. Além disso,

ff;!fff. ey
oo ;,Aff,f, ey

a maioria dos ataques de Larxene é desvidvel,
exigindo precisdo na execucao do comando
Dodge Roll, especialmente quando ela usa o
teletransporte para tentar surpreendé-lo.

13F: CASTLE OBLIVION

41. Este andar é infestado de inimigos poderosos
€ gue rendem muita experiéncia. Gaste um pouco
de tempo para evoluir seu personagem até, pelo
menos, o level 70, para melhorar seu Deck. Nos
combates, se possivel, abuse do Sleight Trinity

Limit - ele literalmente aniquila quase todos os
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» Tao bonita, meiga e... assassina
a e calculista de patos estressados

inimigos do campo de batalha de uma s6 vez.

A cada trés ou quatro dreas que avancar, crie um
Save Point — crie um na drea 15 e outro na drea
19. Quanto estiver pronto, siga até a drea 16 e 20.

42, Similar & primeira batalha travada contra
Axel, leve seu Deck atualizado com cartas de
valor 0 e 9, além de Oogie Boogie, Riku, Jafar,
Dragon Maleficient, trés cartas Cloud (se tiver),
Elixir, Megalixir e Cure. Comece a luta na base
do Card Break, ou seja, espere ele atacar para
contra-atacar. £ de suma importancia anular os ‘ sreses T
Sleights de Axel, especialmente o Firetooth que

pode matar ~ sem carta de valor 0, a alternativa

é correr ao redor do campo de batalha usando

Dodge Roll.

o Sleight Trinity Limit e s6 use quando Axel
comecar a recarregar seu Deck ou sob efeito da
carta Jafar, Acabando o efeito da carta Riku, use
Dragon Malecifient para elevar o poder das cartas
de ataque. Sempre que o inimigo se teletranportar,

43. Comece usando a carta Jafar, para minimizar
as chanices do adversario fazer Card Break em
voce, entao descarregue todos os seis Sleights,
especialmente o ataque Stock com as trés cartas
Cloud. Passando o efeito, use a carta Riku e
continue aplicando Sleights. Se vocé pegar as
cartas Goofy e Donald durante a batalha, prepare

¥» Este visual diferenciado de Cloud é exclusivo das
versdes de Kingdom Hearts. Estiloso e ainda mais fresco



trave a mira nele para ndo ser surpreendido, Outra
dica & manter-se longe de qualquer combo do
inimigo — use Dodge Roll.

Se seu Deck comecar a perder efeito, use Elixir

ou Megalixir para se garantir.

CHEFE: MARLUXIA

s,

44, Use o mesmo Deck e siga o mesmo
procedimento de batalha usado contra Axel.
Marluxia & lento no uso das cartas e ndo possui
muitas de valor 0, aproveite essa vantagem para
atagques moderados e Stocks / Sleights atraves

de Card Break. A contramedida é evitar, a todo
custo, os Sleights Blossom Shower e Deathscythe
do inimigo.

45. Quando o Marluxia usar teletransporte, fique
atento para usar Dodge Roll e trave a mira para
localizar o alvo. Apesar da forga descomunal e
dos combos matadores, outra desvantagem de
Marluxia é que suas cartas acabam rapido.
Aproveite 0 momento para descarregar mais
Stocks / Sleights na hora da recarga, mas nunca
deixe seu HP abaixo da metade.

® mas faz sucesso entre os SOLDIERS

)

47. Apbs a batalha, atualize seu Deck com as
cartas de ataque mais fortes nos valores O e 9,
repita as demais cartas suporte da batalha
anterior e adicione Vexen e Marluxia, além de
quantas magias Fire de valor acima de 4 puder.
Antes de seguir para a batalha final, salve seu
progresso.

CHEFE: SPECTER & MA
48. Apesar de grande, Specter é lento nos
movimentas mas possui ataques fortes. A maioria
destes é facilmente desviavel com Dodge Roll,
entdo repita o procedimento da batalha usada
contra Marluxia, sé que vocé terd que pular para

3 Aeris ndo é a mais bonita de FFVII, |

HKINGDOM HEARTS

acertar as garras da criatura. Eventualmente use
ataques Stock / Sleight na condicao de Card
Break, 49. Uma maneira eficiente de vencer a luta
é, apds usar a carta Jafar, usar o Sleight Ragnarok
— Trinity Limit também & 6timo, j& que o inimigo
dificilmente anula o ataque. Quebrando as garras
de Specter, Marluxia usara atagues de investida
(também faceis de desviar), melhor momento
para emendar Stock / Sleight come Card Break,
especialmente quando Specter tentar cair sobre
vocé. Se puder, use a carta Marluxia e mande um
Trinity Limit. Vencendo a batalha, vocé parte
automaticamente para a luta seguinte, com
Marluxia fundido-se a Specter, e assumindo uma
forma mais poderosa.

CHEFE: MARLUXIA & SPECTER

50. Mantenha o mesmo procedimento da
batalha travada contra Marluxia, s6 que sem ver
as cartas do inimigo até que o golpe seja
desferido. Atague na base do Card Break, sempre
deixando uma carta de valor 0 para neutralizar os
Sleights do inimigo. Atengdo absoluta quando
Marxulia usar seus Sleights: Doom (voce tem
policos segundos para vencé-lo nos valores das
cartas), Whirlwind to the Void (derruba todas as
cartas do seu Deck, obrigando-o a recolhé-las
para batalhar), e Omni Laser (causa um dano
monstruosa). Se possivel, use a carta Marluxia e
mande um Ars Arcanum para causar grande
estrago, ou mesmo Trinity Limit de valor alto. %

» Molecadinha invejosal Ndo podem

ver um vizinho com cards e ja secam
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WORLD TOUR

=» Produtora: Neversoft

GUITAR HERO

=» Distribuidora: Activision

3

=»Console; PS3

=» Género: Musical

=»Jogadores: 1 a 4

=»0Online: 1 a4

Pode abrir a porta da frente e cobrar
ingresso: o show na sua casa vai comecar

epois que Rock Band chegou
fazendo muito barulho e
conquistando o publico gamer-
roqueiro, Guitar Here ndo viu
outra salda a nao ser correr atréas
e recuperar terreno. A resposta foi World Tour, o
primeiro game da série em que os jogadores
também podem cantar e tocar bateria, além de
tocar os costumeiros baixo e guitarra.

A experiéncia mudou significativamente,
pois agora vocé nao joga mais sozinho ou,
no méximo, em dupla. Com o game completo,
uma verdadeira banda de mentira pode fazer
sucesso na garagem de casa. Mas essa é apenas
a mudanca mais aparente. As novidades sio
muitas, bem-vindas e vdo muito além da
incluséo de um microfone e de uns tambores.

As mudancas ja aparecem no esquema de
progressao de jogo. Nos antecessores, o jogador

7» Abuse da customizagéo e crie
o tipo mais mal-encarado que puder

tinha a sua disposigdo um conjunto de quatro
ou cinco musicas mais um bis e podia toca-las
na ordem em que bem entendesse. Depois de
executar todas, partia para o préximo grupo e
assim por diante, em uma escala de dificuldade
crescente. Agora é um pouco diferente: avisos de
“procura-se musice” com o local de um show e
um setlist especifico séo afixados em uma parede.
O jogador escolhe qual show quer tocar
primeiro, mas deve tocar as musicas na ordem em
que elas aparecem na lista. Ap6s a apresentacio,
outros vao sendo disponibilizados, H& ainda shows
que podem ser comprados, como, por exemplo,
um com trés musicas da banda Tool em que os
integrantes da sua banda néo aparecem durante
a performance: tudo o que se vé na tela sdo as
notas a serem tocadas, rolando em meio a
cendrios psicodélicos.
A falta de detalhes é aparente e coloca o

|

Por: Eduardo Trivella

3» O rock and roll é tdo bem simulado que, bem na
penumbra, podem te confundir com o Joey Ramone

Esse subtitulo ai de cima nao tem
nada a ver com culinéria. “Cozinha”,
na linguagem do rock, é um termo
que serve para descrever a dupla baixo
e bateria, responsavel pela marcagao
de tempo e que segura o ritmo
enquanto a guitarra viaja nos solos.

0O baixo ja est4 presente desde GH2,
mas agora ele ganha contornos
precisos, devido a sexta nota, tocada
somente com palhetadas, sem

apertar botao nenhum, e
também ao neck slide,
que pode ser "batucado”
apenas com o dedao
da mao direita em
uma recriagao da
técnica conhecida
como slapping.




o ﬂ"
. .o

(A

[

E ivaw

3 “Stop... in the name of..."” Epal ; }. H
Pode parar mesmol Aqui é sé pauleiral ;

game em um nivel bem inferior em relagao
4 concorréncia (lé-se Rock Band), que tém
gréficos simplesmente exuberantes.

Por outro lado, a caracterizagao dos astros
é 6tima. O jogo conta com uma vasta seleao de
roqueiros, mas vocé também pode montar seu
préprio pop-star (ou metal-star... ou até emo-star).

0O status de Guitar Hero na industria do
entretenimento (e alguns sacos de dinheiro da
Activision) garantiu a presenca de roqueiros
famosos. Vocé verd gente como Sting (ex-The
Police), Ted Nugent, Billy Corgan (do Smashing
Pumpkins), Ozzy Osbourne e Jimi Hendrix. E se,
com o perddo da brincadeira, até Hendrix levantou
da tumba para conferir o jogo, é porque Guitar
Hero tem algo especial.
Algo, ndo! World Tour tem muita coisa
especial, a comegar pela nova guitarra. O novo
modelo d4
vontade de
b passar uma

/

3% O comedor de morcegos Ozzy Osbourne
marca presenga com duas musicas

temporada no hospicio. Claro que ainda estamos
falando de uma réplica, uma miniatura de um
instrumento musical; porém, com peso maior e
alguns centimetros a mais do que os modelos
anteriores, a nova guitarra ganha um pouco mais
de seriedade e pode até
ser confundida com a coisa de verdade. E outras
mudangas aparecem: o botdo do Star Power saiu
daquela incémoda posido 14 atrés e foi colocado
préximo da Strum Bar (o botdo das "palhetadas”),
o que significa que basta um movimento de

pu 1ho para acionar o poder multiplicador.

A caracteristica mais marcante da nova guitarra,
no entanto, ndo é algo que foi melhorado, mas sim
uma funcéo inédita; o neck slide. Sao cinco sensores
|ocalizados abaixo da Strum Bar e que podem
funcionar em conjunto ou independentemente deles
Quem acompanha a série ja conhece os tipos de notas
que descem pela tela: as normais; as que tém formato
de estrela e que carregam o marcador de Star Power;
e as de contorno branco que sinalizam a possibilidade
da execugdo de hammer-ons e pull-offs. Agora,
aparecem também notas transparentes e
conectadas por uma linha roxa, que
indicam que o neck slide pode ser usado.

Dificil de entender? Vocé vai sacar
quando estiver jogando e vera que, apesar
de ndo parecer, isso faz uma bela diferenca.

Mas nem adianta jogar no nivel facil ou
médio: essas notas, assim como algumas
outras caracteristicas de World Tour,

s6 aparecem no nivel Hard

ou acima disso. ey

"
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J4 a bateria... Ah, essa é outra historial
A presenca do acessério denota a
urgéncia de GH para se equiparar a
Rock Band, que conta com todos os
instrumentos desde o primeiro jogo.
E se nao fosse por um pequeno e
vermelho detalhe, GH ja teria deixado
seu concorrente chupando o dedo. A
bateria tem seis pegas: trés que atuam
como tambores, duas que fazem as
vezes de prato e chimbal e o pedal que
simula o bumbo. O som que sai das
pegas é infinitamente superior ao do
acessorio concorrente e nem de longe
lembra a batecéo de panela que
massacra nossos ouvidos em RB. O que
mata a bateria é o pad vermelho. Em
nosso teste, ele comegou funcionando
normalmente; mas ap6s um tempo,
nem com promessa da entrega da
alma ao capeta. Parece nao existir
uma maneira certa de tocar gue o jogo
reconhega 100%
das vezes.
A briga
entre os dois
games esquentou de
vez por conta dos
instrumentos e
por conta de uma
setlist renovavel.




=»Produtora: EA Dice

=¥ Distribuidora: Electronic Arts

=»Online; Agdo

=»Género: Acio

Por: Gustavo Petré

3) Gragas ao seu visual cheio de estilo e personalidade, Faith é
considerada umas das estreantes mais Impressionantes de 2008

____=»Console: PS3

=»Jogadores: 1

Chegou a inovagéo que faltava para revigorar
0 marasmo dos jogos em primeira pessoa

oda a experiéncia da DICE em
produzir jogos em primeira
pessoa (a série Battlefield ndo
nos deixa mentir) garantiu &
empresa a coragem de tentar
fazer diferente. E Mirror’s Edge ndo se parece
com nenhum outro game de tiro que se vé no
mercado. A comegar pelo fato de que vocé
nao é obrigado a disparar um tiro sequer, ndo
ha armas esperando vocé pelo cenério e nem
munigdo escondida em qualquer canto. O
objetivo é simples: usar todas as habilidades de
Faith, uma runner, uma espécie de courier do
futuro, para saltar de prédio em prédio no topo
de uma cidade repleta de arranha-céus levando
mensagens preciosas.

A trama preparada com cuidado por
Rhianna Pratchett, uma das melhores roteiristas
de games da atualidade, néo para por af: o
assassinato de um importante lider da cidade
coloca a irma da protagonista atras das grades e
vocé deve salva-la.

Em um primeiro momento, jogar Mirror's Edge
ndo é uma tarefa das mais faceis. Mesmo com o
breve tutorial, aprender a estranha, porém
eficiente, configuragao dos botées leva tempo.
Ainda mais se levarmos em conta a enorme gama
de movimentos da bela heroina.

Todos os principais comandos do game
(pular, agachar, girar 180 graus e atacar) estao
nos botdes de ombro do controle do PS3. Por
que isso? Além de tornar a agdo mais natural,
os botdes de ombro permitem o acesso rapido
aos comandos, o que é extremamente necessario
no game. Portanto, ndo se assuste ao morrer por
diversas vezes nos primeiros capitulos do game,
essa fase de aprendizado é importante. E todos
©0s movimentos da herolna estdo na combinacao

7 O mais legal é seguir o instinto e pular
de um prédio sem saber se ha onde cair

AVALIAGAD D&T
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desses quatro botdes. Assim, ela pode saltar
grandes distancias, escorregar, rolar no chao
e arriscar passos curtos nas paredes — todos
movimentos inspirados no Parkour.

Quando vocé ja for mestre na
mavimentagao de Faith, comegara a ver sua
cidade com outros olhos. Cada canto, cada
parede e cada mureta é um local onde a garota
pode-fazer todo o tipo de malabarismos: ela
caminha pelas paredes, as utiliza para escalar,
sobe por canos — ou seja, ndo h4 limites para
ela. O mais interessante é que ha diversos
caminhos para se cumprir os objetivos.
Obviamente, alguns sdo mais dificeis do que




outros e tudo dependeré do que vocé aprendeu
a0 jogar o game. N&o ha, também, indicagao
para onde seguir. Aperte @ e Faith vai olhar
apenas para onde ela deve ir; como chegar

|4 dependeré apenas do quanto vocé dominou
os comandos. A Unica indicagdo no ambiente
"clean” da cidade é a chamada Runner’s Vision:
com ela, canos, caixas e rampas ganham a
tonalidade vermelha, indicando que ir por

ali é a melhor opgao de rota.

Diferentemente de outros games, em Mirror's
Edge vocé nao pode ter medo de alturas ou de
cair. Isso ocorreré diversas vezes no game e passar
de fase é unicamente questdo de tentar quantas
vezes forem necessarias. Se ir por um caminho
nao der certo, tente outro, invente outros meios
de alcangar um determinado lugar e teste todos
o0s movimentos da protagonista.

Por mais que Faith pareca ser uma macaca
pulando de prédio em prédio e consiga espagar
dos policiais desse modo, havera momentos nos

CONTRA O
RELOGIO

:aso vocé ache a aventura de Faith
um pouco curta, nao se preocupe,
Além do modo principal, cada fase
apresenta um modo Time Trial e um
speed Run. No primeiro, vocé tem

que completar a fase no menor tempo,
utilizando todos os malabarismos

da heroina para alcangar checkpoints o
mais rapido possivel. Ha a opgdo de
fazer o download de fantasmas,
representando os melhores tempos,
para tentar melhorar sua performance.
No segundo, vocé deve completar

as fases enfrentando os inimigos

no menor tempo possivel. Logo,

logo aparecera um louco na internet
completando-as em tempos absu rdos.

 Acertar o tempo dos botées determina se
vocé consegue ou ndo um bom contra-ataque

Em Mirror’s Edge voceé néo pode ter
medo de altura ou de arriscar pulos

quais sera necessario atacar. A garota também
est4 munida de diversos golpes que colocam o
maior dos marmanjos no chdo. Ela realiza suas
investidas com socos, rasteiras e voadoras, mas

o mais legal est4 em roubar as armas dos inimigos.

Ao se aproximar deles, é preciso pressionar A
quando a arma piscar na cor vermelha. Faca
tudo corretamente e Faith faré alguma manobra
espetacular que nocauteard o inimigo e tomara
posse de seu armamento. A partir dai, ela pode
atacar os adversarios, muito embora sua mira
ndo seja boa e deixe o game ainda mais dificil.
Nos momentos mais complicados, é possivel
deixar a agdo em camera lenta por alguns
instantes usando o “momentum”. Além de dar

3 As cores berrantes indicam os melhores caminhos.
Muito melhor do que ser orientado por setas oébvias

um ar “Matrix” ao jogo, & mais facil roubar armar
e saltar grandes distancias.

Sentir-se enjoado com a cadmera que se
move a todo o instante ndo é surpresa para
quem passa alguns minutos com 0 game. Mas,
assim como os comandos, é algo que passa com
o tempo e um pouco de treino.

Caso vocé sobreviva aos primeiros momentos
de Mirror's Edge, vera porque ele & um dos
melhores jogos do ano. A agdo nao para sequer
um segundo, e fugir no topo de arranha-céus tira
o félego até dos mais machdes. E o melhor é que
a aventura pode ter uma continuagao. E questao
apenas de aguardar... 'S
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Por: Fabricio Caleffi

{NEED FOR SPEED"

UNDERCOVER

=»Produtora: Black Box Entertainment
=»Online: Sim

AVALIAGAD DS&T

Gréficos: % % % & %

Controle: o 4 & & #*
Audio: k& & #
Replay

Acabamento: % % & & *

m meio a jogos de corrida
magnificos na nova geracio de
consoles, como GRID e Burnout
Paradise, a idéia de um novo Need
for Speed deveria acalentar o
coragao dos corredores que ficaram de bobeira
apos detonar os desafios dos titulos mencionados.
Porém, parece que foram-se os tempos que a
marca Need for Speed era garantia de qualidade
e Undercover é uma vergonha total. Ainda mais
impressionante é o fato de que
0 jogo é pior no PS3 do
que no velho PS2.

B e B

_=»Distribuidora: EA
=»Género: Corrida

3 Esta é a maldigéo da nova geragéo: pelas fotos, todos os
.m jogos parecem maravilhosos... mas na hora de jogar, que durezal

-» Console: P53 L
=»Jogadores: 1 a 8

Jogo p; i
i RONIVe]
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0 pior Need for Speed dos ultimos tempos &
facil, problematico e desprovido de atracées

Undercover retoma o estilo de Most Wanted, cujo
objetivo éra correr pelas ruas de uma cidade
ficticia e destruir o que puder, além de tirar uma
onda com a cara dos policiais que tentam prendé-
lo. Porém, desta vez é tudo "encenagao”, ja que
vocé é um policial disfarcado e infiltrado para
desmascarar um grupo criminoso envolvido com
corridas de rua. 4

Mas a Black Box ndo sé retomou a mesma
idéia do jogo langado hé quatro anos, como
ainda a piorou. A desenvolvedora curtiu a idéia
do mundo aberto - iniciada em Midnight Club
e adotada por Burnout - e

incorporou-a para

) Para convencer a policia que vocé é “do mal” é necessério bater
e causar milhares de délares em prejuizo para os cofres piblicos

acrescentar...absolutamente nada! Vocé é
livre para ir com o carro para onde quiser,
mas ndo hé uma garagem para visitar, nem
itens secretos para encontrar ou qualquer idéia
que justifique a tal liberdade, A Unica coisa
que vocé pode fazer é dirigir até os locais
das provas — e vocé pode economizar um
bom tempo se consultar o mapa e selecionar
a prova diretamente.

Nas provas, a




3» Nédo se empolgue com os carres: eles podem
parecer invocados, mas correm pouco e néo amassam

coisa é totalmente contréaria e vocé corre
pelas ruas da mesma cidade, mas com todos
os caminhos, exceto os do percurso da corrida,
bloqueados, fazendo com que vocé use toda sua
inteligéncia somente para acelerar o carro, ja que
nem o freio é muito necessario.

A sensagdo de velocidade também tem
seus altos e baixos: vocé realmente sente o
carro “voando” no asfalto, mas ativar o sistema
de turbo nao parece tdo eficaz, assim como
utilizar a fungao Focus para desacelerar o tempo
e permitir algumas ultrapassagens bem arriscadas
e que, neste caso, parece desacelerar somente 05
carros comuns, j& que sempre que vocé estiver
préximo a algum oponente, ele o ultrapassara.

Nitidamente, o jogo é feito para atrair jogadores
novos e casuais, & que a curva de aprendizado é
inexistente, assim como a dificuldade das corridas.
E toda essa simplicidade também esta presente
nos outros aspectos do game.

Os gréficos parecem da geragao anterior com
uma leve polida, mas ainda assim feios demais. O
som cumpre seu papel, assim como os controles,
jé que seu carro ancora ao pisar no freio e, nao
importa se vocé estiver a 60 ou 200 km/h, vocé
sempre conseguira frear e fazer uma bela
derrapagem na curva com a resposta rapida
e simplificada dos comandos.

As provas também oferecem um leque
minimo de variedades, com corridas, fugas
da policia enquanto destrdi a cidade — com
pougquissimas e desanimadas animagoes do
caos — e perseguicdo a suspeitos, tudo rodando
em uma engine com fisica de papel — j& que bater
a 300 km por hora de frente com um caminhao
somente trinca seu para-brisas — e com 0
framerate caindo
constantemente, a ponto
de travar a animagao
em certos momentos.

Ao ganhar as
provas, vocé recebe
dinheiro e seu
desempenho
aumenta algumas
estatisticas, o que
nao altera em
absolutamente

NADA o controle dos carros, mas pelo menos
barateia a compra de pecas novas. E este chega

a ser um aspecto positivo, a parte de tuning:
regule poténcia de motor, suspensao, freios, etc;
na parte estética, vocé pode montar o carro como
quiser - ndo como em Underground, fique claro -
podendo escolher os varios tipos de aderegos.

versdo PS2 é melhor resolvida

3 Apesar do visual inferior, a

0s menus do jogo também contam como ponto
negativo, pois sdo simplarios demais e sem
opgdes Gbvias, como colocar legendas nas cenas
filmadas com atores reais — também simples
demais — pois 0 som em 5.1 até atrapalha o
entendimento dos dislogos Mgy

E engragado testemunhar este tipo de
coisa, mas a versdo para Play 2 € bem
melhor, chegando a ser boa. Praticamente
é outro jogo, com uma cidade diferente,
fisica diferente — bem parecida com a dos
jogos Burnout - e os diferentes tipos de
veiculos e estatisticas realmente fazem
diferenca nas corridas, entao vocé jamais
poderéa pilotar um Camaro S5 e um
Skyline da mesma forma, como acontece
na versao de Playstation 3.

As partes destrutiveis da cidade séo
bem mais variadas e até as animagoes
dessas destrui¢des sao mais legais. A
versdo de PS2, ao contréario da de PS3, é
cheia de menus, com opgoes de corridas
rapidas, passeio livre, multiplayer (so para
dois jogadores) e uma garagem, onde
vocé pode ver seus veiculos, tuna-los, ou
adquirir novos. A cidade também é aberta

VERSAO PARA PLAYSTATION 2

¥» Fugas em alta velocidade perdem toda a graga pela
facilidade de fazer curvas e falta yealismo nas colisdes

para vocé ir onde quiser, mas possui as
mesmas falhas da outra versao. Como
ponto negativo, que ndo chegam a
prejudicar a diverséo, estao os graficos,
que seguem o padrao do console sem
acrescentar nada; e a trilha sonora, com
faixas a menos em relagdo ao PS3.

As corridas desta versao conseguem
ainda ser mais variadas do que no PS3,
com provas de eliminagao por voltas e a
opgao de pressionar ¥ no controle digital
para iniciar uma perseguigao policial, em
que as viaturas, principalmente as pretas
do FBI, realmente o fecham e atrapalham,
o que também nao acontece na versao
de PS3, em que as viaturas simplesmente
o acompanham na pista, sem causar
grandes transtornos.

A versao de P52 merece nota 8 e
serve para as tardes chuvosas.
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SONIC

=»Produtora: Sonic Team
=»Online: Nao

BdSidiis iz

3 Durante o dia o esquema é correr e pegar argolas. A noite,
Sonic se transforma em uma mistura de Dhalsim e Pé Grande

UNLEASHI

__ =»Distribuidora: SEGA
> Género: Acéo

Desta vez transformado em um lobisomem,
Sonic passa vergonha em sua nova aventura

ucesso absoluto nos anos 90,
Sonic ja ndo cohsegue estrelar
um jogo de sucesso ha muitos
anos. A proposta deste novo
jogo era justamente criar tudo
do zero, com direito a um motor gréfico inédito
chamado Hedgehog. Tudoo para tentar resgatar
os elementos que conquistaram os jogadores
da geragdo Mega Drive. Porém, mais uma vez
aconteceu algum tropego no meio do caminho.

A grande aposta da SEGA era a divisdo de fases
entre dia e noite. Nas fases com o sol brilhando,
as coisas acontecem como nos tltimos 10 jogos
de série: Sonic corre feito um alucinado em
cenérios que vocé mal consegue admirar e nos

7» Os momentos com visao lateral lembram os

quais ndo é necessério fazer muitas coisas. Vocé
basicamente s precisa apontar o direcional para
frente e o cendrio faz o resto. A diferenca desta
vez € que a cdmera algumas vezes se posiciona
de uma maneira lateral, lembrando os saudosos
jogos em 2D que brilhavam no velho console da
produtora. Esta doce sensagdo ndo dura mais do
que poucos segundos e tudo volta & chatice de
sempre em seguida.

A surpresa — desagradével — vem nas fases
noturnas. Gragas a uma das bugigangas criadas
pelo eterno inimigo Dr. Eggman, o heréi se torna
um mutante parecido com um lobisomem.Sao
nestas fases que as coisas realmente ficam feias.
O Sonic mutante responde pela alcunha de
Werehog, perde completamente sua velocidade
€ passa a se movimentar feito uma lesma

bons tempos de aventura 2D. Pena que dure pouco

i 21 b
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_ =»Console: P53
=¥ Jogadores: 1

Por: Leandro Rodrigues

AVALIAGAD D&T
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bombada, cujas vantagens sdo forca bruta
descomunal e bragos elésticos que se esticam
para esmurrar inimigos e alcangar locais antes
inexploraveis (hein?). A idéia, com certeza, é
uma das piores que j4 apareceram na franquia.

Ser fortao, peluddo e esquisitdo ndo vale
nada, ja que bater nos milhares de inimigos
genéricos que aparecem sem parar é uma
tarefa cansativa e desmotivante.

Se ndo bastasse a falta de ritmo das fases
noturnas, © game ainda possui uma cidade
que deve ser explorada entre uma fase e outra.
Nesta area, Sonic e sua turma devem procurar
pistas para chegar até a préxima missao do
jogo. Néo é algo de toda.ruim e até aumenta
a vida util do jogo, mas é completamente
dispensével e vai contra a proposta de
velocidade e agdo da franquia Sonic.

Para piorar, os jogadores podem acumular
pontos durante as fases para distribuir por
diversos atributos do personagem, como
acontece em jogos RPG. E outra invengao
dispensavel e a prova disso é dificilmente
se percebe a melhora de algum aspecto,
mesmo gue vocé suba de nivel varias vezes.

Enfim, Sonic Unleashed é o mais novo
titulo na lista de games fracassados do
porco-espinho. Resta saber até quando a Sega
vai insistir em ndo ver o 6bvio: ou tenta fazer
um novo Senic 2D ou guarda a franquia no
compartimento mais fundo do seu bay. s
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' 1) Os LocoRocos séo a felicidade em... geléia.

J4 os Mojas sdo os chatbes que s6 pentelham

« LOCOROCO

=» Distribuidora: SCE
=»Género: Acao

=»Produtora: SCE Japan

) =¥ Console: PSP
=»Online: Nao

-»Jogadores: 1

r

0 jogo mais feliz do século voltou com mais
musicas que nunca véo sair da sua mente
para c& muito jogo bom apareceu,

; flutuantes com cabelo rastafari) continuam sendo
mas nem por isso as musiguinhas

0s inimigos. Desta vez as criaturas retornam com
uma nova arma para acabar com a alegria de

grudentas de LocoRoco salram da nossa cabega.

A prova disso é que bastaram cinco segundos da

em parece que ja faz dois anos
que as bolinhas gelatinosas mais
simpéticas do mundo conquistaram
os donos do Portatil da Sony. De la

EXCELENTE

sua bolinha. Em determinados locais &
necessario separar-se e formar diversas bolinhas
menores para passar por espagos estreitos.

LEVEMENTE FAMILIAR

todos: eles cantam... mal, Seu objetivo é passar
por diversas localidades espalhando a alegriaea
abertura de LocoRoco 2 para que a cantoria das
bolinhas dominassem nossa rotina.

esperanga de um mundo melhor.
Para quem nao conhece LocoRoco, estamos
falando de um jogo no estilo plataforma. Seu

UMA VERDADEIRA CONTINUAGAD
Depois de LocoRaco Cocoreccho!, uma versao
muito estranha que foi langada com exclusividade
para o PS3 e que merece cair no esquecimento,
a franquia voltou aos trilhos e consegue trazer de
volta todo clima contagiante da série. A historia
do jogo continua
a mesma: 0s
Mojas (cabegas

nome faz uma alusdo aos botdes L e R do PSP, £ -
por meio destes botdes que vocé deve inclinar o
mundo para os lados — a tnica maneira de fazer
sua geléia em forma de bola se locomover pelos
cenarios. Apertando os dois botdes ao mesmo
tempo é possivel fazer o personagem pular.

Para recuperar a auto-estima dos habitantes
do local vocé precisa passear pelos cenarios,
acabar com os Mojas
e coletar flores
| que aumentam
o tamanho da

e

e
)
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3 Os animais felizes do mundo de LocoRoco
estdo exigentes e ddo bénus por boas cangoes empolgantes e seqUiéncias

Apesar de manter quase tudo como era no
primeiro jogo, LR2 tem novidades que agradam
até mesmo o0s mais conservadores. A primeira é
que as bolinhas aprenderam a nadar e isso abriu
novas possibilidades em fases com inimigos e
aliados aquaticos.

Outra novidade legal é que os LocoRocos
precisam cantar para alegrar os habitantes.
Vocé deve apertar botdes no ritmo das notas
musicais que aparecem na tela e isso determina
guanto bénus vai receber apos a cantoria.
Mesmo nao interferindo na musica, isso causa
a impressao de ajudar as
geléias a cantar e causa
uma profunda satisfacao.

No mais, o jogo

no projeto de fases, com
dezenas de passagens
secretas, estruturas

de quedas alucinantes.
LocoRoco 2 eshanja

simpatia e, o melhor,

diversdo viciante e desafio

progressivo. Indispensavel! &

ion
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Por: Leandro Rodrigues
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DISNEY SING IT!

| AVALIAGAOD D&T -
=¥ Produtora: Zoe Mode _¥Distribuidora: Disney Interactive Studios . =»Console: PS3 Gréficos * | PS3 |
=»Online: Nao =»Género: Musical =»Jogadores: 1 a 2 ’ .

Karaoké para o publico jovem é simples, f4cil e
sem nenhum tipo de atrativo extra para os fas

isney Sing It, o karaoké da selecionada. As dreas laterais deste cardapio

empresa do Mickey, reline em musical sdo simplesmente brancas, mas esse A audicdo comega com 35 musicas, e para
um so6 pacote artistas como aspecto pode ser melhorado com a escolha de desespero dos mais aplicados no jogo,
Camp Rock, Miley Cyrus, um dos sete temas do jogo, que mudam as nenhum extra é liberado durante o jogo. Se
Hannah Montana e Jonas cores e a musica do menu principal. a recompensa néo existe, a dificuldade

Brothers. Nomes desconhecido da maioria
dos marmanjos, mas que fazem enorme
sucesso com o publico infanto-juvenil.

A proposta do jogo é justamente
agradar esse nicho e o game investe alto
para conseguir isso.Videoclipes coloridos e
alegres de cada um desses badalados grupos
acompanham as letras das musicas que
passam lentamente no rodapé da telinha.

A apresentagdo do jogo é simpléria. Os
menus sao pequenas telas que passam uma
prévia do video e da musica que esta

também nao é |4 grande coisa.

As vezes é tdo facil acompanhar o
timbre correto da cangio que basta
| cantarolar ou até mesmo - pasmem -
. balangar o microfone que acompanha
| o produto.

Disney Sing It é um jogo feito com
um publico muito especifico em mente
e talvez por isso ele seja tdo simples e
facil. Jogue com os seus filhos, mas
prepare-se para tomar uma lavada. s

5: o ek ok ok

=25 SUPER STARDUST

s =»Online: Sim =>Género: Corrida : ~ =»Jogadores: 1a 12
HE B R

— Mudando de proporgdes sem perder o que tinha de
e g melhor, aago é totalmente empolgante e viciante

e e § Produtora: Evolution Studios ___~dDistribuidora: Sony Computer Entertainment =»Console: PSP

uper Stardust foi uma das no PSP a sensagdo é que as locagoes sio

grandes surpresas lancadas via muito maiores e conforme a quantidade de
PlayStation Network para o PS3. inimigos aumenta, outro sentimento passa a
Agora, pouco mais de um ano aflorar — o de claustrofobia. Atela fica
depois, 0 jogo consegue migrar pequena para tanto caos surgindo ao
para o portatil da Sony mantendo a qualidade. mesmo tempo e a auséncia de um segundo
A primeira vista, a principal diferenca das anal6gico torna os movimentos mais lentos,
duas verses é a tela: no PS3 era possivel ver o ja que para mudar as armas é necessario
planeta inteiro que vocé estava protegendo, j4 usar os comandos digitais do lado esquerdo.

A falta do analégico

direito também é :

sentida na hora de escolher precisa usar os botées A, l.®, % o que pode
a diregdo em que se vai atrapalhar no comego.

atirar. No PS3, bastava Mas algo que é inegavel é que Super
movimentar a alavanca para Stardust é um game gue tem cara de portati,
escolher para onde iria o um jogo réapido, divertido e desafiador.

s PlayStation

tiro, no PSP o jogador Encaixou perfeitamente no portatil da Sony. a
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Em todos os momentos com vocé.
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Para quem ndo conhece, esta segio serve
unicamente para contar as histérias dos melhores
Jogos, complexas até para quem manja da lingua

TEKKEN

Conheca a violenta e demoniaca saga familiar por
trés de uma das principais franquias de jogos de luta

A se¢ao Spoiler surgiu na edigéo 80 da D&T e,
depois que foi cancelada, era a mais pedida
dos leitores. Pois bem, ela voltou para ficar.

inglesa, Por isso, leia apenas se quiser saber
sobre informagbes avangadas, como o final

lém de um respeitado mestre

no mundo das artes marciais,
Jinpachi Mishima também é o
fundador da Mishima Zaibatsu
(companhia que logo tornou-se
um poderoso conglomerade mundial) e pai

de Heihachi Mishima (vice-presidente da
companhia). O futuro de seus negdcios gera
uma dura rivalidade entre pai e filho, que resulta
na aquisicdo hostil da empresa por Heihachi.

Desde entdo a Mishima Zaibatsu passou a
atuar na industria militar, mercado com o qual
Jinpachi ndo simpatizava. Ele tentava, em vio,
mudar a situagdo apés perder a presidéncia para
seu filho. Longe de ser resolvida no 4mbito legal,
a guerra entre pai e filho acaba quando Heihachi
aprisiona seu pai em Hon-Maru, um complexo
militar camuflado sob o Dojo Mishima.

Sem outros obstaculos, a Mishima Zaibatsu
ampliou seu leque de atuacdo, tornando-se uma
megapoténcia da industria militar, controlada
com mdo de ferro por Heihachi.

Ap6s um tempo, nasceu o filho de Heihachi,
Kazuya Mishima. Heihachi passou a testa-lo das
maneiras mais desumanas para se assegurar de
que ele era digno do sangue Mishima — além de
ter justificativa para eliminar, “acidentalmente”,
seu unico herdeiro para que ele ndo faga o
mesmo que Heihachi fez com o pai.

Aos cinco anos de idade, Kazuya foi
arremessado do alto de um penhasco por seu pai,

que testava sua determinagao e habilidades de
sobrevivéncia. Desde aquele fatidico dia, vinte e
um anos se passaram...
Além da importancia da familia Mishima na
industria militar, Heihachi, como seu pai, era um
mestre no karaté do estilo Mishima. Ele decidiu
organizar o torneio King of the Iron Fist. Para
atrair os melhores lutadores do mundo, ofereceu
um prémio de um bilhdo de délares ao vencedor.
No submundo das lutas clandestinas, um
jovem lutador ja tinha fama e titulo de invencivel
- tendo apenas um empate técnico contra Paul
Phoenix, lutador que viria a participar do torneio.

Seu nome € Kazuya. Ele sobreviveu aquela queda,

ganhando apenas uma profunda cicatriz em seu
peito. Sua vida estava por um triz quando o
Demdnio apareceu diante dele, barganhando a

oportunidade de recuperar suas forgas e se vingar,

em troca de sua alma. Movido pelo 6dio, Kazuya
aceitou o acordo, e a partir de entao ele se
prepara para enfrentar Heihachi. Seu destino ir4
se concretizar na grande final do torneio.

O confronto ocorre no mesmo penhasco de
onde Kazuya foi jogado. A batalha é sangrenta,
mas ambos os lutadores, por mais cansados
e machucados, nao desistem. Mas o édio de
Kazuya aliado aos genes do Dem6nio em seu

corpo sao superiores & determinacao de Heihachi,

que tomba inconsciente. Para o grande desfecho

9 Imagina s6 como devem ser os
Dias dos Pais da familia Mishima.

de sua vinganca, Kazuya leva o corpo de seu pai e
0 langa do alto do penhasco, exibindo um triunfal
sorriso maligno. Além de sua vinganca, ele é
também o Unico herdeiro da Mishima Zaibatsu.

Dois anos se passaram desde a final do torneio
King.of the Iron Fist, quando, em uma noite de
tempestade, uma figura solitaria alcanca o topo

3 Ninguém pode acusar a série de
86 dar destaque para os bonzinhos



do penhasco. A Mishima Zaibatsu, agora sob a
lideranga de Kazuya, se tornou uma corrupta e
poderosa megacorporacao, envolvida em diversas
operagoes ilegais — sequestros, extorsao e trafico
de espécies em extingdo para experiéncias.

Longe do conhecimento de todos, Kazuya
est4 sob o controle de genes maléficos, a forca
misteriosa que habita seu corpo e o manipula
para satisfazer seus interesses. As atividades de
Kazuya ndo sé o tornaram uma das figuras mais
polémicas aos olhos da sociedade, como lhe
renderam inimeros inimigos ao redor do mundo.
Dentre estes, um se destaca: Jun Kazama, uma
jovem fundamentalista que luta pelo direito dos
animais. Indiferente & opinido publica, o Gnico
grande choque para Kazuya foi descobrir que seu
pai ainda estava vivo e, certamente, tramando
uma vinganga.

Na tentativa de eliminar Heihachi e seus demais
inimigos de uma vez, Kazuya anuncia o segundo
torneio King of the Iron Fist, usando como grande
chamariz o absurdo prémio de um trilhdo de
délares ao vencedor.

Jun Kazama, por fim, fica cara a cara com
Kazuya e, embora tente expor seus crimes para
que seja preso, ela sucumbe, sendo manipulada
pelos genes demoniacos, resultando em sua
gravidez. Ela, confusa, decide abandonar o
torneio. Um a um os participantes sao filtrados
até gue, na batalha final, Heihachi aparece e
confronta Kazuya. No primeiro embate, Heihachi
leva vantagem sobre seu filho, obrigando que o
Deménio assumisse o controle do corpo do filho
(Devil Kazuya) para usar o maximo de sua forga.
Mesmo com certas vantagens, Heihachi torna-se
o grande vencedor. Boa parte da forca
manipuladora do Deménio deixa o corpo
inconsciente de Kazuya. O Deménic encontra um
hospedeiro: o filho ndo nascido de Jun, mas ela
consegue lutar contra tal forga e manté-la longe.

Nao precisando de desculpas para eliminar
seu filho, Heihachi leva o corpo de Kazuya até o
topo de um vulcdo e o langa dentro da cratera,

escapando de helicéptero pouco antes do gigante

~

3 O segredo de uma velhice sarada?
Moderac&o, exercicios e... muito édiol

\

da natureza entrar em erupgao. Kazuya esta
morto e a Mishima Zaibatsu volta ao controle
de Heihachi, que teve todos os seus atos
monitorados secretamente.

Quinze anos se passaram. Jun Kazama vive uma
vida tranquila numa regido da ilha de Yakushima
com seu filho, o jovem Jin. Por sua vez, Heihachi
fundou a Tekken Force, organizagao dedicada
4 protecao da Mishima Zaibatsu. Usando as
influéncias da companhia, indiretamente Heihachi
torna-se responsavel por muitos eventos que
trouxeram paz ao mundo. Porém, durante uma
escavagao no México, um esquadrao da Tekken
Force desapareceu ao ser atacado por uma forca
misteriosa. Heihachi sé recebe uma mensagem:
o responsével é "Ogre”, um “deus lutador”.
Heihachi envia uma equipe de investigacao
para procurar indicios do culpado pelo ataque.
Quando avista a imagem de Ogre, o sonho
dormente de dominagdo do mundo desperta
em Heihachi, que tenta capturar a criatura
a todo custo para usé-la em seu grande objetivo.
Varios mestres das artes marciais comegam
a desaparecer em diferentes cantos do mundo,
curiosidade que Heihachi atribuiu as agdes de

33 Jin é o resultado da genética demoniaca
de Kazuya e a influéncia da bondade da mae

ER SPOD

iferente dos demais episodios, Tekken
Tag Tournament nao possui nenhuma
ligagdo candnica com a trama da série,
tratando-se apenas de uma compilagéo.
Nele, o jogador tem a oportunidade
de controlar todos os personagens que
j& apareceram em episédios passados
(do primeiro ao terceiro jogo, no caso)
— mesmo aqueles que, segundo a trama
principal da saga, ja foram mortos.

Ogre. Em Yakushima, Jun sente a presenca
da criatura se aproximando dela e de Jin.
Acreditando que seria um dos alvos, Jun conta
a respeito de Ogre para seu filho, instruindo-o a
procurar seu avd, Heihachi, caso aconteca algo.
Algum tempo depois do décimo quinto
aniversério de Jin, Ogre ataca, Contra a vontade
da mae, Jin tenta enfrentar Ogre sozinho, mas
a criatura sé o deixa inconsciente, por alguma
razdo. Ao acordar, Jin vé sua casa queimada
e sua méae desaparecida, provavelmente morta.

Alimentado por um sentimento de vinganga, Jin
vai ao encontro de Heihachi e conta tudo o que
aconteceu, além de implorar pelo treinamento
de seu avd, para se tornar mais forte e apto a
enfrentar Ogre. Heihachi o aceita como aluno.
Tr&5 .anos depois, Jin se tornou um lutador
impressionante e mestre de karaté do estilo
Mishima. No seu décimo novo aniversario foi
anunciado o terceiro King of the lron Fist. »
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Pensando apenas em vinganga, Jin ndo percebeu
que Heihachi estava usando-o (e os demais
competidores) como isca para atrair Ogre para
uma armadilha. Como planejado, o confronto
final acontece entre Jin e Ogre. Embora vencido
no primeiro round, Ogre assume sua verdadeira
forma (True Ogre), rendendo uma furiosa batalha
da qual Jin sai vitorioso.

Momentos depois, Jin é rendido por um
esquadrao da Tekken Force liderado por Heihachi,
que ndo mais precisava do neto e, pessoalmente,
Ihe d4 um tiro na cabega. Quando Heihachi
pensava que tudo tinha acabado, Jin volta & vida,
gragas ao gene demonliaco — a esséncia do
Deménio havia se fundido a genética de Kazuya,
que transmitiu o gene para Jin —, latente em seu
corpo, 0 que explica o porqué de Ogre nao ter
conseguido mata-lo durante o ataque que custou
a vida de sua mae. A versao demoniaca de Jin
facilmente derrota todos os soldados, e Heihachi
é jogado violentamente contra a parede.

Heihachi sobrevive e Jin, revelando
asas negras, 0 ataca uma Ultima
vez antes de voar para longe,
desaparecendo na noite.

Dois anos se passaram
ap6s a destruicdo de
Ogre. Heihachi e seus
cientistas obtiveram

uma amostra do sangue da criatura, tendo como
meta fundir o cédigo genético de Ogre com o de
Heihachi, para torna-lo imortal. As experiéncias
falham, uma vez que Heihachi precisa também
de uma amostra do gene do Deménio. Por este
motivo, desde entdo, ele passa a perseguir seu
neto Jin. Heihachi também descobre que o corpo
de Kazuya é mantido nos laboratérios da G
Corporation, uma rival da Mishima Zaibatsu.
Uma equipe da Tekken Force é destacada
para invadir a G Corporation e recuperar as partes
do corpo, mas a missao falha quando todo o
esquadrao é massacrado por ninguém menos
que Kazuya, revivido pela G Corporation, que o
tornou ainda mais forte. Em um ato desesperado
para ganhar tempo e distrair (além de atrair)
Kazuya e Jin, Heihachi anuncia a quarta edicio
do King of the Iron Fist. O plano funciona.
Quando Jin e Kazuya se preparavam para a
batalha da semifinal, Jin sofre uma emboscada e
é capturado pela Tekken Force, e é desclassificado
por W.0.. Kazuya segue para a batalha final
contra Heihachi. Mais uma vez, pai e
filho se enfrentam em combate
mortal. Heihachi vence, mas em
vez de matar — novamente - o
filho, ele o envia Kazuya ao
complexo Hon-Maru,
local onde Jin esta
mantido preso por
ordem de Heihachi.

* 7 Com uma familia dessas, nio é
de admirar que Jin seja revoltadinho

S DI

PebnRRaEs
temrsspErr R

1) Apesar de toda a testosterona, as
gatinhas também déo o ar da graga

trama de Dark Resurrection é a

mesma de Tekken 5, tendo como
unica diferenca o retorno do personagem
Armor King (supostamente morto antes
dos eventos de Tekken 4), além da inclusdao
dos estreantes Emily Rochefort, que almeja
destruir a Mishima Zaibatsu e dar fim aos
problemas financeiros de seu pai, e Sergei
Dragunov, membro da Spetsnaz enviado
para capturar Jin Kazama.

Al
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Devil Kazuya assume o controle da mente de seu
hospedeiro e conta a Heihachi que veio extrair do
corpo de Jin parte do gene demoniaco, que ele
perdera na noite em que Kazuya foi jogado no
vulcdo. Enquanto isso, Jin estd inconsciente e
acorrentado dentro do Dojo Mishima. Heihachi
é vencido e desmaia com uma onda de poder
telecinético de Devil Kazuya, que logo encontra
Jin. Nesse momento, Kazuya sobrepoe sua
vontade e retoma o controle de seu corpo.
Seu objetivo, porém, também é matar Jin,
a fim de absorver o gene demoniaco e se
tornar ainda mais poderoso.

Por um breve mé@mento, Jin tem visdes
de seu pai atacando-o e, no instante seguinte,
desperta com um surto de furia incontrolavel,
avangando sobre Kazuya e iniciando um combate
feroz, do qual sai vencedor.

Heihachi acorda e, ao ver a situacao,
decide tomar vantagem da exaustao fisica
do neto. No entanto, a presenca do gene
demoniaco em Jin Ihe dé poderes além das
capacidades de Heihachi, que é facilmente
dominado. No Ultime instante, quando a vida
de Heihachi chegaria ao fim, a imagem da mae
de Jin surge como um flash, fazendo-o hesitar.
Poupando Heihachi, Jin apenas o encara e diz
“agradega a minha mae, Jun Kazama", antes de
manifestar suas asas negras e arrebentar o teto
do Dojo Mishima,.desaparecendo em seguida.




Alguns minutos se passam apds a partida de Jin,
quando helicépteros iniciam uma aproximagao
do Dojo Mishima. O barulho desperta Heihachi e
Kazuya, que, logo depois, encontram-se cercados
por um esquadrao de robds Jack-4. Kazuya
entende que as maquinas foram enviadas pela

G Corporation, indicando que j& ndo precisavam
mais dele e o queriam morto.

Durante o ataque, Heihachi e Kazuya
formam uma breve alianca para livrarem-se dos
atague dos Jack-4. Muitos rob6s sdo destruidos,
mas Heihachi comecava a perder suas forcas.
Percebendo a fraqueza de seu pai, Kazuya tira
vantagem da situagdo, arremessando Heihachi
contra alguns Jack-4, que iniciam um processo
de autodestruicao, Kazuya assume sua forma
demoniaca e escapa triunfante. Segundos depois,
todo o complexo Hon-Maru explode e a Gnica
testemunha ocular da explosao é um misterioso
agente denominado Raven. Por comunicador, ele
notifica a alguém que Heihachi esta morto.

No dia seguinte, a morte de Heihachi
Mishima é anunciada ao mundo - no entanto,
sem que ninguém soubesse, o resistente Heihachi
ainda estava vivo —, dando a entender que esse
seria o fim das atividades da Mishima Zaibatsu.
Contrariando as expectativas de que a companhia
entraria em faléncia, alguém toma o controle dos
negécios. Dois meses depois, um quinto torneio
King of Iron Fist é anunciado.

33 Nio é s6 a trama de Tekken que
arrebenta: as artes também ddo show

33 Raven é o agente misterioso que
assistiu a suposta morte de Heihachi
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Nesse meio tempo, Jin decide cacar o responsavel
pela sua “mutacdo” e ingressa no torneio.
Kazuya faz 0 mesmo, mas com o propésito de
descobrir exatamente quem da G Corporation
enviou os Jack-4 para mata-lo.

Ao longo dos combates, tanto Jin quanto
Kazuya derrotam um a um seus oponentes,
até que finalmente o organizador do torneio
se revela: Jinpachi Mishima, o pai de Heihachi,
que desaparecera ha trinta anos. Originalmente,
Jinpachi havia morrido alguns anos apos ser
aprisionado no complexo Hon-Maru, mas o
gene demoniaco encontrou seu corpo, 0.que
o traz também de volta & vida. Posteriormente,
Jinpachi conseguiu a liberdade quando os
Jack-4 detonaram o Dojo Mishima e todo
o complexo Hon-Maru.

Embora Jinpachi tenha consciéncia de seus
atos, o gene demoniaco consome gradualmente
sua mente. Sendo incapaz de deter a si mesmo,
ele organizou o toreio com o intuito de
encontrar algum adversario capaz de destrul-lo
antes que o Deménio se aposse completamante
de seu corpo.

Por fim, Jin chega ao combate final e
encara seu bisavé possuido pelo Deménio.

0 duelo é intenso, mas por muito pouco,

Jin emerge vitorioso. Jinpachi se desfaz em

um amontoado de pé e desaparece. Jin entdo -
assume a Mishima Zaibatsu.

Apesar de sua consciéncia ser
dotada de tragos de bondade, o
gene demoniaco parece também
ter controlado Jin Kazama. Sem

s |
razéo, ele utiliza a Mishima Zaibatsu com

o objetivo de dominagdo mundial, declarando
guerra contra varias nagoes. Kazuya finalmente
descobre e elimina os mandantes da

G Corporation que planejaram o atentado

contra sua vida no Dojo Mishima. Com

o mundo em guerra, Kazuya toma o poder

da G Corporation para si, usando-a para
combater a Mishima Zaibatsu.

Ironicamente, o mundo enxerga a G
Corporation como uma grande salvadora, tendo
Kazuya como seu grande herdi — mesmo que,
particularmente, tudo o que Kazuya deseja &
matar Jin e extrair o gene demoniaco de seu
corpo, ampliando seus poderes de forma a nao
ter mais interferéncia em seus planos particulares
de dominagao mundial.

Usando de sua popularidade como
novo manda-chuva da G Corporation, Kazuya
coloca um prémio pela cabega de Jin. Enquanto
isso, agindo incégnito, Heihachi — que estava
inconsciente e, portanto, ficou de fora do torneio
anterior — procura meios de reaver seu controle
da Mishima Zaibatsu.

Antecipando as agdes de seus inimigos,

Jin anuncia uma sexta edigao para o torneio
King of the Iron Fist, acreditando que muitos
de seus rivais, além de Kazuya, participariam
e, assim, poderia dar um fim em todos de uma
sé vez e de'uma vez por todas. Mas o que
realmente vai acontecer, s6 0

destino (e possivelmente

um novo torneio) dird. g
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'PINBALL

=»Produtora: Capcom

=¥ Distribuidora; SCE|

FLIPNIC ULTIMATE

=»Console: PS2

-»Género: Pinball

/]

PlayStation

st

3 O visual é perfeito, s6 néo |
é possivel chacoalhar a mesa

Com mesas revolucionarias e um visual

=»Jogadores: 1 a 2

=»Escondido desde: 12/07/2005

muito nostalgico, game desperta saudades

Capcom é conhecida por franquias
extremamente bem sucedidas no
PlayStation 2 como Street Fighter,
Devil May Cry. e Resident Evil. Mas
nem sé de grandes sucessos vive
uma empresa e no caso da gigante japonesa nao
¢ diferente. Jogos como Maximo e Shadow of
Rome simplesmente nao decolaram apesar da
qualidade acima da média. Talvez isso explique
porque Flipnic Ultimate Pinball sé tenha dado as
caras aqui pelo ocidente dois anos depois de ter
sido langado no Japéo.

Ao contrario de classicos como Pac-Man,
Space Invaders e Pitfall!, games precursores dos
videogames, os jogos de Pinball — apesar de
também serem desta turma de desbravadores -
nao receberam a devida atencdo no decorrer do
tempo. Parte disso se deve a jogos sem grande
inspiracdo e, também pela auséncia
do contato fisico com as maquinas,

3 Algumas mesas exageram um pouco i
e fogem do visual padrio dos fliperamas

algo fundamental para o famoso “tilt” — aquela
“empurradinha” que desviava a bola do buraco.
Felizmente isso mudou com Flipnic - a investida da
Capcom agrada em cheio os mais nostalgicos.
Com mais de 60 mesas, divididas em quatro
mundos, este pinball se destaca pela enorme
estrutura 3D das mesas e, obviamente, pelos

desafios prépria a
cada uma.

Por: Leandro Rodrigues

! s r'
AVALIAGAD D&T B2

| PS2

%k ok ok ok
RS e R
I & & & &

O visual € genial. Ndo é raro ficar longos
momento s6 acompanhando sua bolinha
enquanto ela passeia pelos dutos de metais que
ligam um canto da mesa ao outro.

Por outro lado, os efeitos sonores, que
geralmente tém papel fundamental nos pinballs,

h

deixam a desejar. O excesso de animacao entre
as fases e os minigames também nao sdo
legais, e quebram o ritmo de jogo.

Se vocé é um daqueles que acham que o
pinball tinha sido esquecido nesta geragao de
consoles, pode ficarfeliz. Flipnic ndo sé traz o
género de volta, mas mostra o quanto ele
ainda pode ser divertido. 5
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D E Luxo =
Controller Premiere Edition faz parte

A Logitech nao economizou na hora
Com imaginagéo (e grana) vocé garu e o G i G

consegue uma guitarra invocada Q produlo ¢ lcunciado pels prdtor

Activision para todos os jogos da série

de criar essa guitarra, Com corpo de

madeira e acabamento que lembra

uma guitarra real, a Wireless Guitar

Guitar Hero, mcluindo o recém lancado
do é de hoje que Guitar Hero virou uma febre mundial. J4 faz algum World Tour
tempo que entra ano e sai ano uma nova versdo do jogo aparece para [ A guitarra olerece
os consoles. Com um game de tanto sucesso, & mais do que comum ; tecnologia de reducao
que um monte de empresas peguem carona nesta onda e criem 1 ! de ruidos e pode ser
acessorios com o intuito de cativar os fas da franquia, sedentos por v utilizada em até 9 metros de
nowdades Duas empresas resolveram criar versdes de luxo de guitarras compativeis i P distancia do seu rec eptor
com o game. Confira cada uma delas e escolha a sua preferida. ‘ i USB, que deve ser conectado

em uma das entradas do

controle. O equipamento ¢
alimentado por apenas duas

AAl i ) JEEEREE AT -
el =“"Mﬁﬁ'bi LLE pithas AA e funciona tanto

no PS2 como no P53

Alé 0 momento,
a Logitech nao confirmou
se vai comerciahzar a

guitarra no Brasil

GENE SIMMONS AXE GUITAR

Uma opcao mais em conla, porem nao menos |\|||;||"mlns|\.|||lr-_ e a Gene
Simmaons Axe Guitar, O hibrido de quitarra com machado ¢ uma replica

do baixo imortalizado por Gene Simmons, baixista da banda Kiss. A guitarra
possui barra Whammy analogica e botoes com resposta super rapida. O produto
acompanha conector sem fio - que também possui o formato de machado — e
funciona tanto no PS2 como no PS3. Para completar o pacote e fazer mnveja em
Seus amigos a guitarra e assinada pelo propno baixista do k vem com folos
do roqueiro
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X-BOX 360 PREMIUM ou HALO NINTENDO Wii
PLAY 40 GB “
~ COM 2 CONTROLES HD 20 GB bl L1, C/ 2 CONTROLES

A PARTIR DE + 1 jogo A PARTIR DE

R$1.450,00 RS 1.400,00 RS 1.300,00

ASSISTENCIA TECNICA PROPRIA|
ACESSORIOS EM GERALY. 3
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YU-GI-OH! GX: THE
BEGINNING OF DESTINY

Néo adianta, Yu-Gi-Oh é um fenémeno dificil de explicar.
Os jogos da série s&0 antigos @ mesmo assim s&o o0s
mais pedidos na redagéo. Por Isso separamos todos os
codigos para encher o seu deck. Siga até o Menu de
Cheats e digite o cdigo correspondente a carta que
vocé deseja e complete a sua colegéo de cartas,

Essa é a sequnda parte das dicas, na préxima aedicdo
colocaremos os demais codigos.

A duel?
g: Sounds grest.

Ceremonial Bell - 20228463

Cetus of Dagala - 28106077

Chain Burst - 48276469

Chain Destruction - 01248895

Chain Disappearance - 57139487
Chain Energy - 79323590

Chain Thrasher - 88190453

Chainsaw Insect - 77252217

Change of Heart - 04031928

Chaos Command Magician - 72630549
Chaos Emperor Dragon-Envoy of the End - 82301904
Chaos End - 61044390

Chaos Greed - 97439308

Chaos Necromancer - 01434352
Chaos Sorcerer - 09596126
Chaosrider Gutaph - 47829960
Charcoal Inpachi - 13179332

Charm of Shabti - 50412166

Charubin the Fire Knight - 37421579
Chiron the Mage - 16956455

Chopman the Desperate Outiaw - 40884383
Chorus of Sanctuary - 81380218
Chthonian Alliance - 46910446

Chthonian Blast - 18271561

Chthonian Polymer - 72287557

Chu-Ske the Mouse Fighter - 08508055
Clay Charge - 22479888

Cliff the Trap Remover - 06967870

Cobra Jar - 86801871

Cobraman Sakuzy - 75109441

Cold Wave - 60682203

Collected Power - 07565547

Combination Attack - 08964854
Command Knight - 10375182
Commencement Dance - 43417563
Compulsory Evaculation Device - 94192409
Confiscation - 17375316

Conscription - 31000575

Continuous Destruction Punch - 8057622
Contract With Exodia - 33244944
Contract With the Abyss - 69035382
Contract with the Dark Master - 96420087
Convulsion of Nature - 62966332

Cost Down - 23265313

Covering Fire - 74458486

H000 D000 MO0

Crab Turtle - 91782219

Crass Clown - 93889755

Creature Swap - 31036355
Creeping Doom Manta - 52571838
Crimson Ninja - 14618326
Criosphinx - 18654201

Cross Counter - 37083210

Crush D. Gandra - 64681432

Cure Mermaid - 85802526

Curse of Aging - 41398771

Curse of Anubls - 66742250

Curse of Darkness - 84970821
Curse of Dragon - 28279543
Curse of the Masked Beast - 94377247
Curse of Vampire - 34294855

D. D. Assailant - 70074904
D. D. Borderline - 60912752
D. D. Trainer - 86498013

D. D. Warrior Lady - 07572887

D.D. Crazy Beast - 48148828

D.D. Dynamite - 08628798

D.D. Trap Hole - 05606466

D.D.M. - Different Dimension Master - 82112775
Dancing Fairy - 90925163

Dangerous Machine TYPE-6 - 76895648

Dark Artist - 72520073

Dark Bat - 67049542

Dark Blade - 11321183

Dark Blade the Dragon Knight - 86805855

Dark Driceratops - 65287621

Dark Dust Spirit - 89111398

Dark EIf - 21417692

Dark Energy - 04614116

Dark Factory of Mass Production - 90928333
Dark Flare Knight - 13722870
Dark Hole - 53129443

Dark Magic Attack - 02314238
Dark Magic Ritual - 76792184
Dark Magician - 46986414
Dark Magician Girl - 38033121

Main Phase

.8,

Dark Magician of Chaos - 40737112
Dark Magician's Tome of Black Magic - 67227834
Dark Master - Zorc - 97642679

Dark Mirror Force - 20522190

Dark Paladin - 98502113

Dark Room of Nightmare - 85562745
Dark Sage - 92377303

Dark Snake Syndrome - 47233801
Dark-Piercing Light - 45895206
Darkfire Dragon - 17881964

Darkfire Soldier #1 - 05388481
Darkfire Soldier #2 - 78861134
Darkworld Thorns - 43500484
De-Spell - 19159413

Deal of Phantom - 69122763
Decayed Commander - 10209545
Dedication Through Light And Darkness - 69542930
Deepsea Shark - 28593363

Dekoichi the Battlechanted Locomotive - 87621407
Delinquent Duo - 44783025
Demotion - 72575145

Des Counterblow - 39131963

Des Croaking - 44883830

Des Dendle - 12965761

Des Feral Imp - 81985784

Des Frog - 84451804

Des Kangaroo - 78613627

Des Koala - 69579761

Des Lacooda - 02326738

Des Wombat - 09637706

Desert Sunlight - 93747864
Destertapir - 13409151

Destiny Board - 94212438

Destroyer Golem - 73481154
Destruction Ring - 21219755



Dian Keto the Cure Master - 84257639
Dice Jar - 03549275

Dimension Distortion - 95194279
Dimensional Warrior - 37043180
Disappear - 24623598
Disarmament - 20727787

Disc Fighter - 19612721
Dissolverock - 40826495

Divine Dragon Ragnarok - 62113340
Divine Wrath - 49010598

DNA Surgery - 74701381

DNA Transplant - 56769674

Doitsu - 57062206

Dokurorider - 99721536
Dokuroyaiba - 30325729

Don Turtle - 03493978

Don Zaloog - 76922029

Doriado - 84916669

Doriado's Blessing - 23965037
Dragon Seeker - 28563545
Dragon Treasure - 01435851
Dragon Zombie - 66672569
Dragon's Mirror - 71490127
Dragon's Rage - 54178050
Dragoness the Wicked Knight - 70681994
Draining Shield - 43250041

Dream Clown - 13215230

Drillago - 99050989

Drillroid - 71218746

Dunames Dark Witch - 12483482
Dust Tornado - 60082867

Earth Chant - 58820352
Earthbound Spirit - 67105242
Earthquake - 82828051
Eatgaboon - 42578427

Ebon Magician Curran - 46128076
Electro-Whip - 37820550

Elegant Egotist - 90219263
Element Dragon - 30314994
Elemental Burst - 61411502

Elemental Hero Avian - 21844576

Elemental Hero Bubbleman - 79979666
Elemental Hero Burstinatrix - 58932615
Elemental Hero Clayman - 84327329
Elemental Hero Flame Wingman - 35809262

Elemental Hero Shining Flare Wingman - 25366484

Elemental Hero Sparkman - 20721928
Elemental Hero Thunder Giant - 61204971
Elemental Mistress Doriado - 99414158
Elf's Light - 39897277

Emblem of Dragon Destroyer - 06380406
Embodiment of Apophis - 28649820
Emergency Provisions - 53046408

Emes the Infinity - 43580269

Empress Judge - 15237615

Empress Mantis - 58818411

Enchanted Javelin - 96355986
Enchanting Mermaid - 75376965
Enraged Battle Ox - 76900279

Enraged Muka Muka - 91862578

Eradicating Aerosol - 94716515
Eternal Draught - 56606928
Eternal Rest - 950561344
Exhausting Spell - 95451366
Exile of the Wicked - 26725158
Exiled Force - 74131780
Exodia Necross - 12600362

Exodia the Forbidden One - 33396948
Fairy Box - 21598948

Fairy Dragon - 20315854

Fairy King Truesdale - 45425051
Fairy Meteor Crush - 97687912
Faith Bird - 75582395

Fatal Abacus - 77910045
Fenrir - 00218704

Feral Imp - 41392891

Fiber Jar - 78706415

Fiend Comedian - 81172176
Fiend Scorpion - 26566878
Fiend's Hand - 52800428
Fiend's Mirror - 31890399
Final Countdown - 95308449
Final Destiny - 18591904

Final Flame - 73134081

Final Ritual of the Ancients - 60369732
Fire Darts - 43061293

Fire Eye - 88435542

Fire Kraken - 46534755

Fire Princess - 64752646

Fire Reaper - 53581214

Fire Sorcerer - 27132350
Firegrass - 53293545

Firewing Pegasus - 27054370
Fireyarou - 71407486

Fissure - 66788016

Flame Cerebrus - 60862676
Flame Champion - 42699677
Flame Dancer - 12883044
Flame Ghost - 58528964
Flame Manipulator - 34460851
Flame Swordsman - 45231177
Flame Viper - 02830619

Flash Assailant - 96890582
Flower Wolf - 95952802

. 'm the top frosh duslist!
| ive sweat to maeset yal

Flying Fish - 31987274
Flying Kamakiri #1 - 84834865
Flying Kamakiri #2 - 03134241

Follow Wind - 98252586

Foolish Burial - 81439173

Forest - 87430998

Fortress Whale - 62337487

Fortress Whale's Oath - 77454822
Frenzied Panda - 98818516

Frozen Soul - 57069605

Fruits of Kozaky's Studies - 49998907
Fuh-Rin-Ka-Zan - 01781310

Fuhma Shuriken - 09373534
Fulfillment of the Contract - 48206762
Fushi No Tori - 38538445

Fusion Gate - 33550694

Fusion Recovery - 18511384

Fusion Sage - 26902560

Fusion Weapon - 27967615
Fusionist - 01641883

Gadget Soldier - 86281779
Gagagigo - 49003308

Gala Power - 56594520

Gaia the Dragon Champion - 66889139

Gaia the Fierce Knight - 06368038

Gale Dogra - 16229315

Gale Lizard - 77491079

Gamble - 37313786

Gamma the Magnet Warrior - 11549357
Garma Sword - 90844184

Garma Sword Oath - 78577570

Garoozis - 14977074

Garuda the Wind Spirit - 12800777

Gatling Dragon - 87751584

Gazelle the King of Mythical Beasts - 05818798
Gear Golem the Moving Fortress - 30190809
Gearfried the Iron Knight - 00423705
Gearfried the Swordmaster - 57046845
Gemini EIf - 69140098

Getsu Fuhma - 21887179

Giant A¥e Mummy - 78266168

Glant Germ - 95178994

Glant Kozaky - 58185394

Giant Orc - 73698349

Glant Rat - 97017120

Giant Red Seasnake - 58831685

Giant Soldier of Stone - 13039848

Giant Trunade - 42703248

Gift of the Mystical EIf - 98299011

Giga Gagagigo - 43793530

Giga-Tech Wolf - 08471389

Gigantes - 47606319
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Relacicnamento:
Relacionamento aberto
Idiomas que falo:
Inglés, Japonés
Quem sou eu:
Alguns dizem que eu
S0U uma pessoa fria.
Filhos: néo

Etnia: Multiétnico
Religido: Tenho um
lado espiritual

Viséo Polftica:
Extrema Esquerda
Humor: Pateta

Bebo: Néo

Fumo: Néo

Animais de estimagéo

Adoro meu(s) animal /

(is) de estimagéio
Moro: Manséo do
Chris, aquele menino
de cabelo espetado
Paixtes: Velocidade
© esmeraldas
Esportes: Corrida de
obstéculos, esquiar
€ automobllismo
Atividades:

Cozinha: Comida
Vegetariana

Sonic

recados fotos videos fis confidvel !p_qql_,_, seHy

@176 @36 B7 w37 @9 WL 99

Visualizages de perfil: Mario, Amy Rose, Solid Snake, Uwe Boll,
Alex Kidd, Stone Cold Steve Austin

Sorte de hoje: Seja vocé mesmo e tudo sempre daré certo!

Alex Kidd (465)

Tails (665)

meus recados

| Amy Rose:
Oi, Sonic! Entéo... lembra aquela noite que passamos em Green Hill
| J| Zone? Fui no médico hoje e...

| Bom, quando vocé vier aqui em casa a gente conversa. Beijo.

¥~ Responder

E!‘. | solid Snake:

Claro que eu te ensino CQC, sem problemas! Te devo uma

por ter me apresentado a Samus.
E eu preciso mesmo ficar longe do Otacon por uns tempos.
Ele tem me dado nos nervos.

4+ Responder

i | Marlo:
| Mamma mia Sonic, néio posso fazer vocé ser parte da familia.
| Vocé néo é italiano, j& te expliquei como as coisas funcionam.
| Ma bene, se precisar de trabalho, sé falar comigo, heh? Um

| ragazzo como vocé sempre tem utilidade pra mim! C%ml:?gﬁ“;ﬁ T‘é%?,,?,;ﬂ;‘“ r‘rjmaa gr'a?.r
4 Responder (30.984) (6.958)
) SEEA
SEGA
meus depoimentos o
SEGA
| Tails; Adaro Trabalho com
| Loopings! um Mafloso SEGA
| O Sonic & 0 meu herdil Quero ser que nem ele quando eu crescer! (2.965) (10.847) (7.892)
| iSebemquewjaoaigohédazamlaanoseaindaaweﬂanoa...oueu
| %, | tenho problemas hormonais ou sou ando... Mo Yoo
Bom, néo importa! Quero ser igual ao Sonic... algum dia..

| Alex Kidd: -

 No inicio eu achava o Sonic um playboy metido, mas quando o conheci
| na reuniéo dos AA, percebi que ele é como eu: alguém que ja esteve no
' topo do mundo, mas perdeu seu antigo prestigio.

Hoje somos bons amigos e eu tenho muita fé nele.

Um abrago, meu querido!

| Rouge:
| E... 0 Sonic é realmente MUITO répido...

minhas fotos (36)

Da um comichao gostoso quando eu me
transformo assim!

A galera reunida no er promocional do
meu desenho

“Uma Iemﬁwa danoite
~gue passel com Amy em
Green Hill Zone e e ol
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X-BOX 360 PREMIUM ou HALO NINTENDO Wii
PLAY 40 GB “
~ COM 2 CONTROLES HD 20 GB bl L1, C/ 2 CONTROLES

A PARTIR DE + 1 jogo A PARTIR DE

R$1.450,00 RS 1.400,00 RS 1.300,00

ASSISTENCIA TECNICA PROPRIA|
ACESSORIOS EM GERALY. 3
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THIS NOTE |
DESTROGE LS, LEGAL TENDER

ON, PUBLIC AND PRIVATE

BEM-VINDO K%ENEZU LA. BEM-VINDO A0 NOVO PLA ND DE
DESTRUICAO.BEM-VINDO A TERRA DA OPORTUN|DADE.FAQ?@BN:IATO'S.;; 3
MATE CONTATOS. SE NAO RECEBER SEU DINHEIRO, FACA-OS PAGAR.

VOCE TEM O PODER DE DESTRUIR TUDO E IR PARA QUALQUER LUGAR. A e n; -,
DO JEITO QUE QUISER. PORQUE VOCE E UM MERCENARIO. E E ASSIM AN i
QUE VOCE FAZ. Ve d s
et &9
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PARA QUEM LEVAA
CULTURA GAMER A SERIO.
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Uma selegéo superespecial com os melhores
jogos de todos os tempos, ﬁ'a’ié todas as plataformas.

Compre pelo 0800 55 76 67 ou pelo site www.europanet.com.br




Lista de precos

onfira as melhores ofertas de originais da Sony).
PlayStation 3 (com HD de 40 A pesquisa de pregos foi feita no dia 18
Giga), PlayStation 2 Slim, de Dezembro, com o délar valendo
controle Dual Shock 2, Memory Card aproximadamente R$ 2,37 (comercial).
de 8 Mega e PSP (todos produtos Portanto, fique atento e pechinche em
LoJA TELEFONE PS3 PS2
ANTRAX (11) 2303-0011 R$ 1.699,00 (80 GB) R$ 439,00
BOOMERANG GAMES (11) 3361-2520 R$ 1.650,00 (80 GB) R$ 489,00
ELETROMIL (11) 3362-2306 R$ 1.690,00 (40 GB) R$ 599,00
BRI GANMES —eetimem R$ 2.210,00 (80 GB) R$ 520,00
KID GAMES (61) 3201-7031 R$ 2.290,00 (80 GB) R$ 599,00
' KIWRED (11) 5181-5488 R$ 1.400,00 (40 GB) R$ 480,00
I OLE GAMES (11) 3331-3800 R$ 1.700,00 (80 GB) R$ 500,00
PLAY HOUSE (11) 3337-1960 R$ 1.900,00 (80 GB) R$ 480,00
ROCWEASER: - - - mespemasuaanis R$ 1.600,00 (40 GB) R$ 550,00

[

Comece a pechinchar atrés de
um PS3, pois os jogos do

busca da melhor oferta. Todos os valores
referem-se a pagamentos a vista. Se
vocé possui uma loja de games e quer
entrar em nossa lista, mande um e-mail
para playstation@europanet.com.br.

CONTROLE

R$ 30,00
R$ 60,00
R$ 79,00
R$ 65,00
R$ 99,00
R$ 60,00
R$ 50,00
R$ 60,00
R$ 60,00

console estdo cada vez melhores

MEMORY

R$ 30,00
R$ 30,00
R$ 30,00
R$ 55,00
R$ 79,00
R$ 30,00
R$ 25,00
R$ 30,00
R$ 40,00

Os consoles da familia PlayStation
com precos para todos oS bolsos

R$ 799,00
R$ 780,00
R$ 750,00
R$ 999,00
R$ 680,00
R$ 800,00
R$ 800,00
R$ 630,00

PlayStat

(o)
w




TELEVENDAS: (11) 3362-2306

VENDA OU TROQUE SEU PRODUTO NA ELETROMIL.
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Estes e muitos outros produtos com PRECOS
INCRIVEIS vocé s6 encontra na Eletromil Games.

FINANCIAMOS NO BOLETO E NO CHEQUE EM ATE 24X




LOJA VIRTUAL

WWW ELETROMILGAMES COM.BFR

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM GAMES, COMPUTADORES,
. CELULARES, CAMERAS DIGITAIS,MP3EMP4. ... -

t“‘ ‘

Estes e muitos outros produtos com PRECOS .q; & ' ENVIAMOS
INCRIVEIS voceé so6 encontra na Eletromil Games SN SEDEX

PARA TODO

Pa ra, mais. informagoes NSyt

e b

R. SANTA IFIGENIA, 348 - 1° ANDAR - SANTA IFIGENIA
SAO PAULO - SP - CEP: 01207-001
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UEFA Champions League somente

para verses em PS3, X360, Wii e PC, r‘“_-|_,_ ;j . X.BOX 860 LIVE

&

“Langamento nacional em dezembro de 2008.

| KONAMI
§f 3 B &

www.konami.com

Produto licenciado oficial da UEFA CHAMPIONS LEAGUE. Todos os nomes, logomareas, troféus, marcas registradas sao propriedade da UEFA e utilizados aqui com a autorizacao correspondente
da UEFA. A reprodugdo nao é permitida sem a prévia autorizacao escrita da UEFA. Adidas, a logomarca 3-Bars e a marca registrada 3-Stripe sao marcas registradas do Adidas Group, utilizadas
aqui com a autorizagdo correspondente. Teamgeist ¢ uma marca registrada do Adidas Group, utilizada aqui com a sua autorizagio. Todos os direitos autorais e as logomarcas sdo propriedade
dos seus respectivos donos e sao utilizados com as autorizagdes correspondentes. © 2008 Konami Digital Entertainment Co., Ltd. KONAMI é uma marca registrada da KONAMI CORPORATION.
PlayStation, “PLAYSTATION", “PS", a logomiarca e “PSP" sdo marcas registradas da Sony Computer Entertainment Inc. PSP® System - Memory Stick Duo™ pode ser solicitada (vendida) separadamente.
Microsoft e Xbox sdo marcas registradas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e em quaisquer outros paises e sao utilizadas com autorizagao da Microsoft.




	001(11).pdf
	002(11).pdf
	003(11).pdf
	004(11).pdf
	005(11).pdf
	006(11).pdf
	007(11).pdf
	008(11).pdf
	009(11).pdf
	010(7).pdf
	011(7).pdf
	012(7).pdf
	013(6).pdf
	014(7).pdf
	015(7).pdf
	016(7).pdf
	017(7).pdf
	018(7).pdf
	019(7).pdf
	020(7).pdf
	021(7).pdf
	022(7).pdf
	023(7).pdf
	024(7).pdf
	25(3).pdf
	026(7).pdf
	027(6).pdf
	028(6).pdf
	029(6).pdf
	030(6).pdf
	031(6).pdf
	032(6).pdf
	033(6).pdf
	034(6).pdf
	035(6).pdf
	036(6).pdf
	037(6).pdf
	038(6).pdf
	039(6).pdf
	040(6).pdf
	041(6).pdf
	042(6).pdf
	043(6).pdf
	044(6).pdf
	045(6).pdf
	046(6).pdf
	047(6).pdf
	048(6).pdf
	049(6).pdf
	050(6).pdf
	051(4).pdf
	052(4).pdf
	053(3).pdf
	054(3).pdf
	055(3).pdf
	056(4).pdf
	057(4).pdf
	058(6).pdf
	059(6).pdf
	060(6).pdf
	061(6).pdf
	062(6).pdf
	063(6).pdf
	064(6).pdf
	065(6).pdf
	066(6).pdf
	067(6).pdf
	068(5).pdf
	069(5).pdf
	070(5).pdf
	071(5).pdf
	072(5).pdf
	073(5).pdf
	074(5).pdf
	075(5).pdf
	076(5).pdf
	077(5).pdf
	078(5).pdf
	079(5).pdf
	080(5).pdf
	081(4).pdf
	082(5).pdf
	083(5).pdf
	084(5).pdf
	085(5).pdf
	086(5).pdf
	087(5).pdf
	088(5).pdf
	089(5).pdf
	090(4).pdf
	091(4).pdf
	092(4).pdf
	093(4).pdf
	098(4).pdf
	099(4).pdf
	100(4).pdf

