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edagoes de revista de videogames deveriam ser as Unicas entidades do mundo com

direito a fazer uso de maquinas do tempo. Eu explico e justifico. Imagine vocé o

que significa montar uma revista show de bola, com pautas quentes, planejamento

(quase) impecével e olhar para o trabalho pronto com aquela cara de orgulho (e alivio).
Agora ajuste a sua imaginagdo para o modo sé&dico e tenter visualizar a cara de “Oh, meu
Deus!” da galera na préxima situagao, segundos depois, quando chegou (antes do planejado)
a nossa versao de Pro Evolution Soccer:- Winning Eleven 2009. Descobrimos que alegria e
desespero podem compartilhar a mesma expressao no rosto das pessoas. Nao temos a bendita
maquina do tempo, mas temos madrugadas e pouco bom senso, por isso 0 novo WE entrou
nesta edicao, em detalhes, repletos de dicas (pode bater palmas, nés perdemos a humildade
depois de encarar dezenas de partidas sem levantar da cadeira).

Como uma bola de neve disposta a testar a resisténcia da redagdo, novas surpresas foram
chegando, como LittleBigPlanet e a versao para testes de Call of Duty: World at War — ambos
entraram bravamente também nesta edicdo. Mais jogos incriveis chegaram no Ultimo dia e
alguns sdo tao importantes e aguardados que eu adoraria contar agora, mas prefiro quardar
as surpresas para a proxima edicao. £ uma pena que vocé também
nao tenha a maquina do tempo ou poderia dar um pulinho nas
bancas, no més de dezembro, e certamente ficaria com os olhos
arregalados com o que estamos planejando. Até 14!

Humberto Martinez
humbert ropanet.com.br
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EXCELENCIAS

Alguns jogos contam com detalhes,
bobeiras ou atracoes que fazem valer a
experiéncia da jogatina. Ha até destaques
sobre aspectos negativos que vale

a pena citar. Vamos revelar estes
destaques com os certificados de
exceléncia mais hilarios que vocé ja viu.

FIFA 09 ric. 50

————

Materla chata Muvuca

LEGO: BATMAN ric. 45
e
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Repeteco

Depois das versoes Batman
Indiana Jones e Star Wars
de LEGO para PlayStation,
chegou a nossa vez. Faca
um desenho engragado

e bastante doiddo com

a turma da redacao da
D&T na forma de LEGO

e concorra a um
PlayStation 3 (um de
verdade, nao feito de LEGO).
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hegarem a 30 da Dicas &

Truques para PlayStation n.
9. O resultado desta promogéo ser
Truquas para PlayStation 120 que estara nas bancas no dia

Cdpia nao! Lindao

PROMOCADO LEGO BATMAN
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10 de Janeiro de 2009. Qs v
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caso

cedores deverdo entrar em
Dicas & Truques para
9 para garantir o prémio

a entregue ao vencedor a
ontato. O prémio em quest
4a lestes pela equip

11, Néo ¢ obrigatono comprar a revista Dicas & Truques
para PlayStation para participar da promocéo. Se desejarem
0s participantes podem tirar fotocopias (xerox) do cupom

ou escrever 0§ dados solicitados em um papel a parte

12. O garantia do aparelho é de sete dias apés o recebimento
do prémio.

sto do envio do prémio sdo de responsabilidade do
OMOGAD
pom a

a Europa implica na cancordancia
nto

€om 0s lermos (

Promogao de acordo com a LEI n® 5.768/71
DECRETO n® 70.951/72. Art. 30.
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P> FIRMWARE
Adquiri um PS3 de 40GB e o jogo Metal Gear
Solid 4, ambos americanos. Quando coloco o
jogo no console, aparece uma mensagem
dizendo que preciso instalar o firmware versao
2.2 ou superior, pois a versao do PS3 é 1.92,
Entéo, quando dou OK para instalar a versdo que
est4 no disco, aparece a mensagem: "Ocorreu 0
erro (80029C55)”, e o jogo ndo roda. O que devo
fazer? Serd que vou ter que vender meu PS3?
Edmilson Vieira Silva
Anéapolis - GO

° N&o venda ainda. Experimente desconectar
quaisquer acessérios que estejam plugados nas
entradas USB e tente atualizar o firmware
novamente. Essas mensagens de erro podem
variar de uma situagio para outra, por isso, pode
ser que a solugdo sugerida ndo funcione para
vocé. Em todo caso, boa sortel

P> SECRETO ATE DEMAIS

Nao consegui encontrar os nomes dos jogadores
secretos do Pro Evolution Soccer 2008 para
Play 3. Queria saber se vocés podem me dar
uma forcinha.
Micael Valentim
Gravatal — RS

° Podemos sim. Mas vai ser uma forcinha
mesmo, no diminutivo, j4 que sdo muitos nomes
e nao caberiam todos nesta pagina. Portanto, 14
vdo apenas os nomes dos jogadores do Brasil:
Taralm - Taffarel; Piras - Piazza; Jenio Cemar -
Jalio César; Carl Andeson - Carlos Alberto;
Jainar - Jinior; Cradalm - Clodoaldo; Dorte -
Dunga; Lidoanho - Rivelino; Zilre - Zico; Camre -
Careca; Palm - Pelé; Lemon - Ledo; Lon Paerra -
Lufs Pereira; Jirjonho - Jorginho; Malo Sila -
Mauro Silva; Tor Serina - Cerezo; Jionalgio -
Jairzinho; Fuhren - Falcdo; Solqueras - Socrates;
Rasan - Raf; Leymauro - Leonardo; Benar -
Bebeto; Miracir — Mller.
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P> BLU-RAY VERSUS DVD

Todos nds sabemos o potencial do PS3, nao
deveria ser chamado de console de terceira
geragao e sim de quarta geragdo; afinal, quantos
consoles existem rodando em blu-ray?
Infelizmente, por causa disso nem todos estao a
fim de pagar o preco. Enquanto as produtoras
continuarem a criar games multiplataforma,
deixando de explorar o verdadeiro potencial da
midia em conjunto com o hiperprocessador do
PS3, o resultado vai ser esse. Por que comprar um
console mais caro e de midia de maior valor se
existemn consoles no mercado que rodam os
mesmos jogos em DVD?

Par conta disso nao fiquei surpreso com a
noticia do lancamento do PS2 "brasileiro”. Alias,
como ja tenho observado, € bom a revista
caprichar bastante nos detonados, previews,
reviews e dicas para PS2, pois se depender s6 de
noticias do PS3, vocés vao ficar "travados'’. Eu e
milhares de gamers que ainda jogam o PS2 nao
podemos ser descartados como "passado’ e tenho
certeza que o console marcou uma geragao. Nao
sou mesquinho e nem pao duro, devo adquirir
meu PS3 ainda este ano, mas devo lembrar que a
transicdo PS2 para PS3 serd muito
mais lenta e dificil do que a PS1 para
PS2. Para que o PS3 emplaque no
mercado é preciso um aceleramento
na alta definigao, ou seja, filmes e
shows gravados em blu-ray fazendo
com que o DVD perca seu "reinado"
no mercado, e as produtoras
caprichando nos games, tirando o
méaximo da midia e explorando o
méximo do Cell.

Fernando de Souza
Rio de Janeiro - RJ

° A Sony apostou alto no Blu-ray
e, apesar de estar colhendo os frutos
aos poucos, a “morte” do DVD ndo
aconteceu como ela esperava. Mas a
empresa tem capital de sobra e
gente muito competente estudando
cada detalhe dessa guerra atual dos
consoles e midias — pode ter certeza
de que o seu futuro console estd sendo muito
bem cuidado.

E em relagdo ao seu atual console, o PS2, ele
também est4 sendo muito bem cuidado. Tanto
pelas criadoras de jogos, que sabem que ainda ha
muitos jogadores que néo fizeram a transicao;
quanto por nés, que continuamos dando toda a
cobertura para o querido Play 2. Obrigado pela
carta e parabéns pela sua visdo clara dos fatos.

P> SOLDADO DESORIENTADD -

No jogo Call of Duty 4: Modern Warfare (PS3),
nao estou conseguindo encontrar o Arquivo 23,
que deveria estar escondido em um prédio que s6

j N e L L\

A qualidade
da imagem dos
filmes em Blu-ray
humilha qualquer
DVD convencional

abre a porta ap6s a chegada do helicoptero de
socorro. Ja procurei por toda a fase, encontrei até
uma porta em um prédio de onde saem os
inimigos, mas entrei nela e ndo encontrei nada.
Este arquivo deveria estar pelo que entendi, no
prédio a direita atrés do parque, tendo como
referéncia o local indicado para deixar o
MacMillan. Mas esta porta nao abre.

Samuel Delgado Neto

Por e-mail

° O item que vocé procura esté na fase “One
Shot, One Kill". Depois que os helicépteros
chegam, vocé deve ir para a parte sudeste do
mapa e entrar em um corredor que antes estava
fechado. O Arquivo 23 estd em um corredor.

7 Call of Duty néo se resume s6 a
. guerra, hé itens coletaveis também




A gente tenta sumir com ele mas néo adianta: Makotron ganhou mais um espago para falar
bobagem e agora responde algumas cartas. Portanto, se vocé quiser ter sua carta respondida
pelo Supremo Senhor da Sujeira, indique na correspondéncia que mandar para nos.

> APRESSADO

Na boa, P52 ja era, hein! Seria bom vocés
falarem s6 de PS3. Perder paginas da revista
com games de PS2 nem vale a pena.
Alessandro Tenério
Séo Paulo - SP

° Nao é bem assim, figura. Se seu céo, que
foi seu companheiro durante anos, j& est4 meio
velhinho, vocé vai jogé-lo na rua ou cuidar dele

_Hora do Reset

R Ry,

conteceu na Holanda, aquela terra de

doido. Durante uma partida de
RuneScape, jogo de RPG online para PC, um
fedelho de 13 anos foi forcado por outros
dois fedelhos de 14 e 15 anos, a transferir
alguns itens virtuais para suas contas online,
Segundo a legislagao holandesa, itens sao
itens, nao importa se sdo virtuais. Os dois
marginaizinhos foram condenados a 360
horas de servigos comunitarios. Bem feito.

Tribunal decreta punicao por roubo virtual

até o fim de seus dias? O que o Frisnokokos
diria (como se rato falasse...) se eu fizesse isso
com ele? Com os games é a mesma coisa: o
Play 3 late mais alto hoje em dia, mas o Play 2
ainda dé umas boas mordidas. E enquanto
houver ragdo, nés vamos continuar alimentando
essa cachorrada toda que adora lamber o PS2.

> COLOSSAL

Na edigdo de setembro de 2008,na secao Perfil

P PP S S ST P2 SR LTE RS I ETERE I ¥ o

naqui a pouco nao vai adiantar nada ligar
o videogame durante o horério politico
para escapar desses pentelhos
engomadinhos. O candidato a presidente dos
Estados Unidos, Dearaque Obama, invadiu
recentemente um territério inédito para um
politico: os games. Obama tem um outdoor

FAPRPL

Usando os games para fazer politica

s SR PRI AT S A ST F LT E RS T HIEA S P FFEEFL5T,

“Interrompemos sua
jogatina normal para
transmitir a propaganda
eleitoral obrigatdria...”

T T ey

com sua foto e alguns dizeres pedindo
votos para a populacao que pode ser visto |
em um determinado local do ambiente de = |
jogo de Burnout Paradise. Se eu der de
cara com a foto de algum politico :
brasileiro no novo Midnight Club, juro que
volto a jogar somente Enduro de Atari.

B e e B B 4 A B i S £ £t TR B B ST E ST T OEF S RET F S DR SEw e nsw s d wws mwad)

do Kratos , na parte "meus recados’, Wander
(personagem de Shadow of the Colossus) diz
ter corrido atrds de dez colossos, € ndo 16
como acontece no jogo. Eu zerei e matei 16
colossos desgragados.

Enio Hideaki Tanoshi

Curitiba — PR

° Parabéns, matador! Mas e como vocé sabe
de todos os passos do Wander? E se ele correu
atras de dez colossos e foi de bicicleta, avido ou
no lombo de um cavalo atrés dos outros seis?
Hein, hein? Responde essa agora, sabichdol

P> TELETRANSPORTE
Gostaria de saber se a primeiras edicdes da
revistas nunca mais ficardo disponiveis.
Léo Braga
Angra dos Reis — RJ

° Ficardo, sim. Mas s6 se roubarmos as areias
do tempo do principe da Pérsia e apertarmos L1
para desfazer as compras dos leitores que j&
tem esses exemplares. Al, quem sabe, sobra
algo pra vocé.

' VENCEDOR

O ganhador da Promocao Shibito
na TV, publicada na edicao 116
da D&T foi Jackson Luiz F. do
Nascimento, morador de Belford
Roxo, RJ. Seu prémio é um PS3.

Sacanagem. Eu aqui, morrendo de fome,
e o Humberto e o Sombra fazendo
promogao com nome parecido com
comida. Desse jeito, vou partir logo para
o desespero e abocanhar as paginas da
revista para forrar meu bucho que j4 est4
até fazendo eco (ou serd que esse barulho
esquisito é proveniente de outro local de
meu corpo...). Alguém tem um saleiro af?

Entdo, antes que eu morra de
inanigdo, vamos ao vencedor da
Promocgédo Shibitos na TV. O leitor
Jackson Luiz F. do Nascimento disse que
“Sucrilhos Shibitos: é feio por fora, mas
por dentro pode cair matando” e
faturou um PlayStation 3 e um pacote
de shishitos amarelos. Como o pacote
de salgadinho ndo estava descrito como
prémio da promogéo, eu j4 comi e o
Jackson fica s6 com o Play 3. Buuuurrrrp.
Que gosto estranho na boca...

"~ PlayStation
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73 A E3 abdicou das gatas para o
evento, enquanto a TGS caprichou

73 A Capcom exibiu Street Fighter IV
e levou os japoneses a loucura

Viajamos para a capital do Jap&o e cobrimos
o maior e melhor evento de games do ano

ara fechar o circuito de eventos
mornos de games de 2008, nada
melhor do que algo com o calor
da Tokyo Game Show, que
aconteceu de 9 a 12 de outubro.
Ao contrério da E3, o evento sb tem crescido.
Desde 0 ano passado, passou a ter quatro dias de
duracdo, sendo os dois primeiros abertos apenas
para a imprensa e profissionais da industria, e os
dois Ultimos liberados também para o publico.
Essa estrutura facilita (um pouco) a cobertura
no infcio, mas o formigueiro humano que invade
os pavilhdes do Makuhari Messe no final de
semana tornam & tarefa impraticével. No total,

194.288 pessoas visitaram a TGS este ano —
1.248 a mais que no ano anterior — para conferir
879 jogos de 209 empresas:

Apesar de nao ter, 0 dominio em quantidade
de titulos em suas plataformas — o PSP foi o
quarto sistema com mais jogos, 7,8% do total,
enquanto os titulos de PS3 somavam 3,5% e os
de PS2 representavam mero 1,7% dos jogos do
evento -, a Sony montou um estande gigantesco
e reuniu nele suas novidades first-party e os
melhores titulos third-party.

De modo geral, ndo houve revelagoes
bombésticas no evento, e com a Sony nao foi
diferente. Nao houve o aguardado antncio do

proximo projeto do Team ICO, nao foi dessa vez
que se confirmau®a profecia de um remake de
Final Fantasy VIl para PS3, Hideo Kojima nao
estava pronto para revelar seu préximo projeto
(fosse MGS5, fosse um novo Zone of .the
Enders, Snatcher ou qualguer outra coisa) e
nem mesmo Gran Turismo 5 (o definitivo, nao
o Prologue) estava presente com a esperada
modelagem de danos. Mesmo assim, tinha
tudo o que se espera de um grande evento

de games: muitos jogos bons para testar,
produtores presentes para conversar, som no
talo, muitas luzes, cosplayers, produtos para
comprar e booth babes de montao.

Este ano a Editora Europa esteve presente
para cobrir o evento pela primeira vez e trazer
as impresses dessa loucura chamada Tokyo
Game Show. go__nfira.




Por Fabio Santana,
enviado especial a Téquio

0 PS2 sobrevive

PS2 detinha 1,7% dos jogos em exibicdo na TGS e resiste bravamente & morte

completa. Da uma duzia de produtos espalhados pelo evento para o console,

dois eram da SNK: o remake The King of Fighters 2002: Unlimited Match, com
66 personagens (incluindo o inedito Nameless) e varios novos golpes, e a coletanea
ADK Damashii, contendo os classicos da ADK para o Neo-Geo Ninja Masters, Ninja
Combat, Ninja Commando, Tsuukal GANGAN Koushinkyoku e Twinkle Star Sprites. A
Koel mostrou dois titulos gue enlouguecem os japoneses: Shin Sagoku Musou 5 (
e Nobunaga’s Ambition Online. Os titulos da Bandai Nameco sao igualmente populares
Super Robot Taisen Z e Dragon Ball Z: Infinite World, que sera o ultimo da linha
Budokai, Fechando a oferta de jogos para PS2, havia mais um ou outro simulador de
encontro e pachislot, mas seriamos japoneses demais se os chamassemos pelo nome

J» Novas latinhas colecionaveis
para os fis de Final Fantasy

¥

2

LittleBigPlanet

ittleBigPlanet chamou.muito a atencao
do publico japonés. Havia um Sackboy
rodeando ¢ espaco da Sony e um

PeguenoPlanetaGigante decorando
o canto do estande dedicado ao jogo. A
colaboracac com a Konami e com a Square
Enix para incluir o Snake e o Sephiroth no
jogo, anuncidda logo no primeiro dia do
evento, ajudaram a popularizar o titulo
entre o publico japonés, O pacote de Metal

Gear Solid estard disponivel em dezembro,
e o de Final Fantasy Vil ainda nao tem data

» Edicao espeé al de PS3
com LittleBigPlanet no pacote
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illzone 2, Resistance 2 e SOCOM:

Confrontation estavam acessiveis por tras
do estande, numa area em que s6 entravam
maiores de 18 anos, onde também estavam
Resident Evil 5 e Way of the Samurai 3. Os trés
jogos de tiro, nao por surpresa, atrairam mais
os visitantes ocidentais da feira.

Gringos em peso

ais jogos ocidentais:
se os trés acima
pareciam intrusos na

feira nipdnica, isso ndo impediu
gue outros jogos americanos e
europeus invadissem o evento. A
EA levou Mirror’s Edge, Need for
Speed Undercover e Fifa 09, da
Ubisoft tinha e novo Prince of
Persia e Far Cry 2 e até Fallout 3
da Bethesda e Grid da
Codemasters estavam por l4.

Finalmente, surge o
novo Castlevania

Konami mostrou um teaser curtissimo

que nada mostrou sobre o primeiro

jogo da série para os consoles de alta
definicao, Ele esta sendo desenvolvido pela
equipe de Koji Igarashi e supde-se que seja 2D.
Ou pelo menos torcemos por isso.

0 maior simulador de
todos déa uma palhinha

nova versao Spec I, incluindo trés
novos carros (GT by Citroen, Ferrari
California e Lotus Evora), tinha um

bom espaco dedicado no estande da Sony,
com filas para jogar em pé com DualShock
3 ou confortavelmente sentado nos
cockpits da Polyphony Digital. Bundles

do PS3 com o joge foram anunciados,

e a empresa reiterou que a versao de GT
para PSP continua nos planos. Entao ta

Novas de Dissidia

issidia: Final Fantasy, o jogo de |uta
para PSP com os personagens de Final
Fantasy estava jogavel e, cbviamente,

atraiu longas filas. Esta versao tinha apenas
cinco personagens selecionaveis; Frioniel (FFIl),

Tokyo Game Show
dentro da HOME

layStation HOME foi exibida na

coletiva de imprensa da Sony no
primeiro dia de evento, e também
estava disponivel para apreciacao no
estande. Colaboragoes com titulos
como Resident Evil 5 e Street Fighter IV
foram mostradas e a Sony preparou um
espaco virtual da TGS 2008, replicando
o estande da empresa dentro do
“jogo”. A fase beta aberta ao publico
pode rolar no final deste ano.

Gran Turismo 5 Prologue

Sucessora espiritual
de Devil May Cry

ayonetta: infelizmente, o jogo de acao
B da Platinum Games (ex-Clover, de

Okami e Viewtiful Joe) estava presente
apenas em um belissimo trailer. A sexy heroina
derrotava hordas de inimigos com ataques
estilosos. Nos pareceu um Devil May Cry com
peitos e contra anjos em vez de demonios, mas
nao estamos reclamando — e DMC foi criado
por Hideki Kamiya, o diretor de Bayonetta, de
qualguer forma

Onion Knight (FFIT), Squal (FFVII), Zidane
(FFIX) e Tidus (FFX), mas o trailer restrito
exibido no Closed Mega Theater (onde
cameras era proibidas, sob pena de tomar
uma magia Ultima na cara) revelou a presenga
de dois personagens atée entao incognitos

Butz (FFV) e Terra (FFVI)




0S MAIS ESPERADOS

RESIDENT EVIL 5

A Capcom resolveu promover RE5 ao extremo na ultima TGS
antes de seu lancamento. Chegou divulgando um longo trailef§
que revelou a presenca de Albert Wesker, reforcando a ligagao”
com os primeiros episodios, e terminou de forma intrigante,
com o nome de Jill Valentine numa lapide.

No estande da empresa, uma grande area decorada com
apuro recebia os jogadores que esperavam mais de uma hora
para uma sessao de 15 minutos de jogo. O titulo também
estava jogavel no estande da Sony, na area para jogos restritos
a maiores de idade.

A primeira escolha era entre o idioma em inglés ou
japonés, e entdo podia-se optar pela configuragao de controle
classica ou de acao. Na primeira, os comandos funcionam como
em RE4, com movimentagao e mira mapeadas na alavanca
esquerda. No controle de agao, o jogo se assemelha mais a um
shooter, com movimentagao na alavanca esquerda (com strafe,
aleluia!) e cdmera na direita, podendo andar enquanto se move
a camera em outra direcao. Nesta configuragao também é
necessario segurar para sacar a arma, ou para a faca, e
apertar Gill para atacar. Porém, ainda nao é possivel andar e
atirar a0 mesmo tempo.

Dois cenarios estavam disponiveis, Shanty Town e Assembly
Town, ambos com jogabilidade cooperativa com Sheva Alomar

(na versao final sera possivel jogar com a IA, com um amigo em
tela dividida ou online), muitos inimigos para abater, algumas
agoes em dupla para progredir e um chefe apavorante no final:
o cara da serra-elétrica ou o grandéo da foice, respectivamente.
A acao na vila africana de Kijuju foi intensa, talvez intensa
demais para um Resident Evil. Porém, a Capcom alertou que o
ritmo da demo foi selecionado para uma situagao de evento
como a TGS e que o jogo final sera cadenciado com mais
pausas e variedade. PlayStation 3, Margo de 2009

FABULA NDVA CRYSTALLIS: FINAL FANTASY XIIl

0 video de Final Fantasy XIll continha diversas novas cenas, tanto na
superficie hostil de Pulse quanto na atmosfera tecnolégica de Cocoon.
Seqiiéncias de trailers anteriores foram mescladas com as partes inéditas,
incluindo duas novas personagens que pareceram do governo de Cocoon.
Agito Xill, que recentemente foi transportado dos telefones
celulares para o PSP, teve uma apresentagao impressionante, A historia
envolve reinos que estao em guerra e o visual e a jogabilidade lembram
muito Crisis Core, mas com um sistema voltado para o multijogador.
Nao havia escolha melhor para encerrar a sessao do que Versus X/l
e seu clima de filme hollywoodiano. “Uma fantasia baseada na
realidade”, afirmava o trailer, e realmente é o Final Fantasy de
ambientagao mais contemporanea ja criado, com cidades, carros e
celulares como 0s nossos. A inspiragao do latim é mais forte em Versus:
o rei de uniforme preto chama-se Noctis Lucius Cheram (ou
simplesmente Noct) e uma bela personagem loira de vestido branco que
conversava com ele atendia por Stella, Stella Nox Fulure. Nenhuma cena
de jogabilidade foi mostrada e nem todos os dialogos tinham a
dublagem finalizada, o que é compreensivel, ja que, com sorte, s6
veremos este jogo em 2010. PlayStation 3/PSP Lancamento Indefinido

7» Wesker volta a série e parte
para novas (e grandes) traigdes

WHITE KNIGHT CHRONICLES

Estranhamente, enquanto o jogo estava jogavel no evento do
ano passado, este ano a Sony decidiu exibir apenas uma
apresentagao feita pelos criadores com alguns trailers - o que é
mais curioso ainda se levarmos em conta que o jogo sai ja em
dezembro no Japao.

O RPG da Level-5 (Dark Cloud, Dragon Quest Vill) se
destaca por ser altamente personalizavel, ter batalhas entre
criaturas gigantescas e prometer uma aventura com mais de
100 horas. A grande novidade revelada nesta TGS foi a
possibilidade de jogar cooperativamente online com mais trés
amigos e visitar lobbies com até 16 jogadores. As estatisticas e
posses conquistadas no jogo online sdo mantidas no offline.
PlayStation 3, Dezembro de 2008 (Jap&o)
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Sé a Claro tem a maior variedade ]
de jogos para download.

Envie um torpedo com a palavra IDEIAS
para o nimero 250 e tenha

os melhores jogos no seu celular.

¢ O maior nimero de jogos.

* Uma novidade a cada semana.

® Lancamentos exclusivos.

» Jogos classicos de filmes,
seriados, esportes e guerra.

3
Adeias

www.claroideias.com.br
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=»Produtora: Treyarch
=»Género: FPS

0 maior FPS atual investe em combates
furiosos nas selvas da Segunda Guerra

all of Duty: Modern Warfare foi
sensacional: inaugurou a chamada
nova geracao de FPS. Mas,
embora continue bombando na
PlayStation Network, o tltimo
Call of Duty ja ndo é o que ha de mais novo
dentro do universo da série; como qualquer
outra marca de sucesso mantida pela Activision,
a saga iniciada em 2003 estad a um passo de
dar as boas-vindas ao seu quinto episodio.
Sem o “5" no nome e novamente sob os
cuidados da Treyarch (responsavel pelo bacana,
porém abafado CoD 3), World at War tem
apenas um objetivo — e sim, ¢ aquele alardeado
por onze em cada dez desenvolvedores que
escolhem a Segunda Guerra coma pano de
fundo: ele quer reinventar o género.

“Mas... de novo?” - vocé
pergunta. Nao exatamente. Um dos

motivos pelos quais os jogos inspirados no
conflito parecem farinha do mesmo saco é o
fato de ser fécil e rentavel programa-los em
cima de modelos europeus — vastos campos,
chalés abandonados, igrejas e grandes fabricas.
Antes do surgimento dos novos consoles, era
praticamente impossivel programar um jogo
fora desses padrbes. Agora nao mais, e é
justamente por isso que World at War comeca a
se destacar. Sua trama — que na verdade se
divide em duas, parte dela trata da campanha
russa — conta a luta das forgas norte-americanas
contra a Guarda Imperial japonesa em pleno
Pacifico. Isto é, uma face
da histéria pouco citada
em jogos e filmes. Para
que vocé se situe, basta
saber que a ilha

73 Os tanques sdo o cimulo da destruigao e os seus
ataques geralmente resultam em desmembramentos

¥ Langamento: Nove

Por Matheus Bourg e Carlos 5a

' ”f”_ WORLD AT WAR

=¥ Distribuidora: Activision

=»Console: PS3

bro de 2008 =¥Expectativa: x***

0O OUE ESPERAR
& selvas em chamas
&l cachorros malditos
[ snipers apeles no multiplayer
Eg ultimo FPS de Segunda Guerra
B9 Esconderijos contra tanques

» Fases noturnas exigem mais cautela

e favorecem a criagao de emboscadas

prestes a ser devastada no conflito é recheada
de pantanos lodosos e de areas de mata
absurdamente fechada.

Somado campo de batalha desconhecido,

o comportamento dos novos inimigos

é responsavel por muitos dos momentos

de tensao do novo episodio. Veja bem:

partimos do principio de que vocé ja mandou

milhares de fascistas e nazistas para o inferno e,

ainda assim, pedimos que aja com cautela.

que as forgas japonesas formam um exército

cujas taticas de batalha sao bem mais cruéis e

insidiosas que a de seus companheiros do Eixo.
No jogo, essa mentalidade se traduz em
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D Lam;a-éhamas sdo absurdamente devastadores,
ainda mais quando usados em combates na mata

A serie promete inovar o
tema da Segunda Guerra

emboscadas que prometem
acabar até com os jogadores
mais atentos. Um exemplo de
como os caras nao sao bobos
parte da prépria Treyarch, que
avisa: uma das taticas inimigas
mais comuns no game permite
a um Unico inimigo acabar
com toda a sua trupe num
piscar de olhos. Para que isso aconteca, basta
que vocé seja bobo o suficiente para acreditar
que uma selva aparentemente trangiila esta
realmente vazia. Além de ser comum topar com
inimigos embrenhados na mata (a camuflagem
é um ponto essencial), ainda é preciso tomar
muito cuidado com os atiradores de elite. Ao
contrario do que acontece na maioria dos FPS,
em World at War eles nao atiram para matar —
apenas para ferir. Assim, se um parceiro tentar
te salvar, & bem provéavel que o canalha mate
dois coelhos com uma cajadada sé.

Se os inimigos retratados no game sao bons, é
relativamente obvio que a Treyarch ndo nos

deixaria na mao: sé que, em vez de facilitar
drasticamente as coisas, 0 estidio simplesmente
optou por trilhar dois caminhos. Enquanto o
primeiro consiste em fazer com que Kiefer
Sutherland, de 24 Horas, seja o seu superior em
campo, o segundo e mais importante diz
respeito a seu arsenal.

Indiscutivelmente, o grande chamariz neste
aspecto € o langa-chamas e é facil entender
0 porqué: ja que os japoneses se camuflam
em meio a mata, nao ha nada mais justo e
pratico do que destruir seus esconderijos. O
funcionamento da arma é bastante simples e,
com ela, torna-se possivel ndo somente queimar
seus oponentes, como também destruir arvores
a fim de acabar com suas tocaias. S6 é preciso

tomar cuidado com o fato de que, ao optar
pelo acessdrio, seu personagem devera carregar
um mochila com o combustivel nas costas.
Adivinhe o que aconteceria se esta mochila
fosse alvejada. Este é um acidente que
definitivamente podera acontecer.

No final do més de outubro, tivemos acesso ao
teste da versdo beta de World at War. Apesar
de ter voltado ao tema da Segunda Guerra
Mundial, Call of Duty World at War manteve a
mesma férmula de sucesso de seu antecessor.
Os graficos continuam maravilhosos, com uma
grande riqueza nos detalhes, texturas muito
bem aplicadas e realistas, efeitos visuais

i)Ataques areos dao climé de filn’ie de
guerra ao modo histéria de World at War
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impressionantes nas explosdes e até efeitos de
atordoamento causados por.bombas de gas.
O 4udio nao fica para trds, com efeitos sonoros
bem realistas aumentando mais ainda o clima
de guerra. Use um Home Theater e vocé
vai se sentir totalmente dentro da guerra.
O Unico ponto ruim no dudio do jogo sao as
constantes mensagens automaticas de voz,
que acabam irritando um pouco e atrapalhando
um pouco na hora de escutar um inimigo que
esta proximo.
A jogabilidade continua
a mesma, comandos
simples e intuitivos, de
rapido e facil acesso. A
Unica novidade nos
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¥ Ainda mais explosivo
e violento do que nunca

0 combate multiplayer &
espelho do visto em Cod4

comandos fica para o fato de poder usar
veiculos durante algumas partidas online. Sim,
agora existe a possibilidade de se controlar um
tanque de guerra em alguns mapas. Alguns
podem achar que isso serd um prato cheio para
aqueles que querem tirar vantagem do poder
de fogo do tanque, mas nao é bem assim. O
tanque realmente possui um poder de fogo
devastador, mas ele leva grande desvantagem
em sua movimentagao, pois 0s mapas em que
estao presentes contam com varios
obstaculos e ruas estreitas, dificultando
- as manobras. Dessa forma fica facil
\\\‘ plantar.um explosivo no tanque.
Outra novidade aparece no
pedido de apoio no jogo. Assim

&

como em Call of Duty 4, ao eliminar trés ou mais
inimigos sem morrer torna-se disponivel a
possibilidade de chamar reforgos. Pode ser um
bombardeio ou, inédito, um ataque de pastores
alemaes velozes e mortais — e nao adianta se
esconder, eles sao rastreadores ferozes.

A novidade que vai chamar mais a atengao é
a violéncia do jogo. Grandes explosdes podem
causar desmembramentos, nos quais vocé pode
ver um aliado se arrastando sem as pernas, por
exemplo. Isto ndo ocorre com muita freqiiéncia,
pois nem todos os mapas possuem tanques e
raramente isto acontece com uma explosao de
granada. Este toque de violéncia serve para dar
um toque de realismo e foi muito bem dosado
para fiao cair no exagero banal.

¥¥ Call of Duty esta cada vez mais perto da
realidade no campo de modelagem de rostos
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P ouca gente sabe, mas o novo
episodio é construido inteiramente
em cima de uma versao aprimorada da
suite de tecnologias criada pela Infinity
Ward para o excelente Modern Warfare.
Na verdade, a Treyarch colocou as maos
na “engine” cerca de um ano antes de
Call of Duty 4 chegar as prateleiras.
Alguém ainda duvida do potencial?

Infelizmente, a versdo Beta sé ofereceu trés
mapas, todos bem diferentes quanto ao tema e
suas caracteristicas. O mapa Roundhouse é
situado em uma ferrovia em rufnas e é o Unico
onde encontramos o tanque. Ele é bem amplo,
mas devido as ruinas e vagdes espalhados pelo
local, é facil encontrar um local para se
proteger e recuperar o félego. Por ser aberto,
existem intmeros caminhos e mais chances de
montar (ou cair) em armadilhas.

O mapa Castle é um castelo japonés. Sua
area é mais fechada, com muitos corredores
€ poucas areas amplas a céu aberto, Este é o
mapa ideal para quem estd comegando, pois
impede que jogadores mais experientes abusem
de equipamentos como mira de longa distancia.

| O mapa Makin situa-se a beira mar, cheio de

i casas de madeira em palafitas. Este é o Uinico
mapa do Beta que se passa a noite, dificultando
a visdo a longa distancia. Caracteriza-se pelos
amplos espacos abertos, o que favorece e muito
aqueles que possuem miras de longa distancia.
Se vocé € inciante, fuja deste mapa: dificilmente

Javyers.

vocé conseguird achar um local para se
proteger, mesmo atras de uma parede, pois
elas sao de madeira e nao evitam que alguém
usando o pack de balas penetrantes te mate.

O sistema de evolugao de patentes no jogo
ficou idéntico ao Call of Duty 4. Durante a
partida vocé vai ganhar pontos de experiéncia
ao eliminar alguém ou cumprir objetivos.

A cada vez que subir de nivel, armas, itens e
opgoes serao liberadas. Quanto maior a sua
patente, melhores as armas e equipamentos. Ao
chegar ao nivel 5, sdo desbloqueados os
Challenges, desafios que devem ser feitos
durante partidas online, como matar 25 usando
uma determinada arma, explodir 5 veiculos, e
por ai vai. Ao completar cada um desses
desafios vocé pode receber pontos de
experiéncia ou novos equipamentos. D

¥ Cendrios abertos favorecem bons
atiradores, por isso treine sua mira

B8

e T N NSRRI S 5

7

A 1 L I TN TR

Ty

S s % - N S ~ N - -\ - - —
il e ¢ %

Inacreditavel mesmo
€ 0 que a J&) faz pra voceé.

A J&J disponibiliza o produto que
VOCE€ quer com Um prego que vocé
ndo acredita. Consulte.

///f{,

-

"&Jﬁdfﬂ

www.jejimports.com

51-3559 4322

msn: jejimports@hotmail.com

R L P e R )

AOTLCURERRCL o




) )

» PlayStation

Yicture Frames
- -’ a -fﬂlp

su:w

i

=» Produtora: Sony

=» Distribuidora: Sony

PLAYSTATION HOME

-»Console: PS3

Por Carlos Sa

=»Género: Simulador

73 O Central Plaza é
uma da areas publicas

-"-

rloﬂ'lrbq Ormaments Cubes

uitos donos de PS3 andam na
expectativa de alguns langamentos,
mas nenhum deles é mais esperado
que a HOME, o espago virtual que
promete revolucionar a forma de
interatividade com o console. Tamanha curiosidade
se deve a poucas informagoes disponiveis sobre o
funcionamento da HOME e também por seus
constantes adiamentos, chegando ao ponto dos
mais céticos duvidarem se a HOME vai existir
realmente, Nés podemos confirmar que ela existe
e gue vai encantar muitos jogadores.

Apés conseguir o convite para participar
do teste da versao beta da HOME, tomamos
um susto com o tamanho do arquivo: miseros
85MB. Ao menos assim foi rapido para baixar
o arquivo e mergulharmos rapidamente nesse
mundo restrito a poucos sortudos.

O primeiro passo é passar pela tela de
registro e termos de uso, rapida e pratica. Em
seguida comega a verdadeira diversao: criar o seu

1) Os cinemas exibem trailers,
até agora, em baixa qualidade

=»Lancamento: Final de 2008

Testamos a versao beta da Home e revelamos
os primeiros detalhes da sua proxima casa

Bl
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avatar, a pessoa digital que vai representa-lo

na casa do PlayStation. As possibilidades de
customizagdo sdo consideréveis e vocé pode
alterar a estrutura facial e corporal do avatar.
Como se trata de uma versdo para testes, ha
poucos itens e acessorios para enfeitar o seu
avatar. Quando estiver satisfeito, basta salvar e
comecar a pensar na decoragao do seu primeiro
apartamento dentro da HOME (a Sony j& revelou
gue um Unico jogador poderd possuir diferentes
casas e apartamentos).

0 ambiente inicial surge totalmente vazio,
apenas com uma varanda, com uma maravilhosa
vista para uma marina (custaria uma-fortuna na
vida real). A tela é totalmente limpa, sem icones,
mapas ou menus. Para acessar as opgoes e atalhos
basta apertar = e um PSP virtual aparece na tela,
disponibilizando fungées come recostumizar o
seu avatar, decorar o apartamento, ler noticias,
alterar configuracdes de controle e dudio, ver sua
lista de amigos, enviar mensagens e até iniciar um

=¥ Expectativa: s+ *

> 4
%

O OUE ESPERAR
‘a i consumo descontrolado
ﬁ Superlotagao

& Exibicionismo gamer

K Lixo nas ruas

& Camelds de jogos piratas

jogo de dentro da HOME sem precisar sair dela.
Curiosos para passear nos cenarios externos,
descobrimos porque o arquivo da HOME é tao
pequeno logo ao abrirmos a porta de saida: uma
mensagem pipoca na tela e avisa que e
obrigatério baixar um arquivo de 333MB para
acessar o Central Plaza. Para cada ambiente novo

Casas de campo
e outros imaveis
estarao a venda

WORLD MAP




1» A imagem revela o bar do Sully, 4rea do jogo Uncharted. Na
versao final, itens especiais serdo vendidos nas 4reas tematicas

Criar o avatar é o comeco: ha
gue comprar roupas bacanas

D recnger D serct @ Fan

que vocé visitar serd necessério fazer o
download da area. Isto parece frustrante a
principio, mas o download sé precisa ser feito
uma Unica vez e tudo fica armazenado no HD de
seu PS3.

Ao entrar no Central Plaza, rola o primeiro
contato com outros visitantes, Apesar da grande
quantidade de gente andando no local, ndo ha
sinais de lentiddo (exceto pelo fato de que alguns
avatares demoram alguns segundos a mais para
surgir, ficando transparentes.

O Central Plaza é uma area comum a todos
e serve de acesso a quase todos os ambientes da

HOME, exceto pelos ambientes tematicos que s6
podem ser acessados pelo PSP virtual. O que mais
chama a aten¢ao no Central Plaza é sua beleza.
Trata-se de uma praga-moderna, com canteiros,
um lago artificial e um enorme telao que transmite
trailers de jogos. =
Encontrar amigos no meio da multidao é
bastante facil: Basta acessar a sua lista de amigos
no PSP virtual e agueles que estiverem na HOME
vao aparecer com uma cor em destaque. Ao se
aproximar de qualquer pessoa, é possivel ver sua
ID exibida sobre a cabega do avatar. Vocé pode
iniciar uma conversa por teclado ou headset,

7» Esta é a vista do apartamento
padrdao da HOME: humilde, ndo?

adicionar a pessoa a sua lista de amigos, ou

até mesmo se juntar a um jogo que ele esteja
jogando no momento. Ao encontrarmos um
grupo de pessoas, é possivel ler o que elas estio
conversando e, se o assunto agrada-lo, entrar na
conversa. £ uma area publica, afinal de contas.

Na versao beta existem apenas seis dreas
disponiveis: apartamento, Central Plaza, cinema,
shopping, fliperama (Game Space) e o ambiente
tematico do jogo Uncharted: Drake ‘s Fortune.
No Game Space ha alguns jogos inéditos, sinuca,
boliche e fliperamas. No shopping é possivel
comprar novos itens para enfeitar seu avatar, sua
casa e até comprar uma casa maior. Tudo sem
custos para seu bolso; mas néo se sabe se a
versao final da HOME tera itens para serem
comprados com dinheiro real ou virtual.

Fora do Central Plaza existem os ambientes
tematicos que serdo disponibilizados pelas
proprias produtoras dos jogos. Sao 4reas
fechadas e decoradas com os temas de cada
jogo. No caso de Uncharted, o local é o bar do
Sully, &rea com alguns fliperamas teméticos e trés
portas trancadas (aparentemente elas vao levar a
um jogo ainda indisponivel). A versao final trar4
areas para jogos como Far Cry 2 e Resistance 2.

Infelizmente, a versao beta nao revelou
a sala de troféus, onde voc&podera exibir para
seus amigos seus troféus modelados em 3D. 5

PlayStation
Home

~ PlayStation



Por Leandro Rodrigues

s o guia de
yStation
‘%5? 5

PlayStation Network € um
! mundo de entretenimento e
novidades que a Sony trouxe
| para a vida dos jogadores a
pouco mais de dois anos. Apesar
do tempo ja relativamente longo, o territorio
online da empresa ainda continua inexplorado
e cheio de mistérios para muitos.
a 15‘, T ‘E Por isso, atendendo a centenas de
WELCOME TO THE N 4 ’i - pedidos que chegaram por e-mails, cartas e

x8 P L AYSTAT ‘ O N ~¢%4 &n. AST # FACTOR até pela comunidade da revista no Orkut,

M s -3 resolvermos criar um guia definitivo para

-, ‘_/&:. ,", quem deseja ingressar de vez na PSN, seja via
T Featured Hems 0 Demo® 8 Downloadable Games O View All =4 PC ou PEIO .PS3' )

o= T - - Além disso, ensinaremos como se
' cadastrar nas redes ao redor do mundo
(americana, européia e japonesa), como
comprar nessas redes — quando possivel — e

PLAYSTATION. . T e Oownload st " VIEW CARY fowiritic
Store

o
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Genji: Days of @ Lair e MotorStorm @ NEAG7 @
s como compartilhar suas compras com os seus
ks i" Lo = amigos. E também conhega as alternativas
B 2 ’ que empreendedores estao criando para lucrar
Batbitsocs: st B Wahawk O acs  Taadega Nights - com esse novo mercado.
of Man Traiter
LiL: 73 A PlayStation Network esta

cheia de novidades e elas sé
aumentam a cada quinta-feira

P ode paracer 6bvio, mas mesmo assim
vamos lembrar o que é necessario para
acessar a PSN.

1) A maneira mais fécil de acessar a PSN é
usando um PS3. Com ele é possivel entrar na
loja online apenas com uma confirmacao no
menu principal do console.

2) Também é possivel se cadastrar e acessar a
PSN por um computador com acesso a
internet. Porém nem todo contetido fica visivel
nesse modo. Apenas os jogos, demos e trailer
para o PSP. Mesmo assim o computador so
funciona de ponte para baixar o contetido e

transferi-lo via USB para o portatil.




A PlayStation Network possui vérias facetas, e
entre elas, a de possuir redes distintas em varias
dreas do planeta. Infelizmente, aqui no Brasil a
Sony ainda nao deu as caras, e portanto s6 nos
resta, brasileiros esquecidos pela empresa, criar
contas em redes de outros pontos do mundo.
Apesar de praticamente contar com os mesmos
contetidos — salvo algumas poucas excecdes — s
vezes 0 tempo em que estes contetudos sio

disponfbilidados muda de uma rede para a outra.

A seguir, ensinaremos como se cadastrar em trés
redes: a americana, a européia e a japonesa.
Cada uma delas exige um cadastro totalmente
novo e também um enderego da regido. Siga os
passos detalhados e aproveite.

PASSO 1

Crie um novo usudrio e va até o menu "Amigos”.
Selecione a opcao “Increva-se” e clique “Next”.
Na tela seguinte, escolha o pais que vocé deseja
(EUA, Japao ou algum pais da Europa) e insira
sua data de nascimento.

PASSO 2

Selecione a primeira opcdo para criar uma

nova conta. A segunda apenas recupera a
senha, caso vocé j& tenha uma conta no pals
que vocé selecionou.

PASSO 3

Escolha a opcao da direita para aceitar os termos
de contrato da PlayStation Network.

PASSO 4

Na primeira linha insira um e-mail valido que
nunca foi usado para cadastro na PlayStation
Network. Abaixo, coloque a senha e, na terceira
linha, confirme a sua senha. No quadrado,
selecione se vocé deseja salvar a senha e, na
Ultima linha, insira sua resposta de seguranca.

PASSOD 5

Nesta tela, vocé deve criar um login, que serd seu
nome na PSN. Depois, selecione a opgéo da
direita para prosseguir.

PASS0 6

Na primeira linha, digite o seu sobrenome e,
abaixo, insira o seu primeiro nome. Repita o
procedimento nas linhas trés e quatro.

PASS0 7

Chegou a hora do endereco. Escolha abaixo o
endereco do pals que vocé escolheu:

JAPAO

Segunda Linha (CEP): 21124 e, abaixo, selecione

a cidade

Teceira Linha (Nome): Coloque o seu nome
completo

Quarta Linha (NGmero e Rua): 24521, Yamazaki
Street

Quinta Linha (Estado): Tokyo

EUA

Segunda Linha (CEP): 1313 e, abaixo, selecione
a cidade

Teceira Linha (Nome): Cologue o seu nome
completo

Quarta Linha (Ndmero e Rua): 24521, Yamazaki
Street
Quinta Linha (Estado): Tokyo.

EUROPA

Segunda Linha (CEP): 21124 e, abaixo, selecione
a cidade

Teceira Linha (Nome): Coloque o seu nome
completo

Quarta Linha (Ndmero e Rua): 24521, Yamazaki
Street

Quinta Linha (Estado): Tokyo.

PASSO0 8

Escolha a segunda opgdo para néo precisar
colocar dados de cartao de crédito. Nas préximas
telas, vocé confere os dados que inseriu
anteriormente. Confirme, escolhendo sempre a
opcao da direita.

PASS0 8

FanrenaRrTATTAR
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Pronto. Agora é s6 entrar na PlayStation Network
e baixar o contetido que vocé deseja. Vale
lembrar que as novidades da rede da Seny saem
todas as quinta-feiras para a rede americana.
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Infelizmente, fazer compras via PlayStation
Network ndo é tao facil como deveria, pelo
menos n&o para quem mora no Brasil.

Isso acontece porque a rede da Sony nao

RA

| =

Para comprar na PlayStation Sto

para comprar na rede da Sony.

PASSO 1
Entre no seu perfil cadastrado com o
endereco norte-americano e vé até o menu
“Amigos”. Escolha “Contas”, entre na opgao
“Gestdo de Contas” e, em seguida, em
“Account Information®.

COMO GASTAR
A SUA GRANA

aceita cartdes de crédito de outras regides do

mundo. Mas aqui ensinaremos trés métodos para
que vocé consiga gastar seus délares sem
nenhum problema.

re vocé precisa ter uma conta cadastrada com algum
endereco dos Estados Unidos. Se este é o seu caso, siga o tutorial abaixo. Caso
contrério, crie uma conta do zero, usando os dados de enderego do “passo 2" e siga.
adiante. Vale destacar que esse método néo funciona com todos os cartdes de
créditos e vai depender do CEP da sua residéncia ser compativel com algum enderego
americano. Caso ndo consiga, ndo fique desanimado, hoje existem outros métodos

PASSO 2

Na préxima tela, coloque todos os dados do
seu cartdo de crédito internacional para efetuar
o cadastro, lembrando que nem todos os
cartbes sdo aceitos. Na-tela seguinte, vocé deve
inserir seus dados de cobranga do cartéo. Para

3 WipeOut é um dos jogos que
vocé encontra na rede da Sony

dar certo, cologue estes exatamente:

Street Adress 1: 1313 Miller Drive

City: Miami

State/Province: Florida

Postal Code: Cologue aqui os cinco primeiros
ntimeros do CEP da sua casa (Exemplo: seu CEP =
no Brasil é 12345-678, coloque apenas 12345). =

PASS0 3

Volte ao menu anterior e escolha “Transaction
Management” e “Manage Wallet”. Escolha
“Add Funds”, depois “Credit Card” e, na tela
seguinte, escolha o valor. N&o tente colocar um
valor maior que US$ 200 para evitar problemas.
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METODO 2 — CRIE UM CARTAD VIRTUAL

Esse sem ddvida é o método mais simples e eficaz de todos. Porém, ainda assim necessita
que o usuario possua um cartdo de crédito internacional (Visa ou Mastercard). Uma vez de
posse deste cartdo, vocé deve entrar no site, criar uma conta e colocar os dados do seu
cartdo. O que o site faz para vocé é debitar o valor do crédito do seu cartio (mais uma
taxa de 4,95% sobre o valor ) e criar um cartéo virtual, livre de problemas de endereco,
para vocé cadastrar na sua conta da PlayStation Store. A seguir ensinamos como criar uma
conta no site Entropay e depois passar esses créditos para a PSN.

i
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PASSO 1
A primeira coisa a fazer e criar um cadastro no
site http://entropay.com. Escolha a opgdo Sign
up. Esse cadastro ndo tem nada a ver com a
PlayStation Network. Aqui todos dados devem
ser referentes ao seu enderego no Brasil.

— PASSO0 5

Agora é hora de colocar créditos. O valor
minimo de US$ 20 e a empresa cobra uma

ot e g, bt bt

e _ taxa de 4,99% sobre o valor total dos
| \ [miniamp e créditos, ou seja, para cada US$ 20 uma taxa
== bl [ iy de US$ 0,99 cents é debitada do seu cartdo
de crédito.
PASSO 2 it B DT
Na préxima tela é hora de entrar com os seus G il ‘ o L

dados. Tudo estd em portugués, entdo ndo
existe nenhuma dificuldade nesta parte. Apenas
fique atento ao campo “Escolha a moeda de
sua conta”, e escolha “USD (délar americano)”.
Clique em avangar.
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PASS0O B

A (ltima tela é para consultar e confirmar os
valores escolhidos. Concluido todo o processo,
um cartao virtual aparece na sua tela, com um
ndmero, nome e data de validade. Sao esses
dados que vocé deve colocar na conta da
PlayStation Network para que ela funcione.

PASSD 7

O site ainda oferece uma-opgéo para verificar o
extrato do seu cartdo virtual, acrescentar outros

PASS0 3

Na terceira tela, vocé deve escolher a bandeira
do seu cartdo de crédito e entrar com os dados
dele. Vale lembrar que o sistema s6 aceita
cartbes Visa, Visa Electron, MasterCard e
Maestro. No enderego, coloque o seu endereco
de correspondéncia.

j'.f‘_;n_-:r'x‘*.u-'-ﬁ 7o b A7 P9

Skt ba de Carta Erkrad ay

= CART

PlayStation Network.

. PASS0 4

- Depois de tudo preenchido, o site gera um e-
mail automético. Viocé deve pegar o cédigo de
i il

| 1
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ssui um cartdo de crédito internacional, ou seja, néo consegue usar
nenhum dos dois primeiros métodos listados acima. Alguns brasileiros estdo atentos ao
seu grupo e estdo crianda alternativas para que ninguém fique de fora. E o caso dos
brasileiros Fernando e Thiago de Pernambuco. Juntos eles criaram o site
http://www.gamecardsbr.com.br, e por meio dele, vendem cartées pré-pagos da

Tudo funciona de maneira répida e simples, vocé entra no site, seleciona o
cartdo que deseja e faz um pagamento seguro através do sistema PagSeguro ou
entéo via depésito bancério. Depois da confirmagdo do pagamento, eles enviam
para vocé o cédigo do cartao, via e-mail. Normalmente o servico acaba saindo um
pouco mais caro do que comprar diretamente usando os métodos acima, porém é
uma boa alternativa para quem nao conseguiu fazer as compras até agora ou
apenas deseja um pouco de comodidade.

cartbes para cobranga e até criar um novo
cartdo. Existe ainda a opgdo — por seguranga —
de destruir o cartdo virtual logo apés usar os
créditos.

s ity Sl BT3RS

.

PASSO B

Ja na PlayStation Store, entre nas configurages
de cartdo de crédito e coloque todos os dados
do seu cartdo de crédito internacional (os dados
da imagem que vocé recebeu no site). Na tela
seguinte, mantenha os dados do seu cadastro
na PSN.

PASS0 9

Volte a0 menu anterior e escolha “Transaction
Management” e “Manage Wallet”, Escolha
“Add Funds"”, depois “Credit Card” e, na tela
seguinte, escolha o valor que deseja inserir. Nao
tente colocar um valor superior ao crédito que
vocé tem no Entropay.
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A PlayStation Network tem uma vantagem Na prética, isso significa que uma sé pessoa
enorme em relacdo a sua concorrente e que pode comprar os jogos e compartilha-los com ate
poucas pessoas conhecem. outros quatro amigos. Abaixo, ensinamos todos

Todos os jogos comprados na PlayStation os procedimentos para que vocé consiga fazer
Store pode ser baixados por até cinco vezes. E 0 isso. E muito mais simples do que vocé imagina,
melhor, ndo precisa que o download seja feito no mas como todo procedimento é necessario
mesmo console em que vocé realizou a compra. alguns cuidados para evitar problemas.

3 E possivel compartilhar
Gran Turismo com cinco amigos

« Para que outras pessoas baixem os
jogos que vocé comprou é preciso passar
a sua senha para terceiros. Portanto,
tome MUITO cuidado e sé passe para
pessoas de extrema confianga.

« 56 é possivel baixar cada jogo cinco
vezes, depois disso o sistema trava essa
compra e s6 comprando o jogo
novamente. £ bom manter um download
de reserva — vai que acontece algo com a
copia que estd no seu HD.

PASSO 1

Nos campos de e-mail e senha, cologue os
respectivos dados da pessoa que comprou o
jogo e que deseja compartilhd-los.

PASSO 3
No menu seguinte aparecerd uma lista com
todo o contetido baixado pela pessoa que
Ihe emprestou o cadastro. Nessa mesma

lista, procure o item que vocé deseja baixar
PASSO 2 e clique em cima dele. Espere até o término
Entre na PlayStation Store com o cadastro do do download e, finalmente, instale o jogo

seu amigo e, na parte superior da tela, escolha normalmente. Se desejar, coloque o arquivo
a opgao “Download List”. para baixar em segundo plano.

Iguns brasileiros estao se

organizando em féruns e
listas de discussoes para
compartilharem as suas compras e
assim economizar alguns trocados.
Infelizmente este método, apesar
de econdmico, pode causar alguns
problemas, ja que vocé precisa
passar sua senha para outras
pessoas. Pensando nisso, o site
http://www.gamecardsbr.com.br
organiza grupos parcelando a
compra entre os seus membros.
Eles criam um novo usuario e
passam a senha somente para os
membros que fazem parte daquela
compra — algo bem mais seguro.
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Dicas para detonar 0s modos

Manager Mode e Be @ Pro

Lista de Dribles
Explicativa do modo

disputa entre FIFA e Winfing Eleven
nunca esteve tao favoravel para a
EA quanto nos dois Gltimos anos.
As mudancas iniciadas na versao

de ser s6 um arcade e desse seus primeiros passos
rumo a simulagdo, com muita personalidade e uma
- forma diferente e realista de viver o futebol.

Nos ultimos anos, a EA seguia apostando na

esperado. Porern com a chegada da nova geragao,
FIFA cresceu no conceito dos jogadores devido a nova
‘engine grafica, que deixou @ visual muito bonito,
sobretudo pela fisica complexa e realista, que
tornou o simples dominio da bola uma tarefa para
jogadores poucos e bons.

A fisica nova nao somente deixou o controle do

jogador mais dificil, exatamente como no passado
yrioso da franquia, mas reinventou a forma de se

“de adversidade pode mudar a trajetéria da bola, a

{ o do jogador e o placar da partida. O que ja era

mm FIFA 08 atingiu © ponto méaximo da realidade

B em FIFA 09. Esquega a eterna rivalidade de Winning

Eleven x FIFA. Hoje, FIFA & um jogo distinto, que

oferece uma abordagem diferente de futebol virtual e
jsso, seria injusto fazer qualquer tipo de

agoes entre ambos.

VEL E IMPRESSIONANTE
ual de FIFA 09 segue o padrao de FIFA 08 e Euro
mas algumas melhorias rapidamente saltam aos
os. A EA implementou um novo sistema de

ura e peso nos jogadores, o que acabou com o
‘genérico “baixinho e fortinho” dos jogos
eriores e deu aos jogadores em campo um porte
préximo dos jogadores reais. A chuva, estreante
E’uro 2008, retorna em FIFA 09 - a EA adicionou

Th 2h 3h 4h ¢

Dificuldade Diversao

ircado, mas abandonou o impressionante efeito
 molhada nos jogadores.

animagoes melhoraram ainda mais e atuam
ionia com a fisica complexa que responde de
om a forca do chute, a velocidade da bola,
parte do corpo o jogador dominou a bola, a
pelota e muitas outras agdes que sofrem
orma dindmica e realista. Outro fator
 velocidade e o ritmo do jogo, que

DETONADO

2008 fizeram com que a série derkasse :

ey

futebol nos videogames. Agora, qualquer tipo

agora esta mais rapido & abandonou levemente o
nivel cadenciade de FIFA08. De qualquer forma,

ha a opgao para diminuir a velocidade da partida :J
e deixa-la omo era anteriormente. =

y LY
FISICA EVOLUIDA

Além de muitos detalhes evidentes, alguns
pormenores fazem de FIFA um jogo distinto de PES
JAsimulacao de FIFA é mais contundente &
hite sera percebida aos poucos & conforme:
acontecem situagdes inusitadas. Os goleiros, por

exemplo, estdo muito mais realistas, se posicionam

de maneira mais inteligente, reagem aos chutes de

formas inesperadas e até tomam seus frangos, mas

também se recuperam mais rapidamente ao realizar

defesas dificeis. As diferentes opgbes de divididas e as
incriveis animagdes de choque e disputa de corpo de

acordo com o bidtipo dos jogadores que se chocaram

fazem com que a simulagdo seja ainda mais
impressionante, Os assistentes de arbitragem, também a
chamados de bandeirinha, estao presentes, mas o

banco de suplentes continua vazio, assim como os
treinadores de UEFA Euro, que nado apareceram

TORCIDAS DE VERDADE

0 som de FIFA é um show a parte. Se ja ndo bastasse
a tradicional trilha sonora que muda a todo ano com
novas tendéncias e ritmos de musicos de varias partes
do globo, o grito da torcida arrepia até o pélo do
dedo mindinho. Os times brasileiros, por exemplo,
possuem gritos reais eternizados por suas torci
organizadas. E o mais impressionante & que nao
trata de nenhum patch criado por fa, mas de uma
atencao muito feliz da EA para com os ]ogadOfes
brasileiros. Além disso, a ambientagao
funciona com eficiéncia, embalando gu
esta no ataque, vaiando quando o jogo
gritando (e muito) quando sai um gol e ovacm?s C
quando um atleta entra em campo. :
(0] UI"IICO defeito de FIFA 09 - e "defelto

pode afastar os fas do j jogo ¢
forma, eis o grande trunfo de FIFA
continuou no caminho errado de c
caracterfstrcas de seu rival, n

vertel ‘o
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MATERIA CHATA
Pode falar o que

quiser, mas a tal da

fisica esta deixando

MARACA
Mesmao com nome

trocado, o Maracana *‘

esté-presente

Obrigado, EA! i m

onge de se aposentar, FIFA completa 14 anos de carreira em
sua melhor forma e com popularidade inabalavel. Mas, como
um atleta profissional, teve uma histéria de altos e baixos.

A franquia nascia em 1994, no Mega Drive, meses antes
da Copa do Mundo dos EUA . O jogo contava somente com
selecdes, mas apesar de nao possuir nomes de jogadores reais,
espantava pela qualidade visual, os quadros de animacao
realistas e a quantidade de times.

No ano seguinte surgiu FIFA 95,para Mega Drive, com
clubes de varios paises, inclusive do Brasil, mas foi no recém-
langado 3DO que veio a primeira versao totalmente em 3D,
batizada de FIFA Soccer. O jogo, também langado nos PCs,
possuia apenas selegoes, inovou ao renderizar os jogadores, por
permitira troca de cadmeras e pelo visual do estadio e jogadores.

Em 1996, saiu FIFA Soccer 96 no auge do lancamento do
PlayStation e Sega Saturn, com o visual renderizado do 3DO,
clubes atualizados e, entao inédito, os nomes de jogadores reais.

Os problemas da EA comegaram em 1997. A Konami langou
Winning Eleven ‘97, seduzindo os jogadores com animagoes
suaves e jogabilidade precisa. A EA abandonou os gréficos
renderizados e apostou no visual poligonal dos jogadores.

A questao é que a nova tecnologia sofria com jogabilidade
lenta e bugs constantes, decepcionando os fas. Esta versao saiu
também para o recém-lancado Nintendo 64 com o nome FIFA 64,
que, como a versao principal, fez feio apesar dos graficos.

Em 1998, a Franga era o palco da Copa do Mundo, e FIFA
ganhou uma versao oficial com o subtitulo Road to the World
Cup. O jogo teve uma melhora visual gragas a uma nova engine
grafica, trilha sonora de primeira e jogabilidade muito superior
a do ano anterior. Entre 1999 e 2002, a EA voltou a errar e usou
a mesma engine, que logo ficou ultrapassada. Winning Eleven,
por sua vez, evoluia a cada atualizacao e sua Master League
brilhou como nunca no PS2 em Winning Eleven 6 Final Evolution.

Em 2003, com nova engine, FIFA abandonou o estilo arcade
e adotou a jogabilidade de WE. Um progresso notavel, mas a
série perdeu ai algo de seu charme. A partir de 2007, a EA viu
que este nao era o caminho e resolveu evoluir. Recuperou o
brilho definitivamente com a versao FIFA 08 para consoles
next-gen, reconquistando a confianga dos fas da série classica
e superando PES 2008. Com FIFA 2009, a EA aprendeu a licao
e mostra que em time que estd ganhando, se mexe, sim.
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BE A PRO: SEASOD
ENFIM, 0 MODO C

S
PEONATO

Uma das grandes apostas da EA em FIFA 09 é a
jogatina entre até 20 jogadores no modo online
de Be a Pro. Isto guer dizer que se todos 0s seus
amigos tiverem um PS3 e FIFA 09 em casa, cada
posicao em campo para
farmar um time de até dez jogadores (os goleiros
ficaram de fora) para enfrentar outros dez atletas.

Montar particas de “10 x 10" impressiona,
mas o gque mais agrada na nova versdo ¢ a
possibilidade de aproveitar o modo Be a Pro em
sua origem. Iniciada em FIFA 08, esta modalidade
de jogo que permitia ao jogador controlar apenas
um atleta em campo era limitada na engine "Next
Gen" apenas para amistosos e jogos online. Ja no
P52, desde o ano passado existia um modo de
temporadas completo e empolgante

Em FIFA 2009, a EA nao sO consertou essa
falha, como presenteou os jogadores de PS3 com
um Be a Pro ainda mais completo e intenso que o
visto no PS2. Uma das novidades sdo as tiras de
jornal que aparecem depois do jogo comentando
os feitos do atleta. Se vocé se destacar, lera
expressoes como “Jogador TAL faz apresentacao
memaoravel”. Pode parecer bobagem, mas causa
imersao e empolga a continuar se destacando.

Para se destacar, alias, nao é dificil. Basta
seguir nosses conselhos no Box “Prancheta da
Dicas & Trugues”, com dicas importantes de
comg ser o astro do Be a Pro. Outro detalhe que
facilita ainda mais a tarefa no PS3 é que o time
gue vocé escolher para comecar sua carreira nao
tera os grandes astros miliondrios, mas jogadaores
de base mesclados com alguns menos habilidosos
do time principal. E uma 6tima iniciativa que ja
existia na Master League de Pro Evolution Soccer,

um pode escolher uma

» Controle os melhores jogadores do
mundo e faga bonito (ou feio) na tela

mas que estava defasada, pois eram os mesmaos

jogadores genericos para todas as equipes. A EA
usou bem a idéia da Konami, aperfeicoando-a de
forma extremamente competente e realista

ENTENDA A TELA DO BE A PRO

Os itens demanstrados no PlayStation 3 sao
parecidos com os do PSP, mas sao ainda mais
completos. O medidor de desempenhe nas cores
verde (positivo) e vermelho (negativo) estao
localizados no centro do campo, mas ha também
um medidor nas cores azul e branca, que exibe o
cansaco do atleta. A barra azul diminui com o
esforco momentaneo do jogador, e se recupera
aos poucos guando ele descansa. A branca so
diminui até o fim da partida, e exibe o cansaco
acumulado do jogador, ndo recarregando com o
tempo. Ha ainda uma seta que indica a posicao
correta que o atleta deve assumir no campo.

MANAGER MODE

O Manager Mode é, sem dlvida, um dos pontas
altos da serie FIFA. Caso vocé nao o conheca, ele

funciona exatamente como a famosa Master
League de Winning Eleven — vocé assume o
comando total da equipe e deve leva-la ao topo
com os melhores do mundo. Tudo € ajustavel,
desde informacoes sobre a equipe em campo,
como formacao tatica e lista de titulares, ate
questdes burocraticas come preco de ingresso e
contratacao de jogadores.

Apos cada partida, a tabela mostra os dados
financeiros e o saldo final da partida, com o
pagamento de luvas do patrocinador, bonus pago
pela liga, venda de ingressos e salarios dos
jogadores, além de dados sobre a campanha
satisfagao dos torcedores, o nivel de prestigio do
treinador e até a estahilidade do cargo. Aqui, a
historia ndo muda muito do futebol real: se o
treinador ndo colocar ordem na casa e as vitorias
ndo aparecerem, acaba o prestigio e ele (ou
melhor, vocé) recebe a culpa pelas derrotas.

ABELA EXPLICATIVA DE OPC

Antes de cada jogo, convem ao treinador analisar
as questoes burocraticas da equipe e melhorar
todos os segmentos do time. Lembre-se que,
como manager, nao basta treinar a equipe, mas
administrar todo o departamento de futebol, Para
isso, aperte A quando estiver no menu principal
para entrar nas opgoes especificas desse modo. A
seguir, comentamos essas opcoes, e damos dicas
para melhorar a performance do seu time.

- Team Management: O Team Management serve
para o treinador acertar a formagao tética, criar
taticas e decidir os batedores oficiais do jogo. A
opgao Custom Tactics (veja box) da total liberdade
para mexer no timie, mas ha tambem opgoes pré-
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ajustadas pelo game. Dica da Prancheta: No
Quick Tactics vocé escolhe as taticas que serao
pré-programadas ne atalho do direcional digital.
Mantenha sempre a opcao “default” de seu time
e naa pense duas vezes em eliminar a
Ball", afinal, nenhum treinador ganhou
campeanato com tatica de bola rifada

- Transfer Central: Aqui vocé suard a camisa sodial
colar uma contratacao boa

"Long

\‘HUI-']‘.."H'\FI(!J ‘13\51 w'_fF_‘\'
CoMm preco acessive
Uma dica util para essas negociacées € nao

perder tempo oferecendo muito menos do que o

10 patrocinio do seu time.

jogador vale, pois este tipo de oferta apenas
retarda a ne
quanto voce 2
compulsivos em negociacoes milionarias podem
levé-lo a falencia ¢ 0 de segundos

- Office: E a sua mesa do escritorio, o local onde
vocé se atualizara sobre sua equipe, e mantera
todos os funcionarios do clube atualizados sobre
as mudancas que vocé faz. Esta é a parte mais
importante dos bastidores da Manager Made, e
possui as seguintes
- Calendar: O calenda
proximas partidas serao reali
a cada rodada, mostrando, inclusive, o placar das

acao. Fique ligado também em

bopcos

10 mostra quando as

zadas, e é atualizado

partidas que ja ocorreram.

- Fixture & Results: Mostra todos os resultados da
ultima rodada e também todos os proximos
jogos que serdo realizados

- Player Contracts: Fique a
opcao, pois mestra quant
faltam para terminar o

contrato de cada

ma novidade muito aguardada pelos
jogadores hardcore da série FIFA é a

possibilidade de usar suas propria taticas na
opgao Custom Tactics, encontrada em Team

Management. Com ela, é possivel criar até
cingiienta mil diferentes taticas. E claro que
esse numero absurdo serve apenas para
ilustrar a quantidade de opgbes possiveis.
Na pratica, o jogador tem a chance de
mudar completamente a maneira como a
equipe se comporta em determinada
situacao. A criatividade e a visao de boleiro

jogador. Dica da Prancheta: Nao espere o prazo
de negociagao terminar, pois caso contrario, ©
jogador sera afastado e ndo recebera nova
proposta até o proxime periodo de transferéncias
- Staff Upgrades: £ uma das coisas mais legais do
modo de gerenciamento. Aqui, vocé compra
pontos para aumentar a qualidade e experiéncia
dos funcionarios do clube e de seus assistentes

- Attacking,Midfield, Defensive e Goalkeeping:
Cada um desses setores possui um departamento
proprio. Investindo pontos aqui, vocé estara
melhorando os setores de atagque, meio-campo,
defesa e goleiros. Como os times iniciam com
pontuacao muito baixa, invista primeiramente no
atague e meio de campo, pois 5a0 05 setores que
geralmente mais precisam de mudancas urgentes,
mas nao descuide da defesa, melhorando assim
uma graninha

que sobrar
- Fitness: A forma fisica e
fundamental para que os
jogadores aguentem a

rotina exaus a de um

campeonato muito Xy
disputado. Assim como o Ty,
ataque, a forma fisica tem
prioridade de melhorias,
pois aumenta as chances

do time lutar até o ultimo
minuto das partidas

- Head Scout: Apostar em
um olheiro & enxergar ©

3

FIFA DS VERSAD PS3

de cada um é que determinara a melhor
tatica para o jogo. Dica da prancheta:
Caso esteja vencendo a partida e seu
adversario esta pressionando em busca
do gol de empate, uma 6tima alternativa
é reforcar completamente o sistema de
marcacao e liberar contra-ataques
somente pelas laterais do campo. Isto
nao sé evita com que o sistema defensivo
se torne fragil caso o contra-ataque nao
seja bem sucedido, mas também cria
novas oportunidades de facilitar a vitéria.

e g i I B 3 Rt 8 5 ot — -

futuro. Este profissional lhe da informacoes
interessantes sobre os jogadores adversarios,
além de lhe dar dicas importantes sobre seu
proprio elenco, indicando as jovens promessas
que podem estourar caso tenham uma chance
na time principal. Apesar de importante, néo
possui urgéncia. »
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¥ Humilhe o adversario com os dribles e

§ jogadas tipicas de seus jogadores favoritos
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- Negotiator; O negociador sera dtil para
encontrar verdadeiras pechinchas, mostrando
jovens jogadores com talento para estourar no
préximo campeonato, a preco de banana

- Stadium Manager: No inicio, o seu time anda
mal das pernas, com poucos torcedores dispostos
a ver seu esquadrao de pernas-de-pau. Apos as

orias, o time embala, e, chegando as

primeiras v

finais do campeanato do pals, uma legiao de fas
sera atraida. Um gerente de estddio é o cara ideal
para cuidar do palco de suas estrelas. Em breve,
vocé precisara de uma arena moderna para
acomodar todos os torcedores. E se vocé nao
tiver um estadio com capacidade para acomoda-
los, fatalmente perdera dinheiro

- Scouting: Viajar pelo mundo em busca de
cracues é a funcao do olheiro. Nessa opgao vocé
poderd escolher o continente para onde o enviara

e qual a posicao do jogador que ele deve
| procurar. Dica da Prancheta: Nao basta ser
bonzinha e mandar o olheiro viajar, pois cada

tour deste profissional custa caro. Antes de

escolher o destino, veja quanto custara cada

3 Os novos movimentos garantem
jogadas emocionantes e espetaculares
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34

/]

passeio e 0 guanto ele pode gastar, pols
a brincadeira pode causar prejuizos
essarios. Nao esqueca tambeém

desnec

de verificar canstantemente o status ¢

missdo de seu funciondrio, pois as v
pode pintar alguma boa surpresa
-Sponsor Details: Eis o contrato firmado e

vocé e o patrocinador, que mostra os detalhes e

vos do acardo fechade por vocés

obije

interessante verificar o contrato regularmente

m cumpridas e

para verificar quais clausulas ja for
correr atras das faltantes. Lembre-se que a cada

objetivo cumprido, be mais grana no

almente ao objetivo

caixa, mas dedique-se e
principal do acordo, pois que mantera o
patrocinador satisfeito

-Manager History: Este ¢ apenas o local para o
jogador eontemplar seus feitos gloriosos e

o acompanha ano a ano,

eventuais fracassos.
mostrando qual o time que esta sendo treinado,

Yor guantos anos vocé esta trabalhando na
f 1

equipe, quantas pontos foram conquistados e

o numero de tacas ja garantidas. »

P ara ser um craque da bola,
necessario ter habilidade nos pés
para driblar os defensores com jogadas
abusadas. Em FIFA 09 ha uma gama
enorme de dribles para realizar. Alguns

sao velhos conhecidos, como a manjada
pedalada de Robinho. Outros, porém,
impressionam pela criatividade e pela
representacao historica de dribles
memoraveis de craques como 0 NOsso
Garrincha. Confira todos os segredos
para realizar os mais habilidosos dribles
de FIFA 09. Atencao: para realizar esses
movimentos, o botao de drible deve
estar pressionado.
- Giro de McGeady: mova seu jogador
para frente e dé toques rapidos em
4 e = no analégico direito.
- Finta de Stanley Matthews:
deslize o analégico direito para €4,
- Carretilha: D& toques rapidos
para ¥, P no analégico direito.
- Variagao de Carretilha: dé um toque
rapido para ¥, togue e segure 4 e entao,
toque para 4 no analdgico direito.
- Drible em cruz: Deslize o analégico
direito em &, €, ¥ .
- Elastico: Deslize o analégico direito em
2.4 €
- Escapar com giro 180°: Toque duas
vezes no M ou ¥ enquanto o jogador
estiver parado e sob marcagao frontal.
- Galope: Toque duas vezes para T, ¥.
- Toque de letra: acontecem apenas em
casos especificos de cruzamentos com
jogadores mais habilidosos.
- Toque de letra falso: Correndo,
pressione Ml enquanto pressiona
4 e entao, solte o M e pressione
simultaneamente .
- Chapéuzinho de costas: Toque
rapidamente para P, ¥, ¥.
- Elastico duplo: Deslize &, <, ¥, € no
analdgico direito.
- Drible de calcanhar: Enquanto se
movimenta (sem apertar o botao de
corrida), pressione duas vezes M.
- Fazer lancamento encobrindo o
adversario: Parado, aperte e aperte @,
- Pogobol: Segure e aperte @.
- Rolar a bola de lado: Enquanto se
movimenta (sem apertar o botao de
corrida), segure o analégico direito em €,
solte, e entao toque rapidamente para a M
e superior direita -
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AVALIAGAD D&T

Gréficosak % *
Controle: # % % %
Audio: % * & * *
Replay: % s % & &

Acabamento; % % & & #

AVALIAGAD DO GENERD

Imersao: % t % d
Simulagao: % W #

Modo de Edigao: & & & & &
Licengas Oficiais: s # 4 ¥
Multiplayer: ¥ % % & %

Dificuldade / Diversao

th 2h 3h 4h Sh 6h 7h Bh
Duragao (horas)

M Dificuldade Diversao

iﬁ No inicio, a nova fisica causa surpresa,
e 0 novo sistema de colisao faz com gue
a maioria das jogadas nao saia como
estavamos acostumados a fazer no
anterior. Como todo jogo de futebol,
apos alguns amistosos os controles sao
dominados e a vitoria acontece com
mais freciéncia

@ 0Os modos de campeonatos sao
divertides mas, mesmo em dificuldades
avangadas, acabam se tornanda faceis e
cansativas cam o tempo, O Be a Pro
empalga, mas desanima apos exaustivas
partidas, Seria bom poder mudar de
posicdo para evitar a rotina, e poder virar
zagueiro no fim da carreira, por exemplo
C E inegavel que o jogo mais
cadenciado aproximou FIFA 09 da versao
de P53, mas mesmo assim, 0 jogo € mais
lente do que o normal. Sdo empolgantes
e surpreendentes alguns detalhes de luz
e sombra e algumas colisdes inesperadas.

es e desafiadoras

idas emocionant
» Parti de PS2 @ PSP

também para 0s donos
; ¥

Quanto mais o tempo passa, mais FIFA cresce na
preferéncia dos peladeiros virtuais. Mesmo que nao
tenha o mesmo brilho que a versao do PS3, a EA fez
mudancas interessantes para o PlayStation 2 e PSP,
Apesar de possuir caracter|
no visual, FIFA 09 desses consoles sao bem parecidos por
utilizarem o mesme engine das versoes anteriores.

Apesar de todo o esforco da EA, é inegavel que a
engine de FIFA para PS2 e PSP atingiu seu limite. Se vocé
aguarda mudancas significativas no visual, esqueca, pois
a EA se concentrou em modificar levemente a fisica da
bola e incluir um sistema de colisdo mais eficiente

IMPECAVEL E IMPRESSIONANTE

Graficamente, FIFA 2009 mantém as mesmas
caracteristicas de FIFA 2008 ja vistas nessas plataformas,
e segue com sels pontos e altos e baixos cada vez mais
evidentes. Alguns jogadores possuem rostos muito
parecidos com os dos jogadores reais, mas nao ha
qualquer tipo de diferenciagao entre estatura e porte, A
animacao ganhou mais guadros, mas estranhamente
ficou um pouco mais robética que a do ano anterior. O
jeitao robdtico dos jogadores deixa o jogo feie no inicio,
mas com o tempo esta falha é compensada pela inclusao

sticas diferentes na mecanica e

st RIS

’.L_J Roteiro Para o Be a prg
¥l Relagao de comandos
avancados
i [ V1 Lista Completa de dribles

|74 Comparagao entre as
duas versges

da nova fisica, muito mais realista. Além disso, a EA
implementou novos efeitos de luz e sombra, o que
melhora um pouco o visual, e manteve o efeito que
embaca os jogadores proximos da camera no replay.

O jogo estd mais cadenciado e proximo do real,
talvez para aproximar os controles das duas versoes a
consagrada jogabilidade da engine de PlayStation 3.
Assim, vocé notard que a bela rola de maneira mais
suave e real, com oscilagoes e mudancgas repentinas, de
acordo com a recepcao do jogador. As colisdes também
estdo mais realistas, interferindo ativamente nos ataques
individuais dentro e fora da area e contribuindo muito
para o realismo. Arrisco dizer que se a EA tivesse
caprichado um pouco mais na animacao dos jogadores e
nac os tivessem deixado tao roboticos em certos
movimentos, o resultado final seria muito mais
satisfatorio. Apesar disso, ainda que as mudangas nao
possuam a mesma qualidade e complexidade vista na
versao Playstation 3, é inegavel que melhoraram bastante
o refinamento do jogo. Estd bem melhaor, mas ainda nao
foi dessa vez que FIFA superou Pro Evolution Soccer
nestes dois sistemas. E uma pena, pois a EA esta no
caminho certo, mas talvez o console nao dure o
suficiente para receber seu FIFA definitivo. »
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l'-l GERENCIAMENTO
DE EQUIPES

onheca as diferencas entre o Team Management
das duas versoes:
- Versao P52: O game veio com atualizagées, mas
algumas estrelas do futebol ainda permanecem em seus
times antigos. Para resolver esse pequeno inconveniente,
o Team Management permite alteraces na formacao,
plantel, batedores de falta, nimeros de camisas,
convocagao para selecoes mundiais, e criagao de clubes,
jogadores e formacoes. Apesar do modo de criacdo contar
com muitas opgoes para editar seu jogador, ainda esta
longe da liberdade oferecida em Winning Eleven.
- Versao PSP: O Team Management de PSP nao oferece
todas as opgoes do jogo de PS2. Apenas a edicio de
opgoes simples, como escolher os
titulares de cada equipe, taticas e P
formages. A lnica modalidade g
de criagdo é a de formacao
estratégica dos jogadores.

la,

w
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IFA 09 conta com uma nova configuragao

de controles para seduzir os jogadores
que se assustam com os complexos comandos
dos jogos de futebol. A opgao “Casual P LR
Controls” utiliza apenas dois botoes. O % 204 @ 0-0 @} » Nado pense que fazer gol é facil como
serve para tocar a bola, mas também pode - I antigamente: é preciso técnica e malicia
fazer lancamentos, dependendo da distancia §& HE MEREEARARL T I R 1 BT HEe AR i
do jogador que recebera o toque. O @ serve v L G . o -~
para chutar e dar carrinhos. A corrida &
automatica. Caso o direcional nao seja v,
acionado, o jogador até corre sozinho e busca  #ar ASEURTS B S <00
a melhor colocagdao em campo. . e =

TROLES

Dominar 05 controles basicos de FIFA 09 6 facil,
mas a enorme gama de dribles disponivels exige
hoa memoria para decora-las e, principalmente,
muita habilidade nos dedos para fazer as

combinacées com o analogico direito enquanto

corre & movimenta a seu jogador pela alavanca

esquerda. Confira agora a lista de comandos

avancados e a relacdo de dribles disponivels no Confira a lista de dribles a baixo e treine bastante Torres): Deslize a alavanca 4 =, & >
jogo para nao fazer feio dentro de campo - Pedalada (Apenas Robinho, Cristiano Ronaldo e
- Passe “1,2"; NN % % - Rolar para o lado: deslizar o analdgico Figo): Deslize a alavanca P, =¥, &, » 1

- Langamento aéreo comn efeito: w direito =» | - Puxar a bola para trés: €, €

- Chute forte de longe: ® - Pedalada: =» =¥ - Fingir finta (Estilo Garrincha): &, 4* (Toques

- Chute por encoberta: i - Dois toques: J & P (toques rapidos) rapidos, somente quando marcado frente a

- Chute falso: @ | % - Drible 360°: gire 360 frente)

- Langamento Falso: M ' % - Carretilha: Deslizar P € - Drible Seco: =», P (toques rapidos, somente
- Cruzamento fraco: B, B - Lencol (quando o adversério estd correndo, em quando marcado frente a frente)

- Cruzamento antecipado: [ ] suas costas): Deslizar 4 €= & e entdo, va para - Levantar a bola: =¥, €. =» (toques rapidos)

- Cruzamento antecipado e fraco: | B8 | tras, em direcao ao adversario marcacor - Levantar a bola + chapéu - =, € = (toques

- Elastico (Apenas Ronaldinho Galcho e Fernando

rli MANAGER MODE

Manager mode continua idéntico ao
de FIFA 08 e oferece as mesmas
caracteristicas de todos os anos:

Contratos, patrocinadores e transferéncias
de atletas. A opcao mais interessante do

Manager Mode é a “SAVE/ PSP Link", que e (5) ek
DHIBLES SPE NS transfere os dados do campeonato em 4

andamento no PS2 para que o jogador principalmente para jogadores que
: p - continue no portatil enquanto esta fora participam de torneios longos e
Para realizar os dribles de FIFA 09'¢ preciso muita de casa. Essa opgao é muito bem vinda, continuam jogando muitas temporadas.
habilidade com a alavanca analogica direita, pois
& com ela que os tomdndos serao realizados

PlayStation
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» Clubes com jogadores e uniformes
oficiais deixam a experiéncia realista

rapidos) e complete com €= no analdgico & a forma que o jogo analisa o rendimento do E ste n_'ienu controla as opgoes y
esquerdo do controle jogador. Agora, vocé ficard sabendo antes do SENEI, CATHD: O e de duracio
T ! , B . de partida, dificuldade das defesas do
- Fingir chapéu - <», P, 4 (toques rapidos, jogo quais sao suas tarefas em campo, Essas : : %
/ t i fvarsh - goleiro e velocidade dos jogadores.
:omente quando o adversario estiver proximo) = Além disso, pode-se editar os
- Chapéu parado =, P € (toques rapidos) controles, criar Profiles diferentes,
- Rolar a bola entre as pernas - P, €, ¥ (Deslizar) selecionar as musicas no Playlist e
- Drible de Calcanhar - €=, = (toques rapidos) - comprar itens bloqueados, como bolas
4 diferentes, estadios, times e até
BE A PRO (SEASDN) camisas diferentes para os times. O
»e Corinthians aparece apenas como time
Esta modalidade, que estreou em FIFA 2008, M, F e conw’dad.o _no 9“".” Resto_ d_o Mundo,
e TR N R s & 5~ 42N £ mas é a unica equipe brasileira que
retorn: ¢ as as Bresss 258 & | i :
sl i @ A% —F Ry = tem uma camisa secreta, a roxa.
que melhoram ainda mais a emocao de se !h ﬁ ! n g\
controlar um craque da bola, A primeira novidade ; . 4 ﬁ‘

em www.clor

..
<o, tarifas e compatiblidodacain seu'dpareth

EnvianDo "Pure” por SMS para 250,
- voce baixa 0 j0Go no seu celular.

Também disponivel nas plataformas Playstation 3, Xbox 360 e PC DVD-Rom. ; v r 8
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3 Pepeeeceee, ja tirei a velal E o
Chapolin nos campos internacionais

missoes sao divididas em “Team Tasks”, dedicadas

a funcao do jogador dentro da equipe e "Playel

Tasks”, que tratam do papel individual do atleta

lais tarefas variam a cada jogo, e ao final da

partida sao analisadas e rendem pontos para o

aperfeicoamento dos atributos do jogador
Também no fim do jogo aparecem eslatisticas
interessantes, como o ntimero de contatos com a
hola, minutos de posse de bola e até quantos

metros foram percorridos com a gorduchinha

si:.u 0O CAMISA 10

n o contrario da vida real de um jogador
profissional, o modo Be a Pro de FIFA
2009 nao possui tantas dificuldades no
inicio da carreira dos jogadores que sonham
conquistar a camisa 10 e a bracadeira de
capitao da equipe. Mesmo nos niveis mais
dificeis, basta andar na linha e seguir as
recomendacées do treinador para ganhar a
confianca dele. Mais' importante que marcar
muitos gols, é ser disciplinado e ficar atento
para evitar erros desnecessarios. Agora que as
dicas preliminares foram dadas, esta na hora
de entrar em campo. Fique atento a nossas
dicas basicas e conquiste seu lugar nesse
mundo milionario do futebol internacional.

1. CARREGUE SEU TIME NAS COSTAS

Antes que vocé pense o contrario, &€ muito mais
facil ter sucesso em times pequenos do que ter
de disputar posicdo com galacticos de times
europeus. Como vocé é brasileiro, escolha um
time brasileiro. Pode ser o time do seu coracdo,
mas se quiser conquistar sua vaga sem muito
trabalho, dé preferéncia para equipes de menor
poder ofensivo, como o Nautico e Ipatinga.

2. COMECE PELA POSIGAO MAIS CARENTE

Nio adianta, craque que é craque logo vestira a
10 e sera posicionado como meia-atacante para
resolver o problema ofensivo da equipe. Antes
disso, porém, vocé precisa se destacar. Verifique
qual a posicao mais fragil, no ataque (RS, C5 e
LS) ou meio de campo (RM, CM ou LM). No PSP,
como nao é possivel escolher esta opgao por nao
haver criacao de jogadores, basta escolher o
jogador de sua preferéncia.

3. POSICIONAMENTO E TUDO

H4 quem diga que o futebol é o mais individual
dos esportes coletivos. Ok, mas para ser o camisa
10 em tempo recorde, desconsidere esse ditado

VERSAD PS2

0 jogo de PlayStatic

) ‘\'I'\HI‘IH\\"‘,\:‘-II\ 1tro

ogadores joguem o Be a Pro no mesmo time,
além de possibilitar ao jogador a criacao do

atleta que sera controlado durante toda a

temporada, e oferece diferentes atribu

editaveis, como estatura, peso, cor da pele,

ectilo de cabelo e até habitos de jogo, como

tipo de manga da camisa, braceletes e estilo de

comemoracao de gol. Durante o jogo, ©

NO BE A PRO

momentaneamente. Jogar em prol da equipe &
fundamental para conquistar a confianca do
treinador. Caso seu jogador seja um atacante
posicionado no canto direito (RS, de Right Striker),
invada muito o canto esquerdo, pois além de
acabar com a referéncia do time, vocé acaba
atrapalhando os atletas e perdendo oportunidades
que vocé poderia aproveitar se estivesse em sua
posi¢ao de origem. No PSP, uma seta localizada
nos pés do jogador avisa 0 mau posicionamento,
mas no PS2 esse controle deve ser feito por vocé.

4. NAO SEJA FOMINHA

Um atacante vive de fazer gols, é verdade, mas
um atacante solitario ndo ganha pontos coletivos
importantes para completar suas missoes no time
(Team Tasks). Vocé pode solicitar um passe a
qualquer momento que nao estiver com a bola,
apertando o % (passe curto), A (Lancamento
rasteiro) ou M (cruzamento ou langamento aéreo),
mas nao abuse pedindo a bola a todo instante.
Peca apenas quando estiver livre de marcacao,
pois a cada vez que vocé solicita a bola e nao
consegue domina-la ou a perde para o defensor,
somam-se pontos negativos contra a sua
performance em campo. Outro ponto importante
é pensar antes de chutar de qualquer lugar. Em
geral, o melhor é passar a bola se houver um
companheiro bem posicionado na area. Lembre-se
que os gols contam pontos importantes, mas os
chutes para fora do gol ou boladas na trave so
pioram seu desempenho. Em contrapartida, os
lancamentos e passes para gols contam bem o
suficiente para vocé se tornar o crague do jogo
sem ao menos marcar um tento.

5. BOLA PRO MATO E COISA DE VARZEA

Se vocé pensa que Tonhao, Ronaldao, Clebao e
Célio Silva sdo sinonimos de habilidade, vocé nao
merece vestir a 10. Quando estiver na defensiva,
jamais dé chutdes para frente a fim de tirar o
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perigo momentaneo, Essas bolas rifadas em geral
caem nos pés do adversario e somam pontos
negativos. Sempre que recuperar a bola em seu
campo de defesa, saia jogando com tranguilidade
e togue a bola para um jogador em boa situacao.
Fique atento aos passes defensivos e ofensivos.
Caso nao encontre nenhum jogador em boas
condicdes de receber um passe, seja fominha e
tente encontrar um espago melhor, pois por
incrivel que pareca, o jogo penaliza mais
serveramente quem passa errado do que quem
tenta driblar o time inteiro.

6. OUCA O PROFESSOR

Antes de cada jogo, vocé recebe as instrugoes do
que o treinador quer para a partida. Estas
instrugoes sao divididas em Team Tasks (tarefas
pela equipe) e Player Tasks (tarefas individuais).
Tente sempre nivelar bem as duas tarefas,
atacando quando necessario (muitas vezes o
treinador pede que vocé tenha uma determinada
quantidade de chutes a gol) e nunca se esqueca
de cumprir suas tarefas pelo time — por exemplo,
podem pedir para gue vocé evite que adversarios
cruzem a bola em sua area.

7. SEJA UM ROBSON CAETANO

Ao fazer boas partidas constantemente, seu
jogador receberd, aos poucos, pontos de
experiéncia para melhorar seus atributos. No
inicio, seu jogador é bem mediocre, mas antes de
melhorar suas habilidades com a bola, pense em
aperfeicoar seu condicionamento fisico. Com um
condicionamento fisico bom, seu jogador
aglientara mais tempo correndo e tera ainda mais
chances de marcar em partidas dificeis. Outra dica
interessante é se poupar no inicio da partida caso
seu time saia perdendo rapidamente no placar,
pois geralmente o time adversério diminui o ritmo
nos minutos finais. Essa é a hora certa de atacar e
de se aproveitar da fragilidade da defesa.




obrodas de acordo com os dados trafegados,

Fast do seu plano. Mais informagses em www.tim.com.br

g nana e S - S, NOVEHOLTIO DD Fofvte Yvop

da TIM e/ou o conexso durante o download do jege serdo <

conforme torifa do servico TIM Wap/TIM Wap

/iver sem fronteiras ¢ S Também disponivel nas plataformas Playstation 3, Xbox 360 e PC DVD-Rom.

PlayStation 2 ndao mostra os dados de
evolucao do jogador na partida, apresentando
uma tela limpa.

Barra lateral amarela; Exibe o cansaco do jogador
durante a partida. Quando a barra chega ao
meia, o Dualshock 2 comecara a vibrar a cada vez
que voce exagera na corrida. Quanto mais baixo
o nivel estiver, menas o seu jogador terd agilidace
para jogadas individuais.

VERSAD PSP

No portatil, ndo ha a opcao de se criar um atleta,
o que forca o jogador a escolher um craque real
de um time para seguir carreira até se tornar um
astro. Apesar disso, 0 PSP possui uma interface
mais amigavel durante a partida, e oferece ac
jogador informagées instantaneas sobre seus
movimentos, como por exemplo, se esta bem
colocado em campo, se o passe foi bem
executado ou se o chute foi ruim. Todas estas
informacées sao computadas no rendimento final
do atleta, e facilita para o jogador saber se seu
rendimento na partida estd sendo positivo. Outra
caracteristica do PSP é mostrar quando o seu
jogador esta solicitando um passe, o que é
sinalizado com uma bola de futebol acima do
jogador, e uma seta indicando a posicao que seu

jogador devera seguir para nao sair do positivos e negativos do jogador durante o jogo.

posicionamento ideal de sua funcao. A barra vermelha computa os negativos e cresce a
cada passe errado ou chute para fora do gol (ou

Barra central verde/vermelha; Assim como na na trave) e a verde calcula apenas os bons

versao do PS3, o Be a Pro de PS2 conta coni a momentos, como um belo passe ou um a

barra verde e vermelha, que soma os pontos chute ao gol (mesmo que seja defendido).

- hé 220 milhoes de anos. Mas
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EnvianDo "TURQK" por SMS para 9696,
voce baixa 0 j0Go no seu celular.
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1° APARELHO NOVO
2°RODA TUDO DIRETO!!!
3 GARANTIA DE 1 ANO
TOTAL DO APARELHO {§
4° CONTROLE ORIGINAL
5°+1 CONTROLE ORIGIANAL
6° MEMORY CARD ORIGINAL
7° BASE VERTICAL
§° MOCHILA
9° CONTROLE DVD ORIGINAL
10°0S 10 MELHORESJOGOS
PARA 0 SEU PS2

HD DE 40 GB
R$ 179, 00

CONFIRA AGORA
OTIVOS PARA VOCE

ﬂCOMPRAR SEUPS2!!!

SEU PS2 COM HD
R$ 339,00

RS 1.899,00

RS 879,00

R

PSP + DOWNGRADE
R$ 849,00

HD DE 80 GB
R$ 209,00

MEMORY STICK
PSP 1 GB
R$199,00
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Conheca os novos games para se divertir no celular

REAL FOOTBALL 2009

Centenas de clubes e muita qualidade
técnica com o melhor do futebol virtual

FUTEBOL VIRTUAL ESTA NA de grandes arenas européias.

SUA MELHOR FASE e Real Jogar sozinho é emocionante e,

Football 2009 é um representante  com certeza, bastante desafiante, pois a
digno para os exigentes jogadores Inteligéncia Artificial dos oponentes tem
brasileiros, sempre em busca dos mais raca e corre atras do prejuizo como se
dificeis e empolgantes desafios cada jogo fosse final de campeonato.
futebolisticos. Real Football 2009 oferece Apds treinar muito em partidas solo,
mais de 200 clubes, todos grandes prepare-se para usar a comunicagao
representantes dos principais torneios do Bluetooth para desafiar seus amigos
mundo, como Milan, Manchester United e para um amistoso ou monte um
Real Madrid, so para citar os gigantes campeonato para descobrir quem € o
europeus presentes. A bola rola em seis melhor com a pelota.
estadios diferentes, reprodugdes bacanas Real Football 2009 é realista no

que diz respeito a movimentagao e
gingado dos atletas e lembra bastante
os grandes classicos virtuais da era

1 Bbits dos videogames, geragéo que
langou grandes jogos de futebol.

Uma das grandes novidades de
Real Football 2009 é sua interatividade
com outro grande titulo da Gameloft, o
Real Football Manager Edition 20089,
jogo que permite administrar e evoluir o
seu time e importa-lo para jogar em
Real Football 20089.

© 2008 Gameloft. All Rights Reserved, Gameloft, the Gameloft logo and Real Football are trademarks of Gameloft in the U.S. and/or other countries

IMPORTANTE

Antes de comprar o jogo, consulte a
disponibilidade do servigo, as tarifas e
a compatibilidade com o seu aparelho
em www.claroideias.com.br_ ou
ligue para 1052,




Jogue com os melhores clubes
brasileiros (e com os piores também)

NAO IMPORTA QUAL E O SEU TIME DO
CORAGAQ: ele esta em FIFA 09. A série FIFA &
campea incontestavel em acumular licengas oficiais
de clubes nacionais e internacionais, qualidade que
se mantem na versao para celular. Em campo, a
bola rola macia gragas a um excelente sistema de
controle, comandos dindmicos, enorme variedade
de passes e finalizagdes; além de uma torcida
vibrante que faz valer a pena a dificuldade de
ultrapassar a inteligente zaga dos times adversérios.

1©) 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORTS, EA SPORTS BIG and
the EA SPORTS BIG logo are trademarks or registered trademarks
of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All
Reserved. Official FIFA licensed product. "® The FIFA Brand OLP
Logo Is a copyright and tradermark of FIFA. All rights reserved.”
Manufactured under license by Electronic Arts Inc. All other
trademarks are the property of their respective owners.

A melhor competicdo de
altavelocidade de 2008

NOS VIDEOGAMES DE NOVA GERAGAO,
Pure foi considerado a maior surpresa entre os
grandes jogos de corrida de 2008. A verséo
portatil mantém as caracteristicas responsaveis
por tanto sucesso: velocidade alucinante no
controle de quadriciclos, pistas repletas de
obstaculos naturais, rampas exageradas para
saltar grandes alturas e manobras radicais para
deixar o publico boquiaberto. A formula das
competicoes consiste em fazer o maior e mais
variado numero de manobras para encher sua
barra de turbo e poder pisar ainda mais fundo.

© Disney 2008 + Disney Mobile Games Studio.
Al rights reserved

conseguir pal

STAR WARS: THE FORCE
UNLEASHED

Controle o aprendiz de Darth Vader em
uma experiéncia de pura agéo jedi

A SERIE GUERRA NAS ESTRELAS DISPENSA
APRESENTAGOES, mas o game The Force Unleashed
reserva surpresas até para os maiores fas da saga e
apresenta um personagem inédito: o Aprendiz. Este
poderoso jedi é o aprendiz de Darth Vader e mostra todo
0 seu poder sombrio em um jogo de agéo no qual seu
poder praticamente ndo tem limites. E possivel disparar
raios pelas méos, usar a Forca para arremessar seus
inimigos e atacar com combos arrasadores usando o
sabre de luz do personagem.

Facil de acostumar a pilotar e dificil de

rar de jogar.

LucasArts and the LucasArts logo are registered trademarks of
Lucasfilm Led. © 2008 Lucasfilm Entertainment Company Ltd
or Lucasfilm Ltd. & ® or ™ as indicated. All rights reserved
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Q 1. SONIC JUMP 2

‘ 2. TRANSFORMERS GENERATION |

@ 3. GUITAR HERO Il

. 4. BATMAN - O CAVALEIRO DAS TREVAS

@ 5. PICA-PAU



DETONADO

LEG(

__=»Distribuidora:

sutora. | Narner Bros  =pConsole: PS2/PS3/PS

Refinada e cheia da novidades, a-verséo de
montar da série Batman € um arraso /\

£ VOCE Nao gostou, ou esta de saco
cheio, de jogos com Lego o melhor €
parar de ler esse review antes do proximo

paragrafo. Nao que Lego Batman seja

ruim ou gue o jogo nao tenha novidades,
mas quando 8 trata de jogos baseados nestas pecinhas,
nao tem mui::\amo fugir de um certo padrao imposto

pela Traveller s Tales, produtora do jogo.

=»Produtora: Traveller's Tales

P sy

Sevoce continua lendo, pode ficar tranglilo, pois Lego

Batman nao deCEpL‘IU-"‘-a, muito pelo contraro, a nova
empreitada da franquia mostra o quando a produtora esta
madura em suas adaptacoes. O jogo dobrou de tamanho - se

ccmparado S versao [ndiana Jones —, sem falar gue ficou mais
bonito e complexc.

| CONSTRUINDO UM IMPERIO

A primeira mudanca em relacao as ve
roupas com habilidades especificas. Nas primeiras fases vocé controla,
obviamente, a dupla dindmica: Batman e Robin. Para passar
determinados lacais.da fase é necessario trocar de uniforme. Isso
acontece guando s herdisieacontram um Bat-simbo
desmontado. Ao pisar neste simbiolo, a roupa muda automaticamente
uma possul jatos propulsores, para glie.o Batman consiga superar
longos buraces; outra possui um radio infrayermelho, capaz de
detonar bombas a distancia. Essa troca em tempo real possibilita uma
enorme diversidade de desafios em uma mesma fase. Uma das roupas
torna Robin magnético, o que permite que o herdi a
vertical ou até mesmo de ponta cabeca. b
As fases também estao mais complicadas, com quebia-cal
intuitivos, porém nao tao obvios quanto eram antes. O menu
selecao de fases & a Bat-caverna, um emaranhado de becos, cada um
com algo escondido. Na érea principal estdo os episadios, ma: por
todos as lugares estao espalhados extras como computadores jora
comprar itens, sala de troféus e até um computadar que esconde a
malor sacada do jogo e também da propria frencuia
Acessando esse aparelho vocé conseg.ic
entrar na base dos inimigos, & nac o
is50, Vocé consegue entrar em faso:
™ dedicadas exclusivamente aos viloes. E
como se fossem dois jogos em apenas
um, ou seja, se com os herdis vocé
precisa encontrar 0s inimigos e acabar
com os planos deles, do outro lado vocé
controla os viloes e precisa armar as
armadilhas para Batman e sua equipe.
QO resultado nao poderia ser mais
satisfatdrio: sao 30 fases (15 com os herdis,
15 com os vildes), com um total de 355
itens secretos para serem coletados. ¥

oes anteriores € um sistema de

Y~ normalmente

e em trilhos na
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LEGD: BATMAN

JE EMPOLGAGAO

EXCELENCIAS
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= DUPLA FACE
Um jogo com dois
Yontos de vist

20h 40h 60h 80h 100h 120h 140h 160R Nl & Wiles

ibsurda batalha contra Eliz

2 secreto)

Duracao (horas)

i Dificuldade Diversao

ultir

letar alguns

» Santa bufa fedida,
Batman! O que vocé
comeu? Bat-Repolho?

DA HISTORIA

ego: Batman é uma espécie de dois em um.

De cara, quando vocé comega o jogo, tem
acesso a trés episédios dos herdis, cada um com
cinco fases. Ao longo do jogo mais trés episodios
sao liberados, estes também com cinco fases
cada. Ou seja, diversao sem tamanho.

Por isso, criamos um roteiro gigantesco para
que vocé encontre os mais de 350 segredos deste
jogo. Fica aqui o aviso: as missoes extras, que
vocé joga com os viloes do jogo sé sao acessadas
através do computador da Batcaverna, localizado
no segundo andar do esconderijo.

COLECIONADOR

Mais de 350 itens

REPETECO

Para fazer




» PlayStation

ROTEIRD

HEROES

1 - YOU CAN BANK ON BATMAN

Super Hero - 38.000 studs
Personagens Liberados - Batman (Demolition
Suit), Robin (Technology Suit)

¢ Kit 01 - No comego da

; % fase, monte o gancho

i % no beco, suba e escale a
k “uf escada do lado

LA oy
5 P4 esquerdo

4 Kit 02 - Suba pelo
ganho do kit anterior,
puxe a alavanca e desca.
Pegue-o dentro da grade
do lado esquerdo.

03 iﬁf‘ q Kit 03 - A primeira das

2 P cabines telefonicas esta

= ‘c:‘ no comego da fase, atras
NP " dos barris. A segunda

= esta embaixo do farol.

A terceira, no final da primeira rua, junto ao
caminhdo com geradores. A quarta esta na
segunda drea da fase, logo no comego. O quinto
esta na area do chefao, do lado direito.

¢ Vitima 01 - Quebre a
janela do primeiro
prédio do lado direito.

" Entre e acerte o vilao
que segura a garota.

Vitima 01

Kit 04 - Em uma das

, Janelas do prédio,
destrua o vidro com o
aparelho do Batman e
entre no local.

Kit 05 - Entre no meio

- AL o dagosma verde e monte
*_3";,."9.. . e 0caminhdo. Use o

V. Coringa para abrir a
porta do edificio.

Kit 06 - No fundo da
area do kit anterior. Use
o Batman para explodir

=
4 atampa do bueiro,
entre e pegue o kit
07 Kit 07 - Entre no beco e
- e tire as cacambas. Suba
T r-,'ﬁ" pelo gancho, passe pela
gl corda e exploda a janela
em frente ao item.
08 . Kit 08 - No comego da
m o LR o T 2 segunda area, tire.a
o i caixa da parede, suba a
= ., escada, quebre o vidro e
= == siga para a sacada.
— & -
09 o 4= K09 - Cologue 25
. i pecinhas na maguina ao
ih ke iy Tundo, junto as estatuas.
=t Quebre o vidro e entre

na area restrita.

2 - AN ICY RECEPTION

Super Hero - 59.000 studs
Personagens Liberados - Barman (Glide Suit),
Robin (Magnet Suit)

o ' ‘ Ik Kit 01 - Tire o carro de
; Pilo s sorvete, do lado

esquerdo, do lugar e
puxe a tampa que esta
na parede.

Kit 02 - Use o Coringa

para abrir o portao do
f lado esquerdo. Escale
a parede e pegue o kit
no alto.

Y

Vitima 02 - Na area do
kit anterior, acabe com
os inimigos perto do
lixo, até que os vildes
soltem o reféem.

Vitima 02 '

03 | Kit 03 - Na area inicial,

|7 4 destrua as pecas de

g‘. | e i oL metal do lado direito

i‘,’, ﬂ i o da tela e suba pelos

- 4. canos junto as janelas.

o4 i Kit 04 - Na érea inicial,
g

destrua as pecas de
metal junto aos

Pr % sorvetes que estao do
4"’ lado direito.

10 o ~ Kit 10 - Use o carrinho
r, i! a B para abrir a sala, Pegue
._.,gz;.i &‘ gﬂ os dois carros novos

leve-os até a garagem
Z no andar inferior.

’%Aun

| R ER

_. PB - O tijolo vermelho

" estd na area do chefe
* Destrua todas as
prateleiras do lado

& esquerdo

Chefe: Clayface

Acerte-0 até que ele corra para dentro do
cercado. Exploda todos os objetos de metal.
Quando a grade abrir, use o bumerangue de um
dos herois para acertar as pecas no alto da tela

sowete ademe-o no. 7z
centro da tela, Depois
destrua o objeto de
metal e puxe a alavanca. |

06 v« Kit 06 - Volte a janela do’
i . 3 kit 3 e destrua a Gltima
1; PR T janela. Entre e pegue o
B || loeominer item que esta escandido
& N la dentro.

PB : i
=)l .1 .

PB- Dbsefve o homem atlraﬁdo do outro Iade
da plataforma, Sobrevoe até o lacal, tire a pedra e
entre no cubo, Acerta a gaula e pegue a peca.

FAY

guarda abra a porta.

=S

Kit 08 - Na terceira
area, use a Poison vy
para atravessar 0 gés e
destrua o objeto de
metal que esta ali.

S Y

Ny
‘(Y - t
09 Kit 09 - No final da
M terceira area, volte pelas
' . plataformas em segundo
plano. Use o Batman
para destruir a porta.

« Kit 10 - Um pouco mais
A frente do kit anteriof,

r,? by
.é i controle a mente do
Y 7 homem preso na sala e

puxe a alavanca.

Chefe: Mr. Freeze

Acerte-o com um personagem e quando ele
congelar vocé, troque o comando e acerte-o com
o outro, Monte a maquina no centro e pule em
cima. Acerte-o mais algumas vezes e ele sobe.
Com o Robin de metal suba pelas laterais.



Super Hero - 61.000 studs
Veiculos Liberados - Batmobile, batcycle

§ Essa fase é umabagunga tetal Para pegar todos

os kits a melhor coisa € acertar tudo que voce vir
pela frente. A cada trés carros azuis e trés
carrinhos verdes, outro kit aparece. Na segqunda
tela, pare o carro em cima das plataformas dos
guinchos. Destrua tudo na tela do chefe para
liberar os kits restantes e também o PB.

Chefe: Two-Face

Acerte o carro do Duas-Caras e quando ele
capotar use o gancho do Batmaovel para leva-lo
até o simbolo do Batman do lado direito da tela.

= Batman (Sonic Suit),

Kit 1 - No comeco da
fase monte as pecas na

cenouras que nascerem
€ o kit aparece no alto.

para en-ttar mente as pecas nas hortas e depms o
Rohim para controlar o painel. Jogue dgua nas
~ hortas e peguea kit no centro.

Vitima 03 - Dentro da
" segunda estufa, na
..'i segunda area. Quebre
© 05 vidros usando a
¢ arma do Batman.

Vltlma 03 V1

=

o Kit4 - Use um
personagem forte para
empurrar a pequena
estufa. Pule nas flores
com a lvy.

e

A Kit5-A primeira
cenoura estano vaso. A
segunda na terceira
drea e a terceira perto
do kit 9.

itman (Heat Protection Suit)

horta e destrua todas as

-' Kit 2 - Na dltima arvore

Super Hero - 65.000 studs

W Kit 1 - Depois de
montar a ponte, pise
nos cinco postes

s amarelos e pretos
antes do banco.

02 ~ 54 Kit 2 - Na area do
" ~i banco, siga até o final
-~ e e use o gancho para
| 2] chega até o alto e
* pegar o seu kit.
_03 A AT KRR T AN t s 4 ¢ {,".'::‘2?,
om
i 4

g

Kit 3 - Suba no segundo andar do banco e com
0 Batman com asas, sobrevoe o banco até
chegar a porta de entrada.

o T4 it 6 - Em frente &

\ i y
i LW planta camivora, no
Pric iy b final da segunda area.
o | J Destrua todas as

plantas e monte o vaso.

07 e Kit 7 - No comego da
o terceira area, pule no
r"’ f tanque de agua e siga

até o fundo do local.

~ Kit 8 - Na parte mais

| alta da terceira area.
Suba com o Robin de

" aco e no alto destrua as
pecas de ferro. Monte a
alavanca e entre.

Kit 9 - Na quarta area,
sita para o lado direito
e pegue-o atras da
parede falsa, com o
Batman vermelho:

i

PB - Destrua as pegas de metais do lado esquerdo
e monte a alavanca. Acione as duas e depois com
0 curinga acione a maquina para pegar o PB.

 Kit 10 - Na quinta area,
- Use um personagem
imune a gosma verde e
b § pegue o kit que esta no
5% A e e zeael®™ 1uraco N parede,

Chefe: Poison Ivy

Monte as pegas em frente as plantas
carnivoras. Isso faz surgir uma bomba,
Quando vocé destruir tudo vy saira do local,
Acerte golpes seguidos nela até que a batalhe
termine de uma vez por todas.

Kit 4 - Com o carro
forte, destrua as placas
- de ferro nia frente do
banco. Depeis monte o
simbolo do cifréo.

P.” 8
N

Vitima 04 - Na drea do banco, colete 25 pecas
de LEGO com o Robin e siga para o aparelho
do lado direito da entrada. Algumas arvores
vao surgir no local, suba nelas para chegar a
plataforma no alto, depois acabe com os
inimigos que estao no local,

05 II{_ ﬂ # Kit 5 - Suba pelas

mesmas atveres do
» local onde estava a
-~ v
vitima 04 e siga para
' ao lado esquerdo.

Kit 6 - Na area do
chefe, use um
personagem imune a
gosma verde. Entre no
duto do lado esquerdo.

! Kit 7 - Depois do
portdo, pule na gosma
" para pegar o kit que
estd bem no meio do
seu caminho.

erareereaye
p@ PB - Depois do portao,

vire para a direita e

y nwonte as pecas. Passe

por cima até todas elas

ficarem verdes.

'. ’ apeh 1—~ Kit 8 - Também depois
) do portdo, mas do
lado direito. Use os

&;&' “ lustres para chegar até
i o kit.

Kit 9 - Na area do

confronto final,

destrua os cinco baus

que estao escondidos
< neste local,

Kit 10 - Do lado direito da area do confronto
final, dentro do tunel.

Chefe: The Riddler
Na primeira parte do confronto, é s6 acertar o
Duas Caras. Ele vai correr, quebre o portio e
monte as plataformas. Siga em frente e passe
pelo portao, na proxima sala pise nas
plataformas azuis e deixe todas verdes. Acerte o
Duas Caras e volte ao Curinga. »
J

s
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Super Hero - 110.000 studs
Personagens Liberados - Batman (Demolition
Suit), Robin (Technology Suit)

Kit 1 - A primeira
cenoura esta no beco
do lado esquerdo, puxe
a cacamba. A segunda
esta em um dos ferros
junto ao cais, exploda-os. A terceira também esta
em um dos ferros, no quarteirdao mais a frente.

02 L ﬁ "E Kit 2 - Entre na
b Y . passagem com gosma
———— verde, do lado esquerdo.
Puxe a alavanca e pule
na agua

Kit 3 - Monte a escada,
) H#\ & suba e quebre a janela
Saia pelo outro lado

& destrua os latdes e puxe

L a alavanca
04 Kit 4 - Volte ao primeiro
: il @ beco e use o Robin de
[} = aco para subir pelo

duto. Depois entre nas

" o
. ; i
& =1 ‘wd Ll janelas e suba a escada

7 "1 Kit 5 - Monte o carro
" no comeco da fase e
, entre no segundo

beco, do lado
! esquerdo. Coloque-o
dentro da garagem ao fundo. Suba na
cagamba para pegar o kit que apareceu no
alto da tela.

L

06 Kit 6 - Na segunda

3 — N area, destrua a

5 cacamba, suba no
segundo andar do
prédio e destrua tudo,

P‘.w Kit 7 - Desca e quebre
'!‘ todas as estufas, monte
as pecas e depois passe
& com o cortador em cima
das flores que surgiram.

08 : BIPFEy ane

Kit 8 - Observe o ventilador embaixo da caixa de
agua. Tire a cacamba que esta ao lado, desca os
dutos e exploda a hélice. Pule no local € pegue o
kit que esta bem escondido.

Vitima 05 iatk

Vitima 05 - Em cima do

I e prédio do lado direito,
o r depois de entrar
- s eenfrentar a Mulher
Gato pela primeira vez

09 ’ Kit 9 - Assim que pegar

- Ak o helicoptero, vire para
Y
b a esquerda e destrua a

estufa do primeiro
prédio da esquerda

2 - BATBOAT BATTLE

Super Hero - 20.000 studs

Personagens Liberados - Batboat, Robin

hovercraft.

01 B Law o Kit1-Puxe atampa
na parede do lado
esquerdo, pule pela
rampa e pegue-o em
¢ima do navio.

Kit 2 - Destrua as
paredes coloridas ao
fundo e solte um
torpedo na caixa
metalica que aparece.

03 K : Kit 3 - Na segunda
0 . area acerte os botoes
— ' vermelhos na parede,
‘ | depois solte torpedos
- nas pecas vermelhas.
04 i Kit 4 - Do lado direito

impede a passagem
para a proxima area,
acerte o alvo.

i

Kit 10 - Depois de
descer do helicoptero,
= destrua as estufas e
use o Robin
mergulhador

PB - Na terceira area, destrua a janela do lado
esquerdo para alcancar a pega

Chefe: Catwoman

Acerte golpes na garota no alto do prédio. Ela
vai pular para a parte mais baixa do cenario,
siga de perto atée gque ele volte para o topo
Acerte-a novamente e repita 0 processo.

do terceiro portdo que

o oyl Kit 5- Acerte a

v ¥ primeira boia ao lado
do portao esquerdo. A

Co o segunda e a terceira

estdo na area seguinte

06 Kit 6 - Com um barco
imune a gosma verde,
puxe uma granada e
jogue-o na plataforma
no centro.

07_' e & w - Kt7-Nocomegoda
7 ey terceira area, no
8 - — . cercadinho, passe com
A iy submarino e mande
4 bala para cima dele.
08 T ~ Kit 8 - No comeco da
s AN quarta area, escolha
s algum barco com
bomba e jogue uma na
grade a direita.
pp S i
,Ei[ a2
I !
R A

PB - No confronto final, pegue o submarino do
Pingliim e pegue os torpedos. Destrua a barricada
e abaixe para o lado direito.

09 .y .., m Kit 9 - Perto do PB, passe
" J. g = com um submaring
submerso e pegue o kit
‘o que estd perdido no
' meio dailha

10 gt __ Kit 10 - Do lado oposto
et T "4 do kit anterior, jogue
-~ uma bomba no local,
z usando um submarino
£ imune a gosma.

Chefe: Penguin s Submarine

Relativamente facil. Pegue as bombas gue estao
do lado direito e esquerdo e jogue no navio do
Pinglim. Faca issa:uma quatro vezes.




Super Hero - 59.000 studs
Personagens Liberados - Robin (Water Suit)

PB

PB - No comego da fase, use o Robin para
controlar o painel de controle ao lado do portao.
Com o barquinho bata nas trés boias.

01_ i Kit 1 - Depois de passar

e pelo primeiro portao de
ferro, vire a esquerda e
| ’l? use um personagem de
i ‘“ pulo duplo.

Vitima 06 - Do lado
e direito do local onde
h vocé encontra a Water
Suit, siga até o final
do corredo.

02 Y] Kit 2 - Do posto do

a4 : ! Water Suit, use o
Batman para voar até o
outro lado, abra a grade
€ pegue o kit.

Super Hero - 58.000 studs
Personagens Liberados - Robin (Water Suit)

01

B Kit 1 - Dentro da loja do lado esquerdo, use o
~ pulo duplo para chegar a plataforma mais alta e
- destrua as pegas de ferro.

B
ii.} 'II Kit 2 - Quebre o portio
do lado direito, na area
" ywr inicial, entre, passe pela

11° gosma verde e monte a
plataforma.

w’!' ¥ ui’;

03 ?% B Kit 3 - Do lado de fora
- . da loja, use uma
mulher para fazer o
guarda abrir o portao.
Destrua a peca de aco
e monte um barco. Suba nele e acerte as 10
béias rapidamente.

B 2 ,l.

04 e TRRTCR T}

l ;ﬁ

= 1

th 4 - Com Robin, junte
¥ 25 pecas de lego e

< entre na loja. Cologue-
as na maquina e o kit

aparece.
05 ..o 8o Kit 5 - Destruas os
& lﬁ e % bancos do comeco e
PRSI _.!H" mante a estatua. Use a

JM:\M Ivy para mandar veneno

o nowvaso: Suba na planta

Kit 3 - Na segunda area,
procure a cacamba e
puxe-a. Entre na sala e
quebre o vidro que esta
bem no centro.

Kit 4 - Na segunda area,
em frente a roupa. Use
i . o pulo duplo para

. chegar a plataforma e
voe ate |a.

'\. W

&
e

05 & "3 Kit 5 - Com o Rabin,
colete 25 pegas de lego
e depois siga para a
maquina. Monte o barco
e desca até a agua .

A4

W ou.Lou t s . " 2
. t

Kit 6 - Na terceira drea, passe pela gosma verde e
puxe a alavanca. Depois € s6 esperar a animacao
e subir para pegar o kit.

PB - Vire na escada quebrada, do lado esquerdo e
use o pulo duplo para chegar ao alto. Destrua a
tampa de metal, entre na agua, saia e monte o
tijolo vermelho.

06 . | Kit 6 - Entre na jaula do
Iy . _ " ledo, voe até o outro
. !&? .- lado, destrua as pecas
4 de aco e siga em frente
para pegar o kit.

Kit 7 - Exploda o portao
da jaula de elefantes,

i {180 usando a arma do

L1y 3 .
Ay Batman, e pegue o kit
R A atrés do Ultimo.
‘Vit_i;na 07 [ Vitima 07 - Dentro da

& e 'y - sala de vidro, destrua as
= ] - [

g janelas, entre e acabe
com todos os inimgos
que estao la dentro.

Kit 8 - Do lado esquerdo do navio, use a planta
no rio para chegar até o kit.

07 " Kit 7 - Depois das escadas
. * verdes, quebre os lixos e
> 8 monte um vaso sanitario,
Hil) i8S, empurre o vaso até o

canto e suba nele.

08 " Kit 8 - Pouco apés o kit
anterior, entre no tanque
- e puxe a alavanca. Suba e
[} pule no préximo tanque.
L -
o9 ™ Kit 9 - Suba pela
passagem de metal entre
| os tanques e suba na
J s ';f plataforma ao fundo.
- A m | Pule para chegar ao kit,
10 : Kit 10 - Depois dos
L __*® tanques, quebre as pecas
el atras da plataforma onde
T ’“q estd o kit e monte as

-, pegas que faltam.

Chefe: Killer Croc

Relativamente facil. Pegue as bombas que estdo
do lado direito e esquerdo e jogue no navio do
Pinglim. Quando vocé fizer isso quatro vezes, ele
vai mudar e é hora de acertd-lo com tiros simples

09 FEVimmET Yy
1'32 o
Y\ o —

Kit 9 - Atras do navio, junto a cachoeira, Use um
personagem com pulo duplo para chegar a
plataforma escondida e pegar o kit.

Kit 10 - Na margem direita do local onde esta o
navio. Quebre as pecas e monte a escada. Jogue
a estatua longe e pegue o kit.

Chefe: Man-Bat

Acerte o inimigo trés vezes e ele vai comecar a
voar. Monte a maguina no centro da tela e gire a
alavanca. Depois disso, o Man-Bat vai descer.
Acerte mais alguns golpes. Repita o processo até
o fim da luta. »

/4,1‘ " ‘
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PENGUIN'S LAIR (EPIS

Super Hero - 26.000 studs

01

Kit 1 - A primeira
cenoura esta no comego.
A segunda esta em
frente a cabana do Kit 3
A terceira junto a vitima

Kit 2 - Use o aparetho
g # para quebrar o vidro e

e acabar com a camada
A de gelo do tanque no
. & comego da fase

& + Kit 3 - Passe o lago e use
.
% . 0 bumerangue para
quebrar as langas de
- a— gelo. Monte a peca e
\ suba para pegar o kit

Kit 4 - No lago, cologue uma bomba em cima
da porta de aco e depois corra até |a para
pegar o kit

1 - JOKER'S HOME TURF
Super Hero - 60.000 studs

01 Kit 1 - No andar
superior da tela inicial.

Siga para a direita e
m pegue no alto do duto
de ar.

(1] LA

g
- .
: 17 3 B
k| By

9 -
] PR
? é‘?ﬁ« i X
Kit 2 - Use'um inimigo para abrir a porta da sala
do lado esquerdo. Entre e monte o duto de ar

07 |.| . u‘A. - L-.-LI_

']

P

P
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Kit 5 - Passe o segundo
lago e use o gancho
para chegar ao alto.
Com o Batman, voe ate

s 0 local indicado

Vitima 08 - Depois de
passar pelo segundo
lago, do lado das
arvores. Mais uma vez,
acabe com os inimigos

Kit 6 - No confronto
com o Pinglim, usando
o préprio Pinguim salte
um robo para destruir a
escotilha

Kit 7 - Pule no lago e
pegue-o em cima da
pequena ilha. Nao
precisa estar usando
uma roupa de mergulho

Kit 8 - Do lado direito,
use um persanagem
com pulo duplo para
pegar o kit gue esta no
alto da caverna.

Kit 3 - Do lado de fora
! da sala anterior, use o
Coringa a esquerda da

= tela e suba. Pegue o kit

4 no beco no alto

Kit 4 - Use o velculo para

pegar toda gosma verde.

Quando ele estiver

* cheio, uma maquina vai
abrir as portas.

~

Kit 5 - Na segunda area,
use o Robin para acionar
o painel. Mexa o
mecanismo e pegue as
caixas ao fundo.

—

Kit 9 - Destrua as quatro
a caixas vermelhas na area
do confronto final, O kit
vai aparecer no centro da
tela, embaixo do chefe.

10 Kit 10 - Quebre a escada
R do lado direito com a
= o)
2 ':i arma que quebra vidro.
"} - Destrua as estantes
F
¥ - - dentro da sala secreta.
PB .
v W
. . " ﬁ
§ it ¥

PB - Use o gancho para chegar ao alto, pule na
alavanca do lado direito e derrube os pinguins na
esteira. Suba na primeira esteira e corra até ligd-la.
Depois siga para o final & pise na plataforma prata.

Chefe: Penguin

Acerte a Mulher Gato até que o Pinguim jogue os
robds. Gire a alavanca na direcao em que voceé
quer gue o rob6 va. Quando o Pinglim estiver
voanda, jogue um bumerangue em cima dele.

Kit 6 - Entre na area
com a gosma verde e
puxe a alavanca para
fazer com gue o kit
apareca.

Kit 7 - Suba o elevador
que é acionado pela
empilhadeira. Vire para a
esquerda, arranque o
porta e escale 0s canos.

Kit 8 - Desca na ultima
escada deste local e
passe pela gosma.
Pegue o kit no canto
direito da tela.

Kit 9 - Na érea final,
destrua as pegas de aco
e pegue o kit que
aparece no alto da sua

tela.
PB PB - Na quarta &rea, vire
para o lado esquerdo e
- N . o Pule com a lvy. Siga em

»? % % 0 @ . frenteequebreo vidro.
= Monte as cores pedidas.

* Kit 10 - No final da
quarta area, use o
Coringa para subir o
elevador. Acione a
alavanca da piscina.

Chefe; Mad Matter

Acerte-0 no chao e depois suba na lateral do lado
direito. Pise com os dois personagens para dar um
chogue no inimige. Depois o acerte mais uma vez
no chao e subaa pela lateral esquerda e repita



Super Hero - 69.000 studs

Personagens Liberados - Batwing, Batcopter

91_ %( | Kit 1 - Vire para a

T E ’ esquerda no comeco da
¥ fase. Use o pulo duplo il

% Para pular o onibus. Siga

‘ até o canto esquerdo e b

puxe a caixa. Suba no pilar do centro e pegue o

kit na plataforma da direita.
Kit 2 - Siga até o final
> lu da primeira area e
g monte a escada do lado
E 4 esquerdo. Siga até em
cima da cabana e
quebre a escotilha do mejo. Desca com o Rohin
vestido de mergulhador.

03 —;‘ Kit 3 - Na primeira O
-’! ‘ \,“ “ 4 cabana, destrua os alvos i) #
= = e pegue-o no teto da ——
e | cabana. —
A
= —

Kit 4 - Na dltima barraca,

) 'q.' use o Robin no painel de

' - leontrole e depois um 02

i » personagem com armas ‘
para eliminar os patos. )

419
e

03
-'"‘H
-'-MA- ]

%
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PB - Continue para o lado direito e vae para o
outro lado. Siga em frente e use o Robin no
painel na méaquina de ursinhos. Pegue os ursos
cor-de-rosa e acabe com eles,

05 :d::g }‘ Kit 5 - Nap@mte*a ¥ b
@ acerte as janelas do lado »
T esquerda e pegue o kit
o} * que estd dentro de uma

NER das salas,

04

| Kit 6 - Use o Coringa
., para ativar as xicaras

= giratorias. Quando o S 05 7
" brinquedo voltar a A
funcionar, o kit aparece. k'w?i.,_“:u,;ﬂ.\‘ B
V|t|ma 10 f‘y ( ‘lJl Vitima 10 - Em meio as ¥
L - xicaras, acabe com todos

%~ osguardas que estioao
..
% . redor e encoste na

{.ﬁ > <= garota que estd la.
07 T"”‘ b, R Y, Tl
g o g P
L b EN a8
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Kit 7 - Suba na torre de brinquedo.

£ By ]
08 N, K|t8 Na édrea dos A m~

s - " barquinhos, use o Robin

C..m para controlar os painéis
‘ x “ e coloque cada barco na

sua respectiva casa.

Chefe: Harlequin

L | "m1| ;!ms

Fall

Kit 1 - Arranque a porta da primeira casa do lado
esquerdo, La dentro, destrua os vidros.

Kit 2 - Use o Coringa na
maquina depois de

passar pelo elevador. Use

o pulo duplo para
chegar & escada.

Kit 3 - A primeira bomba
esta no prédio, controle
a mente do homem
para acionar a alavanca.
Na proxima casa esta a

segunda bomba, monte tudo e espere ela sair.

. FERTR

Kit 4 - Siga até o local onde o carro do Coringa
bate, monte o ventilador é esquerda e suba.

Kit 5 - Continue em

f@l frente voe até o

comeco da fase. No
meio do caminho vocé
encontra um kit.

09 ~ —mee Kt 9 - Na 4rea dos

barquinhos, abra o
portao e entre nos
carrinhos de bate-
bate.

Kit 10 - Atras da
area das cartas,
passe pela gosma
verde e suba até o
local onde o kit esta

Basta correr atras do seurinimigo. Acerte
porrada e inverta a dire¢do da corrida.

2 - LITTLE FUN AT THE BIG TOP 3 - FLIGHT OF THE BAT

Super Hero - 29.000 studs

Essa fase € outra bagunca total. Para pegar
todos os kits a melhor coisa é acertar tudo

que vocé ver pela frente. Nao deixe nada ficar

inteiro, para ndo perder nenhum item

Chefe: Scarecrow

Puxe o avido do inimigo para que ele bata em
uma das minas do local. Repita o
procedimento trés vezes. Mude o personagem
que voceé controla constantemente para
facilitar, ja que fica mais facil surpreender o
inimigo pelas costas.

4 - IN THE DARK NIGHT

Super Hero - 73.000 studs

06 T o Kit 6 - Na proxima area

F QH ¥ siga até o aquario no
af”

R e . fundo e use a Iwy para
m montar as arvores. Pule

la dentro e use o Robin

<= Kit 7 - Com o Robin,
colete 25 pecas de
lego e monte um
helicaptero. Depois
disso sobrevoe o local
e acenda os marcadores verdes do lado
oposto da tela.

L e—im

o8 Kit 8 - Depois da
L danceteria, puxe o
3 Ly Ly caminhao do lado
™ esquerdo e destrua a
e peca para pegar o kit.
Vltlma i Vitima 11 - Em frente ao

{1 _w kit anterior. Basta subir a

* <~ plataforma e acabar
todos os inimigos que
estdo no local.

~ " Kit9 - Depois de apagar

ol © fogo, exploda o

bueiro, entre e pegue o
seu item que estava

4 escondido.

Pfﬁf Y - .,.:_;,

7
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PB - Depois de apagar o fogo, monte as pecas
vermelhas do lado esquerdo e suba pela escada.
Voe até o lado oposto e use o pulo duplo para
chegar até a peca.

Kit 10 - No chefe, use o
Batman para quebrar o

Ly vidro, monte a maquina
* ? .5 € em seguida o Coringa
® para destruir tudo.

Chefe: Killer Moth

Acerte-o enquanto ele estd no chao. Quando
ele ficar voando no andar de cima use o Robin
para acionar o painel de controle e acender a
luz. Repita o processo umas trés vezes para
acabar com ele. >

“ PlayStation
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Super Hero - 96.000 studs

vitima 12 _ ¢

& o -

Vitima 12 - No comeco
da fase, do lado
esquerdo. Use o
bumerangue para
acabar com todos

Kit 1 - Destrua a primeira
gargula do lado
esquerdo. A segunda
gargula também estd do
lado esquerdo, destrua

as pecas, suba a passagem formada. A terceira
esta do lado oposto, na torre do lado direito.

02

-

01
T .~
A 2=
02 — -
03 2
W
04 i

Super Villain - 45,000 studs
Personagens Liberados - Clayface, The Riddier

Kit 2 - Do lado esguerdo,
destrua as pegas, monte
a escada e pise com as
dois personagens nas

" hotdes junto a janela

Kit 3 - Suba a passagem
onde vocé encontrou a
segunda gargula.
Quebre o vidro e pegue

a kit.

Kit 01 - Puxe a primelra
cagamba do lado
esquerdo. Use algum
personagem forte para
fazer isso.

Kit 02 - Na garagem,
passe com o carro por
cima da guarita do lado
direito. Isso acicna ©
mecanismo da porta.

Kit 03 - Puxe o veiculo
branco para o centro da
tela e pegue o kit bem
no alto. Use um o pulo
duplo para pega-lo.

Kit 04 - Na rua, do lado
esquerdo, na primeira
janela. Exploda a mesma
e use a plataforma para
chegar até ela.

Vitirma 13 - Na primeira janela das ruas, do lado

esquerdo da porta verde

-
/
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DETONADO

Kit 4 - Junte 25 pecas de
lego e leve para ¢ lado
direito da entrada
Monte a bomba e ao
explodir, entre.

Kit 5 - Do lado direito,
no andar superior da
entrada. Use o pulo
duplo para chegar até
o local do kit.

Kit 6 - Dentro do
castelo, a esquerda. Use
o Coringa para acionar
a maguina e suba a
escada,

Kit 7 - Dentro do castelo, do lado direito. Suba
até ao terceiro andar e siga para a esquerda.

PB

05
3
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06
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PB - Entre no beco do lade esquerdo, monte o
guincho e vé para a direita. Derrube o painel verde
& monte um carro vermelho. Volte & drea do
guincho e coloque o carro ng compactador
Acione a segunda alavanea nd alto.

Kit 05 - Na janela do
lado direito, no andar
superior. Use um
personagem que tenha
um pulo duplo.

Kit 06 - Depois de passar
pelo portao de metal,
quebre o vidro e entre
Use a arma do Batman
para abrir caminho.

o8 o
F .j - ; ]
— s"alvﬁd
PB ;| “f"

Chefe: Joker

%’

Acerte o inimigo e depois suba do lado esquerdo

Kit 8 - Depois de acionar
a alavanca no corredor
do lado direito

Siga em frente ate chegar
a0 kit que apareceu.

PB - No mesmo corredor,
siga até o fim e desga ate
0 piano. Empurre-0 para
a direita e pise na valvula
até o pianista chegar.

Kit @ - Do lado
esquerde, ao lado do

= sino. Use o Batman
% com asas para chegar

até o kit que apareceu.

Kit 10 - Do lado direito,
ao lado do sino, destrua
a peca de ago.

Um kit vai aparecer no
alto da tela.

e toque o sino. Repita © processo do outro lado

Kit 07 - Na entrada do
corredor do banco,
escale os canos da
parede. E use o pulo
para chegar no buraco.

Kit 08 - Dentro do
galpao do lado esquerdo
da entrada do banco.
Use a escada para
chegar a salinha.

Kit 09 - Do lado
esquerdo da entrada do
banco. Siga até o final
do beco escuro. Nao é
possivel ver o kit.

Kit 10 - Do lade direito,
destrua as pecas, suba a
escada e quebre a
janela. Use a arma do
Batman,



2 - ON THE ROCKS T R R R R

Super Villain - 45.000 studs
Personagens Liberados - Clayface, The Riddler

01

lado direito da tela. O segundo esta no andar
superior da tela inicial, O terceiro esta na estufa,
do lado direito, entre e controle a mente do
guarda que precisa puxar a alavanca.

0z - St =7 K02 - Use o duto do
Uy frm a4 lado esquerdo para

chegar ao andar
b superior. Puxe o
2 dispositivo na parede.

Kit 03 - Monte o carro
de sorvete e coloque-o
dentro da garagem
€om porta azul. lsso
libera o kit.

Kit 04 - Do lado
esquerdo das cadeiras
coloridas. Quebre tudo
até que o item secreto
aparega.

< Kit 05 - Na segunda
area, quebre o duto
de metal do lado
esquerdo do rio
vermelho e suba.

" Vitima 14 - Suba a
escada do local onde
vocé pegou o kit
anterior. Elimine todos
os inimigos do local.

PB - Siga até o final da sala do kit 5, elimine os
inimigos e puxe a alavanca.

06 - 11 7 xto6-Dolado

= - esquerdo da sala do

e . rio vermelho, suba
. B com o Robin de metal

@ pegue o item.

E '= ) . t#

Kit 07 - Do lado esquerdo da terceira 4rea,
desca pelos canos.

“ﬁ b R,
by N

! Kit 01 - Encontre o primeiro boneco de gelo do

Super Villain - £9.000 studs
Personagens Liberados - Poison lvy
01 i Kit 01 - Logo no
- A comeco da fase,
exploda o portao do
) lado direito da fase e
use os ganchos

-

v
Kit 02 - Passe pelo portao do lado esquerdo e
escale os canos no fundo. Use um personagem
que tenha um pulo duplo.

03 Kit 03 - Monte o carro
em frente ao castelo,
siga com o Robin até o
painel do lado
esquerdo e entre na
corrida. Passe entre todas as bandeiras e pegue
o kit no centro da tela.

vitima 15 | gy & ‘

Vitima 15 - Na segunda area, suba até o
segundo andar e exploda a grade do lado
esquerclo. Entre e acabe com o inimigo,

" 1- e A I"’.‘
e ¥ n

PB - Na sala onde vocé encontrou a vilima
anterior. Junte 25 pegas com o Robin e
coloque as dentro da maquina. Vé ao painel
com o Robin e controle o carrinho até a
cabine ao fundo,

04

o L%
|

|
— e

Kit 04 - Na terceira area, exploda a porta da
estufa e cologue os pinos coloridos nas suas
respectivas bases.

Kit 08 - Colete 25 pecas de Lego e coloque
na maquina.

05> m ST ik 05 - No lago, use a
[ " § 7 roupa de mergulhador
\

- T * do Robin e entre no
k
| +

buraco no chao.

Quebre o vidro e puxe
a alavanca. Use um personagem com pulo
duplo e suba no chafariz.
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Kit 06 - Dentro da estufa gigante e quebre o
vidro do lado esquerdo. Monte a escada e
pegue o kit no alto.

¥ 1

Kit 07 - Na quarta area, exploda a porta do
lado direito e depois a maquina dentro da sala.
Monte a pista, empurre-a até o fundo e suba
com o Robin de aco.

Kit 08 - Ainda na

quarta area, com o
Batman vermelho, use

v o gancho para chegar
- ao cano no alto

Kit 09 - No lacal onde vocé monta o elevador,
siga para o lado direito e quebre a porta de
vidro. Use a roupa de mergulhador e pule
no tanque, pise no botao e passe para o
segundo tanque,

"IO § Kit 10 - Na ultima sala,
P, .
- - exploda a mini-estufa
= @) do lado esquerdo. Use
.Y Twe uma das bombas do

® ' Batman para fazer isso

09 Kit 09 - Quebre o
o bueiro em cima da sala

i o
o R = com um homem para
i e Ty

vock controlar, Entre e

A" . ‘ quebre a caixa.
. 10 i’ o wal Kit 10 - Na area final,
. i gtm e Suba com o Robin de
i 'ﬁ% metal do lado esquerdo
3 do cendrio.

i b ]
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Super Villain - 89.000 studs
Personagens Liberados - Two-Face

01 veve

Kit 01 - Do lado esquerdo da tela inicial, Quebre
os vidros das caixas e monte a escada do lado
direito, Use um personagem de pulo duplo.

%X Vitima 16 - Do lado
direito da tela, quebre
o vidro e elimine todos
. 05 INiMigos que estao
14 dentro.

Vl'tima 16

Kit 02 - Suba as
escadas rolantes e
quebre todos os
vidros do lado direito

‘——é— da porta.

Kit 03 - Suba as
escadas rolantes, do
lado direito exploda a
caixa de aco. Monte a
peca e pise.

Kit 04 - Volte ao andar inferior, entre na sala do
lado da que vocé encontrou a vitima. Monte um
robd e use-o como transporte, Entre na primeira
porta, na area inicial do jogo e entre em um
minigame. Leve o robd até o fim do circuito.

. Kit 05 - Na segunda
= area, suba e quebre
£, portao do lado
- direito. Monte ©
el = e hglicOptero e use o
Robin para controlar via painel. Pegue o kit
na parte alta, no centro da tela.

Kit 06 - Depois de acionar a porta da sequnda
area, volte a sala com vidro e controle a mente
do boneco que esta 14 dentro. Puxe a alavanca
e pegue o kit dentro da lata que foi liberada.

D’.: B

l%!

!” .y
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Kit 07 - Na proxima sala, quebre a grade de ago

na parede.

Super Villain - 89.000 studs
Personagens Liberados - Two-face

Kit 01 - Do lado direito inferior da tela e desca
pelo local onde a escada nao esta montada

02

Kit 02 - Monte a

* cadeira do Charada no
alto do portao e
controle o helicoptero.
Destrua as cameras.

FTETFIIT
snsahan

Kit 03 - Junte 25 pecas de Lego, quebre o vidro
da sala e coloque as pecas na maquina, Monte
a pista e suba com o Robin de ago.

Kit 04 - Acerte todos os quadros usando o
bumerangue. Monte e puxe a alavanca.

05
E - -~ E.
A é? 0
» ' -
| -

Kit 05 - No final do corredor, quebre a porta de
aco do lade direito e exploda a grade.

vitima 17 Vitima 17 - Na sala do
~__r ﬁ@ kit anterior e acabe
C*a " com todos os inimigos
que estiverem dentro
=2 desta sala.

Kit 08 - Na sala de
vidro, quebre a primeira
. da direita e monte a
. pega de ago. Siga para
: ! & sala redonda, suba
pelos canos e pegue o kit junto aos guardas.

09 - Kit 09 - Também na sala
redonda. Com ©
Batman vermelho, suba
nos canos vermelhos,
L

quebre a valvula e suba.

PB - Na sala do kit anterior, monte as pegas

. amarelas e empurre até o final da sala,

Quebre o vidro e jogue 0 bumerangue na

Kit 07 - Na proxima area, puxe a alavanca ao
fundo e quebre a grade. O kit estd escondido
no fundo da salinha em meio a algumas pegas.

Kit 10 - Na Ultima sala, pise nos botoes coloridos
e entre na sala central. .



% 1 - ROCKIN THE DOCKS

Super Villain - 71.000 studs
Personagens Liberados - Bane, The Penguin

o1

Kit 01 - A primeira cenoura esta no inicio, bem no
centro. A segunda e a terceira mais a frente.

02"’
p bk | P
v Te,

Kit 02 - Destrua o
contéiner embaixo da
terceira cenoura. Para
1550, volte a garagem da
sequnda cenoura e passe
pelo portdo com um caminhae. Monte o segundo
caminhao e coloque um em cada lade do portao.
vitima 18 §: . Vitima 18 - Na primeira
| ﬂ vitrine de vidro, ainda na
- primeira area. Basta

"* *' acabar com todo mundo

que estiver perto.

- e Kit 03 - Dentro da sala
£ onde vocé salva a

v vitima, suba os canos
na parede até chegar
no alto da tela.

/|
=

- uy
o4 Kit 04 - Siga para o
f S ex;remo cljlre\to c_ia
primeira area e tire a
- cabine do barco. Use um
- personagem forte
05 e g s
- FEC 1 &
s o ¥
==
o

Kit 05 - Monte o ventilador do lado esquerde e
suba. Pule até o lado direito @ monte um vaso
com a lvy. Suba a escada verde e va para a direita.

Ry s

A s

3
PB - Use uma mulher para abrir o portao
Entre e gire a alavanca. Solte um pingiim
dentro do cercado

06 - Kit 06 - Estoure os
o "‘ﬁ' cinco canhdes que
w Fpns : < estao junto as
N " correntes do cais. Siga

até o fim da tela,

Kit 07 - Na terceira area, embaixo de uma
vitéria-régia do lado esquerdo.

08 ™ T B (it 08 - Tambem do
- N — lado esquerdo da
*s terceira drea. Use uma
mulher para que o
guarda abra a porta.
Pegue 25 pegas de Lego e coloque na maquina.

&-.‘
.f-'?‘ -

09 |7 5=l
A i

5 Kit 09 - Siga para o
lado direito, use o
Coringa para acionar
as barcos e o Rebin
< E para controlar o

painel, Leve o navio até o lado esquerde do rio.

10 *° Kit 10 - Suba no

elevador de metal e

use a ponte para o

lado esquerdo para

chegar ao kit

] Be AE e
- 4

LEGDO: BATMAN

Super Villain - 63.000 studs
Personagens Liberados - Catwoman

01 i

ot
. akd)
Vitima 19

., §

08 |
g@’
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09

A
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s
Ff'_‘!‘?i Az empurre-a a esquerda.

PB
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Kit 01 - Nas janelas do
prédio em frente ao
ponto de partida da
fase. No dltimo andar
da igreja.

Vitima 19 - Na mesma
janela, no alto do
prédio, acabe com o
unico inimigo que esta
neste local.

Kit 02 - O primeiro
quadro do lado direito .

. O segundo quadro esta

do lado direito. O
terceiro, no ventilador,

# Kit 03 - Use a lvy para

montar as arvores no
vaso. Suba nas arvores
e use o pulo duplo
para chegar ao kit.

Kit 04 - Atras do
telhado de vidro, depois

\ da batalha com o

helicoptero. Ande bem
na ponta do telhado

Kit 05 - Na parte de
baixo das valvulas azuis.

= Pule no heiral e depois

use a escada do local
para voltar ao prédio

' Kit 06 - Em cima do

prédio com o ventilador
gigante, Use o Rohin de
aco para subir nas
plataformas de metal.

Kit 07 - Abra a ala dos
dinossauros e morda as
caixas do lado direito
Esta nas ultimas no final
do circuito,

“@% w Kit 08 - No.andar

SUpPEerior, na primeira
sala. Monte a
alavanca e pegue o kit

' logo em sequida.

Kit 09 - Puxe a estatua
&% no canto direito do

andar superior e pegue

™ o kit em cima do toldo.

Kit 10 - Em cima do
dinossauro vire para o
lado esquerdo e quebre
a porta. Puxe a caixa e

PB - Coloque 25 pecas

_ de lego na maquina e

use o Robin para
controlar o

helicoptero. >

< PlayStation
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Super Villain - 31.000 studs
Personagens Liberados - Killer Croc, Penguin s
Subrnarine

Fssa fase & outra bagunca total, Para pegar todos
os kits a melhor coisa é acertar tudo que voce ver
pela frente.

Super Villain - 42.000 studs

Vitima 21

i
Vitima 21 -
verde e siga para a esquerda e salve a garota

No comeco da fase pule na gosma

il "'h -

ne

PB - Na area da vitima, colete 25 pegas de lego e
coloque-as na maguina. Depois, sente na
maquina que apareceu e pesgue cinco peixes de
cada cor, colocando-os na respectiva cagamba.
e Kit 01 - Passe pela
sorveteria quebre o gelo
. com 0 bumerangue, Na
agua, mergulhe e puxe
a alavanca. Entre.

01

Kit 02 - Na primeira

" g caverna, quebre o vidro
¢ fiﬂ&l% 3 % é e entre

Kit 03 - Siga até o hlm| da primeir n area e destrua

a peca de aco, monte e puxe a alavanca. Use

uma mulher para fazer o guarda abrir a porta e

desca esquiando por todas as marcas.

Kit 04 - Perto da entrada
da proxima sala. Com o

I Robin de aco,

p 3 no alto, use a porta e
com o Coringa use a
macquina, Use o gancho.

a direita,

4 - A DARING RESCUE (EPISODIO 2)

Super Villain - 60.000 studs
Personagens Liberados - Killer Crac

01 -" @ ™ o1 -sigaparao
: ig® lado esquerdo e
WRE.. b
= " arrebente o bueiro.
"' Desca e siga para o
h lado direito.
o2 - 3 Kit 02 - Na segunda

sala, suba até o
i ) segundo andar e use o
= %{L&\\ Batrman vermelho para
£ ' = entrar na passagem
com fogo. Empurre a estrutura para o lado
direito e gire a manivela. Use a agua para subir

5 - ARC D (EPISODIO 2)

Kit 05 - No comeco da
segunda area, destrua o
vidro da janela em ama
do balcao

(o g
Kit 06 - Nessa drea
Puxe a harra com um fortao e pise nos botoes,

, a direita, depois da gosma

07

Kit 07 - Passe pela sorveteria e use o bumerangue
para quebrar o gelo. Entre com a roupa de
mergulhacdor

| ST

08 .. " Kit 08 - Na drea final,

| vire para o lado

) " esquerdo quebre a peca
‘ " de aco e pegue o kit no

e | alto

Kit 09 - Ligadas as as

maguinas da ultima
- Area, va pela esquerda e
congele o bloco que
brilha e empurre-o.
Suba, puxe a alavanca,

4DEN Avs

Kit 10 - Pule no lage da Gltima area e com roupa
de mergulhador, entre sob o tubarao de gelo,

S

RO

vitima 20

T = E
Vitima 20 - Na sequnda sala, destrua tudo e
abra o pertao de ago. Entre e salve a garota.

T
S .
B |
Kit 04 - Montado no

. jacaré, siga até o final

‘f?p do corredor e morda

todos 0s objetos de
metal. Suba pela

escada do lado esquerdo e puxe a alavanca.

Suba pela escada do lado direito.

Kit 03 - Na mesma sala
onde vocé encontrou a
vitima, quebre tudo e
mante os instrumentos
da banda.

05

_ Kit 05 - Quebre 0.
primeira banheiro da
esquerda para a direita;
Um kit aparece no vao
do local.

£ & &
Jm l i | “ [ 1)
PB - Dentro da area do banheiro, quebre o vidro
do filtro e monte o canhao. Entre pelo buraco
do espelho, Empurre a caixa azul para a direita,
depais voe até o ponto mais alto e use o Rabin
no painel. Voe novamente até o bloco.
06 Kit 06 - Abra a porta
do Charada. Entre e
"o ..ﬁ‘ ’%. éns monte os carros.
. J

Estacione nos locais

o __...._..,

indicados.
a7 SeE Kit 07 - Junte as 25
. . pecas e coloque-as na
e maquina. Siga em
Q_& — {rente e pegue o kit
B [que aparecey.
Kit 08 - Na tela das

celas, siga para a
esquerda e suba com o
Robin de ago pelas

I vigar do logal,

5
E
4

Kit 09 - Dentro da sala
da delegacia, siga até o
fundo e puxe o portao.
O kit esta dentro do
novo local.

s A
%E

Kit 10 -
portas da biblioteca

Do lado direito, depois de destruir as
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qui nao tem moleza. Assim como os jogos

anteriores da série LEGO, para terminar esse
jogo com 100% é necessario fazer todas as fases
pelo menos duas vezes. Esse roteiro que
elaboramos para que vocé encontre os 330 itens
secretos e os 25 reféns deve ser seguido no

modo Free Play das fases. S6 assim vocé pode

usar todos os personagens necessarios.

Siaper'mam - 57,000 studs
Personagens Liberados - Harley, The Joker

01

Kit 01 - Empurre a estatua no comeco a fase para
o lado esquerdo.

¥ Kt02-Na primeira
casa, siga até o final e
. =" quebre o vidro. Abra o
- caminho e siga até o
seu novo kit.

Kit 03 - O primeiro

& ; sorvete esta na parte
! i esquerda da primeira
- .= casa, congele a dgua. O
2 Jalin ™ * segundo esta em frente

ao fliperama. O terceiro est3 na terceira érea,
pule na parte mais baixa, depois das escadas.

Pa s Al -
Vitima 22 1
a f - E. ..2 "

L anaik

| _&S% RN ST

Vitima 22 - Entre na segunda casa do lado
esquerdo. Quebre a porta de madeira e depois
exploda a amarela. Entre e salve a garota.

04 iEl o g
_na

Kit 04 - Na sala da vitima anterior, monte a
alavanca e pegue o kit

¥ ) 28 -
os B =%
™ y i
| ¥, |
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Kit 05 - Suba na casa a esquerda da roda
gigante e puxe a alavanca. Entre na porta que
foi aberta e puxe as duas alavancas, Volte e
suba pelo gancho.

y E» == Kit 06 - No trilho em
¢ ¥#* cima da roda gigante,

N y ¥ use um personagem
o - com pulo duplo para
7 y pega-lo
O7 L == t*ﬁ Kit 07 - Monte os

trilhos no comeco da

fase e pegue o kit bem

' ‘ no alto da montanha.
Use o pula duplo

e meln

e

Y o

PB - Siga para a direita e depois de usar a
mdquina para soltar os carrinhos, voe para o
lado direjto e suba pelo gancho. Va para a
esquerda e exploda os metais.

Kit 08 - Coloqué 25 pegas de Lego na maquina
e depois siga com Robin para o painel de
controle. Leve os carrinhos coloridos para as
respectivas garagens.

09 _.b.I-!‘l.l- ; m _ Kit Oé Suba no

' === segundo andar da
‘l’ 'K.I I lanchonete e pule no
o W tanque de dgua com a
- roupa de mergulho
Kit 10 - Peguie o carro de
!' sorvete e coloque-o na
e !
t® t - garagem, embaixo da
"o TN lanchonete. O kit
wemmt . aparece no alto da tela.

L

Chefe: Comissario Gordon

O comissario aparece com varios inimigos junto.
Acerte todos e 0 comissario vai se esconder na
boca do palhago. Entre no guincho, pegue uma
bomba e jogue nele. Repita ¢ procedimento
algumas vezes.

2 - BIPLANE BLAST

Super Villain - 28,000 studs
Personagens Liberados - The Joker ‘s Helicopter,
The Scarecrow’s Biplane

Essa fase e outra bagunca total. Para pegar todos
0s kits a melhor coisa € acertar tudo que vocé ver
pela frente,

Chefe: Police Helicopter

Use as bombas verdes para jogar nas torres de
misseis. Elas passam a atacar o helicéptero da
policia. Faga isso duas vezes e depois passe a
soltar tiros em cima dele d%é a luta acabar »

¢ PlayStation
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3 - THE JOKER'S MASTERPIECE 4 - THE LURE OF THE NIGHT - BREAKING BLOCKS

Super Villain - 82.000 studs
Personagens Liberados - The Scarecrow

01 O i Kit 01 - Quebre a
i L primeira caixa de vidro
2 [ _do lado direito
=- Lt
2y’ "y ¥ superior. A segunda
w_ 4 -
) esta a direita do kit 5.

A terceira esta na sala do lado esquerdo da
zana com gas venenoso, no alto da escada.

PB - No nivel superior quebre a porta de aco.
Mude para o Batman vermelho e entre na sala.
Coloque as pecas assim: vermelho na cereja;
azul na uva e verde na-maca.

Vitima 23 f Vitima 23 - Na sala do
‘ﬁg ! PB, ajude o rapaz que
” i esta em perigo.
M acabando com tedos
A 05 inimigos do local.
02 F,” in & Kit 02 - Use o
.- . « bumerangue na
gargula do lado direito.

Monte e acione a
< alavanca.

Kit 03 - No corredor,
depois da primeira
porta, use o
bumerangue na caixa a
4 direita.

Kit 04 - Na sala com a
grade na porta, use o
" pule duplo para subir
na base do lado
esquerdo.

05 &k Kit 05 - Na segunda
area, Quebre o vidro

* da caixa que esta
bem no centro da

»3 tela e continue,

E’l\i =

Kit 06 - Use o Batman vermelho para puxar a
alavanca. Siga para o centro da tela e exploda
as grades. Monte o quadro e pegue o kit.

IGt 07 - Na mesma sala do kLI anterior, siga pela
esquerda e empurre a caixa com um
personagem forte.

Super Villain - 85.000 stucs 06
Personagens Liberados - Killer Moth
4
‘. \y
Y
Kit 06 - Monte a passarela de aco e siga até o
final dela.
Kit 01 - Na primeira area, do lado direito, 07 Kit 07 - Quebre o
controle a mente do homem dentro da vitrine e ?
empurre a caixa para fora. =
02 ;
%‘ »i“ 08
®
L k]
= o N
Kit 02 - Suba a escada do prédio da esquerda e
passe pela corda, Siga em frente pelo toldo e
monte os canos na parede. Suba e exploda as

duas pecas de ago. Monte a torneira e suba i
nela, Destrua as flores que aparecem e depois Vit
monte a interrogacao. =1

vitima 24 Vitima 24 - Na area ,
4 / do kit anterior. Use o /-.
# M; i bumerangue para
iz acabar com todas os
inimigos do local.
PB - Junte 25 pegas de Lego e com a Ivy faga as
03 Kit 03 - Pule para o Arvores nascerem, Suba e pule na blcxo

telhado ac lado do kit

L, i anterior. Monte a | 09* f
2, peca preta e empurre )
até o fundo. ] 4

04 ~ | Kit04 - Do lado

direito, puxe as caixas

. | com um personagem

!“ 6 G | forte, Monte a lancha
o @ use-a no lago. D&

trés voltas em torno das boias e pegue o kit.

0 <

QU

AT
Kit 05 - O primeiro esta no sistema de ar do
lado esquerdo da préxima drea. O segundo esta
do lado direito. O terceiro esta depois do local
onde vocé manta o helicoptero. O quarto e o
quinto estdo na mesma rua.

frente ao tanque enorme e
personagens usando roupas
Quando ele esvaziar, quebre o vidro.

. 08 ; Kit 08 - Na terceira
2 ; | érea, depois do

‘ Lt el i
‘,%‘?g{rf 4 elevador, vire para a

esquerda e pule na
alavanca junto a porta

de metal, Controle a mente do homem que esta

la dentro e pise no botao vermelho.

e A £ 8 RS
L’" w5 f@%‘m —:::“mmm;.. (87

{ % Kit 09 - Depois das
! grades, do lado direito,
use o pulo duplo para
subir nas caixas e
chegar ao alto.

Kit 10 - Mande duas caixas pela esteira, do lado
direito na tela que tem um lago verde.




@D --
©:1989-2008 - Kid Games - Telefones: (61) 3346-4175 - (61) 3349-2716 - (61) 3201-7031 - contato@kidgames.com.br

Brasilia/DF - Loja 2: CLN 209 Bloco A Loja 07 Asa Norte - Brasilia/DF
ja 3: Aguas Claras Shopping - 2° Piso - Aguas Claras/DF - http://www.kidgam

Super Villain - 86,000 studs
01 "“" "g'i—'«' Kit 01 - Do lado direito
i !- =™ "7 da igreja. Use Ivy para
% | o T fazeras dnvores
. B . crescerem, suba nelas e
i depois no fio.
no pilar caido, que
% o ‘g esta do lado direito da
b b %% ligreja e pule no
- -« andaime.

Kit 02 - Pule com lvy

. - Kit 03 - Uma mesa no
centro da ela, use um
personagem forte para

== . puxar a mesa. O kit
B S VX aparece no centro.

PB

Vionte o carro com as pegas que
npe todas as manchas no chao da
@ escada e pegue a pega,

Kid Games:
hd 19 anos
trabalhando
com confianga e
credibilidade.
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Kit 04 - No segundo andar da igreja, do lado

direito, Exploda o portao e suba pela escada. O
Kit estd no buraco no pilar.

vitima 25 5”:":' Vitima 25 - No segundo
1 " @8} andar da igreja, quando
) - L% a garota estd caindo.

: "=am] Acabe com todos os
N !J ® = o Inimigos do local.

Kit 05 - No terceiro
andar, use o Robin de

055{ /

b & ke ago para chegar ao
| | : ’ﬂ buraco no pilar, © kit vai
> LR aparecer ali.
06 -

¥E

.
o

Kit 06 - Do lado esquerdo do kit anterior. Pule
com os dois personagens na parte de cima.

TU YR

““aie. Kit 07 - Do local do kit
A L “#E5 anterior, voe até o outro
.

-

¥ lado da igreja. O kit
e - 5 37s = aparece do lado
i RN esquerdo da tela.

- i E.f —:-_ ‘-'J
by dige - | 1 ' "',_"J‘.“; e
ol “ i - "

e!;" st N

Kit 08 - Do lado direito do kit 5, suba e use o
gelo para congelar a dgua, Quebre a escultura.

Kit 09 - Use o canhao da direita e atire no sino
que também esta do lado direito.

10 :‘;’:?gg” ( Kit 10 - Pise no botao
t 142 < do lado esquerdo

b

WMl | varias vezes para bater

ﬂ “a' . no sino até ele cair
i

1es.com.br - Site 100% Seguro
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Volta para casa so no titulo. A série
ficou muito longe de suas origens

s6 podem ser comparadas as obras da propria linhagem. Final F

é incomparavel. God of War e BurnOut, idem. Silent Hill criou sua

mitologia, geografia propria, estilo Unico de me> )

dos jogadores, protagonistas fora do comum, a trilha sonora mais
impactante desde o filme A Profecia e um enredo tdo complexo que, até hoje, nao &
possivel chegar a verdades definitivas sobre os seus eventos, mas apen
tinicas obtidas pela experiéncia de cada jogador. Ou seja, Sifent Hill é tnico e
incomparavel. Sendo assim, caso fosse analisado como jogo de acao, Homecoming
receberia muitos elogios e uma nota afta, mas ele sera analisado tomo 1t Hill.

Homecoming é leve; superficial, facil e ocidental dem ber a [péssimal

influéncia de filmes de violéncia explicita, como Jogos Mortais e O Albergue; quando
deveria respeitar os pilares do terror psicologico e violéncia moral gu parte da
esséncia da série. Silent Hill 2, por exemplo, mostrou que mesmo a violéncia al deve
servir a um objetivo maior para impressionar a mente, nao os olhos. As cenas terriveis ha
qual Pyramid Head executava Maria em SH2 eram pesadas
psicolagica fundamental: punir o protagonista e fazer ressurgir
pecados. Em Homecoming ha tortura e mortes abissais feitas pe
chocar apenas pelo visual. Nao ha classe nisso.

MAIS AGAOQ, MENOS TERROR

Um ponto mais dificil de julgar é a nova jogabilidade.

Alex Sheperd é agil, habilidoso com todos os tipos de

armas e é quase um ninja no que diz respeito a

esquivas. E sério: com habilidade e reflexos ¢ possivel

terminar o jogo sem receber um golpe sequer. O

sisterna de esquivas € dinamico, facil e necessario,

ou Seja, use-o ou morra dolorosamente. Os

inimigos sao dificeis, mas ficam frageis ao usar a

esquiva ou atacar seus pontos fracos com as P

armas certas. Da gosto entrar em combate e, por

i550, a acdo tornou-se parte muito mais presente.
Porém, os antigos protagonistas nao eram

frageis por falta de um sistema de combate

decente: a idéia sempre foi colocar o jogador

no controle de uma pessoal normal, repleta d

problemas psicolégicos e incapazes de

controlar armas como um profissional.

Essa "ineficiéncia” aumentava o clima de

tensao, obrigando o jogador a partilhar @

medo de enfrentar os monstros. Alex, por 4

sua vez, Nao s6 é capaz de barbarizar ¢ -

criaturas como tambeém pode executar

“fatalities” diferentes com cada arma e

de um modo exclusivo para cada cla

de inimigo. E legal? Bastante. E Silen

Hill? Nem um pouco, tem mais cara

de Manhunt. »

mas tinham uma fur

-

AVALIAGAD D&T

Gréaficosk % % & *
Controle: 4 ¥ 4 *
Audio: H s % &
Replay; % % % &
Acabamento: # # # % ¥

Enredo e Ambientagio: % % % ¥ &
Inteligéngia Artificial: J & % & &
Atragbes Extras: # % ¥ &

Sisterna de Cameras: # ¥ % &
Chefes: % & *
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Diversao

Dificuldade

1th 2h 3h 4h 5h 6h 7h Bh
Duragao (horas)

8 Dificuldade Diversao

O surgimento dos inimigas Chism
{aqueles com a cabeca repartica)

torn,

sua vida mais complicada,
ta pegar o jeito para lidar
5 facilmente.

feito Save Games nos pontos

icos, padera ver as cinco finais
pouco mais de meia hora.

€ Nao ha como negar que o sistema de
combate tornou o jogo mais divertido

e agitado. O apice da sua diversao

comegar Uma nova partida para arra

r
05 INimigos com as armas secretas; uma

a circular @ uma pistola laser infinita,

e para terminar o jogo no Hard

EXCELENCIAS

Al
9

SANGUINOLENTO
Cenas de tortura e
desmembramentos

sd0 fregquentes

A HORA DO TROCO
Os inimigos sao
terr mas
da fatality aqui

herdi. Nao os per

st mais

tosas, mas a

cabeca continua
parecidas com papel

higiénica amassado

¥
Lucallzagan de todos
char toda,

¥ Guia para a s as fot, -
: . 0s
¥ Guia para todos os desenhos

¥l Todos os fii

Nais secretos

. a
= ‘
= Armas especiais

Sy

E] Roupas extras

trama de Homecoming é boa, porém nao inova. Alex Shepherd é

um veterano de guerra que volta a Shepherd's Glen, sua cidade natal,
e encontra sua familia destruida. Seu pai e irmao desapareceram e a mae
encontra-se em um estado que beira a loucura. Ao sair em busca de seu
irmao, Alex encontra apenas alguns velhos conhecidos pela cidade e

descobre que quase toda a populacao desapareceu

0O jogo circula entre a

busca por Joshua, o irmao de Alex; e, por conseqiiéncia, a investigacao

sobre o que aconteceu.

Ha algumas pequenas referéncias a personagens classicos e a eventos
dos jogos anteriores. Também é possivel descobrir um pouco mais sobre o
culto religioso que esta por tras de todos os problemas de Silent Hill.
Porém, apesar de algumas informacoes bem-vindas, a histéria é rala e
esconde um conflito-tema bastante tipico de filmes norte-americanos.
Alex Shepherd pode ser agil e forte, mas sua historia é a mais insossa da
série, E nem a presenca de Pyramid Head, monstro que tornou-se simbolo

da série, acrescenta algo de inesquecivel.

No decorrer da histéria ha diversas opgoes de escolher suas linhas de

L3
L

didlogo e, entre elas, trés momentos chaves definirdo qual dos cinco finais
possiveis vocé vai assistir (quatro finais sérios e o classico final alienigena).
E um extra bacana, mas as possibilidades de escolha na verdade nao sio
tao variadas assim.
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ALCHEMILLA HOSPITAL

1. Alex comega o pesadelo preso em uma maca.
Aperte freneticamente o botdo indicado na tela
para se soltar. Pegue o mapa no Nurse Center. Vé
ao Quarto 203 (encontre um boneco queimado
dentro da incubadora s6 para aumentar o clima
de tensdo) e pule para o Quarte 204; pegue

o X-Ray Film na parede e use-o no mural do
Nurse Center para descobrir uma senha (624872).
Use-a no painel do corredor para abrir a porta.

2. Pegue o desenho que Joshua deixa no chao
(Child’s Drawing #1) € siga-o até o banheiro
masculino. Pegue a faca no espelho da banheiro
feminino para mudar de dimensao. Ataque a
enfermeira com combos rapidos e siga pelo
caminho estreito dentro da cabine,

3. V4 ao segundo andar e quebre o vidro

para entrar na Day Room (entre com as luzes
apagadas para ndo chamar a atengao das
enfermeiras e elimina-las facllmente). Com a faca
equipada, rasgue o tecido na parede. Pegue

a foto (#1) ae lade do banheiro masculino.
Desca na Operation Theatre com a lanterna
desligada para surpreender as enfermeiras.

OTEIR .

i N %
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» As novas criaturas sdo nojentas e perigosas, mas
todas tém um ponto fraco que as torna faceis de lidar

4, Pegue o-desenho na parede da escadaria
(Child's Drawing #2). Pegue a Operating Theater
Key no cadaver, volte a sala de cirurgia euse

a chave para abrir o cadeado da porta. Ao
encontrar Joshua, escolha qualquer opcao de
didlogo que preferir. De qualquer forma, tera
que encontrar o brinquedo do garoto. V&
busca-lo no Quarto 203 e nao deixe de pegar

o desenho na parede (Child's Drawing #3).

5. Tente entregar o brinquedo a seu irmao. Pegue
o desenho que ele deixa no chao

(Child’s Drawing #4) e outro na porta do

Quarto 206 (Child’s Drawing #5). Ative

o botao do elevador e assista a animagao.

MISSING PEOPLE

6. Apbs receber uma carona de Travis,
protagonista de Silent Hill Origins, Alex volta

para sua cidade natal, Shepherd's Glen. Apos
encontrar a juiza Holloway, uma das poderosas
figuras da cidade, vocé pode continuar a conversa
para saber mais sobre a cidade, basta visitd-la no
Town Hall (olhe em seu mapa da cidade). Ha uma
fotografia (#2) no tribunal, ndo deixe de pega-la
antes de sair.

7. Va para sua easa (local marcado’de forma
gritante no mapa como "My House"). Investigue
sua propria casa e pegue a Cassette Tape no
banheiro do primeiro andar, Va ao quarto, pegue
a lanterna no beliche e ligue-a para investigar a
prateleira; Use o analdgico direito para selecionar
os livros e o esquerdo para mové-los. Mova tudo
para a esquerda para encontrar um botao,
acione-o. Pegue os mapas e desca para encontrar
a mae de Alex e receber o Old Revolver,

8. Desca no pordo e destrua o monstro (esquive e
ataque com combos curtos e rapidos). Use a faca
para rasgar o plastico € examine a porta para
acessar uma lembranca. Pegue o Garage Remote,
suba e use-o para abrir a porta da garagem.
Pegue o Steel Pipe, equipe-o e use para
arrebentar a porta do armdrio e pegar o Empty
Gas Can. Passe pelo buraco do muro perto da
garagem, pegue o desenho na parede do parque
(Child's Drawing #6) e uma foto (#3) no chao,
perto dos bringuedos.

9. Use o cano para arrombar a porta e use
o Empty Gas Can no caminhao para roubar
o combustivel. Volte ao porao da casa e use o Full
Gas Canna bquba para sugar toda a dgua. Abra



SILENT HILL HOMECOMING

e

a porta ao lado, v4 ao quintal dos fundos e GRAND HOTEL
entre na casa. Use a Cassette Tape no gravador
na cozinha. Volte ao quintal, pegue o desenho 12. Siga pelo beco, desca
ao lado da arvore (Child's Drawing #7) e uma e passe por baixo do
foto (#4) na mochila do portao de saida. caminhao dos bombeiros

para pegar o Fire Axe.
ROSE HEIGHTS CEMETERY Eguipe o machado, va até

a entrada do hotel e use-o
10. Pegue o mapa no banco da primeira ala do para cortar as tabuas. Pegue o mapa na
cemiterio, Va a East Garden e pegue Odd Plate recepcao e pule sobre o poco do elevador
Stone na fonte. Suba pela 4rea mais baixa e para coletar a Maintenance Key. Saia do hotel
siga pela labirinto de criptas. Tudo que vocé e use a chave para abrir a porta do beco. Use o
precisa fazer é investigar as criptas para analégico esquerdo para selecionar o fio que
encontrar os buracos para passar. Em Founders quer mover, aperte 3 para confirmar e use o
Row, desca no buraco e va até o West Garden analogico direito para mover. Monte a »
para pegar o Strange Stone Plate. Use as duas
metades no portao e saia pelo estacionamento.

JUNKYARD

11. Encontre Elle perto da delegacia. Apds o
papo, pegue o desenho atras do mural de
pessoas desaparecidas (Child’s Drawing #8)
Desca pela River View Road e va ao ferro-velho.
Contorne a area e entre para falar com Curtis,
Troque o Old Revalver pela funcional Mk 23
Handgun. O seu objetivo é voltar ao cemitério,
exatamente na drea Bartlett Mausoleum
(oriente-se pelo mapa, basta fazer o caminho
inverso do que vocé fez para atravessar o
cemitério pela primeira vez). Chegando 14,
examine o caixdo e encare um quebra-cabeca:
use o analbgico direito para escolher as pecas
e o direito para mavé-las; mova as pecas de
modo que as duas pecas verticais fiquem no
topo a direita, lado a lado; as horizontais
figuem abaixo das verticais; e as simples no
canto esquerdo; entdo desca a pega central.

» A forma bizarra de cada chefdo nao é sé6 para impressionar: cada um tem um
motivo simbélico relacionado ao seu visual. Preste atengdo a trama para entender

s
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sequéncia de cores como no grafico da pagina
anterior e aperte B para reestabelecer a energia
do hotel. Entre e aperte o batao do elevador.

13. Equipe sua pistola para, durante a subida,
acertar 0s monstros que aparecem nas laterais do
elevador. No terceiro andar, use a faca para rasgar
a pintura e passe, Pegue a foto (#5) na porta.
Fale com a mulher pelo burace da porta do
Quarto 301 e aceite ajuda-la (ndo ha escolha).

V4 até a lateral do Quarto 309 e use o machado
para cortar as tabuas. Suba no movel e passe
pelo buraco no teto.

14, Empurre o armério do Quarto 402 para
encontrar uma passagem secreta. Pegue o
primeiro cartao postal no banheiro do Quarto
404. Volte aos entulhas do corredor para assistir
a uma cena com um velho conhecido. Siga pelo
Quarto 405. Use o machado para cortar as
tabuas no final do corredor e entrar na escadaria.
Suba sem medo.

* Use o machado para entrar no
banheiro do Quarto 408.

15. Ne quinto andar ha um esquema desleal
para destruir as criaturas: atraia-as para a porta
da escadaria e fique dentro, pois os bichos ndo
conseguem entrar; assim vocé pode desferir
golpes fortes com o machado sem se arriscar.
Entre no Quarto 505, empurre o armadrio e
‘pegue o segundo cartdo postal no Quarto 507.
Entre pelo banheiro do Quarto 503, pule no
buraco e pegue o uftimo cartao postal na

» Segure o botdo de ataque forte para acumular
forga para um ataque devastador e atordoante

banheira. Abra o Quarto 504 com o machado

@ empurre 0 armario para encontrar um desenho
(Child's Drawing #9). Suba, volte pela escadaria e
pule buraco do Quarto 408. Entregue os cartdes
para a mulher do Quarto 301 para receber a
Strange Key. Use-a para abrir o Quarto 306.

16. Apos falar com o prefeito Bartlett, prepare-se
para encarar o primeiro chefe. Esconda-se atras
das prateleiras, equipe sua pistola e agerte a area
amarelada dos “sacos de carne” pendurados ao
redor do monstro para derrubé-lo. O segredo do
proximo passo € a tranquilidade: fique parade na
frente da criatura e, quando ele atacar, esquive
ne momento certo (aperte @), acerte o braco do
monstro e ataque a cabe¢a com o machado.

SHERIFF'S STATION

17. Espere o policial dar as caras e responda as
perguntas com sinceridade ou divirta-se com as
mentiras. Siga o policial até o momento em que
surgem diversos monstros e vocé é obrigado a
seguir por outro caminho. Quando um monstro
arrombar uma porta no corredor, atraia-o até o
xerife e entre na sala que o bicho abiiu para achar
uma foto (#6). Saia rapidamente para nao acabar
encurralado. Siga para a sala do xerife para
recuperar o seu equipamento, pegar o mapa e

a arma 12-gauge Shotgun. Va até a garagem

e acione a alavanca na sala para abrir o portao.
Caso queira abrir o cofre para coletar itens extras,
a senha é 206. Na lado de fora, use a Shotgun
para destruir o monstra Siam (o ponto fraco dele
é a mulher em suas costas)

SEWERS

18. Gire a manivela do portao 3 para abrir
caminha para Elle. Espere ela abrir o portao para

Alex. Siga em frénte e use o cano para arrombar
um portao a esquerda; entre e gire a valvula para
secar o fosso adiante. Siga pelo corredor da
direita e pegue 0 mapa do ésgoto apos o Save
Paint. Abra o Gate 8 para Elle e volte todo o
caminho até o Gate 4 (ignore 0s monstros que
surgem, caso esteja com pressa). Prossiga até
Spillway, acione a alavanca na parede para abrir
o portao e va para Main Drain Chamber. Abra o
portéo para Elle, volte até ouvir o grito da garota
e destrua todas as criaturas que surgirem. O
portao vai abrir. Prossiga e pegue uma foto (#7)
no Gltimo beco a esquerda e va em frente.

HELL DESCENT

19, Desca pela rua da sua casa e assista a uma
animacao. Entre no consultorio do dr. Fitch.
Investigue a sala das bonecas, pegue uma foto
(#8) e, ao sair, desligue a lanterna para nao atrair
as enfermeiras e acabe com todas. Entre na
Segunda sala; pegue a Small Key e Use-a para
abrir a caixa nasala das bonecas, Com isso vocé
vai mudar para a dimensao sombria.

» Abra a segunda sala do consultério
do Dr. Fitch e pegue-o sobre o balcdo.

20. Desca pelo labirinto, sempre procurando
locais para pular ou descer. No local onde Joshua
corre para a esquerda e aparece um monstro,

siga pela direita para en¢ontrar um desenho
(Child’s Drawing #10), Prossiga e, quando chegar
em um local com duas opcoes de caminho, siga
pela esquerda; desga'e passe entre os canos para
encontrar a arma Crowbar. Volte e prossiga pelo »
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.‘,‘ » Homecoming é a verséo de Silent Hill que
% mais investiu em cenas explicitas de violéncia

caminho da direita. Algum tempo depois vocé vai
encontrar Josh atras de uma hélice, Passe por ela
¢ olhe para trds para encontrar um desenho no
chao (Child's Drawing #11).

21. Desligue a alavanca para passar pela hélice.
Na proxima hélice, passe pela direita, acione a
alavanca, passe por outra e pule entre a hélice
no chao. Ao chegar na area com diversas hélices,
acione a sequinte seqUéncia de alavancas para
solucionar o quebra-cabega:"4,5"%; "5,6"; “3,4";
“4,5": "2,3": "3,4". Com isso vocé vai liberar o
corredor de hélices da direita. O chefe da fase
esta logo abaixo.

 Durante a descida infernal, ao chegar
no enigma das hélices (durante o passo
21 do roteiro), passe pelas hélices da
esquerda antes de comegar a ativé-las e
pegue o item no chao.

22. Apés entregar a boneca ao médico, encare
a boneca gigante. A primeira etapa é simples:
fique na frente da boneca, esquive dos tapas e
contra-ataque com golpes de machado (nao se
precipite e mantenha a frequéncia). Quando ela
cair, ataque com combas fortes. Repita ate surgir
a chance de apertar o botao certo para dar um
golpe poderoso com o pé-de-cabra. Na segunda
etapa, o inimigo torna-se quadripede e ataca
com muito mais velocidade, por isso use a faca
para emendar combos rapidos e surpreendé-la.
Quando ela subir para o teto, fique atento e
aperte 0 botdo logo que indicado na tela.

TOWN HALL

23. De volta a cidade, va a Town Hall. Use o
machado para cortar as tabuas da portado
carredor esquerdo. Empurre a prateleira para
encontrar um desenho (Child’s Drawing #12).

* Dentro do Town Hall, investigue a sala
da ala esquerda para encontrar uma
maleta sobre a mesa.

24. Use a chave no simbolo na sala do tribunal
para abrir um calabouco. Desca e tenha cuidado
com as enfermeiras logo apés a passagem
estreita. Pegue a Ceremonial Dagger na cruz,
equipe-a e use para abrir a porta secreta entre
os livros. Siga pelo labirinto e encontre a escada
que leva & cripta da familia Fitch. Antes de abrir
a porta, pegue o desenho na parede (Child’s
Drawing #13). Antes de voltar a sua casa, saia
pelo estacionamento do cemitério (Parking Lot)

e va até o mural de desaparecidos na frente da
delegacia para encontrar uma foto no chao (#9).
Volte ao cemitério e va para sua casa (durante

o caminho, na area Family Crypt's North, use o
machado para cortar as madeiras e pegue a arma
“Chrome Hammer" Pistol.

* Dentro da cripta da famflia Holloway
(em Founders Garden). Equipe a adaga
cerimonial e use-a para abrir a cripta.

THE ATTIC

25. De volta a casa, va ao porao e use a adaga
cerimonial para abrir a porta. Pegue a

arma the “Blue Steel” Shotgun e a Attic Key. Use-
a para abrir a porta no primeiro andar. No sétéo,
procure pela foto (#10) sobre as caixas. Empurre
a prateleira para encontrar uma sala secreta. Apds

o flashback, mante o quebra-cabeca obedecendo
a seguinte seqliéncia para encontrar uma carta e
o mapa de Silent Hill:

A. Mova para a esquerda a pega dupla
que estd no topo do lado direito;

B. Selecione a segunda peca da terceira
linha e mova um espago para baixo;

C. Escolha a terceira peca da terceira
linha e mova um espago para esquerda;
D. Selecione a pega dupla do lado direito,
no centro, @ mova um espago para cima;
E. Pegue a pega dupla que estd na Gltima
linha, do lado direito, e suba um espaco;
F. Selecione a segunda pega da quarta
linha e mova dois espagos para a direita;
G. Pegue a primeira peca da quarta linha
e mova dois espacos para‘a direita;

H. Escolha a segunda pega da terceira
linha e mova um espaco para baixo;

. Selecione a segunda pega dupla

da terceira linha e mova para esquerda;
J. Pegue a peca dupla da linha central,

a esquerda, e desca um espago;

K. Pegue a primeira peca da primeira
linha e des¢a um espago;

L. Escolha a pega dupla do lado

direito e desca um espaco.

26. Desca para o térreo e, apos falar com a sua
mae, Alex entra na dimensao sombria. Entre na
sala perto da saida e pegue a Angry Mask. Acione
a valvula do corredor (deixa a verde a segunda
luz), e suba para o primeiro andar. Pegue o
Cleaver sobre o mdvel e entre na sala ao lado
para encontrar a Indifferent Mask e o Stuffed
Rabbit no banheiro. Antes da escada -que leva ao
s6tao, empurre o movel a direita para encontrar o
Heart of Darkness Medal no chao. Suba até o
sotdo e passe pelo buraco a esquerda para coletar
o Vile Acts Medal no manequim. Ao voltar pelo
buraco, investigue a-esquerda para encontrar um
lugar estreito para passar; siga por esse novo
caminho para encontrar uma sala secreta. Pegue
o Fallen Star Medal. Vocé deve usar as medalhas
na jaqueta ao lado: a seqiéncia é: Fallen Star,
Heart of Darkness e Vile Acts

27. No térreo, acione a vélvula do corredor duas
vezes (deixe a terceira luz verde). Entre no quarto



de Joshua, use a faca para cortar a parede e
colete a Butcher Knife e o desenho (Child's
Drawing #14). Investigue o relogio e ajuste
o hordrio para 2:06 (ponteiro pequeno em
2 e ponteiro grande uma casa apés o 1).
Use o Stuffed Rabbit na janela acesa.

28. Volte ao térreo e acione a alavanca mais uma
vez (quarta luz verde). Desca no porao, siga pelos
caminhos estreitos até a sala de caca. Pegue a
Bogeyman Knife no corpo do monstro e encare o
enigma. Examine a cabega do monstro e encaixe
as facas nos locais corretos (basta observar a
sombra), sendo que a Bogeyman Knife deve ser
encaixada na cabega do monstro.

29. Na drea principal, acione a alavanca e deixe
a primeira luz verde. Pegue a Frowning Mask
na cozinha. Prossiga para encontrar uma cruz
com dois cadéveres na proxima sala. Cologque

a Indifferent Mask no cadaver da frente e a
Frowning Mask no cadaver de tras. Va até a
porta de saida da casa e tente abri-la para
voltar a dimensao hormal.

DARK TIMES

30. Escale o cais e passe pelo buraco do muro.
No outro lado da rua ha uma entrada que leva
ao cemitério, entre e pegue a Sapphire sobre
0 banco. O item estd relacionado a estatua
adiante, mas ainda é cedo para resolver o
enigma. Volte a rua e va ao Bait Shop. Procure

pelo buraco na cerca para ir aos fundos da
loja. Pegue o desenho (Child's Drawing #15).
Prossiga pela rua e, perto da ponte de madeira
na rua, olhe na direcao do cemitério para
encontrar uma passagem. Siga por ela

e, perto de um dos bancos, use o machado

na parede em ruinas para abrir caminho e
encontrar outra joia, Garnet. Volte a rua

e va até a entrada de Overlook Penitentiary.

31. Siga até a lateral do presidio para descobrir
que o portao esta eletrificado. Vé para Boiler
Room e siga pelo esgota para chegar em

outra area de Silent Hill. V& até a entrada de
Alchemilla Hospital e pegue a joia Bloadstone.

* Quando estiver nas ruas, va até a 4rea
lateral do Alchemilla Hospital e procure
sobre um dos bancos.

32. Suba pela rua Wilson e entre em Toluca
Lake Offices. V& até a area Office e investigue
a pia ao lado das prateleiras para encontrar
a joia Turquoise. Prossiga para Kitchen para
coletar a Toluca Lake Water and Power Key.
Use-a para abrir a porta da safda a direita de
Lower Landing. Nesta area vocé precisa ativar
as valvulas na seqiiéncia B, A, C; entao mova
a alavanca perto da valvula C para desativar
a energia elétrica. Use armas de fogo para
eliminar os membros da Ordem armados e
volte a rua. Velte pela Boiler Room e ndo
entre na penitenciaria ainda, suba pela rua
Simmons, vire a direita e volte ao cemitério.
V& a area Janus Garden e faca o seguinte na
estatua: Turquoise = XlI; Garnet = |. Com
isso vocé vai ganhar a Moon Garden Key;
use-a para abrir o portdo da area Moon
Garden e pegue a arma M14 Assault Rifle.
Agora pode seguir para a penitencidria.

SILENT HILL HOMECOMING

n escubra a sequir quais sdo as roupas
secretas e como conseguir as armas
secretas para apelar em Silent Hill.

ROUPAS EXTRAS

- Young Alex (jovem): na tela inicia! onde
aparece escrito "Press Start”, faga a seguinte
sequéncia: M, T4, b, €, D, €, 2, 0

- Deputy Alex (policial): termine o0 game

e faca o final UFO.

- Big Rig Alex (caminhoneiro); finalize

a sua jornada com o final Normal.

- ER Alex (cirurgiao): faca o final Hospital.
- Order Soldier Alex (membro da Ordem):
faga o final Afogamento.

- Bogeyman Alex (Pyramid Head): faca o
final Bogeyman.

ARMASSECRETAS

- Circular Saw: termine com qualquer final,
comece uma nova partida e pegue a arma
na garagem da casa de Alex.

- Laser Pistol: faca o final UFO e encontre-a
no quarto de Joshua. Saia da casa e, quando
voltar pelo cemitério, volte a casa para pegar
a arma pela segunda vez (isso impedira que,
na ultima fase, vocé fique sem a arma
quando perder todas as outras).

PRISON

33. Acione a alavanca para abrir a primeira
porta. Quebre a vidraga na area de visitas e
prossiga para encontrar o mapa perto da ,
escadaria. Suba e pule sobre o buraco na
passarela. Entre na saleta & direita, acione a
alavanca e siga pelo corredor. Acione a
alavanca no corredor e desca pela escada para .
o Cell Wing B. O policial esta na cela B10, :
acione a alavanca para liberta-lo.

34. Siga o policial e, no andar superior, pegue
o desenho na parede da Upper Guard Room |
(Child's Drawing #16). Ative a alavanca na |
proxima sala e continue a seguir o policial. O
sujeito vai assumir o controle das portas da
prisdo, pule o buraco e va na direcao das celas
A5 / AB. Prossiga e vocé vai descobrir que a
porta adiante estd emperrada. Volte e desca
pela escadaria a direita. Siga pelo banheiro e
use o machado para quebrar a parede frégil e
entrar na Boiler Room. Suba pela escada para ‘
verificar a salda, entao volte e siga pela porta ‘L
ao lado da escada.

ion

Stat

35. No Cell Wing A, suba até a Upper Guard
Room para encontrar um painel onde faltam
fios: o primeiro deles estd na cela A20, o
segundo estd na sala & direita da cela A18; o
terceiro esta na cela A10, passe pelo buraco da
cela vizinha. Suba e use os fios no painel. b 5
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* Estd na cela A15. Solucione o enigma
dos fios (passo 35), ative a alavanca ao
lado do painel e pule na cela A15.

36. Desca e acione as alavancas. Entre na cela
A12 para encontrar um arquivo e descobrir a
senha 110391, Use-a no painel da porta na area
4 direita da ala das celas. Desca na solitaria para
encontrar uma pessoa conhecida. Este é o primeiro
ponto-chave do jogo e sua decisao influencia o
final do‘joge (veja o quadro “Finais Secretos”).

Na dimensao sombria, suba para encarar um
quebra-cabega. Vocé s6 pode enfiar a mao no
buraco apds ajustar corretamente os simbolos

ou vai perder energia. O esquema é o seguinte:
painel da esquerda: deixe a figura do cavalo

para cima; painel da direita: deixe o espago sem
simbolo para cima; painel de tras: deixe o simbolo
do caixdo para cima. Coloque o brago no buraco.

37. Contra o chefe, esquive dos seus ataques e
acerte-o com golpes de machado na ponta da
cauda. Nao abuse, pois ele vai passar a rasteira
com a cauda e vocé precisa esquivar.

CHURCH

38. Examine o grande 6rgao no centro da igreja e
use a faca cerimonial no mecanismo no centro.
Siga pelo corredor & esquerda, pegue a foto
(#11) na frente do espelho e mova a valvula no

canto e pegue o Chalice Plate. Suba pela escada
ao lada e entre no confessiondrio. Este é o
segundo ponto-chave do game, sua decisao vai
afetar o final. Pegue © Kneeling Man Plate no
confessionario, o Unlit Candle sobre a mesa

no canto e volte ao centro da igreja. Siga pelo
corredor da direita e use o Unlit Candle na frente
da estatua para receber o Gandle Plate. Suba pela
escada ao lado. Use a faca para rasgar as pinturas
e pegue o Tree Plate, Um monstro vaiabrir o
portdo ao lado, siga por 14 e pegue o Sword Plate
no vitral. Apos destruir os gigantes, use os itens
no mecanismo do 6rgao e encaixe-0s na seguinte
seqliéncia: Vengeance (Sword Plate); Desire (Tree
Plate); Sorrow (Candle Plate); Sacrifice (Chalice
Plate); Penitence (Kneeling Man Plate).

UNDERGROUND

39, Apés a cena sangrenta, pegue o desenho
atras do pilar de madeira onde a vitima estava
pendurada (Child’s Drawing #17) e desca pela
escadaria. Vista a roupa dos agentes da Ordem
para conseguir passar pelo vapor e chegar ao
elevador. Ao acordar, aperte freneticamente os
botoes indicados para sobreviver. Pegue 0 mapa
€ a faca cerimonial sobre o balcao: Va até a sala
212 e recupeérar o seu cano. Quebre a vidraga e
pule na sala 211 para recuperar o seu revolver e
pegar a Sector 3 Key. Saia pela porta que leva

& 4rea Gate e procure pelo desenho (Child's
Drawing #18) oculto atras dos equipamentos.

40. Volte até o Sector 3 e use a chave para abrir
a porta. Use o cano para arrombar a porta do
canto. Elle esta presa na sala 320, va ate la e pule
a grade ao lado. Empurre a prateleira e use 0
cano para arrombar a porta. A melhaor arma para
encarar o torturador € a faca, pois ele é lento
demais para reagir. Volte a sala do torturador
(sala 321) e pegue a Room 301 Key na parede.
Gire a valvula no corredor para abrir caminho
para Elle. Abra a sala'301 e pegue as suas armas
de volta. Va na direcdo do Sector 1. Pegue a arma
Police Marksman Rifle na sala 113. Quebre o
vidro e entre na sala ao lado para encontrar
Wheeler. Aqui é o terceiro ponto-chave do jogo.

= Est4 no canto da sala 301. No saia de
14 sem ele.

43, Prossiga para encontrar o ultimo quebra-
cabeca. Use a adaga cerimonial em todos os
encaixes nos pilares para revelar as escrituras e os
simbolos. Alinhe os simbolos exatamente como
na foto abaixo e veja a foto ao lado para saber

PARAF SSTONGS

Organize a fiacao seguindo a ordem da foto
abaixo para restaurar a forca.

come deve alinhar os simbolos da porta. Ao
entrar na area secreta, examine todos os altares
€ prepare-se para encarar o inimigo final. Para
comegar, equipe sua Shotgun e dispare na corpo
do monstro para joga-lo para tras; abuse disso

e ele ndo conseguira chegar perto. Na Segunda
etapa, equipe o rifle e fuzile-o de longe. E isso:
facil assim. Caso vocé seja ruim de mira ou queira
fazer @ servico com as proprias maos (e machado),
fique parado e use as esquivas laterais para fugir
dos ataques e contra-ataque com sequéncias
curtas. Prepare-se entdo para esquivar outra vez
e repita até vencé-lo. Se vocé seguiu o detonado
direitinho e coletou todas as fotes secretas,
espere os créditos finais passarem para ter acesso
a uma supresa bacana. 5

FINAIS SECRETOS

E xistem cinco finais secretos. Seu final
sera definido de acordo com as suas
decisbes nos passos 36 (mae), 39 (pai)

e 40 (Wheeler) do detonado. Veja a seguir
quais devem ser suas decisoes:

1. Normal: seja misericordioso com a mae (opgao
"0k, i'll do it") e perdoe o pai (opgao “He will").

2. Bogeyman: nao seja misericordioso com a
mae (opg¢ao “I'm sorry, i can’t”), nao perdoe
o pai (opcao “He won't”) e nao ajude Wheller
(opgao "No, he's too far gone”).

3. Afogamento: seja misericordioso com a mae
e nao perdoe o pai.

4. Hospital: ndo seja misericordioso com a mae
e perdoe o pai.

5. Alienigena: nao seja misericordioso com a
mae, nao perdoe o pai e salve Wheeler (opgao
“Give him a medkit”).
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Chega de varzea. 0 novo Winning Eleven
ganha visual digno de PlayStation 3 e volta a
elite do futebol virtual da nova geracéao

nova lagotipo em forma de coroa
anuncia: Pro Evolution Soccer
2009 retarna ao reino do futebol
virtual para recuperar a majestade
perdida ha um ano, data do fiasco
de Winning Eleven 2008, que quase acabou com
a reputacao gloriosa da série.

A Konami auviu as reclamagdes dos fas e
enfim langou © jogo que todos queriam ver no
PlayStation 3. Pro Evolution Soccer 2009
(testamos a versao européia do jogo) é realmente
digno do nome que carrega. O visual estd muito
melhor que o do ano passado, os problemas de
queda de quadros por segundo acabaram, a
jogabilidade esta mais rapida. No geral, tudo isso
torna as partidas muito mais divertidas.

AGORA, VA

Agora com um navo motor gréfico, a Konami
deixou os jogadores mais realistas do que os do
ano anterior, e os uniformes contam com
detalhes impressionantes de tecido e se mexem
conforme eles carrem. Os rostes dos mais
famosos receberam um tratamento especial. Um
exemplo € o argentino Tevez, que tem até suas
cicatrizes no pescogo. As animagoes foram
aprimoradas nos dribles, mas vira e mexe
acontece algum maovimento esquisito, pois faltam
alguns quadros aqui e ali. O estadio e tudo
presente nele também estdo bem detalhados. O
gramado feito com giz de cera finalmente se
apasentou e deu lugar uma nova grama bem
mais parecida com a real. O mesmo pode-se
dizer dos torcedores, que ganharam mais vida
nas arquibancadas e reagem conforme a
conclusao da jogada.

As colisbes atrapalham bastante os
marinheiros de primeira viagem, e 0s mais
desavisados ir30 penar até perceber que um
simples encontro no ombro do companheiro do

O

seu proprio time pode acabar com aguele gol
feito, mesmo sem zagueiro.

A jogabilidade ficou mais rapida e acabou
com as partidas em camera lenta do ano
passado. Apesar disso, a velocidade é agradavel,
sem muito exagero e os dribles vem
naturalmente, sem muito esforco. Exatamente
como todo Winning Eleven deve ser.

0 som de Pro Evolution Soccer 09 ficou
devendo ao do ano passado, que, disparado,
possui uma das melhares trilhas sonoras da série.
A Konami manteve o mesmo esquema de incluir
musicas cantadas em estilo pop-rock, mas
infelizmente, as musicas desse ano nao ficaram
tao boas. O som da torcida continua sendo um
problema na série, pois falta uma participagao
mais ativa no jogo. Além disso, alguns cantos
repetitivos tiram a paciéncia do jogador,
sobretudo em jogos dificeis.

Mesmo com melhoras, o visual do novo
Winning Eleven ainda nao superou o de FIFA 09,
mas de qualquer forma, o forte da série nunca foi
o visual de ponta. Ao menos, o visual de PES
2009 & compativel com o potencial do PS3 e o
jogo, no geral, cumpre bem o seu papel de
simulador com jogabilidade precisa.

0 JEITO WINNING ELEVEN DE SER

0 novo PES 2009 possui muitos times noves,
como Shakhtar Donetsk, Spartak de Mascou e 0
inédito CLU), clube da Transilvania, além da
badalada presenca oficial do Liverpool. £ uma
pena gue continua devendo (e muito) nas licengas
oficiais dos times. O pior dessa versao é a
auséncia da liga oficial espanhola. As tnicas ligas
totalmente oficializadas no jogo sao a italiana,
francesa e holandesa. A ultima, por sinal, ndo
possui a menor razao de existir, ja que seus times
nao possuem craques de expressao e a maioria
sequer figura entre os melhores da UEFA. ¥
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LINDAO
Esquega a visual PS2

em HD: agora o Pro

Evelution e digna

de rodat no Play 3

ol
COPIA NAD
Become a Legend
& a evolugao de
Fantasista, incluso
em WE J-League
Club Championship
2008. Sim, a EA
copiou o modo com
o seu Be a Pro

“WING ELEVI"

Rapido, dindmico
preciso e divertido
0 novo WE tem

tudo e recupera a

honra da serie que
o onginou

Dificuldade / Diversao

th 2h 3h 4h Sh 6h 7h Bh
Duracao (horas)

@ Dificuldade Diversao
@ coner o pao que o diabo amassou &

0 terma que mais aproxima a sofrimento
de um inicio do modo Bex

e a Legend
0 jogador & um perna de pau, os
reservas que sio os companheiros de sua
equipe passam mal a bola e vocé quase
nao tem chance de aparecer. £ realmenta
frustrante saber que voce nao pode fazer
nada, e que deve continuar jogando ate
melhorar seus atributos e o jogo dar uma
maozinha, Aos pocos, seu jogador vai
melharanda as habilidades e os jogos
ficam mais divertidos.

B 0 novo visual agradou bastante, mas
nao saltou tanto aos olhos quando
esperavamos, porem, a nova jogabilidade
empolga tanto que & dificil largar o
controle. £ as partidas amistosas contra
05 AMigos garantirtao muito PES 2009 ate

a Proxima versao,
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~ Um fa que se preze sabe que a Konami indlui

alguma novidade a cada versao, por menor que
seja. Neste ano, o menu ficou repleto de opgoes,
algumas bobas, outras fantasticas. As maiores
perdas do jogo foram o modo de compra do WE
SHOP e os desafios do World Tour (continua no
PS2), que sumiram, mas a longevidade da série
estara garantida com a cléssica MASTER LEAGUE
@ 0 novissimo BECOME A LEGEND. Confira
detalhadamente todas as opgoes de PES 2009:

UEFA CHAMPIONS LEAGUE: A grande surpresa
em modo para um jogador é a presenca oficial da
Liga dos Campedes da UEFA, com seu logotipo,
trilha sonora e patrocinadores oficiais. Este modo
funciona exatamente como a liga européia, mas é
uma pena que muitos dos times participantes nao
possuam licenca oficial no jogo, o que tira um
pouco o brilho e a imersao da disputa.

EXHIBITION: Esse é o mais utilizado no
multiplayer ou por agueles que estao afim de tirar
uma partida sem compromiso. Aqui s6 tem jogo
rapido e opcoes bésicas, como escolha de time,
estadio e condigoes da partida.

&

STEAUA BUCURESTI

FC ZENIT ST, PETERSBURG

LEAGUE-CUP: Aqui estao todos os modos de ligas
e copas tradicionais da série. Ao todo sao seis
ligas: Holandesa, Espanhola, Italiana, Inglesa,
Francesa e Internacional (possivel edita-la para
clubes e selectes). As copas disponiveis sao:
International Cup (Copa do mundo), Konami Cup
(Editavel para clubes e selecoes), Européia,
Asidtica, Americana e Africana.

?)Jooa uma temnorada com a eouina deseiada

NETWORK: O modo on-line de Pro Evolution
Soccer. O funcionamento é o mesmo do ano
anterior e pede o mesmo cadastro chato e
demorado antes de jogar. Caso vocé ja tenha o
seu Konami ID, é meio caminho andado para
iniciar a jogatina,

| PRO EVOLUTION SOCGER 2009 ONLINE
USER AGREEMENT

Please read and accept this online user
agreement (“Agresment”) for PRO
EVOLUTION SOCCER 2000 ("Online Game™)

carefully. Specific rules and regulations for this
particular Online Game (“Fuies”) will be
separately established by KONAMI and form an
integral part of this Agreament. The Rules can

LEGENDS: Nesse modo, o jogador criado no
Become a Legend poderd ser utilizado para
partidas online contra outros jogadores criados
por adversarios.

MESSAGES: Serve apenas para trocas de
mensagens entre os jogadores. Este modo é (til
para fazer convites para jogos e organizar a

jogatina on-line.

TRAINING: Sem novidades, ¢ a mesma de sempre.

i» Neste ano eles ndo tem que ter
vergonha de mostrar o rosto

E mesmo assim & muito Gtil para treinar faltas,
dribles e jogadas de efeito.

GALLERY: O famoso “museu” de Pro Evolution
perdeu varias funcoes e virou apenas um
apanhado de informagoes menores, como replay
de jogadas, créditos dos criadores, estatisticas e
selegao de musicas dos menus.

Gallery
| Playlist Editor
Track Record
Replay Playback
Credits

To Top Menu

SYSTEM SETTINGS: Opcoes basicas como
controles, efeitos sonoros, itens da tela,
ambientagao do estadio nos jogos e cenas de
aberturas serao configuradas nesse modo.

MASTER LEAGUE: Nada mudou na Master
League desse ano, ja que as novidades em PES
2008 foram certamente a melhor adicdo daquele
jogo. As informagdes que antecedem os jogos, os
bastidores da torcida, a progressao do carisma do
treinador e a empatia com os torcedores
retornaram com novos menus e situacoes que
aumentam ainda mais a imersao do aspirante a
gerente de futebol.

A Master desse ano continua oferecendo as
mesmas trés opgoes distintas de se iniciar. Vocé
pode optar entre o time real de cada equipe, os
tradicionais e impagaveis jogadores como

Master Loague

CREATE
CUSTOM
TEAM

MASTER
LEAGUE
DEFAULT
PLAYERS




Espimas, Castolo ou Minanda, ou criaruma
equipe do zero utilizando o editor de jogadores e
times. Vale lembrar que nas duas primeiras
opgoes, os jogadores iniciardo a temporada com
um time fraco e desgastado da temporada
anterior, o que aumenta ainda mais a dificuldade
nas primeiras rodadas.

O TEAMVISION, a inteligéncia artificial badalada
pela Konami no ano passado esta ainda mais
apurada e dificil de vencer. O inicio desta liga sera
0550 duro de roer até que vocé contrate novos
jogadores e os mesmos ganhem entrosamento.

Toam Information
Team Adstment |
Leagua Intormation |
Negatationn

Options
Save
lo Top Menu

ADMINISTRANDO O SEU TIME

Apos o final de cada jogo, vocé tem o menu
de opcoes de sua equipe. Confira o que faz
cada um deles:

CALENDAR: Mostra os resultados anteriores e
todos os jogos que serdo realizados na liga e
na copa.

TEAM INFORMATION: Essa opcao mostra as
informagoes referentes ao seu time — resultados
da temporada, informacbes e estatisticas da

» Craque que é craque deixa
qualquer time no chinelo

equipe no ano e quadro de evolugao dos atletas.

TEAM ADJUSTMENT: Aqui vocé modifica
completamente a forma de jogar. Além da
tradicional opcao de modificar a formacao geral,
esta opcao avisa quais jogadores estao em boas
condigdes para o proximo jogo. Quando vocé
encontrar jogadores em mas condicoes, tire esse
atleta e deixe-o descansando para melhorar o
rendimento de seu time e deixar seu atleta se
recuperar. No EDIT TEAM, vocé podera mudar o
numero das camisas, escolher o estadio e
também os gritos da torcida nos jogos.

LEAGUE INFORMATION: Confira a classificacao
geral de todos os campeonatos disputados na
Master League e veja quem serdo os destaques e
artilheiros. Esse item & Gtimo para anotar os
grandes destaques para futuras contratacGes.

NEGOTIATIONS: Master League sem escambo
de atletas ndao tem a menor graca. As opcoes
sdo as mesmas dos jogos anteriores. »

([Craue ueaoor

ncontrar bons jogadores entre

tantas opgoes disponiveis no jogo
nao é tarefa facil, mas ha uma maneira
facil de montar uma lista de pretensao
de compra. Durante os jogos contra seus
adversarios, fique ligado nos melhores
jogadores e ao final do jogo, anote seu
nome. Assim, vocé tera uma bela lista
para comprar no periodo de negociacao.

PlayStation

oo
w



G Umahaa dica pard se dar bem nas negociacoes

‘ _é bu atlatas por uma pesquisa em

t olocar seu rosto no jogador é sem duvida,
a opgao mais legal do modo de criagao,
mas assim como no ano passado, ha alguns
toques para nao deixar o rosto do jogador
com visual muito artificial. Confira o passo a
passo de como criar seu jogador, desde o rosto
até a celebracao de gol.

1 - Primeiro,
ajuste o rosto na
camera, de modo
que seus olhos e
boca fiquem
centralizados ao
quadro e entao
pressione M para
tirar a foto.

Na tela seguinte, vocé ira ajustar a foto que
tirou com a camera. Caso a foto fique mal
dimensionada na cabeca do jogador, basta
utilizar o zoom com o analégico direito para
aumentar ou diminuir a foto e deixa-la bem
colocada no rosto. Outra dica é utilizar o
direcional digital para centralizar bem a boca
da foto a boca do jogador, pois quando fizer
um gol e o jogador gritar, ndo vai ter pedaco
da sua boca sobrando onde nao deveria.

2 - Apos
centralizar, note
que a cor do
rosto esta muito
diferente da pele
do jogador. O
motivo desse
defeito visual é a
luz captada pela
camera. E ideal fazer esse tipo de captura
durante o dia e em lugar bem iluminado.
Lampada resolve, mas o efeito visual do dia
deixa as cores mais naturais e nao recebem
tanta sombra.

Para corrigir esse contraste de cores, aperte o l
para ajustar as cores da foto e deixa-las mais
proximas da pele do jogo. No item Skin Colour
vocé escolherd o tom da pele do jogador (vocé
pode criar até um jogador verde, mas sabemos

l:AHA DE LIM, F‘I:ICINHCI DU ﬂl.l‘l'Flﬂ

que vocé nao quer). Apés definir a cor do atleta,
vocé tera de definir a coloracao predominante na
foto tirada pela cAmera. Para isso, modifique os

atributos dos itens R(vermelho), G (verde) e B(azul)

até chegar na coloragao mais préxima do tom da
pele do atleta e dé Confirm.

3 - Com a pele
devidamente
acertada, esta na
hora de deixar a
foto com aspecto
3D dos jogadores
do jogo. Aperte B
para ir na 3D Head
Montage. La, vocé
tera as seguintes opgoes:

BASE - modifica os aspectos gerais do rosto,
como tamanho da face, bochechas e
comprimento e largura do rosto.

Eye Depth — Modifica a profundidade do
olho, se é saltado ou mais fundo se
comparado ao hariz.

Nose Lenght — Modifica a altura do nariz.
Nose Width - Modifica a largura da narina.
Nose Size — Modifica o tamanho do nariz.
Mouth Width — modifica o tamanho da boca.
Mouth Position — Altera a posicao da boca,

e se a mesma ficard mais préxima ou nao do
nariz e do queixo.

Mouth Depth — Modifica o tamanho do labio.
Jaw Lenght - Edita o tamanho do queixo.

Os atributos vao de -7 (pouco gueixo) até 7
(escavadeira).

4 - Terminado,
digite X para
confirmar e parta
para a Hairstyle, e
defina seu cabelo.
As opgoes do jogo
sao basicas no
inicio: Skinhead
(moicano), Very Short (muito curto), Short
(curto), Medium (médio) e Long (longo). Apés
escolher uma dessas opgoes vocé terd um

leque de muitas outras variagoes desses estilos.

Escolha a de sua preferéncia e confirme com X.

5 — Em Physique,
vocé escolhe todos

os atributos fisicos l
relacionados ao
corpo. Em height,
vocé coloca a altura
do jogador e em
Weight, o peso.

A opcao Body Type é
mais complexa e oferece diversas mudangas,
como altura e largura do pescoco, largura
dos ombros, cintura, comprimento das
pernas e outras.

Em Head Size, ha trés mudancas para fazer:
Lenght (altura), Width (largura) e Depth
(profundidade) da cabeca.

6 - Escolha os S —
acessorios em 35 J. z
Accessories, Em =

Boots, vocé escolhe & P It R 3
a chuteira do i
jogador. Sao varios
modelos, de trés
marcas diferentes
(Nike, Adidas e
Puma), além das originais criadas pelo jogo.
Outras opcoes sao Friendship Bracelet
(pulseira), Wristband (faixa para pulso),
Player Gloves (luva), Under Shorts (short de
lycra por baixo do calcao), Tape (Fita para
perna), Kit Style (estilo de manga da camisa e
altura do meiao).

T

7 - Em Motion,
vocé escolhe a
movimentacao:
Dribbling (drible)
Free-Kick (Falta)
Penalty Kick
(cobranca de pénalti)
Drop Kick (reposicao
de bola de goleiro)
Goal Celebration 1 e 2 (Escolha as duas formas
de celebragao de gol do jogador).

‘s A cossbruea
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* Winger: E o meia de ligacao Os chamados
pontas se posicionam nas extremidades do
campo e criam boas jegadas em cruzamentos.
Quando comprar, veja um atleta com habilidade
de lancamentos (Long Pass Acc.) acima de 80.

» Defensive Midfielder: O volante é o jogador
corpulento que ndo é zagueira, mas grosso modo
tarnbém nao tem habilidade para se dar bem no
atague. Como essa posigao ¢ carente de grandes
craques, busque jogadores de bom toque de bola
(5. Pass Acc) e defesa (Defense).

«Side Back: £ o lateral, que por sinal, esta em
falta nos tempos de hoje. Este atleta defende
bem e auxilia o setor defensivo, mas seu forte sao
as jogadas de contra-ataque pelas laterais
esquerda e direita. Ser bom em langamentos
(Long Pass Acc.) & fundamental nessa posicao.

» Stopper: £ o zagueirdo. Aquele armario
incumbido de parar o atacante nem que seja com

falta. E facil conseguir bons atletas nessa posicao,
pois ha muitos de qualidade disponivels. Se quiser

dificultar sua busca, dé preferéncia para os que

passam bem (S. Pass Acc), pois isso refinara ainda
mais a ligagao com os contra-atagues.

» Tough Tackler: £ o zagueiro tiro na queda no ar
e por terra. Estes atletas sao fortes no cabeceio
(defensivo e ofensivo) e extremamente
competentes em recuperar bolas com carrinhos.

« Defence Leader: £ o Aldair que todo time
gostaria de ter. Este atleta é o maestro da defesa,
liderando com eficiéncia e colocando ordem na
linha defensiva.

«Goalkeeper: £ o goleiro, o cidaddo que & amado
por muitos, mas o que vocé predisa € de um que
seja odiado pelos seus adversarios. Os melhores
na posicao sao muito fortes em DEFENCE e
RESPONSE. Busque os que garantirem mais de 80
nesses dois atributos.

t omprar bons jogadores para o
elenco é essencial, mas antes
de buscar um Cristiano Ronaldo,
busque jogadores mais abertos
para negocia¢ao ou jovens
talentos. No inicio, sua equipe
precisa de jogadores bons e
baratos, e uma grande estrela
pode acabar com suas finangas e
impedir que contrate jogadores de
outros setores.

* Free Kick Taker: £ o batedor oficial de faltas do
time. Geralmente os melhores nesse atributo sao
os meias ofensivos, como Ronaldinho Gaticho. E
Gtimo ter um desse na equipe pois uma bola
parada pode decidir uma partida disputada, mas
busque somente quando seu time estiver
realmente equilibrado em todos os setores.

« Fast Runner: £ o maratonista da equipe. Esse
jogador possui explosao e alta velocidade para
criar jogadas ofensivas e contra-ataques. Caso
tenha um desse na equipe, nao o deixe na reserva
quando estiver sendo pressionado pelo oponente,
pois ele pode resolver o seu problema ampliando
o placar.

« Utility Player: E o “pau pra toda obra”, aquele
cara que joga em qualquer posi¢ao sem
reclamar, e o melhor - com competéncia.
Alguns exemplos famosos sao Robinho, Lucho
Gonzalez, Rooney e Elano.

Outra opgao importante da Master League é a
Expected Earnings, que calcula quanto ja foi ou
sera gasto em contratagoes e quanto vocé tem
para gastar. Figue sempre ligado nesses nimeros,
pois administrar as financas é fundamental para
evitar a faléncia do clube.

o‘!.'
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BECOME A LEGEND

Ao contrario do que muitos pensam, o Become a
Legend nao é uma resposta da Konami ao Be a
Pro de FIFA 08, mas uma evolucao natural do
modo “Fantasista” nascido e testado em versoes
anteriores de Winning Eleven da J-League
(Disponivel apenas para o PlayStation 2 japonés).

0 Become a Legend possui muitas novidades
em relagao ao seu predecessor. A primeira delas é
a possibilidade de criar um jogador com o seu
rosto através da PS Eye (A Eye Toy também é
compativel) no modo de edicdo. Outra bela
adicdo é que seu jogador criado estara disponivel
nos amistosos on-line do modo Legends. Um
detalhe importante é que o proprio jogo
aconselha que vocé nao utilize seu nome real em
jogadares criados, para preservar sua privacidade
na rede.

Gracas a inteligéncia artificial dos adversarios
€ ao baixo nivel das habilidades do seu jogador,
seu inicio de carreira sera realmente diffcil. A
expressao “comer capim” se aplica bem aqui, pois
0 seu jogador comega garoto em um jogo de
varzea e deve suar a camisa até conquistar um
lugar ao sol. Abaixo, um passo-a passo explicativo
de como criar seu jogador e lapida-lo até
conquistar o a vaga titular em um time europeu.

1 - Logo no inicio, o jogo lhe da as opcoes de
criagdo do jogador. O primeiro passo & nomeé-lo
e escolher o nome que o locutor ird narrar (Nem
todos os nomes brasileiros estao disponiveis,
entdo escolha um que seja proximo), o nome que
aparecera na camisa e o espacamento dos
caracteres do nome estampado.

Nome no equipamento
(1= .1 —

Espagamento dos caracteras
RS At

FPRO EVOLUTION SOCCER 2008 WINNING ELEVEN

2 - Em seqguida, escolha sua pacionalidade. A
escolha do pais é impartante, pois depois de
atingir o estrelato € essa selecao que ird te
convocar:

[ANDRE FORTE

Noma nos comentarios
ANDY REID

Nome no equipamento
FORTE H

Espagamento dos caracteres

3 - O proximo passo é escolher a posicao do
atleta. Escolhemos ser centro-avante, mas a
posicao escolhida pouco afetara a dificuldade
da carreira. Neste caso, pertanto, escolha a
que mais lhe agradar.

o

ENponta de langa
EXSegundo avangado
A

ZiMedio olensive
LIWMbdio tatoral
[ZAMédia central

T Miateral

CMadio defensiva

oon

ooooo

4 — Agora, chegou vez de criar 0 seu jogador.
Vocé pode criar uma cara através das opgoes
oferecidas pelo jego, e ha centenas de formas
diferentes de se editar um jogador, mesclando
atributos como cor da pele, cor dos olhos, crinio,
estilo de cabelo e muito mais. Outra opcao é tirar

1 O reforgo da Liga dos Campedes
da UEFA veio em boa hora

uma foto do seu rosto com a Eye Toy ou PS Eye e
modelar a face do jogador com a sua cara.

5 - Finalizado o jogador, esté na hora de escolher
em qual liga vocé vai seguir carreira. Sae quatro
apgoes, mas voce pode madificar qualquer um
dos times da liga e trocd-los por.outros. Apés
escolher o seu destino, o jogo Ihe dard as opcoes
de jogo, como tempo de duragao, dificuldade,
bola utilizada, freqiiéncia das transferéncias e se
haverd joga dores classicos.

9 - Vocé comega no fraco time do Babilayna, mas
Nao se preocupe, pois seu campeonato na varzea
termina neste tinico jogo contra o Salsabie, pois
ha olheiros de times internacionais te observando.
Mostre um bom futebol, pais esse prélogo serve
apenas para mostrar seu inicio de carreira e
também para te familiarizar com o novo modo de
jogar. Vocé nao terd controle sobre nenhum outro
jogador, mas podera pedir a bola apertando GBI
quando eles estiverem com ela. Como sua
habilidade com a bola é quase nula, ndo adianta
jogar sozinho. Busque espaco no campo e dé
bons passes. Apenas isso é suficiente para
convencer os olheiros,

10 - Apés o fim do jogo, vocé tem a opcao de

modo Become a Legend possui uma

camera com visao em terceira pessoa
com foco de visdo somente do jogador
controlado. O problema é que nesta
camera a jogabilidade fica totalmente
diferente, além de dificultar a visao de
jogo no campo. No inicio, é recomendavel
utilizar uma camera mais distante, de
preferéncia a panoramica, pois ela da uma
otima visao do campo, facilitando o
posicionamento correto do seu jogador.

jon
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escolher em qual time quer jogar. Figue atento no
ranking do time, pois, ao contrario do que.
parece, é muito mais facil se destacar em um time
de menor expressdo do gue se aventurar em uma
equipe repleta de estrelas. Escolha um time
mediano, para nao ter grandes dificuldades, mas
também ter um bom numero de companheiros
habilidosos para armarem jogadas para voce.
Apés escolher o time, vocé vera o contrato.
Aperte # e confirme sua escotha.

11 - Seu inicio de campeonato no novo time ¢
duro. Vocé é apenas uma jovem promessa e seu
Unico passatempo & jogar sequidos jogos-treino
pelo time dos reservas contra os titulares em dias
que antecedem os jogos principais do
campeonato. Nesses jogos, o ideal & seguir a
mesma forma de jogar na varzea, tocando bem a
bola & ndo se preacupando muito em marcar
gols. Ha uma média minima de dois jogos no
time reserva até que voce ganhe a chance de
jogar com o colete de titular, entéo ndo estranhe
se vocé fizer tudo certo e ndo notar diferenca.
Outra vantagem de jogar bem nos treinos € que
seu jogador acumula pontos de experiéncia que
melhoram seus atributos de velocidade,
resisténcia e outras habilidades com os pés.

00-2008
Liga

2
CAGLIARI CALCIO

Tags Lign
Tagn Fuiopeis Mastar

Europou de Fulebol

2009-2010
o Taga Eurcpeia Master
£
& =] Europeu de Fulsbol
V Pegal”
S
4 Posigio [+
Ranking Salario 150 13
Posicio 50 n.* da camisola desejado 2

12 — Quando receber o colete titular no jogo
treino-treino, serd a hora de esfolar os dedos para
conquistar a vaga no time principal. Tente a todo
instante marcar um gol, pois ele garante seu
lugar ao sol. Caso ndo consiga, tente ao menos
fazer Uma boa assisténcia para o gol. Lembre-se
qué tocar a bola para o seu companheiro pode
melhorar & sua avaliagdo caso ele marque o gol,
por isso, nao seja fominha.

Galonaiiio
I Inko JogadorMafingdon

informaciio 110

Glube
Balecpho Nacional

Estrolns

Opgdas

Gravar

1t para Top Moy '

7 v
i )

15 ~ Avaga na equipe principal € sua, mas a
titularidade ainda esta longe. Vocé esquentara
‘bastante o banco de reserva no primeiro jogo,
mas ao menos vocé estard em um estadio lotado,
abandonando o marasmo do centro de
treinamento. Vocé sera obrigado a assistir o jogo
enquanto esta no banco, mas ao menos pode
avancar em até duas vezes a velocidade da
partida com o botdo IEA. No primeiro jogo vocé
ser4 chamado nos minutos finals, mas nos
proximos terd o sequndo tempo inteiro para se
aperfeicoar. Mantenha seu bom futebol até
ganhar a chance de iniciar jogando:

Craland
l Info ungadodDtingdes

Clube
Satecoho Nacianal

Eutrelan
Opgios
| Graver
Ir para Top Menu | v

16 - Quando finalmente vocé se tornar titular e
comecar jogando, ndo se afobe em resolver o
jogo sozinho. Marcar gol é bom, mas saber tocar

BECOME A LEGEND (MENU)

ste € o menu do Become a

Legend . Nele vocé vé a foto que
marca a rodada, acompanhada do
texto informativo sobre
acontecimentos marcantes. Ao lado

esquerdo, no topo, ha o botao que CalandAic
S “ & Ity JogadonTialinges % .
acessa o préximo jogo, e abaixo dele sy Infortroho 173

as opgdes de calendario de jogos,

i . - H Esirains
informacgoes e avaliagao do jogador, a

sua evolucao no clube.

Selecgio Nacional

|({

MAIS DRIBLES?

5 e vocé esperava uma grande
adicao de dribles nesta nova
versao, nao se empolgue muito. O
Gnico drible novo é o que a Konami
chama de Opposite Flip Flap, que é
uma versao alternativa do famoso
elastico do Ronaldo. Veja o que mudou
na forma de driblar:

NOVOS MOVIMENTOS:

- Elastico invertido (Comandos tendo
em base que o jogador é destro):
Aperte = K, = M.

- Pedir Passe (apenas para o Become a
Legend): Aperte EA duas vezes seguidas
quando estiver sem a bola

MUDANCA NOS COMANDOS DE
PRO EVOLUTION SOCCER 08:

A Konami modificou alguns botoes
para facilitar a execucao de alguns
dribles e fintas. Portanto, nao estranhe
se alguns movimentos antigos nao
funcionarem mais. Segue abaixo a lista
dos novos comandos:

-rolar a bola para tras: Aperte duas vezes
para o lado oposto a qual seu jogador
esta olhando.

-Passe de "1-2" pelo alto: Aperte IEE+%
enquanto toca, e entao IKl+A quando
receber.

-Passe manual: Selecione o lado que
deseja com o analégico direito.

-Passe longo manual: Aperte ISR+
selecione o lado no analégico direito.

- Finta: Aperte ou A duas vezes
seguidas. Esse comando podera ser feito
com o jogador parado.

- Fingir passe/chute: aperte e segure
rapidamente quadrado, e entdo aperte %.
- Fingir langamento: aperte e segure
rapidamente @, e entao aperte %.

- Elastico: (Se a perna boa for a direita)
aperte =, e =

- Giro com a bola (Apenas para alguns
jogadores com habilidade de drible):
Gire o direcional em 360° no sentido
horério e anti-horario.

a bola é essencial. Ao jogar pelo time, vocé ganha
confianca do treinador pelo espirito de equipe.
Evite também sair de sua posicdo no campo,
principalmente em cobrangas de falta e
escanteio. Muitas vezes, a chance do gol
aparece exatamente onde vocé deveria estar e
caso saia, nao havera outro jogador da equipe
em seu lugar.

17 — A cada jogo vocé aumenta seus pontos de
experiéncia e em pouco tempo seu jogador estara
lapidado e vocé notard o progresso quando
conseguir driblar, arrancar e marcar gofs com
mais frequéncia. A sua evolucao natural chamara
a atengao de outros clubes e do treinador da
selecao. A partir desse ponto é com vocé. »

] Solecgho Nacional
l Estrelas
Opedes
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2

WORLD TOUR

A

Excusivo para a versao PS2, o modo Warld Tour
consiste em duas temporadas repletas de partidas
nas quais é preciso cumprir determinadas

condicoes para vencer. Veja a seguir quais sao elas:

PRIMEIRA TEMPORADA
ASIA DCEANIA ROUND

1. Win Comfortably (30 minutos)
Venga com dois gols de vantagem.

AFRICAN ROUND

2. Starting Players Only (45 minutos)

Venga o jogo sem realizar nenhuma substituicao
3. Avoid the offside Trap (90 minutos)

Venga sem ficar em posicao de impedimento.

4, Last 15 Mins (15 minutos da prorrogagao)
Venca a partida.

NORTH / CENTRAL AMERICAN
AND CARIBBEAN ROUND

5. Score Withs a Substitute (30 minutos)
Faga uma substituicao e faga o gol da vitéria com
o0 jogador que entrou.

6. All About Defence (45 minutos)

Venga o jogo sem tomar nenhum cartao.

7. Add Variation to your Attack (90 minutos)
Venca com dois gols ou mais de diferenca

SOUTH AMERICAN ROUND

8. Individual Brilliance (30 minutos)

Venca a partida. Seu jogador precisa andar com a
bola por pelo menos 30 metros e fazer o gol.

9. Penalty Shootout

Venga a disputa de pénaltis.

10. Shoot On Sight (90 minutas)

Venca a partida. Voc precisa dar ao menos

10 chutes com pelo menos 60% no alvo.

11. Attack Down the Wings (90 minutos)
Vencer com dois gols vindos de cruzamento.
12, Watch Your Stamina (45 minutos)
Venca o jogo com jogadores cansados.

13. Comeback (45 minutos)

Venga a partida de virada.

EUROPEAN ROUND A - (1000 PES)

14. Good Teamwork (90 minutos)

Venca a partida com 60% de posse de bola.
15. Manager’s Orders (90 minutos)

Venca a partida sem alterar nada no seu time.
16. Overcome Player Deficit (45 Minutos)
Ganhe o jogo com dois jogadores a menos.
17. Adverse Player Condition (90 minutos)
Venca o jogo com jogadores em ma condigao.
18. Put Away Your Chances (30 minutos)
Venga chutando apenas guatro vezes no gol.
19. Score From a Quick Attack (5 minutos)
Venca com um gol super rapido.

EUROPEAN ROUND B

20. Get a Clean Sheet (90 minutos)

Venga sem tomar nenhum cartao.

21. Shot Accuracy (30 minutos da prorrogagio)
Venca chutando 70% das bolas no alvo e com
pelo menos cinco chutes.

22. No Key Players (30 minutos da prorrogagéo)
Venga o jogo sem fazer nenhuma substituicao.
23. Take Advantage of Limited Chances (90 min.)
Venca com menos de 40% de posse de bola.
24. Score From Openplay (90 Minutos)

Venga com dois gols vindos de passes de algum
companheiro de time.

25. Injured Players (90 Minutos)

Venga com todos os jogadores machucados.

EUROPEAN ROUND C

26. Watch your Discipline (45 minutos)

Vire o jogo, sem fazer poder fazer nenhuma
substituicdo e com todos os jogadores cansados.
27. Dribble the GK (90 minutos)

Venca o jogo com um gol-apés driblar o goleiro.
28. Change the game with a Substitution

(15 minutos do segundo tempo)

Venga o jogo com uma so substituicao e com o
gol do substituto. 7
29. Accurate Passing (90 Minutos)

Venga o jogo com 85% dos passes corretos.

30. Score a Hat-Trick (90 Minutos)

Venga o jogo com trés gols do mesma jogador.
31. Take Advantage of Limited Chances 2 (45 min.)
Venca de virada com menos de 40% de posse.

EUROPEAN ROUND D
32. Win as a Team (45 Minutos)

Venca com um gol de um jogador que comegou
a partida e com um gol de um reserva.

33. Watch Your Stamina 2 (45 Minutos)

Venga o jogo com seus jogadores cansados.

34, Repel Opposition Attacks (75 Minutos)

Deixe o adversario chutar 10 vezes no seu gol e
venga a partida.

35. Score From Distance (90 Minutos)

Venca a partida. Seu jogador precisa chutar

a bola a mais de 25 metros-e fazer o gol:

36. Completely Dominate Opposition (90 min.)
Venga a partida. Com trés gols de diferenga,
sem fazer mais que 3 faltas e tomar cartoes.

37. Add Variation to Your Attack 2 (45 Minutos)
Venca com trés gols ou mais de vantagem.

SELECTION ROUND

38 . Score From Open Play 2 (75 Minutos)

Venca com trés gols vindos de passes de algum
companheiro de time.

39. Major Comeback (45 Minutos)

Venga de virada, Vocé esta perdendo de dois gols.
40. Win a Tempestuous Encounter (45 Minutos)
Venga de virada com trés jogadores expulsos e
direito de fazer substituicoes.

41, Fairplay (90 Minutos)

Venca sem fazer falta ou ficar impedido.

42. Make a Difference as a Team Player (90 min.)
Venca a partida, controlando apenas um jogador.

CLASSIC ROUND

43. Major Victory (90 Minutos)

Venga 0 jogo por seis ou mais gols.

Libera o Time Classico da Argentina.

44. No Radar (90 Minutos)

Venga sem o radar. Libera o Brasil Classico.

45, Adverse Player Condition 2 (30 Minutos)
Verica com mais de dois gols de vantagem e com
jogadores cansados. Libera a Inglaterra Classica.
46. Overcome Player Deficit 2 (45 Minutos)
Venca o jogo com um jogador a menos e
perdendo de dois gols. Libera a Franga Classica.
47. Score From a Set-Priece (60 Minutos)
Venca pelo menos dois gols, um deles de falta
ou escanteio. Libera o Time Classico da Holanda.
48. Dominate in the Air (90 Minutos)

Venga com trés gols de cabega. Libera o Time
Classico da Alemanha.

49, Go For Goal as a Team (30 Minutos)

Venga com um gol de atacante, outro gol com
um reserva, um gol com um meio campo e um
com um zagueiro. Esta faganha libera o Time
Classico da [talia.

FINAL ROUND

50. Team Effort (90 Minutos)

Venga o jogo sem fazer falta, acertando 50% dos
chutes no alvo, 50% ou mais de posse de bola e
80% dos passes eorretos. »
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SEGUNDA TEMPORADA
ASIA OCEANIA ROUND

51. Win Comfortably 2 (45 minutos)

Venca o joge com dois ou mais gols de diferenga.
Posicione seu time de forma ofensiva (esquema
4-3-3 ou 4-2-4) e parta para cima do adversario.

AFRICAN ROUND

52. Put Away Your Chances 2 (90 minutos)

Venga o jogo com 80% dos chutes em dire¢do ao
gol. Nao se desespere quando chegar perto do
gol e chute apenas quando tiver a certeza que a
hola vai em direcao ao goleiro - vocé nao precisa
fazer um gol para gue o chute seja contado
como certeiro. Quando colocar a bola para
dentro das redes, fique cozinhando o jogo no
meio campo para que suia porcentagem nac seja
diminuida por um arremate mal feito.

53. Offside Trap (90 minutos)

Venca o joga e faca com que o atacante
adversario entre em impedimento: No menu
Formation, va até Team, selecione Change Game
plan e cologue o Offside Trap em algum botao.
Va em Team Strategy e cologue a letra A nas duas
opgoes. Quando o joge comegar, espere o outro
time atacar, deixe pressionado e aperte o
botdo correspondente ao Offside Trap na hora
exata para adiantar sua zaga e pegar 0s
adversarios com a calga nas maos.

54, Last 15 Mins. 2 (15 minutos)

Vire @ placar e ganhé o jogo. A primeira coisa a
fazer se vocé nao usa um time muito ofensivo, é
modificar a formacao para 4-3-3 ou 4-2-4. Com
essa forga total no ataque, coloque dois atacantes
dentro da érea e dois jogadores rapidos nas
laterais, para que eles puxem as jogadas de
ataque e possam fazer jogadas pelas laterais ou
executar triangulagdes com os atacantes fixos.

NORTH / CENTRAL AMERICAN
AND CARIBBEAN ROUND

55. Score With a Substitute 2 (30 minutos)
Substitua um jogador, faca um gol com o atleta
que entrou e venga a partida. Para facilitar as
coisas, substitua todos os jogadores de atague.

» Pelo jeito fair play néo é
unanimidade no meio futebolistico

Isso aumentard substancialmente as suas chances
de marcar com Um reserva, Tente levar a bola
para o ataque com algum meio campista, sirva o
atacante mais préxime ao gol e chute com forca
moderada para marcar.

56. Good Teamwork 2 (90 minutos)

Venga © jogo com pelo menas 70% da posse de
bola. Troque diversos passes entre os defensores
antes de partir para o ataque. Quando fizer um
gol, sequre a bola na defesa e continue com esse
joguinho morno no até o juiz apitar o final.

57. Score From Open play 3 (80 minutos) _
Venga o jogo e faca pelo menos trés gols depois
de uma assisténcia. Esqueca as arrancadas
fenomenais ou gols de falta, aqui o esquema €
chegar ao atague em massa, com todos os seus
atacantes, tocar a bola para um atleta em boa
situacao e chutar guase que instantaneamente
para o gol. Nao é dificil, mas atente para o fato
que é necessario marcar trés gols dessa maneira.

SOUTH AMERICAN ROUND

58. Join the Attack (30 minutos)

Venga o jogo e faga um gol com um defensor.
Nao adianta dar uma de espertinho e colocar um
defensor no ataque, pois isso nao dard certo. A
melhor opcéo € apostar nas jogadas de escanteio.
Lance a bola em direcdo a um de seus zagueiros
(o melhor na jogada aérea) e torca para que a
bola entre no gol. Faltas cobradas para a érea
também sao boas alternativas.

59. Score a Hat-trick 2 (65 minutos)

Venca o jogo e faca mais de trés gols com o
mesmo jogador. Calibre sua pontaria, escolha um
jogader para ser o artilheiro do jogo e meta gols
no adversario. Para que ele seja considerado um
Hat-trick, é necessario que qualquer jogador em

campo marque trés gols na mesma partida. E
mais facil para um atacante chegar a esse nimero.
60. Overcome Player Deficit 3 (45 minutos)

Vire o jogo com um jogador expulsc e nao tome
nenhum gol. Faca um ajuste de posicionamento
em seu time. Reforce a defesa para que vocé nao
tome gols (um dos requisitos para passar de
missao) € mantenha o ataque substancioso, com
pelo menos trés jogadores. Nao tenha divida em
sacrificar o.meio-campo em prol dos objetivos.
61. Attack Down the Wings 2 (71 minutos)

Vire o jogo com trés gols feitos apés
cruzamentos. Essa prova depende do time que
vacé estiver joganda, pois jogadores altos, com
forga fisica e presenca de drea sao primordiais
para se dar bem. Cologue dois jogadores com
bom passe e cruzamento nas pontas do campo'e
posicione seus atacantes com methor cabeceio na
grande area, Cruze com ¢ jogador em direcao a
grande area ¢ tente ganhar no alto.

62. Watch Your Stamina 3 (15 minutos)

Atacar € mais do que preciso. Mude a estratégia
do seu time para a mais.ofensiva possivel de
acordo com as caracteristicas técnicas de seu time
@ nao pare de atacar um minuto sequer, Quando
conseguir a vitéria temporaria, tente reter a bola
na defesa para o tempo passar mais rapido.

63. Major Comeback 2 (45 minutos)

Vire a partida. O tempo é bastante escasso, ja
que seu time esta com dois gols atras no placar.
Use uma téatica bem ofensiva (um 4-2-4 ou 4-3-3)
e coloque seus jogadores com maior forca de
ataque em campo. A defesa pode ser
enfraquecida em troca de mais atacantes, mas
tome cuidado com os contra-atagues.

EUROPEAN ROUND A

64. Good Teamwork 3 (90 minutos)

Venca a partida, tenha 70% de posse de bola

e acerte 90% dos passes. No comeco do jogo,
parta para cima e tente fazer um gol logo de
cara. Apos esse feito, fique na defesa tocando a
bola entre os defensores e tente nao errar passes.
Faca lancamentos de um lateral para o outro para
que a marcagao adversaria fique perdida e
continue com a posse de bola até o final.

65. Manager's Orders 2 (60 minutos)

Venga a partida com o computador atuando
como técnico. Infelizmente o computador vai
gerenciar seu time, portanto, jogue uma boa
partida se quiser conseguir a vitaria, E possivel
editar algumas caracteristicas do seu time, mas
recomendamos que vocé tente fazer o resultado
antes que o técnico traque os titulares, ja que ele
sempre faz uma alteracées equivocadas.

66. Overcome Player Deficit 4 (30 minutos)
Venca a partida com trés jogadores expulsos. Nao
faga mais nenhuma falta violenta para nao piorar
a sua vida, Espalhe seus jogadores em campo
para que nao fiquem buracos na marcacao e
ataque pelas laterais para abrir espagos no meio
campo. Um centro-avante artilheiro é uma boa
ajuda aqui.
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67. Win Despite Bad Player Conditions (90 min.)
Todos os seus jogadores, inclusive os reservas,
estdo na pior condicao fisica possivel. Nesse
estado, s6 os melhores jogadores do seu time
serao capazes de se livrar da marcacao e chutar
ao gol com possibilidade de acerto. Tente
monepolizar os chutes com aquele jogador de
confianca ou faga uma jogada em que algum
atleta fique cara a cara com o goleiro.

68, Fairplay 2 (60 minutos)

Nao faga nenhuma falta durante todo o jogo.
Nao-dé carrinhos de jeito nenhum esé roube

a bola pela frente do adversario; Nao faca a
marcagao com IEEN e ® apertados — s6 aperte %
quando for a hora certa de dar o bote, o resta

‘do tempo fique apenas cercando.

69. Put Away Your Chances 3 (90 minutos)
Acerte'no minimo' cinco chutes a gol & vengar”
Com atacantes em condicées terriveis, sua tarefa
é ganhar o jogo dando, no méaxime, cinco chutes.
£ urha tarefa dificil, mas nem tanto. Cologue
meio-campistas com bom pader ofensivo e
pontaria no atague e complete 6 meio-campo
com jogadores reservas: Quando 0 jogo comecar;
jogue normalmente, mas nao se esqueca de
chutar. apenas quando sentir a sensacao que
pade fazer o gol.

EUROPEAN ROUND B

70. Attack is the Best Form of Defense (90 min.)
Venga a partida dando mais de 10 chutes e
obtenha 80% de acerto. A formacao tatica de seu
time estara automaticamente fixada em um
sistemna ofensivo, pois é necessario bombardear o
arqueiro adversario. A maior dificuldade nessa
missdo é acertar a grande quantidade de chutes
(10 pelo menos) em direcdo ao gol, sem erros,
Quando estiver de frente para o gol ou em uma
situagao favoravel, nao chute com muita forga,
71. Watch Your Stamina 4 (90 minutos)

Venca a partida com jogadores em méas condicges
e sern direito a substituicoes. Se vocd escolheu
um bom time para disputar o modo World Tour,
nao sofrera muito para passar dessa missao, ja
que os bons jogadores sao eficazes mesmo sem
estar fisicamente em plenas condicées de jogo.
Leve a partida em um ritmo cadenciado, com
muito toque de bola, e faga pelo menaos um gol
no time adversario.

72. Overcome Player Deficit 5 (60 minutos)

Com a placar adverso e com dois jogadores
expulsos, vocé tera que correr atrds do prejuizo
com um time bem ofensivo. Monte uma linha de
trés zagueiros na defesa, dois jogadores no meic
campo e trés atacantes na frente, Nao apele para
a violéncia se estiver com dificuldades e use
bastante as jogadas individuais com um jogador
técnico ou um que tenha muita velocidade.

73. All About Defense 2 (70 minutos)

Nessa missdo o seu time estd ganhando de 1x0 e
deve manter menos de 35% de posse de bola, ou
seja, vocé vai ter que aglientar a pressac do time
adversdrio durante todo o jogo. Roube a bola e
afaste com chutdes para que nada se aproxime
de sua defesa. Nao fique com a bola nos pés.

74, Add Variation to your Attack 3 (75 minutos)
Jogue o setu melhor futebol e faca pelo menas
um gol .com cada atacante ou com um jogador
do meio-campo. Primeira marque um tempo com
qualquer jogador e preste atencdo para finalizar
as proximas jogadas com outro jogador.

75. Injured Players 2 (60 minutos)

Com dois gols atras no placar e jogadores
levemente machucades, vocé terd que usar toda
a sua habilidade com a bola nes pés para virar

‘esse jogo. Mantenhd a equipe bemn ofensiva e 'sé

finalize com seu melhor atacante. Troque muitos
passes entre os jogadores e evite sair correndo
com eles para ter menos chance de perder a bola
oU para que eles ndo se contundam serlamente.

EUROPEAN ROUND C

76. Watch you Discipline 2 (45 minutos)

Ao iniciar o jogo, além de ver 2x0 contra vocé
placar, percebera que todos estdo com o cursor
em amarelo, ou seja, ganharam um cartao do
juiz. Jogue pensando no atague, mas nunca
esqueca de defender com lealdade, pois um lance
mais brusco pode fazer com que um jogador do
seu time seja expulso. Use toda a sua forca de
ataque, busque as laterais para abrir espaco na
defesa adversaria e chute com precisdo.

77. Strong Defense (75 minutos)

Venga a partida e nao deixe que o adversario
chute contra seu gol . Ja que nessa missdo o~ -
intuito é defender tdo bem a ponte do time
adversario ndo chutar ao gol nenhuma vez, use o
4-4-2 com dois volantes no meio campo. Assim
voce estara forte na defesa e terd poder suficiente
para fazer o gol da vitéria, Nao fique sob pressao,
pois “o ataque é a melhor defesa”.

78. Change the Game With a Substitution 2

Vire a partida com trés gols de um jogador
reserva. Apos o inicio do joge, verifique qual o
melhor atacante reserva de seu time e coloque-o ¥
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o PlayStation

» Ronaldinho é o maior astro da
selegéo brasileira (virtual, é claro)

no joge. Madifique sua formagdo para gue a
qualidade do jogador que entrou seja utilizada ao
extremo e foque suas jogadas nesse atleta. £ claro
que com um time ofensive é mais facil que a bola
chegue ao atague; e quando tiver a chance de
gol, faca questao de ndo perder. Marque trés vezes
com o substituto.

79. Accurate Passing 2 (60 minutos)

Vire a partida e acerte mais de 95% dos passes .
A maior dificuldade nessa missao néo é virar o
jogo, mas sim acertar 95% dos passes. Sempre
use 3% para tocar (esqueca A e langamentos).
Domine a bola corretamente antes de fazer
qualquer acao, ja que a boa colocagao do corpo
do jogador influencia diretamente na precisao
com que ele toca na bola. Tente fazer dois gols
logo no inicio do jogo e trogue poucos passes,
de preferéncia na defesa.

80. Penalty Shootout 2

Venca as cobrancas de pénaltis sem efrar nenhum.
Com bons jogadores, bater nos cantos do gol é
mais seguro, mas se vocé nao tem confianga em
alguns de seus batedores, o melhor a fazer é
bater no meio, rasteirinha. Para isso basta deixar
o direcional para « e apertar l. Quando vocé
controlar o goleiro, pule para os lados, pois o
computador nao é de bater no centro da meta.
81. Put Away your Chances 3 (45 minutos)

Venca o jogo com dois gols de diferenga e tenha
menos de 40% da posse de bola. O melhor jeito
de fazer os gols € partir em um contra-ataque
rapido, que nao conte muito na posse de bola.
Como vocé comeca perdendo de 1x0 e tem que
adquirir uma distancia de dois gols, ou seja,
conseguir uma vitoria de, no minime, 1x3;

o0s lances de ataques devem ser certeiros. As
substituiches estao bloqueadas, entao use menos
os jogadores em mas condices. Aperte Start e
monitore sua porcentagem em Clear Conditions.

EUROPEAN ROUND D

82. Win a Tempestuous Encounter 2 (45 minutos)
Vire o joge com quatro jogadores expulsos. Com
seis jogadores na linha, armar jogadas de ataque
e defender ndo sera nada facil, mas como temos

que virar o jogo, um esquema ofensivo é
necessario. Deixe a zaga com trés jogadores o
meio campo com um meio-campo de ligagao e o
ataque com dois atletas. Outro fator que pesa é
impossibilidade de se fazer substituicoes, mas
com tantos problemas no time, esse € o menor
deles. Nao centralize as jogadas e use tabelas
entre os atacantes para furar a defesa adversaria.
83. Watch Your Stamina 5 (60 minutos)

Vire o joge com todos os jogadores em mas
condicaes. Arrume seu time da forma mais
ofensiva e nao deixe que as contuses dos
jogadores seja um empecilho para a sua vitéria,
Tocar bastante a bola e nao sair correndo igual a
um desesperado sao as recomendagoes basicas.
84. Cut and Thrust (90 minutos)

Venca por dois gols de diferenca e deixe o
adversario chutar 10 vezes contra seu gol.

Além de vencer o jogo por dois ou mais gols de
diferenca, ainda é necessario permitir que o time
adversario dé pelo menos 10 chutes contra o
nosso gol. Se em um desses chutes ou cabeceios
o computador fizer um gol, nao se preocupe,
pois basta marcar dois gols a mais. Facilitara sua
vida se vocé conseguir forgar o outro time a
realizar apenas jogadas aereas no ataque.

85. Score From Distance 2 (75 minutos)

Vire a partida com um gol de pelo menos 30
metros de distancia da meta. Se o seu time tem
bons chutadores, parabéns, vocé terd que usa-los
muito agui. Os gols s6 podem ser feitos de fora
da area, em uma distancia de, no minimo, 30
metros. Chute na direcao do pé preferido do
jogador e aperte BB antes do atleta acertar a
bola para conseguir mais precisao. Se estiver com

problemas de fazer o gol com a bola rolando,
force os adversarios a cometerem uma falta e
cobre com perfeigao.

86. Completely Dominate Opposition 2 (70 min.)
Venca a partida com diferenca de quatro gols,
nao tome nenhum e nao faca faltas, Vocé tem
que humilhar o adversario e jogar uma partida
perfeita, Coloque os jogadores mais ofensivos em
campo para ter poder de ataque e fazer os
quatro gols necessarios, mas mantenha a base da
defesa, pois se vocé tomar um gol tera que
recomegar o desafio. Para nao fazer faltas no
jogo, ndo marque com Gl e ® apertado (s6
tome a bola na boa, sem afobacao), nao dé
carrinhos e nao execute lancamentos,

87. Put Away your Chances 4 (30 minutos)

Vire o jogo com no maximo dois chutes . Se vocé
chegou até aqui, sabe gue nao deve perder chances
de gol. Perdendo de 1x0, sua tarefa é dar apenas
dois chutes ao gol adversario e marcar nas duas
vezes. Tenha calma e arrisque chutes apenas com
os melhores atletas.

SELECTION ROUND

88, Strong Defense 2 (75 minutos)

Vengca o jogo e nao permita gue o adversario
chute contra seu gal . Configure seu esquema
tatico em 4-4-2 ou 5-3-2 com dois volantes, mas
mantenha uma atitude ofensiva, mesmo que o
posicionamento de seus atletas esteja mais
recuado que nas outras missdes. Tenha sempre a
posse de bola e s6 parta para o ataque quando
perceber a real chance de gol. Se vocé fizer um
gol, ndo pense-em recuar, pois isso
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inevitavelmente ira chamar o adversario para sua
defesa e qualguer chute despretensioso de fora
da érea pode acabar com sua missao. Fique no
ataque e quando perder a bola, marque sob
pressao no meio campo

89. Major Comeback 3 (45 minutos)

Vire o jogo e nao tome mais nenhum gol. Vocé
tera que fazer quatro gols em apenas 45 minutos
e, 0 pior de tudo, ndo pode levar nenhum gol.
Balancear o seu ataque e defesa é uma arte no
futebol, portanto, selecione uma formacao tatica
mais segura, como 0 4-4-2, mas organize seus
jogadores em campo de forma com que o atague
seja bastante forte (cologue apenas um volante).
Tente acertar a meta inimiga em todas as chances
que surgirem e cuidado com faltas perto da area.

90. Win as a Team 2 (45 minutos)

Venga o jogo com mais de quatro gols de
diferenca. Vocé comega com dois gols cantra no
placar e sua tarefa é fazer seis gols no adversério.
Se nao bastasse essa dificuldade, dois deles
devem ser feitos por um jogador titular, dois
devem ser feitos por um resetva e o restante por
qualquer outro atleta. Mude sua estratégia para
um 4-3-3 bem ofensivo, coloque o reserva em
campo e nao dé descanso para o goleiro do
outro time. Seja objetivo e programe as jogadas
para que o jogador certo faca os gols necessarios.
91. Add Variation to your Attack 4 (45 minutos)
Vire o jogo com gols de quatro jogadores. Se
vocé é acostumado a usar 0s meio-campistas
para atacar, talvez essa tarefa nao seja tao dificil
para vocé. Para facilitar ainda mais, coloque
quatro jogadores com boa velocidade e chute

no ataque, e distribua os disparos contra o gol
adversario para que todos eles possam marcar.
92. Make a Difference as a Team Player (75 min.)
Venca o jogo controlando apenas um jogador.
Essa € uma missao bem diferente, pois vocé so
pode controlar um atleta no campo. Antes do
infcio da partida, selecione o jogador que vocé
tem mais confianga (dé preferéncia um bom
meio-campo) e tente construir as jogadas de
ataque. Se quiser trocar de jogador no meio da
partida, pause o jogo, va a Player Settings, aperte
M e mude o atleta controlado. Sempre bata as
faltas e escanteios para aumentar as chances de
gol e vire © jogo com pelo menos trés gols.

CLASSIC ROUND

93. Manager’s Tactics (75 minutos)

Chegou a hora de sentir um pouco do sofrimento
que um técnico passa quando vé seu time em
campo. Sua missao é modificar os jogadores para
que sua equipe vire a partida. No primeiro tempo,
nao modifigue seu grupo, espere para ver o que
acontece. Ja no segundo, mude a formacao para
uma mais ofensiva e troque alguns jogadares se
achar necessario. Vocé pode definir estratégias de
jogo no menu Team, como atacar mais pelas
pontas (R.Side Att. e L. Side Att.), sempre uma
boa alternativa para escapar da marcacdo.

94. No Radar 2 (90 minutos)

Outra prova em que vocé nao pode fazer faltas.
A diferenca aqui é que o radar que mostra a
localizacao de seus jogadores em campo nao
aparece, o que atrapalha quem se guia por ele
para encontrar um jogador desmarcado no
ataque. Mude a visao para o mais distante
possivel (Wide) e marque os adversarios com
cuidado, pois, com os jogadores mais longes, fica
um pouco mais complicado ver a hora certa de
tomar a bola sem fazer uma falta boba. Nao
lance a bola para evitar impedimentos e, apas
marcar um gol, segure o jogo.

95, Attack Down The Wings 3 (45 minutos)

Vire o jogo fazendo dois gols de cruzamento e
com jogadores em mas condices. E necessario
fazer pelo menos dols gols de cabeca, mas
cruzar a bola corretamente e ganhar a jogada
dos zagueiros adversarios serd um acontecimento
raro no joge. Vocé nao pode dar mais de 10
arremates para o gol, o que obriga a ser eficaz
nas finalizacoes. Tente cabecear s6 quando seu
atacante estiver bem colocado, pois cabecadas de
longe dificilmente acabam em bolas na rede.

96. Superb Passing (90 minutos)

Venga com quatro gols apos uma assisténcia e
toque mais a bola que o outro time. Sua Gnica
preocupacao & marcar quatro gols apas a
assisténcia de outro jogador de seu time e tocar a
bola constantemente, j& que é necessério ter uma
quantidade de passes e acertos dos toques em
maior porcentagem do que o selecionado inimigo
(monitore os seus acertos em Clear Conditions),

97. No key players 2 (90 minutos)

Venca o jogo por dois gols ou mais sem os
jogadores-chaves. Se o seu time tiver um bom
plantel, jogar sem seus maiores craques nao serd

tao complicado. Ao comecar o jogo, veja quais as -

alteragbes devem ser feitas e arrume o time do
modo que vocé achar mais produtivo. Jogue

uma boa partida e faca dois gols ou mais.

98. Counter Attack (90 minutos)

Venca o jogo por trés gols feitos de diferentes
formas. Com uma formacao diferente e tética fixa

de contra-atague (ndo é possivel modifica-los),
vocé tem por obrigacao fazer trés ou mais gols,
cada um de uma maneira diferente do outro.
Um deles deve ser de uma afrancada digna.de
Kakd, com pelo menos 35 metresyautro deve ser
apos uma assisténeia; e por Ultime, um gol apos
um cruzamento.

99, Go for Goal as a Team 2 (75 minutos)

Venga o jogo, faca gols com diversos jogadores e
nao tome nenhum. Agui vocé tem que mostrar
que tem uma grande forga de conjunto e marcar
um gol com o atacante, um gol com um meio-
campista e outro com um defensor (zagueiro ou
lateral). Dos trés, o mais dificil com certeza é o
gol com o defensor, ja que, além de uma boa
tabelinha com o lateral para deixa-lo na cara do
gol, s6 existem chances de um defensor marcar
na cobranca de escanteio ou em uma falta
proxima a drea. Tente fazer esse gol primeiro, j&
que outros dois sdo com jogadores ofensivos, o
que & uma tarefa bem corriqueira. Tome cuidado
com os contra-ataques adversarios e nao sofra
gols para ndo ter que recomecar a missao,

FINAL ROUND

100. Final Challenge (90 minutos)

Venga o jogo com pelo menos trés.gols, consiga
alcangar 80% de chutes em gol, 60% de posse
de bola e ndo tome gols. O dltimo desafio

de Pro Evolution Soccer 2009: Winning Eleven

é exigente e vai dar muita dor de cabeca, Mesmo
que vocé tenha uma partida inteira para fazer

0s gols e os jogadores estejam em condigdes
normais, os adversarios estao em excelente forma
e nao é permitido levar gols. Quando estiver no
ataque, lembre-se que é necessario um nivel de
acerto de pelo menos 80%, ou seja, ao fazer os
trés gols necessdrios e obter a taxa minima
requerida, ndo chute mais contra a meta
adversaria. Aproveite esse tempo para tocar a
bola e conseguir um nimero superior a 60%,
que nao é tao alto, mas se torna desafiador 'ﬁ
pela grande qualidade do time inimigo. %
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=»Produtora: Media Molecule
=»Género: Aventura

=» Distribuidora: SCEA
=»Jogadores: 1 a 4

=»Console: PS3

Uma fabrica de diversao que
pode durar para todo o sempre

pos muitos meses de especulacao,
finalmente podemos definir o que
realmente & LittleBigPlanet. Imagine
um jogo do subgénero plataforma
que pode ser considerado o mais
longo, criativo e fantastico desde Mario Bros.;
capaz de revitalizar esta categoria esquecida e,
ao mesmo tempo, ser uma ferramenta de design
amistosa, aberta e revoluciondria. LittleBigPlanet
& isso e ainda pode ser considerado um
brinquedo, do tipo que inspira a aplicagao da
imaginacdo de forma artesanal na criagdo dos
elementos de um pequeno mundo onde vocé e
0s seus amigos podem brincar juntos.

A experiéncia comega no modo Historia,
composta por dezenas de fases absurdamente
bonitas, bem construldas e inspiradas em
culturas e estilos artisticos variados. Seu objetivo
nao poderia ser mais classico: pular na cabega de
inimigos, pendurar-se em coisas, arrastar objetos,
coletar itens a granel, resolver enigmas, encarar
chefées, brincar em minigames e curtir diversoes
infinitas sozinho ou com mais trés amigos.

A enorme quantidade de fases é s6 a ponta
do iceberg e serve, na realidade, como exemplo
para mostrar aos jogadores o tipo de desafio e

[

estrutura que é possivel criar com o sistema de
edigao de LBP, que é a verdadeira alma do jogo.
Os produtores seguiram uma regra na criagao
das fases do jogo: nao usar

nenhuma ferramenta

profissional que o

modo de edicdo

nao ofereca aos

jogadores. Isso

confirma que

tudo que vocé vir

n |ém de habilitar roupas e acessorios para o seu
Sackboy durante o jogo, sera possivel comprar
kits tematicos para montar versées miniatura de
Sephiroth (Final Fantasy VH), Old Snake (Metal Gear),
Kratos (God of War) e outras celebridades. A Sony ja
forneceu kits de criacao para estudios interessados

em participar de LBP, como Disney e Team ICO.

Por Humberto Martinez
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49 Texturas belissimas, efeitos de luz
e excelerite fisica fazem parte do pacote

A Sony incentiva
estudios a criar
sackboys tematicos
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Us produtores criaram suas fases
usando o modo de edicao do jogo

pela frente, podera fazer igual e até melhorar.

O incentivo inicial é que os itens coletados
pelo caminho sao amostras de objetos, adesivos,
texturas, estampas, mecanismos e uma porrada
de pecas e ferramentas que ficam disponiveis
no modo de edi¢ao. Quando vocé decidir que é
hora de criar, prepare-se para cair de costas com
as infinitas possibilidades. £ possivel comegar
uma fase totalmente do zero e definir qual serd o
seu cenario, montar os objetos com a forma que
quiser, criar personagens e seres para habita-lo,
definir como serdo os quebra-cabegas interativos
e os enigmas, montar armadilhas e a lista que
segue é tao longa que daria para encher esta
reportagem so com possibilidades do que vocé
pode fazer. Nao fique intimidado, achando que
iss0 € servico s6 para génios: o sistema de
criacdo € intuitivo, exige o uso de poucas
ferramentas e é tao facil que parece mentira.

Criar a estrutura visual é s6 o comeco. Aqui
vocé é uma divindade e deve definir a agao e
vida de tudo. Ao criar um monstro genérico,
por exemplo, é preciso definir sua inteligéncia
artificial (como vai se mover, se deve pular ou
nao, quando deve entrar em agdo, se deve agir
agressivamente ou atacar s6 quando provocado,
qual serd a sua voz ou frases de dialogo e por ai
vai). Todas as informages que vocé define ficam
em um pequeno cérebro que deve ser acoplado
ao personagem criado.

A liberdade criativa é o combustivel de LBP,
por isso nao pense que so é possivel criar fases
tipicas de plataforma. Minigames, pistas de
corrida, jogos musicais € reconstrugoes de jogos
classicos estdo entre as experiéncias favoritas
de jogadores que ja criaram e compartilharam
durante os. testes da versao beta. Isso é s6 o
comego, e certamente veremos criagdes geniais
pela frente — como um sujeito que criou um
computador virtual absurdamente complexo
dentro do jogo s6 para provar que inventou
a primeira calculadora bésica de LBP. 5

73 No multiplayer, o que vale é coletar mais bolinhas e
acumular mais pontos do que os seus amigos sackboys

73 Um dos grandes baratos é criar
veiculos e instalar foguetes potentes

i

ao ha quem resista ao charme
“ dos sackboys e sackgirls. Nao é s6
uma questao de visual, mas de carisma.
No controle dos bichinhos, é possivel
usar o direcional digital para mudar
suas expressoes e demonstrar o seu
humor sem precisar escrever uma
palavra. Os sentimentos disponiveis
sao tristeza, felicidade, medo e raiva,
sendo que cada um conta com trés
niveis de intensidade. Para completar,
os analdgicos controlam os bragos das
criaturinhas e permitem fazer gestos
engracados ou esbofetear alguém.
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=»Produtora: Gearbox Software
=»Género:

=» Distribuidora: Ubisoft
=»Jogadores: 1 a 8

Por Leandro Rodrigues
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7 Infelizmente nem sempre os seus
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HELL'S HIGHWAY

=¥ Console: PS3
=»Online: Sim

A guerra ndo & mais o unico problema que
assombra a vida dos pobres soldados

: primeiro Brothers in Arms foi
lancado em 2005 com uma
’ proposta que vinha na contramao
A5 dos titulos mais famosos de guerra
da época. Nada de tiroteios
desenfreados como os vistos em Medal of Honor
ou Call of Duty, longe disso, a idéia aqui &
comandar uma tropa e invadir os locais de forma
ordenada. O foco dos jogos da franquia é no
enredo, carregado em drama e agao. A mistura
deu certo e Brothers in Arms chega a nova
geracdo, sem decepcionar e conguistando ainda
mais espaco entre os fas de jogos de guerra.

A trama escolhida desta vez é a
Operacgio Market Garden, um plano

criado pelo Marechal Montgomery para
capturar pontes estratégicas nos paises
dominados pelo nazismo. Infelizmente, esse
plano de ataque foi mal sucedido e essa é
trajetéria que os jogadores tém a chance de
acompanhar. Acontece que Baker e sua tropa
estao esgotados de outras operagoes e isso ja
esta afetando o psicolégico dos soldados,
tanto que em alguns momentos eles passam a
ser assombrados por apari¢oes de
companheiros mortos.

Em meio a estes traumas, os soldados
precisam avancar no campo inimigo e cabe a
vocé controlar tudo e criar a melhor estratégia
para conseguir isso. Como nos jogos anteriores,
a habilidade do jogador é que estabelece a

dificuldade do jogo. Caso vocé resolva

correr na direcido dos inimigos, sem planos, no
melhor estilo Rambo, com certeza vai achar o
jogo complicado e até frustrante. Agora se vocé
estudar o cendrio, a posi¢ao dos inimigos e
conseguir dar as ordens certas, pode tornar
tudo relativamente mais facil.

Relativamente, porque a inteligéncia
artificial do jogo nao é la das melhores. Muitas
vezes vocé d4 uma ordem para que um soldado
da sua tropa faga um caminho e ele
simplesmente teima em fazer o mais curto,
passando em frente ao fogo cruzado.

Outro problema do jogo é a falta de
cuidado com o visual. Hell 's Highway nao
parece ter sido projetado com o pensamento na
nova geracao. Os personagens nao sao bem
modelados, os cenarios simples demais e tudo
tem cara de ultrapassado. Isso ndo atrapalha a
diversdo, mas com certeza torna tudo muito
menos atraente. 5

¥ Se ndo bastasse os problemas da
guerra herdis sofrem com “assombragdes”
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RACTURE

=»Produtora: Day 1 Studios
=»Género: Tiro

=»Dist

=»Jogadores: 1 a1z

dora: LucasArts =»Console: PS3

=»Online: Sim

T#o empolgante quanto assistir ao
horario politico, o game & um sonifero

’ s guerras j& foram exploradas de
forma exaustiva, assim como os
jogos desta nova geragao ja
abusaram do género tiro. A
quantidade de langamentos deste

tipo é to grande que, para gue um jogo se

destaque, é necessario ter algum novo (e bom)
truque na manga. Esta sempre foi a promessa
dos produtores de Fracture: um sistema de fisica
inovador, em que a deformagao do cenario
aconteceria em tempo real e seria provocada pelo
proprio protagonista.

A historia de Fracture se passa 150 anos no
futuro e é s6 isso que vocé precisa (e vai querer
saber) até o final do jogo. O resto é uma mistura
insossa de guerra e ficcdo cientifica que nao

consegue cativar o jogador em nenhum
momento até o fim do jogo.

Em meio a esse marasmo esta Jet Brody, um
soldado tao sem graca quanto o enredo do
game. O personagem parece ter saido de dezenas
de jogos desta geragdo. Totalmente genérico, sem
expressao ou trago peculiar: perfeito para ser
encaixado em qualquer outro jogo. Infelizmente
essa ndo é uma caracteristica particular de Brody,
tudo em Fracture parece ser cdpia de tudo. A
coisa fica ainda pior quando surgem os inimigos
na tela. Fica praticamente impossivel diferenciar
um adversario do outro, tamanha a semelhanca
entre eles e, se nao fosse a cor da roupa, nem
mesmo os seus aliados seriam identificaveis.

A (nica caracteristica singular de Fracture é a

Uma mistura sem graca

de guerra e ficg@o
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arma que Jet Brody carrega. Ela é capaz de
provocar deformagdes em tempo real nos
terrenos do jogo e essa caracteristica é explorada
exaustivamente durante toda aventura. Com esse
recurso o nosso herdi pode provocar depressoes
que revelam passagem escondidas, como tdneis e
cavernas, ou entao, criar elevagdes, cOmo morros,
para passar por cima de muros ou chegar a
prédios antes inacessiveis.

A idéia é Gtima e também pode ser aplicada
para formar barreiras instantaneas entre vocé e os
inimigos. Também & possivel isolar e esmagar
inimigos usando essa capacidade. Infelizmente
isso ndo é o suficiente para salvar o jogo, mas
certamente essa nova tecnologia serd aplicada em
futuros titulos que tenham a felicidade de
explorar essa novidade com maior cuidado. ﬂ

e
|
|
|
|

39 Cendrio genérico e sem personalidade,
Fracture parece com todo jogo de tiro
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=»Produtora: Volition
=»Género: Agao

SAINTS ROW 2

=» Distribuidora: THQ
-»Jogadores: 1 a 2

»Console: P53
=»Online: 1 a 2

0 melhor clone de GTA finalmente
chega ao PS3 detonando

primeiro Saints Row chegou a ser
anunciado para o PlayStation 3,
mas acabou sendo cancelado, com
a desculpa dé que os produtores
preferiam dedicar o seu tempo
para fazer o segundo jogo da série. Finalmente
Saints Row 2 ficou pronto e o resultado deve
agradar aos jogadores que j& se cansaram dircular
pelas ruas de Liberty City em GTA /V.

0 jogo comega de onde parou o primeiro, ou
seja, quem nao jogou no Xbox fica perdidinho.
Na verdade o que aconteceu no primeiro € que o
seu personagem foi dado como morto no
final do jogo, mas na verdade foi enviado
para cumprir pena em uma prisao de
seguranca méaxima. Seu primeiro objetivo é
fugir da prisdo e & nisso que se baseia o
tutorial. Depois disso, vocé esta de volta

as ruas de Stilwater e precisa "montar”

3) Violento e engragado, SR2 é feito sob medida

0 Seu personagem.
As opgdes sao
inumeras e s6 vao
crescendo com ©
decorrer da
aventura. Também é possivel aplicar essas
opgoes em carros e localidades. Escolher o estilo
do seu personagem também vai moldar a
personalidade e o respeito que ele vai ter diante
das outras gangues.
Com tudo pronto, é hora de ressuscitar os
Saints, a sua gangue, e partir para as missoes.
Elas consistem em dominar bases de gangues
rivais, eliminar alvos ou resgatar e/ou escoltar
parceiros. Fora isso,
existem algumas missoes
engragadas que servem
para aumentar a sua
barra de respeito.
As novidades ficam

} por conta das

para quem gosta de diversdo sem data para terminar

Por Leandro Rodrigues

¥ Vocé pode criar personagens
anicos e acrescentar até cacoetes

missoes extras: a Fuzz, onde vocé vira um
policial e precisa gravar os acontecimentos mais
bizarros das ruas de Stilwater; o Septic Avenger,
onde vocé precisa desvalorizar as propriedades
locais — vale quebrar, pixar ou tornar a
vizinhanga perigosa. Outra divertida é se tornar
o guarda-costas de uma estrela local, sua
funcao é fazer a sequranca do cara evitando
problemas com fas.

Infelizmente, em meio a tanta coisa boa
para fazer, é possivel notar varios problemas,
como falta de um bom sistema de colisdo e
graficos fracos, principalmente nas texturas e na
modelagem dos personagens. Mas nada disso
diminui a quantidade de horas de diverséo
proporcionadas por Saints Row 2. 5
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MEGA MAN 9

=»Distribuidora: Capcom
=»Jogadores: 1

MEGA MAN 9 por Felipe Azevedo ~ WIPEOUT HD por Leandro Rodrigues

=»Console: PS3
=»Online: Nao

=¥ Produtora: Inti Creates
=» Género: Agao

¥ Por US$1,99 é possivel comprar
Proto Man e suas habilidades Gnicas

i T
I & LIS
i e w

Capcom mostra que tem coragem e langa
novo episddio de Mega Man com estilo retrd

4 quem diga gque o lancamento
) H de Mega Man 9 é um retrocesso

tecnolégico. Balela! A fase 8-bit do

personagem ¢ a melhor de todas

até hoje, entdo nao hé nada de
errado em resgatar suas raizes com uma nova
aventura com o mesmo visual de antigamente.

Mesmo porque isso ndo impediu que novas idéias

fossem incluidas na formula original. Ou seja,

33 O visual e a trilha sonora fazem com

apesar de os inimigos ainda ressurgirem em
certos pontos das fases e as seqliéncias de
blocos que desaparecem continuarem tao
dificeis como sempre, vocé ndo tem a sensagao
de estar jogando algo que j& jogou antes e sera
surpreendido por diversos tipos de desafios e
armadilhas inéditas.

Ha algumas novidades meramente
ilustrativas, como Splash Woman, a primeira

que vocé fique grudado em frente a TV

g »

-

WIPEOUT H

=»Produtora: SCEE

=¥ Distribuidora: SCEA

- Console: PS3

=»Género: Corrida

Alucinante, o game de corrida da Sony
& capaz de tirar o sono dos jogadores

franquia WipeOut nasceu no
PlayStation em 1995 e de la para
cé ganhou intmeras continuagoes.

Mas nenhuma delas se compara a
WipeQut HD: a primeira versao
para nova geragao é simplesmente alucinante.
Vendido por US$ 20 na PlayStation Store, o

jogo é uma compilagdo de elementos dos jogos
anteriores, mas com muitos recursos s6 possiveis
na nova geracao. A sensagao que se tem ao ligar

=»Jogadores: 1a 8

=»Online: Sim

WipeOut pela primeira vez é de uma overdose

de sentimentos. Primeiro pela mistura de cores

e luzes psicodélicas, depois pelo som empolgante
e vibrante com trilhas sonoras remixadas. Tudo
rodando a uma taxa de 60 quadros por segundos
e com resolucao a 1080p.

Dentro do jogo existem varios modalidades,
todas mantendo o clima alucinante visto na
apresentacdo do jogo. O mais comum, é obvio, é
aquela corrida em que vence quem chegar — vivo

mulher a surgir no quadro de chefes; e outras
mais interessantes, como © modo Challenge, no
qual o jogador encara desafios cruéis, como
terminar uma fase sem morrer ou até sem nunca
disparar sua arma.

Além das tipicas esferas de energia e capsulas
que recarregam as armas especiais, agora ha
parafusos, que servem como moeda de troca
para comprar vidas e outros itens que facilitam a
sua vida. E acredite: vocé vai precisar de todos se
nao quiser enlouquecer. Afinal, como era de se
esperar, 0 Jogo é casca grossa. g

* ok ok ko
RS S S
%k ok ok

ok ok ok

— em primeiro lugar. Também existem corridas
contra o tempo, mas que nao empolgam tanto
quanto o modo principal.

Infelizmente essa empolgagao acaba
esbarrando na dificuldade do jogo. Em alguns
momentos, chega a ser desesperador o fato do
adversario sempre conseguir acertar vocé nos
momentos cruciais, mas evitar isso € s uma
questao de habilidade, que vem com o tempo. E
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A secao Spoiler surgiu na edigdo 80 da D&T e,
desde que foi cancelada, é a mais pedida dos
leitores. Pois bem, ela voltou para ficar. Para

ZONE OF THE

inglesa. Por isso, leia apenas se quiser saber
sobre informagdes avangadas, como o final
dos jogos, por exemplo.

quem ndo conhece, esta se¢do serve unicamente
para contar as histdrias dos melhores jogos,
complexas até para quem manja da lingua

Colonizagao espacial com
cara de anime criada por
Kojima, o pai de Metal Gear

|
B,

#» As belas maquinas de guerra
tém tragos de deuses egipcios

riado por Hideo Kojima, pai de
games renomados como Snatcher
e Metal Gear, Zone of the Enders
é um classico da geragao PS2.
Ficcdo cientifica de primeira, a
série revela um futuro ndo muito distante em
que os humanos investem na colonizacdo
espacial em busca de novas fontes de energia e
recursos naturais, ja que a Terra esta
praticamente esgotada. Zone of the Enders e
uma combinagao bela em estilo anime de tramas
espaciais e maquinas inspiradas nas formas de
deuses egipcios. Uma obra de arte sem igual.

SALVAGCAD DA HUMANIDADE

No infcio do século 21, os recursos naturais do
planeta Terra eram escassos, quase esgotados.
A crise chegou ao apice em 2014, com o amplo
crescimento populacional. As nagdes se uniram
para buscar uma solugdo e anunciaram o inicio
do projeto Orbital Transport Concept, ponto de
partida para a colonizagao espacial.

Em 2020, a chama do desenvolvimento
espacial foi reacendida com o primeiro apoio
para a colonizagdo definitiva da Lua. Dois anos
depois foi concluida a construcao do posto
de coleta avancado L1 em Marte. Em 2027,

o lancamento de um satélite-dncora na érbita
de Marte foi um sucesso, pontapé inicial para
a construcdo do primeiro transporte orbital.

Apos alguns anos, o Projeto Internacional
do Conceito de Colonizacao de Marte veio a
publico. No ano'de 2040, uma sonda espacial
nao-tripulada descobriu uma misteriosa amostra
de terra em Callisto, uma das luas do planeta
Jupiter. O projeto de transporte orbital foi
concluido em 2045.

A humanidade aderiu em escala global a era
espacial. A empresa NUT Ltd. (Neredium Universal
Technology) se antecipou no desenvolvimento de
projetos com a primeira geracéo de LEV (Laborious
Extra-Orbital Vehicle, um robé criado para trabalhar
na construgao de estagoes e coldnias espaciais),
aumentando significativamente a quantidade de
recursos nas estacoes de escavacao lunar.

Em meados de 2052, a humanidade j& havia
se estabelecido em coldnias em Marte, iniciando
o primeiro estagio do projeto Terraforming, que
pretendia adaptar o planeta vermelho para
sustentar a vida humana. A prioridade, no
entanto, era desenvolver a fusdo nuclear como
alternativa aos combustiveis comuns, de forma a
possibilitar a permanéncia humana em Marte.
Onze anos depois, as Nagoes Unidas anunciaram
que as reservas de combustivel féssil se
esgotaram.

No ano de 2067, em Callisto, uma sonda
espacial descobriu o mineral Metatron, o que
desencadeou a era da Dependéncia Espacial.
Porém, somente em 2068 tem inicio a migragao

massiva para as colénias L4 e L5 —mais de 20
milhdes de pessoas passaram a habitar essas
colénias lunares. O rdpido desenvolvimento da
tecnologia das LEV transformou-as em armaduras
de trabalho espacial. Cinco anos mais tarde foram
iniciadas as contrugdes das instalages Phobos e
Deimos, nas luas de Marte

REVOLUCAQ DO
TRANSPURTE ESPACIAL

Ao longo dos anos, cientistas testaram maneiras
de aplicar o mineral Metraton como fonte de
energia em equipamentos elétricos, O ano 2130
marcou a construgao de instalagbes permanentes
em Antilia, uma colonial artificial construida na
orbita de Europa, outro satélite de Jupiter, que
servia como base de extragdo dos recursos
minerais do planeta

O primeire estagio do projeto Terraforming
foi concluido e iniciou-se o préximo passo, a
colonizacao em larga escala — na mesma época
em que o desdnimo quanto ao desenvolvimento
de novas estacdes lunares parecia se instaurar.

Em 2135 ocorreu a primeira contaminagao
bacteriana em uma das colénias de Marte, fato
que incitou multidées a migrarem de volta &
Terra. Temendo uma contaminagao em grande
escala, as nagbes da Terra criaram o Earth Block,
uma lei para intensificar a barreira de quarentena.

Dez anos depois, a construgao da catapulta
Urenbeck — uma estacao de impulsédo de massas
usada para lancar espaconaves em altissima
velocidade, utilizando a distorcao espacial e seu
poder de restauragao para viagens rapidas entre
o0s planetas — no posto avangado de Deimos
foi concluida. Assim teve inicio a revolugao do
Transporte Espacial. A colonizagao total de
Marte foi acelerada, obrigando os lideres
a criar um sistema de controle rigido.

No ano de 2157 ocorreu o incidente na
colbnia de Candor, fato que gerou a discordia
entre o Earth Block e os Enders (termo usado
pelos habitantes da Terra para se referir aos
homens que vivem nos confins do espago). No
ano seguinte, os imigrantes rejeitados unem-se
para fundar a BAHRAM, unidade militar anti-Terra,
situada no condado de Vacilia, em Marte.

Diante da ngva situagdo, secretamente a

>



» Jehuty, um dos mais poderosos Orbital Frames
e uma das chaves de ativagéo da fortaleza Aumaan

NUT Ltd. usou o Metraton para desenvolver o Orbital Frame, um avancado modelo
LEV criado para combate. Os &nimos foram acirrados por uma série de tragédias
nos anos seguintes. Em 2167 ocorreu um ataque terrorista a Deimos, cometido
por um dos oficiais de BAHRAM. O objetivo era capturar um Orbital Frame em
desenvolvimento e usa-lo contra a UNSF (United Nations Space Force),

acontecimento que expds dois novos Orbital Frames. O fato comprometeu as
fronteiras interplanetarias, principalmente a estacdo de Deimos. Desde entéo, a
tensdo entre Terra e Marte cresceu dramaticamente. Em 2172, a UNSF ocupou
Antilia por meio da forca e, no ano seguinte, em retaliagdo, a agitacdo politica
obrigou os imigran e Marte a deixarem a Terra.

ZONE OF THE ENDERS (PLAYSTATION |

A colbnia de Antilia ¢ alvo da facgao de BAHRAM, e no meio da
turbulenta situacdo esté Leo Stenbuck, que tenta se proteger do
calor da batalha. Durante sua fuga, ele acidentalmente entra
no cockpit da mais avancada magquina de combate, o
Orbital Frame Jehuty. A colénia esta sob intenso ataque

sando A.D.A. - a sofisticada Inteligéncia Artificial
instalada em Jehuty, capaz de interpretar a
linguagem humana e evoluir - responde & presenca
de Leo e entra em modo de combate. A sibita vitéria
do jovem em seu primeiro confronto contra um robd
inimigo faz com que A.D.A. classifique Leo como um
Runner (piloto qualificado) que deve levar Jehuty ao
planeta Marte, evitando que a maquina caia nas
maos erradas

Apesar u destino parecer claro, Leo
reluta em assumir tamanha responsabilidade.
o comeca a mudar quando Celvice
Klein, uma bela jovem que trabalha como
voluntéria cuidando de 6rfaos em uma igreja
— além de ser o amor de infancia de Leo —,
foge durante um ataque aéreo e Leo, pilotando
Jehuty, ajuda a garota. Durante a jornada,
A.D.A. procura ajudar o jovem e o ensina como
proceder na destruicao de seus inimigos, mas nao
entende porque Leo é tdo "il6gico" em seus atos
baseados em sentimentos. Ao mesmo tempo, Leo tenta
ensinar A.D.A. que destruicdo nem sempre é o caminho para
resolver certas situagdes, gerando diversos conflitos e
aprendizados, tanto por parte do jovem quanto pela
Inteligéncia Artificial
A missdo de levar Jehuty para Marte é constantemente

frustrada pelas aparicoes da oficial Viola, lider da linha de ataque
do exército de BAHRAM. Ela é uma mulher fria, persistente e nao
teme a morte, tendo como Unica meta capturar Jehuty. Viola fica
furiosa ao saber que o piloto da maquina é apenas uma
crianga, que a derrota algumas vezes. Frustrada
por ser poupada por Leo duas vezes, Viola tenta enfurecé-
lo com a intengdo de travarem uma batalha até o fim.
Para tanto, ela acerta um tire em Celvice, fazendo Leo
partir para o ataque. »
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3 Nohman e Dinge’
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no passado e, el"li;-"
Zoez, se tornaramy
inimigos mortais”™
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> A evolugéo da inteligéncia artificial
A.D.A. torna Jehuty cada vez mais poderoso

Paralelamente, Leo tem
problemas com o piloto Rock
Thunderbird, um trabalhador
do servico de transporte da
espaconave Atlantis, e sua
auxiliar Elena Weinberg — a
missao de levar Jehuty para
Marte seria deles.
Em meio aos acontecimentos esta
Nohman (seu verdadeiro nome é Ridley
Hardman, filho de Rikoah Hardman, o homem
por tras das pesquisas do Metatron), figura
central do projeto Aumaan. A persisténcia
obsessiva de Viola em seu Orbital Frame resulta
na destruigio de ambos. Ap6s o combate, surge
mais um Orbital Frame incrivelmente poderoso:
Anubis. Rapidamente, A.D.A. detecta a ameaga e
alerta Leo de que ele ndo deve confrontar tal
inimigo, pois Anubis € um “outro” Jehuty ainda
mais poderoso. O confronto, no entanto, &
inevitavel e tudo que Leo pode fazer é evitar os
ataques até conseguir fugir para a nave Atlantis.
Celvice sobreviveu ao ataque de Viola, para
alegria de Leo, e o jovem

D I LER IODDIIIIMIRIPID

agradece a A.D.A. por salva-lo. A maquina
retribui o gesto de gratidao e revela sua missao
em Marte: penetrar na fortaleza militar de
Aumaan e se auto-destruir. Elena Weinberg revela
que o programa de auto-destruicdo de A.D.A. foi
inserido pela UNSF como (ltimo recurso no caso
de BAHRAM capturar Jehuty. A.D.A. se justifica

e diz: " para isto que eu existo, este é o
propésito dagueles que ndo possuem vida'.

Para impedir que A.D.A se destrua, Leo a desativa
e esconde Jehuty no planeta Callisto.

ZONE OF THE ENDERS:
THE 2ND RUNNER (PLAYSTATION 2)

Em Callisto, um dos satélites de Jipter, o
minerador Dingo Egret trabalha sob o frio intenso
dentro de um LEV, quando seu radar detecta um
imenso objeto no subterraneo. Trata-se do Orbital
Frame Jehuty. Ao mesmo tempo, a instalagdo é
atacada pelas forcas de BAHRAM e uma mulher
pede para Dingo embarcar em Jehuty. Assim,
A.D.A. é ativada e entra em modo de combate.
Dingo parte para o ataque, disposto a salvar seu
amigo Rick.

Apds o combate, na seguranga do
hiperespago, Dingo se pergunta o que as forgas
de BAHRAM faziam em Callisto e A.D.A. sugere
perguntar aos tripulantes do cruzador espacial de
onde a mulher o auxiliou. Mais tarde, em uma
nova investida, surge o Obrital Frame Nephtis e
uma voz familiar tenta contacté-lo: Viola. Dingo
trabalhou no mesmo batalhdo que ela quando
serviu nas forcas de BAHRAM, mas A.D.A. afirma
que Viola morreu dois anos atras, no ataque
comandado por Nohman contra Antilia — Nephtis
est4 sendo pilotada por uma Inteligéncia Artificial
que assimilou a imagem e personalidade de Viola.

Dentro do cruzador espacial, Nohman se
surpreende ao ver Dingo vivo (ele foi piloto do
Esquadrao 6 de BAHRAM, seis anos atras), e
propoe a ele voltar a tomar parte da faccao.
Dingo se lembra de Nohman (foi ele quem matou
seus companheiros de combate) e recusa. Mas,

‘ ao dar as costas, Dingo &
baleado e, & beira da
morte, precisa ser
submetido a um
tratamento especial.

N

3 Orbital Frame
Anubis, a maquina
de combate mais
avangada sob
controle de Nohman




Dois meses se passam e a piloto Ken
Marinaris (a mulher que contactou Dingo durante
0 ataque em Callisto) deixa o rapaz na estagdo
em Deimos. O corpo do rapaz sofreu varias
modificagdes para prolongar sua vida, inclusive o
implante de um coragao mecanico, que € ligado
ao sistema de forca de Jehuty, criando uma
dependéncia constante de estar conectado com a
maquina para viver. Ken se revela uma espia da
UNSF e propGe a Dingo uma nova cirurgia se ele
trabalhar para ela. Sua missao é deter Nohman.

Obrigatoriamente, Dingo responde a um
sinal de SOS de um sobrevivente da UNSF, que lhe
entrega uma arma capaz de penetrar o escudo da
fortaleza militar de Aumaan. Ken também revela
que Aumaan atualmente é uma fortaleza mével,
infinitamente mais poderosa que qualquer Orbital
Frame. Ela foi construida paralelamente com
Jehuty e Anubis, sendo os dois as "pegas-chaves"
que ativam a fortaleza. Nohman j& tem Anubis e
quer capturar Jehuty para usar o poder total da
fortaleza Aumaan para escravizar Marte e a Terra.

MEMORIAS

Um robd de combate aproxima-se de Dingo e
A.D.A. identifica o piloto como Leo Stenbuck. Ele
pergunta quais sdo os propésitos do Runner de
Jehuty, mas ndo obtém resposta. Apés um breve
bate-boca, Leo pergunta se Dingo pretende
explodir o Orbital Frame no interior de Aumaan
e A.D.A. explica sua programagao suicida. Eles
firmam um acordo: Leo acabaré com a fortaleza
se Dingo mantiver A.D.A. fora do alcance de
BAHRAM.,

Mais tarde Nephtis aparece e é derrotada. As
tropas da UNSF estao sob forte ataque e Dingo
recebe ordens de protegé-las, com autorizacio de
matar os habitantes da cidade de Pacilia. Matar
inocentes incomoda Dingo e A.D.A. acata as
ordens dele de proteger tanto a UNSF quanto
os inacentes. Nephtis surge novamente e é
destruida definitivamente. Para ter ajuda em
sabotar a fortaleza, Dingo recorre a seu velho
amigo no exército de BAHRAM: o cientista Lloyd.
Parte dos planos de Nohman sao sabotados por
Lloyd, que morre ao salvar Jehuty da destruicdo.

Leo envia uma transmissao a Dingo,
informando que destruiu os LEV e prepara-se
para a atacar Aumaan. Mas Leo nao sabe que
cinco cruzadores espaciais de BAHRAM estdo
prestes a ataca-lo. Durante esta intervengao,
Dingo entra em contato com Elena Weinberg

P ara enriquecer Zone of the Enders,

a Konami lancou um game para
Game Boy Advance e licenciou um OVA
(Original Video Animation) e uma série em
anime com 26 episodios. Cronologicamente,
os extras sao amarrados da seguinte forma:

2 of the Enders: 2167 IDOLO (OVA):
passado em 2167, ano do incidente de
Deimos e da criacao do primeiro Orbital
Frame Idolo, testado pelos soldados
Radium Lavans (o protagonista) e Viola,
ambos soldados do exército BAHRAM.

Zone of the Enders: Dolores, i (série)
os doze primeiros capitulos ocorrem cinco
anos apos os acontecimentos de ZoE:
2167 IDOLO e os demais episodios se
passam apos os acontecimentos do
primeiro ZoE (PS2). A série mostra as
aventuras do piloto de transporte espacial
James Links, durante a entrega do Orbital
Frame Isis a Terra. Dolores é a inteligéncia
artificial que, diferente de A.D.A.,controla
Isis sem depender de um piloto.

ne of the Enders: Fist of Mars (GBA):
este hibrido de RPG tatico com FPS se
passa em 2173, um ano apés o desfecho

(agora capita da nave Atlantis) e pergunta se ela
conhece algum espido chamado Ken Marinaris
trabalhando dentro das forgas inimigas. Com a
ajuda de Leo, Dingo consegue fazer os ajustes
finais na programacéo de Jehuty gracas as
informagoes dadas pelo cientista Lioyd. Agora
Jehuty estd em pé de igualdade com Anubis. Ken
entra em contato e revela a Dingo sua falsa
identidade como espido, mas isso j4 ndo o
surpreende. Dingo se lembra do pai dela, Richard
Marinaris, um dos mortos do Esquadrao 6, mas a
conversa termina quando Nohman captura Ken e
provoca Dingo. Jehuty e Anubis travam uma
batalha titanica; Leo aproveita as avarias de
Anubis e ataca. Anubis é destruido, mas Dinga.
sente que foi "facil demais'. O verdadeiro
Anubis se teletransporta para tras de Leo,
enquanto o falso Anubis (que estava com Ken
no cockpit) nada mais é do que uma manobra
de diversdo de Nohman.

RARETOR

33 Confronto de geragdes: Jehuty
encara um modelo normal de LEV
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,.-/.Jupiter

¥» Mapa do sistema solar mostrando
os planetas habitados por humanos

do primeiro game, mesma época em que
o exercito de BAHRAM invadiu Marte e
tomou posse das estacoes Deimos e
Phobos. Vale citar que neste periodo, Leo
tenta esconder Jehuty em Callisto, fato
que da inicio a ZoE: The 2nd Runner.

Ken revela que a verdadeira fortaleza
Aumaan encontra-se em Phobos. Nohman usa o
poderoso ataque de Anubis carregado do
material Metatron, danificando Jehuty. A
catapulta de hipervelocidade langa ambos os
robés na superficie de Phobos, onde a batalha
final tem inicio. Elena negocia com Dingo a
derrota de Aumaan, prometendo que as forcas da
Terra nao vao interferir com os assuntos de Marte
(Dingo diz que ela responderd pessoalmente se
essa promessa for quebrada).

MAQUINA HUMANA

A batalha entre Anubis e Jehuty tem inicio.
Pedacos se desprendem de Jehuty, que por fim
consegue causar um dano critico em Anubis,
derrotando Nohman. Porém a fortaleza Aumaan
foi ativada e o tnico meio de deté-la é usar o
sistema de"auto-destruigdo de Jehuty. Leo tenta
impedir A.D.A. de seguir com o plano suicida,
mas ja é tarde: em 200 segundos Jehuty
explodird. Uma poderosa massa de energia se
forma no canhao da fortaleza, gerando um
campo de radiacao destrutivo. Jehuty segue, se
desfazendo em pedagos, para dentro do nicleo
de energia. Dingo pede que A.D.A. concentre ao
maximo a energia de Jehuty e atire contra o
nucleo de Aumaan, mas ela ndo responde.

A esfera de energia cresce descomunalmente,
engolindo Jehuty, que tem toda sua armadura
esmigalhada. A cabeca de Anubis voa em meio &
energia. Dingo forca Jehuty a quebrar o protocolo
e reagir, langando os restos de Anubis contra o
ntcleo, danificando-0. Com o poder maximo de
Jehuty, Dingo reboca o Orbital Frame de Leo para
longe da onda de choque. Jehuty fica destrocado,
mas a fuga é bem sucedida. Ken resgata Dingo,
restaurando seu corpo para nao mais depender
de uma bateria gigante. Jehuty misteriosamente
comega a restaurar sua estrutura e armadura,
mas seu futuro ainda é incerto. 5
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=»Produtora: Sacnoth

=¥ Distribuidora: Midway Games

HADOW HEARTS

=» Console: PS2

Por Leandro Rodrigues

=»Género: RPG

=»Jogadores: 1 =»Online: Nao

Este & com certeza
um dos RPGs mais
injusticados do PS2

EoN\ mplacar um jogo no estilo RPG nao
‘%‘- é uma tarefa facil, afinal de contas
/ ) trata-se de um género feito para
um nicho especifico e muito
exigente. Isso complica ainda mais

o]

I

PlayStat

quando o jogo em questaeo nao foi pensado para
o console em que foi langado. Mas esse foi
apenas um dos fatores que implicou para que
Shadow Hearts nao alcangasse a fama que
merecia. Shadow Hearts nasceu gragas a uma
equipe de produtores da Squaresoft que nao
concordava com a politica da empresa, que havia
decidido focar suas forgas na sua principal
franquia, o Final Fantasy. Com isso esses
produtores decidiram montar uma produtora
independente, chamada Sacnoth. Mesmo
tomando essa decisdo, Shadow Hearts continuou
sendo assombrado pela arrasadora franquia da
Square e acabou nao ganhando notoriedade.

A primeira vista, Shadow Hearts nao
impressiona e se vocé é daqueles que gostam
de visual, provavelmente vai condenar o jogo a
continuar no limbo. Parte desse problema se

OUTROS
INJUSTICADOS

A falta de fama de Shadow Hearts
prejudicou também as continuagoes da
série. Covenant e From the New World
sao verdadeira obras primas, com
qualidade s6 vista em RPGs de primeira
linha. Infelizmente, apesar de serem
até melhores do que o primeiro
Shadow Hearts, ambos nao
emplacaram aqui no Ocidente, apesar
do enorme sucesso gue conguistaram
no Japao.

=»Escondido desde: 12 /11/2001

deve ao fato do jogo ter sido projetado
inicialmente para PSone e portado as pressas
para o PlayStation 2. Isso fica evidente pelas
diferencas de cuidado e qualidade entre a
primeira e a segunda parte do jogo.

Tudo comeca com graficos simples, no nivel
do PSone, sem nada de destaque. Mas quem nao
se deixar abater por essa falta de qualidade vai se
surpreender com o passar do tempo. As
animagoes melhoram, ganham mais fluidez e
detalhes. Os cendrios comegam a contar com
texturas mais elaboradas. Mas uma coisa é boa
desde o comeco: a modelagem dos personagens.
Todos muito bem trabalhados, com riqueza de

S

13 As batalhas séo controladas
por um anel, o Judgement Ring

Acabamento: + #

detalhes e animagdes muito
boas para a data do langamento.

Durante a maior parte do jogo, vocé fica lendo
didlogos interminéveis entre os personagens da
aventura, algo bem comum para jogos do
género. Acontece que aqui os dialogos costumam
ser bem maiores do que o padréo, algo que de
certa forma é muito bom, j& que o enredo de
Shadow Hearts é sem duvida o que mais chama a
atengdo. Superado esse problema, vocé pode
desfrutar do sistema de batalha. Apesar de nao
ser algo inovador, na época ele era bem diferente.
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As batalhas sao
divididas em
turnos e sao
aleatdrias...

As batalhas sao divididas por turnos e sao
completamente aleatdrias — ou seja, vocé esta
andando pelo mapa e, do nada, aparece um
inimigo -, mas o diferencial fica por conta do
sistema pelo qual vocé desfere seus seus golpes:

aqui tudo é influenciado por

um anel, o Judgement Ring.
Um sistema de ponteiros
fica'girando em volta do
artefato e cabe a vocé
apertar no momento

lun 59/154 ___[ 97
jce 107/116 141/154

PRIMEIRA LINHA

5 e Shadow Hearts nao prende a sua
atengao por um belo visual, o
consegue com um enredo intrigante.

Vocé controla Yuri, um jovem que
sofre por escutar uma voz dentro da sua '
cabeca. Essa voz teima em tentar guia-lo
e acaba o colocando no caminho de
Alice, uma garota muito bonita, mas
igualmente estranha. Ela parece possuir
poderes especiais e por isso é perseguida
pelo governo japonés. Para piorar tudo,
ainda existe um misterioso homem que
também esta perseguindo Alice e que
parece ser inimigo daquele governo.

Juntos, Yuri e Alice passam por
diversas localizagbes na Asia e na Europa
em busca de explicagdes para os fatos
estranhos que os cercam.

certo. Sua precisdo aumenta ou diminui os danos
que vocé pode causar.

Outro fator que chamd a atengao no jogo é
a excelente trilha sonora. As melodias se encaixam
perfeitamente em todos os momentos do jogo,
variando das mais simples até as mais draméticas,
nos momentos cruciais da histéria.

Infelizmente a falta de cuidado com o
acabamento, principalmente com a primeira parte
do jogo - justamente onde a produtora precisava
prender a atengao do jogador —, e também os
otimos concorrentes que o jego tinha na época
fizeram com que Shadow Hearts nao caisse no
gosto dos jogadores, mal que acabou afetando
também as suas continuagdes. Mas isto é assunto
para uma outra edicio. ﬁ
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P Ro D u I os NAD LEVANTE POR NADA-
o de material muito ¢ yufe se conect:

Saiba quais séo as novidades mais
quentes (e estranhas) de novembro

crise esta assustando todo mundo, o dolar estd subindo sem
parar, @ mesmo assim as empresas nao param de criar
acessorios para mexer com os consumidores compulsivos. E
para conseguir esse feito eles ndo economizam na
criatividade, e os acessérios mais esdrixulos do mundo
pipocam em todos os cantos. Agora s6 cabe a vocé escolher o seu estilo.

VESTINDO A CAMISA

Rock Band é um jogo capaz de

tar paixoes, levando

CDFF[N CASE HARD ‘ 7. .‘I“ a se reuniren |“'1"--'I II\‘:.:‘:
FLIGHT BASE \ 1e sabem tocar um Instri |1|-"|L.-,-

Quer carregar sua guitarra para «

sob medi
uma mimatur

respe ctivos instrumentos

bricante

SOM NA MEDIDA CERTA

0O 500XL Desktop Earbud Speakers & um acesso
t4 procurando uma maneira de amplificar o so

uma réplica dos fones de ouvidos de um iPod, ¢

) produto conta com amplific r interno, com poténcia de

erpetualkid.com

PUFF NDSTALBIEO

taliana di criou um pufe
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]

ra hmpeza
produto, mas diz
Man pelo mundo
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BAJA EDGE OF CONTROL
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Ps3

Para destravar tudo no jogo, durante o jogo entre no
menu Cheats e coloque a palavra SHOWTIME.
Destrave Todas as Pegas

Para destravar todas as pegas, durante o jogo entre no
menu Cheats e coloque a palavra SUPERMAX.

e P Py R P

Destrave Tudo

FBACI-URE, ;
Roupa Nova

Libere uma roupa nova para usar no modo Campaign.
Para isso, durante o menu principal do jogo faca a
seguinte seqiiéncia: T, =, €, 4, T €, > 4.

Fracture

KARAOKE RE.VOI...UTION

PR ryy

S RS RE R AL IS crrsaris e

T ips2
- Aula de Canto

Escolha o codigo que vocé deseja usar e execute-0s no
menu principal do jogo:

Destrave Todas as Musicas: @ H, @ H T 4, €,
208

?:sgve Todos os Cenarios: ®, H,. ® @ 1 4, €,
Destrave Todas as Roupas: . ®, @ W 1 4, €
+1 @ @

Destrave Todos os Videos: ll, l, @ @ 1 € -,
+® @

Destrave Todos os Personagens: ®, ®, @, ®, 1,
«1T-> a0

- Gréficos Loucos

Escolha o codigo que vocé deseja usar e execute-0s no
menu principal do jogo:

Mude as animagdes: ®, @, ® @, 4 4 ™ T ¥,
|

Cabecas pequenas: ¥, ¥, T T €. 2 4. 1. @,
|

Cabegas grandes: T ¥4, M &, € € 2 2> O B
Olhos grandes: T, ™ 4, ¥, € 2 € 2> O 1
Personagens de vidro: =, €, =», €, r1r 44
o N

Microfone em forma de banana: @, @, ®, ®, ¥,
4.9 601

Microfone em forma de escova de dentes: @, G®,
® 64 Lonen

Platéia parada: @ @. @ @ ™ €. 2. 4.0 0.

KUNG FU PANDA

Lista de Trapagas
Durante o menu principal do jogo faga as seguintes
seqliéncias:

Destrave Todos os Movimentos: T, P, €, 2, €.
Destrave Todos os Personagens: €=, ¥, €, = 4.
Cabegas Grandes: ¥, T, €, = =>.

Chi Infinito: &, =, €. T, €.

Invulneravel: ¥, ¥, < P, €. X

Roupa (Dragon Warrior): €=, &, =, € .

LEGO BATMAN: THE
VIDEOGAME

PS3

- Cadigos de Trapagas

Dentro da Bat Caverna, siga até o computador, entre no
menu Cheats e digite o codigo que vocé quer habilitar:
Energia extra - ML3KHP

Bumerangues rapidos - JREDCB

Monte as pegas rapidamente - EVG26J

Ande mas rapido - ZOLM6N

Bumerangues que congelam - DBNYWH
Recuperando energia - HJH7HJ

Invencibilidade - JXUDY6

Detector de minikits - ZXGHSJ

Detector de pegas - KHJ544

Detector de power Brick - MMN786

Multiplicador X2 - NANR3E

Multiplicador X4 - CX9MAT

Multiplicador X6 - MLVNF2

Multiplicador X8 - WCCDB9

Multiplicador X10 - 18HW07

- Destrave Personagens e Veiculos

Dentro da Bat Caverna, siga até o computador, entre no

menu Cheats e digite o codigo que vocé quer habilitar:
Alfred - ZAQB37

Batgirl - JKR331

Bat Tank - KNTT4B

Bruce Wayne - BDJ327

Bruce Wayne's Jet - LEAG64
Catwoman - M1AAWW
Catwoman'’s Motorcycle - HPL826
Commissioner Gordon - DDP967
Garbage Truck - DUS483

Harley Quinn’s Truck - RDT637
Mad Hatter - JCA283

Mad Hatter’s Boat - MADM4N
Mad Hatter's Glider - HS000W
Man Bat - NYU942

Mr. Freeze's Car - BCT229

Mr. Freeze's Girl XVK541

Mr. Freeze’s Henchman - NJL412
Nightwing - MVY759

Penguin's Henchman - BJH782
Poison Ivy Henchman - GTB899
Police Bike - LJP234

Police Boat - PLC999

Police Helicopter - CWR732
Police Officer - JRY983

Police Sniper - HKG984

Police Van - MAC788

Riddler's Henchman - XEU824
Riddler's Plane - HAHAHA
Robin’s Sub - TTF453

Sailor - NAV592

Scientist - JFL786

Security Guard - PLB946

Soldier - MKL382

SWAT Officer - HTF114

The Joker (Tropical) - CCB199
The Joker’'s Henchman - UTF782
The Joker's Van - JUKB57
Two-Face’s Truck - EFE933

Yeti - NJL412

Zoo Sweeper - DWR243

MERCENARIES 2: WORLD IN
FLAMES

- — .;a >
Trapaceando

Entre no menu da facgéo, depois em cheats e digite um
dos codigos abaixo:

Ganhe $1,000,000 - =, &, €, T T €, 4-. .
_Amigo de todos - T P T T b 4, D €

Tanque Cheio - =, &, €, Tt 2. 4, € 1
Munigao Infinita - =», € -). 262 €66
Energia Infinita - T, 4, P &, €, €,

STAR WARS: THE FORCE
UNLEASHED

Usando a Forga Negra
Siga até o menu Cheats e digite um dos cadigos abaixo:
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DICAS

Jogue com Aayla Secura - AAYLA

Jogue com Obi-Wan Kenobi - BENKENOBI
Jogue com Anakin Skywalker - CHOSENONE
Jogue com Jedi Knight - DANTOOINE

Jogue com Drexl Roosh - DREXLROOSH
Invencibilidade - CORTOSIS

Todos os combos no méaximo - COUNTDOOKU
Destrave Todas as Roupas - GRANDMOFF
Jogue com Darth Phobos - HIDDENFEAR
Jogue com Sirth Lord - HOLOCRON

Jogue com Proxy - HOLOGRAM

Jogue com Mace Windu - JEDIMASTER

Todos os poderes no méximo - KATARN

Jogue com Sith Stalker - KORRIBAN

Aumente o Poder do seu Sabre - LIGHTSABER
Jogue com o general Rahm Kota - MANDALORE
Jogue com a Mara Jade - MARAJADE

Jogue com a Maris Brood -~ MARISBROOD
Jogue com o Han Solo - NERFHERDER

Jogue com o imperador Palpatine - PALPATINE
Jogue com Darth Desolous - PAUAN

Ganhe 1 milhdo de force points - SPEEDER
Jogue com um Stormtrooper - STORMTROOP
Jogue com Luke Skywalker - T16WOMPRAT
Jogue com Shaak Ti - TOGRUTA

Ganhe todos os poderes - TYRANUS

Jogue com poderes infinitos - VERGENCE
Jogue com Kento - WOOKIE

Jogue com Yavin Luke - YELLOWJCKT

SPEED RACER: THE
VIDEOGAME

S——— :fFS2

Lista de Trapagas

Faga os cédigos abaixo no menu de opgdes, localizado

Vendas no atacado e varejo.

Para vendas em atacado, entregamos para fodo Brasil.
Lojista, faca um cadasfro em nosso web-sife: www.gameatacado.com.br

o> Memory card infinity

P Controle infinity [ps2 - usb) Assistencia técnica de video-games atacado e varejo.
Seja um distribuidor da marca infinity na sua regido,
consulte-nos !

o> Bolsas

Unidade optica

Pegas para manutencao
‘mail: contato@gameatacado.combr
games-atacado@Ahotmail.com

lemos varios fipos de pegas e acessérios para gahzes em geral .

:[11) 33334738 Fax:{11) 3337.7949

730 * 0" - "‘_J. ; N ‘. ‘
" . : para fodos consoles.
Rua:Santa Iﬁgai}a N°213 / 2 andar loja 23 Cep:01207-000 Centro Sdo Paulo ‘

na tela principal do jogo:
Adversérios mais agressivos: P, €, 4, 9, P € 4.
Micro-carros: .M L. @ T 1 ©.

Modo Monster Truck: A +
Gravidade da lua: * @, 1 - M,
Carro sem danos x A ® 1

192,000 - Tornado DDT
200,000 - The Book End
208,000 - Eye Rake

216,000 - Neckbreaker
232,000 - Tailbreaker

240,000 - The Cradle Shock
240,000 - Jawbreaker

252,000 - Leg Sweep

268,000 - German Suplex
280,000 - Dragon Suplex
290,000 - The Border Toss
312,000 - Atomic Drop

320,000 - The Gore

332,000 - Hurricanrana

340,000 - Running Neckbreaker
360,000 - The Gringo Killer
376,000 - Mexican Head Scissors
388,000 - Cutter

400,000 - Hangman's Neckbreaker
615,600 - Sonjay Cutter
648,000 - The Steiner Recliner
680,400 - The Styles Clash

TNA IMPACT!
Ps2
Destravando os Movimentos
Saiba quantos pontos vocé precisa fazer para destravar
0 movimento que vocé deseja:
120,000 - Wheelbarrow Neckbreaker
130,000 - Full Nelson Suplex
140,000 - Basement Dropkick
156,000 - Crotch Punch
184,000 - Twisting Crosshody

Guitarras, volanfes e fapetes




Nintendo Wi
R$ 1099.00

a vista ( em dinheiro)
1 ano de garantia

Seu PlayStation 2
pode ser trocado
por um novo

depois de um ano!
(consulte)

Sony PSP
R$ 499,00

a vista (em dmheno
1 ano de garantia

Shopping Silvio Romero Plaza - R.: Coelho Lisboa, 334 - Loja 6 -Tatuapé SP/SP (11) 6225-3020

Shopping D - Av.: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2° piso - Loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 / (11) 3311-8986
g Shopping ABC Plaza - Av.: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165 / (11) 4427-4922
SAC: (11) 2227-3000 www.mundodosgames.net
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PlayStation
R$ 369,00

a vista (em dmheu‘o

R$ 499,00

a vista (em dinheiro)
1 ano de garantia

PlayStation 3
R$ 1499,00

a vista (em dinheiro)
1 ano de garantia

PlayStation 2
com 2 anos

de garantia!
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meus amigos (813)

Albert Wesker

e

recados fotos videos fas conflivel legal sauy
@ 7.004 @66 @I7 $g42? ezl YV

: : ; Jean-Claude Van  Dolph Lundgren |
Visualizagbes de perfil: Esqueleto, Johnny Bravo, Sgt. Pincel, Damme (478) (886) Dr. Evil (274

Azaghal “o Anao”, Phantomas

Relacionamento:
Solteire Sorte de hoje: Vocé é uma pessoa culta.

Idiomas que falo:
Inglés, Zumbinés (se

é que isso existe) meus recados

Quem sou eu: Ja
trabalhei para diversas O ’
empresas (inclusive
concorrentes) e sou
bastante aplicado no 7 %
que fago. Meu lema é: Qutra perguntinha... onde vocé comprou esses 6culos
Pagando bem, que maneirissimos? i
mal tem?

pmrr T e - B e s

Vigarista
Johnny Bravo: (148) Satanés (666)
Adorei seu visual, posso te adicionar?

%~ Responder

Filhos: Nao Noah Bennet David Hasselhoff  Roberto Just
Etnia: i (568) (789) (256)
tnfaricaucasmno Dr. Evil:
Religiao: Zoroastrismo Por acaso nao estaria interessado em trabalhar em uma . vertodos
Viséo Politica: de minhas empresas? Poderia pagar por seus servigos C g . ———
Apolitica a quantia de UM MILHAO DE DOLARES! minhas comunidades (56)
Humor: Sarcastico
Fumo: Sim 4~ Responder
Bebo: Sim
Animais de estimacéo: Chimbinha:
Zumbi conta? A-DO-REI o topetinho novo, brother!
Moro: Racoon City Wesker néo é UAU! What a Eu corto ¢
Paix6es: Anticorpos, Whiskas... (26)  Mansionl (168) cabelo no Ja
Armas, Poder 4 Responder (395)
Esportes: Tiro -
Atividades: Agente de Némesis:
campo, Mercenario,
Shnas cAak STARRRRRRRRSSSSSSSSSSSSSSSSSS8SSSS8S
Livros: O Principe i L.
e,
(dN;anEie?;ae lzéﬁnj?g:u) may Estou & vendal  T-Virus Brasil Eu j& monmi
O Livro dos Cinco (568) (210) um game
Anéis (Miyamoto " -
Musashi), Guia de ver todos
Sobrevivéncia a meus depoimentos -
Zumbis (Max Brooks) ..
: minhas fotos (66)
Msica: Defunto Revolver Ocelot
Cagiiete (Bezerra da
Silva), Tropa de Elite Nesse eu confio. Se vocé precisar de alguém em que possa
(Tihuana) confiar seus maiores segredos, ninguém melhor que o Wesker.

Afinal apds trabalhar em tantas organizagdes e ainda nao ter

Filmes: Todos os d : ;
: i morrido (sera?), sé guardando-muito bem alguns segredos.

George A. Romero,
Resident Evil (é claro),

A Maldicéo dos Meu querido, te espero em Zanzibar para aquela partida de
Mortos Vivos, Um pbquer... Mas sem trapacear.
Morto Muito Louco

Cozinha: Comida Militar

(entenda como quiser) Dr. Mério

LS

Um exemplo de perseveranga. Apos tantas contaminagoes por
virus estranhos, o Sr. Wesker veio me procurar, e eu, como um
bom doutor fiz o melhor que pude (adoro destruir virus). Hoje,

com minhas medicagdes, Albert pode'se considerar curado. L

Um abrago!

o & vy wztl)

PlayStation

Olhos vermelhos, depois de umas biritas.
ver mais
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Por Fabio Santana

PSICOLOGICA

A Sony esta preparada para um mundo em que
os jogos serdo transmitidos por cabos. E voce?

eixo claro, para comecar, que nao gosto
muito desse negécio de jogos
adquiridos por distribuicao eletrénica.
Tenho muitas mazelas, e uma dela é
ser apegado aos meus itens de colegdo. Por isso
afirmo, com propriedade (quanta ironia), que

o sentimento de posse é abstraido quando se
compra um jogo através de download — como
faz falta uma caixa de Mega Man 9...

Mas ndo se pode, por gosto ou desgosto,
ignorar tendéncias, e esta modalidade de
entrega é cada vez mais difundida. Em sua
coletiva de imprensa na Tokyo Game Show
2008, no dia 9 de outubro, a Sony deu um
passo a mais em diregao a era do conteudo
virtual: anunciou a possibilidade de acessar a
PlayStation Store diretamente pelo PSP (sem a
necessidade de intermédio do PS3 ou de um
PC como antes) para comprar e baixar jogos
completos de PSP no dia de seus lancamentos,
para rodé-los direto do Memory Stick. Desde o
dia 15 de outubro, o firmware 5.00 possibilita
tal comodidade, e ainda em outubro foram
langados simultaneamente em versao digital e
UMD os jogos Yuusha no Kuse Ni Namai lkida
Or2 e Bleach Soul Carnival, e nos mesmos
moldes estdo prometidos Patapon 2,
LocoRoco 2, Resistance Retribution e outros.
Aparentemente, isso sera pratica padrao para
jogos de PSP publicados pela propria Sony, e a
empresa ja sinalizou a intengdo de estender o
modelo para jogos third party.
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¥ Socom Confrontation foi distribuido por meio
de Blu-ray e também por download na PSStore

Nem de longe é uma novidade. Nos PCs,
o servico de distribuigdo mais conhecido é o
Steam, da Valve, que opera desde 2004 e
passou a oferecer ndo apenas os titulos da
prépria empresa como de diversas produtoras
conveniadas. Nos consoles, a presente geragao
comecou a disponibilizar jogos classicos e
titulos originais menos robustos. A Sony foi a
pioneira em oferecer via download jogos feitos

para o préprio sistema, completos, e que também
s3o vendidos fisicamente, em caixinha. Para o PSP

j4 podia-se baixar titulos como WipeOut Pure,
Syphon Filter: Combat Ops e LocoRoco (em bora
via PC ou PS3). No PS3 vieram simultaneamente
em Blu-ray e download Warhawk e Gran Turismo
5 Prologue, e Burnout Paradise tornou-se
disponivel via PlayStation Network oito meses
depois do langamento em disco.

Claro que essa oferta, por ora, tem Caiates
de alternativa, nao de competicao. Se nac
houvesse mais gente cOmo eu, por exempiv, as
embalagens em edicoes limitadas e cheias de
atrativos ndo seriam cada vez mais praticadas.
Assim, o modelo de distribuicdo digital nao
deve substituir a comercializacao dos jogos em
caixa como se diz por al — pelo menos nao no
futuro préximo. Até porqué a difusao de
internet banda larga de qualidade, o suficiente
para dar conta desses jogos de
multiplos gigabytes,
ainda demora a atingir
um nivel satisfatério. Ainda

O CD disfargado de
cartucho foi presente
s6 para a imprensa

assim, alguém tem que arriscar, e & bom ver
que a Sony esta experimentando desde ja —
ainda que eu tema nao poder colocar a caixa de
Final Fantasy XV ou XVI ao lado de todos os
outros na minha estante de jogos ﬁ
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JOGOS + AGESSORIOS « VIDEO GAMES
ASSISTENCIA TECNICA

Precos especiais para logistas
Enviamos via SEDEX

< gONY

Tel.: (11) 3998-9640 ou (11) 3976-6699

Av. ltaberaba, 1986 Loja 13 - Freguesia do O - Sao Paulo - SP ‘



Lista de precos

onfira as melhores ofertas de
PlayStation 3 (com HD de 40
Giga), PlayStation 2 Slim,
controle Dual Shock 2, Memory Card
de 8 Mega e PSP (todos produtos

originais da Sony).
A pesquisa de precos foi feita no dia 21
de Outubro, com o délar valendo
aproximadamente R$ 2,19 (comercial).
Portanto, fique atento e pechinche em

Os consoles da familia PlayStation
com precos para todos os bolsos

busca da melhor oferta. Todos os valores
referem-se a pagamentos a vista. Se
vocé possui uma loja de games e quer
entrar em nossa lista, mande um e-mail
para playstation@europanet.com.br.

LOJA TELEFONE PS3 PS2 CONTROLE MEMORY PSP

ANTRAX (11) 2303-0011 R$ 1.490,00 (40 GB) R$ 460,00 R$ 65,00 R$ 35,00 R$ 590,00
BOOMERANG GAMES (11) 3361-2520 R$ 1.500,00 (40 GB) R$ 499,00 R$ 60,00 R$ 25,00 R$ 699,00
BY & CIA (11) 2236-1022 R$ 1.600,00 (40 GB) R$ 650,00 R$ 90,00 R$ 50,00 R$ 800,00
DARK GAMES (11) 3593-6974 R$ 1.550,00 (40 GB) R$ 395,00 R$ 40,00 R$ 59,90 R$ 510,00
DRAGOON GAMES (11) 3846-1470 R$ 530,00 R$:60,00" RS 50,00 i
ELETROMIL (11) 3362-2306 R$ 450,00 R$ 60,00 R$ 40,00 -
FRATELLO GAMES (11):3333-2092 R$ 1.450,00 (40 GB) R$ 490,00 R$ 50,00 R$ 50,00 R$ 790,00
GAME ONE (19) 2122-5252 R$ 2.359,00 (80 GB) R$ 600,00 R$ 59,00 R$ 49,00 R$ 749,00
HOUSE GAMES (11) 3326-0045 R$ 1.650,00 (40 GB) R$ 500,00 R$ 59,00 R$ 39,00 R$ 800,00
JU & JU GAMES (11) 3858-6689 R$ 2.210,00 (80 GB) R$ 499,90 R$ 65,00 R$ 55,00 R$ 750,00
KID GAMES (61) 3201-7031 R$ 1.599,00 (40 GB) R$ 579,00 R$ 99,00 R$ 59,00 R$ 560,00
KIWRED (11) 5181-5488 R$ 1.400,00 (40 GB) R$ 410,00 R$ 55,00 R$ 30,00 R$ 560,00
OLE GAMES (11) 3331-3800 R$ 1.700,00 (80 GB) R$ 500,00 R$ 60,00 R$ 30,00 R$ 680,00
PLAY HOUSE (11) 3337-1960 R$ 1.700,00 (80 GB) R$ 400,00 R$ 50,00 R$ 30,00 R$ 550,00
PONTO DO GAME (11) 3232-8156 R$ 499,00 R%65.00- " RS 45,00 #tear s
ROCK LASER (11) 2954-4332 R$ 1.600,00 (40 GB) R$ 399,00 R$ 59,00 R$ 49,00 R$ 649,00
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I~ ! Comece a pechinchar atras de
n um PS3, pois os jogos do

console estao cada vez melhores
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PARA ANUNCIAR
ENTRE EM CONTATO
>OM A PUBLICIDADE

(11) 3038-5093

(11) 3038-5097

LT ——————

vV Sl &0 1 Sl N S VidE D O Ml e =
(77 ) SSS3-6897< ~ (117 )] 8365 -971 12
EMAIL: OFRH.GAMESE ++OT ML COm
Wwuw. OFRHGAMESESAR. COom

L aas ]
ALISTE-SE MO CLAMN BRS - WWW PORTALERSFORUMCLAN COM BRS

erTonns

D'Games w3
&8 500,00

| * Assisténcia Técnica Especializada.
* Aceitamos seu Vl’deamekco‘mo forma de pagamento

s 5 ) : 1 50 1 : (somente ;,Iﬂ:.:la,’
‘ Promoc: o cantides

52 Slim
l§$ 400,00 : 1 "‘fg‘j‘c’,'g"o?'d
(somente @ vista) .
2 controles 3 anos de gar:
10 jogos + brinde z 1 bolsa + brinde

' 3 anos de garanti_w |
W i 1) LAY bl MM
| vWWW.mkgames_COm-br ™

Shopping 195 loja 7 * Shopping 257 loja 11 * Shopping JK
Rua Sta. Ifigénia, 180 - Box 8 - Tel: (11) 3326-0765 ou (11) 3326-3063
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TELEVENDAS: (11) 3362-2306

VENDA OU TROQUE SEU PRODUTO NA ELETROMIL

4 ;? ‘ , o i 1 ; ,,——._,‘.;‘:._,-

Estes e muitos outros produtos com PRECOS
INCRIVEIS vocé sé encontra na Eletromil Games.

‘nossa loja virtual

FINANCIAMOS NO BOLETO E NO CHEQUE EM ATE 24X



LOJA VIRTUAL

WWW ELETROMILGAMES.COM.BR

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM GAMES, COMPUTADORES,
CELULARES CAMERAS DIGIT P3 MP4.

- ““ ,5‘#&'

c'

Estes e muitos outros produtos com PRECOS ..L‘; . . ENVIAMOS
INCRIVEIS vocé s6 encontra na Eletromil Games. % o SEDEX

674
PARA TODO
= O BRASIL
e Al . il
R. SANTA |F|GEN|A, 348 - 1° ANDAR - SANTA IFIGENIA
SAO PAULO - SP - CEP: 01207-001
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GOM KM&I\
A UNICA MOLEZA QUE VOCE VAI TER E NA HORA DE FAZER A BARBA.

Lea Burnett Brasil

P&G - Nov/08
R R
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C.A. CAIXA n° 3-0664/2008.

Compre qualquer produto Mach3, cadastre-se no site e concorra a
200 consoles de videogame e a uma viagem a Milao com a chance de enfrentar o Kaka.

Gillette

Acesse o site e encare esse desafio.

Torbo www.gillettechampions.com.br
VICTORY Periodo de participagdo de 01/10 a 31/12/08.
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