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falar de boca cheia: “Esta vendo isso? E tao

EDITORIAL

ara quem trabalha com jornalismo

de videogames, a E3 € o ponto alto
do ano. Pelo menos era. O evento
sempre foi aguardado com mistura

de ansiedade e medo, pois ao mesmo tempo
que significa participar de uma festa onde

é possivel jogar MUITOS jogos em primeira
mao, também é aquela semana “marvada”
que sabemos que nao vamos dormir com
tanto trabalho nas costas.

Porém, tirando a parte do trabalho e
compromissos, a E3 sempre teve a cara da
maior (talvez Gnica) festa dedicada apenas a
nés, fas dos videogames. Para os brasileiros,
desacostumados a ter o mundo dos games
presente de forma grandiosa no nosso Pais,
a E3 era o evento que levava os jogadores a

Gréafico qualidade da imagem, modelagem,
- design, texturas e estilo artistico.

Controle resposta aos comandos, praticidade,
dinamismo e nivel de aprendizado para o uso.

ALIdiD qualidade de musicas, efeitos e dublagem,
variedade, estilos, integracao com o ritmo do jogo.

HB]J'&Y atracoes extras ou modalidades que
permitam a diversao apos a conclusao do game.

Acabamento atencao com detalhes e

~ finalizacao técnica dentro do game e em menus.

espetacular e importante quanto a industria
da musica e cinema. Videogame, afinal, ndo

e brincadeira de criang¢a.”. 2, 6,

A E3 2008 acabou com a festa e '] a 250 I a 4’“ 4’ l a 0
transformou-se em uma demonstracio de Pessimo Ruim Medio
J0gos em poucas salas fechadas. Foi tudo Ausente de atracoes. Os defeitos pesam mais do| Comum. Chega a empolgar,
muito pratico e dindmico, evitou as filas Coleciona problemas que as qualidades. Jogavel, | mas algo quebra ou limita
enormes que acontecem todos 0s anos e técnicos ou criativos. mas sem expectativas. a qualidade ou o ritmo.
aproximou mais os jornalistas das equipes
de produgbes. Profissionalmente falando, fo 6,‘ a 8,0 B,I a 9,9 Iﬂ
um evento muito eficiente. S6 que anular o Bom Excelente Perfeito
clima de fE§ta acai::n::!u . S Competente. Boas idéias Sensacional, com 6tima Classico. Sublime, sera
COm a magia € paixao : bem executadas, sem ser execucao e poucas lembrado para sempre e
dos envolvidos, além de excepcional no conjunto., imperfeicoes relevantes. servira como referéncia.

tornar o evento invisivel
para a midia nao
especializada. Vamos
torcer para que a E3
volte a ser 0 que era.

NIVEIS DE EMPOLGACAO

Analise da evolucao da diversao e da

g dificuldade no decorrer do tempo de jogo.
Humberto Martinez A

humberto@europanet.com.br
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AVALIACAD DE GENEROD DE JOGD

Mais uma novidade. Enquanto a
Avaliacao D&T julga os aspectos
técnicos dos jogos, esta nova
ficha analisa as caracteristicas
e mais importantes para cada
WELBY Elltl estilo de jogo.
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EXCELENCIAS DA EDIGAD

Alguns jogos contam com detalhes, bobeiras ou atra¢ées que fazem valer a experiéncia
da jogatina. Ha até destaques sobre aspectos negativos que valem a pena serem citados.
Vamos revelar estes destaques com os certificados de exceléncia mais hilarios que voceé ja viu.
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Antes de tudo, espero que a alma do Sombra e o
coitado do Gilsomar se recuperem.

Voceés falaram que LEGO Batman estréia em
agosto, mas eu vi que vai ser em setembro. Qual
a data certa’ E no regulamento da promogao
publicado na D&T 114, diz que a edi¢ao 116
deve ser lancada em outubro, mas pelas minhas
contas, serd em setembro. E depois fala que os
ganhadores deverdo entrar em contato até 10 de
janeiro de 2008. Mas o que é isso?17!

Lucas José da Costa
Sao José dos Campos - SP

e Leitor dedicado é assim: comega a leitura
pelo editorial (Sombra e Gilsomar ja estao
prontos para outra) e |& até as letras mitdas do
requlamento da promocao. Talvez até nem
tenha participado, mas nenhuma virgula
escapa aos olhos afiados do Lucas.

Pedimos desculpas a todos os leitores
pela confusdo no regulamento da promogao
publicado na D&T 114. Como o Lucas falou, a
edicdo 116 sai mesmo em setembro; e 0 prazo
para entrar em contato sobre a mesma promogao
é 10 de janeiro de 2009. Para simplificar, vamos
falar como é o padrdao de nossas promogoes: a
partir do momento em que uma promogao é
publicada, o leitor tem um prazo aproximado de
30 dias (até o més subseqgiiente & publica¢do)
para enviar seu desenho, frase ou o que for
pedido no regulamento; e o resultado é
publicado aproximadamente dois meses depois

da publicagdo (duas edi¢des depois). Em caso de

divida, ndo hesite em ligar para a redacao.
Quanto ao LEGO Batman, ele sai mesmo

em setembro. Mas quando escrevemos

aquilo, a previsdo ainda era para agosto. S6

mudou depois.

» COLIRIO
Para conseguir a melhor imagem com o PS3,
tem que ter televisor com Full HD ou outra TV
de plasma serve?
Gabriel Beirigo
Conceigao das Alagoas - MG

9 A melhor opgdo, e a que a gente usa aqui
na redacdo, é uma LCD Full HD. Fica um
espetaculo! Mas vocé pode ligar em qualquer TV
que o seu bolso aglientar, Gabriel. O importante

é jogar!

P> BIKO NELLIC

Em 22/07/2008, a mae do meu namorado

recebeu uma ligagao de vocés, mas nao sabemos

se a revista que ele quer, Aimanaque Grand Theft

Auto 5 Detonados Segunda Edicdo, vai ser

possivel adquirir. Minha sogra ndo soube explicar.

Valter Rangel Cancian

Santa Cruz do Rio Pardo - SP

9 Légico que vai ser possivel adquirir, mas s6
daqui a alguns anos quando a Rockstar resolver

A Unica luta que Makotron leva a serio e a luta
contra a balanga. Nao por se preocupar com
peso, mas porque faz questdo de quebra-la

Jogos de luta. Quanta bobagem. Um lutador em um
canto, outro lutador no outro canto. De repente,
sopapos e safandes para todo lado e os tontos que
perdem tempo controlando os lutadores, extasiados,
vibrando a cada golpe.

Dizem que tem um novo game desse género
chegando para arrebentar, chamado Soul Calibur IV,
que inclusive é a razdo da promogdo que eu vou

comentar aqui. O jogo gira em torno de uma espada
de mesmo nome, mas pra mim & s6 um objeto inGtil.

Eu até poderia usar essa espada para fatiar minhas
empadas de baiacu com alecrim, mas ja tenho um
estilete que afanei da mesa do Sombra.

E o ganhador da promogao também acha que
ela é inGtil, j& que a substituiu pelo Bruno, que mais
parece um pau. Um pau de virar tripa, melhor

dizendo. S6 quero ver quem vai conseguir me segurar

como escudo.

langar a seq(iéncia de Grand Theft Auto 4, que
acabou de sair. E nés acabamos de langar um
guia completo para esse jogo. Livrao cabuloso de
200 e tantas pdginas, capa envernizada e tudo o
mais — um show de publicacdo mesmo! Veja com
seu namorado se ndo é esse que ele quer e faca
seu pedido pelo telefone 0800-557667.

P> A NUMERO 1 DA NUMERD 1
Eu tenho a revista Dicas & Truques para
Playstation N°1. Sera que ela vale um PS3? O
preco do console ainda esta meio pesado
para mim. Sou casado, adoro jogar, mas
com tanta conta para pagar, nao da para
guardar dinheiro...

Leandro Dias

Por e-mail

e Vocé realmente acha que a primeira edi¢ao
da revista de games mais antiga do Brasil vale s6
um PlayStation 3717 Vale um PS3, uma TV de
LCD, uma limusine, um iate e uma viagem de
volta ao mundo! Talvez seja dificil encontrar
quem pague tudo isso por ela; mas que ela vale,
disso temos certezal _

E por que ndo da para guardar dinheiro? Se
vocé quardou a D&T 1 até hoje, porque nao faz o
mesmo com algumas notas e moedas que cogam
o seu bolso querando sair de 14?7 Faga um esforgo.
Temos certeza que vocé logo mais vai estar
jogando todos esses jogos maravilhosos que
aparecem em nossas paginas.

A Promocao Soul Calibur IV,
publicada na edicao 113

da Dicas & Truques para
PlayStation, contou com

a participacao de milhares

de leitores cheios de boas
idéias (bom, nem todos).

O grande vencedor foi:

David Wallace Fernandes
Sao Paulo - SP
Prémio: Um PS3

Frase: "Usando o Bruno
como espada e o Makotron
como escudo.”



e e e i

Pnnuul;ia

MEREILE

PREHI“! :ll (p:tsa::"atrole

anos
EEEm 60 Sy eereade

TODOS 0OS VIDEO-GAMES
E SERVICOS!

VENDAS

ASSISTENCIA

A
e

Lara Croft est4 ainda mais gata, por isso vale a pena apelar

para a promoc¢ao mais cliché do mundo: invente um xaveco |

para conquistar a heroina. S6 que, para variar um pouquinho,  “.

Vamos premlar a pior cantada de todas com um PlayStation 3 g
Y W -

PROMOCAO TOMB RAIDER b

Envie o cupom até 5 de Outubro de 2008

3 XB0X 360:

e L G B VI TS . . S

Endereco:
PLAY3: TROCA DE

LEITOR OPTICO E TUDO
O OUE VOCE PRECISARI

- Cidade:__ Estado:—_ W
R e e TODESL:  1])

E-mail: Jogo Preferido:
Invente um xaveco para conquistar Lara Croft (limite de 15 palavras)

F:11-3846-1470
3846-4375

1. Os cupons devem S& enviados pe ’ 9'd brn de 2008, Os vennedoms deverdo enfrar em
a Edilora Europa somenta por cara. Escm*.pa por fora do envelope: mnlatﬂ cam a redagao da revista Dicas & Truques para
Promogao Tomb Raiderr- D&T para PlayStation PlayStation até 10 de Marco de 2009 para garantir 0 prémio
Rua MM.D.C.. 121 - Butanta - S30 Paulo/SP - CEP: 05510-900  ©s0 contrano, perderco o drero a &%
2. O prazo para o envio dos cupons é dia 5 de Oulubro de 2008 10. O prémio & um FS3 que sera entregue ao Vencedor i
(vale a data de postagem marcada no canmbo dos Correlos) 90 (noventa) dias apos © cm'm O prémio em guestao ¢
3. O cupom da oromocao deve ser preenchido comretamente produto seminovo. submetido a festes pela equipe da rﬁ! acao
coin as dados PeSSOMS o ;)Ilﬂ'LI;LT o £ Nad Sera entregue em sua caxa Compiata ou ongnai (Hens

i &. Cada cupom deve conler uma frase Vocé pode como plashcos proletores, manuais e ISopar 08 protecdo

ENVIAT vanos CUDoNS No MeSMmo envepe ou l;ﬂl'ﬂ'l e SEfa0 -."Iu;-s::.arlajf:ﬁ:

5. N&o oodem participar funcionarics ou parente 11. Nao é obngatdoro comprar a revista Dicas & Trugues para

de funcionarios da Editora Europa PlayStation para participar da promocao, Se desejarem, 0S

6. Uma comissao formada por membros da Editora Ei ropa analisara participantes podem lirar fotocopias (xerox) do cupom

as frases que chegarem a redacao dentro do prazo estipulado, lendo Ol ESCIEVEr 05 “”"“"5 SOUCRA00S 6m UiT paoel a parie

como cnténo de classificacao a criatividade. A decsao dessa comissao 12. O garantia do aparetho

lera carater rrevogaved @ mecorivel. Nao é sorteio. e de sete dias apds o recebimento o préamio

1. Todos os paricipanies autorizam desde ja ¢ uso de Seus nomes 13. As taxas e custo do envio do prémio 580 de responsabibdade do

& imagens, bem o edem o8 diredos aulorars de frases '.l:'_-rh'..t'."-.'{.l' 08 PO - -

& desenhos a E 11' ra E-J't pa, sem qualquer Onus adional 14. O envio do cupom a Editora Europa implica na concortlantia com
v M {r rv Wt

8. Os cupons & trabalhos que chegarem & redacao da Dicas & R

Truques para PhyStanm nd0 serdo devolndos aos paricipantes

www,dragoon.com.br
msn:dragoon.gamesehotmail.com

R.Silvania, 157

Trav.Av.Sto.Amaro alt.1501
Proximo ao Burger King

Estacionamento proprio

9. O resullado desta promogao sera divulgado na revista Dicas &
Truques para PlayStation 117, que eslara nas bancas no dia

Promocao de acordo com a LEI n® 5.768/71
DECRETO n® 70.951/72, Art. 30.

gratis



* O maior nimero de jogos.

* Uma novidade a cada semana.

e Lancamentos exclusivos.

* Jogos classicos de filmes,
seriados, esportes e guerra.

&
ddeias

www.claroideias.com.br

Sé a Claro tem a maior variedade
de jogos para download.

Envie um torpedo com a palavra IDEIAS
para o numero 250 e tenha

os melhores jogos no seu celular.
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1) Isso era um dia de muito
movimento na E3 2008

. PlayStation

Fotos: Nelson Alves Jr.

1) Jack Tretton, presidente da SCEA, pouco a vontade,
apresentou 6timas novidades na coletiva da Sony
Mesmo sem espetaculo, evento revela
otimos langamentos para PlayStation
pos ver e viver a E3 2008, produtores, expositores e jornalistas compartilhavam
) a mesma divida: "0 que diabos aconteceu com a E37?". Reduzida a poucas
salas e corredores, o brilho se foi e o espetaculo desapareceu. Tente imaginar
como seria viajar para Las Vegas e ndo encontrar nenhum néon na cidade
inteira e vocé vai entender o que todos sentiram ao encontrar o LACC (Los
Angeles Convention Center) deserto e com seu espaco restrito a cerca de 20% do que ja
ocupou um dia. Foi triste, com cara de fim de festa.
0 ULTIMO A SAIR, APAGLE A LUZ
O evento do ano passado deve ser esquecido, pois foi uma bagunga s6 e dividiu a exposicao
em diversos hotéis (em algumas situagoes, produtores conversavam com jornalistas sentados
nas camas dos quartos), mas de 2006 para tras, a E3 sempre garantiu espetaculos vibrantes,
com direito a faixas gigantescas para anunciar 0s langamentos, garotas lindas com camisetas
de produtoras desfilando por todos os lados, celebridades convidadas para dar autografos,
caros estandes tematicos que esbanjavam criatividade e convidados deslumbrados aos
milhares. Nos bons tempos, era possivel seguir apenas as propagandas fixadas em dnibus,
cabines telefénicas e outdoors para ver, a distancia, o centro de convengdes bombando como
deve ser. Afinal, videogame é business, negdcio, dinheiro, mas mesmo assim, na esséncia, €
entretenimento para a massa.

Tudo isso acabou e, no que diz respeito as pesadas criticas
de muitos nomes importantes deste mercado, isso pode
determinar o fim da E3, se algo ndo mudar drasticamente. A
declaracao de John Riccitielo, CEO da Electronic Arts, reflete o
dnimo geral: "Odeio a E3 como estd. Ou voltamos a velha E3
Ou vamaos precisar ter nossos proprios eventos privados’. O
evento ja nao conta com a participagao da Activision, 0 que
significa também a saida da Vivendi e Blizzard. Néo é preciso
ser um génio para saber que a saida da EA podera ser 0 prego
que falta no caixdo da E3. Muito tera que ser mudado, a
menos que a ESA (Entertainment Software Association),
responsavel pelo evento, ndo se importe em deixar que outros
eventos tomem seu lugar, como a Games Convention, gue
acontece anualmente na Alemanha e que conseguiu a férmula
perfeita, unindo negdcios, ao dedicar dias de exclusividade aos
jornalistas, e entretenimento, com dias de exposicao e jogating
abertas ao publico. Vamos esperar para ver.



PORRADA DE LANCAMENTOS
Obviamente, viajamos para Los Angeles tomados
pela ansiedade do que seria revelado na coletiva
particular da Sony, evento que precedeu a E3.
Queriamos ver God of War lil rodando em todo
seu esplendor e, quem sabe, o0 anuncio do remake
de Final Fantasy Vil (isso ja virou lenda, mas vocé
sabe como é, somos brasileiros e ndo desistimos
nunca). Um andncio bombastico tornou-se
necessario depois que a Microsoft anunciou que
fechou acordo com a Square-Enix para que 0 X360
também receba o vindouro Final Fantasy XIii. Foi
um golpe para os fas mais fervorosos, mas vale
lembrar que o titulo ainda sera langado para Play 3
e nao sera lancado para X360 no Japao.

O fato é que, da boca de Jack Tretton,
nresidente da SCEA, ndo saiu nenhuma novidade
surpreendente, como um novo episodio de
Kingdom Hearts, Zone of the Enders 3 ou,
seria tdo bom, um novo projeto da equipe
que produziu /CO e Shadow of the Colossus.

O (nico blockbuster anunciado foi God of War il
cujo teaser foi tao curtinho que nao deu tempo
nem de falar "Uau!" para o CG belissimo que
mostrou Kratos fazendo pose e se preparando para
subir 0 Olimpo para chutar a bunda de Zeus.

A escassez de grandes marcas ndo foi exclusividade
da Sony (a era das exclusividades estd acabando
até para isso), pois ninguém revelou nenhum
projeto grandioso. Nada de novos jogos de
italianos bigodudos ou de soldados com nomes

» Como que adivinhando que a E3 seria sem graca, a Sony garantiu
uma recepcao com "comes e bebes" infinitos para os jornalistas

Brasil?

urante a conferéncia, Jack
Tretton arrancou aplausos
do publico com uma
apresentac@o montada dentro
do universo de LittleBigPlanet.
O carisma exercido pelos
personagens bonitinhos sobre
o publico é assombroso. Entre nimeros de
venda e proje¢des para o futuro, o que chamou
a atencao de cada brasileiro foi a noticia de que
a Sony vai levar o PlayStation 3 para alguns
paises da América Latina..

Obviamente fomos atras da galera que tém
as respostas no time da Sony para ouvir deles
um "Sim, vamos levar o PlayStation 3 para o

s | e — - e ) S P § e -

esquisitos. A E3 2008 foi limitada a mostrar de
perto 0s projetos ja anunciades ha algum tempo.
E, nesse aspecto, a Sony deu um show.

Tivemos acesso a mais de 50 jogos que serao
langados para todos os consoles da familia
PlayStation, desde os grandes titulos exclusivos
(mais de vinte jogos) até os melhores projetos das
produtoras terceirizadas.O PlayStation 3 conta com
a maior lista de lancamentos, como vocé podera
ver nas proximas paginas, mas isso nao significa
que o PS2 ficou de fora da festa. Titulos de peso
foram exibidos para o velho Play 2, como
Mercenaries 2, Tomb Raider Underworld, Star
Wars: The Force Unleashed e LEGO Batman.
Somando estes pesos pesados a noticia de que
o PS2 ainda deve receber mais de 180 jogos,
podemos garantir que 0 console tem muito chao
pela frente.

Quanto ao PSP, a Sony preferiu nao usar o
evento para revelar o PSP 3000, a nova versao do
portatil, com novas fungoes, mas derrubou queixos
na lona ao mostrar Resistance Retribution, titulo
que mostra que o PSP pode rodar até mesmo
adaptacoes de jogos nasados para Play 3 sem
perder tao feio nos gréficos e controles.

A PlayStation Network também dez bonito
na E3 2008 e provou que, daqui para frente, vai
deixar de ser uma atracao extra do PlayStation 3
para se tornar um canal de entretenimento muito
forte. S6 para comecgar, diversos jogos foram
anunciados e todos impressionaram pela

/3 Os planos de expansao foram
anunciados pelos bichos de estopa

Brasil!*, mas, ainda mais obviamente, ninguém

quis se pronunciar oficialmente sobre o assunto.

Segundo o canal de noticias Reuters, a Sony
pretende comegar suas atividades levando seus
consoles para Argentina, Coldmbia e Peru em
2009. Até entdo, a chance do PlayStation vir
para o Brasil ndo surgiu nem em boatos.
Enquanto buscamos respostas definitivas,
continue rezando.
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qualidade. Alguns sao promessas para jogatina
online, como os viciantes Fat Princess, Rag Doll e
Socom Confrontation. LittleBigPlanet provou ser
uma das melhores ferramentas de criacao e
diversao ja inventadas e que podemos esperar
grandes surpresas em relagdo ao projeto, que
sera abastecido pelos proprios jogadores.

Jack também anunciou um servico espetacular
para a PlayStation Store, o novo canal de venda e

locacao de filmes e seriados de diversas produtoras.

Para os paises que contam com a representacao
oficial do PlayStation 3 foi uma alegria 6, mas
aqui no Brasil isso nao vale nada, pois o servico
analisa o IP de quem tenta acessar o canal e barra
o acesso de "gente de fora".

Confira a seguir os 50 maiores jogos que vao
detonar na familia PlayStation nos proximos meses.
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facil identificar o nascimento de
uma franquia de sucesso. Dead
Space nao figurava nem ao
menos entre as dez grandes
apostas para a E3 e, apos uma
apresentacao jogavel de cerca de dez minutos
de duracdo, tornou-se o maior jogo da feira,
dividindo a gléria - na opinido de alguns
especialistas — apenas com os estreantes FallOut
3 e Mirror s Edge.

O que faz de Dead Space uma aposta tao
sequra € sua capacidade de sugar o jogador para
dentro do clima de terror. O game rola dentro de
uma estacao espacial avariada, cenario que, por
si 56, mantém a tensao no limite com um siléncio
perturbador e a sensacao de que uma ruptura
qualquer na fuselagem avariada pode manda-lo
para 0 espaqo, literalmente. Além disso, ha que
se preocupar com a contaminagao do ar em

Terror absoluto e inovacoes para
inspirar geracoes no melhor da E3
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alguns locais ou com a escassez de oxigenio.

O protagonista é Isaac, um engenheiro de
espaconaves que, ao entrar na estagao, descobre
que a tripulacao foi morta por seres bizarros. Ele
tenta, 30 mesmo tempo, sobreviver e investigar o
acontecimento. Preparado para atuar mesmo em
areas de gravidade zero, o0 engenheiro conta com
botas magnetizadas para andar pelas paredes.

TENHA MEDO

Criaturas diabdlicas com visual realisticamente
aterrorizante j& ndo sa&o novidade, mas a €oisa
em Dead Space é diferente, por varios motivos.
Para cornecar, vocé vai aprender a sentir medo
porque as criaturas simplesmente podem matar o
engenheiro com apenas um unico ataque. Em
uma certa cena demonstrada pela equipe de
producgdo, em que o herdi encara uma forma de
vida gosmenta e cheia de tentaculos grudada na

» Observe a pequena tela sobre a arma: é ali que
vocé vera informac6es como quantidade de munigao

'» Muitos dos monstros sao
amigos infectados de Isaac

parede, Isaac perdeu a cabeca em uma cena
sangrenta ao tentar se aproximar; apos acionar o
checkpoint e voltar ao local, o arquiteto perdeu
uma das pernas ao tentar passar correndo. Os
outros monstros sao tao impiedosos quanto esse

O segundo motivo para temer 0s monstros €
que a maioria deles ndo revela seus pontos fracos
faciimente. Um deles, o ser chamado Brute, por
exemplo, é revestido por uma carapaga resistente
a todo o arsenal do personagem. O Unico meio
de maté-lo é usar um equipamento especial,
capaz de deixar os inimigos em camera lenta por
instantes, e aproveitar para correr ate as costas
do monstro e atirar em suas pernas.

Qutra desvantagem contra 0s inimigos € que
nao ha como pausar nos momentos de perigo,
nern para acessar © menu de armas e itens. A
produtora acertou em cheio ao decidir que, para
aumentar a sensacao de imersao, teria que
eliminar vantagens tipicas desses jogos. Por isso,
o personagem acessa um menu holografico que
se manifesta em tempo real na sua frente; além
disso, o medidor de energia do personagem é
representado pela barra azul de oxigénio da sua
vestimenta e é preciso olhar para a propria arma
para descobrir quanto ela ainda tem de munigao.

A demonstragdo provou que serd desafiador
lidar com essa dose de realismo quando um
tentaculo agarrou o engenheiro e, em uma cena
com jogo de cdmera digno de cinema, arrasta
Isaac para a morte: sem poder pausar, o jogador
tem poucos seqgundos para acessar seu menu,
trocar de arma e identificar qual delas é util
contra o ponto fraco do monstro antes de ser
morto. Fraquejar ou se atrapalhar nao serao
possibilidades para sobreviver. Outubro



» A animacdo é em CG, mas ainda
assim assusla pelo nivel de realismo

Zeus: "No inicio, havia o caos. Nossa vitoria
trouxe a ordem para o mundo, prosperidade
para a humanidade. Agora, esta ordem esta
ameacada, o sagrado Olimpo foi violado!
Irmaos! No final, ele ira sofrer! No final,

tniunfaremaos! No final...”

Kratos: ... SO RESTARA D CADS!

» O Fantasma de Esparta nao vai
parar enquanto nao eliminar Zeus

Kratos da as caras na E3 e renova sua
promessa: 0s deuses do Olimpo vao cair

titulo mais esperado no evento da

Sony era, sem sombra de divida,

God of War Jll. Kratos realmente

deu as caras, porém somente

em um teaser com menos de um
minuto de duracao, deixando na mao todos que
pensaram que poderiam ver ao menos uma

palhinha de como sera 0 jogo propramente dito.

Porém ndo ha como negar que foi o suficiente

para aquecer o sangue guerreiro dos fas da série.

O video mostra a decadéncia e a destruigao
da Terra chegando ao reino dos deuses, cada vez
mais perto do Monte Olimpo, a ultima linha de
defesa de Zeus contra a flria de Kratos. Zeus faz
um discurso para animar seus filhos para o
combate iminente, mas € interrompido por
Kratos que decreta que, ao final, so restara o
caos. Kratos aliou-se aos titas, 0s seres mais
antigos da existéncia e inimigos eternos dos
deuses, para dar cabo de Zeus, Hades e das

4 -

divindades que sobraram. Entre os titas esta
Atlas, 0 ser que sustentava o peso do mundo em
suas costas e foi visto em Goed of War Il. Se vocé
nao jogou as duas versdes de God of War para
Play 2 e a versao Chains of Olympus para PSF,
faca isso para entender as questoes familiares que
motivam tamanho odio de Kratos contra Zeus.

God of War lll ainda ndo tem data exata de
lancamento e s6 foi anunciado que sera langado
em 2009,

~ PlayStation
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a Jogos que usam elementos artisticos

marcantes. Mirror’s Edge vai além: é

praticamente arte em movimento. Ao
VErmos a versao para testes, tivemos a sensacao
de ter viajado para o futuro, em uma época onde
os videogames evolufram significantemente. Basta
olhar para as imagens ao redor e saber que 550 é
0 jogo rodando para se ter uma nocao do avanco
que Mirror's Edge representa.

A idéia do jogo é simples: correr sempre,
parar nunca. Vocé precisa interagir com os
cenarios o tempo todo, sempre de forma bela e
calculada. Correr pelas paredes, saltar edificios,
escalar tubulagbes, deshzar pelo esgoto... as
possibilidades sao inimeras e, para concluir uma
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la consigeraco um aos principais

esteve disponivel para teste na E:

divulgado ha @

-

trunfos do Play 3

Talnlel N A §
o - e T ] ~
> LUVG B2 Proviou O

COm texturas que abusam Gaqa geracdo da alta-resolucao: a

-

[:-F:".:C.JEEE- que formam a densa iumacda Causada peias

explosoes. Ha alguns cenarios destrutivels, comao
pontes, e nas cer
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querra nem sempre é tao visivel, diante do realismo das

e permitido ¢oloca-los abaixo,

O clima de querra & convincente e ¢ interminavel fog
cruzado obriga o jogador a buscar sempre por protecao

atras de elementos do cenario. Os inimigos sao furi

esperam por voce em poONtos fixos; eles avanca

nao

sld direcao e,

10505 €
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guando munidos de langa-misseis, chegam

a Ser sacanas de tao apeloes.
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Na maior parte do tempo, 0 desatio e sobrevive
Somente em algumas raras oportunidades voce tera de

procurar uma alavanca para ativar

momentos de interacao € usado o sensor
para
“pézinho’

de um amigo para dar

mitar 0 manuseio de objetos) ou contar com

ao escalar uma

urm mecanismo (nestes

gde movimento
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drega I

iaer 0 que

alta. Mesmo assim, se voce demorar para enter
deve fazer. uma seta vai surqir para onienta-lo. Aqu
0 qQue manda e a acao, e ela nao para

» Por mais absurdo que pareca, tudo

que vocé vé nas fotos sao cenas de jogo

missao, sempre ha mais de um caminho.
Isso garante que cumprir uma fase nao

significa que o desafio terminou: vocé
sempre vai querer voltar e repetir, para

fazer novamente, sem erros, usando os

caminhos mais curtos (ou audaciosos) ou
melhorar seu tempo e desempenho. Para se ter
uma pequena Nogao, sera como jogar 0s NOVOS
jogos de Prince of Persia, porém sem as batalhas,
sO com o desafio de fazer travessias com graca.
Isso nao significa que ndo haverao inimigos,
Mas apenas que vocé nao vai precisar parar por
muito tempo para lidar com eles, apenas
elimina-los de forma estilosa para continuar
correndo e pulando. Roubar armas € uma opg¢ao,

gueriam ouvir: @ um FPS fantdstico, digno do famoso traile

ois anos. Os graficos do jogo impressionam
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nunca. Janeiro de 2009

mas isso deixa a personagem mais pesada, o que
¢ mortal em uma experiéncia tao acrobatica.
O caminho nos cenarios é indicado pelas
cores vivas dos objetos, locais indicados para
interacao, mas muitas opcdes nao sao tao obvias
e vao desafiar 0s jogadores a arriscar mais para
consequir proezas acrobaticas que vao deixa-los
orgulhosos. A visdo & sempre em primeira
pessoa e, junto com o visual realista, completa
a sensacao de imersdao. Novembro de 2008




Este jogo foi uma das poucas surpresas reais da
E3 2008. Trata-se de um projeto ambicioso que
promete reunir, pela primeira vez, 256 jogadores
em um s6 ambiente de combate. A idéia é
organizar a guerrilha em esquadrdes de oito
pessoas, obedecendo uma hierarquia militar.
Ainda nao foi divulgado se a visdo sera em
primeira pessoa, terceira ou ambas. 2009

T, S . e

Y

FALLOUT 3

Milhdes de possibilidades. A experiéncia de um
jogador nunca sera igual a de outro. Assim ¢
FallQut 3, um RPG de propor¢bes épicas em que
vocé escolhe como evoluir o seu personagem,
se sera bom ou mal, como tratara as pessoas e
quais serao seus amiges e inimigos. O sistema
de combate é muito bom e permite pausar

a cena para escolher qual parte do corpo do
inimigo se quer atingir. O enredo é complexo e
segue por muitas dire¢des. Outubro de 2008

:
1
% I}I;%

{ gy X&) *\ et

| k- o T

-, N\ \ s

] — E

b b ,_‘:‘,"t
e et

#10 - PS3

THERS. IN ARMS
ELL'S HIGHWAY

HOMECOMMING |

Parece gue nao val ser.desta vez que a Sere va
voltar a ter 0 Impacto ge suas pDrmell 5005
@ '-.r"‘éLJ.;"1| o _!’,jgt‘) nao e muito melhordo

gue vimos no Play 2 € 05 emgmas que toram
exibidosina E3 sao simples demails, assim ¢omo

s inimigos, todos faceis dedidar. Ainda é cedo
para perder as esperancas, pois o cima e LE‘
bastante sombrio, Com cenarios opde v

nao enxerga patavinas sem usar d Ea-".’.li‘""&. e
opcoes de res

[}!‘_I-"]ﬂr‘."_ Mogicar @

existerm varias pOStas |
principais, 0 gue

cla trama. A tnilh

Setembro de 2008

HAWX

Hawx é perfeito para quem quer pilotar cagas
na maior moleza e acha Ace Combat dificil.

Os comandos sao simples e qualquer iniciante
pode dar um rasante de cabega para baixo para
fuzilar um tanque de guerra nas ruas do Rio de
Janeiro, um dos cendrios do game. Ha varias
ferramentas facilitadoras, como um sistema que
cria um tuanel digital no espago que conduz ao
inimigo e uma camera que mostra o seu aviao a
distancia, perfeita para fugir de misseis. Novembro

\O Mmesmo tempo em que e um FPS

com excelente ritmo de acao e C ’_r."r'.}"a‘-,::*:'
envolventes, Hell's Highway oferece
estratégia na medida certa, com muito
dinamismo. Basta apontar a direcao

e apertar um botao para mantiar os

Seus s para.onde qui
er pjaystick e usar o
t0os para dar.outras
g hasicas. Os mapas 13cticos,sa0 mais

BN caprichados e per ynalisar pontos
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Ser, ou

allado
mo Sensor
“Ge nmoy J e argens
mitem
dafr IQrcas inmmigas e mais LIma gas

novidades adicionadas s@ para enfeita
e umdaramati de camera lenta
para.os disparos em voCceé acerial
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SILENT HILL *s-7=~

os dialogas
S c2aminhos
a sonora, como sempre, parece
arranhar o seu cérebro, ou seja, continua otima

L

INFAMOUS

Esta é uma das exclusividades de PlayStation 3
que prometemn fazer histéria. Trata-se de um jogo
de acdo com cenarios abertos (como GTA) nos
quais vocé deve usar habilidades acrobaticas
impressionantes e superpoderes para escalar
edificios, interagir com todos os elementos dos
cenarios e socar as fucas dos inimigos. O palco
do jogo é uma cidade em quarentena e vocé
podera optar entre ajudar ou nao as pessoas.
As decisoes afetardo o enredo. 2009
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BIONIC CONHANDO

Jogo de acao com comandos bastante intuitivos
e repleto de boas idéias. A principal ferramenta
do personagem é um cabo langado pelo seu
braco que pode se prender em qualquer local
do cenario. E facil pular de um prédio, mirar
em outro e atirar o gancho como se fosse uma
espécie de Homem-Aranha. O cabo extensor
também serve para atacar Inimigos ou puxar

alvos distantes, mas o sujeito nao depende sO
desta ferramenta e usa armas de fogo maneiras,
como um disparador de misseis que permite
selecionar varios alvos com o analégico antes
de apertar o gatilno. Sem previsdo

= PlayStation
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xplosivo. Essa é a melhor definicao para
E 0 absurdo que é Mercenaries 2, um dos

melhores joqos da E3 2008. Tudo que
vocé puder ver nos cenarios pode ser destruido,
desde uma simples arvore até uma estacao de
petr6leo no meio do oceano. E o cardapio para
causar estragos & um sonho: sao dezenas de
armas diferentes, sendo poswel pedir mais de
vinte tipos de bombardeio aéreo (desde tapete
de chamas Napalm ate um impressionante
ataqgue nuclear) e comprar dezenas de veiculos
que sao entregues a qualquer momento por um
helicoptero de carga. Desta vez existem minigames
com botbes para roubar veiculos, desde tanques
até helicopteros em pleno véo. Agosto de 2008
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) Sasi,
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4 » Aperte os botoes corretos e, ao roubar um tanque,
S0 seu personagem elimina o piloto com crueldade comica
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RESISTANCE 2

Esta franquia exclusiva do Play 3 esta ganhando # 14 - PS3
cada vez mais cara de classico. Resistance 2 é -

muito mais ousado do que 0 seu antecessor e e
a maior novidade revelada na E3 foi uma fase

envolvendo um monstro gigantesco que persegue
0 protagonista em uma cena cinematografica e
g '

interativa que lembra God of War 2. Agora ha

um clima de invasao espacial mais convincente, Apo6s jogar o fliperama de Street Fighter |V na E3, com duas magquinas ligadas
com muita coisa rolando ac mesmo tempo nos para disputas multiplayer, tivemos a certeza de que o titulo trara a gloria do
cenarios de fundo. O modo multiplayer estava saudoso Street Fighter /l. Foi como jogar o classico com cara de novo, somente
disponivel para teste, com o classico Deathmatch. com a adicao de movimentacao soberba, cores estonteantes e um sistema de
Rapido e divertido, a atracdo do multiplayer é ataques especiais técnico, sem exageros. Se existissem pelo menos quatro jogos
um sistema de ganho de pontos de experiéncia de luta com o nivel de SF1V, os fliperamas voltariam a brilhar. 2008

por eliminar inimigos e ajudar aliados. Os pontos

servem para comprar armas. Novembro de 2008
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Este é um exemplo de que e
necessario ficar de olho nos
jogos menos famosos. Arcade
com cara de simulador ou
vice-versa, Baja oterece provas
de off-road com mais de 160
equipes licenaadas, mais de

90 pistas e varias modalidadess =3 - : ' ' '
ot qatojogadores AU ) “Sulk, B SONIC UNLEASHED

oftline com tela divigida e
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dezesseis no online. Tarnbém . U : Pelo visto vamos ter que esperar mais algum
é possivel equipar 0s arros At <35 : tempo para que Sonic volte a brilhar. Como nas
com mais de 200 pecas & . ‘ -;""_ O 23 . versoes anteriores, Unleashed ¢ monétono, '
durante as corridas mais | o i ¥ O oferecendo fases com muita velocidade e pouco |
longas, pedir apoio de o Sl ;o controle de fato sobre o0 que esta acontecendo:
caminhdes ou helicopteros N Qg -9 : tudo se resume a apontar uma direcao e pular.
para consertar seu veiculo: NG S . — A versao lobisomen do her6i é lenta, ndo passa
Agosto de 2008 BRAERE  2) A prova mais extensa de Baja rola em um tracado | 5165530 de poder e aborrece. Novembro
R com 480 quilometros de extensdo, de ponta a ponta

O género estratégia sempre funcionou melhor A Disney surpreendeu com Pure, uma das mais PACIFIC RIFT

nos PCs, devido a vantagem do mouse sobre 0s divertidas competicdes de ATV (quadriciclo) ja
joysticks. Stormrise pode equilibrar essa disputa vistas. Sua férmula é simples e equilibra o uso Melhor, mais rapido, mais divertido e, acredite,
com um novo sistema de controle de tropas no de manobras e turbos para ganhar velocidade: ainda mais bonito. Pacific Rift mantém a idéia
qual ndo é preciso ter uma visdo aérea do mapa  vocé comega a corrida com manobras basicas de corrida com muitas trapacas, agora com

para ver o seus grupos. Ha diversas opcdes de liberadas e a barra de turbo, dividida em trés cenarios mais interativos (por exemplo, pode-se
controle e emissdo de ordens a distancia, meios gomos, vazia; quando faz uma manobra, a jogar os adversarios contra 0s cip6s na selva).
dindmicos de investigar 0s mapas (usando barra de turbo se enche, e cada gomo libera Além da nova categoria monster truck, ha uma
batedores capazes de escalar edificios faciimente) manobras mais radicais - abusando do turbo, as boa novidade: é possivel conter o aquecimento do
e menus otimizados. Criativo e exemplar! 2009 manobras sdo desabilitadas. Setembro de 2008 motor passando pela dgua. Outubro de 2008
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e W
A Konami quer reconquistar o género em que
foi pioneira e bater de frente com Rock Band
com o seu Rock Revolution. O jogo oferece uma
bateria eficiente, com material que reduz os
ruidos dos impactos das baquetas, trés pads,
trés pratos e um pedal; um baixo e uma
guitarra. Nao ha vocal para completar a banda,
infelizmente. A interface da tela seque o estilo
dos classicos musicais da Konami, como

NA IMPACT

i [ -
1ualauer ioaacor 1a ou nao. poage |oqar e se
ol il (DLW |- __,_,'-._Jq,.-.,-l,.l . e UK [ g HULL -jl-o- =i |
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adivertir muito. Praticamente um arcace ae

Beatmania, com pecas descendo verticalmente na
tela, 0 que ocupa muito espago e obstrui a
banda digital. H& 40 musicas, de bandas como
Ramones, Iron Maiden e System of a Down. Falta
carisma a0 jogo e, pelo visto, nao vai superar Rock
Band ou GH. Final do ano

wrestling, TNA Impact oferece comandos
muito simplificados e intuitivos. E facil demais
subir nos corners, aplicar diferentes agarroes,

isar objetos e aloprar geral. Setembro de 2008

F i, S L e v~

are=]

i{ ) £ 42 & :
4 R i L s e



= PlayStation

NDERWORL

— i o e ad 1\ - w & - g o omoon ad n £3 - - - - - A - - o
serie Tomb Raider vinha reconquistando 13s com Legend e Anniversary
I fom ke ol TN IAT 1S AR i e viallb= “FIT} . T e
== Unagerworld vai provar de vez que Lara voltou a velha forma. Com cenarios
4_-'_'_.

enormes e muito mais foco na exploracao arqgueologica, com liberdade de
escolher seus proprios caminhos, 0 j0go passa aguela sensacao de aventura que
os Tas adoram. A heroina nunca esteve tap bonita. realista e. pela prnmeira vez,

r captura de movimentos humanos. A

m®em "I'u'j'.-'!'l'-'3%14.’2%1’; r-:J.?.hE«L:. -:_'-':_":l'_'_:a 90
i Lara detonando tubaroes com arpdes, usando sua

objetos e manipulando o0 cenarno para eliminar um

versao para testé mostrou
coraa para interagir com

volvo gigante. Novembro de 2008

#23 - PS3

CALL OF DUTY
WORLD AT WA

pds visitar conflitos contemporaneos na

versao Modern Warfare, Call of Duty volta

ao palco que o consagrou: a Segunda
Guerra Mundial. Serao duas campanhas: uma na
Unido Soviética e outra nas ilhas do Pacifico,
na qual o desafio é encarar as forcas imperiais
do Japao. Durante a E3, descobrimos que o0 jogo
vai oferecer campanhas cooperativas para duas
pessoas offline e quatro pessoas online, cendrios
impressionantes no meio da mata, batalhas
mMais INtensas e uma surpresa; um personagem
importante dublado por Kiefer Sunderland (ator
que interpreta Jack Bauer no seriado 24 Horas)
Novembro de 2008
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BAYONETTA

Imagine uma mistura de Devil May Cry, Sao Paulo
Fashion Week e animes. Isso € Bayonetta. A
heroina simplesmente anda desfilando, fuzila
seus inimigos com pistolas acopladas aos saltos
dos seus sapatos e ainda conta com cabelos
magicos que crescem e transformam-se em
monstros mais aterrorizantes do que 0s pobres
oponentes. A acdo rola frenética sob som de
cantoras de j-pop (musica pop japonesa). Para
completar, a gata é capaz de materializar
aparelhos de tortura para finalizar suas vitimas.
Stylish Action de primeira. Sem Previsao
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#26 - PS3/PS2

STAR WAR
THE FORCE
UNLEASHED

Jogar Force Unleashed € um.abuso de poder, f !
LEFT 4 BEAD mesmo para um jedl. © aprendiz de Darth Vader A !

conta com muitas habilidades, ‘principalmente N 1
Na opiniao da D&T, este foi um dos cinco para detonar 0s inimigos: solta raios pelas “"% !
melhores jogos da E3. Neste FPS cooperativo maos, manipula enormes objetos ou arremessa - F
online, quatro pessoas devem unir forcas para Os iNiMigos contra as paredes usando a For¢a: r
encarar hordas de zumbis. E muito tiroteio, As batalhas empolgam, mas nao € so isso: hd [ N L ;.
inimigos realmente aos montes e desafio sem muita exploracao de cenarios € quebra-cabecgs 4 %% y
pontuacao, para incentivar a cooperacao em para encaran Tem tudo para’sero.meloricgd %:w . . 5
prol apenas da sobrevivéncia. Inclui armas da franguia. Setembro de 2008 B )

"divertidas”, como dinamite. Novembro

:

#27 - PS3/PS2 £ —
: % NARUTO ULTIMATE

LEGO BATMAN _ j NINJA STORM
- - A serie Ultimate Ninja € um sucesso no Play 2 e
Sem surpresas aqui. A nova aventura LEGO oferece oferece as mesmas atragbes no PS3: combates
uma porrada de itens colecionaveis, cenarios muito frenéticos em arenas abertas, magias especiais
bem construidos, personagens famosos transformados s Iguais as vistas no anime, modo histéria para
em bonequinhos engracados e sensacao de aventura i . conhecer mais o0 mundo de Naruto e um elenco
infinita. Tao bom quanto os outros. Setembro de 2008 =% enxuto com apenas 25 lutadores. A grande

- novidade sao as batalhas entre os monstros
gigantescos da série original. Outubro de 2008

L

Como dizem por ai, este € um jogo no estilo

“GTA". Liberdade total para passear por uma A série realmente renasceu, mas nao perdeu sua O astro de cinema e videogames, Vin Diesel,
reprodugao bacana de Las Vegas e diversos esséncia, pode ficar tranquilo. O novo Prince é desta vez nao vai fazer bonito. Wheelman é
tipos de missdes para passar o tempo. Suas de cair 0 queixo no que diz respeito ao visual, uma espécie de Driver, com foco em perseguigdes
atividades se resumem a: Party (animar boates com personagens que parecem verdadeiras sobre quatro rodas. Além de oferecer carros duros
falidas, participar de dan¢as em minigames com pinturas ambulantes, Os desafios e enigmas com péssimo sistema de danos (a foto acima
comandos pré-definidos e bancar o barman); sao muito focados em interagdes com os cenanos engana), 0 Jogo conta Com recursos esquisitos,

Fight (socar pessoas e mascotes de cassinos), e em acrobacias, do jeito que os fas gostam. como pular de um carro em movimento para
Gamble (ganhar uma grana em JOogos nos As batalhas ganharam mais charme, gragas outro, como se fosse um herdi mutante, ou apertar
cassinos com a ajuda de um oculos especial aos ataques combinados entre os dois um botdo para bater em um carro vizinho do

para trapacas); Drive (missGes com carros). Nao protagonistas, novidade que ajuda bastante mesmo jeito que um jogador de futebol americano
é uma maravilha, mas diverte. Segundo Semestre contra os dificeis inimigos. Segundo Semestre da ombradas nos adversarios. Novembro de 2008
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RESIDENT EVIL 5

versao para testes de Resident Evil 5

tinha como missao mostrar cOmo

funciona o novo sistema cooperativo
entre Chris Redfield e Sheva, a gata estreante.
Em uma certa situagdo, Chris faz “pézinho” para
dar impulso para Sheva conseguir pular no
telhado do edificio vizinho; entdo o jogador deve
apertar um botao para controlar a garota
e abrir a porta para Chris entrar. Quando rola a
troca, 0 outro personagem passa a ser controlado
pela Inteligéncia Artificial. Ha diversos tipos de
cooperacao entre a dupla. Quanto ao controle,
quase nada mudou em relacao a Resident Evil 4,
o que significa que os fas vao adorar e quem
detestou vai continuar com raiva, £ uma pena
que ainda nao seja possivel empunhar a arma e
andar ao mesmo tempo. Margo de 2009

Em Tomn Clancy’s EndWar, a América, Europa e
Russia enfrentam-se na Terceira Guerra Mundial,
palco deste jogo de estratégia em tempo real.

A maior novidade apresentada é o uso do headset
para selecionar e mover as tropas com comandos
de voz — basta apertar um botdo e falar. No modo
online, as campanhas sdo organizadas por limites
de tempo e vence a guerra guem conguistar mais
terreno. A parte ruim do jogo € a camera presa as
tropas o tempo todo, 0 que nao permite navegar
pelo mapa para conseguir uma visao mais ampla
do cambo de batalha. Novembro de 2008

FACEBREAKER

A EA tem otimos simuladores esportivos, mas
também aposta em titulos caricatos com mais
foco na diversao. Facebreaker sera uma especie
de Fight Night com personagens engracados,
golpes especiais e sistema de controles faceis
de dominar. Em nome da simplicidade, nao sera
preciso usar os analogicos para ativar 0s golpes,
apenas botoes. A ferramenta responsavel pela
deformidade visual de Fight Night vai servir para
deixar os lutadores realmente arrebentados,
com as fucas absurdamentes inchadas em
tempo real. Setembro de 2008

» Acdo em dupla é uma ferramenta

| vital para solucionar os enigmas

#

NBA 09 THE INSIDE

A maior novidade da nova temporada da NBA
virtual é a estréia do sistema de DNA Dinamico.
Trata-se de uma espécie de banco de dados que
agrega informagdes de cada jogo da liga norte-
americana de basquete, desde esquema tacticos
até dados individuais sobre cada jogador, que
sera usado para atualizar o jogo todas as
semanas. Assim, por exemplo, se o0 astro Kobe
Bryant tiver uma partida mediocre (impossivel),
na mesma semana o DNA Dindmico ajustara
suas caracteristicas e status para que nao seja
tao eficiente quanto antes. Outubro de 2008
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RETRIBUTION

Retribution comta com um visual gue ate lembra
) serie de Play 3 o sistema de controle &, de
longe, o melRor ja criado no aparelho para um
jogo de tiro:-Nao e preciso mirar, 0 |ogo faz 1sso \ . -
QI VOCR. Sempre que um inimigo aparece no

- " - " i e il 1 . i [ 4 A e d A - -1 F 3 T'I;.E; "'[“ r_ e
centro da tela, exatamente em uma area - & - . § o

dalimitada por bordas nos cantos (parece um : \ L Ll

FIRST DEPARTURE B: CEScit ol iaIer ey
quem estiver mais proximo. Caso haja mais de

Remake do primeiro titulo da série, lancado nos umioponente, um teque no R muda o alvo. A
bons tempos do Super Nintendo. Indispensavel, mesma simplicidadese aplica ao sistema de
First Departure tem cidades reconstruidas, mapa cobertura pelo cepario. Sempre que estiver perto
geral 3D, enredo extendido de forma generosa de um objeto, 0 protagonista se esconde

e lindas animac6es. Outubro de 2008 Nenhum botao precisa ser apertado. 2009
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m dos games mais carismaticos do PSP ficou

SEEOND E | u . u T|0N mais divertido. Assim como antes, a idéia é usar

Outro remake de um grande classico. O § 05 botdes Le R para mover a tela e fazer a bola
sequndo titulo da série Star Ocean ganhou rechonchuda rolar. Ha novas habilidades, como
personagens com novo design, nova dublagem _ mergulhar e morder objetos para puxa-los. Os
@ combates com acao muito mais expressiva, - inimigos ganharam a habilidade de cantar para
gracas aos efeitos brilhantes que fazem parte dominar as criaturas, 0 que deixou 0 jogo mais
do pacote. Item de colecdo. Janeiro de 2009 festivo e engracado. Sem Previsdo
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. MORTAL KOMBAT

l
E)
2

} VS DC UNIVERSE

A versao jogavel da E3 com rrrjw u gque MK vs DC e um otimo game de [uta
Enorme variedade de golpes, fatalities para os vildes, brutalities para os herais,
os lutadores ficam machucados durante ¢ combate, destruicao de cenarios,

..

minigames de comandos para medir forgas em situacdes especiais e ritmo de
combate envolvente. Opinamos na edicao retrasada que o jogo tinha tudo para
ser uma bomba, mas temos que dar o braco a torcer; MK vs DC diverte e va
agradar aos fas do género. Novembro

: i ) }
: © | . <
o e R = - : S A T ’ e L




i

s
Y e

LlTTLE BIG PLAN ET ’..,"%Hgll :::. *ﬂ.‘&' .
{-.-,.._r /2 g, #T..t._ .

! .

A demo jogavel exibida na E3 mostrou as ferramentas de edigao de .

|- personaqens, absurdamente simples e intuitivas. Hawvia duas fases para testes: 0
| - 0 i : T
| primeiro estagio era um minigame em um elevador, em que 0 ODJetivo era cair

em buracos para ndo ser esmagado; o segundo era uma tipica fase de aventura
2D com estilo plataforma, na qual quatro pessoas tinham que disputar uma
corrida para conseguir itens, mesmo assim contando com alguns elementos
cooperativos para encarar os enigmas e chefes. A fisicd de'movimentacao e
impressionante e.0s personagens ganharam mais carisma, com.comandos para

expressar seus sentimentos e fazer sinais com as maos. Setembro de 2008

O objetivo desta experiéncia é fazé-lo relaxar e
esquecer a correria da vida urbana. Seu desafio
é controlar uma pequena pétala com o sensor
de movimento do Sixaxis, mové-la com lufadas
de vento e leva-la ao encontro de outras flores.
O contato com outras flores libera mais pétalas e
revive a natureza. Acredite, é muito relaxante e usa
o sensor de movimentos com maestria. 2008
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PIXEL J“NK EBEN '» Reviver a primeira fase da série Mega

Os jogadores casuais (e hardcores) vao adorar Man fol & 6 mala conjosa da: Capoom

esta promessa para a PS Network. Seu desafio

aqui é balancar um pequeno alien pelo cenario
e coletar itens. Faga tudo certinho e o cenario ST
vai crescer, revelando novos desafios. Tudo é - :].,

muito intuitivo. Segundo Semestre de 2008 J SR
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AMUSEMENT PARK MEGA MAN S

Pain é um dos grandes sucessos da PSNetwork e 1L , S e P Prepare-se para uma viagem pelo tempo.

e sua premissa é simples: arremessar um coitado NG R .- I O novo game da série Mega Man trouxe

e causar acidentes nos cendrios. Amusement A e S S SN de volta o estilo gréfico classico da geragdo
Park é 0 pacote de expansao com um cenario ——) SR NES e, principalmente, o nivel de dificuldade
de parque de diversdes e um novo sistema T | sl ke cabecudo daquela época. O vilao classico,
multiplayer para cinco pessoas. Final de 2008 A AT D willy, também voltou. Segundo Semestre

PlsyStation
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G PPODPD < FAT PRINCESS
FISTS OF PLASTI: € DA S ™ Divertidissimo e viciante multiplayer online
o Ty | O para 2 PlayStation Network. Bonitinho e

Famoso nos PCs, Rag Doll Kung Fu é um jogo $8 R sanguindrio, Fat Princess coloca dois grupos
de luta caricato e engragado. Os lutadores se g Hadc o T N ' & com 16 jogadores cada em combates para
movimentam com o corpo molenga, como se . ‘5 2 maa % Capturar a princesa do outro grupo. Ao
fossem marionetes. A pancadaria em pequenos | ® =5 s /7 RAEE  mesmo tempo em que é preciso fortificar
cendrios é s6 parte do desafio, pois 0 que conta 7% - = v fo . sua fortaleza e evoluir suas unidades para
pontos mesmo é cumprir tarefas extras, como . fBRRR  agUentar os ataques, cada time deve
capturar mais peixes do que os adversarios e gy - R ~ encontrar pedacos de bolo para alimentar e
joga-los dentro de uma bacia. Armas e itens R .. | engordar sua princesa (que fica mais pesada
pipocam no cendrio. Sem Previsao — = L YA s e dificil de carregar). Outubro de 2008
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CHIMPANZE?

\ A AFNET SURTA € COLOCA TODA i
SUA UINHA DE VIDEOGAMES €
ACESSORIOS A PRECO DE BANANA! |

ey -

‘Promocao valida em quanto durarem os estaques

AFNET, a maior loja de SANTO ANDRE

: ' ldA. 550 gl . Games&lnformi“('a

Rua Campos Sales n° 69 - Galeria Atlantidas — Lj 12 — Centro — SANTO ANDRE - SP




Continuacao de Tools of Destruction :Quest for Booty sera
vendido online pela PlayStation Store por apenas US$14,99 e, por
ser um titulo econdmico, tera cerca de quatro horas de duragaaoy
A aventura impressiona pelo visual limpo e caprichado, com
direito a inovacoes no campo das habilidades do heroi, que
podera capturar inimigos para usos praticos (Como carregar certo
bicho que emite luz para iluminar a escuridac) e tera como padreo
um equipamento que emite eletricidade para'mover objetos pesados
e ativar mecanismos. Segundo Semestre de 2008

-

SIREN BLO

repare-se para doze episédios com o

mais puro e assustador terror japones.

Vocé terd que se esconder a maior
parte do tempo e ainda serd desafiado a
solucionar uma porrada de quebra-cabegas
inteligentes. Os inimigos sdo espertos e sera
preciso sempre pensar em estratégias que
garantam travessias seguras pelos cenarios.
Quando vocé ler esta reportagem, os doze
episddios de Siren ja estarao disponiveis na
PlayStation Store. Compra Indispensavel.

Wy =

PlayStation

N
=

SOCOM U.S.N.5.
CONFRONTATION

E uma das maiores promessas para combate
multiplayer e impressionou na feira com mais
velocidade para a acdo, dinamismo e duas
novidades: o uso do sensor de movimento do
Sixaxis para mover 0 personagem quando
buscar protecao (basta mover o controle para ¢
soldado esticar o corpo e olhar em uma quina
de parede sem se expor) € um novo headset
especial, dotado de dois filtros de ruidos para
deixar a comunicagdo mais limpa entre as
pessoas e, 0 melhor, enviar a conversa para
dentro do jogo. Isso significa que tudo que ©
seu grupo falar podera ser ouvido pelos inimigos
no campo de combate. Outubro de 2008
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A agilidade no processo de entrega e a qualidade
do atendimento dos profissionais da Disk Games
fazem da empresa uma das lideres do mercado de
diversao.

www.diskgames.com.br ou 193242-0541

LAY STRATION 3

NINTENDEDS

Desde 1992

_ 193741.4100

www.diskgames.com.br
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6051 - Home Theater 5.1 Red

Disponivel também na cor azul
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6709 - Kit Teclado 6102 Teclado Hunter
& MDUEE intruder Disponivel também na cor azul,

-
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6022 - Sistema 2.1 \
Red in Blac

s
6860 - Mouse
Otico Fighter

P 4

i

4 F

Bl
6941/6942 - Mouse

6730 Joystick Otico Gamer
Pilot Pro

(

 GAMER @ " T— tay © 6861 - Mouse
s - exece A Otico Survivor




e desafie seus limites

| Naf ¥

6420 - Gabinete 6404 - Gabinete
Gamer Xl Viking Gamer X Transformer
6703 - Gabinete 6705 - Gabinete
Gamer |l - Blue Eye Gamer IV ET
L - Sl
p— N

- .

6952 - Gabinete 6430 - Gabinete
Gamer Xl Viper Gamer Xl XPower
Disponivel tambéim
na cor azul.

6706 - Lan Party Bag

Sl

® -®
&£ Wy -

- \ - : 7

6444 - Cooler 6443 - Cooler para
para HD placa VGA.
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6441 - Cooler g R TRL 6442 - Cooler
Silver Knight Y = N “f,;;. Iceborg
- R 3:\:1;* s
. L
3
6717/6718/6719
Ventilador Fox Fontes Gamer Wireless

Conheca nossa linha em THE R
www.leadership.com.br/hotsite/gamer LEADE RSH'P.
e nas melhores lojas do Brasil. GROUP..

LEADERART

Todas as marcas citadas sao propriedades de seus respectivos donos.
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Jﬁys'tick Volanfe para Stand para Memory Card
Neo Neo Light Video-Game Console Neo

Conheca os produtos Neo e sinta a diferenca que garante sempre o melhor
para sua diversao. Nossa linha de produtos € completa para atender todas as

suas exigéncias.

.) Suas fenas cqm
mu1;o mais; dl__versao'

'."—1- v— "-lz..- -

 —————

fale conosco:

(51) 3039-3031

visite nosso website: ' $ ““""“%..m..w-: -
http://www.neotronics.com.br DIVERTINDO COM INOVAGAO
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EXCELENCIAS

IMPROVISO

Para gué usar portas
quando da para
explodir paredes?

o8
oe
‘ 5

7 . @
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MA COMPANHIA
Seu time de apoio
sempre o deixa na
mao nos uroteios.
Vire homem e
aprenda a se virar
> Ou vai penar
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oteiro

@] Rank de patentes

Todos os Wildea

" unca um game de guerra

precisao os efeitos sonoros do
confronto. Em Bad Company a
produtora utilizou um sistema

chamado HDRA (high dynamic range

audio), que funciona de forma
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->Género: Tiro ~ =»Online: 2 a 24

& Produtnra:mf' {énistrihu@dmg: EA Games®i,  -»Console: PS3

|
; ] Lista das armas especials
' feus
7] Todos os 10
) Patchs de ouro, prata e bronze
i rds i

Destrua tudg gue der na sua telha em um
dos mais empolgantes e divertidos jogo de
tiro ja vistos no PlayStation 3

I emorou, mas finalmente saiu
Dl i § uma versdo de Battlefield com
= foco voltado para a nova

SRR geragdo. Para quem ja esté

‘ S pensando: “Caramba, mas um
jogo de.tira®, fica aqui um aviso: Bad Company

% & muito diferente dos jogos que estao
» aparecendo ultimamente.

Esqueca didlogos complicados, com muitos

" termos técnicos, onde vocé perde bastante tempo

passando instrucdes para os seus companheiros.
Aqui as conversas sao completamente sem nogdo
nenhuma, muitas piadinhas de duplo sentido e
troca desfarpas entre os quatro membros da sua
equipe. Também ndo adianta pensar em passar

* comandos para os soldados que estdo ao seu

lado - em Bad Company é cada um por si.

.Outro'aspecto diferente dos outros jogos
atuais é que usar muros, paredes € outros
obstaculos como prote¢ao nao € uma opgao tao
segura. Isso porgue neste novo Battlefield
praticamente tudo é passivel de ser destruido, ou
seja, 0 muro atras do qual vocé se escondeu pode
ser destruido em pouco segundos por tiros dos
seus-adversarios. Nem mesmo se esconder dentro
de'uma constru¢do ¢ uma opgao totalmente
segura, ja que os soldados inimigos sao capazes
de derrubar qualquer tipo de parede no jogo.

O lado divertido de tudo isso é que o0 que

serve para um fado, funciona perfeitamente

B e

r'-i D SOM DA GUERRA

para o outro. Ou seja, se vocé encontrar algum
inimigo escondido abaixado atrds de uma
janela, vocé nao precisa mais esperar que ele
levante, basta atirar na parede onde ele esta e
abrir um buraco na mesma.

Para conseguir tal faganha, armas nao
faltam. Existem dezenas de tipos, sem contar 0s
veiculos - como tanques e helicopteros - que
estdo disponiveis, tudo para que vocé cause o
mais completo caos nos cenarios.

Desta vez, ao contrario das versdes
anteriores, o jogo nao € voltado apenas para o
pliblico que gosta de jogar online - longe
disso. O modo campanha é muito divertido e
promete conquistar quem nunca deu uma
chance a franquia.

Mesmo sendo uma modalidade que
proporciona muita diversao, a produtora poderia
ter trabalhado um pouquinho mais na campanha.
Isso porque simplesmente ndo existe um modo
cooperativo que, em um jogo onde existem
quatro soldados na mesma equipe, sera
praticamente obrigatério hoje em dia. Sem falar
que supriria a deficiéncia da Inteligéncia Artificial
dos seus companheiros, que teimam em nao
ajudar nas batalhas.

O modo online nao tem grandes novidades,
mantendo-se fiel aos jogos anteriores da série. O
que ja é o suficiente para deixar a grande maioria
dos fas contentes por um bom tempo. »

conseguiu transmitir com tanta

arvores ou o som de um
passarinho cantando simplesmente
ficam em segundo plano quando
um tiro ou uma enorme explosao
acontecem do lado do
protagonista do jogo. Isso pode
parecer obvio, mas a sensagao

semelhante aos efeitos de iluminacdo  nunca foi tao real quanto é em

da atual geracao de games.

Atuando de maneira dinamica, o
sistema consegue fazer com que o
som ambinte seja abafado pelos
ruidos mais préximos do seu
personagem. Ou seja, o farfalhar das

Bad Company. Principalmente se
vocé possui um bom sistema de
Home Theater. Caso contrario,
arrume pelo menos um bom fone
de ouvido para nao perder este
espetaculo criado pela produtora.
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Caomo ojago & bem linear, ndo faria sentido fazer e passe dificuldade. Alem des pontos criticas,
UM passo-a=passo. Cniamos entao um conjunto © *°  indicamos também a localizacdo 'das armas e’
de” mapas com.as indicacoes dos pontos criticos ERE R IV e T FEEIEIER GO INE I > Cuidado com os soldados

da campanha, evitando que vocé tenha surpresas madoicampanha sem dores de cabeca. | |+ aaEREEI CIEEEL RN G=h LS

Mais um tanque para ser
eliminado. Use o RPG
para manda-lo para o
espaco.

WELCOME TO BAD COMPANY

Bem-vindo, soldado! Prepare sua arma, deixe a piedade de lado e vamos pilhar!
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. . Ok R ) ¥ L SR e " RPG
Apés eliminar BeE e - VSR Ve i PERMEIRTY,
todos os - e e REPARD <N, . . ¢
inimigos, surge i
um tanque
pesado.

i
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S20K

- O ideal é usar a

metralhadora fixa perto

; de onde voce destruiu os

w=s | redares. Avance até o
| final da missao.

REPARO

Siga o caminho
Ry ke ? (N / indicado e mate
s T ' todos os soldados
W W A SCAR | ey i com metralhadoras.
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O primeiro confronto com
os inimigos. Fique atento
ao seu radar para nao ser

&/ REPARADOR

J s '3 surpreendido.
e

I % =1
| J
 Chegue até este ponto Ate este ponto vocé tera

usando um jipe pesado. que eliminar todos os _ 1

Um tanque ira aparecer inimigos e usar os morteiros S7 .15 :

no local. - para ajudar os aliados. : . ialy

_' Eﬁédlte-:nl tanque. _:'-- o, W 3
ACTA NON VERBA 1. Ele o pode ser = -

destruido, Fique
perto dele e mande

Boa dose de desafios aquaticos. Leve meias extras _
bala em todos.

Simplesmente elimine
oS inimigos e chege
nos caminhoes.

' Neste grupo de prédios
“ha muitos inimigos e os
obhjetivos sao lancadores . 1.
de misseis. A melhor oiadid
estratégia é usar o "Ebn] .
MRTR-5 para destruir os A T T i S . . . - - !
prédios, eliminando L ST PR S ol Y v o W A '- \ N

inimigos e objetivos.
M4 y

Vocé deve escoltar os
tanques e evitar que
todos sejam
destruidos. Essa parte

S— 7 0MCS §
3 ) . F

ion

Depois de limpar o
caminho, use o barco
e siga pelo rio, mas
fique atento aos

barcos inimigos.

Stat

g o e é bem chatinha,

- VI 10 S
- v Y INICIC ’ 5 o W T - e s o : 2

E % % "o Ay Ll SR RO A e . Nestes pontos vocé tera

’ n ' ' ; g e : W~ que acabar com os

| 58 o Vs ST - Y ca e, N pa tanques de combustivel.
- o Vs : P el 2 L VY O ' Cuidado com os

| 32 o inimigos no prédio.




- Avance com o tanque
| atéo objetivo. Durarrte
0 camlnhn vocé . |
l encontrara varios
l

CROSSING OVER

Nao seja discreto, soldado. Tangues de guerra foram
LRRRL feitos para destruir tudo e todos . Vamos a festa!

4 0

: f_'.:; tanques e jipes - 1 h
_ — pesados. Procure ter ’_r £ e , 131
* 5 AT . | com vocé o MRTR-5, ' 11
1) Y [ ef ‘ F= v, sy | it e pms caso seu tanque Apés destruir a aniena & :
SEREREY . ol £ 1& R seja destruido ele sera neste ponto, um - 1
S L on AEK91 | de grande ajuda. 1 hellcéptem vai aparecer. = ¥ERA!
4 = : 1 UsenRPqueesténu tRE4 H
izt I local para derrubé SRS '
1 ] ‘r L i - L o .i
r 1% \ t u
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' final, existe um tanque. i3} 1. ’En.-mmh A |
- | Use-o0 para sair do local. 1§ 183 “._.1.-.':_ "
i\ : .JMEIS uma area mfestaﬂa iatibs
i ,u.p.ﬁs ahﬁr de. mm]:gnie alguns PRI ERIS TV
'~. . caminho, surge um  Snipers. Procure ter o :
% % tanque. Use o RPG - MRTR-5 e um rifle de
. ou o MRTR-5 para precusﬁn, dessa forma fica 1 |
e destroca-lo. l mais facil avancar. 13§ . l
SATL PAR FOR THE COURSE
Os inimigos tém armamento pesado. Mas nada tema, soldado.
A justica esta ao seu lado... e os nesso bombardeiros tambem
REPARO
' AEMN s . '_' e . DY .;
' REPARO | |
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‘Grande parte do caminho iga até este ponto e j 1
nao oferecera dificuldades. usando um tanque. R1% , (3 |
Neste ponto vocé ira usar A partir daqui varios ‘Esta area estara infestada de i!._ |
pela primeira vez o LZ-537. tanques e jipes inimigos, tanto fora como n ‘|
Mantenha-o com vocé, ele sera -, = pesados vao aparecer. dentro do palacio. Avance |
muito Gtil mais para frente. —= Abuse do LZ-537. . com cuidado. 33 |
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AlIR FORCE ONE

Macacos me mordam, soldado! Esta fase esconde mais ouro do
que a carteira do velho Billy.Nao se acanhe, encha os bolsos!
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Esta e a parte mais complicada
da missao. Tome cuidado com
os trés tanques na regiao. Em
um determinado momento,
dois barcos grandes irao
aparecer. Nao tente elimina-los
com os misseis. Use a
metralhadora do helicoptero.

As Dog Tags sdo plaquinhas

com a identificacdo do militar. Para
consegui-las basta eliminar alguém com a
faca. Os pontos que vocé ganha variam
com a patente de quem vocé matou,

Ao chegar neste ponto com o
helicoptero, fique atento para
tanques escondidos no meio das
arvores — vocé vai ver um
losangulo vermelho.

AN94
B

MG36 -
Pl REPARO

» 2]

helicoptero esta com
pouco combustivel e vocé
deve pousa-lo neste ponto.
Nao se preocupe com 05
inimigos no caminho. Apods
pousar, vocé tera que pega
um caminhao com toneis.
Procure eliminar os
inimigos na area primeiro,
pois 05 caminhoes
explodem com facilidade.




- CRASH AND GRAB

Diabos! Vocé tera que encarar essa sozinho, soldado.
Leve municdo extra, mas antes faca o seu testamento

Ao chegar neste ponto
tome cuidado comos
. inimigos atirando pela

- janela. O local nao tem
 muito espaco.

-
BSa™ T N A T A7 | Apos resgatar seus amigos, um
_ LK Y A R NS2000 Sy S
| Vocé estara sozinho nes 37 B ac | REPARO helicoptero ird ataca-lo. Voce terd
1 . &, | L= ¥ ' I 2D ]
océ estara sozinho nesse . ; _ : que usar o LZ-537. Caso vocé nao

| momento, apenas com uma
! pistola. Procure eliminar um
' inimigo e pegar sua arma.

. Avance com cuidado, pois o
| local tem muitos inimigos.

esteja com e!e. siga fugindo ate 0
. ponto 3.

Além de varios mlmlgos vocé tem
gue a,trauessar para o outro Iadn.
Tenha com vocé o MRTR-5 ou o
LZ-537, pois ao chegar do outro
lado um jipe pesado vai aparecer.

OC DA DM
REPARD

Mais um ponto infestado de inimigos.
Yy : Fique atento a um sniper bem onde
TN 7 AN R : . | tem um globo. O ideal neste local é

2 : ' 3 - . ter um rifle de assalto ou uma
escopeta, pois em varios mumentas

¥ NS200(
' NS2000 " vocé tera um inimigo colado a vocé.

k.5 % MTN-55

AKS74U B

REPARO

MRTR-5

GHOST TOWN

Vocé sobreviveu, maldito sortudo! Cumpra

esta missao e torre seu ouro em garotas 4 - _ _ Wl -
<J Mzl | - TR A S AUG

N AUG

Vaﬂus tanques no seu caminho.
0 ideal é seguir com um
tanqu_e,e_ ter a pistola de
reparo. Pracure se manter na
estrada e sempre que o tanque
for danificado, saia e arrume-o.

' Nesta parte é importante ter um
| rifle de precisao para eliminar os
- inimigos de longe, mas fique

| atento com o helicoptero do

' chefao. Nao tente elimina-lo até
' chegar ao objetivo. No final, use
‘ o lancadar de missil para

derrubar o helicoptero. e ] N -~ & agsadirnli

—

Varios tanques irao
aparecer. E muito
importante que vocé
tenha o LZ-537.

Neste ponto vocé deve
N Ty ] ' g - destruir as duas pontes do
W 7194 W g : i "% " s outro lado. Vocé precisa ser
' o5 /NI et - ¥ rapido. Siga pela direita até
2 LW N achar a primeira ponte.
Cuidado com os tanques.
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n urante a campanha vocé tera uma
grande variedade de armas e acessérios
que estao espalhados pelos mapas. Porém,
sO é possivel carregar um tipo de arma e
acessorio por vez. Cada item possui suas
vantagens e desvantagens, e isto pode
facilitar ou atrapalhar a sua jornada. Como o
jogo coloca vocé em diferentes situacoes, é
importantissimo saber manter a arma e o

equipamento correto para nao passar
dificuldades. Evite ao maximo o combate
COrpo-a-corpo, pois as armas mais
eficientes nessa distancia sao dificeis de
achar, e como um inimigo nunca esta
sozinho, vai faltar bala para matar todos.
O ideal é usar os rifles de assalto ou de
precisao, que permitem que vocé
mantenha uma distancia segura. Outra

dica é usar os rifles de precisao, o VSS
para ser mais especifico. Apesar dele nao
ser tao letal quanto os outros, ele nao
perde a mira a cada tiro e possui um
numero maior de balas. Procure atirar na
cabec¢a, mas nao perca muito tempo com
a mira, pois os inimigos nao ficam
parados esperando o tiro, eles sao
bastante espertos.

Municao: 60 balas
Freqiéncia: Comum

Nome Ficha Técnica Vantagens Desvantagens
Precisao: 70 Otima para o uso a Nao & muito precisa
Dano: 50 curta e meédia distancia. para longas distancias.

Precisao: 80

Dano: 35

Municao: 80 balas
Freqiéncia: Pouco comum

Boa para meédias distancias.

Seu poder de fogo é baixo.

Precisao: 70
Dano: 50
Municao: 60
Freqiéncia: Rara

Otima para o uso a curta
e media distancia.

Nao é muito precisa para
longas distancias.

Precisao: 85

Dano: 60

Munigao: 50 balas
Frequéncia: Pouco comum

Otima para o uso a curta
e média distancia.

Nao é muito precisa para
longas distancias.

Precisao: 70 Boa para médias distancias. Seu poder de fogo é baixo.
Dano: 40
Municao: 75 balas
Frequeéncia: Pouco comum
Nome Ficha Técnica Vantagens Desvantagens
Precisao: 50 Otima para curta e Nao e eficiente para
Dano: 50 meédia distancia. ataques de longa distancia.

Municao: 90 balas
Frequéncia: Rara

Municao bem numerosa.

Nao é muito precisa.

Precisao: 50

Dano: 50

Municao: 90 balas
Freqaéncia: Comum

Otima para curta e
media distancia.
Municao bem numerosa.

Nao é eficiente para
ataques de longa distancia.
nao é muito precisa.

Precisao: 40

Dano: 30

Munigao: 100 balas
Frequéncia: Rara

Boa para meédias distancias.

Poder de fogo baixo. Nao é
para distancias longas.

Precisao: 50

Dano: 50

Munigao: 90 balas
Freqliéncia: Pouco comum

Otima para curta e
meédia distancia.
Municao bem numerosa.

Nao é eficiente para
ataques de longa distancia.
nao é muito precisa.

UMP

Precisao: 60
Dano: 65
Municao: 60 balas
Frequéncia: Rara

Otima para curta e
meédia distancia.
Municao bem numerosa.

Nao é eficiente para
ataques de longa distancia.
nao € muito precisa.

Precisao: 60
Dano: 45
Municao: 70 balas
Frequéncia: Rara

Boa para meédias distancias.

Poder de fogo baixo. Nao é
para distancias longas.




Nao tente resistir: colecionar as
&  armas especiais € um desafio a
altura dos colecionadores de plantao

BATTLEFIELD: BAD COMPANY

Municao: 60 balas
Frequéncia: Rara

Nome Ficha Técnica Vantagens Desvantagens
Precisao: 55 Poder de fogo alto para Pouca municao para uma
Dano: 60 curtas distancias. precisao baixa.

Precisao: 50
Dano: 35
Municao: 90 balas
Frequéncia: Rara

Poder de fogo alto para
curtas distancias.

Dano baixo e
precisao baixa.

Precisao: 70

Dano: 40

Municao: 75 balas
Frequéncia: Pouco comum

Boa precisao e
municao generosa,

Ideal para distancias médias.

Dano baixo.

Precisao: 55

Dano: 60

Munigao: 60 balas
Frequéncia: Comum

Poder de fogo alto para
curtas distancias.

Pouca municao para uma
precisao baixa.

Precisao: 55
Dano: 60
Municao: 60 balas
Frequéncia: Rara

Poder de fogo alto para
curtas distancias.

Pouca municao para uma
precisao baixa.

XM8 LMG Precisao: 50 Poder de fogo alto para Pouca muni¢ao para uma
Dano: 40 curtas distancias. precisao baixa.
Municao: 75 balas
Frequéncia: Pouco comum

Nome Ficha Técnica Vantagens Desvantagens

Precisao: 100
Dano: 90
Municao: 5 balas
Frequéncia: Rara

Otima pra longas e médias
distancias. Precisao alta.
Basta um tiro para eliminar
o inimigo.

Tempo para recarregar € alto.
Poucas balas por cartucho.
Péssima em distancias curtas.
Perde a mira a cada tiro.

Precisao: 100
Dano: 90
Municao: 5 balas
Frequéncia: Rara

Otima pra longas e médias
distancias. Precisao alta.
Basta um tiro para eliminar
o inimigo.

Tempo para recarregar € alto.
Poucas balas por cartucho.
Péssima em distancias curtas.
Perde a mira a cada tiro.

Precisao: 100

Dano: 100

Municao: 5 balas
Freqléncia: Pouco comum

Otima pra longas e médias
distancias. Precisao alta.
Basta um tiro para eliminar
0 inimigo.

Tempo para recarregar é alto.
Poucas balas por cartucho.
Péssima em distancias curtas.
Perde a mira a cada tiro.

Precisao: 100

Dano: 90

Municao: 5 balas
Frequéncia: Comum

Otima pra longas e médias
distancias. Precisao alta.
Basta um tiro para eliminar
o inimigo.

Tempo para recarregar é alto.
Poucas balas por cartucho.
Péssima em distancias curtas.
Perde a mira a cada tiro.

Precisao: 90
Dano: 60
Municao: 30 balas
Frequiéncia: Rara

Otima pra longas e médias
distancias. Precisao alta. Mire

na cabeca para matar com um
tiro. Nao perde a mira a cada tiro.

Péssima em curtas distancias.

Precisao: 80

Dano: 50

Municao: 40 balas
Frequéncia: Pouco comum

Otima pra longas e médias
distancias. Precisao alta. Mire

na cabeca para matar com um
tiro. Nao perde a mira a cada tiro.

Péssima em curtas distancias.

4 PlayStation



Ficha Técnica

Vantagens

Desvantagens
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Precisao: 35

Dano: 80

Municao: 10 balas
Frequéncia: Pouco comum

Bastante letal a curtas distancias.

Péssima para longas e médias
distancias. Poucas balas.

Precisao: 45

Dano: 80

Municao: 10 balas
Frequéncia: Pouco Comum

Bastante letal a curtas e
meédias distancias.

Péssima para longas distancias.
Poucas balas.

Precisao: 35

Dano: 50

Municao: 35 balas
Freqiéncia: Comum

Eficiente a curta e
meédia distancia.

Nao € tao potente como as
outras escopetas. Péssima a
longa distancia.

Precisao: 25
Dano: 80
Municao: 10 balas
Frequéncia: Rara

Bastante letal a curtas distancias.

Péssima para longas e medias
distancias. Poucas balas.

Precisao: 25
Dano: 55
Municao: 30 balas
Fregtiéncia: Rara

Eficiente a curta e
média distancia.

Nao é tao potente como as
outras escopetas. Péssima a
longa distancia.

Precisao: 35
Dano: 80
Municao: 10 balas
Freqliéncia: Rara

Bastante letal a curtas distancias.

Péssima para longas e médias
distancias. Poucas balas.
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Pontos

Pontos de Bonus Geral

Acao Pontos

Tiro na cabeca

Matar um inimigo

10

Marcar um veiculo (usar o
trace gun) que é destruido

3

Matar um inimigo que esta
atacando um aliado

Matar um aliado

Matar um inimigo que
matou um aliado

Ferir um aliado (mais de
50% de dano)

Danificar 25% do baua

Destruir o bau colocando a bomba 30

Danificar um veiculo aliado
(mais de 50% de dano)

Pontos por Trabalho em Equipe

Matar um inimigo perto do bau 3
(somente quem defende)

Pontos por Esquadrao*

Acao

Pontos

Acao Pontos

De carona em um veiculo,
matar um Iinimigo

5

Recuperar a vida de um 5
membro do esquadrao

Recuperar 50% da vida de um aliado 10

Reparar um veiculo com um
membro do esquadrao

Reparar mais de 50%
de um veiculo aliado

10

Dar carona a um membro
do esquadrao

Ajudar a matar um inimigo,
provocando mais de 20% de dano

Dirigir enquanto um membro
do esquadrao mata um inimigo

Dirigir enquanto um aliado
mata os inimigos

Destruir um veiculo recentemente
ocupado por um Inimigo

10

Ajudar a matar um inimigo com
mais de 50% de dano

*0s membros do esquadrao aparecem com um
quadrado azul mais claro no radar.




RANK DE PATENTES

EQUIPAMENTOS

Patente Pontos n equipamento também tem sua importancia. A
maioria é para destruicao de veiculos e demolicao
Private* 100 de prédios, o que nao impede que vocé use-0 nos

inimigos. No decorrer do jogo, vocé vai perceber que
dois equipamentos irao te ajudar, e muito, antes de

Private First Class* 330 S e R
entrar no territorio inimigo, o MRTR-5 e o LZ-537.

Specialist 630 0O MRTR-5 é um radio que envia as coordenadas do alvo, via

GPS, e envie um bombardeio ao local. Ele é perfeito para
destruir as edificagdes matando os inimigos dentro delas.

Corporal* 1000

Sergeant 1400 O LZ-537 é um tipo de binoculo que envia um

sinal a laser, marcando um veiculo. Um missil &
enviado para acerta-lo, mas ele nao acerta o alvo
sozinho. Vocé tera que controlar o missil até o
alvo. Isso nao é para dificultar, mas sim para
ajudar, pois muitas vezes os veiculos acabam
saindo do local, e desta forma vocé pode corrigir a
trajetoria até o alvo.

Staff Sergeant” 2200
Sergeant First Class 3000

Master Sergeant* 4000

First Sergeant 5000

Sergeant Major™ 6200

VEICULOS

Command Sergeant Major 7400

Sergeant Major of the Army* 8700

oot xkk e % R R ECo®OO O O 6 >

Warrant Officer 10000

Chief Warrant Officer* 11500

Second Lieutenant 13300

First Lieutenant® 15200
¥ Captain* 17400

Major 19700

Lieutenant Colonel* 22000

Colonel* 24200

Brigadier General b500 t omo dito antes, o cenario do muito resistentes a ataques, mas te
* 28800 jogo é gigantesco, e ter que dao a vantagem de chegar rapido ao

andar tudo isso a pé iria tornar o
) . jogo o mais longo de todos em seu
A4 Lieutenant General 31200 género. Para evitar verdadeiras

maratonas, estao espalhados pelo

t ﬂif Major General*

33600

General® jogo varios tipos de veiculos, desde
jipes, caminhoes, tanques e até um
General of the Army 37000 carrinho de golfe. Os mais ageis nao

possuem armamento e nao sao
*Dao créditos

DICA VITAL

n urante o jogo vocé vai se encontrar em situacoes complicadas,
tomando tiros de tudo quanto é lado e com poucos locais para se
esconder. E ai que entra em acao um item salvador, o LIFE-2, um tipo
de seringa que restaura sua vida. O uso dela no modo campanha e
infinito, apenas tendo que esperar um tempo para ela recarregar. No
modo online, seu uso é limitado e nao esta disponivel de imediato - é
necessario destrava-la. Caso vocé morra, nao se preocupe, pois ira
voltar ao Gltimo checkpoint e tudo o que ja foi feito nao sera perdido,
os inimigos e veiculos que foram eliminados antes de morrer nao vao
voltar. Caso esteja tendo dificuldades com o seu armamento ou com a
falta de municao, nao se preocupe, basta dar uma espiada no mapa e
procurar por pontos marcados com um “X". Nesses pontos é possivel
encontrar armas ou equipamentos, e as municoes estao indicadas com
o desenho de trés balas juntas.

destino. Ja os veiculos mais lentos
como 0s tanques e jipes pesados
ajudam bastante na hora de infiltrar
no territério inimigo. Mas eles
possuem desvantagens. Os jipes
pesados podem ter metralhadoras ou
lancadores de granada, mas sao de
curto alcance e nao tem tanta
precisao. Os tanques ja te dao uma
vantagem na distancia dos tiros, que
quanto mais longe, menos preciso
ficam, e o tempo para carregar o
préximo tiro é demorado.
Além dos veiculos terrestres, o
jogo traz um pequeno barco e um
helicoptero. O barco é muito agil e
possui dois tipos de armamentos, uma
metralhadora e um lancador de
granada, mas, como no jipe pesado, L
eles nao sao muito precisos. O
helicoptero possui um armamento
bem pesado e letal, lancadores de .
misseis e uma metralhadora bem
precisa. O problema do helicoptero é a
dificuldade de controla-lo.
Se pretender abusar do uso dos
veiculos, tenha sempre equipado a
pistola de reparo, pois eles nao
duram para sempre. ™
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TROFEUS CRITERIO EM UMA RODADA  KIT TROFEUS CRITERIO EM UMA RODADA KIT

Assault Rifle Mate 6 com um rifle Assault
Efficiency Trophy de assalto

Explosive Efficiency Mate 10 com qualquer
Trophy tipo de explosivo

Grenadier Mate 3 com granada Assault
Efficiency Trophy como Assault

Malee Combat Trophy Mate 5 com a faca

Combat Efficiency Mate 6 seguidos sem morrer
Grenade Launcher Mate 6 com o Assault Trophy
Efficiency Trophy lancador de granadas
Kill Assist Trophy Ajude a matar 5
M16 Efficiency Trophy Mate 6 com a M16A2
Saviour Trophy Salve 3 aliados de
Marksman Trophy Mate 5 com um serem mortos
rifle de precisao
Avenger Trophy Vingue a morte de 3 aliados
Firearm Efficiency Mate 3 com a pistola matando seus assassinos
Trophy
High Card Trophy Tenha o melhor placar
Laser Designating Mate 3 usando o LZ-537 em uma rodada
Efficiency Trophy
Wheels of Atropele 2
Hazard Trophy

@) O

SVU Efficiency Trophy Mate 5 com a SVU Recon

ay
L7F

Rocket Launcher Mate 3 com um Demolitions
Efficiency Trophy lancador de misseis

Transport Vehicle Mate 5 com um veiculo
Trophy de transporte

pr—

Shotgun Efficiency Mate 5 com uma escopeta Demolitions
Trophy

Tank Warfare Trophy  Mate 5 com um tanque

Naval Surface Mate 5 com um barco
Frag Out Mate 3 com granada Demolitions Warfare Trophy
Efficiency Trophy como Demolitions
Combat Aviator Trophy Mate 5 com um helicoptero
Mine Placement Mate 3 com a mina terrestre Demolitions
Efficiency Trophy Clear Skies Trophy Mate 5 com a arma antiaérea
Light Machinegun Mate 6 com uma Support Emplacement Trophy Mate 5 com as armas fixas
Efficiency Trophy metralhadora
Winning Team Trophy* Seja o vencedor do time
Medic Trophy Recupere a vida de 2 Support

parceiros (50% da vida) Big Guns Trophy Mate 5 com a artilharia
Combat Engineer Repare 2 veiculos aliados Support

Thophy (mais de 50% de dano)

Objective Destroyer Destrua 3 baus de ouro
Trophy

Mortal Strike Mate 3 usando o MRTR-5 Support
Efficiency Trophy

Objective Attack Destrua o ultimo
Trophy bad de ouro

Compact Assault Mate 6 com um rifle Specialist
Rifle Efficiency Trophy de assalto compacto

Objective Mate 10 inimigos
Defender Trophy proximos ao bau de ouro

Squad Member Salve ou dé assisténciaa 5 Todos
Trophy membros do esquadrao

Target Tagging Provoque a morte de Specialist
Efficiency Trophy 2 usando a Tracer Gun

Demo Pack Mate 3 com o C4 Specialist
Efficiency Trophy

Squad Medication Recupere a vida de 4 Support
Trophy membros do esquadrao

UMP Trophy Mate 6 com a UMP Specialist Best Squad Trophy Seja o melhor do esquadrao Todos

o modo online existem algumas armas primeira coisa a fazer é criar uma conta no site era necessario adquirir o jogo na pré-venda em
xtras que dependem de certas situagoes da EA (https:/profile.ea.com/acctcreate.do). E determinadas lojas nos Estados Unidos. Por
especiais para serem destravadas. Quem necessario vincular sua ID do PS3 a sua conta isso esta é a mais dificil de conseguir. Quem
comprou a versao Gold do jogo tera cinco da EA. Para isso, acesse o site quiser pode achar cédigos para libera-la a
novas armas desbloqueadas na primeira vez que https:/profile.ea.com/linkexistingpersonas.do , venda no Ebay.
acessar, uma para cada classe. Essas armas sao selecione a opcao "Playstation Username”, M60 - Metralhadora. Destrava-la é simples,
as mesmas usadas na campanha do jogo e nao coloque sua ID, e clique no botao "Submit & basta se inscrever na newsletter do jogo.
trazem nada de novo. O destaque vai para as Continue". Pronto, agora sua ID esta ligada a Acesse o site
armas chamadas de Find All Five (ache todas as sua conta na EA. Agora veja o que € preciso http:/preferences.fun.ea.com/ea/mf_Battlefield
cinco). Essas armas sao unicas para o modo fazer para liberar as armas Find All Five. BC.asp, preencha os campos e vocé ira receber
online, mas nao sao tao simples de conseguir. A QBUSS - Rifle de precisao. Para consegui-lo um e-mail com um codigo.
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PATCHES

Bronze Assault Patch

[ Bronze Recon Patch

Bronze Demolitions Patch

Bronze Support Pach

Bronze Specialist Patch

Bronze Savior Patch
Bronze Avenger Patch
Bronze Transport Vehicle Patch

Bronze Tank Warfare Patch

Bronze Naval Surface
Warfare Patch

Bronze Combat Aviator Patch

Bronze Emplacement Patch

Bronze Artillery Patch

Bronze Attack Patch

Bronze Defend Patch

Bronze Squad Patch

-

PATCHES DE BRONZE

TENHA

1 Assault Efficiency Trophy
1 Grenade Efficiency Trophy
1 Grenade Launcher
Efficiency Trophy

1 Marksman Trophy

1 Firearm Efficiency Trophy
1 Laser Designating
Efficiency Trophy

1 Rocket Launcher
Efficiency Trophy

1 Shotgun Efficiency Trophy
1 Frag Out Efficiency Trophy

1 Light Machinegun
Efficiency Trophy

1 Medic Trophy

1 Combat Engineer Trophy

1 Compact Assault Rifle
Efficiency Trophy

1 Target Tagging
Efficiency Trophy

1 Demo Pack

Efficiency Trophy

3 Savior Trophies
3 Avenger Trophies
3 Transport Vehicle Trophies

Destrua 2 tanques em
uma rodada
3 Tank Warfare Trophies

Destrua 2 barcos em
uma rodada
3 Naval Warfare Trophies

Destrua 2 helicopteros no
comando de outro
helicoptero em uma rodada
3 Combat Awviator Trophies

Destrua 3 veiculos inimigos
com armas fixas em

uma rodada

Mate 3 inimigos com armas
fixas em uma rodada

3 Emplacement Trophies

3 Big Guns Trophies

1 Objective Destroyer Trophy
1 Objective Attack Trophy

3 Objective Defender Trophies

1 Squad Member Trophy
1 Squad Medication Trophy
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{ Silver Recon Patch

* Patch

PATCHES DE PRATA
(so PoNTOS CADA)

PATCHES TENHA

* Bronze Assault Patch

* 1 Assault Efficiency Trophy

* 1 Grenade Efficiency Trophy

* 1 Grenade Launcher Efficiency Trophy

Silver Assault Patch

* Bronze Recon Patch

* 1 Marksman Trophy

* 1 Firearm Efficiency Trophy

* 1 Laser Designating Efficiency Trophy

» Bronze Demolitions Patch

* 1 Rocket Launcher Efficiency Trophy
1 Shotgun Efficiency Trophy

1 Frag Out Efficiency Trophy

Silver Demolitions

Bronze Support Patch

1 Light Machinegun Efficiency Trophy
1 Medic Trophy

1 Combat Engineer Trophy

Silver Support Pach

Silver Specialist Patch « Bronze Specialist Patch

1 Compact Assault Rifle Efficiency Trophy
1 Target Tagging Efficiency Trophy

« 1 Demo Pack Efficiency Trophy

* Bronze Savior Patch
* 5 Savior Trophies

Silver Savior Patch

* Bronze Avenger Patch
* 5 Avenger Trophies

Silver Avenger Patch

Silver Transport * Bronze Transport Vehicle Patch
Vehicle Patch * 5 Transport Vehicle Trophies

Silver Tank * Destrua 2 tanques em uma rodada
Warfare Patch » Bronze Tank Warfare Patch

*» 5 Tank Warfare Trophies

Silver Naval Surface » Destrua 2 barcos em uma rodada

Warfare Patch * Bronze Naval Surface Warfare Patch
* 5 Naval Warfare Trophies
Silver Combat * Destrua 2 helicopteros no controle
Aviator Patch de outro helicoptero em uma rodada
* Bronze Combat Aviator Patch
* 5 Combat Aviator Trophies
Silver  Destrua 3 veiculos inimigos com uma

arma fixa em uma rodada

« Mate 3 inimigos com uma arma fixa
em uma rodada

* Bronze Emplacement Patch

» 5 Emplacement Trophies

Emplacement Patch

Silver Artillery Patch * Bronze Artillery Patch

* 5 Big Guns Trophies
Silver Attack Patch * 3 Objective Destroyer Trophies
* 3 Objective Attack Trophies

Silver Defend Patch * 6 Objective Defender Trophies

Silver Squad Patch * Bronze Squad Patch
* 3 Squad Member Trophies

» 3 Squad Medication Trophies



/ EM UMA RODADA GERAL
; Mate 20 com tiro na cabeca
Mate 80 com
a pistola

. . - Mate 4 com o helicoptero
3 Atirar contra os veiculos nao

adianta: o melhor é usar explosivos Mate 100 com tire

na cabeca usando
um rifle de preciss

PATCHES DE OURD

Mate 11 usando duas classes diferentes

PATCHES

Gold Assault Patch
Gold Recon Patch
Gold Demolitions

Patch

Gold Support Pach

Gold Specialist Patch

Gold Savior Patch

Gold Avenger Patch

Gold Transport
Vehicle Patch

Gold Tank
Warfare Patch

Gold Naval Surface
Warfare Patch

Gold Combat
Aviator Patch

Gold Emplacement
Patch

Gold Artillery Patch

Gold Attack Patch

Gold Defend Patch

Gold Squad Patch

(zoo PoNTOS CADA)

REQUISITOS

* Silver Assault Patch
* 1 Malee Combat Trophy

* Silver Recon Patch
« 1 Combat Efficiency Trophy

* Silver Demolitions Patch
* 1 Avenger Trophy

* Silver Support Patch
= 1 Savior Trophy

* Silver Speaalist Patch

1 Explosive Efficiency Trophy

* Silver Savior Patch
« 7 Savior Trophies

* Silver Avenger Patch
* 7 Avenger Trophies

« Silver Transport Vehicle Patch
« 7 Transport Vehicle Trophies

* Destrua 2 tanques em
uma rodada

* Silver Tank Warfare Patch

* 7 Tank Warfare Trophies

* Destrua 2 barcos
em uma rodada

« Silver Naval Surface
Warfare Patch

* 7 Naval Warfare Trophies

* Destrua 2 helicopteros no
controle de outro

helicoptero em uma rodada

« Silver Combat Aviator Patch
« 7 Combat Aviator Trophies

* Destrua 3 veiculos inimigos
com uma arma fixa em
uma rodada

» Mate 3 inimigos com uma
arma fixa em uma rodada

* Silver Emplacement Patch

» 7 Emplacement Trophies

» Silver Artillery Patch
« 7 Big Guns Trophies

* 6 Objective Destroyer
Trophies
* 6 Objective Attack Trophies

* 10 Objective
Detender Trophies

* Silver Squad Patch

* 6 Squad Member Trophies

» 6 Squad Medication
Trophies

i@_._, . Two Pair

A Santa s Little Helper

A savad wild Card

A Top Squad Wild Card

A Squad Avenger Card

Mate 2 de cada classe
Mate 15 com granada

Mate 25 com um
veiculo armado

Destrua 5 veiculos armados

Destrua 5 tanques Mate 25 com um

tanque

Destrua 5 helicopteros Mate 25 com o
helicoptero

No controle de um tanque

destrua outro do mesmo tipo

No controle de um barco

destrua outro do mesmo tipo

No controle de um helicoptero

destrua outro do mesmo tipo

Destrua um veiculo de cada tipo

Destrua 3 veiculos do mesmo tipo

Destrua 5 veiculos do mesmo tipo

Destrua 3 veiculos do mesmo

tipo e 2 de outro

Dirija por 5 minutos com passageiros

Fique 2 segundos no ar com

qualquer veiculo terrestre
Mate 50 com
um barco

Consiga 2 vezes dois tipos de

qualquer troféu

Ajude a matar 4

Mate 52
Consiga 50
troféus Savior
Consiga 50
troféus Avenger
Destrua
1000 objetos

Mate 5 inimigos em 2 segundos

1 troféu Squad Member para
cada membro do esquadrao
Cada membro do esquadrao
tem que matar 10

Seja o melhor do
esquadrao em
todos os mapas

Some 10 pontos
pelo esquadrao

Vingue 100 mem
do seu esquadrao
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faca um upgrade
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tualmente, a Pixar € o maior trunfo da

Disney, simplesmente porque eles
produzem os maiores filmes que a empresa
lanca anualmente nos cinemas.

Wall-E é o nono filme no invejavel

curriculo do estidio, que também é o
responsavel pelo sucesso estrondoso de Os
Incriveis, Ratatouille, Monstros S.A. e é
claro, do inesquecivel Toy Story.

Com esse historio nao é dificil imaginar

P

PAFIA UM PUBLICO CERTO

E & Thl

que as criancas ficam loucas a cada novo
lancamento da produtora. Sabendo disso
a producao do game resolveu criar um
jogo pensando nos baixinhos. Desafio
baixo, itens escondidos - mas nao
muito - e um clima atraente para nao
assustar ninguém. Pode parecer pouco
atraente para a grande maioria, mas
jogos com essa qualidade, para
criancas, sao cada vez raros.
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EXEMPLAR
Wall-e aposta na
reciclagem. Siga
0 Seu exemplo e
torne o mundo cor
de rosa

=» Produtora; Heavy Studios

Robd da Pixar quase consegue |
E e SIS o~ : R 157 Roteiro Completo FOFURA

SUCBSSU dUS Glnemas n@’ .' | _ IB ' _ EITcdnsas artefatos $€ jogos tivessem

Eil bochechas, voce
2 Solucées Para as enigmas apertaria a deste

all-E apareceu nas telas do
cinema do comeco do més lo'game g : _ S
passado e'T-:- onsiderado por licencard fica com um orcamento: = SEOGUdIGIsibastar screto, mas
muitos Criticos como uma imitado paraifa titulo. O jogo é feito de’ .= eficiente. Quase nao e o (Wall-E
W verdadeira obra de arte, o que quer jeite, fica mal- do e acaba ~ Basicamenteepete oRprop o nome e o de
prova que mais uma vez, a E-i*‘.e-_,-."P-:xar do langado as pre  coincidir com,a 4 EVE gUandoa conhece), o as 0 som amb:ente P o
acertou em cheio. d . N ' { trabalt 35Sa 17
No filme, Wall-E & o ditimo habitante da contas, B]Dgﬂ acab
Terra, que foi abandon )elos humanos ha caixinha em > vei _
mais de 700 anos, desde que se tornou um | seqe C
grande amontoado de lixo. DGZ:ﬂhD vive
colecionando pequenos ::;-'sjen,s até que um dia
conhece EVE, uma robd bem mais avangada,
que tem por miss3o encontrar a ultima
planta da Terra. O pequeno se apanxuna
poriela e entao... bem, yé a0 cipernal’ “rcomp pets
assistir, puis val _rt;;,r : 0
WaII-E

Interagdo com s cendrios: % ¥ &

_ === ' Sistema de cdmera: w J % * *
- AHALIHGHD D&T Coleciondvers: & % & %
; Grificos- 4 & % & 4 Design de cendrios: % % % & &

s ' e : Quebra-cabegas: % % % &
Controle: 4 o ¥ % &

= “ Audio: % % & % &
= -

Replay: & & & & %

Acabamento: % % % %

e NOTA FINAL

Dificuldade / Drverido

20 40 1h dh 3h 4h 5h 6h

min . men Duracda (horas .

B Dificuldade U Diversao

on

[ P

A Diversao garantida para & molecada
¢ para a5 namaoradas que gostam de
jogar s0 as vezps. Nao ha mimigos
chatos para pentelhar a sua wda e

|

|
L

o controle dos robds & tao faal que

da vontade usa-los como brinquedos
@ Ha diversos quebra-cabegas e eles
tho constantes, o que mantém o nivel

de desafio sempre u-te*n:'m-l‘ 25, Mmas
som arandes surpresas. Vock 5o predisa

aprender a lidar com as habilidades dos
robds & préestar atencaoc nas peitas
@G jogo ja acabou faz tempo. Vai
dormur, moleque desocupado!
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» Pobre Wall-e, nao tem memoria
RAM para vencer o cubo do mal

ROTEIRO j

1. O primeiro capitulo € um grande tutorial
gue vai ensina-lo a controlar Wall-E. As taretas
acontecem na seguinte ordem:

2. Colete as Blue Charges para abrir as portas
correspondentes. Acostume-se com iSs0, pois
sera preciso fazer muitas vezes este tipo de tarefa
ao longo do game.

3. Crie cubos de sujeira e 0s arremesse nos
caixotes - ande com Wall-E por cima de algum
montinho de lixo ou sucata que Wall-E
automaticamente cria um cubo destes. A mira €
automatica, basta que voce se cologue na
posigao correta e um circulo vermelho aparecera
sobre o alvo.

4. Transforme-se em caixa (aperte @) para deslizar
por baixo dos obstaculos.

5. Agora e necessario quebrar os caixotes cinzas.
Para isso, avance contra eles e transforme-se em
caixa quando estiver perto o bastante.

6. Salte os buraces. A melhor maneira € pegar
velocidade (deixe o velocimetro no marcador
laranja) e saltar quando estiver bem na beirada.

7. Aprenda a usar o half-pipe. Ha muitos deles ao
longo do jogo e sao a melhor forma de se pegar
velocidade maxima para grandes saltos. Bringque
até pegar o jeito e, quando quiser sair do half,
apenas aperte 3 no ponto mais alto do salto.

8. Use os half-pipes para pegar velocidade e subir
nas plataformas. Pegue velocidade no half-pipe

e passe por cima da mureta - basta mover Wall ¥4
na direcdo.em que quiser que ele caia logo que
estiver no ponto mais alto do salto no half-pipe.
Ao fim da trilha, salte.

9. Aprenda a usar 0 caca-niqueis. Basta combinar
trés simbolos para ganhar recarga para o laser.
Use-o para destruir os caixotes vermelhos. Se tiver
dificuldades em mirar, aperte IGEN para ter visao
em primeira pessoa e rais precisao para o disparo.

10. Procure o raio de sol e fique sob ele para
recarregar as energias. Destrua 0s caixotes cinzas
com trombadasge os vermelhos com laser.

11. Por fim, arremesse alguma coisa na placa
vermelha para baixar a pontei

12. O objetivo aqui e chegar a ¢asa de Wall-t
antes que a tempestade de areia 0 pegue. Nao
esquente com o relogio, pois hia tempo de sobra
para condluir a fase. A melhor maneira de passar
esta fase e prestando atencao aos obstaculos
mais a frente na pista. Desta forma € mais facil
bolar uma forma de desviar ou realizar os saltos.

13. Nao se preocupe com 0s caixotes: acerte-0s
apenas quando estiverem em seu caminho ou
quando precisar de energia ou municao, mas se
seu objetivo é quebrar todos, fique de olho nos
trechos das paredes que estao vedados com
tabuas, pois ha varios caixotes nestes lugares.

HOME SWEET HOME

14. Seu unico objetivo aqui € escanear a area ate

encontrar os binoculos. Para 1550, acione a visad

em primeira pessoa (IGHl) e olhe ao redor ate um
objeto ficar especificado no visor. Va até o local ¢
cave para encontrar o artefato.

15. Deste momento em diante, algumas fases
terdo artefatos que podemn ser colecionados,
entao trate de procurar. Um detalhe importante
é que mesmo que voce saiba a localizagao do
artefato, & preciso olhar para o lugar onde ele
estd com a visao em primeira pessoa e s¢ entao
sera possivel desenterra-lo para a sua colegao.

ARTEFATO
Bindculo. Esta no montinho de sujeira logo em
frente ao trailer de Wall-E.

WORK DAY

16. Pegue velocidade e salte pela rampa. Caia ne
primeiro entulho e entao use os demais como
plataforma, Faga cubos de lixo e jogue-0s nos
caixotes cinzas para a plataforma levantar e, em
sequida, suba por ela.

17. Quando encontrar 0s furacoes, use o laser
em primeira pessoa para destruir o caixote dents



deles e acabar com o obstaculo. Nao esqueca de

recolher as blue charges ao longo da fase. Atire no
caixote vermelho que esta suspendendo 0 cano €
entao atravesse-0. Use os 30 blue charges na porta.

18. Neste trecho é preciso entrar em alguns
cercados para conseguir as blue charges
necessarias para prossequir na fase.

19. Quando a porta do cercado estiver
danificada, destrua-a com um cubo explosivo.
Cheque os arredores até encontrar um cubo
vermelho fumegante e arremesse-0 na parta para
explodi-la — fique longe para néo se machucar.

20. Alguns dos cercados contem puzzies na porta
@ @ NeCessario passar por minigames para entrar
Os enigmas sao os seguintes:

* Jogo da memoria: encontre 0s

pares de retangulos de mesma cor.

« Reflexo: aperte os botoes conforme
acenderem na porta.

» Repetigao: aperte os botoes na

mesma sealiéncia que acenderem.

» Combinagdo: aperte os botoes
equivalentes as luzes acesas ao lado deles.

21. Estes puzzles nao sao dificeis, basta prestar
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atencao para resolvé-los. Lembre-se que se sair e
voltar @ mesma porta, 0 minigame permanecera
0 Mesmo mas as sequencias de cores irao mudar.
Arremesse algum cubo na placa vermelha para
levantar 2 haste.

22. Dé a volta no guindaste e use as pequenos
caminhios ao redor dele para alcancar os
cercadinhos sem entradas. Para sair deles, apenas
passe pela fenda transformando-se em caixa
Quanda tiver os 50 blue charges, use-0s

no guindaste e suba por ele-ate chegar ao predio
Dentro do prédio, use as rampas para ganhar
velocidade e saltar. Decida bem por gual caminho
quer sequir e usar o cenario a seu favor

ARTEFATOS

» Guarda Chuva. Na area na qual € preciso
derrubar o cano atirando no caixote vermelho.
Use a rampa ao lado do cano para subifno
monte de blocos proximo a gle.
 Desentupidor. Esta em um montinha de
terra, NO mMomento em qué vocé da a volta
no guindaste.

* Megafone . Apos subir no prédio; siga
para.um'corredor que leva a uma sala com
um half-pipe. O corcedor esta;no-mesmo
andar do'elevador’ que precisa de blue
charges para funcionar.

23. Comece arremessando um cubo de lixo no
painel para desligar a eletricidade. Avance, resolva
0 enigma na porta e quando for passar pelo
vapor, transforme-se em caixa para nao sofrer
dano. Atinja a placa vermelha com um cubo para
levantar a haste e passar. Use 0 cubo expiosivo
proximo na porta quebrada para abrir caminho.

24. Quando baixar o grande guindaste e criar
uma ponte com ele, vocé pode prossequir
devagar para destruir os caixotes no caminho,
preocupando-se em ganhar velocidade apenas
quando for preciso saltar os buracos, ou pode
desde o inicio seguir em alta velocidade e saltar
todos os obstaculos sem desacelerar. Ambas
as formas sao validas, portanto faca 2 que
considerar mais facil. Ao chegar em um ponto
onde nao & possivel avancar, destrua o caixote
cinza para criar um caminho.

25. No trecho onde é preciso saltar em varos
half-pipes, pegue velocidade, passe de um >

4 J b '.;-:-.'-.ﬂ-’: .. 47, : :
& ))Eve é uma mistura de Ipod com BMW, enquanto Wall-E
" osta mais para um Fiat 147 combinado com geladeira velha
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half para o outro e lembre-se: mova Wall-E para
a direcao que quiser cair quando estiver no ponto
mais alto do salto (faca um de cada vez). Nao
tenha pressa neste momento ou sera facil errar.
No ponto final, & fundamental deixar

0 velocimetro no marcador laranja ou ndo
consequira completar os pulos.

26. Passando o guindaste, suba a peguena trilha
de terra @ mantenha velocidade constante para
conseguir saltar os buracos, mas nao descuide,
pois € preciso parar em um trecho e destruir um
caixote cinza para abrir caminho.

ARTEFATOS

* Mata Mosca. Em um montinho de sujeira logo
no comego do guindaste-ponte.

* Cone. Em um montinho de areia num local
logo no inicio da fase. Use a haste sem ter
acertado a placa vermelha para alcanga-lo.

» Bumerangue. No ponto onde se encontra o
primeiro bloco explosive, siga pelo caminho
oposto ao caminho por onde se avanca na fase
e exploda a porta gue surge. Siga pela trilha e
cheque 0 montinho.

* Telescopio. Apos atravessar 0 guindaste-ponte
e comecar a subir a trilha de terra, cheque um
montinho de sujeira ap6s o primelro salto.

TRUCK SWEET TRUCK

27. Esta fase é bastante curta e simples. Basta
seguir a luz vermelha e nao perdé-la de vista.

SHIPYARD

28. Quebre o caixote para alcancar a plataforma.
Em seguida, ganhe velocidade no half-pipe,
abaixe 0 obstaculo, salte o buraco e pule deste
half-pipe para o lateral, sequindo a pista até
chegar na grande rampa que desce. Na rampa,
inicie a descida normalmente e transforme-se em
caixa para passar por baixo dos obstaculos. Suba
o half-pipe em frente a rampa e peque os blue

01:0%:570

charges restantes. Use a rampa para subir nas
plataformas e tome bom impulso para poder
saltar de uma para a outra. Destrua o caixote no
meio do furacdo para poder alcancar as peguenas
Ilhas e nelas pegue os blue charges restantes.

30. Apos atravessar a porta que requer blue
charges, arremesse um cubo de lixo na placa
vermelha que sggura a haste a direita de Wall-E.
Faca mais um cubo de lixo e siga em direcéo a
ela, arremessando o cubo gue carrega na
segunda placa, para que a outra haste fique na
altura correta para atravessar. Seja rapido ou as
nastesvoltarao a posicao anterior.

31. Use o half-pipe para pegar velocidade e

saltar o abismo. Quando chegar a pista onde

ha um half-pipe e um obstaculo no meio,
pegue velocidade, transforme-se em caixa
quando se aproximar do caixote no caminho e
volte automaticamente a ser robo para poder
saltar o abismo.

32. No trecho com a centrifuga, arremesse um
cubo de lixo na placa azul para evacuar a agua
do local e use as paredes como hali-pipe para
ganhar velocidade e poder saltar quando estiver
perto da outra saida. Proximo ao abismo, repare
nas duas grandes hélices. Arremesse cubos de lixo
nelas para que se movam e Voce possa usa-las
para alcancar a proxima platatorma. Chegando
nela, corra sem parar para nac perder velocidade
e poder saltar de um half-pipe para o outro.

33. Siga EVE até ela parar contra o sol. No trecho
seguinte, passe o laser em volta do contorno de
sua sombra. Nao & necessario ser preciso, apenas
deslize o raio sobre o contorno até a linha branca
desaparecer. Quando brincar de pegar com EVE,
use os aceleradores espalhados pela pista para
ganhar velocidade e conseguir toca-la. Preste
atencao aos obstaculos que estao bem a frente
para poder bolar uma forma de desviar deles e
nao perder velocidade.

ARTEFATOS 4

* Tubo de tinta. No buraco de areia, embaixo da
grande rampa de descida, proximo ao furacao.

» Sinalizador. Va ao half-pipe com pista para
tomar impulso e saltar o abismo, tome impulso
com o half do outro lado e retome o caminho.
Quando estiver no auge do salto, suba no pipe e
cheqgue a rachadura.

* Caixa de Anel: apos usar o half-pipe com rampe
para saltar o grande abismo, cheque o montinho
de areia proximo ao lugar onde Wall-E cai.

* Boneca: na terceira parte da fase, antes que
EVE pare contra o sol, siga-a de forma a cair
sobre o contéiner azul.

TAKING FLIGHT

34. Nesta fase vocé ira controlar EVE. Aperte
IGEB para acelerar e atire com A. Esta é uma
corrida contra o reloqio, bastante parecida com
a segunda fase. A melhor forma de chegar ao
final é ssimplesmente acelerar e atirar muito

35. EVE pode receber algum dano dos obstaculos
na trajeto, mas ha muitos caixotes que liberam
itens de energia quando destruidos, € uma:vez
que a mira de EVE é automatica, fica facil atingi-
los. S6 é recomendavel passar devagar nesta fase
para se destruir todos os caixotes se vocé tiver
decorado muito bem o caminho.

36. Novamente no controle de Wall-E, & preciso
correr contra 0 tempo mais uma vez. Esta fase
e igual a segunda e apenas conta com mais
obstaculos e com um trajeto um pouco Mais
longo. Preste atengao nas setas de direcdo para
saber para que lado seguir e cuidado com as
fendas que se abrem na chao.

STOWAWAY T0 SPA

37. Aqui é preciso destruir 0s asterdides gue vem
em sua direcao. Atire apenas quando estiverem
em sua mira para nao desperdicar municao do
laser sem precisar. Destrua os caixotes sempre que
puder, para manter a carga do laser.




perca a pequena nave de vista e corra atras deia.n
Preste atencao na pista e nos obstaculos que ;

EVE PURSUIT

38. Esta fase comeca com uma perseguicao. Nao ¢ ﬁ. Aqur € preciso dE’SLfUIr 0S nnrmlgcs antes que

» Os cenarios do game lembram
bastante os vistos nos cinemas

CLEAN GETAWAY

ainda virdo para poder tracar seu curso nela. Naoss ..‘-:'_HT h

figue muito colado com a nave, ou ela pode te - 8

derrubar no buraco.

39. Resolva o enigma na porta ao fim do trajeto,

suba o half-pipe e siga pela trilha logo em fTEﬂi, o
Quando chegar a0 ponto que o caminhiolaeabia =

arremesse um cubo na placa vermelha. Avance
pelas plataformas, pegue os aceleradoresn

_.l
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40. Na etapa seguinte, use a rampa para subir
na ‘caminhonete” e siga por ela. Preste atengao
as placas no teto: quando mostrarem unia séta
para baixo, transforme-se em caixa pdfa passar,
e quando tiverem um ponto de exclamagdo; 4
passe da sua caminhonete para uma das faterais.
Apenas ande de uma para a outra pois estarao
bem emparelhadas, salte apenas para a ulnma
que passa bem na sua frente. Repare que as ¥
paredes da nova sala podem ser usadas.como
half-pipe, portanm use-as para ganhar velocidade
B usara rampa para saltar o abismo.

4%, No corredor final, use as parerfes para saltar
pOr cima das muretas, transformando-se em caixa
para evitar os obstaculos quando necessario.
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43. Na sala i€om 0 piso de vidre, observe qlie

ha um grande €ubo roxo logo abaixo. Ha vérias
portas trancadas e, para abri-las, peque um cubo
magnético (o cubinho foxo liberado pela maquina
da sala) e arremesse-0 em direcao 3 porta que
quer abrir. Quando 0 grande cubo roxo embaixo
da sala se emparelhar com a porta escolhida, ela
vai abrir. Cada sala tem um robd que pode ajuda-
lo quande for fibertado (bastando resolver os;
quebra -cabegas) & tnir mus:r.:a para elest il!l}

;“tll' -

' QnQHE"faZEI' com: cada mbn
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i B, Ha um grande'dbismo na sala com esse’’

- r“bozmh& Use'o duto de’ar para atravessatlo e

quando chegar a00Utrd lado;stogue Uma musica
para gue a peqwmnn abra‘caminho.

s Umbrella—Bot Na sala deste.robo existem

dois pontos aft‘s um deies ¢ inacessivel

Suba a rampa e toque'aimtisica para que ele se

i apmﬂmreﬂﬁg caia Sﬂhl'e O r-:'.-bra e QUIE'-G com

o direcional até chegar ao ponto antes inacessivel.

* HAN-5. Aproxime-se dos cubos roxos e togue
musica para que o robo os destrua, removendo Q
campo de forca.

* Junk-E Bot: Ao tocar musica, ele faz pequenos
cubos de sujeira para vocé. Use-0s para acertar as
placas e abrir caminho.

e Lit: Use para que ele ilumine as areas
escuras. Nao se afaste muito do robd para nao
perder a luz que ele gera.

45; Par fim; na sala'de seguranca, destrua o

robozado com seu laser. Quando tiver juntado os
100 blue charges, volte ao inicio da fase e use-0s
na porta para finalizar.

ARTEFATO
» Martelo. No montinho de entulho proximo ao
caga-nigquels da fase.

ROBOT RESCUE

46. Aqui € necessario pegar duas chaves para se
‘8 prosseguir. Togue a musica para chamar o D-FIB
e ele vai abrir a porta do Repair Ward. O chao
do lugar vai sumir, aproveite para coletar 10 blue

charges e use-o0s para abrir a porta Security.

47. Destrua os robds de seguranca e violte para

a sala anterior para usar o raio de sol (caso sua
energia fique baixa). Atraia o D-FIB até a sala e
pare de tocar a musica. Siga até a ponta e use

o half-pipe para saltar o abismo. Do outro lado,
passe por cima do muro de vidro. Toque a musica
para atrair 0 D-FIB e ele abrir a porta. Na segunda
sala Security, use 0 cubc magnetico para mover o
grande cubo roxo e criar caminhos para passar.
Atinja a placa vermelha para abrir passagem.

48. Atraia 0 Umbrella-Bot e use-o para quicar
nas plataformas e alcancar os caixotes. Pegue

30 blue charges e abra'a porta. Na dltima sala
Security, seja detectado pela seguranga e volte
para o corredor. Os robozoes ficarao enfileirados,
mas Nao vao avancar ou atacar, portanto mande
bala para acabar com todos eles.

49. Pegue o entulho deixado por eles para fazer
cubos e arremesse-0s nas placas vermelhas da
sala. Pegue o cubo normal para acertar a ultima
placa. Liberte o robd HAN-5 e atraia-0 para que
ele destrua os grandes blocos roxos. Agora use o
half-pipe para subir até o0 ponto mais alto e use
as luzes como plataforma para'alcancar os blue
charges mais altos e a ditimd"pesta. Quando
voltar a grande sala gircular, encare diversos robos
de sequranca- Ande'em circulos péla sala, fique
lange e atire nasinimigos. Quando p-:::sswe pare
no raio de spl para restaurar a energi@i/A seguir,
junte 30 blue'charges e va para a Enging Room.

50. Atraia 0 Lit e entre no duto de ar. Mantenha
o0 rabozihho sempré proximo, goissuayuz afasta
os ratos do local e assim elés™nag.atacamy Do’
outro lado, use 15 blue charges:para baixar a
divisoria-da'sala. Use os cubos magneticos para
posicionar os grandes cubas foxos No centro dass
centrifugas e gire-as para criar uma ponte. Use 05
half-pipes da'sala para subir e use a ponte para
chegara porta vermelha.

51. Atraia o Junk-E e use o cubo que ele produz
para atingir a placa vermelha. A garra logo a
frente ira abaixar e pode ser usada como

ponte sobre o abismo. Passe antes que ela volte

a posicao original e repita com as outras garras. »
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52. No trecho sequinte, atraia a atencao dos
robds de seguranca e novamente use a tatica
de atirar do corredor. Apos vencer a batalha,
pegue o entulho e arremesse um cubo na
placa vermelha. No tinel cujo chao gira,
atravesse nos trechos onde as placas estao
lluminadas e apos abrir a porta, venca os
robas de seguranca fazendo exatamente a
mesma coisa feita anteriormente.

o— =

ARTEFATOS

» Patinho de borracha. Esta na pilha de entulho,
logo ao lado da porta da primeira sala Security

» Cachorrinho. Na terceira sala Security, apos subir
o half-pipe, ao lado dos carrinhos de toalhas.

HUMAN HIGHWAY

53. Use o0s cubos explosivos encontrades no
comeco da fase para destruir todos os robds

de seguranca e 0s pequenos robods que fazem a
vigilancia. Sevoce for detectado por um robd de
seguranca que esta em uma plataforma, vire uma
caixa para nao receber dano com o cubo que ele
arremessa. Se preferir, avance até ser detectado,
transforme-se em caixa para evitar o dano, volte,
pegue um cube explosivo e ataque.

54. Preste atencdo ao trafego e atravesse nos
espacos entre os veiculos contorme forem
aparecendo. A seguir, atraia a atencao do Junk-E
e use um de seus cubos para atingir a placa
vermelha sobre 0 abismo e crar uma ponte para
alcancar EVE. E hora de novamente enfrentar o
trafego. Faca exatamente como da vez anterior.

55. O novo desafio @ atingir todas as placas
vermelhas do lugar para abrir caminho. Néo se
esqueca de entrar no corredor lateral e destruir

0s quardas para poder atingir a Gltima placa.
Passado este trecho, € preciso mais uma vez
enfrentar o trafego. raca exatamente como das
outras vezes, mas figue atento, pois a partir datilli
a veiocidade aumenta.

ARTEFATOS
* Oculos de mola. Na primeira parte da fase,
em um montinho de entulho na frente do sota

proximoe a EVE.
* Rex. Apos passar pelo segundo trafego, cheque
a sala lateral onde esta Junk-E.

POO BLASTER

56. Fique atento aes obstaculos, mantenha a
mira neles quando estiverem lonage e so atire
quando estiverem mais proximos. Nao esqueca
de destruir os caixotes para recuperar a bateria.

COSMIC SPEEDOWAY

57. Acelere e atire em tudo.. Nao perca Wall-E de
vista, ou seja, pise fundo

ROGUE ROBOTS

58. Mire no robozinho e atire. Reabasteca o laser
destruindo os caixotes e nao deixe gue ele se
aproxime para concluir a fase
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1» Olha s0 a cara de triste. Se nao
faltasse dleo, poderia até chorar

TRASH SHOOT

59. A jogabilidade é exatamente a mesma das
fases anteriores do género, mas ha muito mais
perigos que das outras vezes. Dobre sua atencdo
e figue de olho nos obstaculos mais a frente na
pista para podeg evita-los.

FIXING EVE

60. Primeiro, passe o laser em volta de EVE para
solta-la. Agora € preciso juntar as peg¢as para
conserta-la. Em alguns trechos sera preciso se
transfarmar em caixa durante o salto para passar
de um halt-pipe para o outro, ndo esqueca disto.

61. No trecho seguinte, use cubos magneticos
para atrair 0 grande cubo roxo para baixo das
quatro entradas e abrir caminho para eles. Suba
em um lugar alto e atraia o0 Umbrella-Bot para
alcancar estes lugares. Quando os robds de
seguranca aparecerem, figue em um lugar alto e
atire neles.

62. Atraia o HAN-5 para quebrar os grandes
blocos. Em sequida, use o half-pipe, passe para a
rampa, salte e transforme-se em caixa durante o
trajeto para quebrar a parede. Suba o halt-pipe
e prossiga. Atraia o Lit e mantenha-se perto dele
para afastar os ratos.

63. Junte 30 blue charges proximo ao
‘elevador’ onde devem ser usados e use a
plataforma para chegar a ponte. Uma vez
nela, tome cuidado com os pistées guando
prosseguir. No trecho das plataformas
movedicas, fique atento para se transformar
em caixa quando for necessario. Quando
chegar a cena seguinte, suba a rampinha que
surge perto de EVE. Resolva o enigma e siga
para o trecho em que e preciso subir nos
tratores para prosseqguir. Pegue os blue
charges espalhados neste trecho para abrir a
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porta gue requer 20 deles e chegar a é preciso usar os carmnhos de toalhas como ARTEFATOS
plataforma que tem as pecas finais de EVE. passarela, use 0 cubo magnetico para mover o e Oculos de mergulho. Na sala onde é preciso
cubo roxo e abrir caminho#fara passar o trecho usar os carrinhos de toalha como passarela.
ARTEFATOS onde ha uma porta com raios sobre um buraco, » Bola de praia - Em uma ilhota que pode ser
» Raquete. Logo no inicio da fase, na grande primeiro mova o grande cubo roxo de seu lugar acessada logo apos o primeiro grande salto
mancha escura do lado oposto ao do raio de sol. com um cubo magnético e em seguida atinja a sobre a piscina.
e Acordedo. Logo em frente a primeira rampa. placa vermelha atras dele para crniar um caminho

por ande passar.

66. No trecho a sequir, use cubos magnéticos
para mover 0S Cubos roxos e criar um
caminho por onde passar. Apos acumular 0s
blue charges necessarios, siga para a porta
que os requer. Desligue os outros chafarizes,
volte a area das piscinas e siga EVE,
destruindo todos os robos de seguranca que
aparecerem. Quando chegar a grande piscina

. vazia, permaneca andando em circulos,
acompanhando o formato do lugar e guando A ROBOT'S LAST STANU
HOLO L OR DASH estiver distante dos robos, vire e atire. Nao
deixe passar 0S caixotes'que EVE joga e gue 67. Esta € uma corrida mais curta € o maior
64. O primeiro desafio desta fase é enfrentar o contém itensipara restaurar.a energia € o laser  obstaculo é o entulho que cai em seu caminho,
trafego novamente. Ele vai estar mais rapido, para concluin mais uma tarefa.” mas basts prestar atencac nas sombras para
partanto fique atento. Use um cubo magnetico £1L ) SN _ desviar faciimente.
4 Pparamover o grande cubo roxo e, a sequir, ’ 4

HOMECOMING

68. Hora de controlar EVE pela Gltima vez. Aqui
. ha mais obstaculos que nas outras vezes, mas a
“tdtica de acelerar e atirar sem parar continua
fidncionando muito bem. Vocé pode conversar
com 0s humanos e com 0s robos para ajuda-los
mo:que eles precisarem, Termine a fase. Agora e
s& curtir o final do game. .

acerte a placa vermelha para poder passar,
Resolva 0 enigma na porta. Entre, desligue os
chafarizes, siga para a area das piscinas e use-os
como plataforma. Novamente, acerte as placas
vermelhas para levantar os obstaculos e mais a
frente use 0 cubo magnético para atrair 0 grande
cubo roxo e poder passar. No trecho com os
segurangas, afaste-se deles, vire e atire, Nao
esqueca de juntar os blue charges. Na sala onde

Ultimnes lancamenieshm
ASSISTENE |,@|T(e|cn|cq
m@"u;e‘lﬁp@r@f st@
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B9 INFORME PUBLICITARIO

Conheca os novos games para se divertir no celular

As enterradas mais destruidoras que voceé ja viu

BASQUETE DE RUA é um dos encarar mais de 150 jogadores famosos e

esportes mais radicais do mundo e 30 clubes da imbativel liga norte-americana

NBA Smash simplesmente NBA. Pode apostar que vocé tera que suar
multiplica por mil a adrenalina da para derrotar este pesado elenco de
competicdo. Para dominar as ruas de Miami, celebridades.

Los Angeles e Nova York, prepare-se para As partidas rolam em duplas e o que vale é
usar a ginga e criatividade dos craques para
executar dribles humilhantes. Os movimentos
sao impressionantes e nao servem apenas
para deixar seu adversario caido e
desconcertado, mas também séo vitais para
acumular pontos para encher a barra de
especial. Com a barra cheia & possivel
executar enterradas absurdas nas quais o
jogador desafia as leis da fisica e — do meio
da quadra — pula por cima da cabega do seu
oponente para enterrar um bola que,
literalmente, fica em chamas. Tudo isso rola
acompanhado por efeitos explosivos de luz e
trilha sonora radical, qualidades que déo o
tom de espetaculo que é indispensavel para
um jogo de basquete de rua.

Néo ha regras no basquete de rua e vocé
pode improvisar para surpreender o
oponente. Uma das opgoes mais legais &
usar um terceiro jogador, geralmente uma
das pessoas que esta assistindo ao jogo,
para tocar a bola e recebé-la de volta para

The NBA and individual NBA member teamn identifications reproduced on of in this product are trademarks and copyrighted desigrs, and/or other
forms of intellectual property, that are the exchusive property of NBA Properties, Inc. and the respective NBA mermber tearms and may not be used, in
whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. © 2008 NBA Properties, Inc. Al rights reserved.

£ 2008 Gameloft. All rights reserved. Gameloft and the Gameloft logo are trademaria of Gameloft in the US and/or other countries

” \': . .’.'.;-
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IMPORTANTE

Antes de comprar o jogo, consulte a
disponibilidade do servigo, as tarifas e
a compatibilidade com o seu apareiho
em www.claroideias.com.br_ ou
ligue para 1052.

_ PACIFICO
)
) G

completar um alley-oop. O fato de néo haver
regras tipicas do basquete profissional
significa também que vocé nao precisa pegar
leve na defesa e pode arrepiar os atacantes
adversarios para retomar a posse de bola.
NBA Smash é uma fonte inesgotavel de
desafios e permite disputas rapidas no modo
Arcade ou competigdo mais prolongada no
modo Carreira, no qual o objetivo é vencer
os clubes famosos para ganhar fama.




MERCENARIES 2

Ganhe fortunas com um time de mercenarios

MERCENARIES 2 E UM DOS JOGOS MAIS
AGUARDADOS DOS VIDEOGAMES da nova
geragao e também vai arrebentar nos celulares. A
acao rola na Venezuela, local dominado por um tirano
e foco de uma crise mundial de petréleo. Seus
mercenanios trabalham para clientes poderosos com
interesses no local e terdo que fazer trabalhos sujos
como invasoes, perseguigoes e, e claro, destruicéo
de propriedade alheia. A agdo néo para nunca e o
arsenal disponivel para os tiroteios é bastante
interessante. O mais importante (além da pontaria) é
usar suas habilidades para sobreviver, pois os

L2008 Published by |-play, trademark and trading name of Digital
Bridges Led. Pandernic Studics, LLC. All Rights Reserved, Pandernic,
the Pandemic logo, Mercenaries and Mercenaries 2: World in

Flames are trademarks andfor registered radermarks of Pandermic
Studics, LLC. All rights reserved.

inimigos sé@o muito perigosos e tdao bem armados
quanto 0s seus mercenarios.

bugiE DacE wi wlear m jugne ten emhalee. | diwats Bo o arbda guende »
P gra wor 0l inr o oagn Dependogel, sedei wsrm = puodbedo i ssio o akadas,

Selacone o seu corlular

MIDNIGHT POOL 2

Revele o seu talento e K Car o v o st st v o sva A

torne-se o rei da sinuca L | T
Ao entrar no site, escolha 0o modelo do seu
PREPARE-SE PARA UM TOUR POR OITO  celular para que vock possa escolher os jogos
BARES NORTE-AMERICANOS. As partidas e LS AL
convencionais sdo so o inicio da diverséo, pois o / - .
jogo fica quente quando comegam os desafios |
criativos. No jogo, é possivel comprar itens como
giz e luvas para melhorar o seu desempenho, Wb coaidy cois o ewis mevacbeianes du stuns, veck
preciséo e forga. Nesta nova verséo, vocé pode o nsks 1 TS et Wi s ot

acessar recursos de visao tridimensionais para B -
AT ozl B s
M sfiuspelopsm/ e cotormibae i L e
S R Ao escolher o jogo, clique em Baixare siga os
/ mmﬂnmmaw ;
| BOB ESPONJA - PERSEGUICAO NA FENDA DO BIKIHI
' Encare a maior aventura do fundo do mar H I ’ | GLU o n WN[I] ﬂn s
UMA AVENTURA COM A TURMA DO PR kL. (fihani ) ot l E
BOB ESPONJA SO PODE SIGNIFICAR ol N DO MES DE MAIO

MUITAS GARGALHADAS E LOUCURAS
na famosa e profunda Fenda do Bikini.
Aqui vocé conta com a ajuda de Sandy,
Gary e Patrick para escapar de inimigos
bizarros que fazem de tudo para acabar

) com o dia de Bob Esponja. Além de
habilidade e reflexos para escapar dos
ataques, vocé tem que ficar atento aos
segredos dos cenarios.

@ 1. SONIC AT THE OLYMPIC GAMES

2. FIFA MANAGER 08

3. BOB ESPONJA - persecuicho na FENDA DO BIKINI

o 4. O INCRIVEL HULK

@ 5. KUNG FU PANDA

2008 Viacom Intermational Inc. Todos os direltos reservados. Nickelodeon,
! Bob Esponja ¢ todos os thulos, logotipes e personagens relaclonados sio mancas
de Viacom International Inc. Criado por Stephen Hillenburg
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Encare novamente as batalhas mais i‘ﬁ N
do espaco e fature os seus primeiros trofeus

¢ gy tordust € um velho genhecido da
PlayStation Network: Atualmente
S exclusivo para PlagStaﬂon 3, ele
foi originalmented@ncado para o

O Y computador Amiga, nos tempos
em que 0s jogos ainda vinham em disquetes.
Treze anos depoais, ele voltou totalmente
reformulado, nac apenas no visual, mas
também com uma jogabilidade muito mais
simples. Vocé controla uma nave com o
objetivo de salvar alguns planetas limpando
sua orbita de asteroides e criaturas indesejaveis.
O visual do jogo é fantastico, cores saltam
na tela a cada explosao e as armas parecem
verdadeiros fogos de artificio.

Apesar de ter um visual bem chamativo
e ofuscante, a jogabilidade nao é afetada.
Os comandos do jogo sao super simples e em
menos de cinco minutos voce ja esta com total
controle da situacdo. Basta usar o analogico
da esquerda para controlar @ nave e a alavanca
da direita para apontar a dire¢ao dos disparos.
£ intuitivo atirar e controlar a mira ao mesmo
tempo. As unicas exigéncias impostas ao
jegador sao boa concentracao e reflexos para se
esquivar dos objetos.

A nave possui trés tipos de armas: Rock
Crusher, Gold Melter e Ice Splitter; cada qual
e mais eficiente contra um determinado tipo
de asteréide e inimigo. Ao coletar os tokens,
0s power-ups do game, as armas ficam mais
potentes. Alem das armas, a nave possui 0
auxilio de impulso e bombas, que ajudam muito
a fugir dos constantes cercos montados pelos
iInimigos furiosos.

1 Iy ™ T .I.:---“-h:.:
i i1 : 1 - 1

- e

et s’ f b e Gl E 8 el B e

Stardust HD conta com apenas cinco planetas,
e em apenas uma hora de tiroteio é possivel

4 e
atabar o jogo - é curto demais alé pafa um
jogo arcade. Existe, porém, uma expansao que
pode ser comprada na PSN e que acrescenta
alguns modos novos ao jogo, aumentando o
desafio. O fato de o jogo ser curto, mesmo com
suas expansoes, ajudam a tornar @ jogo |
extremamente viciante e uma 6tima opgao para
jogar com um amigo do lado. Infelizmente, o
jogo nao tras um modo online: seu modo
cooperativo cairia muito bem em uma partida
online com quatro amigos. Isso ainda pode
pintar em uma futura expansao. »

|‘_ b RS
. = . . L -
AVALIAGAD D&T
Grificos: % % % & &
Controle: + 4 4 % %
Audio: % & % & *
Replay: % % % & *
Acabamento: 4 s % % %

L) -

SHOOTER

Power-Ups: ¥ ¥ % ¥ &

Evolugdo da dificuldade: % + % % *
inovagio do estilo: # % % % %
Chefes: % % & % &

Velocdadade da agdo: % & & & &




PRIMEIRAD

O pameire jog0 a
trazer o sistema de
troféus a0 Play 3

# .

¥* |
K 3%
BOATE ESPACIAL
Oz shows de luzes
e fogos mais

intensos e cegantes
de toda a galaxia

TERCEIRC OLHO

Treano Supremo

\ o ’ ge cordenacio @

reflexos. Vooé vai
Virar uma maguinal
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| mDificuldade Diversao

A Prepare-se para ter um ataque, pors
a diversao ¢ uma garantia witalicia em
Stardust. Este € um dagueles jogos gue
vock £ consegue piscar depods de
pxplodic o Glumo chefe

' ﬁ MNos vinte minutos inkciais, vook va
achar que ¢ ¢ bonzao & val detonar s
mimigos com dos pés descalgos nas

costas. Porem, na lercenra fase comedca a
pauleira e chuva de tiros para todos 05
a0s. VIOCR Val grilar por Socormo, acredite

@pnquistar o trafeus e divertido, mas da

el
Jma dor de cabeca danada

- ——— it

4Ll

Platinum (Platina)

ancado no dia 2 de julho de 2008, Gold (Ouro)

Super Stardust HD entrou para a Sitver (Prata)
histéria do PlayStation 3 como o primeiro
jogo a receber o sistema de troféus,
novidade que veio com a atualizacao
do firmware 2.40 do P53. Trata-se de um nao esta dlﬂf]l’,‘l.’”li.".f{:'l am j0gos da
sistema de desafios extras, que premia PlayStation Network. .
o jogador com troféus por cumprir tarefas Além do firmware, & necessario
especiais. Cada troféu adquindo aumenta fazer a atualizacdo gratuita de Stardust
um pouco a barra de “experiéncia” do HD para a versao 4.00 para disputar
perfil do jogador, que ganha um level estes troféus. Esta nova atracao
quando ela é preenchida. Exatamente deu nova vida 2o jogo, alavancando
como estamos acostumados a ver em consideravelmente suas vendas.
jogos de RPG. Existem quatro niveis de A maioria dos novos games para
troféus: bronze (facil), prata (normal), Play 3 vira com o sistema de trofeus,
ouro (dificil) e platina (muito dificil). O e alguns antigos, como Uncharted e
troféu platina so é habilitado ao consequir Pain, receberac patches para habilitar
todos os demais troféus do jogo e este novo e viciante desafio.

Bronze

15

L
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S de bronze
sa0 0s mais faceis de
conseguir para a sua colecao.
Basta ser insistente e vencer
todas as fases de Stardust.

HERO OF LAVE

Planeta Lave completo
Complete todas as etapas
do planeta Lave.

HERO OF COVENTINA
Planeta Coventina completo
Complete todas as etapas
do planeta Coventina.

HERO OF NEMAIN
Planeta Nemain completo
Complete todas as etapas
do planeta Nemain.

HERO OF TARANIS
Planeta Taranis completo
Complete todas as etapas
do planeta Taranis.

HERO OF SEGOMO
Planeta Segomo completo
Complete todas as etapas
do planeta Segomo.

THE TOKENIZER

Arcada - recolha 5’nkens com um sO impulso
Consiga o troféu "Recolector de Tokens"

para ganhar automaticamente o Tokenizador.

» Use todo o seu talento para cumprir
os objetivos especiais e ganhar troféus

SCROOGE MACBOOM

Arcada - Consiga 10 bombas

Durante 0 jogo aparece uma nave com

um tonel verde de cada lado; os tonéis
verdes se transformam em bombas quando
destruidos. Colete essas bombas até vocé
acumular dez delas no total.

OPCIONAL DE NAVES EXTRAS*

Interminavel - Sobreviva 7 minutos sem morrer
No modo Intermindvel, sobreviva durante sete
minutos sem morrer nenhuma vez. Logo que
comecgar a partida, evite atirar nos meteoros

e em tudo que aparecer no planeta, pois isso
faz com que menos objetos se aproximem do,
planeta. Destrua apenas a nave com as bombas
e economize ao maximos suas bombas. Quando
a coisa estiver muito apertada, destrua o nuke,
a estrutura em forma de cone que aparece no
planeta. Sua explosao elimina todos os outros
objetos no planeta, Evite ao maximo destruir
todos os objetos no inicio de cada etapa; cada
sequndo conta nesse momento. '

ENCONTROS IMEDIATOS* .
Sobrevivéncia - Sobreviva 45 segundus
sem disparar ou usar bombas

No modo Sobrevivéncia nao destrua nenhum

objeto. Fique se esquivando por 45 sequndos.

N trabalho, como
completar o jogo no nivel
normal e achar todos os itens™
de uma fase. E preciso términar

mais de uma fase, Y
i : :
PR b & ePE P POt

TOKEN HOARDER

Arcada - Recolha 15 tokens com um sé impulso

Na segunda fase de cada planeta existem

meteoros marcados com um numero. Destrua-o

e outro com um NUmMerg menor val surgir no
lugar, Faga isso até que apareca um meteoro
todo verde, o bonus. Afaste-se um pouco
dele, mire no,centro e aperte para dar
um impulso. Q ponto de impacto tem que
ser.preciso. Se nao conseguir de primeira,
insista ate fazer»derta

ry ‘Y'J

Arcada - i&umule 20 bombas
Use o mesﬁ{a:esq uema do troféu
"Forretas Masﬁamhas para habilita-lo.

SHIELD BLASTER

Arcada - Recolha 5 tokens escudo

quando ja estiver com um escudo ativado

O token de esaudc: € um rosa. Ao pega-lo,
voce fica comuesr;udo ativado até tocar em
algum objetd’ Mantenha seu escudo ativado
e, quando avistar um token de escudo, corra

atras dele. Ndo precisa pegar os cinco escudos

com ¢ mesmo ativado. Se vocé avistar um
token amarelo, nao pegue, ele é para nave
extra, espere até que ele vire um escudo.

SCENIC ROUTE

Arcada - Complete um planeta

sem utilizar o impulso

Basta fazer todas as fases de um planeta sem
usar o impulso (). O melhor planeta para
tazer isso @ o primeiro, Lave.

LATE BOOMER*

Bombardeio - Consiga 15 bombas

Este é um dos troféus mais dificeis.

No modo Bombardeio, seu objetivo & acumular
15 bombas. A dificuldade esta no fato de vocé
contar apenas como bombas. A missao comeca
com 10 bombas e, logo no inicio, ha uma nave
com mais bombas. Exploda uma bomba bem
perto da nave para ganpar duas bombas.
Mantenha-se esquivando dos objetos até
aparecer a proxima nave e repita .o
procedimento para ganhar o troféu.

SHOCK AND AWE*

Interminavel - destrua 10 nukes

O nuke & uma estrutura em forma de cone gue
aparece no planeta. Destrua tudo pela frente
até que ele apareca. Ao explodi-lo, tudo ao
redor também é destruido, iniciando uma nova
fase. Destrua 0 nuke assim que ele aparecer.

A cada nova fase a coisa fica mais dificil:

*Precisa da SOLO Expansion
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Este troféu so

e liberado apos

habilitar todos 0s
como teri ro

Objetivos troféus de bronze,
terminar 0j0go no Nive prata e ouro de um jogo
mais dificil e coletar 100% dos Os jogos langados pela
itens.sao 0S mais comuns : PlayStation Network nao

oferecem troféus platina, 00
MULTIPLIER HERO somente Nos jogos em midia. ¥ = P
Arcada - consiga um muitiplicador 10x

iUI"‘IS{fgu [e ex :_':__-:____
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Inicie uma partida nova desde o primeiro : Lt AN S e W . 5 A
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A
facilitar. Se vocé seguir tudo direitinho,
i o 1 . . T o = e
consequira o JX 0 2o gianeta, aranis

IBROTHER IN ARMS*™*
Tela dividida Cooperativo - Segomo -

armas cooperativo
O.modo cooperativo tem gue ser com a tela

dividida, pols 0 norma 3§ nna para este Gy
# '

HroTell, Erire 101 ",
: s . A J 1
controles. Nao precsa ter uma segunda pessoa -
2 R
para jogar, Dasia fic : enhum dos i =

sa da expansao TEAM Expansion
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2 novo mas uma Y T—— ' - > N e W ' s
< da outra de f - 2emr= um r3i0 licando » Acéo alucinante é a marca de Stardust. As vezes e
" Ud UULlid UT 10 - SRCN L O ail il v i . d
Wi Rl g L, :‘.:5 é impossivel reagir a quantidade absurda de disparos
ds5 Guas. wiarl i o M S IMENUT0S.

Distribuidora:
Jemos vdrios fipos de pecas e acessorios para games em geral .

Vendas no atacado e varejo.
Para vendas em atacado, enfregamos 3224 para fodo Brasil.

Lojista, faca um cadastro em nosso web-site: www.gameatacado.combr

> Memory card infinity

P Controle infinity los2 - usb) Assistencia técnica de video-games atacado e varejo.
a* Seja um distribuidor da marca infinity na sua regido,
consulfe-nos !

i

w7 Pecas para manuiencio Ry B > ;
E-mail: confato@gameatacado.com.br 2 ' "i r‘ | W > \ Guitarras, volanfes e tapetes

Msn: games-afacado@hotmail.com -4 0 = para fodos consoles. 5]
Fone: [11) 33334738 Fax:[11) 33377949 @& q ‘
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_ Guitar Hero 3
Playstation 3 pors Elrulibon S

§4§3,33 . 132 e

s@m juros H“Hmmiﬂm

PSP Slim

=210 56

sem juros
ou RS 649,99 a vista

. ﬁEﬁ'ﬁ i ': " e i ..' I '.. - . - _ _-. '-"l t
. "'&"fi’f'?f:?:’f 2R DEAND A | L % Guitarra
Playstation 2 A\igd B B - D comnioLeadership

o h !(;t G B g [#y gAL 1 ano de garanti
211656 IR -0 N 1330 (R 47,

sem juros : Canll e ' il ' sem Juros - .
ou RS 349,99 a vista A T . R | sem juros
.y < | == TR ouRsaavisa 1 VR oy i$ 120,99 4 vista

o m ﬂumlum g-estogus. Imagens ilustrativas - “sujeito aprovacao de crédito juntc ao financeiro cfjuros

Placa de Gravador
Video 512 Mb de DVD

Sala 2 a partir de DDR2 667 Kingston PCI GF 8800GT DDR3 SLI XFX LG HG8N preto

83 33 *2 166 *203,33 x84 o

sem juros sem juros sem juros sem juros
pu R$ 129,99 a vista ou RS 64,99 a vista ou RS 74,99 & vista

Financiamos em até 3x s/juros ou até 36 vezes* | |

Aceitamos o0s cartoes
. Enviamos nossos produtos via sedex para todo o Brasil.
Hipercard . :

[_W# | E O Precos especiais para lojstas. Consulte!

Diners Club

International’
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-» Produtora: Sony

Vale a pena ver de novo. Kratos retorna
as paginas da D&T a pedidos dos leitores

3t0s & capaz de facanhas 1ora
ge serie e nao apenas Nos
consoles da Sony. Os games da
‘ serie God C 3r, QuUe. 0
Y (uerreiro espariano

protagonista, conseguiram alcangar a fama
té mesmo com guem nao joga nennum
deogame. Pelo menos € 0 que aconteceu
aqui na Editora E\. opa, com as garotas do

S tendimento msejé decoraram 0 nome
o herol, seus I0gos @ suas possivers
continuagdes, gragas ao enorme quaniidade
de pedidos via telefone e e-mail.

ustamente por 1SsO que est a"""-“w

o
L
L
-
o
'y
(!
3

| = " 0 .
’:‘n."\..u cando o detonado do God or War £,
para atender a quantidade insana ae pecicos
dos leitores que ainda querem terminar essa
aventura epica e estao encalhados em alguma
parie. gsia € Sua chance
a7 ICSn _“r-“—\. —-\.JL .-_:l' i S + 1
LS ool LAY LN « Fiiul = LA

acomopanhar 0 nm

acomsceu na segunda parte da historia
Portanto, erora J: tem mais nenhuma

DESPEDIDA EM GRANDE ESTILO

God of War 2 reune 1000S 05 eiem-'"“m de um
rande sucesso, a comegar pelo sensac
»do. Adicione a isto tudo um grai
spetacular, com belos efeitos de 'lur“" \acao e
“eNario granaeasos e repletos de detalhes
urpreendentes. O resultado € incrivel

Mas Kratos ndo seria herdl que e se nao
fossem 0s inimigos. Desde soldades ate figuras
mitologicas dos mais variados tamanhos,
algumas maiores do que o proprio tamanho Ga
tela do seu televisor, 0 que obriga o | '-QEE‘C." a
enfrenta-los em varias etapas e com uma
paciéncia fora do normal

ludo acompanhando da sensibilidade co
heroi spartano. Kratos € um selvagem que nao
tom 0 menor pudor em acabar com 0s Seus

D
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™
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=» Distribuidora: Son,

adversarios da maneira mais cri
sequéncia de tirar o foleqo, tudo rodando sem
nenhuma queda de \c-o-h-ca::te E para quem
acha tudo isso pouco, a trilha sonora da 0

toque final com composicdes que traduzem

todo o clima mistico ca aventura

ACESSO RAPIDO

Tecnologia a servico do guerreiro espamano.
e DDH.~--‘*T entrar em qualquer Uum dos
menus do jogo em tempo real, sem a
necessidade de pal
troca de armas e -‘*.a-::iﬂs. com
togue no boido di onal

Isso também ajuda na hora de melhorar
suas armas ou maqias, um recurso
fundamental em um jogo onde
nao param ge pip0oCar Na sua tela @ pausal 0
jogo pode resultar em uma tela de game over

totaimente desnecessaria

Agora e

ate que

=»Console: PS2

Como aperitivo do que deve aparecer no

f_ |

proximo God of War 3, 0s produtores criaram
todas as animagoes do o
em alta resolucdo e depois de terminar o j0GO
elas sao disponibilizadas no menu deBXtrass Ol -yt
jeito é desfrutar desta despedida Inesq uecivel \& '
a continuagao 1:‘*”‘ne;sfu i

-

nununq:nn D&T

Grificos:d & T % %

Controle: + 4 4 % &
Audio; #r o & & &
Replay: % % & &
Arabamentos 4 % % % %

el possivel. Sao

isar 0 jogo. Isso fadilita a
UM SImpies

05 INIMIgos

go COM UMa versao

Enredo e Ambientagdo: % %k k%
Inteligéncia Artificial: 4 ¥ % & %
Arraghes Extras: % & % & %
Sistemna de Camera: % % % % &
Chefes: & & & % %

‘].




EXCELENCIAS

Eje

CRUEL! !

Kratos ndo bate,
ele simplesmente
humilha os inimMmgos

'

= B3

RElI DOS PACTOS
Kratos novamente
faz um pacio e
volta para vingar-se

Apesar de bruto, & “‘3
Kratos far tucesso | i ﬁ'
com as mulheres e .

| \

Dificuldade | Divertho

th 2h 3h 4h Sh 6h Th Bh
Curacho (horas)

B Dificuldade Diversao

A) God of War 2 consegue manter o
nivel de empolgacado do comego ao fim,
pnncapalmente durante as batalhas com
o5 gigantescas chefes. Uma mais
impressionante do que a gutra

{8) A batalha com clotho ¢ complicada e
para piorar ela continua por trés andares
diferentes. Mesmo com muitos combos
& impossivel elimma-la rapidamente
C_ﬁ:ﬁ ultima briga, com Zeus, devena
wer a mais dificil e empolgante |
Infalizmente ela ndo chega a dura
murmo tempo e frustra a marna gos
jogadores de tao sem graca que @

Ir-. KRATOS - ATO 2

eus, o deus dos deuses, expulsa Kratos de seu lugar de

destaque no Olimpo, Feito conquistado pelo espartano
no primeiro jogo.

Para piorar, depois da primeira batalha, contra o
Colossos de Rhodes, Zeus finge ajudar Kratos e em uma
atitude traicoeira retira todos os poderes do protagonista.
Como unica alternativa Zeus oferece a opcao de Kratos
implorar seu perdao e ajoelhar-se aos seus pés ou entao
sofrer as consequléncias.

Claro que ele nao aceita a generosa oferta e acaba mais
uma vez no mundo dos mortos. Quem o salva desta vez é
Gaia, uma das mais antigas divindades do mundo. Ela esta
aliada com os titas - que Zeus condenou ao Tartaro.

Ela vé em Kratos uma 6tima oportunidade de vinganca
e ajuda a voltar do mundo dos mortos a bordo do cavalo
alado Pégaso, com a tarefa de encontrar as irmas do
destino e reverter os acontecimentos e, claro, acabar de
uma vez com Zeus.

Durante a aventura, Kratos acaba fazendo novos
aliados e acaba se tornando uma séria ameaca aos deuses
do Olimpo. Cabe a vocé desvendar toda essa histéria.
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1. Acabe com 0s soldados e abra 0 porido. Siga
até ‘o fim do corredor e tome cuidado com a mao
do Colosso. Entre na passagem a esquerda. Nesta
sala, suba a escada e saig pela sacada

2. Nesta batalha, ele usa trés tipos de ataque. O
primeiro € um tapa frontal no meio da tela: use a
esquiva com o0 analogico direito para escapar.
Aproveite esse momento para desferir varios
ataques na mao dele. Quando ele encher a mao
de inimigos, fuja para ndo ser pego por algum
"objeto nao-identificado . Repita todo
procedimento até os olhos se apagarem. Suba no
muro do lado esquerdo o aperte IGH para langar
uma pedra no Colosso. Use novamente o X
para subir na balista e @ para esticd-la. Pule no
INIMIgO e repita os botées que aparecem na tela.

3. Depois de cair em uma espécie de piscina, suba
a superficie e colete os orbs atras dos biombos
(um deles tem um minigame com duas mulheres:

o

T S RS

A
. '-.li‘.r =
e i =
b 1
4 e

» A seqgliéncia sobre o Pégaso € uma das mais

emocionantes do jogo e exige muita coordenacao

tenha juizo!). Volte e desca pelo duto de agua.
No meio do caminho ha uma grade, aperte e
sequre IGEN para destrui-la. Suba a escada do lado
direito e salve o jogo apertando i no feixe de
luz dourada. Acione a alavanca e aperte IGIB para
usar como suporte os caixotes. Finalize com um
pulo duplo para chegar ao outro lado, escale as
paredes e abra o portao. Do lado de fora, suba a
escada. O Colosso vai tentar pisar em voce, use @
para escapar e suba pela parede a esquerda.

4. Use a esquiva com o analégico direito para
fugir dos golpes frontais. Neste momento, ele
deixa 0 punho dando sopa. Aproveite e desca o
sarrafo. Quando ele andar para tras, significa que
esta preparando um golpe com 0s dois punhos.
Esquive-se e repita 0 processo até ele cair apolado
sobre o punho, no fundo da tela. Use o gancho
para chegar ao outro lado, aperte @ para subir
no monstrengo e, em seguida, repita os botdes
da tela. Pulando de volta para o chao, voce deve
repetir 0 mesmo procedimento. Quando fizer o
segundo risco no rosto da estatua, ela vai agarrar
vOCe: aperte e IEXB alternadamente.

5. Abra o portdo e vire para o lado direito. Passe
o corredor, use IGED para agarrar a estatua do
lado esquerdo e empurre-a até a frente do
portao. Aperte e segure 38 para chuta-la para o
outro lado e role para passar pelo portdo. Antes
de usar o dispositivo de pressao, puxe a estatua
para o lado direito. No novo corredor, vire a
esquerda e pegue no alto a Urn of Gaia. Volte e
deixe a estatua em cima do dispositivo de

pressao. Elimine 0s inimigos do corredor da
esquerda, dando preferéncia aos arqueiros
junto a porta. Suba no elevador do lado direito
e acione a alavanca. Ao chegar a janela, acerte
0'olho do Colosso e desca.

6. Apods receber 2 Blade of Olympus das maos de
Zeus, suba a escada do lado direito e use ¥ para
subir nos beirais do lado direito. Avance pela
passarela e, novamente, tome cuidado com 0s
arqueiros. Use IGEl para abrir o portao, quebre a
janela e siga pela passarela. Passe pelas vigas,
salve 0 jogo e suba a escada. Desca pela corrente,
elimine os soldados e levante o portao. Desca,

corra pela ponte e se prepare para o terceiro e
ultimo confronto com o Colosso.

7. Tome cuidado com 0s riscos azuis que ele faz
no ch3o. Corra até o fundo da tela, figue em
frente @ mao dourada e use IEXN para girar e
atacar o Colosso. Volte e tente tirar 2 espada,
apertando o BXN. Esta acao vai fazer com que sua
arma desapareca. Aproxime-se do Colosso e solte
0 especial (sequre e aperte @ varias vezes).
Quando o Colosso ficar parado novamente, tente
tirar a espada outra vez. O efeito é colateral e
vocé perde sua barra de magia. Agora fique do
lado esquerdo da espada para que o Colosso
tente acertar um golpe com as duas maos ao
mesmo tempo. Pule para escapar do impacto
provocado por este movimento e, em seguida,
acerte golpes simples com M. Repita o
procedimento varias vezes até o Colosso ficar
fraco e retire a espada de vez. Com a nova arma



em maos, acerte goipes no vaco do gigante e
segure para se defendes do ataque. Quando
0 simbolo aparecer na tela, aperte o botao para
jogar a espada e entsar no gugante.

8. Suba dois lances pelas passarelas; acabe com
0Ss iNiMIgos e pule os busacos. Deposs de pular a
viga azul, vire na passagem do kado esquerdo e
use B3 para acerar a3 colunz azul. Continue
subindo e use a grade da parede para se
locomover. Assim gue desoer da parede, tome
cuidado pois um bloco & & destsor 0 chdo. Suba
na corda e atravesse para 0 oudo kado. Continue
subindo e entre na passagewn da esguerda. Va em
direcao a coluna do centen, guebee as correntes e
use [GEB para destruw esia parte da coluna. Volte
e continue subindo. Ao dhegar 3 tescewa coluna,
dé a volta por ela, guetee a5 comentes €, Mais
uma vez, use Bl para Sncax 2 espada na coluna.
Suba pela corda mostadia ma amemacso. Retorne
3 plataforma e contmue sulbedo. Use a escada e
acione a alavanca. Desca e acerte 0 péndulo
varias vezes. Suba nowamente & use oulra vez a
alavanca para levaniar o péndiuio. Suba na corda,
aproveite 0 momenio e gue 0 20 e desviado e
passe. Suba e acerte 2 colhure maS BT vez.
Quando o cenano comecar 3 desabar, desca e
pule pela boca do Colossa.

9. Zeus, em sua forma hamare, v aparecer e
falar um monte na sua oselha Deposs, ainda 0
desafia para uma bega

- 10. Vocé precisa subw pava escapan do inferno.
Acabe com as maos e sulha o mas rapedo
possivel. Vire para a deevia ¢ pude Continue
subindo até chegar a0 Olismpo sosamente.
Fale com o espariano caalin, saive 0 00O
suba no Pégaso.

; )

11. Em cima do canalio dada, wocd deve corer
atras dos inimiges. Acers combos com Bl e,
quando aparecer ¢ ssmhoo @52 e, pule no
bicho e derrube um por wm. Mo wWeno, vocé é
derrubado. Mowimente o analioge o esguerdo de
um lado para o cutho a8 s essallioax

12. Depois de sobrevoar o local, desga eliminando
0s INIMIigos. No canto esquerdo inferior, ha um
bau com um Gorgon Eye. Suba novamente e
golpeie os dedos do Tita para abrir caminho. Use
as.paredes azuis para chegar a drea mais baixa.
Acabe com os inimigos que estdo no caminho. Se
1550 acontecer, movimente o analogico esquerdo
para os lados para se desvencilhar.

13. Va até o fundo da caverna e derrote o
Minotauro: Continue.em frente, destrua a grade
que esta nas cordas e desca. Siga para a area
externa e derrote mais minotauros, mas Nao se
esquega de destruir as plataformas de madeira.
Suba as montanhas, desca pela corrente e vocé
encontrard Prometeu, que € mantido prisioneiro.
Depois da conversa, acerte-o. Quando ele ficar
preso sobre 0 fogo, desca pela corrente que
apareceu. Continue em frente e use as paredes
para chegar ao proximo save point.

14. No final da passagem, ha um bati com um
Gorgon Eye. Escale a parede, entre na montanha
e use o gancho para chegar ao outro lado. Para
pegar o bau atras das grades, desca pela corrente
e suba pelo gancho para liberar o portao. No bat
vocé encontra uma Phoenix Feather. Siga até o
final da caverna para enfrentar as medusas.
Acerte golpes simples com . Quando as damas
de cobras na cabeca cairem, aperte @ para subir
em ama delas. Depois, execute os comandos que
aparecem na tela. Use a esquiva com o anal6gico
direito para escapar dos raios. Quebre a parede
que foi liberada, siga pela passagem, pegue o0s
dois baus e salve o jogo.

15. Vocé esta de frente para o titd: tome cuidado
pois ele solta um bafo frio e forte que pode lhe
derrubar, Use os elementos da tela para se
esconder e evitar a queda até chegar a érea
circular. Golpeie a viga do lado direito e aperte
EXB sequido de @ para derruba-la. Suba pela
nova passagem ¢ aperte para golpear os
olhos do tita e ganhar a Typhon ‘s Bane. Segure
para selecionar a nova arma e acerte alguns

tiros no alho do tita. Acabe com os Inimigos e
use 0 arco para acertar os que estao no tundo da
lela. Suba pela passagem do lado esquerdo.
Acabe com os inimigos e abra os baus; em um
deles ha uma Phoenix Feather. Volte e acerte uma
flecha no gancho do lado direito. Use os ganchos
para chegar ao outro lado e fago o caminho de
volta até onde estava Prometeu.

16. Assim que sair da caverna, use o arco para -
destruir a grade a direita. Pule a ponte e pegue o
Gorgon Eye. Volte e continue rumo a Prometeu.
Ao chegar onde ele esta, use seu arco para
derruba-lo na fogueira e ganhar a habilidade
Rage of the Titans. Use o arco para acertar a
estrutura de madeira e suba pela corrente da
plataforma que caiu. Antes de sequir pela
corrente que estd na horizontal, suba pela
parede ao fundo e siga para a esquerda. Entre
na caverna e pegue a Phoenix Feather. Siga pelo
caminho da direita e atravesse outra corrente.
Desta vez, inimigos vao tentar derruba-lo. Use
® para fazer o mesmo com eles. Desca para o
local baixo e abra o bad com Titan Orbs. Use o
poder Rage of the Titans para abrir a porta.

17. Faca a escalada de volta. Ao chegar a mao do
titd, acerte varios golpes simples para recarregar a
barra da Rage of the Tirans. Ative-a quando
estiver chela e acerte todos os dedos do gigante
para liberar Pégaso.

THE TEMPLE OF

18. Mais uma batalha "a bordo" de Pégaso.
Enfrente os grifos e tome cuidado: alguns sao
montados por soldados. No final, vocé tem um
confronto com o lider dos gnfos. Acerte varios
golpes, pule em cima dele e aperte os botées
corretos para cair no templo.

19. Suba a parede e, assim que chegar a terra
firme, vire para a esquerda. Ha dois bats desse
lado e um deles possui uma Phoenix Feather.
Suba a escada e use o teto para continuar
subindo. Acabe com o soldados e dé >
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prosseguimento a escalada usando a escada do
lado direito. No alto, muitos cachorros vao cerca-
lo: use o poder Rage of the Titans e acabe com
todos. Acerte 0s corpos pendurados por correntes
para que um deles caia. Peque-0 e use a alavanca
para descer ao templo. La dentro, solte o corpo
em cima do dispositive do chao para abrir o
primeiro portao. Puxe a alavanca ate o final para
abrir © sequndo. Passe rolando para chegar a
nova area e chute a ponte.

20. Do lado direito da ponte, um Gorgon Eye.
Volte e pegue o caminho da esquerda. Quando o
chao comecar a desmoronar, role e passe para o
outro lado. Suba perto das vigas e desga para
enfrentar o cachorro de trés cabegas. Pimeiro,
elimine os cachorros menores. Em seguida, parta
para 0 combate franco com 0 cachorrao. fFigue
atento: quando ele correr em sua Qire¢do, sequre
Sl para se defender do golpe e aproveite para
contragolpear. Quando um simbolo aparecer em
ama da cabega dele, aperte o botao correto
varnas vezes para arrancar a8 primeira cabega.
Repita 0 progedimento com a segunaa cabeda.
Nesse momento, sua barra de poder deve estar
cheia. Use o Rage of the Titans para acabar com
a terceira e ultima cabeca sem dificuldades.
Destrua as trés estatuas: uma delas revelara um
pedestal. Puxe-o e cologue-0 no encaixe da
arede. Suba, pegue o bau e salve 0 jogo.

21. Pegue 0 caminho da esquerda. Desca pela
parede e suba a escada que esta entre 0s baus.
Use o teto para chegar 3 outra extremidade da
nonte, pule para o outro lado e suba pela parege
quebrada. Acabe com os soldados e puxe a
alavanca no final do corredor. No salao arcular,
voce encontra as Sirens. Sempre que elas
comegarem a ficar azuladas, esquive para 0s
lados. Depois, dé um contrago!pe e finalize com

Lo}

© botdo que aparece. Derrote trés delas para abrir
* a porta. Antes de sair, suba na plataforma ao lado

da corrente gigante e depois use a corrente para
chegar ao aito. Atravesse pelo teto e pegue 0
Gorgon Eye. Volte, passe pela porta e salve.

THE STEEDS OF TIME

22."Alravesse a ponte formada pela corrente

% O cuidado com os detalhes
supreende ate os mais atentos

gigante. Suba pela parede e nem tente mexer na
porta pois vocé ainda nao tem a chave: Va para o
lado esquerdo e acione a alavanca para baixar a
corda. Use-a para chegar a0 outfo lado e
enfrentar Teseu. Ele parece um senhor pacato.
mas da um bocado de trabalho. Acerte combos
com goloes simples, usando M. Quando ele
levantar a arma, use a gsquiva para as laterats.
Mantenhap processo, ate gle acender 0 cajaao.
Se Teseu sequra-io, faca o movimento
apresentado para ativar 0 contra-ataque. Se ele
levantar o cajado com as duas maos, significa que
vai langar algumas vigas de gelo. Escape usando a
esquiva para 0 lado oposto ae ataque. Quando
ele subir, use o arco para acerta-lo. Mate os

MNotauros gue aparecem para recuperar energia
e magia. Assim que estiver sozinhe, manae
flechas para cima de Teseu. Quando ele perder o
equilibrio, oressione o botdo indicado e
acompanhe o desfecho para adquirnr a chave
Horse Keeper s Key.

23. Entre e suba por uma das laterais. No
telhado, suba ao nivel mais alio e use a corda
para chegar ao outro lado. Use a chave para abrir
a porta e 0 compartimento no altar ao fundo
para ganhar o poder Kronos™ Rage. Agora, para
dar um tremendo chogue noes INiMIgos, € SO
sequrar e apertar o direcional para a aireita.
Suba, abra o0 bau gque possul uma Phoenix
Feather. Salve 0 jogo e siga para o outro lado.

24. Vocé esta em frente a quatro alavancas
coloridas e precisa girar cada uma delas para
correr até o local que foi aberto para cesativar ¢
sistema. Comece com a verde: gire € ¢orra para a
esquerda. Depois, desca a escada em frente e
pegue o Gorgon Eye. Siga para a alavanca
vermelha, corra para o lado direito e desligue o
vermelho. Voite e repita 0 procedimento com as
outiras duas. Voite ao centro e use Dara

levantar a plataforma. Execute os movimentos
para chicotear os cavalos. Faca o caminho de
volta para o templo, passando pela corrente.

25. Escale a parede, destrua as pedras gue estao
no caminho. Suba pelas pedras na sala chela de
aqua, vire para a esquerda e escale a nova
parede. Na parte mais alta, tambem do lado
esquerdo, vocé encontra um Gorgon Eye. Desca.
Antes de sequir pela esquerda, desga pela parede
da direita e vocé val encontrar uma parede
rachada. Acerte aiguns golpes e pegue 2 Phoenix
Feather. Suba, pegue 0 caminho da esquerda e
abra o portdo para entrar no templo.

26. Ainda ndo & possivel usar o instrumento de
pressdo. Pule para uma das laterais e ande para
tras. Abra os baus com Phoenix Feather e Gorgon
Eye. Puxe o chafariz do meio da agua e pule no
duto. Quebre a parede com Gl e suba 3
superficie. Peqgue o0 Amulet of the Fates na
estatua; ele permite que voce desacelere 0 tempo
apertando + M. Volte pelo duto, pise no
dispositivo e acione 0 novo poder. Suba nas
plataformas. Pise no instrumento de pressao. Use
o poder novamente, suba na mao g2 estatua ao
fundo e destrua sua cabeca. Des¢a e pegue a
Phoenix Feather do lado esquerdo. Saia pela janela
e tome cuidado com 0s iNiMIgos que parecem
fantasmas. Existem montes deles por agui. Acerte
seus golpes e, quando eles entrarem no subsolo,
mantenha o botdo de defesa apertado.

27. Do lado direito dessa plataforma ha um
Gorgon Eye. Desca por uma das escadas e, na
nova area, varios ciclopes vao ataca-lo. Abuse das
esquivas para escapar. Combos rapidos sao a
melhor solu¢ao. Depois de mata-los, suba nas
escadas liberadas ao fundo. V3 para 0 canto
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esquerdo e puse 2 =Sale A o e oS ua 0
raio que sai do oo ssouein. 48 gae o lado
direito, acione 2 saams cemEEET 2 PO
estatua pare o e SIS Qe SEa0u
Acione novamerte 2 daans @ o © Suilo duplo
para subir, Chuss 2 gee ¢ Sn agos 2 pOSCONe
a estatua no locd comen. Do e Sl © 1000.

EURYALE'S TEMPLE

28. Com Kratos preso a0 canaln,. Swanute 3
seqiéncia de boties sae oo w SSEtsar NO
caminho. Ao cheger 2 aema ande am Caculos €
use s flechas de sew 2w gee soevar 0 & de
longe. Quando sus mwage Eemne Sgue NO
centro do circulo & asene comies 3 dsianca.
Assim que 0 botso anaerss e ome e,
aperte-0 rapidamenne gas demuller © Gwalo. Seu
INIMIgo esta a pe, mas nao seawhe: e Ivoca
ajudantes, e eles s 2 Chawe g2 2 wiora. Acerte
varios golpes a%e gue etes caam k5D wa» render
orbs de magia. Apmeete & soite mas Sedhas no
barbudo. Por deme. o= S ggesse Volte a
andar em Cirquios e acee goipes sapados. Use 3
esquIva para escapsr dos goipes de machado.
Sempre que twer wm powD O mage, mande
flechas e ele ira demmur de amanio. Quando o
Simbolo aparecer. apeme o oo mocado e
continue a seguénoa gara mouitar © machado.

29. Siga para o ado deenn do =gl Sahe 0

jogo e continue e=n Samne. Miesa Mo corpo caido
e pegue a Eunyale’s Key Yoie & sg3 0 aminho
da esquerda. Depos de enfertar oS esgueletos,

abra o portdo ao fundo. Assim que passar pelo
portao, vocé encontra um Gorgon Eye.

30. Hora de enfrentar um ciclope gue esta sendo
guiado por um soldado. Chegue perto do gigante
e aperte @ para agarrar 0'monstro com sua
arma. Gire 0 analogico esquerdo no sentido
indicado para derruba-lo e solte 0 maximo
possivel de golpes. Repita o procedimento até
acabar com ele. Agora, so com o ciclope, desfira
golpes simples e, assim que possivel, use a Rage
of the Titans. Quando o botdo aparecer, faca a
sequéncia para retirar 0 olho dele. O problema é
que, assim que vocé termina de matar um, outro

aparece. Evite isso eliminando os inimigos
pequenos que usam a corneta.

31. Atravesse 0s corredores e passe pelos pilares
que levam as cavernas. Desca e destrua as pedras
no centro da tela. Use Bl para chegar ao outro
lado e passe pela sequéncia de ganchos. No meio
do caminho, suba na plataforma do lado direito.
Use 0 cipd para chegar ao outro lado e pegar o
Gorgon Eye. Desca e siga até o fundo. Aperte
para agarrar o pilar central e, em sequida, alterne
e IHR. Elimine 05 inimigos e suba pelo que
sobrou da estrutura.

32. A primeira coisa a fazer na sala circular é
peqar os baus no canto superior direito. Equipe
Seu arco e acerte trés tiros bem no local que
brilha:em azul. Suba até |3, abra 0s baus e pegue

» Os Cicloples sao poderosos e lentos, ande

B em circulos até conseguir subir no gigante

mais um Gorgon Eye. Desca e acione uma
alavanca. Quebre a parede no fundo dessa cela e
uma pequena passagem de agua vai se revelar.
Pegue 0 corpo, jogue na agua e corra para o lado
oposto da sala. Pule a gradle, destrua a parede e
espere o corpo aparecer. Pegue-o e cologue-o em
¢ima do dispositivo de pressao. Va para o centro
da sala e pise no segundo dispositivo. Corra e role
para passar pelo portdo e salvar o jogo.

i g
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33. Para atravessar 0 rio de sangue, voce deve
descer na primeira engrenagem e usar a alavanca,
girando o analégico no sentido indicado. Pule
para a segunda engrenagem e repita o
procedimento. Quando alcancar a terceira, € s6
pular para terra firme. No alto da montanha ha
um golem. Ele ndo é dificil, mas exige atencéo.
Fique bem perto e acerte varios golpes simples.
Quando ele levantar os bragos, corra no sentido
OpOSto para escapar dos movimentos giratorios.
Nesse momento, use o arco para acertar o golem
de uma longa distancia, mas tome cuidado pois
ele joga pedras. Use a esquiva para escapar.

34. Use o para agarrar o tronco da arvore e
escalar o local. Continue pela parede e atravesse 0
cipo. Abra a porta do lado direito para que uma
estatua do tempo apareca. Use o poder do
tempo para diminuir a velocidade da roldana.
Atravesse-a e siga para a direita. Passe pelo
corredor, quebre a parede de madeira e use IEXB
para pular para o outro lado. Quebre a estatua
do meio e empurre a pedra. Desca pela passagem
que se formou e vocé vera gue ja esteve nesse
local. Empurre a pedra que esta perto da grade
para o lado esquerdo. IMPORTANTE: Voite a esse »
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» Kratos possul armas poderosas, capazes de

fazer um estrage enorme ne corpo dos inimigos

local depois de pegar o Golden Fleece. Aperte o
botdo para desviar os feixes verdes e destruir
as paredes. Com esse procedimento, vocé pode

pegar a Umn of The Gorgons.

35. Aproveite que o prédio se inclinou, pegue @
pedra que vOCe jogou e empurre para 0 outro
lado. Leve a primeira para a mesma posi¢ao e o
prédio vai inclinar novemente. Use IGIB para
levantar e @ para derrubar a estrutura. Atravesse
a ponte , use a parede para chegar ao lado
esquerdo e destrua a arvore.

36. Dentro da caverna, fale com o soldado e
enfrente outra medusa. Esta é mais rapida mas
usa 0s mesmos-ataques, lembre-se de nao pular.
Va ate o final do corredor e pegue a Phoenix
Feather. Volte, pegue o soltado caido e solte-o
em ¢lima da esteira rolante no meio do caminho,
para destruir a roda. Termine & destrui¢do e entre
na sala para enfrentar outro Cérbero

37, Acerte combos no cachorrao e esquive para
as laterais. Como este inimigo solta poderes de
f0go, use a defesa para escapar. Continue com 05
comios e ele vai engolir © braco com o artefato
que vocé quer. Continue com os golpes e
recupere o Golden Fleece

38. Acione a alavanca do lado esquerdo da tela.
Espere a porta lancar uma bola de fogo, defenda
e o artefato,gue vocé acabou de pegar vai tratar
da devolucagie da destruicao da porta. Siga para
@ ladaidireito’e tome cuidado com a Medusa.
Destrua a roldana do lado esquerdo e pegue o
Gorgon Eye. Faca o caminho de volta até a
entrada onde vocé enfrentou um monte de

esqueletos. Destrua a porta defendendo o raio
verde, desca a escada e abra o portdo. L4 dentro,
acabe com os corpos petrificados e desca a
escade de mao. Acabe com 0s InImiges menores
e concentre-se depois no.Minotaure gigante.
Acerte combos e esquive-se para evitar o golpe.
Quando o simbolo aparecer, faga a sequéncia
para roubar a arma dele. Depois, gire o analégico
no sentido indicado para finalizar o adversério.
Repita o procedimento com © segundo inimigo.

39. Siga pela porta que se abriu. Suba no
elevador e gire até chegar ao tundo. Destrua a
cara na parede e pegue a Phoenix Feather. Com o
local sem nenhum Inimigo vivo, suba no elevador
que esta funcionando e erga-o até a metade do
caminho. Pule |a embaixo e escale o tunel. Salve o
jogo e acabe com o inimigo. Vire a esquerda,
suba pela parede, abra o bau e suba pela parede
no canto esquerdo. Desvie das'laminas e desca
do outro lado. Acione a alavanca e entre no tunel
gue se abriu. Passe rolando, acione a alavanca,
volte e abra o portao rapidamente. Desca pela
passagem aberta do lado esquerdo, mexa no livro
com IEX e enfrente a irmé da Medusa.

40. Ela € mais rapida que a Medusa e sempre que
transformar vocé em pedra, vai tentar destrui-lo

“ s urnas sac artigos lendarios que estao

escaondidons nos locias mais improvaveis

do iogo. Confira a localizacao de cada uma
delas no roteiro e saiba o que elas liberam.

LJRNA

Urn of Gaia

-

Urn of Gorgons

de alguma maneira, portanto, seja ligeiro e
movimente o analdgico para voltar ao normal. O
mais importante nessa batalha é acertar combos
curtos e usar sempre a esquiva para escapar do
raio petrificante. Se puder use o Rage of the
Titans e também o peder do arco. Quando
Euryale se agarrar nos pilares, concentre os golpes
naquele que ela esta e, se ela subir para perto do
teto, fuja pois ela vai pular em cima de vocé,
Continue 0 procedimento ate que o pilar caia na
cabeca dela. Repita tudo mais uma vez. Por
ultimo, ela vai tentar acertar muitas vezes o rabo
na sua cabeca. A melhor alternativa continua
sendo a esquiva. Acerte combos, poderes e se
possivel o Rage of the Titans. Finalize executando
a sequéncia que aparece. Use o novo poder Head
of Eukyale em cinco soldados. Assim que o
portao se abrir, passe por ele e salve do lado
direito da tela.

41. Um enorme quebra-cabecas se apresenta
nesse momento: e preciso ativar anco torres
gigantes. A primeira esta logo.a sua frente. Use
a alavanca para girar até a parte mais alta e fixar
a torre. Pule para a plataforma em frente e puxe a
alavanca. Use o poder do tempo, pule na agua e
passe pelo portao aberto. Use a alavanca do lado
direito para deixar esse portao permanentemente
aberto. Na segunda sala, suba e acione a torre,
Volte para a dgua e movimente a sequnda
alavanca. Use IGH para passar rapidamente pelos
dois portdes. Na terceira sala, suba, acione a
alavanca e destrua o portao atras desse
mecanismo para pegar um Gorgon Eye. Desca
para a agua e estoure a porta rachada. Acione a
quarta torre e siga pela passagem do lado oposto:

Sua arma transforma

INimigos em pedras

Urn of Olympus

e s e B e

Urn of Prometheus

Urn of The Fates

Urn of Poseidon

Verifique o roteiro, na regiac Return
to the Island of the

Verifique o roteiro, na regiao Atlas
Conquiste o nivel Mortal no Challenge
of the Titans

Conquiste o nivel Spartan no

Challenge of the Titans

Magia infinita

Energia infinita
Aumenta o seu tempo
para continuar um combo

Rage of the Titans infinito




42. Vire a esquerda e ative a torre. Quando
terminar, use o poder do tempo. Volte e suba
pela escada de mao no comredor anterior. Ao
chegar ao alto, use o poder do tempo novamente
e 0s ganchos na torre gue voce levantou para
chegar & passagem no aito. bigue o elevador
acionando a alavanca. Acabe com os cachorros e,
quando chegar a0 alto, role pelo portao que esta
entreaberto. Passe pelas wgas de madeira
tomando cuidado com os morcegos. Suba a
corda do lado esquerdo para pegar a Phoenix
Feather. Volte e siga em frente. Destrua 0 novo
golem que aparece. Deposs, pule para 0 outro
lado e salve o jogo. Acabe com o grupo de
esqueletos e suba pela escada. Pue a alavanca
no meio do caminho e continue 3 escalada.

43. Caso queira mas wmn Gorgon Eye, siga para 0
lado esquerdo e volte 0 cenano do confronto
com o lider barbaro. Ak exste um bat com 4.500
orbs vermelhos. Volte a tela antenor e voceé estara
novamente no Destiy s Atnum. Vire na porta a
esquerda e use o poder do Fleece para rebater a
bola de fogo. Passe pela bewada do precipicio. Do
outro lado, desca a escada e siga pela nova
caverna. Acabe com os esgueletos e use 05
ganchos para segus. No w20 enfre o primeiro e
segundo gancho, ha mas um Gorgon Eye. Volte
e continue passando pelos ganchos. Salve o jogo.

THE HALL OF ATROPOS

formaram, caia no vao entre as arvores e pegue a
Phoenix Feather. Volte e repita o procedimento,
mas desta vez seja mais rapido e vire para a
esquerda. Mate os soldados, pise no dispositivo e
pare 0 tempo novamente. Vire para a esquerda
no novo caminho. Repita o procedimento mais
uma vez, passe no meio das arvores e entre pelo
portao. Pegue os baus e abra 0 outro portao.

44, Acabe com os fantasmas gue estao no local;
a melhor maneira € agana-10s. Entre pela porta
ao fundo, do lado esguerdo, e va para a sala do
lado direito. Agus, o sssmgo tem o poder de
invocar minotauros. Aczbe com esse INimigo
primeiro (é preciso destrui-lo duas vezes). Com a
area livre, puxe uma das estatuas ao fundo e
coloque-a em oms da plataforma movel. Puxe a
sequnda, deixe bem prosema da pameira e gire a
alavanca até o final. Quando a plataforma
comecar a baixar, empusre a estatua que estava
sobrando para obstnusr 3 desada. Suba e siga
para a proxima sala. Suba a escada perto das
grades e pegue a area externa. Vire 3 direta e
desca as escadas. Acabe com oS dois minotauros
gigantes abusando da maga Gonos.

45. Empurre a pedra que fo hberada, desga pela
passagem e posicone a pedra em frente 3 escada
de mao. Suba por €2 e we 2 dweita. Destrua ©
suporte da estatua e empurre-a para o nivel
inferior. Puxe-a e posicone-a no orificio no meio
da plataforma, no centro da tela.

Suba novamente pela escada e, desta vez, vire a
esquerda. Passe pela woa e wire 3 esquerda se
quiser uma Phoenix Feather Va para a direita e
abra o portdo. Se gusser, voce pode ewitar a
proxima luta correndo para o Iado esguerdo e
usando os ganchos para chegar 20 outro lado.

46. Pise no dispositvo de pressao e pare o tempo
com seu amuleto. Coma peias razes que se

47. Como ele fica invisivel no comeco da luta,
guie-se pela mancha preta gue aparece na tela.
Acerte combos curtos e nao solte o botdo de
defesa em momento algum. Quando o simbolo
@ aparecer, aperte o botdo e execute o
movimento. Agora e mais facil pois ele nao esta
mais invisivel. Mantenha os combos curtos, mas
use também as magias Cronos. Aperte 0s botdes
que aparecem na tela para destruir a espada dele.
Chega um momento em que Perseu defende
todos 0s golpes. Use o Rage of the Titans para
ficar mais forte e, em seguida, pule e dé golpes
na diagonal com M para passar pela defesa dele,
Faca a sequéncia perto da parede para acabar de
vez com Perseu e ganhar o escudo dele. Pule pela
passagem e volte ao saldo inicial desse capitulo.
Coloque o escudo na estatua que vocé
posicionou no centro da tela. Gire a manivela e a
estatua vai obstruir um dos raios que sai do olho
da esfinge. Suba correndo e, no meio da viga, use
o) para obstruir o sequndo raio:

48. Suba as escadas do lado esquerdo, para
voltar a ilha. Ignore a passagem da esquerda e
vire para o outro lado. Pule usando o gancho e
mate os arqueiros. Passe o lago e abra os baus.
\/a até 2 ponte quebrada e vire a direita. Suba
pelos arbustos, acione a alavanca e passe pelo
portao que foi aberto. Pegue a Spear of Destiny,
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» A magia Krono's causa um tremendo choque
eletrico em todos os adversarios que estdo na tela

sua Nova arma, no passaro roxo. Puxe a Fate
Statue para o lado da porta e volte para o local
onde vocé pegou os dois ultimos baus. Fique
proximo da piscina e ative o amuleto. Corra pela
piscina, pule usando o gancho e passe pela
passagem ignorada antes que ela se feche para
pegar uma Phoenix Feather, um Gorgon Eye e a
Urn of Olympus. Volte e cologue a Fate Statue
em cama do circulo no centro da sala. Gire a
alavanca de modo que a luz da estatua fique
apontando para o lado direito. Va até a ponte e
pise no primeiro bloco. Com ela alinhada, pare o
tempo e pule para a platatorma do centro.
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49, Salve e prepare-se para uma das seqléncias
mais emocionantes do jogo. Deixe o dedo
proximo ao IGH e pule para o gancho. Agora
VOCEe precisa apertar o botao sempre que ele
aparecer na tela para passar por varios pilares que
estao desmoronando. Ao encontrar as Sirens, a
melhor maneira de acabar com elas é usando a
magia da Medusa. Transforme-as em pedra e
acabe com elas. Depois, elimine os minotauros
com a magia de Cronos e a Rage of the Titans.
Finalize com a sequéncia indicada. Mais uma
caverna e mais inimiges chatos. Concentre seus
golpes em apenas um. Quando ele for eliminado,
orbs dourados serdo liberados. Use a Rage of the
Titans para eliminar o restante.

50. Abra os baus, suba rumo a ponte e salve 0
jogo. Depois da conversa com lcaro, uma luta
bacana e simples; basta executar as sequéncias de
botdes. No final, vocé cai da ponte junto com seu
adversario. Quando estiver por baixo, faga o
movimento de 360 graus no sentido anti-horario
com o analégico direito. Quando estiver por ama,
aperte ., @ ¢ A para desferir golpes. Continue
com esse processo até que Kratos "convenga”  »
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% Para eliminar o rei barbaro

derrube-o da montaria primeiro |

Icaro a dar suas asas (Icarus Wings) para ele.

ATLAS
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51. Va para o lado esquerdo e salve o jogo. Volte
para o lado direito e escale a parede. Vire para o
lado esquerdo e desca. Use a sua nova aquisi¢ao
para planar. Use o pulo duplo e mantenha ¥
pressionado para continuar planando. Pule pelas
correntes e entre no buraco no final do caminho.
Elimine os inimigos e acertes golpes no tecido
que esta no final da caverna. Puxe 0 0ss0 que
esta no caminho e continue em frente. Puxe o
0550 novamente para dentro do orificio e ele
formara uma escada para vocé. Suba. Outra
batalha com um golem. Esse € mais rapido,
porém previsivel como os outros. Espere até que -
ele use'o movimento airatorio. Pule e ataque por
tras, segurando Ml e dando golpes giratorios
‘com M. Utilize também a magia de Cronos.
Quando ele cair, a plataforma comega a afundar.
Pule na parede ao fundo e veja o golem se
levantar e jogar pedras em vocé. Use 8 para pular
lateralmente e escapar dos golpes. Pule de volta a
plataforma e repita o procedimento. Empurre a
pedra que sobrou perto da porta, passe por la e
use as asas para chegar ao outro lado.

-

52. Suba na plataforma do lado esquerdo e salve
. 0 jogo. Acerte a costela do lado esquerdo, pule
na pedra que cai e use o gancho para chegar ao
‘outrg lado. Acabe com todos os casulos desta
aiea eum caminho sera revelado. Use a parede
deste local para chegar ao teto. Abra os baus e
voe até a outra parede. Continue o caminho até a
passagem de onde é possivel avistar Atlas. Pule na
paréde do lado esquerdo e va escalando até o

outro lado. Des¢a pela corrente e pule na nova
parede. Acerte as estalactites que abstruem o
caminho e, depois da segunda, suba no buraco
que existe no lugar para encontrar a Um of
Prometheus. Volte e continue em frente. Desca no
comeqo dessa area, tome distancia e plane sobre
0 lugar onde as colunas calram.

53. Voe até a area externa e pule nas
plataformas presas por correntes. Acabe com os
soldados e passaros e gire a alavanca. Pule para
as outras plataformas, sempre usando o poder
de Icaro. Salve o jogo, escale a parede e destrua
as pedras que estao no caminho. No teto, use
B para soltar e, logo emrseguida, repita o
botdo para grudar no gancho. Siga em frente,
escale a parede e volte a plataforma do lado
direito para encontrar duas pedras. Posicione

a primeira no alto da rampa e a segunda
paralelamente a primeira, 56 que na parte

mais baixa: Coloque uma em ¢ima da outra

e empurre-as para o outro lado. Puxe a pedra
mais alta para a plataforma em que voce se
encontra para chegar ao local onde esta o bau.
Antes, siga pela parede do lado esquerdo e
pegue um Gorgon Eye.

54. Siga até o fundo e escale a parede. S6 que
essa Nao € uma parede comum: vocé precisa
desviar das pedras que estao caindo. Pule da
direita para a esquerda, sempre desviando. No
alto, va para a esquerda e desca rapidamente. Va
mais para a esquerda e faga uma nova escalada.
Destrua a corrente no alto e enquanto Kratos
conversa com Atlas, aperte e IGI para nao
ser esmagado pelos dedos do gigante € ganhar
o Atlas Quake. Use o seu novo poder contra os
soldados que aparecem.
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THE PALACE OF
THE FATES

55. Pule para a primeira plataforma, vire para a
esquerda e pule para o lado esquerdo. Suba pela
parede até a plataforma e pegue o Gorgon Eye.
Siga para a entrada do palacio, acione a alavanca
do lado direito e enfrente o ciclope. Os
verdadeiros inimigos aqui sao os Boarmen, que
tocam cornetas e chamam reforcos. Acabe com
eles e use a mesma técnica do primeiro ciclope.
Puxe a alavanca do lado direito para o esquerdo,
até que apareca uma area livre para voce entrar.
Acione a alavanca no centro do quarto e tome
cuidado com os espinhos que aparecem pelo
chao. Vocé precisa esperar a porta sem grade se
alinhar com o buraco do canto direito superior.
Quando isso acontecer, corra até la e puxe a
pedra para que a sala pare de girar e as portas
figuem abertas. Abra os baus e pegue a Crank
Handle (manivela) na sala do lado esquerdo.
Corra pela porta central.

56. Suba a escada do lado direito e cologue a
Crank Handle no local adequado. Gire a manivela
e pare o tempo. Desca rapidamente e siga pelo
canto esquerdo, passando pelas chamas. Vire a
direita e pegue a Phoenix Feather. Siga em frente
e salve 0 jogo. Va até o final do corredor, acione
a alavanca e volte ao duto que solta vapor. Passe
por cima, dé um pulo duplo e socbrevoe a grade
gue foi aberta. Va até o fundo, elimine os
cachorros e soldados e abra o portao.

57. Destrua a plataforma de madeira, pegue a
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Preco e qualidade excelentes

n s tesouros sao artigos liberados durante
a partida, n3o existem codigos nem
trapacas para conguista-los, tem que ser na
raca mesmo. Entenda cada um deles:

TESOURD R oc recea e oot et |
Challeng of the Titans Termunar o jogo em qualquer dificuldade Um mini-game de
sete fases

Arena of the fates Termine 0 jogo na dificuldade Titan Qutro mini-game,
ainda mais dificil

Montegem de sites |
e lojas virtwalss |
gostou de nossa loja?

Alclelstsle wwmﬁn@@aém}[ptrégaea-@ﬁim};&p.

!

Titan Mode Termine o jogo em qualquer dificuldade Dificuldade Ultra-hard

Roupa 1 fermine o jogo na dificuldade Mortal
Roupa 2
Roupa 3 Termine o jogo na dificuldade God
Roupa 4 Termine o jogo na dificuldade Titan
Roupa 5 fermine o jogo na dificuldade Titan
Roupa 6

Roupa 7 Congquiste o nivel God no Goldy armor
Challenge of the Titans

Movies High-Res Termine o jogo em qualquer dificuldade Veja as cenas em alta em
alta resolucao

Movies Format Termine 0 jogo em qualquer dificuldade Assista todas as cenas do
jogo, na ordem correta

Credits Termine o jogo em qualquer dificuldade Veja os creditos do jogo

o sonfire como 6 08ell,
berefeo o losretlive. =
Fozomoes fedo 0
teabalbo paca vo \

e
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Vendas no atacado e varejo para

todo o Brasil, aqui a gente nao

perde negdcio
www. aemedigital.cem.br

Fones: (61) 3202-8792 / 3273-9083 !
loja@acmedigital.com.br (e-mail e Gtalk)
brasilmodchip@gmail.com (MSN) '
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gladiadores. De preferéncia aos caes infernais:
quando eles morrem, voce ganha titan orb e
pode usa-los para invocar a Rage of the Titans.
Use e abuse das esquivas para ndo ser vitima das
armas dos gladiadores,

61. Suba a escada e salve 0 jogo. Abra o portao e
desca pela outra escada. Puxe a estatua ateé o
outro portao, use a alavanca e coloque a estatua
de uma maneira que impeca a porta de fechar.
Entre na sala do lado esquerdo, pare o tempo e
corra até o local onde a estatua estava
originalmente. La existe um bad com a Gift of
Health, que aumenta sua energia. Novamente,
volte a sala e entre no quadro. Pare o tempo
imediatamente e corra na direcao do tradutor.
Quando chegar perto, aperte IGH para sequra-lo.
Leve-0 ao livro e use seu “‘charme” novamente
para que ele leia tudo. Mexa na porta para
ganhar a Warrior“s Skull.

62. Va até a alavanca perto do tubo de ar e gire-
a. Dé um pulo duplo e mantenha o botao
pressionado. Suba na sacada e puxe a alavanca
paraaumentar o fluxo de ar. Desca e gire a
alavanca novamente. Dé um outro pulo duplo,
desta vez para grudar no teto. Siga por ele,
destrua a coluna e desca pelo elevador do outro
lado. Pule e caia do outro lado para ser

‘recepcionado por quatro ciclopes. Eles sdo faceis,

mas naa padem ter os olhos arrancados. Se
quiser apelar, corra até o fundo, suba a escada e
use o amuleto para parar o tempo. Depois e s
descer e acertar um belo combo.

63. Abra a porta do outro lado do salao, abra os
baus e salve 0 jogo. Va até a sala oval e aperte
1 para segurar na corrente. Em seguida, aperte
@ para descer. Quando o teto comecar a baixar,
acabe com as caveiras, principalmente a que

* tenta parar o chao, e volte rapidamente para
continuar a.descer. Abra 0 portao la embaixo

guando todos os esqueletos forem eliminados.

64. Pule na corda e atravesse para o outro lado.

» Depois da batalha com o rei, Kratos conquista

essa singela arma no formato de um martelo

Depois que a corda cair, pule na patede do outro
lado e acabe com os arqueiros & medusas.
Destrua a parede do local para liberar o Gift of
Magic. Desca e passe para o outro lado, usando a
parede e o teto que esta a sua frente. Proximo a
area de vapor, use 0 arco para abrir um
compartimento e pegar o bati com o Gift of
Magic: Use as asas para planar para o lado
esquerdo e entre no tunel da esquerda. Sobrevoe
0 vao e salve 0 jogo.

65. Ignore a alavanca no centro da tela e pegue a
passagem do lado esquerdo. Acabe com o
INimigo e mexa na alavanca para baixar s
espinhos. Use o arco para destruir 3 parede do
lado esquerdo, voite e acione a alavanca
novamente. Peque o Hair of Boreas no dispositivo.
Volte a acionar mais uma vez a alavanca e pare o
tempo. Gire o dispositivo até a metade e pare 0
tempo outra vez. Corra pelo corredor e passe pelo
portao. Abra os bals e continue subindo. Puxe a
estatua e leve-a para a proxima sala. Quando
uma onda de fogo descer varrendo tudo, use a
estatua como escudo. Empurre e use chutes para
fazé-la se movimentar mais rapido.
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66. Use o0 poder da Medusa para acabar com s
INIMIgos que estao no caminho. Passe o azulejo
que tem uma alavanca, posicione a pedra em
frente a ela e acione a alavanca. Cologue a
estatua no botao do lado esquerdo, espere o
fogo baixar, corra e pise no botdo direito para
baixar 0 gancho. Pise e use para chegar ao
outro lado. Puxe a urna com as cinzas da fénix
para voltar a sala com aquela alavanca que voce
havia ignorado. Coloque a urna no centro, acabe
com 05 INiMigos & puxe o dispositivo. Pronto! A
ténix ressurgiu das cinzas! Salve 0 j0go e suba as
escadas. Puxe a nova alavanca e cologue a Hair of
Boreas na porta. Passe pelo corredor e suba pela
corrente para salvar 0 jogo.
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67. Vire a esquerda e use o chifre para soltar a
fénix. Duas novas plataformas aparecem: suba
na da direita e pule na da esquerda. Voe até o
portac do lado esquerdo, abra-o e entre. Puxe
a alavanca no centro e use a plataforma que
subiu como parede. Va ao teto e destrua as
duas correntes. Desca e puxa novamente a
alavanca. Acabe com 0s inimigos, puxe o pilar
que apareceu e posicione-o entre o chao e a
plataforma que desceu para impedir que ela
suba completamente. Pule em cima dela e puxe
o pilar para dentro. Suba nela, pule em cima
do portao e quebre a outra corrente. Gire a
alavanca para elevar as plataformas la de
baixo. Volte e vire a direita. Gira a alavanca

e entre em um confronto com a sombra.

Use as magias que desejar pois tudo sera
recarregado depois da luta. La embaixo,

vocé vai enfrentar Scylla. Depois da animagao,
sua Rage of the Titans sera melhorada: use-a
para escapar da grandona.

68. Comece acertando os tentaculos do lado
esquerdo no momento em que ela levantar um
pouco, liberando a plataforma de pressao. Pegue
0 corpo de seu amigo e coloque sobre ela para
liberar um vapor. Voe em direcao a cabeca de
Scylla e acerte um tornado (IE + W). Ela vai
tentar dar um golpe em vocé, mas ficara com o
tentaculo preso. Suba por esse tentaculo e acerte
golpes na parte que obstrui 0 caminho. Quando
ela for destruida, aperte @ para cortar o
tentaculo. Repita o procedimento para cortar o
outro. Como seu amigo nao existe mais, vocé
precisa acertar os tentaculos dos dois lados.
Quando Scylla perder o equilibrio, aproveite para
puxar a alavanca que apareceu e revelar uma
ponte. Atravesse e faca a seqiéncia na fénix para
pegar uma carona.
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69. O templo es13 paralisado. Suba na
plataforma do cervo e guehre o cristal para
que o tempo voite & comver. Pule na parte
baixa da estrutura @ mexa 2 a'avancs de modo
que 0 pino azul apones para 0 canto direito

inferior da tela. Mesgulihe na 3gua e puxe a
alavanca. Vocé precss tocar o5 dois Sinos que
estao nessa tela, 30 mesmo tempo. Escolha
primeiro 0 da esguessa. Pule em frente ao
SINO € use BB para segura-io. Alterne e
para tocd-'o. Pare 0 empo imediatamente
e corra para o ‘ado oposto. Seba no outro
SINO € repita o procesemento. Se vocé fizer
tudo certo, © rosio o= Ssiatus wa rachar. Va
ate a manivela e &2 estrutura central e
posicione a viga de fente para o rosto. Suba
na plataforma no centro & puse 3 viga.
Quando vocé softar o rosto da esi3tua, ja era.

70. Curiosamente, 2 sesthor manewa de atacar
Sua oponente & dewoieer oS 3tagues. Toda vez que
ela lancar o rac vesdie, aperse I8l para agarrar 0
raio e devolvé-io. Tome cadiado com 05 ataques
que deixam o chao Sesocutaco. Use IBM para
agarrar um dos ganchos. Deposs ge um tempo,
ela'passa a ficar apencs so @0 Continue
usando o contra-atague cormo 2ms ate ela cair.

pr—_—

ataques no espelho até que ele se quebre por
completo. Repita o procedimento com 0S
outros espelhos e, no terceiro, faca a
seguéncia de botdes que aparece na tela.

73. Desca a rampa eliminando todos os inimigos
que aparecem. No final da descida, acerte a porta
liberada nas maos e use IGIB para abrir as travas.

74. Acerte a mao do lado direito para liberar o
caminhg até a manivela. Gire o instrumento e
entre pelo portao. Suba pela corda.

71. Essa é a parte fa0i A2000S mwOC3a varios
soldados. Deswe dos podeses werdes que ela
manda para oma de voé. NS0 esquente muito
com 0s soldados e concentre 0S 3tagues Na
senhorita- destino. Assen gue 0 Smibolo aparece
em cima da cabeca dela, exscutie 3 sequéndia.

72. Com as duas umndas, use sey ataque
giratorio para golpear Labless. Atropos tenta
entrar pelo espetho, apenas deswe dos
ataques dela. Quando Labkess calr, use 0 seu
poder de parar 0 tempo, Cona e acerte
Atropos no espelho. Quando ela cawr, 0
espelho vai se quebras. Contmue com 05

75. Comece acertando a primeira mdo da
gigante. Quando ela cair, corra para a alavanca
do lado direito e puxe-a para abrir um alcapao.
Quandoe a mao estiver la dentro, puxe novamente
a alavanca para prende-la. Va para a direita e
acerte a outra mao. Com ela parada, suba pela
corda e puxe a alavanca para acertar o segundo
aivo. Acerte a terceira mao, volte ao local da
primeira e puxe a estrutura que esta do lado
esquerdo. Passe pelas trés maos caidas e trave-a
no equipamento que esta um pouco a frente. Pise
no botdo para encaixar a lanca, acerte a mao
mais uma vez e empurre 0 equipamento na
frente mao. Pise no botdo que prende a terceira

mao. Suba pela corrente e puxe a alavanca.

77. Acerte as duas maos de Clotho. Pare o
tempo e siga para o-lado direito. Suba na
parede cheia de raizes e acerte os corpos gue
estao ao lado do ferro. Desca e empurre o

» O sabor doce da vinganca, Zeus aprontou e
agora Kralos mostrou que nao gosta de brincadeira

ferro bem na frente da gigante. Acerte as
maos novamente e puxe a alavanca. Assim que
uma langa subir, aperte + e gire-a com o
analogico esquerdo. Quando ela estiver na
POSICao correta, puxe-a e faca a sequéncia de
botoes para acabar com a ultima irma do
destino. Com ela fora do caminho, corra pela
porta aberta e passe nadando pelas portas para
chegar em frente ao ultimo espelho do destino.
Salve ¢ jogo e puxe a alavanca. Volte ao local
onde vocé matou Clotho e rebobine o seu
destino, usando uma das bobinas do lado direito.
Quando terminar, vocé tera 30 segundos para
correr até o espelho.

78. Com Zeus em sua forma gigante, nao ha
muito o que fazer. Desvie dos ataques que ele
langa e acabe com a siren. Use o poder de Cronos
para elimina-las mais facilmente. Quando o
simbolo aparecer em cima da cabega delas,
aperte o botdo correto para afetar Zeus. Repita 0
procedimento até que ele fique do seu tamanho.

79. Seja mais cauteloso do que antes e use a
magia Atlas Quake para acertar Zeus. Solte golpes
de longa distancia para nao ser agarrado por ele.
Aproxime-se do chefdo dos deuses somente
quando tiver oportunidade de usar 0 poder Rage
of the Titans. Nesse momento, seja ligeiro e
execute varios combos, de preferéncia, curtos.
Sempre que Zeus levantar a espada para golpear,
prepare-se para esquivar lateralmente. Depais,
execute a sequéncia de botoes mastrada na tela.
Para finalizar o jogo, volte ao local da ultima
batalha com Clotho. Rebobine novamente o
carretel, corra para o espelho e se prepare
porgue o fim esta apenas comecgando.
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Este é 0 caso de Beyond Good & Evil, um game que
ndo conseguiu alcangar toda a fama que merecia,
mas quem teve a oportunidade de jogar colocou o
game entre um dos melhores da sua época.

UMA SUPERPRODUCAD

Os cuidados com todo o sistema do jogo sdo evidentes,

desde os menus: ricos, intuitivos e repletos de
informacoes. Através deles é possivel consultar o seu
inventario, analisar itens, consultar o status da
personagem e também o histérico de fotografias
tiradas pela protagonista.

As fotos, alias, sao o ponto alto da aventura. Jade
é uma garota 6rfa que depois de um ataque ao
orfanato onde ela vive, acaba procurando uma maneira
de lutar contra tudo que estd acontecendo de errado
com a regiao em que ela mora. Ela, uma jornalista,
munida de sua maquina fotogréfica resolve investigar
por conta prépria os acontecimentos, quando acaba
esbarrando com um grupo secreto que também tem o
mesmo objetivo, desmascasrar a conspiragao entre
seres extraterrestres e 0 governo local.

Com a ajuda deste grupo gue possui um jornal de
grande circulagao pelo submundo, Jade transforma sua
maquina em uma arma fotografa tudo que estd
acontecendo de errado e manda para esta publicacdo.
E também com a maquina que ela consegue uma
grana extra para comprar acessorios para essa jornada.
Ela fotografa todas as espécies de animais existentes
no planeta e vende as mesmas para um laborat6rio

o ' qualidade indiscutivel, seja por sua '_ ' i
. relevancia ao género que ele pertente. ""-"r
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» Jade, acaba descobrindo
juma conspiracao intergalactica

sob medlda
a um bom desafio

que esta cataluganda tadas 'essa .

SEM PRECISAR APELAR

Jade, apesar da aparéncia, nao é umé garota frégﬂ Munto

pelo contrdrio, ela sabe se defender e é capaz de acabar
com qualguer inimigo com poucos golpes. Além disso,
também existe uma arma, uma espécie de cajado que
ajuda a garota a se proteger. Tudo isso sem usar
nenhuma roupinha apertada ou mostrar o corpo para
chamar a atencao do publico masculino e assim vender
mais jogos.

Com isso e a ajuda de seu tio Pey’j ela encara
qualquer parada. Gragas ao excelente trabalho com os
controles, tudo fica muito intuitivo. Tirar fotos, acertar
golpes ou correr pela cidade, tudo acontece de maneira
tao perfeita que com menos de uma hora de jogo vocé ja
esta dominando todo o assunto.

Some a isso uma trilha sonora muito bem elaborada
e dublagens perfeitas - tanto em inglés como em
espanhol. Se quer mais um motivo para desfrutar deste

jogdo, acabaram de anunciar uma mnunuagau Partant,o,_, |
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Dificuldade / Diversao

24 4h Bh Bh 10h 12h 14h 16h
Druracao (horas)

Dificuldade Diversao

Ao JOg0 COMeda Moo, <Om uma
introdugao lenta, mas com pouco mars
de uma hora vocé |4 esta completamente
envolvids com 'a trama. E5sa empolgacan
dura até o Ultimo instante quando Jlade
consague desvendar toda conspiracio
@ Os inimigos sao simples & ndo
oferecem grande dificuldade, até mesmo
para superar o5 chefes 530 babinhas

@ Da segunda parte o jogo em diante
COmMECam a aparecer o5 guebra-cabecas
@ muitas veres para abrir uma simples
porta 0 jogador precisa procurar a chave
em Onco OuU 55 lugares
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CONPIRACAO
Governa unido com
O3 extraterrestres
para fazer 0 mau

fotografar no jogo

i Localizag3e S = L coacons vy, S W R 4 . '
T sodas a5 perol ; M ) R s s FOTO BIZARRA
7] Localizacdo S o % AR ) Th R eI A T s AN
SR 5 s o AR '5-3."- £ o e £ ¥ i - Dezenas de bichos
B T %) A ot 3 4 8 ; estranhos para Jade
: o L'y E . : -. .‘ " ;

FAMILIA ESTRANHA
O tio da protagonista
@ UM porco'e o

primo & um cachorro

4

..“ .

RACAO
INTERGALACTICA

jovem e esperta Jade é uma reporter

fotografica que esconde um passado
sofrido. Orfa desde muito pequena, ela
acabou sendo criada por um tio adotivo:
um porco humanoide chamado Pey ).
Algo muito estranho, nao fosse o fato do
jogo se passar no planeta Hyllis.

Junto com Pey’J, ela cuida de um
farol que na verdade serve de orfanato
para varias criancas que perderam os seus
pais na guerra contra os DoMz, um grupo
de invasores alienigenas.

Jade possui um senso de justica
apurado e, apos o seu "orfanato" ser
destruido, resolve se embrenhar em meio
as instalagoes governamentais a fim de
descobrir os reais motivos da guerra. Ela
acaba descobrindo uma trama ainda maior
e sua vida fica cada vez mais em perigo.

: PlayStation
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ROTEIRO
THE LIGHTHOUSE

01. O orfanato de Jade esta sob atague. Elimine
cada uma das criaturas para salva-los. Jade sera
puxada para 0-solo, Pey d vai jogar uma arma
para voce. Sequre 0 botao ¥ para abaixar oS
espinhos e siga para o chefe

Chefe: DomZ Lighthouse Monster

2 digeita e tirea fote.da cabra (Capra Sapiens).

Abra a2 porta no centro e.pegue e PA1. Esse
iteny aumenta, permanentemente, ‘um coragao
na energia de Jade pelo resto do jogo. )
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Figue em frente ao monstro e segure o botao ¥
para derrubar os espinhos que dao protegao ao
gigante, Quando ela cair aproveite e dé muitos
golpes no seu alve. Repita 0 procedimento entre
quatro e dnco vezes, ele deve cair deixando a
Pearls 1.

02. Siga para o elevador e suba até a superfice
Depois da animacdo, pegue a maquina fotografica
em cima do barril, do lado esquerdo. Aprowveite e
tire uma foto da joaninha em cima do barril
{Adalia Octopunctata) e do lado esquerdo, do
garoto jogando (Homo Sapiens). Essa grana ja e o
suficiente para pagar para restabelecer a energia.

03. Suba e no segundo andar, do lado esquerdo,
tire a tfoto do cachorro (Canis Canis), vire para

04. Volte ao cachorro e tente pegar o iterm que
ele esta mordendo, Ele vai achar que & uma
brincadeira e sair correndo, Use o para cofrer
atras dele e quanto o simbolo aparecer, aperte lL.
Aproveite e tire uma foto do bicho que parece
um gato, do lado direito (Priodontes Campestris):
Siga até a arvore, na parte mais baba do cenario
e tire a foto de uma gaivota (Laurus Albus).

PEY'S WORKSHOP

05. Volte e entre na porta em frente ao orfanato,
para conversar com Pey s dentro da oficina.
Depois, pegue o disco do lado direito e coloque-o
na maquina do lado esquerdo - nesta maquina e
passivel salvar o j0go.

06. Volte e ao entrar no Hangar vocé ganha
uma nova missao, aperte select para ver o
mapa. Desca e pegue dos Boost (aumenta a
velocidade do veiculo) e dois PO.D. (restaura a
energia do veiculo). Empurre o gerador.

» Jade e sua turma estao em busca de provas

contra uma grande conspiracao governamental

07. Agora que esta tudo funcionando, tire a foto
do peixe que esta no lado (Dipneustes Trilineatus).
Aproveite para tirar uma foto do seu tio (Sus
Sapiens). Agora, entre no veiculo e va para 0 lado
esquerdo. Depois de um problema, vocés serdo
rebocados até a garagem. Saia, fale com Isaam e
depois tire uma foto dele (Rhinocerus Sapiens).

08. Converse com Pey s que informa que
VOCES precisam comprar um motor novo para
O Hovercraft.. Entre na loja e compre um
motor em troca da sua pérola. Entre no
veiculo e siga em frente.

HILLS

09. Um monstro gigante vai reaparecer,
rapidamente tire uma foto (7eratosaurus
Imperator). E prepare-se para o confronto com
um novo chefe.

Chefe: DomZ Sea Serpent

Acelere e atire no monstro sempre que possivel,
Desvie das minas que estao espalhadas no rio e
volte a atirar no gigante. Quando todas as partes
dele cairem, peque a Pearis 2.




-10. Depois da batalha, um pexe comecam a
oular na sua frente, tire foto dele (Rascax
“Caeruleus). Siga pelo canal e atravesse a cidade.

| BLACK ISLE

11. Saia do Hovercraft, fale com o motorista e

.COm O seu tio. Aproveste € salve 0 )0go. Entre no

corredor, vire para 2 dwenta e no final dele tire
. foto dos bichos do local (Astacus Erectus). Volte
b para 0 corredor e we para 3 esquerda. Pise em
- uma das setas, aperte A para que Pey | pise.
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- 12. Converse com Pey | e deposs pise em um dos
Botdes. Aperte A para chamear novamente Pey 'j.
. Vocé vai cair na parte alta da mina, tire uma foto
da mosca que esta no local IMsca Saprophagia).
Vire para o lado esguerdo e aoone a roda
~amarela. Vire ¢ tre wma foto do mapa.

13. Na parte mas bana tre uma foto do
monstro larania (Lyconerdion Fugiferus). Use o
0 Pey | para fazer a

oe Aerie-a e estoure a

poder do Jet boots
bomba subir. co
caixa de dinamutes
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14: Tire uma foto da glanga roa Bremonia

Mutabilis) e acerte-a pasa 3w~ camnho. Siga até
a grade, no funde, corwerse com Pey | e vire para

o tunel do lado dweto. Jogue tma bomba no
carmnho e passe pela passasea. Tre uma foto dos
vagatumes (Lampyrs Campesins

15. Do lado dirssto usn monstro Y& aparecer,
tire uma foto (Cacrt= ). Acabe com ele
com golpes ssmples e sa2 ate 0 fundo. Atire na
roda amarela com Jage @ 0epos empune o
carnnho de carnvao emband da passagem. Suba

e siga em frente

SECONDARY SHAFT

16. Logo de cara comece tirando fotos dos dois
novos tipos de inimigos (Cyanea Urtica).
(Pefagra Pachydermis) e solte o brago neles. Siga
em frente e abra a porta; Na nova sals, pegue
um alicate nos armarios e aperte A para que
Pey '] abra a grade.
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foto dos monstros na parte alta, mas so
quando 0s dois estiverem esticados. Mande
essa foto para oM. De Castellae.

Chefe: Pterolimax Gigantea

Assim que a batalha comecar, tire a foto do
verdadeiro monstro (Pterolimax Gigantea).
Quando o monstro sai do buraco; peca para Pey |
pular e corra para acertd-la. Depois acerte todos
inimigos que aparecem. Quando ele comecar a
despejar o liquido verde, corra até tudo voltar ao .
normal. Pegue a Pearls 10. T

17. Siga pela nova passagem e ao lado da placa,
vire para a esquerda e tre a foto do chao
(Spongus Gluanteus). Um pouco mais a frente
existe um maonstro saindo de uma concha, tire -
uma foto dele também (Helix Rupestris). Vire para
o lado direito, olhe para a sua direita e tire uma
foto do (Alicia Splendens).

18. Vire para a esquerda e siga em frente até
reencontrar o local, onde estava a primeira grade.
Peca ajuda do seu tio, compre um kit PA1 e siga
em frente, sozinha. Suba o caminho do lado
direito, empurre 0s explosivos para a esquerda e
depois jogue uma bomba laranja no carrinho.
Volte e ajude o encrencado Pey ).

19. Siga pela platatorma que vocé derrubou e tire
uma foto da planta colorida (Amoeba Polypodia).
Volte e pise nas pedras com a ajuda do seu tio.
Desca do outro lado, abra a porta e peca para o
seu tio abrir a grade.

20. Pule a plataforma e depois da animagao tire
uma foto do (Palinurus Rupestriss). Acabe com
todos inimigos e tire a foto do monstro voador
(Nautilus Fluoreus). No final do corredor gire a
roda amarela do lado esquerdo.

21, Siga pelo novo corredor, acerte todas as
flores roxas e no final do caminho, tire uma

2 Antes de acabar com qualquer inimigo,
aproveite e tire um foto para ganhar uma grana

22. Depois de terminar a missdo, vire para o lado i
direito e suba a mina. Pega para ¢ seu tio abrir a |
grade, desca e pegue mais um PA1. 2
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esquerdo (qualquer davida aperte 1),

24. Dentro da cidade,; siga até a.venda e tire a
foto do vendedor (Aquilus Sapiens). Volte e siga
para o lado direito, entre no bar Akuda, tire uma
foto do barman (Taurus Sapiens). Aproveite e tire
a foto do tubardo (Carcharodon Sapens). »

I
|
|
23. Volte ao Hovercraft e siga para o lado ‘
i
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25. Jogue o game com o tubardo, do lado
esquerdo, valendo. 1.000 units, se voce vencer
ganha a Pearls 5. Com a camera, leta 0 codigo na
mesa, embaixo da mao do tubardo. Suba e use
gsse codigo na segunda porta, no segundo andar.
La dentro vocé pega a Pearls 6.

26. Va até a prnmeira porta, fale com o bébado
que vai lhe dar uma senha gue voce usa mais
tarde. Converse com o homem do lado direito e
jogue com ele. Aposte a quarta opcao, fique de
olho na bolinha e depois pegue a senha para usar
na terceira porta. Entre na nova saia, siga até o
armario e puxe a alavanca.

IRIS DEN
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27. Desca a escada e converse com 0 grupo
secreto. Depois do bate-papo vocé ganha o City
Pass e pade ir para todos os lugares da cidade.
Antes de sair tire uma foto da gata (Felis Sapiens).
Pegue o Mdisk e assista-o.

28. Saia do bar e siga para o lado da cidade que
nao estava liberado para voce. Entre na Ming-Tzu
Shop e tire uma foto da propria Ming (Walrus
Sapiens). Vire para 0 aquario e tire uma foto do
peixe (Koi Kumonryu). Converse com a vendedora
e compre tudo que vocé quiser — e puder.

29, Entre na sala do lado direito e pegue 0$ dois
Mdisks, aproveite e fale com a Ming para assinar
a Ins Flash, Entre em mais uma sala, tambem do
lado direito e assista aos discos e salve o jogo.

30. Saia da loja e entre na porta do lado direito.
Empurre o armaric para descobrir uma passagem.
Use o para abaixar e entre. Passe por todos

. Wl N e o TR e T
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o5 [aseres e siga pelo caminho da direita.

31. Esse & umalonga sequencia de esteiras
rolantes, passe por todas, sempre cesviando dos
laseres. Quando chegar a plataforma com duas
caixas cheias de cristais, suba nas caixas do outro
lado e pegue a Pearls 16.

32. Siga em frente a primeira loja da cidade e
entre na porta. La dentro, entre os Iaseres tire
uma foto do sapo (Arachnis Vinidis). Volte ao
hovercraft e siga para a garagem.

2L
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HILLS

33. No meio do caminho, pare em Vorax Lair e
tire uma foto do sapao (Bufo Frectus), aproveite e
salve 0 jogo. Aperte 0 A para pedir para Pey’)
abrir a grade. Siga em frente e mate todos
inimigos para ganhar a Pearls 12. Siga para o
farol, ative o escudo protetor e suba até o
telhado. Tire a foto da lontra que fica andando
por la (Lutra Erecta). Volte a0 Hovercraft e, agora
sim, va para a garagem.

34. Compre um Neutralizing Cannon, para
conseguir entrar na fabrica. Ao sair da garagem
uma chuva de meteoros vai tomar o lugar, desvie
de todos e quando tudo estiver normalizado, siga
para a fabrica.

A FABRICA

35. Robds nao deixam vocé entrar, use sua nova
arma para acabar com eles. Entre e depois de
descer, tire uma foto do inimigo azul (Vorax
Nocturnus). Acabe com todos.

36. Verifique o painel vermelho gue pede um

colocar qualquer tipo de inimigo no chao

'» Com uma espécie de cajado Jade consegue

codigo. Uma mensagem val aparecer, tire uma
foto do painel e envie-a, Espere uns sequndos e.o
codigo vai chegar em uma mensagem. Insira o
c6digo e entre. Peca para o seu tio cortar a grade.

37. Um pouco mais a frente Jade avista ratos; tire
fotos (Rattus Giganteus) e elimine-os. Siga pelo
caminho do lado direito. Continue sozinha e
passe pelos laseres. Acione o dispositivo do lado
esguerdo para abrir caminho para Pey'|. Empurre
a caixa para cair na cerca eletrificada. Passe por
cima dela.
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38. Vire para o lado esquerdo e salve o jogo.
Volte para a direita, fale com Pey'j e aperte A
para que ele de um jeito. Siga pela porta e aperte
0 botao para abri-la. Pegue os jarros e coloque-0s
em cima das plataformas. Tire uma foto dos
mosquitos perto do nariz da vaca (Aedes
Raymanis). Abra o local e pegue 2 Pearls 19, volte
a tela do elevador.

39. Aperte o botao, suba e acabe com todos 0s
inimigos. Siga pelo lado esquerdo, atraia o

inimigo para a barreira elétrica.

40, Uma porta com codigo impede gue vocé siga




em frente. Tire uma oo do panel e outra do
homem. Espers. nonamete. @ 0 codigo chega
em uma mensace . Pegue 2 @ e jogue alguns
discos na direcao oos wubos onde 0 homem esta.

41. Peque 2 Peards 20 | s com 0 homem e Siga

até a grade. Aperte A & 0 58U NOVO aMIGOo Vai
abrir caminho

1 (Chefe: Cyclopeus Palustes
‘Comece tirando uma oo dele IGydopeus
Palustris) isso v Voerar 2 Pearls 17. Acerte discos
Mo gigante guando &= comegar 3 cair. Repita o
procedimento vanas vezes 358 gue ele perca o

equilibrio. Como secormpensa, pegue 3 Pearls 22,

mas s quando sar da Shna.

- 42, Nocé var receber wm emad de agradedmento

~ dalrs, salve o oo e saa pela esguerda. Passe,
‘pelo novo loca’ & ‘omgra®e 0 mapa no painel.

Siga pelo novo camenhio e wente pegar 0 passe

- triangular. U robd v pegado, pega a ajuda a

~ Pey’j para abor camohe.

43. Acabe com 0dos os mob8s gue aparecem e

| Use'0 passe para desiger 2 corente elétrica. Corra

e pegue o fusnvel Voie sahe 0 jogo e coloque 0
. tusivel no lugar. Jogue wm disco no fio elétrico
- _jpara colocar o eevador am funcionamento.

|
@
' comdn
;

Fob S e o
- i . e &
k- — - =

- .

». L1 s

-
e 4

44. Siga pelos comedores e fotografe 0 novo tipo

de rato (Rattus A'bus). Quando chegar 2 um beco

Sem saida, volte Ates um OisCo entre as caxas e
Use @ maquina pa2 ler o seu MDisk.

45. Siga pelo camnho da drerta e reencontre 0
homem que voce savou. Converse com ele.
Depois disso siga em frente e passe abaixado para
que'os inimigos nao velam vocé. Mais a frente
tire uma foto da area com raios-X. Acabe com

todos 0s iniMigos e atire discos nos botdes para
abrir caminho para 0 seu amgo. Aperte A para

"Select” butfon to rea

que ele aperte o botao para vVoce.

46. Passe por cima da caixa, do lado esquerdo, e
acabe com os dois guardas, Agora siga pelo
caminho da direita e use 0 seu NOVO passe para
continuar. Usea caixa como escudo e vire na sala
do lado direito.

47. Neste local compre um Starko, abra a porta e
cologue o item que vocé comprou 1a. Uma '
formiga vai aparecer, tire uma foto dela (Blabera
Gregaria). Siga em frente, abra o armario e pegue
a Jet-Boots. '

48. Aperte 0 botdo ao lado e pegue o MDisk,
passe pelos robds e pegue mais um MDisk. Assista
ambas e depois salve o jogo, Continue em frente
pelo outro caminho. Espere os guardas ficarem de
costas, acerte um disco e use o elevador.

49. Continue em frente e passe pelos guardas, se
escondendlo atrds de caixas, inclusive enquanto
elas estiverem sobre as esteiras rolantes. Rasteje
pelos buracos, sempre tomando cuidado com
todos 0s guardas. No final do caminho vocé
réencontra o seu amigo. Tire uma foto de um dos.
guardas e voceé recebera um e-mail.

50. Passe por tras de mais alguns guardas e siga

em frente. Use a chave para desativar os lasers.
Tire uma foto do codige e envie-o. Espere alguns
segundos e receba o codigo correto.

Chefe: DomZ Robot

51, Aperte o botao A para que seu amigo
atague uma perna do robo. Corra e acerte g
Qutra para que ele caia, Depois disso ataque
discos no corpo dele. Quando tudo estiver
acabado pegue a Pearls 20.

52. Siga em frente & pegue um PA1, use a chave
para chamar o elevador. Abra a porta e continue
Chame seu amigo para abrir a grade e cologue o
fusivel no local. Agora e necessano correr, e
muito, para chegar até a sede da Iris antes que o
cronometro zere. Dentro da sala pegue as Pearls
23/24/25/26/27. Saia do local.

53. Siga para a garagem, e, la compre o Jump Kit
por 15 pérolas. Saia e corra ate as barreiras
vermelhas, espere até que uma baleia girante pule
e tire uma foto (Megaptera Purpurea). Aproveite
0 local e olhe para o ceu, tire a foto de uma raia
(Manta Cyanea).

PEDESTRIAN DISTRICT

54. Volte para a cidade e siga para o lado direito,
peca para o Double H cortar as barras. Continue
pelo elevador e peca para que ele aperte o botao,
Neste local Jade deve fugir das luzes e sequir ate
o elevador, no final do caminho. Durante esse
trajeto, pegue as Pearls 42 / 43 / 44

55. Agora corsa e fuja dos inimigo, desvie das
luzes e pule todos oS lasers, até que vocé
reencontra o Double H. Saia do local e siga para a
frente do bar Akuda. Existe uma porta pequena
do lado oposto, use.a chave que vocé encantrou
na fabrica para entrar,

56. Empurre a caixa e continue atéo final do
corrédor. Passe pelos lasers @ fique abaixo da
janela verde. Acerte os dois botdes e desca para
pegar as Pearls 67 / 68 / 69. Aperte ¢ botdo e
siga pelo elevador. Continue em frente, acabe
com varios guardas e saja.

57. Siga até a rua de entrada e use a chave para
abrir a porta, entre e use 0 c6digo que vace
ganhou do bébado no bar, Pegue a Pearls 13. Siga
até a loja da Ming-Tzu e compre o Meca-Impulser.

HILLS

58. Va para a garagem e siga para uma praia.enl
frente a ela. Persiga o carro dos ladrdes e use 0
turbo para chegar até eles, mande bala para cma
dos'safados e pegue a Pearls 3. Siga para 0 outro
lado da cidade e encontre outra praia e persiga
mais um grupo de ladrdes para pegar a Pearls 18.

59. Siga para o lado esquerdo e entre no novo
local, 13, tire a foto do rato (Macropodia
Omnivora). Entre na proxima sala e acabe com
todos 05 robds, siga pelo circuito e pegue as
Pearls 39 /40 / 41.:Saia e salve o jogo.

60. Siga pelo lado direito e tie a fote da raia
(Manta Magnificens) e outra baleia (Megaptera
Borealis). Veja no mapa outras duas cavernas e
pegue nelas as Pearls 51 /49,

61. Na entrada da proxima caverna entre e tire 3
toto da enguia (Anquilla Bifida) com a Pearls 28.
Siga em frente e fale com Double H. Salve o jogo
e continue em frente, monstros atacarao voce,
tire uma foto (Sarcophagus Domzil) e depois
acabe com todos. Passe pelas portas e volte ao
hovercratt. Siga pelo caminho que foi liberado.

62. Torpedos vao persequir seu veiculo, faca com
que eles colidam com as caixas que estao no
local. Quando se livrar de todas, continue em
frente e saia do velculo. Arremesse 0s discos nos
botdes para abrir caminho. Tire a foto da raia que
esta na agua (Trifobites Saltans). »
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63. Pare o v
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eiculo e
esguerda e tire uma toto do mapa.

pela esquerda e desca e fala com Double H. Siga

ate o fundo e suba, jogue un

fogo. Tire uma fotos do bicho (lgnis

Irifera) e volte.

64. Siga pulando ate chegar a e

T B g v i
aCdoe COMm O ropoD e se e2ncon

grades. Acabe com todos in
-D:G [1'5 .“"!'1&{'!{"]7.:-‘ jle l,“':']:"‘" '..-.'-."":_-'_-"-j'j
Continue em

£ - " Y " ~
sua frente prepare-se para tirar

= -
ofifalola

 diISCoO contra o

botao & passe pelo 10cal onae estavd D:"‘:rr‘-'f O

trada arcularn La
tre com l-'lﬁJljr.]IL H
Com a ajuda dele empurre a Caixa e suba pelas
niges € tire' uma
Saponifera)
frente e um bicho verde vai pt

uma foto

Va para a inimigo e tire fotos dos humanos sobre as

Continue

caixas. Use a chave para saii

DETONADO

LlDﬂ O

al pularna

(Aroeba Saltans). logue os robds na que 3Darece fa sua dir ;,.:n Saia do veiculo e
pegue a Pearl 52 66. Retorne ao se rercraf e saia do local. Siaa peca para Double H ah o : Acerte o
Baic il Indicado BU Mapa e depois said geracornrt ) [Ogon nente. Suba nas
N eio da ne ga :J:fi-:- corredore corra CaIXas e ':~g:-'_-_‘-. na porta
pdfa d e fusivel. Coloaue-0 no local
cado e suba peio :i=“.-~:r_-;,:, Siga ate.o final do 71.5103 corredores baixado, tomando
: 3do esquerdo. Vire para a direita cuidado com os inimigos. h-:; final do corredor
. pegue C ara 0 outro lado. Na primeira vOCe vai encontrar a Pearl 48 e salve o jogo
abegtura voceé encontra a Pearl #70, vire para Continue e frente, passe por mais inimigos &
direita e salve ¢ use a chave na parta. Voite até o elevador e
empurre a caxa. Desca e acerte-a caixa de
67. Empurra@sicaixas e acerte o gerador. Siga fusivel para pegar uma unidade. Cologue-o no
peic chertura e passe pelos.lasers, até chegat lugar e use o botdo para fazer tudo funcionar.
> final do caminho e apagar o fusivel. Volte
frepte g e siga para a esquerda. Use a chave para abrir 72. Peca ajuda para Double H e apague a luz
Nto meis a porta. Passe abaixado pelo corredor para para continuar 2 subir. Siga o INIMIgo sem
e a iy a0 Ser pego por neanum IAIMIgo chamar a atengao e saia do local. Use a chave e
acao. Sig corredor, acerte o 68. Siga em frente, passe por varios iNiMigos e no entre na nova passagem, tire o fusivel do local e

ao achou

todas as
pérolas que estao
escondidas no
jogo? Confira a
localizacao:

01. Domz Lighthouse Monster
Acabe com o chefe, no orfanato.
02. Domz Sea Serpent

Acabe com o monstro marinho.
03. Looter's Booty

Depois de terminar a primeira
perseguic¢ao contra os ladroes
04, Science Center: Film Of
Animals # 2

Depois de usar dois filmes de fotos
completos. (16 animais)

05. Victory in the Disk Game
Ganhe do tubarao, no minigame
dentro do bar, na cidade.

06. Rufus Booty

Acerte a senha da segunda porta,
dentro do bar, na cidade.

07. Science Center: Film Of
Animals # 3

Depois de usar trés Filmes de fotos
completos. (24 animais)

08. Race 1 Victory

Ao ganhar a primeira corrida.
09. Race 2 Victory

Ao ganhar a segunda corrida.
10. DomZ Pterolimax

Acabe com o chefe na area da
Black Isle.

11. Science Center: Film of
Animals 4

Termine com o quarto rolo de
fotografias,

12. Pearl Crochax

Um pouco antes de voltar ao hangar.
13. Taken Back From the Alpha
Sections.

Entre na porta em frente ao loja
Ming-Tzu, use o codigo do bébado.
14. Bought From Nouri

Compre-o na loja da Nouri.

15. Bought From Ming-Tzu
Compre-o na loja do Ming-Tzu.

16. Taken Back From the Alpha
Sections

Entre na porta ao lado do Ming-Tzu.
17. Science Center: Film of
Animals 5

Termine o quinto rolo de fotografias.
18. Looter's Booty

Aparece quando vocé termina a
segunda perseguicao aos ladrées.
19. Taken Back From the Alpha
Sections

Ao lado do corpo da vaca morta.
20. DomZ Robot At The Factory
Quando vocé elimina o robé gigante
21. DomZ Torture Machine

Na fabrica, na sala onde vocé
encontra o Double H.

22. Reaper

Quando vocé elimina o gigante.

23. Hillyans Donations (Collected
from IRIS)

Jade recebe quando a missao da
fabrica termina

24. Hillyans Donations (Collected
from IRIS)

Jade recebe quando a missao da
fabrica termina

25. Hillyans Donations (Collected
from IRIS)

Jade recebe quando a missao da
fabrica termina

26. Hillyans Donations (Collected
from IRIS)

Jade recebe quando a missao da
fabrica termina

27. Hillyans Donations (Collected
from IRIS)

Jade recebe quando a missao da
fabrica termina

28. Science Center: Film of Animals
6

Termine o sexto rolo de fotografias.
29. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

30. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

31. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

32. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

33. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

34. Taken Back From the Alpha

inal gos
para o outro. De a volta e espere o«
inimigos passarem. Coloque o fusiy

gsteira e role por baixo da porta. No y‘:]undr:s

de o GDservacao ure uma

69. Va para a garagem e s5iga para
ia. Persiga o carro dos ladr
Wrbo para chegar ate eles, mande
dos safados e pegue a Pearls 3. Siga para o outro
lado da cidade e encontre outra Pra
mals um gru;

frente a €

70. Salve o jogo desative os [asers e ve

5~ -~
\ l‘_l_u\_gl_‘[\_r 1

corredores role para passar de um tubo

5 QUtros
ol em frente a

(]
foto e saia do local.

uma praia em
H".:b ':" '\.l.!n ':\"

pbala para ama

la e persiga
1po de ladrées para pegar a Pearls 18
ite para o

s torpedos contra 0 monte de robos

Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

35. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

36. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

37. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

38. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

39. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

40. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.

41. Taken Back From the Alpha
Sections

Use a chave estrela para entrar na
porta perto da loja do Ming-Tzu. No
final do corredor.
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73.Siga pa ~e > 0guUe mMais uma vez Chefe: General Kehck's Robot
com Fran Pearl 45 Salaeva até a

sede da i outra chave e a Pearls Seja rapido e acerte todos os pontos vermethos
53a64. 5 fala com Nouri. Use a

nova chave

74. Neste ¥ nd stem segredos, siga

pelos corrt e pegue as Pearls

29 a 38. Us & passe por ¢ima

Qs wbos

75. Siga at ) veiculo por [a. «

Siga até a crat » uma foto do

bicho na pa Viagneficens) e salve o

jogo. Continu rent Xabe com 05 5

INimIgos. Peg Pearls 77. 78 e 79. Continue

em frente e . , A0S e pegue a

Pearl 74 ¢ a5 75, 76 ) mais na trente

42. Alpha Sections HQ

Peca para que o Double H zbra
corte as barras, na regio do
Pedestrian Distnct.

43. Alpha Sections HQ

Pe¢a para que o Double H abra
corte as barras, na regido do
Pedestrian District.

44: Alpha Sections HQ

Pe¢a para que o Double H abra
corte as barras, na regido do
Pedestrian District.

45. Victory In the Disk Game
Ganhe do Francis, mais uma
partida no minigame.

46. Bought From Nowuri
Compre-a na loja da Nouwri.

47. Bought From Ming-Tzu
Compre-a na loja da Ming-Tzu.
48. Taken Back From the Alpha
Sections

Em uma das salas dos corredores
na Alpha Sections.

49. Looter's Booty

Quando vocé termina a terceira
perseguicao aos ladroes.

50. DomZ Sea Serpent

Na Hillys, quando vocé elimina a
serpente gigante.

51. Looter's Booty

Quando vocé termina a quarta
perseguicao aos ladroes.

52. Taken Back From the Alpha
Sections

No corredores da Alpha Sections,
ao lado do monstro verde.

53. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da

Siga pelo outro caminho e 13 existem mais quatro
Pearis a 80, 81, B2 e 83 e no final do corredor as
de numero 84 a 88.

BEYOND GOOD & EVIL

no corpe do robd. Extremamente 1acil e rapido,

Sala do'local e espere dois minutos até a ajuda
chegar e prepare-se para ¢ ultimo confronto.

Chefe Final: DomZ priest

Acabe com todos inimigos até que ¢ gigante
fique sozinho na tela. Elimine cada um deles
com a ajuda do Double H'e jogue um dos
clones contra o DomZ. Depois disso continue
acertando o DomZ e mande discos para cima
ados clones do Double H. De uma hora para a
outra os controles dos seu personagens ficam
completamente invertidos, O efeito & curto,

desvie dos ataques ate que tudo volte ao

normal. Acabe com todos inimigas e acerte

mais alguns discos no DomZ. Pronto,

I %
agora basta curtir o final do jogo. P
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Slaughterhouse.

54. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe gquando a missao da
Slaughterhouse.

55. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

56. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

57. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

58. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

59. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

60. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

61: Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

62. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

63. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse.

64. Hillyans Donations (Collected
From IRIS)

Jade recebe quando a missao da
Slaughterhouse,

65. Taken Back From the Alpha
Sections

Nas caixas, ao lado do local das
corridas.

66. Bought From Ming-Tzu
Compre-a na loja do Ming-Tzu.

67. Taken Back From the Alpha
Sections

Na porta em frente ao bar Akuda Bar.
68. Taken Back From the Alpha
Sections

Na porta em frente ao bar Akuda Bar.
69: Taken Back From the Alpha
Sections

Na porta em frente ao bar Akuda Bar.
70: Taken Back From the Alpha
Sections

Em uma das salas da Slaughterhouse
71: Race 3 Victory

Quando vocé ganha a terceira corrida
no rio de Hillys.

72: Race 4 Victory

Quando vocé ganha a terceira corrida
no rio de Hillys.

73. DomZ Sea Serpent

Em Hillys, quando vocé elimina a
serpente gigante.

74. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

75. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

76. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o0 monstro.

77. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

78. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

79. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o0 monstro.

80. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

81. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

82. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

83: Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

84: Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar 0 monstro.

85. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

86. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

87. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o monstro.

88. Volcano Crochax

Junto a praia, na Black Isle, depois de
matar o0 monstro.
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THIS NOTE 18
- LEGAL TENDER
OR ALL DESTRUCTION, PUBLIC AND PRIVATE
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MORr: o

- . e
*

*  BEM-VINDO A VENEZUELA. BEM-VINDO AO NOVO PLAYGROUND DEL
DESTRUICAO. BEM-VINDO A TERRA DA OPORTUNIDADE. FACACONTATOS. | |

MATE CONTATOS. SE NAO RECEBER SEU DINHEIRO, FACA-OS PAGAR.

s VOCE TEM O PODER DE DESTRUIR TUDO E IR PARA QUALQUER LUGAR.

DO JEITO QUE QUISER. PORQUE VOCE E UM MERCENARIO. E E ASSIM
QUE VOCE FAZ.

SETEMBRO 2008 NAS LOJAS
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GUITAR HER
AEROSMITH

= Produtora; Neversoft Enterteinment
=» Género: Musical

=» Distribuidora: Red Octane

> Jogadores: 1 a 2

-)Cunsole PS3
<> Online: Sim

Apds vinte e oito anos de estrada o
Aerosmith ainda tem félego de sobra

iguns desavisados podem dizer
que Guitar Hero: Aerosmith, € um
petisco para enganar 0 estomago
enquanto nao chega a quarta
versao do megasucesso da Red
Octane. Mas, ao contrario de GH: Encore the
80's; o game de Perry/Tyler e sua trupe é muito
mais do que um tapa-buracos.

N3o é de hoje que a idéia de
fazer um game musical %
centrado em apenas uma /
banda estava nos planos
da produtora.
O Aerosmith

mesmo ja figurou em outros jogos (quem se
lembra de Revolution X, de 1995, para Arcade
ou Aerosmith: Quest for Fame, de 2001, para o
saudoso PSone), e quando a escolha para a
primeira banda teve que ser feita, o pessoal da
Red Octane nao pensou duas vezes. A idéia nao
era ter um game com masicas de apenas uma
banda, mas ter uma banda como foco
principal, contando a trajetoria do grupo do
principio da carreira até o estrelato mundial. E
nao é que deu certo?

Essa idéia de enredo foi incluida no préprio
setlist. Sao seis shows com cinco musicas cada, e

nunum;ﬁn DO GENERO

MUSICHI.

Acessbno: % % i &
5 Acenvo Musical: o & W % 4
Sincronismo: % % ¥ ¥ %

Imersan: & & & % =

Por Romulo Mathei

i »
:vd g ,}'J

AVALIAGAO D&T %

Grafico: %9 & #
Controle: + 4 ¥ & %
i e & & & &
Roplay: % 4 4% % &

Acabamento: ¥ 4% %

no intervalo de cada show, vocé assiste videos
comentados por todos os membros da banda,
que mostram desde o primeiro show em um
colégio norte americano até os concertos nos
intervalos das finais do Superbowl (0 mais

Jas 41 musicas
do jogo, 23 sao
do Aerosmith

Multplayer: 4 4 % % %
""T"
_ é%‘ﬁ
I — o
i) ?

» Os demais personagens do jogo
possuem acessorios e roupas malucas




importante campeonato de futebol americano
nos EUA). A jogabilidade e os modos de jogo
sao baseados em Guitar Hero 3, inclusive 0 modo
online do PS3. O visual do game ficou muito

bonito, com desenhos estilizados dos musicos,

que variam do traco manga até um cartoon a
la Garotas Super Poderosas.

Das cinco musicas de cada show, duas sdo de
bandas que foram referéncia para o som do Aero
Ou que marcaram a época em que foram
lancadas. E em todo o repertorio do game
apenas quatro musicas 3o covers, 0 que o
diferencia muito dos jogos anteriores. O nome
das bandas que gravaram as miisicas covers
também aparecem no inicio de cada cangao, ao
lado do artista original e do ano de langamento.
Nomes de peso do rock mundial estdao presentes
nessa versao: Lenny Kravitz, The Clash e The Black
Crowes estdo na parada. Das 41 musicas, 25 sao
do Aerosmith (sem contar as do projeto solo de
Joe Perry) e ha uma batalha contra o guitarrista.
Tirando os personagens secretos, nao
houveram mudangas. Na loja, o jogador pode
comprar o trio de cordas Aerosmith (Joe Perry,
Tom Hamilton e Brad Whitford) e o improvével,
porém deveras funcional, Darryl
"D.M.C."McDaniels. Apesar de ndo tocar guitarra
na "vida real’, o rapper manda muito bem na
performance. Mesmo com a chegada de GHY,
GH':A pode render muitas partidas (online ou

ndo) para os fas da série. Palavra de roqueiro! 5 B

)

“ 4

-

» Os membros da banda foram

. desenhados com tracos estilizados

n setlist irado e escolhido a dedo pelo
pai da Liv Tyler

SHOW 01: "GETTING THE BAND
TOGETHER" (NIMPUC HIGH SCHOOL)

- Cheap Trick - Dream Police

- All the Yound Dudes - Mott the Hoople
(Cover)

- Make It - Aerosmith

- Uncle Salty - Aerosmith

- Draw the Line - Aerosmith

SHOW 02: "FIRST TASTE OF SUCCESS"
(MAX'S KANSAS CITY)

- | Hate Myself for Loving You - Joan Jett
and the Blackhearts
- All Day and All of the Night - The Kinks
(cover)
- No Surprise - Aerosmith
- Movin' Out - Aerosmith
- Sweet Emotion - Aerosmith

- d"-

SHOW 03: "THE TRIUMPHANT RETURN"
(THE ORPHEUM)

- Complete Control - The Clash

- Personality Crisis - New York Doll (cover)
- Livin' On the Edge - Aerosmith

- Rag Doll - Aerosmith

- Love in An Elevator - Aerosmith

SHOW 04: "INTERNATIONAL
SUPERSTARS" (MOSCOW)

- She Sells Sanctuary - The Cult
- King of Rock - Run DMC
- Nobody's Fault - Aerosmith

A TRILHA SONORA DE GH: AEROSMITH

- Bright Light Fright - Aerosmith
- Walk This Way - Run DMC e Aerosmith

SHOW 05: "THE GREAT AMERICAN
BAND" (HALF TOME SHOW)

- Hard to Handle - The Black Crowes
(Cover)

- Always on the Run - Lenny Kravitz
- Back in the Saddle - Aerosmith

- Beyond Beautiful - Aerosmith

- Dream On - Aerosmith

SHOW 06: "ROCK N ROLL LEGENDS"
(ROCK & ROLL HALL OF FAME)

- Cat Scratch Fever - Ted Nugent

- Sex Type Thing - Stone Temple Pilots
- Guitar Battle Vs. Joe Perry - Joe Perry
- Mama Kin - Aerosmith

- Toys in the Attic - Aerosmith

- Train Kept a Rollin' - Aerosmith

- Guitar Battle vs. Joe Perry - Joe Perry

MUSICAS BONUS: THE VAULT
- Walk this Way - Aerosmith

- Rats in the Cellar - Aerosmith

- Kings and Queens - Aerosmith
- Combination - Aerosmith

- Let the Music do the Talking - Aerosmith

- Shakin' My Cage - Joe Perry

- Pink - Aerosmith

- Talk Talkin' - Joe Perry

- Mercy - Joe Perry

- Pandora's Box - Aerosmith

- Joe Perry Guitar Battle - Joe Perry

¢ PlayStation
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THE BOURNE
CONSPIRACY ¢

=» Produtora: High Moon Studios  =» Distribuidora: Sierra =» Console: P53
=» Género: Agdo =» Jogadores: 1 =» Online: Nao

‘*'; -B-I'-“"-
» Braco quebrado e apenas uma das

Enredo intrigante e pancadaria generalizada.  violentas finaiizagees que o jogo oferece

Do jeito que todo jogo de agéao deveria ser

u nao canso de dizer que sempre bastante resistentes e podem te dar uma canseira,
3 ) espero o pior de games baseados a menos que vocé sempre os acerte na cabeca.
/ em filmes, desenhos animados e Infelizmente, é necessario uma precisao perfeita
franquias em geral. Geralmente, para 1sso e as vezes acaba sendo melhor se
tais titulos sao feitos a toque de aproximar do inimigo e enfiar a porrada nele.
caixa , com orcamento reduzido e sO servem pra De fato, é nestes momentos que Bourne
arrancar a grana de 1as desavisados. brilha mais. O sistema de combate & muito bem vive 0 personagem no cinema. Aparentemente ele
Embora Bourne Conspiracy nao seja uma feito, sendo possivel aplicar diversos tipos de nao quis emprestar sua aparéncia para o j0go.
obra de arte, ele se distancia bastante dos finalizacao dolorosa nos oponentes além de Obviamente, ele também nao emprestou sua voz
famigerados games licenciados e mesmo com existirern muitas formas diferentes de usar o para o personagem.
alguns defeitos, consegue ser bastante divertido. cenano pra detonar os inimigos. Nada é mais Contando os pros e contras, Bourne
Aqui, vocé assume o controle de Jason gratificante do que destruir toda a mobilia de um Conspiracy € interessante e merece uma olhada.
Bourne, personagem da trilogia do cinema e um recinto durante uma luta, Nao vai mudar sua vida, mas com certeza sera
camarada sem memoria alguma de seu passado, Visualmente falando, Bourne é competente, uma excelente
mas que é uma verdadeira maquina de dar com bons graficos e iluminacdo. Falando nisso, diversdo para um fim
porrada. Bourne parece ter o azar de sempre VOCe vai reparar que o Jason Bourne deste jogo de semana. 5
estar envolvido em alguma conspiragao ou trama. nao parece nada com Matt Damon, o ator que

Como dito antes, Bourne tem alguns
problemas. Nada grave, mas sao coisas
que podem prejudicar a jogabilidade a
longo prazo.

As etapas de tiro podem ser um
bocado frustrantes. Os inimigos sac

< PlayStation
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Venus Bios PS1

Mafrix Capacifor 100X200V

Ofica PS1 i Fonte GAME CUBE

Ofica PS2 400B - CR HD7 Controle MEGADRIVE

Ofica Dreamcast jap Controle PS2orig

Flat Alongadora Controle SEGASATURN

Flat PS1 Laranja Controle X-BOX VR5

Laser PS1 Modem PS2

Laser PS2 Memory Card PS2

Suspensdo ¢/ lente PS1 Lente p/ PS1

Suspensao ¢/ lente PS2 400-C Motor CD p/ PS1 4 Console PS2
Suspensao 400-R Motor CD p/ DREAMCAST o Slim

LA 6508 orig. Polia CD PS1 i

BA 5986 CDX 8606 = USS 205
BA 5810 Kit Engrenage PS1 '

BA 5815 Modulador RF 2CAN

BA 5954

BA 5977

BA 6392

BA 6398

BA 6664

BD 6667 p/ X-BOX

ATACADO PARA TODO BRASIL

Preco de tabela da

www.raiolasergames.com.br
+ 10% + SEDEX

AN (OO O[OV O[ON O

Informatica Kit HD 120GB

Modem + Memory
Card c/ 30 jogos

Monitor LCD Sansung 17” Us$ 516 Us $ 215
Comera fotografica digital Sony DSC - F828 Uss 990
Camera fotografica digital Sony DSC - P150 Silver UsS 528
Gravador DVD LG 40x24x40/16x 4160B Preto Uss 102
=D IDE 160 GB Sansung 7200 Uuss 110
HD IDE 80 GB Sansung 7700 Uus$ 75
Memoria 128 333 PC 2700 Kingston Uss 36
Memoéria 256 333 PC 2700 Kingsfon Us$ 53
Memoria 512 333 PC 2700 Kingston uss 100
Notebook Sony Vaio K23 P42.8/512/60/DVD Us$ 1650
Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD US$ 1100
Pendrive Memory Kingston 128 MB USB 2.0

Assisténcia Técnica para todo o Brasil

PS1/PS-0ONE e PS2 Sega Saturn - Dreamcast - S-Ness/Nintendo 64 e GameCube

B, Sta Ifigénia, 308 3° andar - S1.31 cep: 01207-000 - Si0 Paulo SP - Fone: [11) 33331511
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'» Aperte os botoes na hora certa
para nao cair, literalmente, do cavalo

BEIJING 2008 |

=» Produtora: Eurocom

=» Distribuidora; SEGA

Por Leandro Rodrigues

s
¥

=» Console: PS3

=» Género: Esporte

-
WOEREBR N BURABERS 2ERELIBENE

Game oficial das Olimpiadas cansa mais do
que disputar o proprio evento na China

ao certo quanto uma olimpiada de
quatro em quatro anos & um Jogo
baseado no evento, poucos meses
antes do inicio do torneio,
Infelizmente, o que também é
certo é a qualidade duvidosa dessas produgdes.
Beijjing 2008 néo foge a regra e tropega nos erros
que sempre aparecem a cada periodo quadnenal.

Pela primeira vez um jogo oficial das Olimpiadas
conta com 38 modalidades diferentes. Dentre
elas, aquelas mais do que manjadas, como: 100
metros rasos, 110 metros com barreira, salto em
distancia, salto em altura e algumas novidades:
judd, ginéstica ritmica, mergulho em plataforma
de 3 e 10 metros, entre outros.

Os esportes que sempre marcam presenca
nao trazem grandes mudangas. Um sistema de
arrancada é composto de uma barra - que 0
jogador s6 pode encher por completo depois de
liberada a largada -, depois disso e

As modalidades que surgem como um breve
surto de inspiragao, com comandos que pipocam
na tela e poupam os dedos dos jogadores, ndo
chegam a empolgar. No judd, por exemplo,
durante o periodo de estudos, comandos com
analogicos surgem na parte superior da tela e
quem errar fica em desvantagem. Depois, cabe
a quem tomar o golpe se sentir no meio de
uma corrida de 100 metros rasos, apertando os
botbes feito um louco para escapar da
imobilizacao antes do 30 segundos.

"sO" esmagar os botoes
freneticamente, alternando entre

% c @ Quem desistir, seja pela
frustracdo de nao conquistar
bons resultados, seja pelos dedos
- que nao tardardo em inchar),
pode optar por fazer
movimentos circulares com o0s
analogicos - porém essa segunda
opcao também ndo evita mais
dores e frustragoes.

eifing 2008 possui um modo
multiplayer completo. E possivel
jogar com até trés amigos offline ou
até oito via internet.

=»Jogadores: 1 a 4

Z}D “popular” arremesso de martelo
também marca presenca no jogo oficial

=»0Online; 12 8

Work in progres

SERI PR RN ]

O modo principal do jogo obriga o competidor a
encarar todas as modalidades, em uma Olimpiada
completa. As competicbes sao divididas por dias e
em cada um deles quatro modalidades sao
disputadas. Nao se classificar em pelo menos uma
das provas do dia, significa voltar para casa antes
da hora. Infelizmente aqui, a exemplo das
modalidades individuais, a frustragao tende a
chegar antes do éxito e somente 0s mais
persistentes conseguirdo assistir a cerimonia
de encerramento.

Nao s6 por criar bolhas nos dedos dos
jogadores que Bejjing 2008 decepciona. O grafico
e 0 som nao ajudam, ambos ficando longe da
média, em conseguir passar um décimo de
empolgacdo do evento real.

Resultado: 0 game s6 é recomendado para
jogadores que nao possuem sensibilidade nos
dedos ou tem um bom controle turbo guardado

na gaveta. 5
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Por Leandro Rodrigues

1» Clank continua divertido, Y
engracado e agora incontrolavel =
PE, - b 4 >
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Araharments

=» Console: PSP
=» Online: Nao

=» Produtora: High Impact Games
-» Género: Acao

-» Distribuidora: Sony Computer Entertainment
=»Jogadores: 1

E o Oscar de eterno coadjuvante
vai, mais uma vez, para: Clank

controla sao um
verdadeiro martirio,
com o Unico objetivo
é eliminar dezenas
de inimigos.

oda dupla de jogos de plataforma
segue 0 mesmo destino.
Enquanto um personagem surge
e ganha a fama, o outro sofre,
garimpa e busca o seu lugar a
sombra. Com Ratchet e Clank nao foi diferente:
enquanto Ratchet é o caladao, esperto e que
sempre leva a fama, Clank correu atras,
primeiro fazendo piadinhas, depois de modo
controlavel em algumas fases e agora
estrelando um jogo. Para o seu azar, ele nao
conseqguiu agradar na sua primeira chance.

| Seasr A
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A maior prova de que
Clank nao esta com sorte & que quem
realmente rouba a cena é Qwark, o super-
her6i mentiroso. Quem o conhece, dos outros
jogos da série, sabe que o seu principal
objetivo & chamar os holofotes para cima
dele. Acontece que desta vez ele conseguiu.
Agora existem fases onde é possivel
controla-lo e sao justamente elas as mais
divertidas. Sempre que um fato importante
acontece no jogo, Qwark entra em agao e
conta a sua versao da historia, como se ele
fosse o responsavel por todos os grandes
feitos. Neste momento, entram as fases

controladas por ele, uma materializagao da
sua alucinacdo. E uma mais engracada e
divertida do que a outra.

Em Secret Agent Clank duas coisas
ficaram evidentes: a primeira é que Clank
sozinho nao funciona muito bem, e a maior
prova disso é que precisou de varias fases com
Ratchet e outras com Qwark para completar o
seu jogo; a sequnda é que Qwark é um 6timo

personagem, uma franquia em potencial.

Agora é aguardar e torcer para que ele

também ganhe um jogo solo.

Na maior parte do tempo Secret Agent Clank
lembra os outros titulos da série, com cenarios
gigantescos, personagens carismaticos e muita,
mas muita piada de duplo sentido. A histéria
ndo € |a muito bem elaborada, mas cumpre o
seu papel. Ratchet foi preso, em flagrante,
tentando roubar um poderoso artefato de um
museu. Com isso ele perde toda fama de heroi.
Agora cabe a vocé, controlando o robézinho
Clank, provar a inocéncia do seu amigo.

Como em todo bom jogo de plataforma o
principal obstaculo sao os pulos de um lugar
para o outro, aqui isso também ocorre, mas
com um agravante: a falta de um segundo
analégico no PSP torna a camera o seu
principal adversario.

Em diversas partes, o jogador é obrigado a
entrar em uma espécie de mini-game musical.
Acerte os botdes que aparecem na tela, no
ritmo, e passe da fase, liberando uma animagao
engragada. O que pode agradar no comeco,
acaba se tornando um empecilho com o tempo,
poIs 0 que era um simples mini-game as vezes
dura longos minutos.

S
v

Mesmo a aventura sendo de Clank, Ratchet
teima em aparecer e as fases em gue vocé o

1» Deixe Clank parado por um tempo e
acompanhe as palhacadas que ele faz
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 X-BOX 360 PREMIUM ou HALO

NINTENDO Wii
~ COM 2 CONTROLES HD 20 GB a1 e b C/ 2 CONTROLES
"W APARTIR DE *31jogo A PARTIR DE

RS 1.450,00 RS 1.400,00 RS 1.300,00

ASSISTENCIA TECNICA PROPRIA &
ACESSORIOS EM GERAL\;

1DS + 1 jogo

b RS 580,00
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=» Produtora: PAM Development =¥ Distribuidora: 2K Sports
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=»Console: PS3

->» Género: Esporte

-»Jogadores: 1 a 4

=20Online: 1 a 4

A melhor partida de ténis da sua vida virtual
ja tem dia, hora e console para acontecer

squeca tudo que vocé ja jogou em
relacao a ténis nos consoles de
videogames, Top Spin 3 chegou
para criar novos parametros. Com
mudancas expressivas 0 jogo
evoluiu e estd mais proximo de um simulador do
que jamais esteve.

Nao adianta, sua primeira parada no jogo ¢ o Top
Spin School (tutorial), ao menos deveria ser,
afinal tudo mudou e até mesmo os jogadores
veteranos vao precisar se adaptar as novidades.,

Para comecar, os comandos ficaram mais
complexos, nada de botdo para bola forte,
outro para a bola fraca e a bola caindo sempre
dentro da quadra. Agora é necessario saber a
hora de apertar o botao para armar o golpe e
também quando solta-lo para mandar a
raquetada na bolinha. Além disso, o angulo da
raquete em relacéo a bolinha e o
posicionamento do seu corpo interferem na
rebatida, ou seja, nao basta apertar o botao
para rebater, é necessério chegar firme na

n o todo Top Spin 3 conta com 20 atletas
profissionais, entre eles até lendas
como Boris Becker, Bjorn Borg e Monica
Seles, porém Rafael Nadal, somente na
versao do PlayStation 3. Portanto, se vocé
quer uma experiéncia completa com a elite
do ténis profissional, sé6 no PS3.

(DA ELITE COMPLETA

jogada, caso contrario a bolinha vai longe.

QOutros aspectos interferem nos atletas, e
consequentemente nas rebatidas desferidas por
ele. O clima muda o condicionamento fisico do
jogador escolhido. Por exemplo, em uma partida
embaixo de muito sol deixa o jogador mais
cansado, lento e suas jogadas sem muita precisio
com o decorrer do tempo.

O estresse também incomoda os jogadores.
Urn sensor aparece ao lado do jogador toda
vez que ele vai sacar. La é possivel
observar se 0 jogador esta nervoso
através do batimento cardiaco.
Dois fatores podem alterar essa
barra: o pnimeiro é o proprio
cansaco e o segundo € a
Pressao Nos momentos cruciais
da partida.

O modo carreira é o
principal e mais recompensador

1 A modelagem dos jogadores foi
um dos fatores que mais evoluiu
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do jogo. Comecando do zero, € necessario criar
um jogador, com todos os detalhes possiveis.
Depois disso é sé partir em busca do primeiro
lugar no ranking, passando por partidas
amadoras, torneios menos importantes e
finalmente os Grand Slams.

A parte gréafica melhorou sensivelmente, com
atletas bem modelados, quadras cheias de
detalhes e uma torcida tridimensional muito bem
feita. Voltando aos atletas, é possivel observar a
sujeira tomando conta da roupa deles no decorrer
da partida, O suor também fica evidente,
principalmente quando o clima é dominado
pelo sol escaldante.
Infelizmente a parte sonora nao
e acompanhou as evolugoes e deixa a
» desejar. As partidas sdo dominadas por
um siléncio absoluto. S6 é possivel

escutar um burburinho chato dos
torcedores fazendo comentéarios sobre as
jogadas. Mesmo se tratando de um simulador,

uma musica de fundo nao seria ruim. 5
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Por Fabricio Caleffi
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HELLBOY

SCIENCE OF EVIL

=» Produtora: Konami =» Distribuidora: Krome Studios =»Console: PS3
=»Género: Acao =¥ Jogadores: 1 a 2 =» Online: Néo

Mais uma adaptacao que leva a boa diversao
diretamente para o inferno. Literalmentel!

u fico imaginando como deve seis fases que sequem a linha "esmurre tudo,
ser uma reuniao em uma grande ande, espere porque algum caminho ira
produtora para produzir um game desabar, e continue andando e esmurrando”.
baseado em filmes, quadrinhos e Nao ha historia alguma, os graficos tém
etc. "Nao temos histona, a texturas péssimas — como a chuva do terceiro
jogabilidade serd um lixo, mas tedo mundo gosta estagio, que mais parece uma representacao
do personagem.” Resposta: "Beleza, facam.* de pulgas no protagonista - e os efeitos respondem com atraso e movimentacao
Hellboy, além de ter saido de uma dessas sonoros parecem sofrer delay durante todo o truncada. Progredir na aventura exige que
reunioes, deve ter sido um projeto que ficou game, ja que vocé continua ouvindo alguns vocé se adapte a esses problemas.
engavetado por algum tempo, ja que, sons estranhos mesmo quando 0s inimigos O modo multiplayer, que poderia render
claramente, € um game de geracao passada. nao estao mais la. alguma diversao, permite jogar com Abe
Provavelmente, os caras desenvolveram o A dublagem até que é boa, contando Sapien e Liz Sherman, mas um jogador
game seguindo os 'critérios de qualidade' com um 6timo elenco de adaptacao sempre tem que controlar Hellboy e os outros
citados acima, mas, quando concluiram o cinematografica, mas nem mesmao Isso dois personagens, apesar de terem
projeto, o acharam tao tosco que seria melhor  consegue salvar a péssima impressao que movimentos exclusivos, sdo claramente mais
guarda-lo para que fosse langado em um Hellboy: Science of Evil causa fracos que o protagonista.
momento mais oportuno, como a Isso porque ainda nao falei dos O que mais frustra é que, apesar deste
proximidade do lancamento do segundo controles. Eles sdo uma porcaria! Bem desastre todo, o game foi dirigido por
filme do gigante vermelho. no momento em que voceé mais precisa Guillermo Del Toro, o diretor dos filmes, e
O game & composto por - deles — leia-se: na pancadaria - eles Mike Mignola, o criador de Hellboy.
Entao, fica aqui o recado: a menos que
vocé seja sbcio de alguma boa locadora e
queira gastar um pouquinho alugando
Hellboy: Science of Evil, fique longe, pois 0
resultado desta produgao é simplesmente
catastrofico total. Uma pena! 5

7» Em clima de velha geracao, existem
jogos de PlayStation 2 melhores que este
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Em todos 0s momentos com vocé.
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=»Produtora: Free Radical Design =¥ Distribuidora: Ubisoft  -»Console: PS3

HAZE por Leandro Rodrigues

» O efeito do ufrus causa uma Iave

distorgao nas laterais da tela

Sem carisma, jogo & apenas mais
um game de tiro da nova geracao

: ao adianta, lancamento de jogo

) de tiro, neste ano, s6 se o game
for espetacular. Caso contrério, o
melhor é adiar e soltar sé em
2009. Esse é 0 caso de Haze.

A histéria até promete: vocé é um soldado
desertor, que descobre que estava trabalhando
do lado errado de uma sinistra guerra por
Nectar, Essa misteriosa substancia é capaz de
conceder, por um pequeno espaco de tempo,

=» Género: Tiro =»Jogadores: 1 a 4 =?»Online: 12 4

poderes sobrenaturais. Acontece que a essa
droga também possui efeitos colaterais que
deixam o usuadrio descontrolado.

O problema do jogo é que todas as boas
idéias ndo funcionam como deveriam. Grande
parte disso gragas a Inteligéncia Artificial, que
beira ao caos. O protagonista, por exemplo,
tem a capacidade de se fingir de morto, mas o
que parece uma boa habilidade, ndo tem
motivo para existir. Os soldados adversarios nao

bemrem
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SPACE INVADERS EXTREI'IE

=» Produtora: Taito =» Distribuidora: Square Enix =» Console: PSP
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SPACE INVADERS EXTREME por Gustavo Petrd

conseguem ver voce de longe e quando
chegam perto parece que isso fica ainda pior
Quem quiser fugir um pouco dos problemas
deve encarar o modo multiplayer cooperativo:
esse sim oferece um pouco de diversdo. Também
¢ possivel jogar 0 modo principal com mais trés
amigos, 0 que consegue minimizar um Pouco 0S

problemas de Inteligéncia Artificial, pelo

Menos na sua tropa.
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=» Género: Acdo =»Jogadores: 1 a3 2

= Online: Nao

Mesmo com trés décadas nas costa, jogo

consegue se renovar e agradas aos fas da série

bom ver que um jogo com 30
anos de idade consegue se
modernizar e conquistar um
publico acostumado ao frenesi
dos games modernos. Space
Invaders Extreme, além de comemorar 0
trigeésimo aniversario de um dos titulos mais
famosos da histéria dos games, consegue
renovar a franquia. Assim, o que era apenas em
preto-e-branco agora possui muitas cores e um

estilo de jogo diferente, mas que ao mesmo
tempo ndo foge do original. Agora, ao som de
muita musica eletronica, vocé passa por fases
coloridissimas e enfrenta inimigos mais
iInteligentes”. Eliminando inimigos da mesma
cor, voce realiza combos e pode receber tiros
especiais. Eles tem um tempo limitado, mas
quebram um galhao, eliminando diversas
navezinhas ao mesmo tempo. Para finalizar, ha
chefes dificeis e que exigem estratégia para

o | | | — |y | —"
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eliminar. Eles aparecem de diversas formas e
cada um deles possui um ponto fraco (como
em qualquer bom jogo de nave). Além disso,
destruindo discos voadores que passam no alto
da tela, vocé pode ir para uma fase bonus.
Space Invaders Extreme surpreende pela
renovagao, mas basicamente é o mesmo jogo

que todo gamer deve jogar pelo menos

uma vez na vida.
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‘ KOF 2008 ULTIMATE MATCH por Fernando Wiek NASCAR 2009 por Nelson Alves Jr.

KOF 2008
ULTIMATE MATCH

=»Produtora: SNK Playmore =PDistribuidora: SNK Playmore -»Género: Luta
=»Console: PS2 =2»Online: Sim (s6 no Japao) =PJogadores: 12 2

PHE>S STHRI

ORDER

Remake traz mais personagens £ >,
1» Como ndo poderia ser diferente, os

E ViSUa| tﬂtalmente I"BI'IUVEIEID r::nmbos do novo jogo estao arrasadores

rei, leito pela maioria dos fas como o plano de fundo e o resultado sdo graficos muito  Goenitz, e versdes EXs de varios personagens
) melhor KOF ja feito, a versao 98 mais homogéneos que as tentativas anteriores, foram incluidos 2o ja extenso leque de
acaba de chegar ao PS2 em S0 ficou faltando personagens com sprites em personagens existentes em KOF 98. Com tantos
forma de um remake bem alta resolucao (KOF Xl vem ai!). lutadores a disposi¢do, foi adicionado as opcoes
caprichado. Além de menus Na jogabilidade, pouca coisa mudou. A de jogo o Challenge Mode, modalidade vinda
modificados e novo visual para as barras de diferen¢a notavel esta no modo de luta de KOF Xl em que vocé deve cumprir certas
energia, em The King of Fighters '98 Ultimate Ultimate, que pode adquirir caracteristicas do tarefas para ultrapassar os desafios.
Match os cenarios sao inteiramente em 30D - modo Extra e do Advanced. Personagens Para fechar o pacote com chave de ouro, todas
calma que dessa vez o trabalho foi bem feito. carismaticos como Eiji Kisaragi, Kasumi Todo, as musicas foram rearranjadas. 5
Um filtro especial simula o efeito pixelado ao Geese Howard, Wolfgang Krauser, Mister Big,

2 » Ta vendo o homem no alto da torre?
Ele deve estar dormindo ou com tédio

AVALIACAD D&T

Grifico: % %

.:'_""'|_rl_"‘_ * ¥ ¥ &

NASCAR 2009

=» Produtora: Tiburon =» Distribuidora: EA =»Console: PS3/PS2
=»Género: Corrida =» Jogadores: 1 =»Online: Néo

Nova versao da modalidade mais famosa

tende a divertir sdo os desafios. Funcionam como

do EUA r‘egr‘ide e vire um tédio total pequenas provas com regras distintas. Ora é

preciso executar um numero predeterminado de
G osto nao se discute. Tem quem que tem de melhor, é apenas mediana. De resto, ultrapassagens, ora fazer o melhor tempo em um

ion

curta Nascar de verdade, mesmo uma caca. Ha quedas constantes no trecho do dircuito. De curta duragao, tais etapas
que tudo se resuma a carros processamento e o sistema de colisao deixou de fogem um pouco do tédio que acoberta o jogo.
idénticos correndo em circulos. existi. Um arranhdozinho aqui, um amassadinho Sao 77 desafios em grau progressivo de

Stat

jh O problema & que nem mesmo o ali e pronto. Carcacas destruidas, pedacos de dificuldade. Ao vencer cada um deles, vocé
i m mais alucinado fa da categona tem motivo para carros voando? Nadica de nada. Das visdes de recebe pontos de bonificacdo que podem ser
gy iInvestir nesta versao da série. Por algum motivo a cameras possiveis, somente a interna € vidvel. usados na melhora do carro - e que servem
produtora Tiburon conseguiu deixar Nascar 09 Visto de fora, fica impraticavel controlar o carro, apenas para esta modalidade. Ou seja, nao é nem
pior do que Nascar 08. que se move de maneira truncada. o rascunho de um game de corrida, 5
A modelagem dos carros, possivelmente o A parte o modo carreira, 0 que melhor

—
N
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Av. Guarapiranga, 752 - Socorro
Tel.: 5687 - 4471 V.

Isabel Schmidt, 153 - Santo Amaro
jel.: 5523 - 8312

L —< Praca Leonor Kaupa,100 - Jd. da Sadde
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Tel.: 8267 - 8654
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Nintendo Wi
R$ 1099.00

a vista ( em dinheiro)
1 ano de garantia

Seu PlayStation 2
- A pode ser trocado
por um novo
depois de um ano!
(consulte)

...................

.......

a vista (em dmheno
1 ano de garantia

R$ 499,00 ﬁ]_

Shopping Silvic Romero Plaza - R.: Coelho Lisboa, 334 - Loja 6 -Tatuapé SP/SP (11) 6225-3020

Shopping D - Av.: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2° piso - Loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 / (11) 3311-8986

Shopping ABC Plaza - Av.: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165 / (11) 4427-4922

SAC: (11) 2227-3000 www.mundodosgames.net
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R$ 1499,00

a vista (em dinheiro)
1 ano de garantia

PlayStation 2
R$ 369,00

a vista (em dmheno

PlayStation 2
com 2 anos
de garantial

-'='_-. heiro / precos va 1"'-*-'s'enquanto durarem os estoques

e o Nlntendo DS
"™ R$ 499.00

a vista (em dinheiro)
1 ano de garantia
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= Produtora: Harmonix Music

-? Distribuidora: SCEA

=» Console: PS2

-=» Género: Musical
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Um dos jogos musicais mais viciantes
quase ficou fadado ao anonimato

uito antes de guitarras, baterias e
outros acessoros musicais surgirem
nos consoles, jogos musicais ja
faziam muito sucesso. Mas foi com
Frequency, da Harmonix, que o
género tomou o rumo do que é hoje.

Tudo comeca com o jogador criando o seu
proprio avatar personalizado, um mais maluco
do que o outro. Sao eles que demonstram o
seu desempenho no Jogo, através de um
janelinha no canto esquerdo da tela. Se o0 seu
boneco estiver dangando animado, sinal que
vocé esta arrasando, mas se ele nao tira as
maos da cabeca, é melhor treinar. Depois
disso vocé parte para o FreqConsole, uma
espécie de losango com oito trilhas
diferentes. Cada uma representa um
instrumento ou um vocal,

Com o analégico esquerdo o jogador

s PlayStation

-»Jogadores: 1 a2 4

13 Prepare-se para sofrer
deslizando nas inumeras trilhas

=2 0Online; Sim

o
R L

deve selecionar a faixa que deseja tocar e
fazer a sequéncia de botdes no ritmo certo.
Pode parecer simples, mas controlar oito
faixas ao mesmo tempo é uma tarefa
alucinante e ao mesmo tempo empolgante.

Quando um trecho da faixa é tocado
corretamente ele passa a tocar sozinho até
um ponto pré-determinado, deixando o
caminho livre para que o jogador toque outro
instrumento. O problema é que essa "auto-
performance" nao dura muito tempo e obriga
todo mundo a ficar sempre de olho para nao
deixar os instrumentos pararem.

Na pratica tudo é muito mais intuitivo — e
viciante - do

Por Leandro Rodrigues

Grafico: % % % % %

Controle: 4 4 % ¥ %
Audio: % % & & &
Feplay, % & & %
Acabamento: 4 % & & %

NOTA FINAL

realmente esta tocando a masica.

Para quem deseja ir além de um "DJ
Virtual®, & possivel alterar o ritmo das
cancles disponiveis, salva-las e jogar
sempre que desejar. O jogo conta ainda
com um multiplayer que € capaz de animar
qualquer tipo festa.

Infelizmente, mesmo com jogabilidade
Gnica, o jogo nao empolgou muita gente e
acabou se tornando um jogo cult, gragas ao
sucesso do seu sucessor, 0 Amplitude. Se vocé
ainda nao jogou, vale uma corrida a uma loja
de usados. E

que parece
na teoria,
principalmente
porque a
sensacao que se
tem é que vocé

ara quem gosta de Guitar
Hero e nao se cansa de
tocar todas aquelas milhares de
notas que surgem em trilhas
gigantescas, uma curiosidade.
Foi em Frequency que esse tipo
de trilha apareceu pela primeira
vez, em 2001, quatro anos antes
do primeiro Guitar Hero.

GUITAR HERO APRENDEU AOuUl
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ACE COMBAT X: SKIES

PS3

- Fases Secretas: faca como indicado para habilitar
novas fases:

Stage 03B "Captive City" - complete as missoes 05 ou
06 antes de ir para a 04.

SP Stage "Operation X" - faca todas as missoes do
jogo, incluindo submissdes.

Stage 07C "Time Limit" - faca as missoes 07, 09, 11 e
07C, nesta sequéncia

Stage 12 C "Wild Card" - faga as missdes 07, 08, 10,
09 e 12C, nesta sequeéncia.

- Novos Avides: para habilitar os novos avides, venca
as seguintes missoes:

ADF-01 Falken: complete o SP Slage.

Fenrir: apos habilitar o SP Stage "Operation X",
complete a Ace Campaign.

- Medalhas: siga como indicado para conquistar as
respectivas medalhas:

Air Guardian - sofra o minimo de baixas de
helicopteros aliados no trajeto para sachana Air Base.
Bronze Ace - destrua 200 inimigos.

Bronze Defender - mantenha o comando dos céus por
5 minutos em Air Superiority.

Bronze Star of Victory - venca 10 batalhas de
multiplayer.

Conqueror - complete a campanha tendo participado
de todas as 17 missdes.

Expert Marksman - destrua 50 aeronaves com armas.
Eye of the Storm - derrote o Gleipnir.

Freedom Tower - liberte Griswall.

Gold Ace - destrua 1000 inimigos.

Land Guardian - sofra 0 minimo de baixas de aliados
em Stand Canyon.

Marksman - destrua cinco aeronaves com armas.
Mark of the Vioarr - derrote o Fefnir.

Sea Guardian - sofra o minimo de baixas a frola aliada
em Terminus Island.

Sharpshooter - destrua 15 aeronaves com armas.
Silver Ace - destrua 500 inimigos.

Swift Hunter - termine a campanha fazendo o menor
nimero possivel de missoes (10).

- Partes especiais: para cnseguir as sequitnes partes
especiais para os avides, termine as respectivas
missOes com o aviao indicado:

Apalis: Earth Shaker / Cockpit / $34200 - S-rank
mission 03A com Apalis.

Cariburn: Sylph Wing / Wing / $55600 - S-rank mission
01 com Caribum.

Falken: Laser Extender / Weapon / $69800 - S-rank
mission 10A com Falken.

Forneus: Diffusion Coat / Armor /$49600 - S-rank
mission 09A com Forneus.

Fregata: Hudra Engine / Engine/ $51600 - S-rank
mission 02 com Fregata.

X-02: Long Range MSSL / Weapon / $45100 - S-rank
mission 13A com X-02.

XFA-27: Scarface MBS / Weapon / $§76500 - S-rank
mission 04B com XFA-27.

Lego-indiana Jones: The Origin

=

LEGO INDIANA JONES: THE
ORIGINAL ADVENTURES

PS2/PS3

- Todos os personagens: para habilitar algum
personagem antes de poder compra-lo no game, va até
a sala com a lousa e digite os codigos abaixo:
Barranca - 04EM94

Belloq (Desert) - CHN3YU

Belloq (Jungle) - TDR197

Belloq (Priest) - VEOZSL

Boxer - 8246RB

British Commander - B73EUA

British Officer - VJ5TI9

British Trooper - DJ5I12W

Captain Katanga - VJ3TT3

Chatterlal - ENW336

Chucin - 3NK48T

Colonel Dietrich - 2ZK9RKS

Colonel Vogel - 8EAL4H

Dancing Girl - CTEJ21

Desert Digger - 12N68W

Desert Enemy Officer - 2MK450

Desert Masked Bandit - N48SF0

Desert Monkey Man - 3RF6YJ

Desert Soldier - 4NSU7Q

Desert Swordsman - TMK4ART

Donovan - 3NFTU8

Dr. Schneider (Desert) - JSNRT9

Dr. Schneider (Officer) - VMJ5US

Enemy Bazookaman - S83Y5R

Enemy Butler - VJ48W3

Enemy Communications Officer - IMF94R
Enemy Guard - VJ7R51

Enemy Guard (Nepal) - YR47TWM

Enemy Officer - 572E61

Enemy Pilot - BB4ELP

Fedora - V/5YSP

First Mate - 0GIN24

Grail Knight - NEGTHI

Hovitos Tribesman - HOV1SS

Indiana Jones (Officer) - VJ850S

Indiana Jones (Disguised) - 4J854M

Jungle Guide - 24PF34

Kaokan - WMO46L

Kazim (Desert) - 3M29TJ

Kazim (Venice) - NRH23J

Laoche - 2NK479

Maharaja - NFK5N2

Major Toht - 13NS01

Mola Ram - FJUR31

Pankot Assassin - 2NKT72

Pankot Guard - VN28RH

Punjabi Dignitary - KD48TN

Punjabi Village Elder - 4682E1

Sherpa Brawler - VJ37TWJ

Sherpa Gunner - ND762W

Slave Child - 0OE3ENW

Thuggee - VM6G83E

Thuggee Chatterlal - CNH4RY

Thuggee Priest - T2R3F9

Thuggee Slavedriver - VBSTGW

Willie (DJ) - VK93R7

Willie (Pajamas) - MEN4IP

Wuhan - 3NSLT8

- Todas as habilidades especiais: para habilitar as
habilidades sem ter que encontrar os Cheat Treasures,
entre com os seguintes codigos na sala com a lousa:
Artifact Detector (Detector de pecgas de estatuas) -
VIKED7

Beep Beep (Buzina para veiculos)- VNF59Q
Character Treasure ( Habilita o personagem secreto
da fase)- VIES2R

Disarm Enemies (Inimigos Desarmados) - VKRNS9
Disguises (Personagens com narizes e éculos)-
4ID1NG

Fast Build (Construir Rapidamente)- V83SLO
Fast Dig (Cavar Rapidamente) - 378RS6

Fast Fix (Consertar Rapidamente) - FJ59WS
Fertilizer (Aumenta o nimero de pec¢as-dinheiro)-
B1GW1F

Ice Rink (Personagens deslizam pelo cenario)-
33GM7J

Invincibility (Invencibilidade) - B3EA1

Parcel Detector (Detector de Cheats Treasures) -
VUT673

Poo Treasure (Animais cagoes) - WWQ15A
Regenerate Hearts (Vida regenera com o tempo) -
MDLP69

Secret Characters (Habilita personagens secretos) -
3X44AA

Silhouettes (Somente a sombra de seus
personagens)- 3HE85H

Super Scream (Gritos das mulheres mais
poderosos) - VN3R7S

Super Slap (Socos mais fortes) - 0P1TAS
Treasure x2 (Multiplica seu tesouro) - VM4TS9
Treasure x4 - VLWEN3
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SOM NA CAIXA

Se voceé gosta de musica, escolha qual &
0 seu instrumento e aumente o volume

-x:-ﬂ acessorios em forma de apresentados. Confira as melhores op¢oes
p A instrumentos sao uma moda que para jogar o seu game preferido ou até como
Tl}‘ nao parece ter hora para jogar sem ter nenhum videocgame, usando um
' terminar, Prova disso é que SO na simulador para auxiliar a sua imaginagao de
ulhma E3, que aconteceu no meio do més musico virtual.

AIR GUITAR-GUITAR HERO

GUITARRA LEADESHIP

»» Livros para apreciar

UEVIL MAY CHY 4 - UKAMI OFFICIAL
UEVIL |"\a"] ATERIAL COMPLETE WOUHKS
CULLECTION ey

Distribuidora: & Distribuidora:
A Capcom
. Preco:
us$ 29 90 / US$ 49,90

"9 S j0gos musicais que utilizam passado, trés novos titulos, foram

Sabe aquelas lindas artes que alguns jogos liberam
como extras? Estéo todas reunidas nestes livros

BIOHAZARLD THE

LmﬁBHtLLAl}%HMﬂCLES:
o LOVE HAZE s

ART OF ARTS

Distribuidora:
Capcom
Preco:

US$ 19,90

UEAL UR ALIVE VISUA
AHRTBUOK SIDE A:

Distribuidora:

B Enterbrain

Prego:
Us$ 23,90
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Relacionamento:
Solteiro

idiomas que falo:
Russo, Inglés

Quem sou eu:

Vim para Liberty City
em busca do sonho
americano, so o que
encontrei foi um
primo trambiqueiro e

um apartamento
cheio de baratas.

Filhos: Nao
Etnia: Caucasiano

Heligido: Cristao
Néo Praticante

Visdo Politica:

Esquerda
Humor: Calado
Fumo: Nao

Bebo: Frequentemente |

Animais de
estimacdo: Prefiro
eles no zoologico

Moro: Liberty City

Paixdes: Mulheres
(muitas), Armas e
Polka

Esportes: Jogo de
Dardos, Sinuca,
Boliche, Parkour

Livios: O Idiola
(Dostoievski), O
Capital (Marx)

Musica: Gruppa Kino,
Splin, Oleg Kvasha,
Leningrad e musica
Polka

Fiimes: Cacgada ao
Outubro Vermelho,
Retroceder Nunca
Render-se Jamais,
Fear the Dark Finger

PlayStation

Niko Bellic

recados  fotos videos 1ds conhével legs! SER Y
e P S i oty | =P t J )
.fjt] el s L::tr ;i'l;,ﬂ i O I O

Visualizacoes de perfil: Francis Mcreary, Patrick Mcreary, Jack Thompson,
Little Jacob, Felipe Azevedo, Carl Johnson

Sorte de hoje: Vocé tem grandes realizactes pela frente

el S —_

meus recados

O

Brucie:

Wooooooooooo0000h, e al meu camaradinha? Ta afim de dar
uma volta de helicéptero? Depois de malhar eu te dou uma
ligada. Vai ter uma “corrida” no aeroporto esta noite, vocé topa?
Vocé é o cara!

~ Responder

Roman Bellic:
MEU PRIMOQO! Belas garotas brigando por vocé, hein garanhdo?
Quer dizer agora que vocé também tem um perfil? Que bom, assim

podemos marcar mais programas, podemos jogar dardos, jogar
sinuca, isso é, se a Mallorie ndo achar ruim...

* Responder

Kiki:

Quem & essa sirigaita ai embaixo? Bem que minha mae avisou
sobre os homens com quem me envolvo. E bom ter uma étima
explicacdo para isso Mr. Bellic, ou teremos uma conversinha no
tribunal. E vocé sabe como sou boa nisso, baby.

# Responder

Carmen:

Hola Papi... o que achou de ontem a noite? Nao pensava que eu
era tdo boa ndo 6? Bem, se quiser (e minha agenda nao estiver
lotada) me liga hoje a noite para darmos uma volta no seu
Infernus. Besos calientes.

@~ Responder

e —————— e s —— o ——— e e T —— e

meus depoimentos

Patrick “Packie™:

Quando conheci Niko, ele me pareceu um pouco estranho, mas salvou
minha vida e isso é algo que irlandés nenhum esquece. E olha que nao
foi s6 uma vez. Niko, vocé é um cara fantastico @ bebe como um homem
de verdade.

Mas fique longe da minha irma se quiser manter nossa amizade seu
grandessissimo filho da mae!

Kate McReary:

Eu sei que temos algumas diferengas, mas estamos nos conhecendo
mais a cada dia que passa e tenho certeza que disso pode nascer uma
grande amizade. Ainda mais vocé andando com meu irmdozinho hehe.
Vocé tem provado ser um grande companheiro. Sempre quis alguém
para poder contar coisas que nunca contei para ninguém. Obrigado por
ser a melhor coisa que me aconteceu nos Ultimos tempos,

Beijos, Kate.

meus amigos (436)

Rasputin (362)

N
o
S
o
£
z

Borat (206)

Milica Bellic  Patrick “Packie” |

Victor Drazen
(325) (1386) McReary (109)
minhas comunidades (135)

Pombas: Minha mae
Perigo para a ta online
Sociedade (2.689)
(10.892)

Lenin Forever
(947)

Meu primo so Tava dando
Meu amigo me F@#& sopa...
toma bomba (3.458) (9.863)
(1.695)
ver todos

minhas fotos (3)

Legal essa Kriptonita vermelha que vocé
conseguiu com aqueles texanos

Dublé do Steven Seagal? Imagina.

ver mais fotos |

I
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EXCLUSIVIDADE
DE NINGUEM

Cenario agressivo da atual geracao
fecha o cerco contra os jogos exclusivos

coletiva de imprensa da Microsoft
trouxe o maior megaton da E3 2008:
Final Fantasy Xill, agora também no
Xbox 360. A noticia foi encarada como
um soco no estdmago por alguns proprietarios de
PlayStation 3, e até como uma facada nas costas
pelos mais extremistas — que parecem ignorar o
fato de que o jogo continua previsto para PS3.
Para a Sony, apesar de certamente nao ter sido
nenhuma surpresa, também ndo foi um
acontecimento agradavel.

O anuncio é mais importante pelo que ele
simboliza do que pelo fato em si. Desde que a
Square rompeu com a Nintendo, em meados dos
anos 1990, as sequéncias numeradas de Final
Fantasy eram exclusividade do PlayStation (a
excecao do MMORPG FFXI, que é um caso &
parte). O décimo terceiro jogo da sérne
permanecia forte como um dos Ultimos baluartes
de uma era que ja morreu: a das exclusividades.

Desde o inicio desta geragao que marcas
tradicionais do console da Sony tém aportado em
outras praias. Foi assim com Devil May Cry 4 e
Virtua Fighter 5. Foi pior com Ace Combat 6,
Beautiful Katamari e Tales of Vesperia, que
agraciaram somente o Xbox 360. Grand Theft
Auto IV chegou simultaneamente aos dois
sistemas, @ mesmo Jogos anunciados como
exclusividades de PS3 se tornaram
multiplataformas, como Assassin's Creed e
Mercenaries 2. A Microsoft, por sua vez, ja viu
sairem de casa Trusty Bell, Lost Planet, BioShock,
Dead Rising (que estd a caminho do Wii) e
Oblivion. E o que dizer de Resident Ewil 5, Silent
Hill: Homecoming e Soulcalibur IV, que ja
nasceram multiplataformas?

Dois fatores principais colaboraram para esa
nova realidade: elevados custos de produgao para
a era da alta definicdo e maior competitividade
entre os consoles. Até aqui, cada geragao teve

um lider claro: Pong, Atan 2600, NES, Super NES,
PlayStation e PlayStation 2. Agora, sem um porto
seguro com que contar, as produtoras se vém
forcadas a diluir os altos custos lancando o0s j0gos
para 0 maior numero de consoles possivel.

Em meio a essa confusao, é facl
esquecermos qual a real importancia das
exclusividades. Mais do que fornecer
combustivel para discussGes em foruns de
internet, a funcéo dos titulos exclusivos é
diferenciar as plataformas. Sdo eles que, entre
outros fatores distintivos, ajudam a vender
hardware, como bem provou Metal Gear Solid 4.
em sua semana de lancamento, as vendas do
PlayStation 3 dobraram nos EUA e octuplicaram
no Japao.

Mas, nesta nova realidade, & cada vez menos
seguro contar com jogos de terceiros para essa
diferenciacao. As exclusividades principais devem
ser cada vez mais de iniciativa privada. A Sony
felizmente percebeu a necessidade de trabalhar

1» Os bonequinhos do LittlebigPlanet sédo a
|nova grande exclusividade doPlayStation 3

Por Fabio Santana

Metal Gear Solid 4, sozinho, fol capaz de dobrar as
vendas de vendas do PS3 nos EUA e octuplicar no
Japao. Final Fantasy Xlll pode quebrar todos estes
recordes, principalmente o japonés

com franquias para sobreviver no ramo de
videogames. Recentemente, a empresa unificou
seus estudios sob um guarda-chuva conhecido
como Sony Computer Entertainment Worldwide
Studios e deu inicio a uma iniciativa para
fortalecer o desenvolvimento interno. Realizou
compras estratégicas (Guernla Games, Zipper
Interactive, Bigbig Studios, Evolution Studios) e
firmou parcerias com outros estudios importantes
(Insomniac, Sucker Punch, Factor 5, Ninja Theory,
Level-5, Game Republic, Media.Vision, entre
outros). A mesma Sony que antes assinou
contratos que permitiram a Crash Bandicoot e
Spyro the Dragon visitarem outras plataformas,
hoje segura com todas as forgas franquias
como Ratchet & Clank, Jak, Sly Cooper, God of
War, Gran Turismo, Killzone. Mais do que iss0,
nao perde a oportunidade de construir marcas
para o futuro: Resistance, MotorStorm,
Heavenly Sword, Uncharted, LittleBigPlanet,
inFamous, MAG... Afinal, a guerra dos consoles
parece cada vez mais um conflito entre nagoes,
e quando seus maiores "aliados” fazem aliancas
com o "inimigo", © mais importante é poder
contar com seu préprio poder de fogo. 5
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Os consoles da familia PlayStation
com precos para todos os bolsos

Lista de precos

onfira as melhores ofertas de
c PlayStation 3 (com HD de 40

Giga), PlayStation 2 Slim,
controle Dual Shock 2, Memory Card

de 8 Mega e PSP (todos produtos

busca da melhor oferta. Todos os valores
referem-se a pagamentos a vista. Se
vocé possui uma loja de games e quer
entrar em nossa lista, mande um e-mail
para playstation@europanet.com.br.

originais da Sony).

A pesquisa de precos foi feita no dia 23
de Julho, com o dolar valendo
aproximadamente R$ 1,60 (comercial).
Portanto, fique atento e pechinche em

S ———

| ymess j=s

LOJA TELEFONE PS3 PSe CONTROLE MEMORY PSP

BIG BOY (11) 3243-2444  R$ 1.399,00 (40 GB)  R$ 499,00 R$ 49,00 R$49,00 RS 579,00
BOOMERANG GAMES (11) 3361-2520  R$ 1.350,00 (40 GB)  R$ 499,00  R$ 60,00 R$ 2500  R$ 630,00
BY & CIA (11) 2236-1022  R$ 1.600,00 (40 GB)  R$ 600,00  R$ 90,00 R$ 60,00  R$ 650,00
CJ GAMES (11) 5072-2073  R$ 1.350.00 (40 GB)  R$ 469,00  R$ 55,00 R$ 3500 R$ 650,00
DARK GAMES (11) 3593-6974  R$ 1.599,00 (40 GB)  R$ 489,90 R$59,90 R$59,90 R$ 680,00
DRAGOON GAMES  (11) 3846-1470  R$ 1.300,00 (40 GB)  R$ 399,00  R$ 40,00 R$3500 RS 600,00
ELETROMIL (11) 3362-2306  R$ 1.290,00 (40GB)  R$ 390,00 R$59,50 R$ 3500  R$ 550,00
FRATELLO GAMES (11) 3333-2092  R$ 1.300,00 (40 GB)  R$ 450,00 R$ 50,00 R$3500  R$ 690,00
GAME ONE (19) 2122-5252  R$ 2.359,00 (80 GB)  R$ 600,00 R$59,00 R$49,00 RS 749,00
HOUSE GAMES (11) 3326-0045  R$ 1.350,00 (40 GB)  R$ 400,00 R$ 5500 R$30,00 R$ 600,00
JU & JU GAMES (11) 3858-6689  R$ 2.210,00 (80 GB)  R$ 499,90 R$ 6500 R$ 5500 RS 750,00
KID GAMES (61) 3201-7031  R$ 1.599,00 (40 GB)  R$ 579,00 R$99,00 R$59,00 R$ 799,00
KIWRED (11) 5181-5488 RS 1.500,00 (40 GB)  R$ 450,00  R$ 65,00 R$ 3500  R$ 600,00
MUNDO DOS GAMES (11) 2227-3000 RS 1.399,00 (40 GB)  R$ 499,00 R$80,00 R$70,00  R$ 499,00
OLE GAMES (11) 3331-3800  R$ 1.300,00 (40 GB)  R$ 450,00 R$ 50,00 R$2500  R$ 650,00
PONTO DO GAME (11) 3232-8156 RS 1.499.00 (40 GB)  R$ 499,00 R$ 6500 R$4500 R$ 799,00
ROCK LASER (11) 2954-4332 RS 1.600,00 (40 GB)  R$ 499,00 R$59,00 R$49,00  R$ 649,00

Comece a pechinchar atras de
um PS3, pois os jogos do
console estao cada vez melhores
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PARA ANUNCIAR
ENTRE EM CONTATO
COM A PUBLICIDADE

(11) 3038-5093
(11) 3038-5097
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TELEVENDAS: (11) 3362-2306

VENDA OU TROQUE SEU PRODUTO NA ELETROMIL.

- 3 - e

Estes e muitos outros produtos com PRECOS
INCRiVElS vocé so encontra na Eletromil Games.

y Visite nossa loja virtual

FINANCIAMOS NO BOLETO E NO CHEQUE EM ATE 24X




LOJA VIRTUAL

WWW ELETROMILGAMES.COM.BR

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM GAMES, COMPUTADORES,
. CELULARES CAMERAS DIGIT ) P3 MP4
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Estes e muitos outros produtos com PRECOS ...\“ - . ENVIAMOS
INCRIVEIS vocé s6 encontra na Eletromil Games. /! 3 SEDEX

para mais. informago e s. Ayt
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R. SANTA IFIGENIA, 348 - 1° ANDAR - SANTA IFIGENIA
SAO PAULO -SP - CEP: 01207-001
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