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Winning Eleven é biscoito?

tltima semana de produgéo desta edicdo da D&T foi o caos na forma de redagéo.

Tudo porque — s6 para variar um pouquinho — o novo Winning Eleven chegou na

prorrogagéo, quando a galera ja estava com aquela sensagéo de dever cumprido

e pronta para cair na gandaia. O Luizao logo fechou a porta e disse: “ninguém sai
até produzir uma reportagem em primeirissima mao do game”. Nem precisava falar, porque os
mais viciados, antes do primeiro estalo do chicote, j& estavam na metade da Master League.
A jogatina ja rolava até com direito a jogadores personalizados com as caras feias do Petro
e Nelson, tudo gragas ao novo sistema de captura que usa a camera PlayStation Eye.

Ao assistir a galera jogar com aquele brilho de empolgacéo nos olhos, uma duvida
de suma importéncia para os rumos da humanidade pairou sobre mim. Assim como biscoito,
Winning Eleven vende mais porque & fresquinho ou é fresquinho porque vende mais? Eu
explico. Néo vi nenhuma mudanga expressiva no game, tudo parecia igual ao ultimo jogo
langado para PS2, algo bastante negativo se considerar a capacidade do Play 3. A galera
da redagéo manja de aspectos técnicos absurdos sobre fisica, graficos e outras frescuras,
mas, ainda assim, todos mantinham a empolgagéo nas partidas interminaveis.

Ponderando muito (trés minutos), cheguei a concluséo: Winning Eleven vende mais
porque € o mais divertido, e nao evolui justamente porque vende mais. A Konami parece
ter um medo enorme de mudar drasticamente uma formula ja consagrada que, apesar de
néo evoluir graficamente, continua proporcionando o futebol virtual mais gostoso que existe
para juntar a galera e montar campeonatos. O jeito & baixar o nivel de exigéncia e curtir a
esséncia do game (simulagéo + diverséo), porque o lema da Konami é: “falem mal, mas
continuem comprando”.

Humberto Martinez

}

numberto@europanet.com.br
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e desafie seus limites

6420 - Gabinete
Gamer Xl Viking

6703 - Gabinete
Gamer |l - Blue Eye

6952 - Gabinete
Gamer Xl Viper

Disponivel também
na cor azul.

6444 - Cooler
para HD

6441 - Cooler
Silver Knight

6447
Ventilador Fox

Conhega nossa linha em

www.leadership.com.br/hotsite/gamer

e nas melhores lojas do Brasil.
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Envie o cupom até 5 de Maio de 2008

Nome:

Endereco:

CEP:

E-mail;

Fone: ()

1. Os cupons e desenhes devem ser enviados para

4 Editora Europa somente por carta. Escreva por fora do envelope:
Promogao God of War — D&T para PlayStation

Rua MM.D.C,, 121 - Butanta - Sao Paulo/SP - CEP: 05510-800
2. 0 prazo para o envio dos cupons & dia 5 de maia de 2008

(vale a data de postagem marcada no carimbo dos Correios)

3. O cupom da promagéa deve ser preenchido corretamente

com os dados pessoals do participante

4. Cada cupom deve conter uma frase. Viocé pode

enviar varios cupons no mesmo envelope ou pacote

5. Nao padem participar funcionarios ou parentes

de funcianarios da Editora Europa,

6. Uma comissao formada por membros da Editora Europa analisara
0s desenhos gue chegarem & redacao dentro do prazo estipulado.
tendo como critério de classificagao a cratividade: A decisao dessa
comissao tera carater irevogavel e irecaorrivel, Ndo @ sorteio.

7. Todos 0s participantes autorizam desde ja o uso de seus nomes
& imagens, bem coma tedem os dirsitos autorais de frases

€ desenhos a Editora Europa, sem qualquer énus adicional

8. Os cupens e trabalhos que chegarem 4 redacéo da Dicas &
Truques para PlayStation nao serio devolvidos aos parficipantes

7
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Tudo em componentes e acessorios.

RS HH R A e

A Promocgéo Naruto, publicada na edigdo 109
da Dicas & Truques para PlayStation, contou
com a participagéo de milhares de leitores.
Somente um deles levou um PS3 com um
controle original.

Vencedor: Robson Menezes dos Santos
Sao Paulo, SP
Prémio: Um PS3

www.jejimberis.com
51 3559 4322
msn: jejimports@hotmail.com

Promocgao
God of War

W PROMOGAO GOD OF WAR |

Cidade:

levar um portdtil PSP

Idade:

Estado:

Jogo Preferido:

LEIA O REGULAMENTO

9. O resullado desta promog&o serd divulgado na revista Dicas &
Truques para PlayStation 113, que eslard nas bancas no dia

5 de julho de 2008. Os vencedcres deverdo entrar em contato
com a redagdo da revista Dicas & Truques para PlayStation
até 5 de outubro de 2008 para garantir o prémio; casa contrario
perderdo o direito a ele

10, O prémio & um PSP que sera enlregue a0 vencedor alé

90 {noventa) dias apas o contato. O prémio em questao & um
produta seminovo, submetida a testes pela equipe da redacéo

© Ndo sera entregue am sua caixa completa ou orginal (itens
como plasticos protelores, manuais e isoper de protecdo

serao descartados)

1. Nao & cbrigatorio comprar a revista Dicas & Trugues para
PlayStation para participar da promocéo, Se desejarem, os
participantes podem tirar fotocopias (xerox) do cupom ou escrever

o8 dados solicitades em um papel a parte

12. O envio do cupom & Editora Europa implica na concordancia com
08 termos do regulamento

Promogao de acordo com a LEI n° 5.768/71
DECRETO n° 70.951/72, Art. 30.
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Bios PS1 us$ 10

Matrix

Capacitor 100X200V uss$ 1

Ofica PS1

Fonte GAME CUBE Uss$ 75

Ofica PS2 400B - CR HD7

Controle MEGADRIVE uss 2

Oftica Dreamcast jap

Controle PS2orig US$ 23

Flat Alongadora

Controle SEGASATURN us$ 2

Flat PS1 Laranja

Controle X-BOX VR5 uss$ 17

Laser PS1

Modem PS2 Us$ 20

Laser PS2

Memory Card PS2 Us$ 20

Suspensdo ¢/ lente PS1

Lente p/ PS1 Us$ 3

Suspensao ¢/ lente PS2 400-C

Motor €D p/ PS1 us$ 4

Suspensdao 400-R

Motor CD p/ DREAMCAST uUs$ 4

LA 6508 orig.

Polia CD PS1 uss 2

BA 5986

CDX 8606 us$ 10

BA 5810

Kit Engrenage PS1 us$ 3

BA 5815
BA 5954
BA 5977
BA 6392
BA 6398
BA 6664
BD 6667 p/ X-BOX

O (O[O |On O (O8O [ON (O

Informatica

Monitor LCD Sansung 17"

Modulador RF 2CAN uss 2

ATACADO PARA TODO BRASIL

Preco de tabela da
www.raiolasergames.com.br
+ 10% + SEDEX

us$

Comera fotogrdfica digital Sony DSC - F828

uss$

Camera fotografica digital Sony DSC - P150 Silver

uss

Gravador DVD LG 40x24x40/16x 4160B Preto

uss

HD IDE 160 GB Sansung 7200

uss

HD IDE 80 GB Sansung 7700

uss 75

Memoria 128 333 PC 2700 Kingsfon

uss 36

Memoria 256 333 PC 2700 Kingsfon

Us$ 53

Memoria 512 333 PC 2700 Kingston

uss 100

Notebook Sony Vaio K23 P42.8/512/60/DVD

US$ 1650

Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD

us$ 1100

Pendrive Memory Kingston 128 MB USB 2.0

uss 35

R e T T i N P 007

Consolesz
US$ 245

Console PS2
Slim
UsS$ 205

Kit HD 120GB

Modem + Memory
Card c/ 30 jogos

Us$ 215

Assisténcia Técnica para todo o Brasil

PS1/PS-0NE e PS2 Sega Saturn - Dreamecast - S-Ness/Nintendo 64 e GameCube

B. ta Ifigénia, 308 3° andar - S1.31 cep: 01207-000 - Siio Paulo SP - Fone: [11) 3333-1511
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Pro Evolution Soccer 2008 (PS3) ' 84 = Mega Man X:

Chains of Olympus (PSP) 32  Army of Two (PS3) 88 Command Mission (PS2) ' 102
NIGHTS (PS2) 90 - Minority Report (PS2) srasvaciisl 102
GERAL flow (PSP) 91 Secret Weapons Over
Donwstream Panic!(PSP) 92  Normandy (PS2) 103
COMprRiisaiitaisriissss 96 ' Jumper (PS2) 92 . Seek and Destroy (PS2) ..103
Fala Galeral 11 Spyro The Dragon:
Garota PlayStation i 58 Enter the Dragonfly (PS2) 103
Hora do Reset - 106
Mundo PlayStation 14 ' Silent Hill Origins (PS2) - 40 TRAPA AS '
Paster: "Final Fantasy XIlI" 57  Lost: Via Domus (PS3) 46
Promogéo 8 FIFA Street 3 (PS3) 3 52 AceCombat4(PS2) =~ 104
Review que ninguém viu 94  Spiderwick Chronicles (PS2) 62  Ace Combat 5:
Superteste 100  Mercenaries (PS2) 72 The Unsung War (PS2) 104
Flatout (PS2) 102
Final Fantasy XIII (PS3) 20  Getaway: Black Monday, The (PS2) 102 eac
Stree Fighter IV (PS3) ....26 - Growlanser Generations (PS2) 102 S
Highlander (PS3) 28 = Gundam Battle Assault 3: Featuring
Legendary (PS3) 30  Gundam Seed (PS2) 102
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Fala, galera!

Aqui é o seu espago, entdo trate de usar. Escreva para nds: mande suas
sugestdes, pedidos, criticas e o que mais der na sua telha. Mas ndo abuse!

VALQUIRIA EMPACADA

Estou empacada no jogo Valkyrie Profile 2:
Silmeria, no Palace of the Veenerated Dragon

(Cap. 3). Ha uma passagem com uma mensagem
gravada na parede que diz: "Sword-crush, slingshot
or vampire... Master the power of one here...". Pois
&, essa passagem ndo abre de jeito nenhum.

Li na D&T #98 que preciso ter uma tal de Red
Flame Stone. Pelo amor de Odin, como fago para
conseguir a pedra e abrir essa passagem?

Magda Freitas
Sao Paulo - SP

Viocé ja esta no local em que esse item se
encontra; o Palace of the Venerated Dragon.

E provavelmente vocé ja tem um item chamado
Reverse Moon Stone. Pois bem, use isso em uma
das estatuas do palacio (por via das dividas, use
em todas; ja que ndo sabemos a sua localizagao
exata dentro do palécio). Depois, pule para baixo e
vocé vera um altar. A direita dele, venga o inimigo
para ganhar & Red Flame Stone.

Consiga logo
o item! A gatinha
ndo aguenta
mais esperar

INJEGAO NA TESTA
Na edigo de fevereiro, o Humberto deixou uma
nota muito interessante. Eu acompanho a revista
desde a primeira e posso me orgulhar em dizer
que tenho todas, pois fago de tudo para néo perder
nenhuma edigéo, mas vamos ao que interessa.
Toda brincadeira tem um pouco de verdade, &
"ganhar para jogar PlayStation 3" & sacanagem. O
trabalho de vocés & serio, competente, néo é facil.
Mas cortando todo esse papo de que ralo pra

caramba, eu sim trabalharia de graca s6 para ficar
jogando o dia inteiro qualquer game do Play 3.
Sei que vocés ndo jogam por diverséo, e sim por
trabalho. Se eu n&o cansigo passar uma fase hoje,
deixo para amanha. Vocés ndo tém esse privilégio,
pois o tempo corre e a revista tem que estar pronta
até o fim do més. Parabéns e, se precisarem de
alguem para detonar jogos para vocés, me enviem
um e-mail que eu vou correndo para a redagao!
Dirceu Pires Sanches Junior
Salto - SP

Ainda ber que pelo menos um leitor
escreveu comentando sobre o editorial da edigéo
passada. A maioria das cartas € e-mails que
chegam aqui € de gente pedindo dica... ta louco,
viul O Humberto estava quase entrando em
depress&o achando que ninguém havia dado bola
para a sua "filosofia de boteco verséo gamer;
mas pelo que parece, teve gente que entendeu

e sabe iss0 aqui ndo é brincadeira e que nés
também n&o estamos para brincadeira.

Valeu pela forga, Dirceu. Duvidamos que vocé
trabalharia de graga s para ficar jogando Play 3
(0 que vocé comeria? Joysticks? CDs?), mas
enfim... quando abrirmos uma vaga, daremos um
toque. Mas voceé vai ter que vir correndo pelado
e plantando bananeira para provar que quer
mesmo conquistar a vaga. E tem que filmar tudo
sendo a gente ndo acredital

QUANTO MAIS, MELHOR
Quero manifestar minha insatisfagéo em relagao a
quantidade de dicas e truques dos itimos tempos.
Bons tempos aqueles quando salam especiais (que
guardo com aprego). Acredito que o grande sucesso
da revista se deve a esse detalhe. Pego
ao0s amigos que voltem a fazer os
especiais ou aumentem a guantidade de
dicas e fruques nas paginas da revista.
N&o abandonem suas origens!
Eduardo Lucas
Porto Alegre - RS

Nunca abandonaremos! O que acontece é que
revistas precisam passar por modificagbes para
nao cair na mesmice: Vocé pode ate estar com a
impresséo de que a quantidade de dicas e trugues
diminuiu, mas n&o é isso, elas s6 mudaram de
formato. Afinal, 0 que existe dentro de um
detonado? Dicas e e truques, oras! E nesta edicao
femos seis detonados. No que depender da D&T,
Edu, vocé nunca ficara desamparado na hora de
debulhar seus games.

DOR DE COTOVELO

Estava prestes a comprar um PS3 quando ouvi

boatos de que o jogo Metal Gear Solid 4 seria

cancelado para o console e viraria exclusividade

do Xbox 360. Se isso for verdade, deixarei

0 PS3 de lado & comprarei um 360, pois néo possa

ficar sem jogar um dos melhores jogos da historia.
Ademilson Aparecido Costa

Cunha - SP

Entéo pode comprar logo esse PS3! A turma
do Xbox 360, depois de roer fodas as unhas das
maos e dos pés por causa da inveja, comegou a
inventar historias absurdas. Se o préprio Hideo
Kojima disse que néo esta conseguindo colocar
no Blu-Ray tudo aquilo que tem em
mente par‘éxMGS4. como & possivel
fazer isso em um DVD, que tem
mais ou menos um quinto da ;
capacidade de armazenamento do $ 1
Blu-Ray? Fique franqtilo <
porque o game esta
a caminho do seu
(futuro) PS3.

Solid Snake esta correndo
para o seu Play 3, rapaz!




pvision

%o

LIGHT

SELECT START
ANALOG

[ —




J-o.ystick Joystick Vol_ané‘pam Stand para Memory Card
Neo Neo Light Video-Game Console Neo

Conheca os produtos Neo e sinta a diferenca que garante sempre o melhor
para sua diversao. Nossa linha de produtos & completa para atender todas as
suas exigéncias.
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fale conosco:

(51) 3039-3031

visite nosso website: : L —
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L mvETATIORS

A Sony mostrou algumas novidades no
maior evento de produtores do mundo

urante uma semana, Séo Francisco

recebeu o maior encontro de

desenvolvedores e de produtores

de games do mundo. A Game
Developers Conference 08 recebeu mais de
18 mil pessoas que, circularam pelos pavilhdes
de exposigéo e pelas mais de 400 palestras.
De acordo com Jamil Moledina, diretor
executivo da GDC, os niimeros impressionaram:
"A conferéncia deste ano néo s6 superou todos
os recordes como excedeu as expectativas
quanto a qualidade do contetido apresentado
nas palestras".

Essa é a maior diferenca da GDC em
relagéo a E3 ou a Games Convention, Em vez
do foco ser os langamentos de novos games,

a preocupagéo esta na troca de informagées e
de idéias entre os programadores independentes
com os das grandes empresas, além de revelar
as tendéncias que veremos nos games nos
préximos anos. Na platéia, produtores buscam
compreender melhor o mercado e se
encontrarem para trocar idéias e contatos.

Para se inscrever na GDC, é necessario
desembolsar uma boa grana, pois o passe

que da acesso a todas as atividades néo sai

por menos de US$ 2 mil,

PRESENGA TIMIDA

A Sony néo apostou na GDC como o local

para revelar novidades. A empresa, no entanto,
preparou um estande gigante para divulgar novas

tecnologias do PS3 e do PSP.

Foi mostrado um sistema
de reconhecimento facial da
camera EyeToy do PlayStation
3. Ao parar na frente dela, o
seu rosto aparece na TV e & envolto por uma
moldura branca. Em seguida, seus olhos e sua
boca séo reconhecidos pelo PS3 e a tela muda
para iniciar a demonstragéo. Nela, aparecem
diversos alvos nos quais o jogador pode mirar
apenas ao olhar ou mover o rosto para eles.
Segundo a Sony, até o final deste ano, jogos da
empresa poderdo usar esse sistema. A idéia é de
que nos FPS, o jogador possa olhar para os
lados enquanto mantém a arma com a mira para
frente, permitindo a criagéio de novas estratégias
ou evitando ser surpreendido pelos inimigos.

Outra tecnologia apresentada para a EyeToy
ainda sem nome permite algo inusitado: desenhar
qualquer coisa em um pedaco de papel e colocar
dentro de um game. Na demonstragéo, foi
solicitado que fossem desenhadas paredes em
uma folha e um pequeno tanque em outra. As
duas paginas foram escaneadas e logo os
desenhos ganharam vida na tela. Com o
controle, era possivel controlar o tanque, que
atirava em outros inimigos. Assim, qualquer
pessoa podera fazer os seus jogos.

Além disso, todos podiam testar
Echocrome e Gran Turismo 5 Prologue. Este
estava em uma cabine que imitava um carro
e ja usava o novo volante da Logitech.

A mitologia de
Star Wars vai
ser usada na
criagdo de um
game intenso




Meninas que jogam
Sony incentiva garotas a entrar
para o mercado de design de jogos

JA Sony Online quer que as mulheres
#™\ produzam jogos e criou 0 GILR L
| (Gamers In Real Life, ou jogadoras na vida
real em portugués), que ird dar bolsas de
estudos no valor de US$ 10 mil em diversos
| institutos de arte para que as mulheres possam
I estudar design de games. Para a empresa, as
|
|

Star Wars: The Force Unleashed

A Forca chega forte ao PS3 em um game arrebatador

0 game foi apresentado durante a palestra "Star Wars: The
Force Unleashed: Como a LucasArts esta criando ao
mesmo tempo um jogo, um time de desenvolvimento e
uma nova tecnologia”, com o produtor Matt Omernick.
O que foi visto surpreendeu muito. Infelizmente, néo
foi possivel fotografar ou filmar nada.
O produtor fez questéo de mostrar
alguns recursos previstos no produto
final, mas que ainda néo estao
prontos. Primeiro, ele revelou uma
fase cujas texturas ainda nao
tinham sido aplicadas, na qual o
aprendiz do Darth Vader deve
eliminar um grupo de soldados.
De inicio, o padawan observa
a movimentagao do pequeno
exército. Quando ha uma brecha,
ele inicia a investida jogando
o0 seu sabre-de-luz contra os
"\ adversarios. Ao mesmo tempo
em que controla a diregéo na
qual a arma segue, ele usa
outras habilidades da Forga
para conduzir o ataque. Com
isso, ele levita e joga inimigos
em um abismo e contra as
rochas. O sistema de fisica
orgénica Euphoria foi
refinado e apresenta um
mundo totalmente real e

Conference 2008

mulheres tém papel importante no

criativas e cuidadosas. Quem conseguir a
bolsa podera trabalhar dentro da SOE ou ser
contratada por outra empresa. Por enquanto,
apenas universidades dos EUA estao
participando do G.L.R.L e ndo ha previséo

}| ENTERTAINMENT

para que outros paises entrem nas cotas.
Mais informagdes no site www.girl.soe.com.

Durante a apresentacao do GIR.L,
foram convidadas as produtoras do game
The Agency, que discursaram sobre as
dificuldades de trabalhar em um mercado
dominado por homens.

convincente, tanto com os inimigos
tentando se segurar em algo quando
sao arremessados. Na seqliéncia, o
sabre retorna & sua mao e ele langa
combos com a arma Jedi.

A agilidade do personagem
impressiona. Ele consegue correr
a velocidades incriveis e dar saltos
a grandes alturas. Para finalizar a
demonstracéo, foram reforgadas as
inimeras possibilidades de combate
contra um tanque AT-T (aquele que
anda sobre duas pernas). O Jedi langa uma série de objetos do
cendrio para cima do veiculo com a intencéo de derrubé-lo — até
alguns soldados séo utilizados na agao. Quando o tanque esta
enfraquecido, um ataque final utilizando o sabre-de-luz parte o AT-T ao
meio, em uma cena impressionante.

As habilidades com o sabre-de-luz fazem o heroi se proteger dos
tiros a laser e cortar tudo o que vé pela frente. Ainda foi divulgado que
ele pode concentrar a Forga para abrir portbes enormes. A liberdade
do game promete ser incrivel e a Forga, como sugere o nome do
jogo, tem papel fundamental na mecénica. Parece até um pouco
exagerado, mas, durante a demonstragéo, o sabre foi pouco acionado.
Omernick avisou que, assim como o8 poderes que podem evoluir, ha
um sistema de combos e de golpes que evolui com o game. Existem
quebra-cabegas para abrir passagens dentro das fases e todos usam
as habilidades Jedi do personagem.

A LucasFilm, empresa de George Lucas, criador da saga, e a
Industrial Light & Magic estéo trabalhando ao lado dos programadores
para trazer efeitos de primeira ac game e manter a esséncia da série,

- A
Personagens famosos e
inéditos compdem a cena
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Os poucos fliperamas de Street Fighter IV
foram uma das maiores atragées da GDC

Yoshi Ono

A mente por tras do novo Street Fighter

produtor de Street Fighter IV, Yoshi Ono,

€ um sujeito bastante sorridente e
receptivo. Confira a seguir a entrevista
exclusiva que conseguimos com ele:

DT: Quando vocé comegou a trabalhar com
Street Fighter e como vocé chegou a esse
estilo artistico que podemos ver hoje?

YO: Ja se passaram dez anos desde o
langamento de Street Fighter Il e mais de

15 anos do langamento de SFII. Ja faz muito
tempo e ha um bom motivo para
isso. Apos SFlf ser lancado, a
Capcom acreditou que jé tinha
levado a série
a0 seu

maximo e

néo teria
como trazer
algo novo para
os fas. Mas o que

aconteceu com essa
verséo foi que ela ficou muito
focada no jogador avancado.
Por isso, a empresa resolveu
coloca-la na gaveta.

E uma parte importante da
historia da Capcom, mas ndo
podemos fazer mais nada

com ela.

Porém, o senhor
[Keiji] Inafune, que, como
vocé deve saber, é o

cri=zior da série Mega

Man e hoje estd em um

Capcom aposta em renovagéo para
recriar o seu maior game de luta

Capcom tinha 0 game mais disputado do evento. Entretanto, ele
estava bem longe dos holofotes da Game Developers Conference.
Street Fighter IV estava presente em apenas duas maquinas de
fliperama instaladas em um quarto de hotel. O game néo foi
g anunciado para o PlayStation 3, pois, por enquanto, o foco
.. esta nos arcades. Mas o produtor Yoshi Ono avisou:
"Depois pensarei na verséo para os consoles. Nenhum

deles esta descartado."

A verséo apresentada estd muito longe da final,
mas j& impressiona pela rapidez e pelo novo visual, que
mistura gréaficos em trés dimensdes com jogabilidade
em um plano 2D. A cdmera ndo muda de &ngulo, apenas
quando séo realizados os Ultra Combos, golpes especiais

com efeitos devastadores.

E. Honda
esta de volta,
mas adivinhe:
ninguém quis
jogar com ele

Yoshi Ono quer transformar Street em -

cargo muito alto na empresa, chegou
para mim e disse: "Sabe, acho que
devernos preparar algo para o
vigésimo aniversario de SF. Acho
que vocé deve ressuscita-lo!’

Eu ja estou ha bastante tempo
na Capcom e, mesmo sem ter sido
produtor o tempo todo, foi um desejo
meu trabalhar na série. Eu trabalhei um pouco
na serie Street Fighter Alpha. Entao, quando o
Sr. Inafune fez uma reuniéo e perguntou quem
queria trabalhar com o game, eu fui o primeiro
a levantar a méo. Foi assim que tudo comecou
e estou feliz de estar na produgéo do game.

DT: Como vocé conciliou a tarefa de mudar
o estilo de Street Fighter para este visual
parecido com desenho animado sem
perder a esséncia da série?
DT: Primeiro, eu quis preservar o visual de
Street Fighter Ii, por isso, as roupas séo as
mesmas. Eu fiz isso porque desejo que quem
jogou o game ha mais de 15 anos se sinta
em casa agora. Pessoalmente, adoro Super
Street Fighter If Turbo, é o meu favorito, pelo
balanceamento, pelo visual e por sua esséncia,
de uma forma geral. Entdo, o que estamos
tentando fazer & trazer isso de volta, mas com
a tecnologia atual.

Street Fighter sempre foi uma
serie conhecida pela arte e pelo design,
principalmente dos personagens. Entdo, como
podemos retomar isso e, com a tecnologia
atual, levar essa qualidade um nivel além?
Foi esse questionamento que deu inicio ao

uma espécie de pintura em movimento

progresso que vocé viu agora. Por isso,
optamos por esse visual cheio de cores em
defrimento de algo realista. Quero que as
pessoas olhem o game e vejam uma pintura
em movimento,

DT: Vocé pode nos falar como estd o
trabalho de balanceamento do jogo?

YO: Olhando para o passado, nos temos
grandes mestres que trabalharam com o game
como Takashi Nishiyama, que fez o primeiro
game da série, e Akira’Nishitani, que produziu
a continuacéo, Os dois séo génios legitimos
que fizeram um excelente trabalho de
balanceamento do game. Mas este nao & um
trabalho simples . Fazendo uma analogia com o
xadrez, vocé pode jogar com as mesmas
pegas, mas cada individuo joga de modo
diferente. Existe quem goste de jogar devagar,
pensando em cada movimento, e existe quem
prefira jogar mais rapido, sem pensar muito.
Com os diferentes personagens funciona do
mesmo modo. Por isso, quem quer jogar
devagar escolhe o Zangief e quem quer jogar
rapido e sem pensar muito escolhe o Blanka
ou a Chun-Li. Quero dar o méximo de opgoes
possivel € manter o balanceamento do game.




- _— smone:

Caos e mutagao sao o foco no
game mais violento da GDC =

ovo game dos criadores de Hulk e

he Simpsons: Hit & Run teve bastante
propaganda durante toda a GDC. Eram
banners e cartazes espalhados pelo Moscone
Center e, um dia antes da palestra, uma
tremenda jogada de marketing, com pessoas
distribuindo panfletos e gritando no megafone,
fez a sala da palestra lotar. O motivo &
simples, para Tim Bennison e Eric Holmes,
produtor executivo e designer lider,
respectivamente, Prototype & o melhor
jogo de "mundo aberto"(sic) ja feito.

A inspiragéo para o personagem principal
do jogo, um homem que pode se transformar
em outras pessoas ou se tornar uma maquina
de matar, Alex Mercer, foi uma mistura dos
elementos dos livros do Stephen King e das
historias de Tom Clancy. Por conta disso, &
bom estar com o estdmago preparado: o
game & extremamente sangrento e visceral.

O foco, no entanto, esta na possibilidade
de se criar um verdadeiro caos em uma
Nova York bastante detalhada. Alex é fruto
de uma experiéncia genética e pode usar
diversas habilidades. Ele escala paredes e

-

realiza saltos de grandes alturas com
destreza, mas s@o os seus poderes
mutantes que chamam a atengéo. Ele pode
matar uma pessoa e sugar seu corpo para
assumir sua identidade. |sso serve para,
além de passar despercebido, "aprender" a
pilotar um helicoptero, por exemplo.

Na demonstragéo feita pelos dois
produtores, o objetivo era invadir uma base
militar para encontrar criaturas conhecidas
como Brawlers. Até chegar la, foi apresentada
muita violéncia, com direito a decapitages,
membros voando e litros de sangue. Além de
assumir personalidades, Alex tem mais duas
armas no corpo: uma de ataque e outra de
defesa. Na primeira, seus bragos recebem
laminas e ele pode cortar e fatiar qualquer um
que fique no seu caminho. Para se defender,
ele faz o seu corpo ficar revestido com um
material estranho, mas resistente aos tiros. E
possivel, ainda, finalizar os inimigos com
golpes especiais. No final da demonstragéo, o
caos gerado na cidade foi tanto que era
impossivel entender o que acontecia na tela,

Os produtores falaram que Profotype € o
primeiro game de uma nova geragéo de jogos
ambientados em cenarios abertos. Porém,
vale deixar claro que ele precisa de retoques.
Mesmo bacana em alguns aspectos, faltam
detalhes para considera-lo um AAA (pelo
menos até este ponto). Com o refinamento da
produgdo, ele talvez alcance esse degrau.
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diferentes, sdo capazes de gerar uma série dentro
da série e tém o poder de criar uma mitologia
mais forte, vista de diversos pontos de vista. Final
Fantasy VIl foi complementado com Crisis Core
(PSP), Dirge of Cerberus (PS2), Before Crisis
(celular) e com o filme Advent Children. Todos

POR MAURICIO CADARN

Fabula Nova Crystallis
Final Fantasy X

:

Acredite se puder: cenas assim seréo
comuns em tempo real e ndo sé em CG

Um mito e incontaveis histérias que se espalhardo como
a luz que atravessa um cristal. A nova fabula do cristal
promete aventuras sem fim em um universo complexo

inal Fantasy VIl provou a Square-Enix
que ndo é regra criar apenas episodios
unicos e independentes entre si. Games
complementares, mesmo de géneros

estes titulos foram projetos para suprir uma
necessidade imposta pelo sucesso avassalador
de FFVII, por isso, séo mais comerciais do
que artisticos. Com a experiéncia adquirida,
a Square-Enix assumiu o risco de inventar um
universo complexo previamente planejado,
mesmo sem a certeza de que os
seus roteiros e personagens serdo bem aceitos.
Este universo chama-se Fabula Nova Crystallis,
do latim Nova Saga do Cristal.

Fabula Nova Crystallis sera composta,

inicialmente, por trés jogos: Final Fantasy X,
PLATAFORMA: PS3 a estréia exclusiva da série no Play 3; Final
PRODUTORA: Square-Enix Fantasy Versus Xlll, game de acéo também
GENERO: RPG 4 ! i
PREVISAQ: 2008

- F 5 = A protagonista
....... Y de FFXIl é
uma gartota
amnésica e
muito invocada




para PS3; e Final Fantasy Agito Xill,
previsto para rodar nos celulares japoneses.
Os trés games véo rolar no mesmo mundo e
dividirdo cenarios politicos, culturais e mitos,
porém ndo terdo relagdes diretas entre si.
Cada projeto tera sua propria trama, elenco
e motivagdes tnicas. Segundo a produtora,
os trés games podem ser apenas a
introducéo de um universo que ficara ainda
mais rico com outros possiveis langamentos.
Fabula Nova Crystallis esta sob os
cuidados de grandes nomes, como Motomu
Toriyama (diretor que trabalhou em FFX-2),
Nobuo Uematsu (compositor classico de
toda a série FF) e Tetsuya Nomura (design
de personagens de varios titulos da série).
Hironobu Sakagushi, s6 para confirmar, ndo
trabalha com a série criada por ele desde
FFIX , portanto nédo tem a ver com Fabula
Nova Crystallis. Ele, atualmente, cuida de sua
nova produtora, a Mistywalker, e faz games
apenas razoaveis como Blue Dragon e Lost
Odissey, ambos exclusivos para X360.

* As batalhas rolam em turnos, porém
com muita agdo e cameras dinamicas

FINAL FANTASY Xiil

Obviamente, Final Fantasy Xlll é o carro-
chefe de Fabulla Nova Crystallis e sera um
RPG como manda a tradigéo. Imagine uma
evolugio monstruosa dos cenarios futuristas
de FFVIl e FFVIIl para ter uma pequena
nogéo do que esta sendo criado. Os trailers
exibidos em eventos fechados e feiras de
games mostraram graficos tao absurdos
que os mais céticos custavam a acreditar
que as cenas em tempo real nao eram CGs,
campo no qual a Square-Enix nao fica atras
de nenhuma produtora. A verdade & que,
em FFXIl, a transigéo entre CG e cenas de
jogo apresentara poucas diferencas, uma
evolugao absurda em comparagao a FFXIl.

PARAISO E INFERNO
O mundo de FFXIIl chama-se
Pulse e é diretamente afetado
por cristais sagrados. Estes
cristais podem criar formas de
vida, séo fontes de poder que
ndo podem ser mensuradas e,
aparentemente, séo
considerados manifestagoes

Por causa do tamanho cmico de seu pé, o misterioso
amigo de Lightining foi apelidado de “Mr. 33 cm”

fisicas dos deuses (ha a possibilidade de que
eles sejam os proprios deuses deste mundo).
Os humanos ainda séo a raga predominante,
mas existe uma "evolugéo"

da espécie, os farsis. Os seres da raga

farsi representam uma existéncia superior

a humana e sdo mestres dos lusis, humanos
escolhidos para servirem como arautos nos
designios sagrados dos cristais. Os farsis
parecem ter uma relagéo muito préxima dos
cristais sagrados, pois recebem e seguem os
seus designios. Uma das maiores vontades
dos cristais cumpridas pelos farsis foi

a construgdo de Cocoon, um dos dois
cenarios mais importantes de FFXIII.

Pulse é a terra natal dos humanos
e também de um verdadeiro zoologico de
monstros. Quando a presenga das criaturas
tornou-se uma ameagca para a existéncia dos
humanos, os cristais decidiram que era hora
de construir um refugio utépico nos céus
e, assim, nasceu a ilha flutuante Cocoon.
Porém, é 6bvio que uma fortaleza desta
categoria ndo poderia suportar todos 0s
humanos e muitos foram deixados em Pulse.
Dai, nasce o conflito entre os governos de
Pulse e Cocoon, o pilar de uma trama que
promete se aprofundar em campos politicos
com miais forga do que foi visto em FFXII.

O povo de Cocoon vive em um
ambiente de evolugéo tecnologica bastante
avangada, gragas a presenca e a protegéo dos
cristais. Porém, ha muitas crises no paraiso.
O sentimento de parandia é tao grande que
qualquer cidadéo suspeito de ocultar ligagdes

Dacas & Trugues pars
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com Pulse é aprisionado e deportado para a
terra dos monstros. Além disso, ha rumores
de que a ilha flutuante sofre o risco de perder
a ligagéio com a forga gravitacional do
planeta e pode ser separada da orbita
planetaria. O povo dos céus certamente nao
vai conseguir tao faciimente a paz egoista
que tanto sonham, pois o trailer de Final
Fantasy X/l mostra, no que parece ser o
inicio do game, uma invaséo grandiosa

das forgas rebeldes de Pulse.

Ha mais um elemento que precisa ficar
claro: ndo é porque Cocoon foi criado sob
"instrugdes” dos cristais que significa que o
lugar € divino ou representante dos cristais,
pois Pulse também conta com os seus
proprios cristais sagrados, cada qual com
fungdes e poderes diferentes. Para o bem
ou para o mal, ainda & cedo para julgar quem
€ quem neste conflito.

e e &

As irmas Shiva se preparam para se transformar
em moto. Influéncia de Transformers? Imagina...

A gunblade (arma com caracteristicas de espada -
e pistola) virou moda entre os herdis de Final Fantasy

VERSAO FEMININA DE CLOUD

A protagonista atende pela alcunha de
Lightning (trovéo, traduzido do inglés). Como
€ comum entre protagonistas da série FF,

a garota sofre de uma espécie de amnésia

€ néo lembra — ou nédo quer lembrar — do
seu verdadeiro nome. Lightning ndo é uma
mulher muito receptiva ou aberta a dialogos
futeis, dona de uma postura rigida e firme
de soldado experiente. As linhas amarelas
em sua ombreira, inclusive, sdo sinais
hierarquicos, possivelmente militares.
Tetsuya Nomura comentou que, nas fases
iniciais do projeto, a indicago que recebeu
para a criagdo da protagonista foi a seguinte:
"faga uma verséo feminina de Cloud Strife
(protagonista de FFVI)". Isso explica boa
parte do estilo fechadéo da personagem.

Ainda néo foi divulgada qual & a
filiagdo de Lightning, se faz parte das
forgas invasoras de Pulse ou dos eleitos de
Cocoon. A nossa aposta é que a garota seja
integrante do exército de Pulse, pois a sua
postura forte e rigida‘remete a alguém que
cresceu ganhando experiéncia em batalhas
contra os monstros dos piores tipos.

A loira traz outro elemento que ja virou
tipico de Final Fantasy: uma gunblade. Trata-se
de uma espada bastante extravagante que
pode ser transformada em uma arma de fogo
com um simples movimento, combinacéo que
torna a guerreira mortal em combates a curta
e longa disténcia. A verdadeira inovagdo em
habilidades individuais é a capacidade de
Lightning controlar a gravidade com as suas
Gravity Bombs (bombas de gravidade)

e também com um dispositivo anexado
a sua méo. As bombas servem para usar
a gravidade contra os seus inimigos,



enquanto o dispositivo permite
usar a gravidade a favor da
personagem, possibilitando o
uso de habilidades acrobaticas
incriveis para os seus ataques.

SISTEMA DE BATALHA
Final Fantasy Xl nao vai
oferecer batalhas em turnos

e 0 quebra-quebra vai rolar
de forma mais dinamica e
cinematografica. Para comecar,
as batalhas vdo envolver mais
combatentes, principalmente
inimigos, e eles poderéo ser
avistados nos cenarios
(encontros aleatorios parecem
ter sido banidos da série).

Em combate, Lightning
pode ser mover livremente e,
com o apoio de um mapa que
mostra a posigao de todos os
oponentes, pode combinar ataques
e criar combos. Todas as habilidades
ficam disponiveis em menus de acesso
rapido e intuitivo, para que a agéo aconteca
de forma variada e mais frenética possivel.
Basta selecionar diversas técnicas (elas
consomem energia da barra de ATB -
Active Time Battle) e serdo ativadas em
seqiiéncia — algumas combinagdes podem
gerar efeitos diferenciados conforme a
afinidade entre as técnicas.

O elemento cinematografico &
automatico. Imagine que vocé escolha a
técnica V Strike, que arremessa o inimigo
para o alto: basta escolher o préximo

EVOGAGDES

As "summons" s&o as classicas criaturas
evocadas para ajuda-lo nas batalhas.

A Square-Enix j anunciou a presenca de
quatro summons em FFXIII: Ifrit, Shiva, Siren

e Carbunkle. A novidade é que as criaturas nao
participardo apenas das batalhas, mas também
da aventura em si. Shiva, por exemplo, foi
recriada na forma de duas irmés, que além

de atacarem com o fradicional "P¢ de Diamante”,
poderdo transformar-se em uma motocicleta.
Se cada evocagéo tiver uma habilidade tnica
fora das batalhas, esta sera uma novidade
totalmente bombastica.

Shiva: a rainha dos ataques congelantes ganhou
uma irma gémea. O mais interessante € que

as duas irmas tém rodas nos seus cabelos e,
quando reunidas em um s corpo, formam a
motocicleta mais insana ja vista em um game.

Ifrit: o deus do fogo mantém sua tradicional
forma humandide e ganhou uma faceta ainda
mais monstruosa, novidade que o deixou mais
aterrorizante & um tanto parecido com o dragéo
Bahamut (aposto um dedo da minha méao
calejada de tanto ganhar Level que o dragéo
vai estar presente no time das summons).

comando e Lightning vai automaticamente de
encontro a vitima, seja com um salto absurdo
ou aproveitando algum recurso do cenério.
Os ambientes, alias, contardo com elementos
mortais variados e interativos. Em uma cena,
por exemplo, Lightning arremessa um inimigo
contra uma area eletrificada e frita o sujeito
com danos extras. Maldade? Nao, estratégia.
Para completar,
a guerreira conta com
um ataque especial
chamado Overclock
(o correspondente
atual dos classicos
Overdrive, Limit

Siren: a sereia que enfeitica suas vitimas com
uma cangéo irresistivel ganhou um visual punk.
Suas novas habilidades sdo descontiecidas, mas
& certo que envolverdo instrumentos musicais.

Carbunkle: o pequeno ser mistico adotou
diversas formas nos games passados e, desta
vez, surgira como uma espécie de cachorro
pintado e enfeitado como um pierrd. Uma
imagem mostra Carbunkle sendo evocado por
meio de um disco, o que reforca a pista dada
pelos produtores de que 0s summons seréo
"seres em formas digitais”.

Break, etc). Trata-se do ataque maximo em
que todos os inimigos passam a mover-se
em camera lenta e permite criar combos
absurdos e cheios de estilo. Esta, pelo
menos até entdo, foi a unica verséo do
Overclock divulgada, mas certamente
havera outras evolugdes da técnica
conforme o progresso do game.

icas & Tromuss pora



FINAL FANTASY VERSUS Xl
Assim como Dirge of Cerberus é a versédo
agéo do mundo de Final Fantasy VII, Versus
é a versdo pauleira de FFXIIl, com grandes
doses de tiroteios e combates frenéticos.
Tetsuya Nomura, diretor de Versus (ele provou
o seu talento ao dirigir Kingdom Hearts),
declarou que o maior desafio em Versus
sera "criar cenas de agéo dignas do filme
Advent Children''. Ha indicios de que isso
significa batalhas com seqiiéncias semi-
automaticas de movimentos sensitivos ao
contexto, talvez semelhantes ao sistema
usado no ultimo Kingdom Hearts.

O personagem central ainda néo tem
nome, mas tem personalidade de sobra.
Trata-se do herdeiro do trono de um pais

Escudo impenetrével, armas a granel e teleporte:
este fulano néo precisa nem usar Game Shark

com arquitetura tecno-medieval, local que
esta sofrendo um ataque de sujeitos que
desejam roubar os seus cristais sagrados.
Acontece que esta nagéo é uma das lltimas
que possuem um cristal, pois as demais ja
consumiram seus poderes em criages
bélicas. Ultimo membro de uma dinastia que,
segundo Nomura, é baseada na Yakuza, o
protagonista tem alguns pontos em comum
com Sephiroth, o vildao maximo de FFVII:
cabelos cinzas, um olhar frio, arrogante,
aristocratico, sombrio e poderoso.

Sua habilidade é controlar um punhado
de espadas, langas e outras armas brancas
que flutuam a sua volta como uma barreira
impenetravel. No ataque, o guerreiro faz
movimentos acrobaticos extravagantes e as

diferentes armas simplesmente aparecem
em sua mao — mais estilo impossivel. O heroi
também tem a habilidade de teletransporte e,
0 que & mais curioso, a cor dos seus olhos
muda de acordo com a habilidade usada.

lanejado para rodar em aparelhos de telefonia

movel dos japoneses sortudos, Agifo sera
concentrado em um sistema multiplayer online,
porém néo sera um MMORPG (RPG massivo

online). Tudo o que sabemos até o momento &
que a trama vai rolar em uma escola de magia
chamada Akademia e o jogador vai viver o
papel de um estudante. Uma ilustragao oficial
mostra 12 personagens, cada qual
equipado com armas que vao desde
pistolas e espadas até cartas. Ainda ndo
€ certo se todos estardo disponiveis, mas

‘ ¢ fato que o perscnagem que usa

as cartas é o principal
e falvez seja o
anico controlavel.

Nomura usou
o estilo de arte
de Kingdom

Hearts em
Agito XIII

Combates regidos por cartas
€ a hipétese mais provavel
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Street Fightgr IV #

A Capcom busca a inspiragao no seu —
maior classico e promete um game tao Vs T

(ou mais) viciante quanto Street Fighter Il

odas as grandes séries de luta
tiveram um momento de grandeza
suprema. Para Mortal Kombat foi a
segunda versao, King of Fighters 97

ainda é imbativel, Tekken 3 foi Unico e, para

Street Fighter, o apice foi SFIl. O desafio da

Capcom é fazer um game melhor do que

o classico de 15 anos atréas, que definiu o

género de jogos de luta.

Street Fighter IV esta recebendo um
tratamento todo especial. Isso & visivel a
comegar pelos graficos: o que se vé &€ uma
mistura de um 3D realista com desenho
animado e movimentagéo perfeita. O jogo
sera todo em 3D, mas a jogabilidade sera no
classico modo em duas dimensées. Alguns
dizem que o game é uma espécie de "2.5D".
Com isso, quem era (ou é) viciado no game
ndo tera problemas com reabilitagéo.

Apesar da inovagéo grafica, a esséncia
de Street Fighter sera mantida. Isso significa
que o balanceamento deve ser perfeito
e o modo de execugdo dos golpes sera
tradicional. Mas Yoshi Ono, produtor do

am
-t

-__-_t.é‘;:;—-' <
O “choquinho” do Blan

ka ndo \ »
mostra mais o raio X das vitimas ™ 3

game, se mantém humilde em relagdo
a sua nova cria: "Olhei para a base
da série para criar algo inspirado na
antiga sensagéo de jogo. Mas meu
foco néao é criar outro Street
Fighter Il ou um game melhor
do que ele. Estou apenas
seguindo o mesmo
caminho que os
produtores do game
tomaram anos atras. E
como ler a Biblia: ao
jogar SFlI consigo ter
a motivagéo de fazer
o novo titulo agradar
a todo mundo”.

A "reimaginagéo"
da série, segundo Ono,
foca em dois pontos:
levar novos jogadores ao

Os estreantes
Abel (direita)

e Viper (duh!)

vao arrebentar
em Street IV
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Garotas maravilhosas quebram o pau
e o “tiozinho" faz sua refei¢do na boa

game e trazer os antigos fas de volta.

Desse modo, os personagens classicos

estdo garantidos e outros inéditos se juntam
as batalhas. Os cenarios repaginados trazem,
logo & primeira vista, memarias do que vimos
na nossa juventude.

DESAFIANTE PARA TODOS

Como o foco da Capcom esta nos jogadores
mais casuais, o sistema de parring de SFlll
foi deixado de lado. Ono afirma que apenas
os jogadores hardcore utilizavam o sistema.
Entretanto, o parring foi substituido por um
novo sistema de combate. Fora os comandos
especiais que liberam golpes conhecidos dos
jogadores, como o proprio Hadouken do Ryu,
o Shoryuken do Ken ou o Spinning Bird Kick
da Chun-Li — que s@o os mesmos de toda a
série —, ha trés elementos que podem tornar
Street Fighter IV o melhor game de luta da
franquia. O primeiro deles é a barra Combo,
ja bastante conhecida dos fés. Ela enche
conforme o lutador ataca o adversério, mas
néo é necessario acertar os golpes e, por
isso, ela é voltada mais para o jogador
casual. Quando ela fica completa, é possivel
liberar os golpes especiais realizados ao fazer
uma seqiiéncia de comandos que varia a
cada personagem. Ruy, por exemplo, libera
um Shinkuu Hadouken, um ataque de

ULTRAGOMBO

ma das novidades do game é o

Ultra Combo. Diferentemente do Super
Combo, ele & acionado apenas quando a
barra Revenge enche. Quando os golpes
sdo executados corretamente, a luta para
por alguns instantes para entrar uma
animagao. Ryu, por exemplo, carrega a
energia do golpe e, na seqiiéncia, libera
um enorme Hadouken, que se atingir
o oponente, retira bastante energia.

ma das novidades em termos de golpes € o Focus Attack.
Com ele, pressionando e segurando os botdes de Soco
Médio e Chute Médio, o personagem comega a carregar o
golpe com trés niveis de forca — dependendo do tempo que se
segurar os botoes — e, automaticamente, pode se defender da
maioria dos ataques do adversario. Apos carregar,
¢ desferido um soco poderoso, que se atingir o rival, 0
nocauteia por alguns instantes, permitindo emendar combos.

As expressdes dos personagens
sdo sempre bastante exageradas

energia poderoso que, se atingido em cheio,
pode tirar boa parte da energia do rival.

A segunda afragdo ¢ a barra Revenge, focada
no jogador avangado. Diferentemente da barra
Combo, ela s6 comega a encher quando o
jogador apanha. Assim que ela passa da metade
do marcador, & possivel disparar um golpe
devastador conhecido como Ultra Combo. No caso
de Ryu, ainda & um Shinkuu Hadouken mais
potente. No momento do disparo, o luta para
momentaneamente para revelar uma
animacdo. A cdmera sai do eixo
tradicional da luta em 2D, gira
e mostra o lutador
concentrando energia; o golpe
poderoso permite mudar o rumo
de uma luta praticamente perdida.

Outro destaque é o Focus Attack.
Este golpe ¢ ativado ao pressionar soco
médio e chute medio simultaneamente
e combina ataque e defesa. Apos carrega-lo
por um tempo, o personagem desfere um golpe
que deixa o oponente atordoado.

e ]

Guile esta feliz
em mostrar o
seu penteado
fashion em
alta resolugdo
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Highlander

A falta de criatividade e de novas idéias
vai ressuscitar mais um dinossauro dos

personagem Highlander ficou
conhecido como sindnimo de
imortalidade, mas isso ja é
demais. O primeiro filme estreou
em 1986 e desde entdo deu origem a
quatro seqiiéncias que poderiam ficar
limitadas a baixa exigéncia da Sessdo da
Tarde, mas agora vai aventurar-se nos
videogames de alta resolugao. Estrelado por
Christopher Lambert (vocé sabe, o cabeludo
que interpretou Raiden no primeiro longa de
Mortal Kombat), o filme nos apresentou ao
personagem Connor MacLeod, um escocés

cinemas na forma de pancadaria virtual

do século 15 que se torna imortal e, apos
ser acusado de feiticeiro e expulso de seu
cla, é treinado por Juan Sanchez (Sean

Connery) para exterminar outros imortais.

CAGADOR HISTORICO

Esquega Christopher Lambert (acho que
nem era preciso pedir), pois o protagonista
€ um personagem inédito. Owen MaclLeod,
um sujeito que parece uma combinagéo de
Conan e Edward Carnby (heroi de Alone in
the Dark), é um ancestral de Connor.

A historia comega dois mil antes do primeiro

>
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- Olhando réapido Owen !té parece
- um parente de Conan, o barbaro

filme de Highlander, na antiga Roma. Owen
é o filho de um lider tribal da Galia (atual
Franca) e foi aprisionado pelos romanos
e obrigado a lutar nas arenas. Imagine
que delicia foi esta temporada da vida
do personagem, morto diariamente pelos
gladiadores e feras so para ressuscitar em
seguida, uma alegria sem fim para o publico
— e ele nem sabia que era imortal, aprendeu
na pratica. Owen foi salvo por Methos
(o imortal mais velho de todos e personagem
importante da série), que o ensinou alguns
segredinhos como, por exemplo, a tnica
forma de matar um imortal: a boa e velha
decapitagao impiedosa.

Livre dos romanos, Owen embarca
em uma cagada ao seu maior inimigo, um
imortal ainda néo revelado. Porém, o inimigo
e forte demais para Owen, por isso, ele
passa algumas eras em busca de artefatos
sagrados que possam multiplicar o seu
poder. Além do Império Romano, o game
rola boa parte do tempo na Nova York
moderna e por diversas épocas do passado
por meio de flashbacks, como em territorios
nérdicos dos vikings e o Japéo feudal. Apos
cada flashback o personagem volta a Nova
York para dar seqiiéncia ao objetivo e &
trama central. Os cenarios, como vocé pode
ver nas imagens desta reportagem, sdo bem
interessantes e caprichados.



O que sera que um guerreiro de armadura faz com uma
mochila nas costas? Talvez tenha acabado de voltar da escola

INDESTRUTIVEL

Highlander € um game de agéo em terceira
pessoa com boas doses de combates

e violéncia sem miséria. As batalhas
envolvem manejo de espadas com direito

a uso de magias especiais. Combos extensos
fazem parte do pacote e, como o unico modo
de matar um ser imortal & cortando sua
cabeca, havera diversos "fatalities".

A vantagem de controlar um imortal &
que vocé podera apanhar até néo poder mais,
desde que néo exagere e perca a cabega,
literalmente. Owen podera até usar o proprio
corpo como condutor para grandes cargas de
eletricidade. Isso também vale para controle
de fogo ou para quedas de grandes alturas;
nada fere o personagem. Mas nao pense que
o imortal & indestrutivel: quanto mais apanhar,
mais a barra de cansago vai aumentar e seus
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movimentos ficario mais lentos, o que
aumenta as chances de ser executado. S6
para completar a idéia de sofrimento com
fins uteis, Owen podera até deixar-se perfurar
pelas laminas adversarias para que elas
fiqguem presas ao seu corpo e toma-las dos
seus inimigos. Mais cruel, impossivel...
Porém, o sujeito sabe muito bem como
devolver toda a dor a altura.

Apesar de a pancadaria ser o foco do

No Império Romano, sobram batalhas--Qingrentaﬁ
em arenas... E nas ruas, e nos banhos piiblicos...

game, o produtor Ed Woolf garante
também uma quantidade razoavel de
enigmas para nao deixar o seu cérebro
preguicoso demais, exploragéo e até meios
furtivos para concluir estagios sem precisar
fatiar todos os incautos que se opuserem

a vocé. Além disso, o produtor assegura
que havera um sistema de conquistas

para estender a vida util do game com
desafios cabecgudos.




ombinagéo criativa de
modernidade e mitologia,
Legendary é um FPS que rola
na Europa e nos EUA. A bagunca
comega quando um larapio chamado
Charles Deckard rouba um museu e abre
a lendaria Caixa de Pandora, artefato que,
segundo as lendas da mitologia grega,
guardava todas as calamidades do mundo.
Resultado: monstros de todos os tamanhos
e niveis de feilra
se espalharam
pelo mundo,
instalando
aquele caos

Legendary

Criaturas folcléricas aterrorizam em um
shooter que transformou a humanidade
em prato principal do seu cardapio

Né&o adianta tentar colocar sal na cauda
do passarinho: s6 chumbo grosso resolve

necessario para um game que se resume

a empunhar armas e botar para quebrar.

S0 para piorar, somente o sujeito que abriu a

caixa tem o direito divino de feché-la, ou seja,

a humanidade passa a depender do ladrao.
Legendary € mais uma prova da

criatividade da produtora Spark Unlimited,

que criou o game Turning Point, um FPS

que mostra como seria a Sequnda Guerra

Mundial se a Inglaterra se aliasse aos

nazistas e invadissem os EUA. Com o

homem passando de raga dominante

para o status de alimento em

abundancia, resta a vocé tentar X

sobreviver em cenarios realistas

PLATAFORMA: PlayStation

PRODUTORA: Spark
GENERO: FPS

PREVI: : Segundo semestre

repletos de seres como os grifos,
lobisomens e golens gigantescos. Lidar
com tais bestas sera uma tarefa maldita,
pois a maioria das criaturas muito rapidas

e dotadas com Inteligéncia Artificial decente
— e, acredite, a Spark néo costuma ter do
dos jogadores quando o assunto & nivel de
dificuldade. O golen, por exemplo, & um ser
colossal formado por pedagos de prédios e
veiculos, medindo cerca de 20 metros de
altura. Como vocé podera enfrentar uma
ameaga dessa munido como uma
metralhadora Uzi? Néo fago a minima idéia,
Os grifos também serdo uma dor de cabeca
imensa, enormes seres alados que néao
costumam errar em seus ataques.

Lobisomens correm pelas paredes e minotauros
destroem as paredes. Cara, vocé esta encrencado!
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A versdo portatil das aventuras de
Kratos revela surpresas sobre o
passado do fantasma de Esparta

m 2005, antes de o primeiro
God of War estrear no PS2,
parecia que o console da Sony
tinha chegado ao seu limite. Essa
idéia mudou quando Kratos mostrou os seus
combos brutais em um game impecavel,
titulo que revelou o que realmente o Play 2
era capaz. Em 2007, o guerreiro voltou
ao PS2 e extraiu ainda mais do console.
Atualmente, o0 PS2 néao tem mais com
o que surpreender, mas God of War
esta com tudo e ressurge em um game
fantastico para PSP. Chain of Olympus
nos faz pensar: “Como o portatil consegue
produzir jogos tao grandiosos?".

ORIGENS

Chain of Olympus narra uma historia que
acontece antes do primeiro game da serie,
fundamental para entender as motivagoes
e a furia que Kratos mostrou no Play 2. Neste
enredo, o guerreiro acabou de perder sua
humanidade para Ares, o Deus da Guerra.
A narrativa mostra tudo que ocorreu nos
dez anos antes do primeiro jogo, durante
sua servidao para os deuses e os trabalhos
desumanos que eles conferiram a Kratos.
Quem ja conhece a série vai perceber
que a qualidade continua a mesma se
comparada a do console de mesa da Sony.
Os cenarios — repletos de detalhes — nao
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Portatil, mas impiedoso. Chain of Olympus esbanja violéncia @ )'

retratam apenas

bela arquitetura
antiga, mas também
lugares onde nenhum
humano sonhou em
passar, os portoes
do mundo inferior.

A variedade de
inimigos € grande.
Ha os ja conhecidos ogros, zumbis
e ciclopes, além de novos monstros,
como o basilisco. A batalha contra este
reptil mitologico provou que as grandiosas
batalhas do console séao possiveis no PSP.

ALAVANCA DO MAL

A produtora Ready At Dawn ficou com

a tarefa de reproduzir no PSP todas as
caracteristicas consagradas pela franquia
no PS2. Uma escolha mais do que perfeita,
ja que a produtora foi a responsavel pela
aclamada adaptagao da aventura solo de
Daxter (da dupla Jack and Daxter) para o
portatil. Diga-se de passagem, que mais
uma vez tudo ocorreu perto da perfeigao.
Os combos continuam empolgantes e
intuitivos, mesmo com o fato de o PSP nao
ter tantos botées quanto o PS2. O unico
problema que pode ser apontado na parte
de desenvolvimento foi a insisténcia em
usar o analogico do PSP em muitas das
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e cenas cinematogréficas que sdo caracteristicas da série

i

seqliéncias interativas durante

as batalhas. Manipular o analdgico que fica
rente & carcaga do console é uma tarefa
ingrata, machuca os dedos e atrapalha
principalmente quando o desafio exige
precisao e velocidade. Porém, o problema
do analogico é algo que pode ser
resolvido com um pouco de treino,
algumas tentativas extras e uma boa
dose de paciéncia.

O que pode realmente incomodar
os fas é a curta duracao da aventura,
Os jogadores mais empenhados
podem terminar o jogo sem grandes
dificuldades em menos de cinco %
horas. E uma pena, mas Chains \
of Olympus fica mais saboroso
se considerado como um
aperitivo para voltar a guerra
mitica enquanto God of
War 3 nao da as caras
no Play 3.




DISTRIBUIDORA:
Sony Computer
PRODUTORA:
Ready AtDawn
GENERO: Agio
JOGADORES: 1
PLATAFORMA: PSP

INFORMAGOES AVANCADAS
DURAGAQ: 5 horas (nivel normal );

6 horas (com todos os segredos)
SEGREDO: 30 baus com

Gorgon Eye e Phoenix Feather
CURVA DE NOTA

APRENDIZAGEM:
Meédia. Analogico 9,5
complica a vida.

Ao abrir a caixa de God of war: Chains of Olympus, uma
noticia salta aos olhos dos fas no manual da aventura:
“God of War 3 - Coming Soon”, ou seja, 0 novo episadio
g » da série, desta vez para o console da nova geragao, esta
mesmo em produgao. O dificil vai ser esperar.



4 THE SHORES OF ATTICA

1. A batalha comega com Kratos sobre
o telhado. Elimine os primeiros inimigos
e observe as embarcagées chegando.
Novos soldados surgem, elimine-os

com golpes rapidos e examine a grande

besta a esquerda. Aperte @ para fazer

com que Kratos se posicione e segure o

analogico para baixo para arma-la. Um tiro

G, e vai abrir um buraco no

; telhado, desca por ele

e abra a porta no

fundo. Assim

¢ PlayStation

que o ogro invadir a sala, aperte @
seguidamente para evitar ser esmagado.

Chefe: Basilisco — Parte 1

2. Um basilisco invade a sala e elimina

© ogro para vocé, mas isso nao significa
que ele quer ser o seu amigo. A primeira
parte da luta é simples: ataque com
combos frontais e rapidos. Quando um
brilho laranja surgir, prepare-se para rolar
para as laterais. Repita o procedimento e
fuja do fogo que o gigante solta. Quando a
barra de energia do inimigo ficar azul, &
hora de apertar @ e entrar em uma
seqiiéncia interativa. Aperte rapidamente os
comandos que aparecem na tela.

Tem coragem
de dizer para
este sujeito
que o game
nao é nota 10?

Kratos é um bom sujeito e estd sempre disposto a dar
o melhor tratamento dentério para ciclopes carentes

3. Do lado de fora, observe as marcas
vermelhas que aparecem no chao e tome
cuidado, pois elas indicam onde vao cair
as bombas. Posicione o carro com a tora
em frente ao portdo e, antes de derruba-lo,
va para o lado esquerdo e abra o bau da
Gorgon Eye. Salve o seu progresso e use
o botdo @ para colocar o portdo abaixo.

THE GATES OF ATTICA

4. Elimine os primeiros arqueiros e nade
para atravessar a fossa. Gire a alavanca
do lado esquerdo para abrir a porta, entao
corra e aperte I + B + analogico para
rolar por baixo do portéo. Prossiga e quebre
as madeiras do lado esquerdo. Suba pela
escada e, no meio do caminho, pare para
abrir o bau e pegar a Gorgon Eye. Suba

e coloque o portao abaixo. Vire para o lado
esquerdo e abra mais um portao.

Chefe: Persian King

5. Este chefe @ um pouco trabalhoso, visto
que vocé ainda esta muito fraco e ainda nao
conta com poderes extras. Use combos e
mantenha uma certa distancia. Quando ele
abaixar, € sinal de que vai usar um poder contra
vocé; role para a lateral para esquivar e volte a
atacar. Quando a barra de energia ficar
azul, comece a seqiiéncia e, em seguida,

Cendrios limpos e brilhantes, sem um pingo
de sangue... Kratos deve estar de bom humor
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finalize com o caixote. A recompensa & o
poder Efreet, um ser de fogo com otimo
poder de ataque a curta distancia.

FALLEN STRONGHOLD

6. Elimine os guardas sobre a ponte e, em
seguida, empurre as escadas para evitar que
novos guardas voltem a subir. Va a besta
e posicione-a em diregao ao basilisco. Vire
para o lado direito, abra o portao e suba
pela escada no fundo para encontrar um
bat com uma Phoenix Feather. Desca e
gire a alavanca no centro da tela.

7. Siga até o fundo da tela e ataque o
Ciclope. Tome cuidado com o ataque
quando ele juntar as maos, role para o
lado oposto para escapar. Com o inimigo
eliminado, vire para o lado esquerdo e siga
pelo novo corredor. Pegue o caminho do
lado esquerdo. Na area em frente ao Save
Point, abra o bati com uma Gorgon Eye.
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SIEGE OF ATTICA

8. Escale a parede para chegar a nova area.

Acabe com os soldados e os arqueiros.
Derrube as escadas para nao ter mais
problema e va até a area do fundo para
achar um bal com uma Phoenix Feather.
Quebre as madeiras ao fundo para

liberar a passagem e use a alavanca para
abaixar a plataforma. O basilisco deixa um
corpo cair, ele é fundamental para progredir
nesta tela. Primeiro elimine todos os
soldados que aparecem por aqui, inclusive
os arqueiros na parte mais alta. Puxe a
caixa que esta na parte mais baixa até

o dispositivo de pressao em frente ao
portao. Pegue o corpo, passe pelo portao
e coloque-o sobre o segundo dispositivo
de presséo. Siga pelo corredor que foi
liberado, salve o jogo e encontre o bau

ao fundo com mais uma Phoenix Feather.

THE BASILISK STRIKES

9. Chegou a hora do confronto definitivo
com o basilisco. A primeira parte & simples,

A PROIBIDD o
PARA MENORES ™

No final da fase The Gates of Attica, Kratos
ganha um novo poder apos derrotar o

rei da Persia. Ao prosseguir pelo caminho

da direita, o guerreiro encontra dois prémios
ainda mais “suculentos”; duas garotas nuas

muito agradecidas. Neste momento, surge

um minigame bastante sugestivo no qual
vocé precisa executar os comandos corretos
para... interagir. Faga direito e ganhe orbs.

vocé so faz atagues frontais, tome cuidado,
pois ele tem trés ataques poderosos.

O primeiro € uma patada, role para o lado
oposto para esquivar; o segundo ataque é
um bafo de fogo, pule para fugir; o terceiro
& um bote no qual ele agarra Kratos com a
boca, aperte M + IGA freneticamente para
se soltar. Ataque sem parar para forgar o
bicho a recuar. Quando ele subir na parede,
desvie das bolas de fogo, aperte @ para
escalar o corpo da criatura e gire o analogico
para derruba-lo. Repita os procedimentos
até que aparega o simbolo do botao @ para
finalizar a criatura de uma vez por todas.

THE CITY OF MARATHON

10. Abra o bat do lado esquerdo para
pegar a Phoenix Feather. Desga usando a
parede, vire para o lado esquerdo e desga
mais um lance. Salve o progresso antes de
prosseguir para 0 proximo passo.

Os combos do portétil sdo complexos
e cruelmente elegantes como no Play 2

Um guerreiro, duas garotas peladas e
um candelabro obsceno. Tsc, tsc, tsc...

CLIFFS OF MARATHON

11. Siga a luz laranja e quebre as madeiras.
Elimine o soldado que aparece e vire na
primeira passagem do lado esquerdo. Novos
soldados e alguns arqueiros aparecem nessa
nova tela. Os arqueiros devemn ser eliminados
primeiro, pois causam muitos danos e ainda
interrompem os seus combos.

12. Apos vencer toda resisténcia, empurre
o bal para chegar até o portao do fundo e
abra-o. Investigue o lado esquerdo da nova
sala para encontrar o ball com uma Gorgon
Eye. Siga até o fim do caminho e gire a
alavanca para evitar que novos inimigos
passem pelo portao. Pegue o bastédo com

o fogo na estatua, ateie fogo na charrete e
siga empurrando. Abra o bau do lado direito
para pegar a Phoenix Feather. Vire para o
lado direito, elimine os inimigos e escale a
parede para chegar ao Save Point.
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THE STEED SHRINE

13. No alto, vocé vai encontrar algumas
alavancas, mas as ignore por enquanto.

Vire para o lado esquerdo, siga pela ponte,
va pela esquerda e acabe com os soldados.
Escale a lateral da estatua e vire a esquerda.
Fale com Athena e siga pela esquerda. Passe
pela agua e encontre o bai com um Gorgon
Eye. Siga até a sala ao fundo e salve o jogo.

TEMPLE OF HELIOS

14. Use a alavanca para descer e elimine os
inimigos que jogam fogo em vocé. Desca e
vire para o lado esquerdo para acionar a
alavanca. Volte e pegue o caminho do lado
direito para encontrar o bai com a Phoenix
Feather. Use a alavanca para retornar a area
da estatua de Athena. De volta, suba pela
escada do lado esquerdo e va pelo portao
que abriu e acione a alavanca. Fique de frente
para o portdo e aperte @ para derruba-lo.

15. Siga pelos corredores até chegar a sala
circular. Puxe as duas estatuas e as alavancas
atras delas. Entre pela porta do lado direito,
elimine os inimigos e puxe outra alavanca.
Retorne a sala e, desta vez, entre pela porta do
lado esquerdo. Desca pela escada da proxima
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sala e, do lado esquerdo, abra o bat com a
Phoenix Feather. Siga até o centro da sala e
quebre as travas do elevador para descer.
Acabe com todos os inimigos durante a
descida do elevador até encontrar o inimigo
com um escudo em forma de cruz. Vocé so
pode acerta-lo se quebrar o seu escudo, para
isso acerte-o com o combo Il l, A.
Conclua com varios golpes seguidos.
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16. Suba pelas escadas, vire para o lado
direito, desca até a area redonda e derrube o
pilar; depois da conversa, puxe o pilar do lado
oposto. Vire para o lado direito e abra o bau
com a Gorgon Eye. Suba pela escadaria do
lado direito e destrua o trono para pegar o
Sun Shield. Antes de abrir a porta do fundo,
vire a esquerda, suba pelas escadas e abra

o bau com o Gorgon Eye. Retorne a sala

central e use o Sun Shield para abrir o portao.

THE THRONE ROOM

17. Suba pela escadaria para voltar ao local
onde esta a estatua de Athena. Escale a escada
do lado esquerdo, acabe com todos inimigos e
use o escudo para abrir a escada secreta,

Desga por ela. Na nova sala, empurre as duas
estatuas para frente e encaixe-as nos orificios

18. Investigue o lado direito da sala e pegue
o bat com a Phoenix Feather. Volte e puxe
as duas estatuas para acessar o altar com
luz. Use o escudo para refletir a luz no local
indicado para abrir o caminho. Suba pela
escada e use o escudo na parte inferior da
estatua do cavalo. Desca pela nova escada e
va pelas corredores até chegar a uma nova
sala circular. Vire para o lado direito e encontre
o bai com a Gorgon Eye. Volte e siga pelo
lado esquerdo para entrar no espelho que vai
transporta-lo para as cavernas.

THE CAVES OF OLYMPUS

19. Pule na agua e va para o lado direito
para encontrar o bau com o Gorgon Eye.
Volte e escale a estatua no centro da tela,
Vire a direita e pegue o Triton's Lance. Pule
na agua, nade para o lado direito até encontrar
um portao quebrado e aperte G para pegar
distancia e quebrar as grades mais a frente.
Prossiga e vire a esquerda no final da caverna.

20. No novo corredor ha varios baus; sendo
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o segundo do lado direito esconde uma
Phoenix Feather. Continue pela caverna e
abra mais duas grades. Acione a alavanca,
saia do local e escale a passagem liberada na
estatua. Abra o portao no alto e fale com Eos
adiante. Antes de entrar na caverna do lado
esquerdo, mergulhe e abra o bat com a
Gorgon Eye. Siga pelo caminho indicado.

GUARDIANS OF THE FIRE

21. Entre na sala, pegue o Primordial Eye no
chiio e as estatuas no fundo vao ganhar vida
para ataca-lo. Espere elas atirarem e aperte
M para rebater o fogo e destruir os escudos.
A recompensa pela vitoria € o The Light of
Dawn, poder que permite rebater os projéteis
de fogo langados contra vocé, Elimine os
soldados que aparecem nas portas usando

o mesmo procedimento. Siga por uma das
portas e vire para o lado esquerdo para
encontrar um bau com a Phoenix Feather.
Vire para o lado direito e entre na passagem
do lado esquerdo. Abra o portao e mergulhe
na agua. Entre no portal para voltar.
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RETURN TO HELIOS

22, Use o escudo no simbolo brilhante.
Passe pela area redonda sem chao e vire
para o lado esquerdo. Abra o portao e desca
pelas escadas. Use novamente o escudo no
chéo e acione o elevador para fazer uma
longa e perigosa subida. Elimine todos os
inimigos voadores — a melhor solugéo é usar
o combo M + @ para impedi-los de chegar
perto. Uma vez no alto, suba pelas escadas,
pegue a Phoenix Feather do lado direito e
salve o jogo do lado esquerdo.

TEMPLE COURTYARD

23. Use o escudo para abrir a porta e

siga em frente para enfrentar um trabalhoso
quebra-cabega. Reencontre o cara com o
’fs escudo em forma de cruz na méo e destrua-o

W

com o combo ll, Ml A. Abra o bau da
Gorgon Eye a esquerda. Com a area limpa,
va até a alavanca que se formou e gire-a para
o lado esquerdo para abrir a porta ao fundo,
Puxe a estatua e posicione-a no piso de
pressdo do lado direito, entao gire a alavanca
para o lado direito e puxe a estatua de dentro.
Use a alavanca para refletir na estatua do lado
esquerdo e abrir a segunda porta do lado
direito. Por tltimo, puxe a nova estatua até o
piso de pressao deste lado e use a alavanca
para refleti-la do lado oposto.
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24. Deixe as estatuas que estdo olhando para
o cavalo nos pisos perto da alavanca, todas
viradas para frente (uma do lado direito e
outra a esquerda) e faga com que as outras
duas estatuas fiquem de frente uma para a
outra no fundo. Uma nova estatua vai surgir,

aponte o raio de luz para ela e uma cadeia de
raios vai aparecer. Siga até a frente do cavalo
e use o escudo para refletir o raio nele. Desga
e use o escudo nos pes do cavalo. Siga até o
local onde ficava a alavanca e use o escudo
para acionar o elevador. Quando ele parar,
siga em frente e pegue a Phoenix Feather no
lado esquerdo. Volte e pegue o caminho da
direita e abra outro portdo com o seu escudo.
Suba pela escada e empurre a estatua do
lado direito para encaixa-la no orificio da
parede. Quebre a estdtua e use o seu escudo

‘para refletir o raio. Abra o bau da Gorgon Eye

do lado direito e escale a parede. Use o
escudo na parte inferior do cavalo. Siga pela
porta que se abriu e siga em frente ate os
cavalos ao fundo, que agora estao iluminados.

RELEASE OF THE STEEDS

25. Gire as trés alavancas e cologque o
escudo no chéo para nao ir ao Underworld.

THE FALLS OF OCEANUM

26. Escale a parede do fundo e siga para

o lado esquerdo. Quando chegar ao limite,
aperte Il para descer. Pule por cima do rio
vermelho e use o teto para chegar ao lado
direito. Suba e abra o bau da Gorgon Eye.
Volte e pule na parede ao fundo, elimine os
soldados que descem e suba para enfrentar
trés medusas. Acertas com combos giratérios
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e quando elas petrificarem, aperte 1M + 1.
Ao passar pela porta, desca e escorregue até
o final, pule para o lado direito e passe com
cuidado pelo precipicio. Abra o bau com a
Phoenix Feather. Volte, va por cima e elimine
varios ogros. Pule na area seguinte, quebre

a parede e pegue a Gorgon Eye. Destrua a
parede do centro, puxe a pedra e suba pela
parede. Pule para o lado esquerdo, passe por
tras da cascata vermelha e desca.

RUINS OF ASPHODEL

27. Volte a sala anterior e derrube o pilar.
Escale a parede e suba pela colina. Acabe
com todos os inimigos para liberar o portao.
Desca novamente a colina e siga pelo portao.
Suba pelas escadas e pegue o Gorgon Eye.
Va até o Save Point, grave e depois use o
sino a esquerda para chamar a embarcagao.

Chefe: Charon

28. Ataque com combos. Quando acabar
com metade da energia do inimigo, ele vai
apelar com um ataque que vai manda-lo
diretamente para uma espécie de priséo.

TARTARUS

29. Use os botoes M + IGB para escapar
das correntes e elimine os escravos presos
nas paredes para recuperar sua energia. Va
até o fundo, vire para o lado esquerdo, suba
mais um pouco e elimine todos os inimigos.
Siga pelo corredor e desga pela corrente do
lado esquerdo.

TEMPLE OF THE GODS

30. Escale a parede do lado esquerdo e, no
alto, puxe primeiro a estatua do lado esquerdo
e a estatua do lado direito. Gire a alavanca
que surgiu para abrir uma passagem na
estatua do centro. Suba pelas escadas e use
seu poder para acabar com os inimigos. Entre
na porta do lado esquerdo e suba. Destrua

a parede ao lado da escada e passe com
cuidado para o outro lado. Abra o bali e
pegue a Phoenix Feather. Acione a alavanca,
desca, passe pelo portao do lado direito e
suba para encontrar o trono. Empurre-o até
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a parte baixa da cripta e pegue a Cryptkeeper's

Key. Desga e coloque o corpo que estava no
trono sobre o piso de pressdo. Use a chave
que vocé pegou na plataforma que surgiu e
siga até o outro lado para salvar o jogo.

TEMPLE OF ZEUS

31. Entre no templo e use o seu poder para
acabar com os escudos dos inimigos. Ataque
com combos rapidos para limpar a area. Va
até o centro e puxe a estatua de Zeus até o
chéo — gire o analogico no sentido anti-horario.
Apos adquirir a Gauntlet of Zeus, atravesse até
o outro lado da ponte & use a nova arma para
abrir o caminho. O portéo tenta esmaga-lo,
corra para o lado esquerdo e destrua tudo
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no caminho. De volta a sala redonda, destrua
a estatua do lado direito para descer pela
caverna. Escale a parede do lado esquerdo,
acabe com os inimigos com escudo usando
a sua nova arma. Gire a alavanca, desca até
a sala anterior e passe pela corrente a direita.
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JAILS OFTARTARUS
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alavancas e desca pela corrente do lado
equeﬁo Pmo mplatamla

‘ g E use a corrente no
centro da teta pare chegar ao outro lado.

SHACKLES OF HYPERION

33. Siga até o final do corredor e abra o
portéao. Acabe com todos os arqueiros e

puxe as duas alavancas. Suba pela parede do
lado direito e prossiga pendurado no teto da
caverna. Entre na nova sala e puxe a alavanca
para destruir uma das correntes que prendem
o gigante. Faga o caminho de volta use a
parede para chegar ao proximo Save Point.

CHAINS OF ATLAS

34. Use o dispositivo junto ‘a corrente para

girar e chegar ao outro lado. Pule para o

segundo dispositivo e continue em frente.

Tenha as luvas de Zeus em méaos para

destruir escudos inimigos. No outro lado,

escale e use @ para liberar a
outra corrente. Continue a
escalada e, na sala circular, vire
para o lado direito.

Chefe: Novamente Charon
Comece com combos simples
e, toda vez que ele ficar com os
globos verdes em cima da
cabega, esquive-se para nao ser
pego. Continue em frente e,
quando ele subir na parte de
cima do navio, mude para a
luva de Zeus e acerte uma das
colunas. Repita o procedimento
até derrubar as trés colunas.

A area vai explodir e Charon cai
no meio da tela, corra a aperte
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® para acabar com quase tude em Charon.
Ele volta s6 com a metade de cima do corpo
e agora voa. Pule e acerte combos giratorios.
Quando ele cair no chao, ganhe a Charon’s
Werath. Aprenda o novo poder, elimine os
inimigos e siga pela ponte.

TEMPLE OF PERSEPHONE

35. O novo desafio & encarar uma sucessao
de salas onde vocé enfrentara inimigos que ja
apareceram no jogo. Acabe com todos eles e
vé para o alto, seguindo a garota. Fique atento
com as salas que possuem rostos do lado
esquerdo e use a luva de Zeus para acabar
com elas para nao ser petrificado.

SHIELDS OF ELYSIOUM

36. Afaste a garota do seu corpo e pegue
todas as almas que correm pelo jardim para
pegar suas habilidades de volta. Siga em
frente, salve o jogo e suba pela escadaria.

Chefe: Persephone
A primeira parte do combate é terrestre e
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vocé precisa executar combos e rolar para
desviar dos ataques que ela langa sobre
vocé. Quando ela agarra-lo, aperte I + I
alternadamente para escapar. Persephone
pede uma maozinha para Atlas — fique
esperto para apertar o botéo que aparece
na tela. Na segunda parte do combate,
Persephone fica em cima das vigas do lado
direito. Role para fugir do raio que ela langa
sobre vocé e, quando ela soltar uma bola de

energia na sua direcao, reflita com o escudo.
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Ela vai langar raios mais rapidos, rebata todos
para que ela perca o equilibrio e fique
pendurada. Corra até o local e faga combos
aéreos giratérios. Quando ela cair de vez no
chéo, siga para o local no centro do cenario
onde esta batendo uma luz, redirecione
com o escudo e execute os comandos
que aparecem na tela para acabar com
ela. Assista a um dos finais mais dramaticos
dos videogames, repleto de cenas que vao
deixa-lo com uma sede de batalha enorme
para o proximo game da serie, God of War 3,
ainda sem previsdo de langamento para pintar
no PlayStation 3.

Kratos trabalha

para os deuses
gregos e é um
“funcionario”
mal-educado
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As origens de Silent Hill foram
reveladas no PSP'® voltaram
com tudo para atacar no Play 2

ifent Hill: Origins foi criado originalmente para
PSP com o intuito de revelar fatos relacionades
s origens da série, ou seja, contou Uma histéria
passada anos antes do primeiro episodio] langado
para PSOne. Para a alegria de todos os fas “sem-PSP",
o game foi exclusivo por pouco tempo e foi adaptado para
rodar no PlayStation 2. Para quem teve a chance de jogar

no portatil, ndo ha surpresas: Origins continua exatamente
o mesmo, sem nenhum extra, animacéo adicional ou finais
especiais. E 0 mesmo game, apenas ajustado para o
formato e resolugao de TV e um sutil retoque no visual
por conseqiiéncia destes ajustes.
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personagem
que conduz
os eventos da
nova trama
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Prod pela diviséo européid do &8tidis o Além da trama envolvente, o game 6ferece
Climax, Silegt Hill: Origins traz de volta alguns um sistema de combate evoluido que permite
personagens do’pritneiro game, como Dahlia o uso de uma enorme quantidade de objetos
Gilespie, a enfermeira Lisa, Kaufmann e, claro, comuns. Televisdes, garrafas e pedagos de pau
Alessa; Porém, essa galera famosa pertence ao podem ajuda-lo a sobreviver tanto quanto as
segurido plane; pais a frama gira em torno de armas de fogo disponiveis. Travis também é
Travis, caminhoneiro e protagonista. capaz de lutar contra os agarrdes de monstros
Travis estava de passagem por Silent Hill pegajosos — ele é o protagonista mais versatil
quando viu uma garotinha na estrada e parou que ja apareceu na serie.
para investigar. Além de ficar espantado com O visual agrada bastante com cenérios
algumas assombracoes, Travis @’gtraido 4 uma inéditos da cidade de Silent Hill e os efeitos
casa em chamas (momento Valibso para quem bacanas de iluminagao servem tanto para tornar
acompanha a historia da série) e salvou uma os monstros ainda mais aterrorizantes quanto
crianga com queimaduras gravissimas. Esse foi para denunciar sua presenga aos inimigos
o seu passaporte para uma intriga envolvendo quando vocé usar a lanterna.
uma perigosa seita da cidade e o os poderes Origins também reserva bons desafios. Veja
paranormais de uma misteriosa garota. as solucoes de todos eles nas paginas a seguir.

SILENT HILL DRIGINS

DISTRIBUIDORA:
Konami
PRODUTORA:
Climax Studios
JOGADORES: 1
PLATAFORMA: PS2

Swent Hul
saiciis

AVALIACAO TECNICA
GRAFICO: 8.5
CONTROLE: 8.0
AUDIO: 8,0
REPLAY: 8,5
ACABAMENTO: 8,0

INFORMAGOES AVANGADAS
DURAGCAO: 8 horas (100%)
SEGREDOS: trés finais secretos, doze
accolades, roupas especiais @ armas
extras

CURVA DE
APRENDIZAGEM:

Rapida. Comandos 8,
simples e ageis




PlayStation

4

DETONADO

1. Travis & um caminhoneiro que resolve
contar caminho pela cidade de Silent Hill.
Sua viagem ¢é interrompida com o
surgimento de um vulto no meio da

estrada, surpresa que o obriga a brecar
repentinamente. Ao descer do caminhéo,
Travis ndo vé ninguém, exceto, horrorizado,
a imagem de uma garota que so pode ser
vista em seu retrovisor. Apos o susto, o
caminhoneiro vé a garota seguir pela estrada
e resolve segui-la. Ele encontra uma casa em
chamas e ouve o grito de uma garota.

2. Seu objetivo é entrar na casa e resgatar
uma garotinha. Suba pela escada e abra a
porta em frente; no andar em chamas, vire
na primeira a esquerda, direita e esquerda
para encontrar a garota carbonizada. Pegue-a
e faga o mesmo caminho para voltar. O piso
vai ceder sob os seus pés, prossiga e uma
energia sinistra vai abrir 0 caminho entre as
chamas até a saida. Ao escapar da casa,
o heroi desmaia por causa da intoxicagéo.

3. Travis acorda em um banco na calcada de
Alghemilla Hospital, no centro de Silent Hill.

O caminhoneiro pega o mapa da cidade
no mural; este item & de vital importancia —
aperte A para acessa-lo. Vocé precisa entrar
no hospital, pois o herdi quer saber sobre o
estado de satde da garota que salvou. Antes
de entrar, aproveite a trangillidade temporaria
para matar a saudade deste ambiente
nostalgico e colete alguns medicamentos.

4. Entre no hospital e pegue o mapa no
mural. O tridngulo vermelho na parede é

um Save Point, s6 use se vocé quiser. V&
até o elevador para encontrar um médico
familiar. Apos o papo, entre no elevador e va
para o segundo andar. A primeira enfermeira
zumbi o espera, pegue o martelo sobre o
banco, equipe-o e bata sem do. Entre no
Quarto 205 (Room 205), examine o
espelho e tente sair para viajar para a
dimenséo das sombras, o Otherworld.

5. Antes de sair do Quarto 205, pegue o item
Plastic Lungs na caixa. Pegue o item Golden
Egg no quarto 202 (Room 202). Olhe o

e

i

,«,74';'
" A,

mapa e va para a escadaria. No andar inferior
ha uma porta com o desenho de uma fénix,
use o Golden Egg para abri-la e entre no
banheiro feminino. Examine a privada, clique
em Yes e pegue o item Plastic Liver, Olhe o
espelho para voltar a dimenséo normal.

6. Pegue a Staff Lounge Key sobre a tampa
da privada. Na porta esta escrito o nome de
uma garota e a sua idade, anote. Abra a sala
Staff Lounge, pegue a Exam Room Key
pendurada e anote a informacéo sobre outra
garota, escrita na parede. Va para a Exam
Room, acione a iluminagdo dos Raios-X na
parede e anote a idade da Gltima garota. Nas
pias estdo os itens Plastic Stomach e Plastic
Intestine. Saia da sala.

7. Volte ao segundo andar, troque de
dimenséo no espelho do Quarto 205 e abra
o Quarto 204. A senha do cofre é a jungéo
das idades das trés garotas, na ordem
decrescente (312319). Pegue o Plastic
Heart, volte para a dimenséo normal e va ao
Exam Room no andar térreo. Use os orgaos
de plastico para montar o manequim.

A ordem certa é: Intestine, Stomach, Liver,
Heart e Lung. Com isso, o manequim abre
o0s olhos, pegue-os (Glass Eyes).

8. Mude de dimensao no banheiro feminino
e use o Glass Eyes no rosto da porta do
Lobby. Va até o Doctor’'s Office e detone

o monstro para encontrar a primeira parte
do Flauros, um item chamado Future Piece.
Apos ver Alessa, Travis desmaia e acorda na
recepgdo do hospital. Fale com a enfermeira
Lisa e saia do hospital pela porta da frente.




9. Seu destino é o Cedar Grove Sanitarium,
porém todas as ruas de acesso estdo
destruidas, O unico meio de chegar la é
descer a Rua Low St. e entrar no agougue
(Butcher). Ao entrar, vocé vai assistir a uma

cena grotesca: um monstro parecido com o ||

Pyramid Head executa uma enfermeira.
Fique trangiiilo, ele néo vai ataca-lo. Saia
pelos fundos e va para Cedar Grove.

10. Entre no sanatorio e siga pela direita no
sagudo, O mapa esta na (nica sala aberta a
direita (East Solarium). Antes de prosseguir,
volte e pegue a Target Pistol no West
Solarium, Passe no Storage para coletar
munigdes, va para a escadaria e suba para o
segundo andar. Ha um inimigo
invisivel muito perigoso
neste andar: aproxime-se
sorrateiramente, com
a lanterna apagada, e
destrua-o com uma
Unica paulada ou
fuzile-o a distancia. Va
até a sala TB Ward e
examine o maquinario.
Vocé deve deixar
@ todos os ponteiros
: no vermelho sem
ultrapassar o

Travis parece
um simples
caminhoneiro,
mas esconde um
grande segredo

limite. Para isso, clique nos botdes na
seguinte ordem (numeragéo da esquerda
para direita): 1,3, 5,3, 1 e 5. Pegue a
Basement Key e saia.

11. Volte a escadaria e use sua nova

chave para abrir a porta do subsolo. Os
corredores da area do Boiler Room estéo
infestados de inimigos invisiveis e oferecem
apenas poucas munigoes, 8O va até la se
quiser. Seu destino é a escadaria ao norte
do mapa, corra para la e suba ao segundo
andar. Va a sala Female Hydro Therapy

e aperte o botdo na parede para escoar a
agua da banheira e fazer uma chave descer
ralo abaixo. Entre na sala Female Treat e
use o0 espelho para mudar de dimensao.

12. V& para a escadaria. No subsolo ha
uma boa quantidade de munigao, porem
um monstro esta vigiando. Seu objetivo &
o primeiro andar. Caso vocé sobreviva ao

susto no corredor, entre no banheiro feminino

e troque de dimenséo. No mundo normal,
dé descarga no banheiro e a chave que esta
presa na tubulagdo vai descer. Ainda nao ¢
a hora de pegéa-la.

13. V4 4 sala Female Dorm 5 e pegue a
chave Patient Belongings. Siga por este
mesmo andar, passe pela East Solarium

e abra a sala Patient Belongings. Use

o espelho para mudar para a dimensao
sombria. Pegue a arma Shotgun e saia da

E ACCOLADES

Esta novidade & um sistema diferente de analisar
o seu desempenho, praticamente como um
sistera de Achievements (Conquistas) do Xbox 360.
Siga as instrugtes abaixo para conseguir cada um
dos Accolades e, apds terminar o game, pause o
novo game & acesse o menu Options para
encontrar a lista de Accolades. Além das
recompensas citadas abaixo, cada Accolade
habilita uma roupa secrefa,

+ SAVIOR: termine o game pela primeira vez.
Recompensa: vocé recebe a arma Moon Gauntlets
(luvas indestrutiveis e poderosas).

+ BUTCHER: termine pela segunda vez e faca o
final ruim do game. Recompensa: Great Cleaver
(um enorme facdo de cortar came).

* AMBASSADOR: faca o final UFO. Recompensa:
Tesla Rifle (rifle espacial com muni¢do infinita).

* STALKER: use a lanterna por menos de trés horas
no total. Recompensa: Night Vision Goggles (6culos
de visao noturna).

« COLLECTOR: encontre mais de 300 itens.

+ SPRINTER: termine 0 game em menos de 2 horas.
* SHARPSHOOTER: elimine mais de 75% dos
inimigos com as suas armas de fogo.

+ WEAPONSMITH: elimine mais de 75% dos
inimigos usando apenas armas brancas (facas,
porretes, etc.).

» BRAWLER: elimine mais de 75% dos inimigos
usando apenas as suas maos.

» CARTOGRAPHER: acesse 0s mapas menos de
25 vezes.

+ EXPLORER: percorra mais de 22.500 metros na
sua jornada.

+ DAREDEVIL: termine o game sem salvar
nenhuma vez.

* FIREMAN: salve Alessa do incéndio em menos

de 80 segundos. Recompensa: Fire Axe

(machado de incéndio).

* CODEBREAKER: termine 0 game, comece uma
nova partida e faga o classico truque da Konami:
P24 € e %0 Unuido
bastante incomum confirmaré quando os
comandos forem executados corretamente.

asccomplishing your
goal.

Seja um jogado'r de respeitb e
consiga todos 0s accolades poss”iveis

Use o mapa para enconirar pontos-chave 4
gl como Save Points e espelhos dimensionais 2 . ‘
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sala. Fuja dos monstros, va para a escadaria
e desga para o subsolo. Vocé se lembra da
chave que desceu pelo ralo? Va buscéa-la no
East Pipe Room.

14. Volte para a dimensao normal na
Storage. Suba até o segundo andar e

use a nova chave para abrir a sala Archive.
Use o espelho para viajar para a dimenséo
sombria. V4 & escadaria e desga ao subsolo.
No Storage ha um espelho, ignore-o por
enquanto e va até a escadaria ao norte.
Suba ao primeiro andar e visite a ala Male
Seclusion para conseguir algumas pistas.
Va até a Infirmary e encare um enigma.
Vocé deve colocar os comprimidos corretos
na boca dos bonecos. A solugéo é: primeiro
boneco = pilula verde; segundo boneco =
pilula azul; terceiro boneco = pilula azul;
quarto boneco = pilula vermelha; quinto
boneco = pilula amarela. A recompensa

e a chave Dr. Harri's Key.

15. Volte ao subsolo e use o espelho do
Storage para voltar a dimensdo normal. Suba
pela escadaria mais proxima até o primeiro
andar e abra a sala Dr's Office. Pegue o
Jocasta Artifact e va até o banheiro feminino
ao lado do Female Dorm 3, no lado direito
do mapa. Mude de dimenséo e use o Jocasta
Artifact na porta do Female Seclusion.
Prepare-se para enfrentar alguém muito
intimo. Fique distante e atire sem parar com
a Shotgun. A recompensa é o Past Piece.
Apds a animacéo, pegue o item Theater
Ticket sobre a mesa da recepgéo do hospicio
e abandone o local. Na saida, pegue a chave
Lumber Yard no porta-malas do carro.

16. A rota para o teatro e simples: passe
pelo agougue (Butcher) e va até a area
Lumber Yard. Abra o portdo no beco e
atravesse o depdsito. Véa para Greenfield
Apartments e suba pela escada nos fundos.
Dentro do apartamento ha um buraco no
piso, pule dentro para cair no apartamento
inferior. Investigue a caixa de correio e
grave na memoria o nimero da tnica caixa
de correspondéncias que esta aberta (213).
O caminho para o teatro esta livre.

17. Use o Theater Ticket na bilheteria para
abrir a porta. Entre, pegue o mapa sobre

o banco e encontre Lisa no Auditorium.
Passe pelo Storage e va ao Curtain Control.
Examine o painel, pegue o memorando

e saia pela porta ao lado da escrivaninha.
Tome cuidado com as marionetes. Pegue o
item Sun Totem e a arma Service Pistol na
sala Directors Office. Mude para a dimenséo
sombria na ala Men's Dressing Room.

18. Pegue a Balcony Corridor Key na sala
Directors Office. Volte a dimenséao normal

no Men's Dressing Room, va até a recepgéo
do teatro e suba pela escadaria. Abra a
porta do Balcony Corridor e pegue as
lampadas na sala Lighting Box. Abra a porta
que leva a préxima escadaria. Desca e
pegue o Moon Totem.

19. Entre na dimenséo sombria e va ao
primeiro andar. E preciso colocar os dois
artefatos nos encaixes ao lado da porta.
Encaixe o simbolo do sol 4 sua direita e

o da lua a esquerda. Prossiga e va até o final
do corredor para pegar a arma Hunting Rifle
do lado de fora do Storage. Volte para a
dimenséo normal no Costume Storage

e va até o Catwalk. O desafio é encaixar

as lampadas corretas nos holofotes certos.
A seqiiéncia ¢ a seguinte (as letras estdo
desenhadas nos holofotes): A = 500W;

B = 125W, C = 750W, D = 250W. Feito
isso, examine o painel na parede e ative o
mecanismo para ligar os holofotes.

20. Desca até o Curtain Control e ative o
painel na parede para abrir as cortinas do
palco. Entre no palco e investigue o painel

a direita para manipular o cenario. Monte o
cendrio da floresta (primeira alavanca do lado
esquerdo + segunda alavanca da direita),
entéo use o grande espelho do palco para
entrar na dimenséo sombria deste cenario.
Pegue a Stage Office Key na éarvore e volte.
Monte o cenério da biblioteca no palco
(terceira alavanca da esquerda + primeira
alavanca da direita) e entre pelo espelho

da biblioteca sombria para coletar arquivos.

21. Volte a dimenséo real e va até Stage
Office — use sua nova chave para entrar.
Pegue o item Control Lever. Volte ao
palco e use-o no painel para montar

o ultimo cenario (segunda alavanca da
esquerda + terceira alavanca da direita).
Entre neste espelho para enfrentar um
enorme monstro quadripede. Néo ha
mistérios para vencer: fique distante e
ataque com o seu rifle de caga. Venca

e pegue o item Falsehood Piece. Pegue
a Motel Key na recepgao e saia do teatro.

22 Antes de seguir para o proximo destino,
entre no Public Records (do outro lado

da rua) para coletar algumas informagoes
interessantes. Va até o final da Rua Koontz,
passe pela trilha perto do buraco e entre no
Andy's Books. Pegue a arma Assault Rifle




no display e examine a caixa registradora.
Lembra-se do numero da caixa de correio
dos apartamentos? E a senha para abri-la:
213. Pegue a Bookstore Key e abra a porta
dos fundos. Desga pela Rua Crichton, entre
na loja General Store e saia pelos fundos,

23. Entre no motel pela porta de
funcionarios. Entre na recepgéo e pegue o
mapa no mural. Pegue a chave Room 306
na parede e saia pelos fundos. Suba pela
escada e investigue os quartos para coletar
munigdes. Desca pela proxima escada, abra
o quarto 306 e va para a dimensdo sombria.
Avance até chegar a ala 500, entéo abra o
Quarto 503 para voltar a dimenséo normal.
O Quarto 502 é o portal para o Final UFO;
leia as instrugdes do quadro Finais Secretos
para descobrir como habilita-lo. Entre na
Maintenance Room e pegue © memorando.

omo manda a tradigéo, SH: Origins conta com
finais secretos, inclusive um hilario final
alienigena. Confira a seguir como consegui-los:

Scuse me sir. motel's d for the season.

Passe pelo buraco na parede e bisbilhote os
quartos pelos buracos nas paredes. Em um
deles é possivel ver o dia 12 marcado em
um calendario — memorize a data. Pegue a
Manager's Office Key. Volte & recepcéo, abra
a Manager Office e saia pelos fundos.

24. V4 até o Quarto 108 e pegue a pistola
Redeemer. Enfrente 0 maniaco agougueiro
na Kitchen. Fique longe e ataque com a
Redeemer ou com o rifle de caga. Prossiga
até a Game Room e pegue o Token sobre

o fliperama. Entre no Laundro Mat e use o
Token na maquina de lavar. Gire o botéo para
escolher as funcdes da maquina. Escolha as
fungdes seguindo a ordem indicada pela foto
a esquerda para receber a Cleopatra Key.

25. Suba pela escada, abra o Quarto
Cleopatra e pule no buraco para flagrar

Lisa. Mude para a dimenséo sombria e pegue
o item Jeweled Heart na piscina. Entre no
Diner, pegue a Ornamental Dagger e use-a
para abrir o Quarto Nero, no andar superior.
Entre e pule no buraco no banheiro para cair
no Quarto King Suite. Passe pelo buraco na
parede e saia pela porta. Volte &4 dimensao
normal no Quarto 5083 e va ao Maintenance
Room. Use o Jeweled Heart na morsa para
quebra-lo e pegar o Wedding Ring.

26. Use a data 06/12/1961 na Reception
para abrir um compartimento. Use o
Wedding Ring e a chave do Quarto 500 vai

Final Bom

Apenas termine o jogo pela primeira
vez para descobrir se Travis se safou
das enrascadas.

Final Ruim

Comece uma nova partida usando

o Save Game adquirido no final do
game e destrua mais de 200 inimigos
para induzir o Final Ruim.

Final UFO

Apos terminar 0 game e comegar uma nova
partida com o Save especial, va até o
edificio que fica em frente ao portdo lateral
do hospital e suba pela escada para
encontrar o item secreto Room 502 Key.
Quando chegar ao motel, use esta chave
secreta para abrir o Quarto 502.

~ i

aparecer pendurada no chaveiro atras de vocé.
Mude para a dimenséo sombria no Quarto
503 e abra o Quarto 500. Prepare-se para
uma batalha traumaética. A cabega e o seu
alvo, fuzile-a com a metralhadora. Fuja dos
tentaculos e do jato que ela cospe. Venca,
pegue o Truth Piece e, logo depois, o Present
Piece. O desafio € montar o quebra-cabega.
Aperte B para girar as pedras, IEN/IGE para
mover a pedra central ¢ @ para confirmar.
Deixe cada face do artefato com os mesmos
simbolos. Se vocé nao conseguir juntar todos
os simbolos iguais, desencaixe duas pegas

e troque de lugar para testar outras #
possibilidades. Resolva o enigma e uma .
animagcéo vai rolar.

27. Fuja do hospital, pegue o mapa de
rabiscos na parede e oriente-se por ele
para escapar do Inferno. Chegando ao
classico antiquario, entre e passe pelo
pequeno buraco na parede. Apos a
animacao, vocé tera que enfrentar o
deménio. Fuja das bolas de fogo

e ataque com a
metralhadora até
destrui-lo. Nao &
uma batalha dificil
e garante sua
passagem ao
final do game.

Lisa é uma das
gatas de Silent
Hill... Pena que ja
bateu as botas

faz tempo
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AVALIAGAO TECNICA
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REPLA

ACABAM 0

INFORMAGOES AVANGADAS

DURAGAO: 3 horas (com pressa
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dos cenarios virtuais
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IA DOMUS

Repleto de boa intengdes e muita negligéncia,
aventura baseada no seriado fica devendo

s fas de Lost sdo detetives e
farejadores de simbologias,
por isso, nao perdem qualquer
chance de conseguir pistas, por
menores que sejam, que déem sentido ao
enredo enigmatico do seriado de TV.
Lost: Via Domus poderia ser a oportunidade
perfeita para mostrar uma viséo diferente
dos acontecimentos da ilha e para interacao
com cenarios e personagens famosos.
De fato, o game oferece isso, mas de
uma forma totalmente sem sal em um
pacote que combina bugs em excesso e
péssimo acabamento.

Para comecar, a trama do seriado e
deixada de lado para contar a historia sem
graga do protagonista, um sobrevivente
inédito do véo 815 da Oceanic. O sujeito
perdeu a memoria no acidente, nio lembra o
proprio nome e vocé precisa investigar a ilha
em busca de fragmentos do seu passado.
Nada relevante sobre o seriado é revelado.

Os personagens famosos, alguns muito
fiéis e outros nem um pouco parecidos, nao
contam com o elenco oficial na dublagem.
Vocé pode conversar com todos eles &
interroga-los com diversas questées, porem
tudo & tao facil que geralmente nao é
preciso nem se esforgar para arrancar
informagoes dos sujeitos.

O que faz valer a aventura de Via
Domus, alem da trilha sonora oficial do
seriado, séo os belos cenarios da ilha,
repletos de floretas volumosas e estacoes
reproduzidas com perfeigao. Os famosos

flashbacks, cenas pertinentes do passado
dos personagens, também estao presentes
e séo interativos: & preciso fotografar
elementos dentro dos flashbacks para
recuperar fragmentos de memoria.

PERDIDO EM
INUTILIDADES

Via Domus, assim como o Inferno, esta
cheio de boas intencoes, todas aproveitadas
de forma bastante preguigosa ou negligente.
O sistema de trocas € um bom — ou mau —
exemplo de inutilidade. Vocé deve coletar
frutas, garrafas d'agua e enlatados para usar
como moeda de troca na negociagdo com
outros sobreviventes. O problema & que,
além de ndo servir para a sua propria
sobrevivéncia (o personagem néo precisa
se alimentar), os itens sdo encontrados em
abundancia e ha pouca coisa realmente util
para investir — uma tocha, duas lamparinas e
um revolver sao suficientes para terminar o
game. E uma pena, pois o sistema de trocas
poderia servir para subornar pessoas em
troca de informagdes. comprar segredos ou
qualquer coisa que aumentasse o desafio.
Qutra bela inutilidade é o sistema de
mira. Acredite em mim quando eu digo que
€ MUITO bom mirar e atirar com o unico
revolver do game. A mira & muito precisa
e o0 som dos disparos, somado ao impacto,
da aquela sensacao de poder, mas vocé so
precisa usar a arma DUAS vezes no game
inteiro — ndo da para gastar nem o primeiro
pente de municéo da arma.



FORCE MAJEURE

1. Apos aterrissar na famigerada ilha, siga
pela trilha e ndo tenha medo das aparigoes de
uma misteriosa mulher. Ao encontrar Kate,
converse com a garota até receber uma
garrafa d'agua — isso vai ativar um flashback.
Equipe a maquina fotografica, ajuste o zoom
para 2.5 e ajuste o foco da cAmera para ver
a cena com nitidez. Fotografe quando Kate
receber a garrafa d'agua para recuperar um
fragmento da sua memoria.

2. Examine a mochila e os documentos

a esquerda. Fale com a aeromoga para
finalizar o "sonho". Converse com Kate
sobre as algemas e ela vai aceitar ajuda-lo,
sua pista é: siga o cachorro. Seja rapido e
ndo o perca de vista para chegar a praia.
Converse com Jack (o médico que esta

socorrendo

um dos feridos).
Ele vai incubi-lo
de impedir

a explosao do
combustivel. Va até o corpo da aeronave e
examine o painel. Monte o sistema elétrico
seguindo o exemplo da foto acima, Néo se
esquega de apertar Bl para girar as pegas.

3. Agora que vocé fez sua boa agao, Jack
decide ajuda-lo a recuperar sua memoria.
Investigue as maletas em busca de objetos

pessoais no canto mais distante do cenario.

Um sujeito vai aparecer e ameaga mata-lo
se nao entregar sua camera fotografica,
O problema é que ela desapareceu.

A NEW DAY

4. Jack, Kate e Charlie voltam correndo
de sua primeira incursao na floresta. Todos

Ao contrario da dublagem
fuim, a modelagem dos rostos
dos atores impressiona

estdo com medo de algo monstruoso
oculto na mata, por isso Jack nao vai
deixa-lo sair da praia. Converse com Kate
para descobrir algo sobre os destrogos

do aviao. Fale com Jack, tente arrancar
algumas informagées e a garota misteriosa
vai aparecer na praia.

5. O flashback da vez rola em uma praia
na Tailandia. Ajuste o foco da camera e
fotografe a garota (possivel namorada do
personagem) quando ela fizer a pose igual
a foto abaixo — o velho precisa aparecer
na fotografia, Antes de falar com a garota
— acdo que vai encerrar a memoria —,
examine os trés itens ao seu redor. O

L gm @
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flashback serviu para ensinar como enganar
homens metidos a herdis. Fale com Jack e
escolha a opgao "Claire's fainted!" para
fazé-lo acreditar que Claire esta doente.
Aproveite e siga pela trilha.

6. Converse com Locke, o sujeito
escondido entre as raizes de uma arvore.
Quando ouvir ruidos suspeitos na floresta,
esconda-se em arvores dessa espécie

para fugir da "fumagca preta". Procure pelos
destrogos, examine-os e, automaticamente,
o personagem vai olhar para a direcao que
deve ser seguida.

7. No caminho ha um atirador posicionado
em uma arvore; siga pelo caminho a direita
dele e deixe que a fumaga preta o destrua.
Continue examinando os destrocos e o
ultimo oferece a opgéo "Move to the next
area", aceite-a. Ao chegar & entrada da
caverna, Michael vai entregar um isqueiro
para que VOCé possa enxergar no escuro,
mas isso nao vai garantir a sua seguranca,
Use os itens que vocé coletou para trocar
por uma tocha com ele (cada uma custa
dez pontos).

8. Aperte P para acessar o menu de itens e

equipe a tocha. Va até a caveira e siga pela
esquerda até a primeira area com luz; siga
pela esquerda para encontrar uma abertura
e passe pelo caminho estreito; passe pela
queda d'agua (apague a tocha antes) e va
em frente; a esquerda ha um novo caminho
e um urso polar morto; pegue a tocha perto

dele. Va pela direita
para sair da caverna.

9. Entre nos
destrogos do avido
e procure por dois
painéis. Somente o
painel da esquerda
esta funcionado,
mas ele nédo tem
condutores
suficientes, por isso,
pegue todos do painel quebrado a direita
(aperte A). Va até o compartimento que
vocé abriu para pegar o laptop e a cdmera
fotografica. Ao sair do avido, vai rolar uma
cena com os Outros.

VIA DOMUS

10. Converse com Hurley sobre o seu
laptop quebrado e ele vai indicar Sayid, o
especialista em equipamentos eletrénicos.
Sayid explica que vocé precisa de baterias
e Locke tem algumas. Locke recusa dar
as baterias e vocé entra em um flashback.
Fotografe a garota, o balconista e o nome
da loja de uma vez so, assim como na
imagem abaixo. Antes de falar com o
balconista, examine os trés itens no local.

11. Na lembranca vocé descobriu que
Locke usava cadeira de rodas; use esta
informagéo para pressiona-lo a entregar

as baterias. Siga Locke pela trilha e ele vai
manda-lo seguir as pistas na selva. Escolha

a opgao "Enter the Jungle". Ha alguns
sinais nas arvores, examine-os para
descobrir a direcao do préximo passo.
Quando ouvir tiros, aperte o passo.

12. Na proxima area, vocé vai encontrar a
escotilha. Fotografe os famosos numeros
(Segredo 1/1). Fale com Locke e exija
as baterias. Ele vai fazer vocé segui-lo até
a caverna. Troque duas tochas com ele

e, antes de entrar, volte a escotilha para
encontrar um facho de luz saindo dela;
fotografe-o (Segredo 1/1). Nao fique com
a tocha apagada ou vai acabar no fundo
de um buraco. Siga a garota até o final

da caverna para encontrar seu corpo.
Examine-o para encontrar uma bussola.
Locke aparece e entrega as baterias.

FORTY-TWO

13. Entre na selva e procure os papéis
amarelos nas arvores para descobrir
coordenadas. Ative a visao em primeira

"

'Locke é o
" tinico que na@o

quer encontrar
um meio de
escapar da ilha



pessoa e ajuste a bussola de acordo com a
coordenada das pistas. Seu objetivo é fugir
dos inimigos e encontrar Desmond. Ao lado
dele, ha um papel que vai leva-lo para a
proxima area.

14. Pegue o chocolate perto da escotilha

(& um otimo item para troca). Passe pela
area da escotilha, va até o riacho e fale com
Sayid na porta da escotilha. Ele nao vai
deixa-lo entrar até que vocé descubra o

seu nome. Volte a praia. Fotografe Charlie

o
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20. Fotografe o painel vermelho
semi-aberto, perto da mesa de
jantar (Segredo 3/3). Examine
o painel no quarto e use

a combinagao da foto 20

para finalizar o ultimo enigma.

21. Va a sala do computador e
acione as alavancas. A sala vai
ficar trancada e sob uma luz
diferente. Fotografe o mapa na
porta, com zoom aproximado da

tocando violao (Segredo 1/3) e compre £ ¢
a pistola dele. Fale com Hurley para entrar * ,_-;:
em um flashback. Espere Rico tirar as maos g
do balcéo e fotografe a pasta. Antes de ‘:&%
encerrar, examine o arquivo e o gravador Somi
nas prateleiras e a pasta no balcao. '
15. Agora que vocé descobriu o nome -

s

do sujeito, Elliot Maslow, siga pela trilha e
escolha a opgao "Jump to the hatch” para ir
direto para a escotilha. Fale seu nome para
Sayid e ele vai confirmar sua presenca no
véo 815 da Oceanic.

186. Entre na escotilha e a porta vai
fechar. Quatro fusiveis condutores estao
espalhados pelo corredor, pegue-os.
Fotografe o mural pintado no corredor
(Segredo 1/3). Ha mais dois fusiveis sobre
a mesa de pingue-pongue; um atras da
luminaria vermelha; dois sobre a mesinha,
um sobre a pia; trés na frente do
equipamento de ginastica; um no quarto;
dois sobre a mesinha de refeicao; oito na
sala do computador.

17. Quando o computador comegar

area marcada com "X" (Segredo 1/3). Use
a senha VIA DOMUS no computador e, em
seguida, digite a senha numerica que usou
na primeira vez. Para abrir a porta 1, basta
digitar A e confirmar; B para porta 2;

e C para a porta 3. Abra as trés e saia.

a apitar, digite a seguinte senha: 4 8

15 16 23 42, Aperte a tecla laranja para 4

confirmar. Fotografe a mancha de sangue HOTEL PERSEPHONE &

no teto (Segredo 1/1). Fotografe o livro 22. Jack e Sayid prenderam Elliot na o8

"The Turn of the screw" na prateleira escotilha. Equipe e acenda o isqueiro para A

(segredo 1/1). Fotografe o uniforme ter uma surpresa. Converse com Kate para

com nome Kevin perto da maquina de entrar em um flashback. Va até a area onde X

lavar roupas (Segredo 2/3). esta a garota, mas nao chegue perto ou ela o X
vai fechar o laptop. Use o zoom para -;',,» %

18. Volte ao primeiro corredor e acione fotografa-la a distancia. Antes de falar com &2

o painel. Veja a solucéo na foto abaixo.

19. Va a dispensa e pegue mais seis
fusiveis. Acione o painel ao lado da maquina
de lavar e use a solugao da foto 19,

a Lisa, examine o gravador sobre a mesa,
a pasta e a carta sobre a mesa da garota.

23. Conte a verdade para Kate e ela vai
liberta-lo. Fotografe o aviao de brinquedo
sobre o sofa
(Segredo 2/3).
Saia da

Kate vai com
a sua cara no
game e até
tenta ajuda-lo
no comego
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F# ’
o ﬂ MAPA SECRETO
a fase Forty-Two, apés usar a senha
VIA DOMUS, tecle "D" e encare duas
questoes. A primeira questéo é: 3-7-15-31-(7):
Resposta: 63. A segunda é: D-F-H-J-(7):
Resposta: L. Com isso,, surgira outro menu
para confrolar as luzes. Tecle "A" e "B". Tecle
"C" para voltar ao menu de controle das portas
e abra a porta B. Va a sala ao lado para
encontrar o mapa secreto projetado na porta
- fotografe-o para conseguir o (Segredo 3/3).

Cotoction upduted) 13|

p—

Fotografe o mapa e as estagdes para
habilitar mais um segredo da ilha

AT

escotilha, atravesse a queda d'agua no
riacho para encontrar um tunel secreto e
examine a porta fechada. Volte a praia e fale
com Hurley para descobrir onde conseguir
dinamite. Antes de partir, investigue a mata
perto das cabanas do lado esquerdo da
praia para encontrar uma cadeira de rodas;
fotografe-a (Segredo 3/3).

24. Compre munigao com o Charlie e va
ate a escotilha. Examine a bandeira preta

a esquerda da escotilha e escolha a opcao
"Enter the Dark Territory". A fumaca preta
esta na area, por isso, corra para a esquerda
e esconda-se nas raizes das arvores. Fique
atento aos ruidos e, sempre que orientar-se
por uma bandeira, esconda-se antes de
chegar a préxima. Caso vocé tenha
coragem suficiente, neste local, ha uma
Kombi azul perdida na mata, encontre-a

e fotografe-a (Segredo 1/1).

25. Na proxima area ha um atirador nas
arvores, use seu revolver para destrui-lo.
Entre no barco e fotografe o esqueleto

(Segredo 1/1). Pegue a dinamite e volte
caminhando com cuidado para nao explodir.
Vocé tera que voltar pela area da fumaca

# DHale 11

STATION OPERATIONAL
TEAN OPERAT 1 0MAL
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CHECK (0K

Press
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COMRMICATIONS OPERAT]ONAL

EXECUTE to proceed

preta sem poder correr — cada vez que vocé
correr, o explosivo vai ficar mais instavel.

26. ATENCAO: ha um problema de
programacéo em Lost: Via Damus que faz
com que, algumas vezes, a dinamite suma
apos a saida de Dark Territory. Infelizmente,
ndo ha solugao simples para este bug: vocé
pode tentar usar a opcéo Load Last
Checkpoint ou tera que recomegar o game,
ja que o sistema de Auto-Save ndo permite
recomegar a fase.

27. Leve a dinamite até o tunel secreto em
frente a escotilha, coloque-a na porta e, a
disténcia, exploda-a com um tiro. Desca na
escotilha e acione o computador para entrar
em um teste de Ql.

1. 26-17-20-11-14-5-(?): Resposta: 9

2. Z-X-V-T-(?): Resposta: R

3. GOD & para DOG como 394 é para
(?): Resposta: 493

28. Apos cumprir o teste, vocé pode usar
os seguintes comandos: A (enviar ping);

B (verificar situacao); C (neutralizar reator).
Tecle C e confirme para encerrar o episodio.

WHATEVER IT TAKES

29. Nao perca tempo e corra da fumaca
preta. Pule sobre os obstaculos no chao
e escorregue para passar por baixo dos
troncos. Apos a fuga, nem pense em chegar
perto demais para conversar, pois os pilares
emitem uma onda mortifera. Converse a

distancia e entre em um flashback. Mire

no pilar & direita; vocé precisa fotografar no
momento em que o Seguranca saca a arma
— espere a mulher sair da frente. Examine

Ben e Juliet sdo
pentelhos como
no seriado e
merecem uns
belos sopapos
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o computador no balcéo, o jornal na mesa
e o diario perto de Lisa.

30. Converse com Lisa e entregue-a ao
seguranga. Fale com Juliet e ela vai desligar
o sistema de seguranga para vocé passar,

O caminho normal & pela esquerda, porém,
siga pela direita para viver uma experiéncia
sobrenatural. Investigue a area aberta e,

a direita, vocé recebera o sinal "pick up".
Confirme para ser teletransportado para a
Estacdo Pérola. Fotografe o simbolo na
parede (Segredo 1/1).

31. Entre na proxima escotilha e acenda uma
tocha ou lamparina para guiar-se. Procure

fusiveis condutores e
contorne os corredores para
chegar ao painel. Veja a
solugao abaixo. A porta vai
abrir, suba pela escada.

32. Examine o computador
se quiser, mas nunca digite
77 ou voceé vai explodir a
casa. Fotografe o mapa na
mesa (Segredo 2/3). Abra
a porta e saque a arma para
encarar o sujeito que estava
o perseguindo. Atire para
finalizar a fase.

WORTH A

THOUSAND WORDS

33. Converse com Tom para entrar

em um flashback. Entre na sala a esquerda
e esconda-se dentro da saleta a esquerda.
Equipe sua camera, use

o zoom e espere os dois
homens chegarem; ajuste

o foco e fotografe a maleta.
De volta a escotilha, fale com
Tom e saia. Colete fusiveis.

34. No andar superior ha um
computador. As respostas
para o teste de Ql sao:

sta dica & paranormal. Na fase 4: Forty-Two, examine os itens na

praia seguindo a seqiiéncia crescente abaixo. Com isso, vai surgir
na tela a opgéo para vocé se transportar para a Estagdo Médica.
Chegando la, fotografe o simbolo da Estagao Médica na parede.

1. 2-4-8-10-20-22-(?): Resposta: 44
2. A-B-D-E-G-(?): Resposta: H
3. Z-X-C-V-(?): Resposta: B

35. Ao ganhar acesso, vocé pode executar
os seguintes comandos: A (noticias).

B (arquivos de audio), C (subir plataforma),
D (recado). Tecle C e pegue um fusivel no
tubardo. No andar inferior, use o esquema
da foto abaixo.

36. Fale com Ben para receber seu novo
objetivo. Na praia, converse com Jack. Va
para Black Rock e converse com o medico
outra vez. Suba até o terceiro andar do
navio para salvar Jack e Kate. Fique na
frente da Kate e atire na dinamite. Elliott
sobreviveu, mas Ben quer consertar isso.
Corra pela trilha antes que o tempo se
esgote e desvie dos obstaculos. Prepare-se
para curtir o final enigmatico do game.

O herdi faz
pose, mas a
arma € quase
decorativa em
Via Domus




Humildade é para os fracos! Aqui
quem tem moral sdo os craques
que humilham os seus adversarios

verdadeiro futebol brasileiro é aquele que nasce nas
ruas, naturalmente malandro, moleque e provocador.
O futebol tem que mostrar malicia do drible, que é
a expressdo maxima dao criatividade, habilidade e
individualismo de um jogador (pelo menos é o que eu acho).
Ja que o futebol atual & “sério” demais para agiientar uns
dribles, o jeito é divertir-se com FIFA Street 3, uma
8. obra-prima para quem curte ver um chapéu, sainha,
drible da vaca e por ai vai. O grande lance de
FIFA Street sempre foi zoagéo: drible muito,
faga seu adversario de bobo
e ainda marque gols insanos.

| oLEN

O grande diferencial da nova verséo
& o visual caricato dos jogadores,
praticamente versdes cartunescas
de astros do esporte criadas para enaltecer
o carater humoristico do game. Esta mudanga foi
um acerto e deu ainda mais estilo ao jogo, que exibe
dotes artisticos em menus caprichados
e em um excelente video colorido de abertura.
Desta vez, ndo ha mais pontuagéo nas partidas
e os dribles e firulas s6 valem para encher a barra
do gamebreaker, uma ativagao especial que deixa
praticamente todos os chutes a gol indefensaveis e,
_ que em maos habeis, pode virar totalmente um placar.
O modo single player, além de ser a melhor
maneira de treinar, e necessario para destravar todos
os times disponiveis (36 ao todo). O Fifa Street
Challenge é composto por nove competicoes de
jogo de rua com objetivos como marcar mais gols
em um determinado tempo ou de determinada
forma. Ha também o Play Now, em que o jogador
pode escolher os times, determinar as regras da
partida e até qual bola sera utilizada. Habilitar os
times do Street Challenge significa o fim
da diversao single player, mas o multiplayer,
a alma do game, é diversao infinita. /

OLE!! OLEN OLEM

Fazer um amigo de bobo na frente de
outros amigos depois de dar duas sainhas,
Vida de jogador de
futebol é dureza:

ganhar milhes,
servir de modelo
para jogos...

um chapéu e ainda marcar gol & impagavel.
Até oito jogadores podem fazer bagunca
em jogatina em rede ou no mesmo console.
Da para disputar partidas mano a mano, cada
um no controle de um jogador ou construir
um time com os jogadores que quiserem,
no melhor esquema de "time dos sonhos".




FIFA STREET 3

10 horas (single player),
muttiplayer (infinito}
SEGREDOS: diversos
CURVA DE
APRENDIZAGEM:
Média
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As quadras na@o tém mais
~wu  barreiras impenetraveis e da
para chutar a bola no vizinho

Os dribles dos
craques sdo 0s
melhores, mas

a pose de herdis
forga a amizade
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Kaka ganhou membros esticados, mas a
cara de desenho animado é dele mesmo

-
A arte do futebol em Fifa Sireet no tem
muitos segredos, mas depende da habilidade
e, principalmente, dos reflexos. A seguir, vocé
confere algumas dicas e orientagdes para
tormar-se o goleador das ruas. Rola a pelotal

DRIBLES

- Basicos: os dribles sdo faceis de executar,
totalmente intuitivos. Basta apontar o direcional
analogico direito para qualquer lado e o
jogador vai driblar na diregao apontada.

Vocé também pode dar um simples toque

no analégico direito proximo do adversario
para executar um drible humilhante. Os
dribles com o analogico também podem ser
executados perto das paredes para conseguir
efeitos acrobaticos diferentes. Também é
possivel driblar com A, o que resulta em um
drible legal seguido de chute a gol — faga isso

I

POSICOES

A posigéio em que um jogador se destaca
€ indicada por meio de um simbolo ao
lado de suas estrelas de habilidade ou

- Defender: sdo os
jogadores de zaga,
a defesa do campo.
Sao bons em tomar
a bola, mas fracos
para dribles.

- Playmaker:
jogadores de meio-de-
campo, driblam muito
bem e sao otimos para
executar langamentos e
passes precisos.

com o gamebreaker ativado e tera quase
99% de chances de fazer gol.

- Corrida: é possivel variar os dribles botando
0 seu craque para correr. Segure para
aumentar a velocidade e use o impulso para
subir pelas paredes — é possivel tocar ou
mesmo chutar a gol antes de cair no chéo.
Os dribles com o analogico podem ser
executados enquanto vocé corre mais rapido,
exceto pelos chapéus,

como um icone sobre sua cabeca (em
campo). Esses simbolos referem-se as
habilidades descritas abaixo:

- Trickster: séo os reis
da “zoagéo”. Driblam
muito bem e ainda
contam com bons chutes
de média distancia.

Sao fracos na defesa.

- Finisher: aqueles que
fazem a arquibancada
subir. Sao excelentes
chutadores, mas fracos
em roubar a bola e
medianos em dribles.

Analégico direito: controlar o jogador
Analégico esquerdo: driblar

IER: trocar o controle para

0 jogador mais proximo da bola

I®R: ndo tem fungao

IGER: ativar gamebreaker

IGE3:; correr

A: chapéu / interromper drible adversario /
interceptar bola alta do tipo oponente

M: esticar a pemna para

roubar a bola / toque alto

®: chutar a gol / soltar bola no chao (goleiro)
% roubar a bola / tocar a bola

O critério para
participar de
Fifa Street é
simples: tem
que ser muito
craque e famoso

/. wr}

g/




- Esquiva: quando algum jogador esticar a
pemna na sua frente para roubar a bola, aperte
junto + A para pular sobre ele e deixar o
zagueiro na saudade.

- Tabela: passe a bola e segure ¥ para manter
o controle do jogador que fez o passe; solte %
quando estiver livre para pedir a bola de volta.

GAMEBREAKER

Cada drible gera pontos para a barra

de gamebreaker, a habilidade especial de
FIFA Street 3. E necessério que vocé conclua
a jogada e chute a gol para contabilizar os
pontos, transformando assim a barra amarela
(temporéria) em azul (definitiva). Quando a
'barra estiver piscando com a cor vermelho,
aperte I para acionar o gamebreaker e
marque quantos gols puder, ja que os seus
chutes ficam praticamente indefensaveis.

Aqui valem algumas dicas: alguns dribles
s0 ficam disponiveis com o gamebreaker
ativado, como correr com Il de frente
para um adversario e apertar A para
pular sobre ele.

Quando os dois times ativam o
gamebreaker, os chutes a gol ficam normais.
Se o time com o gamebreaker ativado tomar
gol, o efeito gamebreaker acaba. A cada gol
marcado com o gamebreaker ativado, a barra
do especial aumenta um pouco e prolonga
o efeito. Com o gamebreaker ativado, se o
goleiro adversario jogar a bola perto de
vocé no meio-de-campo, aperte A e @
para marcar. E batata!

PAREDE:
O SEXTO JOGADOR

Para vencer com estilo, é obrigatorio contar
com o sexto jogador: a parede. Ela pode ser
usada para variar dribles e fazer passes. Olhe
para a parede e aperte =» e % para tocar a
bola nesta tabela e enganar os adversarios.

- The Team R margue 50 gofs com o

- The Small Street Team: faa 10 gols de

FIFA STREET CHALLENGE

Os times de futebol de rua (street teams) séo  Challenge. Cada copa tem uma regra a ser
destmggdos nas minicopas do Fifa Street seguida para a vitoria. Séo elas:

R

- First to ["]
headers and
volleys: so gols
feitos com bola
alta valem ponto.

- Timed:

mais gols que o
ottro time dentro do
tempo estabelecido
pelo computador.

- First to * goals: - First to [*] gb

faga a quantidade goals: s0 os
estabelecida de gols gols feitos com
para vencer e gamebreaker
levantar a galera. valem ponto.

- First to [*] goals
ahead: ganha
quem fizer primeiro
a diferenga de
pontos estabelecida.

- No gamebreaker :
neste modo, so vale
usar chutes normais;
o gamebreaker nao
carrega nunca.

Saca s6 o movimento do
Ronaldinho. Estiloso, hein!

M’W'mgdsqis:“
 Pannas: faga 100 gols de cabega ou voleio,
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DETONADO

DISTRIBUIDORA:
Sierra Enlertainment
PRODUTORA:
" Stormfront
R & GENERO: Avantura

)

DURAGAQ: 6 horas (normal);

9 horas (100% dos segredos)
SEGREDOS: fadas secretas e ilens
decorativos para casa

CURVA DE

APRENDIZAGEM:

Rapida

piderwick Chronicles, langado no
Brasil como Crénicas de Spiderwick,
€ uma cole¢ao com cinco livros
infantis ilustrados por Tony DiTerlizzi,
com autoria de Holly Black. A adaptagéo
do primeiro livro para os cinemas chegou
recentemente ao Brasil. Quando
assisti ao trailer pela primeira vez,
sinceramente, nao fiquei muito
impressionado, pois parecia
mais um filme tentando pegar
carona no vacuo deixado
pela saga de Harry
Potter. O game,
logicamente,
empolgou ainda
menos, pois
0s jogos

« ¥

Vocé acha que
Thimbletack é
esquisito? Va
até a pagina 68
e surpreenda-se

rFiaystaton

Duendes, fadas e criangas de uma belai
colegéo infanto-juvenil detonam no Play 2

baseados em

filmes costumam nao valer o DVD em que
foram gravados, Felizmente o filme é muito
bacana e o game, supreendentemente, &
uma aventura muito gostosa e repleta de
desafios criativos.

O visual do game agrada bastante
e passa bem o clima da historia, a trilha
sonora poderia ser mais variada, mas
néo faz feio e a jogabilidade é muito boa
tambem. Nada mau no final das contas.

Na historia, o jogador alterna o controle
entre os gémeos Jared e Simon, junto com
a sua irma mais velha Mallory. Tudo comega
apos a familia do trio mudar para uma nova
casa proxima de uma floresta. La, eles logo
descobrem um mundo de fadas, que nunca
imaginaram existir. E tudo muito bonitinho
e magico, mas, € claro, tem também muitos
perigos sombrios.

O unico contratempo pratico de
Spiderwick é que, embora o game diga
exatamente o que vocé precisa fazer, ndao
séo dadas muitas pistas de onde o item em 4

~ questdo pode ser encontrado. Obviamente

vocé vai encontrar todas as respostas de que
precisa nas proximas paginas deste roteiro.
E bom deixar avisado que o game ‘
entrega praticamente todo o roteiro do - y- €
filme, por isso, nao énada aconselhévei e :
encarar a aventura virtual antes de
a adaptagéo cinematografica acompar




encontrar itens fundamentais. Siga o
nosso roteiro para encontrar todos

%

SOBRA TALENTO
O jovem Freddie Highmore
e o ator inglés que interpreta
0s gémeos Jared e Simon
no filme e foi reproduzido
com bastante realismo para
protagonizar o game. Ele ja
encarou papéis de destaque
em grandes filmes como

A Fantastica Fabrica de
Chocolate e Em Busca da
Terra do Nunca.

As Cronicas de Spiderwick
estao disponiveis nas
livrarias. Sdo cinco livros:
O Guia de Campo, A Pedra da
Visdo, © Segredo da Lucinda, A
Arvore de Ferro
e A lra de Musgarath.
Além da tipica linha de
histéria repleta de criaturas
fantasticas e grandes aventuras
protagonizadas por jovens, estilo
parecido como ¢ consagrado por Harry Potter e A
Blssola de Ouro, Spiderwick se destaca por usar
muitas ilustragGes artesanais, feitas com lapis e canetas,
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(%5

Essas criancas
de hoje em dia
néo tém medo
de nada... Nem
dos lagartées

um para cima e outro para baixo, conforme

mostrado na tela. Jared vai chegar ao estidio.
Fuge em tudo e pegue a chave sobre a mesa.
Volte ao sotéo, suba pela escada e abra o ba.

" ROTEIRO

JARED

1. Investigue a casa e conhega todos os seus
* comodos. Cheque os itens indicados por um
simbolo roxo e memorize as suas localizagbes,
pois eles serdo necessarios eventualmente.
Pronto para prosseguir, va até a cozinha e
cheque o Plaster Wall na parede proxima a
dispensa. Va ao sotao, suba pela escadinha
e pegue a Broom. Volte a cozinha e quebre
a parede para revelar o Dumbwaiter.

3. No dia seguinte, investigue o jardim

e, quando cansar de passear, va ao pequeno
depésito no fundo do quintal e pegue a
Birdhouse sobre a mesa. Volte para dentro

de casa e apanhe os Crackers no seu quarto
e o Honey na cozinha, ao lado da geladeira.
O seu proximo objetivo é o estudio, mas ainda
nao e possivel usar o Dumbwaiter, ja que
Jared esta carregando uma casa de passaros.

2. Entre no dispositivo e suba. Para mové-lo,
use os analogicos e movimente ritmicamente,

4., Vé ao quarto da mie do menino (c6modo
que estava trancado na noite anterior) e pegue
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o Baseball Bat. Use-o para derrubar as
Strange Shelves no sotdo e ganhar acesso
ao estidio sem usar o elevador. Va até

a escrivaninha perto da parede e ponha

a casinha sobre ela. Coloque a bolacha
com mel dentro dela em seguida.

THIMBLETACK

5. Nao ha grandes segredos para controlar
Thimbletack: entre no buraco da parede

e siga na diregéo em que as setas apontam.
Ele salta sozinho, por isso, basta correr em
dire¢édo as beiradas. A misséo do baixinho é
encontrar a Seeing Stone, portanto apenas
avance pelo caminho marcado e destrua

as baratas para evitar que elas atrapalhem.
Quando encontrar a pedra, jogue um alffinete
contra ela e preste atengéo para onde ela vai p
— siga em seu encalco.

6. Ao chegar ao local eletrificado, preste
atencéo no padrédo da corrente elétrica e
atravesse quando ela estiver longe. Salte sem
parar para esperar nas plataformas para néo
levar choque. Se vocé cair, corra na diregéo
da carta de baralho e escale-a. Ao encontrar
a pedra pela segunda vez, repita o processo.
Na ultima etapa, escale a pequena plataforma
perto de uma das latas de tinta e salte de uma
lata para a outra ate chegar a pedra. Para
voltar, simplesmente faga o caminho inverso.

JARED

7. Fale com Simon no quintal e, em seguida,
acerte o galo de metal no telhado (aquele
que parece uma antena antiga de televisao)
para assustar o gato. Em seguida, controle
o gémeo de Jared para encarar uma nova
miss&o: montar um monoculo.

SIMON

8. No sotéo, suba pela'escada que leva

ao lugar onde fica o bat. Ha um telescopio

na janela, mexa nele e pegue uma lente. Em

seguida, va para o estudio e pegue os Broken
X




Spectacles em uma mesinha no canto
escuro do lugar. Por fim, va até o outro lado
do estidio e use a Workbench para fazer o

mondculo. Procure Jared no andar inferior.

9. Suba até o estudio e pegue o Monocle.
Colete também a Sprite Net sobre a mesa.
Sua misséo é capturar uma fada antes de
ganhar acesso a floresta. Procure proximo
ao portdo de entrada do terreno e vocé logo
vai encontrar uma, selecione a rede e pegue
a fada. Va até o outro lado do quintal e
encontrara o caminho que leva a floresta.

10. Prepare-se para enfrentar seus primeiros
inimigos: os goblins. Os verdes sao fracos,
os vermelhos tém forga mediana e os azuis
sdo bastante fortes. Elimine sempre os mais
fracos quando houver um grupo contra vocé.
Apanhe os Goblin Teeth e acumule-os para
ganhar novos golpes. E facil ficar perdido

na floresta, pois os cenarios séo parecidos.
O truque é ficar na estrada de terra e ignorar
a ponte de pedra e tudo mais para chegar ao
caminho que leva para Deep Woods.

11. Em Deep Woods, existem caminhos
blogueados por um mato alto e avermelhado.
Aproxime-se, espere até que um pequeno ser
chamado Stray Sod saia da vegetagéo e atraia
sua atencao. Corra em circulos em torno

do monstrinho para deixa-lo tonto e aproveite
quando o caminho abrir.

% 12, O caminho mas rapido para sair de Deep
Woods é por meio de um arco de pedras
com uma poga de lava. Nao é possivel
atravessar a lava facilmente, por isso, antes
de chegar a area perigosa, va ao grande
lago com uma ilhota e uma aryore em seu
centro para capturar um Pond Skater Sprite
(a fadinha de cor azul). Use-a para ficar
invencivel e atravessar a lava em seguranga
— seja rapido, pois o efeito & temporario.

e
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13. Procure uma grande placa onde esta
escrito "Quarry” e siga na diregio em que ela
aponta. Pelo novo trecho da floresta, no local
bloqueado, preste atengao na diregao certa
para que Jared olhe, dé a volta pela estrada
lateral até chegar a ela, derrube o tronco e
volte para passar pelo novo caminho.

14, Em Quarry, va na direcao da pequena
cabana proxima ao portdo fechado e pegue

o Fuse na sua caixa de forca. Em seguida,
avance pelo caminho rochoso perto da entrada:
O caminho é estreito, por isso, tome cuidado
para nao cair. Por outro lado, aproveite para
usar isso em seu beneficio e derrube os
goblins no precipicio. Quando chegar a uma
pequena cabana no final do caminho, derrube
a porta e pegue o Aluminun Bat Saia, va pela
trilha lateral e use o fusivel na caixa de forga.

15. Volte a cabana e use o painel de controle.
Avance pela ponte metalica que baixou,
desca a escadinha e fale com o hobgoblin
engaiolado. Use o estilingue para soltar as
engrenagens da gaiola — mire e atire em
todos os tocos de madeira com tom de cor
diferente da arvore. Fale com o hobgolin.

SIMON

16. Cheque as coisas dos goblins e pegue

a Goblin Spit Wheel. Suba pelo caminho:
por onde Jared veio e use o item no lugar
apropriado (que vocé provavelmente viu
quando jogou com Jared) ou simplesmente
saia do acampamento e volte mais tarde para

fazer isso, quando tiver uma arma para
Lo e '!".'y B o 2
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quebrar a parede mais a frente e pegar o item
colecionavel que ficara a sua disposigao.

17. O objetivo desta etapa ¢ seguir Simon
e protegé-lo dos perigos. Quando chegar
ao lago, um troll aquatico vai surgir e 86
vai deixd-lo passar se 0 alimentar com dez
goblins. Ha diversas maneiras de alimentar
o bichdo, mas a mais eficiente é a seguinte:
quando os goblins surgirem e o perseguirem,
corra na diregéo do troll. Ele iré agarrar o

menino, entdo vocé deve mexer o analogico
esquerdo sem parar para que Jared fuja.

Quando isto acontecer, os goblins que o
perseguiam estaro bem perto do troll, que

ira abocanhar um goblin ou até dois seguidos:
Repita a operag@o até o monstro se dar por
satisfeito e voltar para o fundo do lago.

s o

18. Siga Simon de perto e ndo deixe nenhum
goblin aproximar-se dele:Na manséo, va ao.
coreto no fundo do quintal e fale com Mallory.

MALLORY

19. Sua missao € derrotar o comandante

dos goblins (aquele ser que parece um sapo
de chapéu e casaco). Aproxime-se, desarme
o monstro (aperte ¥ uma tinica vez) e ataque
sem piedade. Repita a operacao afé vencer e,
se ainda tiver uma fada de invencibilidade,
use-a quando ficar cercado pelos monstros,

SIMON

20. Chegou a hora de conseguir uma arma
para Simon. Vocé precisa cagar o8 seguintes
itens no terreno da mansao: Bicicle Pump (no

# Damage Dot
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sotdo), Soda Bottle (na lixeira da cozinha);
Dugct Tape (sobre a mesinha na garagem);
Old pipe {na banheira do segundo andar);
Hose Nozzle (em uma mesinha do quintal,
perto das casas de passaros); Vinegar (no
estudio); Salt (nas prateleiras que ficam na
parede do segundo andar, perto do quarto
de Mallory); Oatmeal (na cozinha); Tomato
Sauce (na despensa, perto do Dumbwaiter).

n

* Damage Boost

21. Leve os itens para o Workbench no
estudio e monte a arma de Simon. Antes de
avancar na historia, dé uma ultima passada na
cozinha e pegue os Plastic Bags para usa-los
como granadas. Saia da casa e atire em uma
Fire Salamander que esta do lado de fora da
garagem, proxima a pilha de lenha. Quando

_ela estiver "apagada", pegue-a e va até o
~barril de metal perto das casas de passaros.

Logo apos a cena, va até o depésito (onde
vocé encontrou a birdhouse), apanhe a
Shovel sobre o balcéo e leve-a para Jared.
Proteja-o dos goblins enquanto ele descobre
qual é o lugar para cavar — fique perto dele

e atire em qualquer goblin que se aproximar.

22 Use a chave nas portas do Cellar
e derrube as tabuas na parede quando
descer. Siga pelo caminho que abriu até
chegar ao local onde ha uma nota de
papel presa na parede. O enigma
~ desta area e simples: solte trés

L
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fadas na ordem correta apos subir na
plataferma central do lugar. Primeiro uma
Royal Orchid Sprite, seguida de um Will o'
Wisp e, finalmente, uma Bellflower Sprite.
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23. Nao use as trés fadas em seguida, espere
acontecer uma mudanca na sala para cada
fada evocada. Quando usar a primeira, um
fluxo de energia surge na parede; a segunda
cria um fluxo que destroi as vinhas que
cobrem o caminho; a terceira fada o toma
forte o suficiente para derrubar as pedras e
seguir em frente. As trés fadas podem ser
encontradas no quintal da mansdo, mas caso
alguma delas néao aparega, entre na floresta e
vasculhe tudo.

24. Apds abrir caminho, siga pela trilha
rochosa e fique atento para nao cair — jogue
os goblins morro abaixo, mas cuidado para
nao se empolgar com os combos e acabar
caindo junto. Siga para a parte menos
iluminada da caverna. No trecho em que o

troll corre atras de Jared, o mais importante
é ficar calmo e prestar atencéo no caminho
conforme ele aparecer na tela para nao pular
em um abismo por acidente. Sera preciso
fugir do troll em mais um trecho, mas é
dentro de uma galeria de esgoto, onde

a preocupacao € desviar dos canos no
caminho. Néo ha abismos, portanto, &€ bem
mais facil que o trecho anterior.

THIMBLETACK

25. O pequenino pode usar um gancho para
ir a lugares que nao eram acessiveis antes.
Entre no buraco e siga as novas setas que
estdo nas paredes. Néo siga na diregao
indicada pelo desenho do cofre, pois ainda
nao ha o que fazer por la. Va pelo caminho
onde existem ganchos pelas paredes e
pendure-se. Use as baratas e setas para
saber se esta indo pelo caminho certo
(baratas vivas indicam que vocé ainda
ndo passou pelo lugar).

PREPIF IS IS ST,

26. Quando chegar aos canos eletrificados,
gaste alguns segundos observando seu
padréo e quando tiver certeza de que sera
seguro, corra. Por via das diividas, chegue
a este local com a energia cheia. Pegue a
combinagao no pequeno santuario, volte o
caminho todo e, agora sim, siga na diregéo
apontada pelo desenho do cofre e abra-o
para pegar o Amber. Volte ao estudio.




MALLORY

27. Antes de avangar na histéria com a
garota, & aconselhavel conseguir uma espada
melhor, entéo, fale com Thimbletack.

Mealthk

THIMBLETACK

28. Siga para 0 mesmo lado onde estava a
Seeing stone. Quando chegar a etapa dos
choques elétricos, salte até a pentltima
plataforma e vire & esquerda para chegar a
um novo caminho. Pendure-se no gancho da
parede para soltar a espada do lado de fora.

Simon foi

levado anteriormente.

Siga pela floresta até chegar

ao local e, pelo caminho, capture um
Leatherwing Sprite; um Pond Skater Sprite &
um Bellflower Sprite. Vocé tera que enfrentar
o troll do lago novamente e alimenta-lo com
cinco goblins; use a mesma tatica de antes
para deixar o bicho te agarrar e atrair os
goblins para perto dele.

30. Em Quarry, destruia 20 goblins.

A melhor estratégia & permanecer em
movimento para que ser cercado e eliminar
os mais fracos primeiro (lembre da ordem

- de forga: verde =¥ vermelho =» azul).

Caso nao consiga evitar o cerco,
use invencibilidade e damage boost.

31. No final, & preciso vencer o
comandante do acampamento, o

originais do game & cagar
fadas com a Sprite Net, item
encontrado no estudio. Aperte
58 e use-0 como uma arma.
Ao capturar uma fada pela
- primeira vez, é preciso pinta-la

sapéo de

casaco. Use ity
a mesma estratégia anterior e desarme—o i
antes de atacar. Nao deixe que ele recupere

a espada e use o damage boost se quiser.

SIMON

32. Suba na rocha mostrada na cena anterior
e apanhe a pena de grifo. Em seguida, siga
para Deep Woods e capture pelo menos
cinco Fire Salamanders — se quiser, pode
voltar para casa e deixar um no tanque de
vidro vazio por l&, perto da cama de Siman,
mas, para avancar, 80 necessarios pelo menos

SPROUT SPRITE
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em uma tela. Segumﬂegumopincelpﬂu_fnlm 4

folhaemvé—lodedmapanbaixomdar l
onde estdo os detalhes (como asas e antenas).
Em todas as dreas ha fadas do mesmo tipo,

Por exemplo, em Quarry e Deep Woods, podem ser

Sprites e apesar de terem as mesmas carz >

sdo da mesma "familia”, tanto que tém nom:

_ja capturada em um local nﬁopreclsardw
Conheca a seguir as habi!idadesdas

29. Volte pelo mesmo caminho. Antes de sair
da casa, pegue o sabre que foi liberado da
parede com Thimbletack. Seu destino agora
¢ o Quarry, o campo de Gablins para onde

8.
'@ Health
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Leatherwing Sprite
Restaura sua energia. Tenha sempre uma
em seu estogue para usar em emergéncias.

Flowerhead Sprite

Gera um furacdo que causa dano nos inimigos.

Will o' Wisp
Quando acionadas, distraem os inimigos
para permitir ataques surpresa ou fugas.

Sprout Sprite

Frutas que podem ser usadas como isca.

Stray Sod
Pedras que podem ser usadas como
munigéo do estilingue de Jared.

Pond Skater Sprite

Gera invulnerabilidade temporéria. E uma

das fadas mais (teis do game.

Beetle Mimic Sprite

Cria um clone de sombras de seu
personagem que luta por vocé. E dificil
capiurar uma destas, pois vocé tem de
derrotar o clone antes de poder pega-la. Nao
vale o trabalho.

Flower Winged Sprite
Aumenita sua velocidade de movimento e
ataque, mas nao sua forga.

Royal Orchid Sprite

Cria um circulo de protegdo no chao
onde os goblins ndo podem entrar.
A invencibilidade funciona melhor.

Bellflower Sprite

Dobra o dano de seus atagues.
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+TOY SOLDIER: Wxsmo o
+ POCKET WATCH: na parte mais baixa
ﬁe Quarry, atras de uma pnfede de pedras.
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cinco. Enquanto estiver em Deep Woods,
borrife os focos de lava com a arma de Simon.

33. Lermbra do lago com uma grande arvore
brotando de uma ilhota em seu centro? Ela &
chamada de Cypress Tree Folk, va até la. Simon
sera levado a presenca do grifo, alimente-o
com os cinco Fire Salamanders que apanhou
g, logo apos a cena, volte para a mansao.

MALLORY

34, Entre em Deep Woods pelo arco de
pedras (aquele que tinha lava embaixo e Simon
apagou), Siga pelo caminho & sua esquerda e
dé a volta para chegar a uma érea cheia de
arbustos altos, do tipo que so podem ser
abertos tonteando um Stray Sod. Faga isso

@ siga até a arvore com um rosto entalhado.

Quando esta calmo,
Thimbletack & um bom
aliado para controlar
nesta aventura, Porem,
quando o duende fica
Nervoso, vira este ser
esquisito ao lado.

35. Novamente, & preciso seguir pelo
caminho subterraneo, mas, desta vez, ndo
tem nenhum troll correndo atras de vocé,
entdo apenas tome cuidado com os goblins
espalhados pelo caminho. E aconselhavel
evitd-los, pois sempre hé o risco de cair.

A BATALHA FINAL

36. No duelo final contra os goblins, &
possivel usar qualquer um dos trés irméos,
basta apertar O para trocar de personagem.
E preciso proteger a mae do trio enquanto ela
prepara uma armadilha fatal para goblins no
fogao. A melhor solugéo é controlar Simon,
ja que Mallory e Jared |lutam muito bem e
dificilmente precisaréo de ajuda.

37. Permaneca na cozinha e destrua qualquer
goblin que entrar no lugar, ndo saia de perto
da mae dos garotos em momento algum,
mesmo quando algum dos irmaos pedir
ajuda, pois eles eventualmente conseguem
se virar. Quando os goblins forem
destruidos, & hora de confrontar Mulgarath,
o grande vildo da historia.

38. No controle de Jared, é preciso ser
rapido feito um raio em todas as agées, sendo
o grandalhéo vai pegéa-lo. Corra até a cozinha
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Destruigéo sem
Em Mercenaries,

JENNIFER MUI
Origem: Inglaterra
Linguas: Inglés e chinés
Esta na ExOps ha sete
anos. E furtiva e otima para
se aproximar dos inimigos
sem chamar a atengao.

MERCENARIES

: 10 & 15 horas (jogo
ncfrm!) ZOuaohmn(lodouco
redos e chefes)
SEGREDO: 110 plantas de prédios,
110 tesouros, 21 monumentos,
58 pontos de fransmisséo
CURVA DE
Se vocé se relacionar bem com todos os lados, a : di cionam
guerra pode se tornar um negécio muito lucrativo “ yed ﬁ:ﬂ’m gm




magine uma cidade livre para

exploragéo, como as da série GTA.

Agora troque a cidade por um campo

de batalha e os transeuntes por
soldados armados até os dentes.

O resultado é caos total, exatamente o
estado em que a Coreia do Norte esta
no game. Apds um golpe organizado pelo
general Song e seus comparsas, o pais
foi totalmente sitiado e & vocé, no papel
de um dos trés mercenarios disponiveis
no jogo, quem deve perseguir

52 membros-chave das facgoes

de Song para desmantela-las.

Como na simbologia usada pelo
governo americano durante a guerra
do Iraque, cada foragido é representado
por uma carta de baralho e seus quatro
grupos séo divididos em naipes (ouros,
copas, paus e espadas). Cada carta oferece
uma dificuldade e um prémio em dinheiro,
que vocé pode usar para comprar
equipamentos. A mais valiosa, o As de
Espadas, & o proprio general Song, o maior
inimigo do game.

Para alcancar seus objetivos, &
preciso estabelecer contratos com facgoes
espalhadas pelo jogo, que tentam intervir
na guerra. Contratos nao faltam. Sao
47 missdes principais, que liberam
informagdes sobre a localizagéo dos
foragidos, além da propria captura dos
criminosos de guerra e de diversas
minimissdes extras. Tudo para que vocé
acumule uma boa grana. Os contratos
envolvem desde acabar com a linha de tiro
do inimigo de certa facgéo até escoltar

s armas que vocé ndo ganhar ou muiu i
compre na “Lojinha”. Basta ter dinheiro

oficiais e jornalistas. Além da captura dos
foragidos, € claro.

Siéo cinco facgdes: Coréia do Norte,
Coréia do Sul, Mafia Russa, China e
Aliados. Fora a Coréia do Norte, que é
o inimigo declarado, vocé deve gerenciar
seu relacionamento com os outros quatro
poderes por tras da guerra, para poder
cumprir todos os contratos. E isso nao e
facil. Fregiientemente, missdes da mafia
russa podem prejudicar seu relacionamento
com os aliados, ou contratos dos
sul-coreanos podem deixa-lo em situagéo
delicada com os chineses. Ajudar grupos
em batalha aumenta o moral com as
facgbes, mas eliminar parceiros ou civis
pode prejudica-lo muito.

Acompanhe o detonado a seguir
e aprenda a ganhar dinheiro sem atrair
a ira de nenhuma poténcia mundial.

Movimentagdo: analogico esquerdo
Mira: analégico direito

Atirar: ;

Mudar arma:

Binbculos / Mira telescopica: @
(aperte o analogico direito)
Granada: SN

Tipo de granada:

itens / suporte: I ou

Agachar: ® (aperte o analogico esquerdo)

+ Contratos para captura dos Ases S0 sao
liberados depois que se acumula
informagdes suficientes em outras missdes,
Se vocé quiser capturar todas as cartas,
porém, s6 aceite o contrato para o As por
{ltimo, caso contrario vocé nao podera mais
capturar nenhuma carta do mesmo naipe;

+ Veiculos da facgdo inimiga funcionam como
disfarces. Use-os para entrar em locais restritos;

« Vocé sO pode carregar duas armas por vez.,
Analise a misséo e escolha ammas adequadas;

+ Ao assumir o controle de um carro, vocé
pode chamar seus aliados — basta buzinar.
Ao usé-la, porém, vocé perde o disfarce;

« As minimissdes extras podem ser
localizadas no mapa do game pelo simbolo $.
E preciso cumpri-las antes que o tempo se
esgote e recordes garantem grana extra.

Por isso, faga tempos altos no comego

(pare perto da linha final e s6 passe quando
o tempo estiver se esgotando), assim vocé
pode cumprir @ mesma misséo varias vezes
batendo o recorde;

+ Tudo que for norte-coreano rende grana
extra se for destruido. Mas tome cuidado para
nao atingir os equipamentos e construgbes
das facgbes amigas, ou vocé perdera status;

+ Explore o cendrio e corte caminho por
montanhas para poupar tempo. Em algumas
missoes, isso sera fundamental;

* Matar civis o faz perder pontos com todas
as facgbes do jogo, Atengdo na mira;

+ Capture os foragidos vivos para receber a
recompensa total. A grana € necessaria;

+ No mapa, os objetivos principais ficam
sempre na cor amarela, enquanto 0s
bonus sdo marcados com a cor verde.

Dicas & Truques pars



CHRIS JACOBS
Origem: EUA

Linguas: Inglés e coreano
Filho de uma intérprete
coreana e oficial da ExOps ha
cinco anos, E o mercenario
mais forte e pode suportar
melhor as dores das feridas.

- ROTEIRO

INTRODUGCAO

O jogo comega com seu personagem em
um aviéo rumo & zona de conflito. Va aos
marcadores amarelos, que sempre indicam a
agéo disponivel, e apanhe seus equipamentos.
Apos pegar todos os itens, acione a alavanca
e entre no carro. Seu destino é o QG dos
aliados, marcado com um simbolo amarelo
no mapa do game. Acabe com a resisténcia
na estrada e aproveite para pegar uma

nova arma. No destino, vocé recebera

seu primeiro contrato.

ANTE UP (ALIADOS)

OBJETIVO: capturar o Dois de Paus.
Destruir a artilharia

Localize o Dois de Paus pelo simbolo
amarelo no mapa. Mate todos os inimigos
proximos a ele; em seguida, aproxime-se e dé
uma coronhada no foragido para deixa-lo
tonto, seguida do botéo de agéo para
algema-lo. Nesse momento, vocé recebe a
opgéo de solicitar a remogéo do inimigo.
Certifique-se de que a area esta limpa e
solicite a remogao com a opgéao Call in an
extraction, do menu de suporte. Use o botéao
de tiro para acender um sinalizador e, em
segundos, um helicoptero aparecera para
remover o fugitivo, mas faga isso em uma
area limpa, ou a aeronave néo conseguira
pousar. Coloque o foragido no helicoptero
para completar a primeira parte do contrato.
Para destruir a artilharia, use o menu de

: eral camera*: makbgm dfmf!o -
Atirar | Freio de mao*: G
Mudar arma: IGA '
Freio e marcha a ré* !Ahrrlssar*" |
Decolar: % w
$Sair do veiculo com o pauagelro‘ A
Sair do velculo sem o passageiro: SN
Fazer o passageiro sair do veiculo: =Y
Bu:innr' ®

'Cmmndosptraowrn
** Comandos para o helicoptero

. e

m MISSOES ADICIONAIS

lém dos contratos deste guia, hé as
A minimissdes extras (marcadas com um
$ no mapa do game) e a captura das cartas
numeéricas comuns, Se quiser capturar as
cartas numéricas antes de cumprir as missdes,
confira 0s mapas das paginas 47 e 49,

suporte e selecione o item Surgical Strike.
Mantenha o botéo de tiro apertado até
centralizar a mira e solte-o. Os bombardeiros
devem chegar e detonar a artilharia. Retorne
ao quartel-general o mais rapido que puder.

STEM THE TIDE
(SUL-COREANOS)

OBJETIVO: defender o quartel sul-coreano
O QUE LIBERA: localizagéo do Cinco

de Paus

Defenda os arredores do QG sul-coreano
(SK) com a ajuda dos soldados locais.
Aproveite as metralhadoras nas barricadas
para destruir os inimigos e néo deixe seus
parceiros morrerem. Depois de proteger os
quatro pontos diferentes, mantenha os
inimigos afastados até que o helicoptero
com reforgos chegue.

FOOTHOLD (MAFIA RUSSA)

OBJETIVO: roubar o transporte
norte-coreano

BONUS: destruir as metralhadoras

O QUE LIBERA: localizagdo do Quatro
de Paus

Va para o ponto do mapa indicado pela
bandeira preta (mafia russa), para aceitar este
contrato. Apos aceita-lo, surgem dois sinais no
seu mapa. O amarelo-é o objetivo principal e o
verde & o bénus. Elimine as metralhadoras
para garantir uma grana extra, depois encontre
o transporte e leve-o até a garagem da mafia.

e
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PEST CONTROL com ele. Caminhe para os outros dolisl

tuneis que estéo juntos e, se possivel, leve
(CH|NESES) o lanca-foguetes (RPG) para auxiliar na
OBJETIVO: destruir o posto avangado da  destruigio. Como neste ponto vocé so deve ter
Coréia do Norte no Museu das Criangas  mais um Surgical Strike disponivel, aponte o
BONUS: destruir os quatro quartéis mesmo para o meio dos dois tineis para ~ para conseguir entrar na area chinesa
O QUE LIBERA: localizagéo do Trés detonar ambos com uma s6 bomba. disfarcado. Ha trés localizagbes possiveis
de Paus para o agente, todas ao redor do aeroporto
Entre no tanque blindado (89 APC) queesta A PROPER FUNCITION de Pyongyang, que aparecem uma de cada
na frente do quartel chinés e siga a indicagio  (OF GOVERNM ENT vez no mapa. Encontre o agente e leve-o de
no mapa. Atropele a resisténcia pelo caminho (SUL-COREANOS) volta ao quartel sul-coreano.
e aproveite para pegar as munigdes, enquanto
segue rumo ao museu. Use o tanque para OBJETIVO: localizar o agente e levé-lo ao A
destruir os quartéis e conquistar o bénus, mas  quartel-general sul-coreano & DICA IMPORTANTE
tome cuidado, pois a érea esta cercada por O QUE LIBERA: localizagéo do Seis de Paus
inimigos com lanca-foguetes ao redor. Ative o Entre no carro fornecido pelos sul-coreanos ao toque a buzina nem atire em
menu de suporte e selecione o item Avrtillery hipotese alguma. Se for preciso
Strike. Jogue o sinalizador proximo a entrada 22 e e 2 eliminar algum inimigo, use a técnica
do museu e assista ao bombardeio. b de submisséo para néo fazer barulho.

OUT OF THE WOODWORK
(ALIADOS) ! A FAREWELL TO KINGS

OBJETIVO: destruir tineis subterraneos (SUL-COREANOS)

O QUE LIBERA: localizagdo do Dez | OBJETIVO: destruir os langadores de
de Paus : misseis e localizar o Rei de Paus
Chegue ao primeiro tinel sem chamar a Hora de encontrar muitos inimigos pela
atencdo e use o Surgical Strike para acabar 122 e 2 frente. O mapa fornece a localizagéo dos
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MATTIAS NILSSON
Origem: Suécia

Linguas: Inglés e russo

Com apenas um ano de ExOps,
Nilsson é o especialista em
explosivos da agéncia.

B

;1//; 7 ; A SO

OXL1~

misseis e
cabe a vocé
destrui-los.
Use o tanque
Z2 v CHEE Al de guerra que
esta desocupado e detone-os. Se o seu mapa
ficar preto, é sinal de que o seu contato com
o satélite foi bloqueado. Procure por um
Jammer na area (& o ponto vermelho no
radar) e mande um missil nele para que tudo
volte ao normal. Tome cuidado com os
guardas desses veiculos, pois eles sdo muitos
e estao sempre armados com langa-foguetes.
Apos se livrar dos misseis, é hora de capturar
o Rei de Paus. Ele esta no telhado de uma
construgdo, mas nem adianta pedir reforgo
aéreo, pois & impossivel atingi-lo desta
maneira. Pegue um dos helicopteros
em frente a construgéo e va captura-lo
pessoalmente no telhado.

SK ferces

GIMME MY MONEY
(MAFIA RUSSA)

OBJETIVO: retirar a carga marcada,
entrega-la no depésito da méfia russa

e devolver o helicéptero

BONUS: matar o oficial chinés

O QUE LIBERA: localizagéo do Sete

de Paus

Entre no helicoptero e va ao local indicado
no mapa. Pressione ¥ para fazer com que
a manivela desga e pegue a carga. Fique
atento aos inimigos, principalmente os que
estao em cima dos prédios. Aproveite para
matar o oficial chinés caso queira o bonus.
Assim que conseguir pegar a carga, leve-a
para o armazém e devolva o helicoptero em
frente & garagem russa.

BAIT AND SWITCH
(MAFIA RUSSA)

OBIJETIVO: localizar o Valete de Paus
BONUS: recuperar o caminhdo de
misseis RA-7

B PR B P

Assim que vocé entrar no caminhao, muitos
russos entraréo na cagamba. Siga rumo ao
Valete de Paus, mas tome cuidado, pois a
vigilancia é grande. Para evitar problemas,
a melhor estratégia é disfargar-se de norte-
coreano. Leve consigo um langa-foguetes
para destruir os tanques. Assim que detonar
o0s trés, os russos levardo o caminhdo de
misseis RA-7 embora. Localize o Valete
proximo aos trens, mate todos que
estiverem por perto e capture o infeliz.

NO ONE WILL
EVER KNOW (CHINESES)

OBJETIVO: matar trés oficiais russos e
se apresentar ao oficial chinés nas docas
BONUS: sair sem ser descoberto

pela mafia

O QUE LIBERA: localizagéo do Oito

de Paus

Em frente ao quartel ha uma caixa com o
Sniper Rifle. Pegue-o. Ele & étimo para
acertar alvos a distdncia sem chamar a
atengdo. Encontre os oficiais russos,
sempre tentando se manter escondido e
use o botao R3 para acionar a mira
telescopica e atingi-los a distancia. O rifle é
uma arma lenta, portanto, procure dar tiros
certeiros na cabecga dos inimigos para néao
chamar a ateng@o. Apés matar os trés
russos, localize o oficial chinés,

UNDER NEW
MANAGEMENT (CHINESES)

OBJETIVO: eliminar as forgas
especializadas da Coréia do Norte e
encontrar a Dama de Paus

O QUE LIBERA: localizagdo do Nove
de Paus

Siga rapidamente para o porto de
Nampo. Vocé precisa eliminar as forcas
especializadas que dominaram o porto,
atrapalhando os planos dos chineses.
Elimine os seis homens e siga em
persegui¢do a Dama de Paus. Tome
cuidado com o tanque que se encontra
proximo ao objetivo. Destrua todos os
soldados que aparecerem por la e conclua
a captura com perfeigéo.

@ﬁs DE PAUS)

@ BRINGING DOWN
THE HOUSE (ALIADOS)

OBIJETIVO: destruir os Jammers da
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Coréia do Norte e encontrar o As

de Paus

BONUS: limpar a pista de aterrissagem
(LZ) para os aliados

Esta miss@o é realizada em uma ilha para a
qual os aliados o levam. Antes de encontrar
o0 4s, vocé precisa primeiro restabelecer o
sinal do satélite, acabando com os dois
Jammers que estdo na ilha. Todos eles
contam com uma forte defesa, incluindo
homens com langa-foguetes. Priorize a
destruigio dos Jammers usando granadas,
C4 e RPGs, ja que sem sinal é impossivel
chamar reforcos. A pista de aterrissagem e
vigiada por seis homens. Mate-os para que

Mafid
Qutpost

Valley

%

Yongbyon®

o helicoptero aliado possa pousar. Agora
que o as pode ser localizado, siga até a
torre de som e chame um Bunker Buster
Bomb. Assim que o foragido sair da torre,
capture-o e chame uma bateria antiaérea
para cuidar dos helicopteros que
aparecerem. Quando a drea estiver limpa,
chame o helicoptero de remogéo.

@PLAYING THE ODDS
(MAFIA RUSSA)

OBIJETIVO: destruir as forgas
sul-coreanas
BONUS: subornar o oficial chinés
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O QUE LIBERA: localizagéo do Quatro
de Ouros

Contrato simples. Basta destruir as forgas
sul-coreanas indicadas. Localize-as pelo mapa
e mande bala. O problema é que isso fara

o seu prestigio despencar junto as forcas

da facgdo atacada. Portanto, assim que
completar esta misséo, parta rumo a Coreia
do Sul e tente recuperar seu status com eles.
Um oficial chinés esta marcado em verde no
mapa. Para ganhar o bénus do contrato, vocé
deve suborna-lo (libera a informagéo sobre a
localizagéo do Quatro de Ouros).

A HOT TIME IN NAMPO
(SUL-COREANOS)

OBJETIVO: destruir os trés depésitos

de combustivel e os dez carros de
transporte de combustivel

BONUS: completar os objetivos

antes de os reforgos chineses chegarem
(dez minutos)

O QUE LIBERA: localizagéo

do Trés de Ouros




Velocidade é tudo neste contrato e conseguir
terminar a missdo antes de os reforgos
chegarem néo so é rentavel, como também

€ muito importante para que vocé nao perca
sua vida, Destrua os caminhdes primeiro, pois
se vocé demorar para atingi-los, eles vao sair
do deposito e sera preciso correr atras deles.
Detone os depositos na seqiiéncia.

* ESCORT SERVICE
(CHINESES)

OBJETIVO: encontrar e escoltar o
escritor chinés

O QUE LIBERA: localizacédo do Dois

de Ouros

Misséo rapida. Localize e retire o chinés da
zona de conflito. Pilote com cuidado, pois,
se o carro explodir, 0 escritor morre € a
missao ja era.

@ FIRST PRINCIPLES
(SUL-COREANOS)

OBIETIVO: localizar a aeronave e o
piloto soterrado. Acabar com o que resta
da aeronave e levar o piloto, com vida,
para Inchon

O QUE LIBERA: localizagao do Cinco

de Ouros

A regido onde a aeronave caiu esta cheia de
inimigos, pois 0s norte-coreanos estéo a caca
do piloto soterrado. Abuse das granadas e do
langa-foguetes para destruir os carros que
estiverem por ali, porém néo se esqueca de
deixar um carro inteiro, pois vocé vai precisar
dele na seqgiiéncia.

Apds destruir os destrocos da aeronave, seu
objetivo é atualizado, pois o piloto foi
capturado. Vocé deve resgata-lo antes que
ele seja levado para a base norte-coreana.
Pegue um carro leve, de preferéncia um jipe,
e corte caminho pelas montanhas. Nao
abuse dos tiros quando chegar ao veiculo
inimigo. Use uma arma leve e mire sempre
no motorista, para nao ferir o piloto sul-
coreano. Apos concluir o resgate, é so
colocar o piloto no carro e correr para Inchon.

() EMBEDDED (ALIADOS)

OBIJETIVO: apanhar o jornalista e leva-lo
para filmar os pontos que ele precisar,
no prazo e sem que ele morra

BONUS: faga tudo com tempo sobrando
O QUE LIBERA: Oito de Ouros

Sabotagem é uma arte: néo banque
o Rambo e faga o servico em siléncio

Estude bem o mapa para definir a melhor
rota, antes de comecar a correr feito um
louco. Pegue o jornalista e prepare-se, pois
vocé vai encontrar muita resisténcia pelo
caminho. Tente passar sem descer do carro
em nenhum momento, para nédo colocar o
jornalista na linha de fogo. No final, leve-o
ao posto avangado dos aliados.

&) PERSUASION
(CHINESES)

OBIJETIVO: proteger os oficiais chineses
BONUS: ngo deixar nenhum oficial morrer
O QUE LIBERA: Sete de Ouros

Os sul-coreanos pretendem tomar a
Propaganda Village. Proteja todos os
oficiais chineses que se encontram la. Para
dar conta de todos os sul-coreanos, use
uma arma rapida. Evite destruir carros e
equipamentos da Coréia do Sul, para nao
abalar muito sua reputagdo com a facgéo.

Y OMERTA
(MAFIA RUSSA)

OBIETIVO: eliminar o oficial aliado e o
sul-coreano, o prisioneiro norte-coreano
e destruir o tanque chinés

BONUS: cumprir as metas sem chamar
a atencao, para nédo prejudicar o chefe
da mafia

O QUE LIBERA: Seis de Ouros

Use o rifle com mira telescopica para
cumprir esta missao a distancia, sem
chamar muita atengédo. Caso vocé néo o
tenha, compre no mercado dos mercenarios
(select). E muito importante que vocé
cumpra todas as tarefas o mais rapido
possivel, pois, se um dos alvos escapar, o
contrato é cancelado.

»
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@ MASTER OF NONE
(SUL-COREANOS)
OBIJETIVO: destruir a artilharia norte-
coreana antes que 25 mil civis morram,
Capturar o Valete de Ouros

O QUE LIBERA: Dez de Ouros

Destruir toda a artilharia ndo € uma tarefa
facil. Além de ser muito rapido, vocé
precisa combinar de forma correta o uso
de granadas, foguetes e, principalmente, os
reforgos de artilharia. S6 os pega quando
estiver proximo a unidade de artilharia
inimiga mais alta. Apos eliminar todos os
grupos iniciais, aparecera outro mais no
alto. Elimine o Jammer atras da torre para
liberar o sinal do satélite e, em seguida,
chame por reforgos. Com a torre no chéo,
basta correr para capturar o Valete e
solicitar a remocéo.

DOWNED BIRD IN
ENEMY NEST (ALIADOS)

OBJETIVO: localizar o helicéptero aliado
abatido, remover os sobreviventes antes
que as forgas norte-coreanas cheguem e
levé-los ao QG dos aliados

BONUS: destruir as unidades antiaéreas
O QUE LIBERA: Nove de Ouros

Suba com o jipe até o local onde o
helicoptero foi abatido, pois o tempo &
curto. Destrua a artilharia e os soldados,
depois pega para que os sobreviventes

o sigam. Entre com eles no carro e fuja

0 mais depressa possivel rumo ao
quartel-general dos aliados,

a KNOCK KNOCK
(CHINESES)

OBJETIVO: destruir a artilharia e localizar
o Rei de Ouros

A regido é fortemente armada, por isso, na
hora de atacar a artilharia, abuse dos
veiculos para poupar energia. O Rei de
Ouros aparece para ser capturado.

@ IT'S WHO YOU KNOW
(MAFIA RUSSA)

OBIJETIVO: fazer contato com o
jornalista, depois localizar e capturar a
Dama de Ouros




BONUS: eliminar o jornalista depois que
ele néo tiver mais utilidade

Um jornalista diz ter informagoes sobre
a Dama de Ouros. Tome cuidado para
ndo mata-lo, ja que ele esta no meio dos
inimigos. Ao pega-lo, ele indicara um
caminho rumo & Dama de ouros. Ao

passar pelo ultimo ponto, em Downtown
Pyongyang, dirija o veiculo em diregéo a
agua e salte antes, fazendo com que o carro
afunde com o jornalista dentro e vocé
receba o bénus. Capture a Dama de Ouros.

\\Q/) AS DE OUROS)

\)GUNS OF KIRIA DO
(ALIADOS)

OBJETIVO: destruir a Type 07 Supergun,
encontrar e capturar o As de Ouros
Além dos inimigos, vocé deve tomar
cuidado com a area radioativa. Pegue um
tanque para atravessa-la e prossiga atirando
e atropelando quem vier pela frente. Assim
que sair da area, livre-se do veiculo e siga
rumo & perigosa Type O7 Supergun. Para
destrui-la, & preciso usar o protétipo da
mesma, sinalizado no mapa. Dois tiros sao
suficientes, Apos destruir a arma, desca e
capture o As.

\D REPO MAN
(SUL-COREANOS)

OBIJETIVO: interromper a inspegdo da
mafia no KIFV, depois recuperar ou
destruir o veiculo

O QUE LIBERA: Trés de Copas

A dica aqui ¢ invadir o mais rapido possivel

E IMPORTANTE

partir deste ponto, surge um novo

mapa. Para alternar entre ele e 0
antigo, use o0 novo simbolo que aparece
na tela de navegagéo.

a area da mafia. Localize
o KIFV, entre no veiculo
e saia de la imediatamente.
Destrui-lo ou devolvé-lo néo faz diferenga.
S6 néo o detone na regido da mafia, para
néo perder credibilidade com os russos.

QCLEAR CHANNEL
(SUL-COREANOS)

OBJETIVO: destruir as barreiras chinesas
O QUE LIBERA: Seis de Copas

Esta misséo & facil e rapida. A dica é abusar
das granadas para nao ter que chegar muito
perto das barreiras.

\) MANIPULATE THE
DATA (CHINESES)

OBIJETIVO: carregar os codigos
requisitados e trazé-los de volta ao QG
O QUE LIBERA: Quatro de Copas
Roube um carro sul-coreano para invadir a
area restrita onde estdo os computadores
com o codigo. Subjugue os soldados perto
do computador, faga o download e saia
rapidamente usando o mesmo carro.

O EXIT STRATEGY
(CHINESES)

OBJETIVO: destruir o centro de
comando sul-coreano

BONUS: destruir os dois pontos verdes
O QUE LIBERA: Cinco de Copas 7
Chame ajuda de bombardeiros para acabar
rapido com os prédios. Usar explosivos C4
também resolve o problema. Cuidado com
os tanques APC que patrulham a regigo.

\')INSPECT AND VERIFY
\X/(ALIADOS)

OBJETIVO: escoltar os inspetores pelos
pontos marcados no mapa e retornar

inspectors

L 4 L 4

com ao menos um inspetor vivo
BONUS: retornar com todos os
inspetores vivos

O QUE LIBERA: Oito de Copas

Pegue os quatro inspetores e leve-0s aos
pontos indicados. Eles precisam verificar se
o General Song usou os reatores da regiao
para fabricar armas nucleares. A melhor
maneira de transportar os inspetores,
infelizmente, & usar o M3 ATC. Mantenha-se
proximo aos caras principalmente no
primeiro ponto, onde a vigilancia é pesada.

(¢) THE ACID QUEEN
(SUL-COREANOS)

OBIJETIVO: destruir o prédio de armas
quimicas e localizar a Rainha de Copas
BONUS: destruir todos os SAMs

A regido & muito bem protegida. Chame os
bombardeiros assim que chegar perto do
prédio. Quando ele estiver no chéo, a Rainha

s e

“nnra & coisa para soldados. Confira os codigos

a seguir e frapaceie na cara dura:
Itens e roupas
Habilite todos os itens da loja:
bbb tEedr
Roupa de Bufford*:
221444
Roupade doutor”; €=, €, =, = 4, T 4 &
Ganhe $1.000.000: =, ¥, €&, ™ T € 4, 2
Munigao infinita;
2€ 99 €9 ¢ €
Imortalidade: P, &, T 4. €, > €, =
Personagens
Han Solo* & € = 2 ™ 4. ™ 1
Doutor =, € = . 4, T 4. 4
Asde Quro*: €=, € = > 4. 4, T 1
Josef™: €=, €=, =, > 4 T 1
Agente norte-coreanc™:
€ €224 ¢.4v,1“
Indiana Jones™: €=, €=, =, > T T4 4
Mafia Heavy™: €= €= = =2 4, ™ 4, P
Peng™ € €& 2 > P4 4.

Prisioneiro®: €=, €=, =» =» 4, 4. 4, ¥

Dcas & Truquss para

* 86 funciona apos todos os itens serem coletados
** 56 funciona depois que o jogo é terminado
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de Copas aparece. Certifique-se de que
a regido esteja limpa antes de solicitar a
remogdo do foragido.

(¢) NEIGHBORHOOD
(MAFIA RUSSA)

OBJETIVO: destruir os esconderijos
sul-coreanos

O QUE LIBERA: Dois de Copas

Quanto mais rapido vocé chegar para
destruir os esconderijos, menor sera a
resisténcia encontrada. A arma RPG é otima
para esta missao. Compre-a no mercado dos
mercendarios; se ainda ndo a tiver,

4)REACTOR RETRIEVAL
(ALIADOS)

OBJETIVO: localizar, salvar e escoltar os
inspetores até os aliados

BONUS: trazer todos os inspetores vivos
O QUE LIBERA: Dez de Copas

Salvar os trés inspetores & uma misséo
complicada, ja que, ao menor sinal de tiroteio,
eles comegam a correr feito doidos e se
tornam alvos faceis. Mate os soldados
rapidamente, depois chame os inspetores
para um veiculo no qual todos caibam e saia
rapidamente antes que os tanques cheguem.

-,

Contract
Value
$94.800

0106 MILES TO SINUIJU
(MAFIA RUSSA)

OBIJETIVO: apanhar o contrabando

da méfia e entregé-lo ao mensageiro
préximo as docas

BONUS: chegar as docas com o carro
esportivo

O QUE LIBERA: Sete de Copas

Pegue o carro, saia em disparada e pegue
o contrabando com os contatos. Vocé nao

deve encontrar resisténcia.

O problema & que o mensageiro

quer a mercadoria o mais rapido

possivel. O valor do contrato

diminui com o tempo. Se o
crondmetro zerar, adeus contrato.

\)CHAIN REACTION
(CHINESES)

OBJETIVO: localizar o Valete de Copas
O QUE LIBERA: Nove de Copas

O Valete esta no telhado de um prédio
préximo ao reator em Taechon. Use um
veiculo para se aproximar, de preferéncia
um tanque, para escapar da radiagéo.
Lance bombas para destruir o prédio e
capture o Valete.

Q RAW MATERIALS
(MAFIA RUSSA)

OBJETIVO: destruir o prédio abandonado
tomado pelos norte-coreanos, localizar

e capturar o Rei de Copas

BONUS: destruir os langadores
norte-coreanos AS-8

Destrua o prédio, tomando cuidado com os
soldados munidos de RPG e os tanques de
guerra. Depois & s6 capturar o Rei de Copas.

@5 AS DE COPAS )

(9) GAMBIT (ALIADOS)

OBJETIVO: capturar o As de Copas
Encontre o As de Copas que esta no fundo
do complexo. Uma arma rapida & muito
bem-vinda neste contrato. O complexo tem
um monte de becos onde se escondem
soldados. Mantenha sua atengéo nos
inimigos que estiverem prestes a acerta-lo.

. IN AND OUT
(SUL-COREANOS)

OBIJETIVO: identificar e resgatar o
agente sul-coreano

O que libera: Dois de Espadas

Um agente da Coréia do Sul esta disfarcado
de soldado chinés. Identifique-o e retire-o em
seguranca para o QG sul-coreano.

( ' BOOM
(SUL-COREANOS)

OBIJETIVO: destruir o Jammer e a ponte
O QUE LIBERA: Sete de Espadas

Va para Dandong e destrua o Jammer que
estd interferindo no sinal. Atravesse a ponte

rumo a mafia russa e, assim que sair dela,
solicite um Cruiser pelo menu de suporte.
A ponte sera reduzida a po.

@)ESCORT SERVICE
(MAFIA RUSSA)

OBIJETIVO: escoltar Josef enquanto

ele realiza uma transagéo

O QUE LIBERA: Quatro de Espadas
Pegue o carro em que Josef esta. Assim
que vocé chegar ao local da transagéo, ele
vai sair do carro e entrar no prédio. Neste
momento, vocé descobre uma emboscada
norte-coreana. Mate todos que estiverem por
perto. Seu objetivo agora é tirar Josef dali
com vida e levé-lo de volta ao QG russo.

Sl e D

% HUMANITARIAN
EFFORTS (ALIADOS)

OBIJETIVO: pegar a vacina com o médico
aliado e entregé-la no posto indicado
BONUS: entregar a vacina sem que
nenhuma vitima civil morra

O QUE LIBERA: Oito de Espadas

Vocé precisa retirar rapidamente a vacina
com um médico aliado e leva-la ao posto
avangado antes que as vitimas comecem a
morrer. Corte caminho pelas montanhas e
pise fundo.

. TITULAR REGIUS
(SUL-COREANOS)

OBIJETIVO: capturar o Rei de Espadas
O QUE LIBERA: Dez de Espadas
Granadas s@o fundamentais. Mate os .
soldados que estdo com RPGs e pegue
uma, pois ha muitos tanques na regido. O
Rei esta no meio da refinaria. Depois de
capturé-lo, certifique-se de que néo ha
nenhum helicéptero ou tanque por perto
antes de pedir a remocéo.

OHOUSEKEEPING
(MAFIA RUSSA)

OBIJETIVO: Identificar e eliminar quatro



renegados da méfia
BONUS: néo matar nenhum soldado leal
O QUE LIBERA: localizagdo do Cinco
de Espadas

Va aos locais demarcados no mapa e
identifique o renegado. Cuidado para nao
meter bala em qualquer um. Aguarde até
que o circulo amarelo surja no verdadeiro
renegado. Matar inocentes, aléem de
cancelar o bénus, derruba sua reputagdo
junto aos mafiosos.

LOOSE ENDS
Q)(MAHA RUSSA)

OBIJETIVO: localizar Sergei, localizar

e capturar o Valete de Espadas

BONUS: matar Sergei

Localize Sergei usando o mapa. O Valete
de Espadas esta proximo e aparece no mapa
assim que vocé cumprir o primeiro objetivo.
Ha muitos soldados na regiéo, por isso, &€ bom
usar uma metralhadora. A melhor maneira de
chegar aos chineses, depois da destrui¢éo da
ponte, & usar um helicoptero, que vocé

pode roubar ou comprar por meio do
Mercado dos Mercenarios.

AN EYE FOR AN EYE
() (CHINESES)

OBIJETIVO: defender a artilharia. Ao
menos uma deve sobrar inteira

O QUE LIBERA: Trés de Espadas

Pegue a arma antiaérea a sua esquerda assim
que voceé sair do QG chinés. Vocé precisa
defender a artilharia por aproximadamente
seis minutos. Seu maior problema séo os
helicopteros que néo param de chegar. Mire
com a arma antiaérea e vocé nao tera
maiores problemas.

. CHOKEPOINT
() (CHINESES)

OBJETIVO: destruir os avides de carga
e a estrutura que esta estd acima do
navio sul-coreano

O QUE LIBERA:

localizagéo do Seis de Espadas

Assim que sair do QG, vocé vai encontrar
um helicoptero para atravessar rumo a
Coréia do Sul. Para destruir os avides, &
necessario muito cuidado, pois existem seis
tanques, um em cada ponta, protegendo as
aeronaves. Elimine a resisténcia antes de
detonar os avides, depois siga rumo ao
navio e use a bomba de combustivel para
acabar com a estrutura.

(9) TWO DEGREES
OF SEPARATION
(CHINESES)

OBIJETIVO: localize e faga contato com
o lider da comunidade para capturar a
Rainha de Copas

O QUE LIBERA: localizagao do Nove
de Espadas

Pegue o helicoptero em frente ao quartel-
general chinés e siga rapidamente rumo
as proximidades da ponte onde o lider da
comunidade esta. Nao o deixe morrer antes
de estabelecer contato. Apos obter a
localizagéo da Rainha de Copas, capture-a.

(#)AS DE ESPADAS)

THE ACE OF SPADES
(ALIADOS)

OBJETIVO: investigar a priséo, localizar
e capturar o As de Espadas

O Caminho até o As ¢ longo e perigoso.
Siga. no tanque até a priséo, que e o
primeiro ponto assinalado no mapa. Destrua
os tanques inimigos e quem cruzar o seu
caminho. Ao chegar, observe a conversa
com o Presidente Kim, depois saia, pegue
novamente o tanque e siga rumo ao As. A
uma certa altura, uma bomba sera
acionada, deixando a ponte parcialmente
destruida. Pegue um dos jipes disponiveis
perto do ponto a sua direita, tome distancia
e pule para chegar ao outro lado.

Destrua a base de langamentos. Fique
afastado para néo ser afetado pelo Jammer
e use uma bomba Bunker para colocar a
estrutura abaixo. Obtenha as informagoes
do computador central e saia a caga do As
de Espadas. Matando o infeliz, vocé ganha
50 milhées de délares, mas vivo ele vale o
dobro. Conclua a missdo e aproveite o final
do game.

30/120
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Itens e segredos

(blueprints) e tesourcs (national treasures)
3ue podem ser coletados. Coleteos e

estrua os postos de escuta (Listen Posts) e
monumentos inimigos para obter grana facil,

itens, armas e destravar opgoes secretas

(confira 0s mapas nas paginas 75 e 77).
Veja a seguir o que voce pode liberar e como:

Blueprints
Quantidade Coletada Liberado

Aiém de cumprir os objetivos, os cenarios
de Mercenaries trazem varios diagramas

5 Rifle com mira telescopica (Sniper Rifle)

15 ~ Munig&o para a arma Anti-Tank

20 Jogue como um membro da mafia russa*

30 Jogue como um soldado norte-coreano™

40_Munico para a arma prototipo (Prototype)

50 Jogue como uma das cartas de Espadas**

60 Ganhe $ 100.000
70 Ganhe $ 100.000
80 Ganhe $ 250.000
90 Ganhe $ 250.000
110 Jogue como Han Solo (PS2)
ou Indiana Jones (Xbox)*

National Treasures
Quantidade Coletada Liberado
1 Scout chinés
5 Hummer H3
10 " Caminh&o-tanque chinés
15 Ganhe $ 50.000
20 Jogue como Indiana Jones (PS2)
: ou Han Solo (Xbox)*
30 Jogue como um médico™
40 Jogue como um prisioneiro**
50 Jogue como o As de Ouros**
60 - Ganhe § 100,000
70 Ganhe $ 100.000
80 Ganhe $ 250.000
90 Ganhe $ 250.000
100 Ganhe § 500.000
110 Jogue como um soldado
- de elite sul-coreano™

Listen Posts

Quantidade Destruida Liberado
10 Health supply (energia)
20 Carro de bagagem civil

30 MD - 350 Scout da méfia russa (vefculo)

40 Jogue como uma das cartas de Copas®”

50 Jogue como um piloto**
55 Ganhe $ 250,000
Listen Posts

Quantidade Destruida Liberado
10  Bateria antiaérea norte-coreana ZSU 57
20 Ganhe $ 250.000

Dicas & Truques para
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»4 detonados: Devil May Cry 4
(PS3); Harvey Birdman (PS2);
Yu-Gi-Oh! The Beginning of
Destiny (PS2); e Burnout
Paradise (PS3)

»GTA IV: as revelagdes do game
mais esperado do ano

»Reviews: Turok; The Club..,

| ]

»Edigao especial com
50 langamentos de PS2,
50 langamentos de PS3
e 13 langamentos de PSP
»Detonados: Obscure 2;
Manhunt 2; e Final Fantasy X
»Reviews: Warhawk; Lair;
Stuntman Ignition; Persona 3

»5 detonados: Naruto Shippuden
(PS2); The King of Fighters X|
(PS2); Portal (PS3); Half-Life
(PS3); e Bee Movie Game (PS2)

»Tomb Raider Underworld:
primeiras imagens e informagGes
sobre a estréia de Lara Croft no
PlayStation 3

»4 Detonados: The Darkness; .
Raw Danger; Winning Eleven
2007; e Shadow of Rome

»Heavenly Sword, Metal Gear 4
e Killzone 2: tudo sobre os trés
jogos do PS3 que prometem
fazer o Wii e o X360 tremerem

»Reviews: Ninja Gaiden Sigma

_\Uncharted:
Drake's]Fortune

¥ e

»4 superdetonados: Uncharted:
Drake's Fortune (PS3); Need for
Speed: ProStreet (PS3/PS2);
Call of Duty 4: Modern Warfare
(PS3); Golden Compass (PS2)

»Midnight Club LA (PS3): as
novidades do mais luxuoso
game de corrida

»4 Detonados: Harry Potter e a
Ordem da Fénix; Transformers
The Game; Naruto Ultimate
Ninja 2; e Odin Sphere

»Jogamos o nove God of War
Chains of Olympus: nosso
repérter jogou na E3 a proxima
aventura de Kratos

»GTA IV (PS3): tudo sobre as
novidades do novo GTA. E em
Nova York, tem multiplayer...

»Detonados: Naruto Accel (PS2);
Medal of Honor: Vanguard
(PS2); Shining Force EXA
(PS2); e Prince of Persia: Rival
Swords (PSP)

»God of War 2 (PS2): primeiro

detonado do Brasil. Kratos
desce do Olimpo e invade
13 paginas da revista

»Detonados: Ghost Rider (PS2)
e The Warriors (PS2/PSP)

»Burnout Dominator (PS2): libere
todos os carros do jogo

»Medal of Honor: Vanguard

(PS2) e Airborne (PS3)

»Detonados: Rogue Galaxy;
Valkyrie Profile 2 Silmeria; e
Arthur and The Invisibles

»Karaoké Mania: solte a voz
nos melhores jogos de
cantoria do PS2

»6 detonados: Simpsons the

Game (PS2); Assassin’s Creed

(PS3); Winning Eleven 2008
(PS2); The Sims 2; Castaway
(PS2); e Castlevania: The
Dracula X Chronicles (PSP)
»Reviews: Ratchet & Clank
Future: Tools of Destruction

»Detonados PS2: Shrek 3; Dawn
of Mana; e Silent Hill 4
»Tomb Raider Anniversary
(PS2): desvende os enigmas
€ encontre os itens secretos
»Os primeiros detalhes do
Winning Eleven Pro Evolution
Soccer 2008

Winning Eleven «
2007 ExneLiten

RS 6,90

»Winning Eleven Pro Evolution
Soccer 2007 (PS2): saiba tudo
com nosso detenado e seja o
craque dos gramados. Gréatis
Péster Calendario duplo

»Detonados: Yakuza 2 (PS2);

Metal Gear Solid: Portable OPS

(PSP); e God of War ( PS2)

»8 Detonados: Dragon
Ball Z - Sparking Meteor; Crisis
Core: Final Fantasy VII; Crash of
the Titans; Spider-Man; Friend or
Foe; Siphon Filter: Dark Mirror; e
Jackass: the Game

»Detonados Futebol: FIFA 08 e
Winning Eleven 2008

=)

»Detonados: Spider-Man 3
(PS2); The Red Star (PS2);
Resistance Fall of Men (PS3); e
Driver 76 (PSP)

»PS3 sem limites: compre games
na PSNetwork e compartilhe
com até cinco amigos sem
gastar mais nada

»Burnout Dominator: a série de
corrida volta ao PS2, PSP e
PS3 e atropela tudo

»Detonados: Naruto Uzumaki
Chronicles (PS2); Superman
Retums (PS2); e GTA Vice City
Stories (PSP)

»Reviews: NFS: Carbon (PS3)

Quer ganhar 2 edicdes da Revista PlayStation? Ligue para 0800 55 76 67 e saiba como



a Editora Europa. Escolha aqui sua edicao!

A Revista Oficial do Xhox no Brasil

}lrm'y of Two

Surpresa! v ; S5 L . . = . -

Ed 1 RS 9,90 ' RS 9.90 : = B<E RS 990 RS 990
»Army of Two andlisado e » Turok: cagador de dinossauros »Exclusivo: Rainbow Six »Mass Effect. sabe onde Judas »Call of Duty 4: entre na

detonado estréia no Xbox 360. Aqui, Vegas 2. Agdo agora também perdeu as botas? Aqui vocé batalha do melhor jogo de
»E mais: Devil May Cry 4; andlise exclusiva do game na luz do dia vai além... E o maior game guerra ja feito

Burnout Paradise; Lego; This »Detonados: Mass Efect e »E mais 200 games para 2008 do Xbox360 »Detonado: Eternal Sonata

is Vegas; Left 4 Dead; Race Naruto: Rise of Ninja »Assassin's Creed: localizagéo »Prévia exclusiva do »Need for Speed Pro Street:

Driver: GRID; Lost Odyssey... »Review do Fifa Street 3 das bandeiras e templarios Ghostbusters Qo melhor jogo da série?

A revista 100% Nintendo

Agora no Br
PHANTOM » ’ ]
. HOURGLASS
" CHEGOU o . .
§UPER MARIO
REFAGEA CAGA ‘ i GALAXY ;
SUPER SMASHy
QROS. BRAWL "
& R$ 990 | HL RS 9.90

»Review exclusivo do Bully »Super Smash Bros. Brawl: as »Caca-Fantasmas: eles estdode  »Chegou Super Mario Galaxy »Agora no Brasil Zelda Phantom

Scholarship Edition novidades do maior quebra-pau volta e prontos para acabar com  »Detonado: Zack & Wiki Hourglass: aqui review e
»Review do Super Smash Bros da histéria da Nintendo as assombragdes no seu Wii »Extras (DS) Zelda: PH roteiro completo para DS

Compre pelos telefones 0800 55 76 67 ou (11) 3038-5050. Acesse www.europaneL.com.br ou envie este cupom por
correio para a Editora Europa: Rua M.M.D.C. 121- 05510-900 - Sao Paulo - SP ou Fax: (11) 3038-5040 - OFERTA 133

[1Desejo adquirir as seguintes edigbes (nome da revista e nimero da edigao):

Preco Total (adicionar frete®):

i [JCartao de Crédito: autorizo o débito de R$ no meu cartao de numero: e validade /

[IEnvio de Cheque(s) via Correios: envie o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) via Correios & Editora Europa, junto a este cupom

cupom, para nosso fax: (11) 3038-5040

Nome:
Enderego: Ne. Bairro: Compl.
CEP: - Estado: Cidade: Tel.: ( ) Celular: (_

RG: CPF: E-mail:

[IDepésito Bancrio: faga um deposito no banco Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no ftad (conta 64469-0, agéncia 0265) e envie 0 comprovante de depdsito, junto a este

*Fretes para postagem simples - 1 exemplar
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POR LEANDRO RODRIGUES

- Soccer.2

Winning Eleven evoluiu mesmo para entrar.na.nova
geragéo do futebol virtual? Descubra agora mesmo

A evolugéo visual ficou limitada as
imagens de divulgagdo do game

he

qy( , i I L
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* DISTRIBUIDORA: Konami
PRODUTORA: Konami

OST, God of War, Spiderwick, GENERO: Esporte
Fifa Street 3, Silent Hill.. Nenhum JOGADORES: 1 a 7 (2 online)
| PLATAFORMA: PS3

| destes titulos famosos, presentes

na edi¢do deste més da D&T, tem
chances contra Winning Eleven, a maior
paix@o nacional. A ansiedade da galera &
tremenda em relagio a estréia da série na
nova geragéo que Pro Evolution Soccer
2008, o titulo americano de WE, chegou
primeiro aqui na redacao e vamos revelar
tudo o que vocé quer saber, mas atengéo: o

Pro Evelution soceer

coisa mudou efetivamente nesta

g

que voce vai ler nesta reportagem pode
nao ser exatamente o que todos esperavam
no que diz respeito a qualidade do game.

Comparado com a versdo 2007, pouca

verséo de Pro Evolution Soccer. O
visual, por exemplo, quase ndo mudou
em relagéo aos gramados virtuais de Play 2,
pelo contrario, em alguns aspectos rolou
uma pequena perda de qualidade técnica.
A torcida, apesar de mais animada e
com algumas reagdes diferentes
(agora se levanta quiando uma
falta € mais dura), continua uma
massa completamente uniforme e
sem grandes variagoes de reagoes.
A modelagem dos jogadores
sofreu grandes variagdes.
Enquanto alguns atletas
estdo perfeitamente retratados,
como é o caso de Ronaldinho
Galicho e Cristiano Ronaldo
3 (o garoto propaganda desta
versdo). Ja em outros, &

Fazer “cera” faz parte da tética do

t necessario usar uma grande
computador contra vocé. Fique esperto!




O bom desempenho no modo Master League resulta
em reconhecimento do publico e da imprensa

dose de imaginagéao para identificar o
jogador, como € o caso do Kaka. Mas o
aspecto visual que mais deixou a desejar
foram as texturas dos gramados.
Observando mais atentamente, & possivel
ver texturas diferentes no mesmo campo,
algumas levemerite desfocadas, outras
que parecem estar em baixa resolucéo.
O descuido fica ainda mais evidente
quando a cAmera acompanha alguma
jogada de bola parada, como em faltas e
escanteios. A impressao que passa & que
a Konami pensou em criar algum efeito
diferente, que ndo acabou dando certo, ja
que a mudanga ocorre de maneira drastica
de um ponto para o outro do tapete verde.
Mas nem tudo ¢ defeito. As animagdes
estdo mais bonitas, com comemoragdes
empolgantes e brigas mais reais, mas até

FIFA ainda néo é o preferido da maioria dos fas de futebol, mas
esta correndo atrds do prejuizo e pode acabar virando a partida

nessa hora aparece certo

descuido da produtora. Nenhuma destas
animagoes acontece de maneira fluida,
a taxa de quadros por segundo cai
fregiientemente transformando tudo

em um verdadeiro slide.

Se.no visual o game nao
evoluiu muito, a Inteligéncia
Artificial esta espantosa.
Esqueca aquela sua velha
tatica manjada; depois de
duas partidas, o computador
vai aprender tudo o que vocé
faz. Ele sempre descobre
uma brecha no seu esquema
tatico, obrigando vocé a fazer
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mudancas constantes no seu time.

A coisa fica mais complicada quando vocé
esta perdendo um jogo e a posse de bola esta
com o time adversario. Diferentemente das
versoes anteriores, agora 0 computador ndo vai
para o ataque a todo instante, longe disso. Nao
estranhe se o computador ficar tocando a
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E nquanto a Kenami parece se sentir a vontade como dona da
melhor série de futebol do mundo, a Electronic Arts esta correndo
atras do prejuizo. A franquia FIFA fica melhor a cada versdo.

Confira abaixo por que a hegemonia de Pro Evolution Soccer

esta muito ameacada:

* Visual Next-Gen: n&o é de hoje que FIFA tem o visual muito acima
do seu rival e com Pro Evolution Soccer 2008 isso ficou ainda mais
evidente. Os jogadores reais, os estadios repletos de detalhes,

as texturas dos gramadas e a animagéo da torcida de FIFA 08
simplesmente detonam a concorréncia.

+ Modos de Jogo: a série da Electronic Arts sempre busca suprir sua
deficiéncia na jogabilidade com novos modos de entreter o jogador.

A melhor maneira de resumir isso é falando sobre o modo "Be a Pro",
em que o jogador controla apenas um jogador durante o campeonato
e deve evoluir na carreira. Enguanto isso, a Konami teima em enfeitar
a sua ja conhecida Master League.

« Jogabilidade: mesmo néo conseguindo seigualar a sensacional
jogabilidade da série Winning Eleven, ndo ha como negar que FIFA
evoluiu muito, Agora a bola ndo gruda mais no pé do jogador.
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A choradeira também esta presente em
campo. Todo mundo pedindo cartao

N

ONAN I KONV AR

bola de lado ou tentar fazer algumas firulas
no campo de defesa, ele apenas esta
i : ; ; deixando o tempo correr.
ppsu:lonadg atras d? galewo: b p°§'920 Ja na manjada Master, nao espere moleza
diagonal. Ficou bonito, mas |r}1p0551ve| de ver pois logo de cara, nas primeiras partidas da
o gol, 0 que torna tudo, no minimo, estranho. quarta diviséo, ¢ possivel sentir a melhoria na
Inteligéncia Artificial. Se um time fraco fizer um
gol na sua equipe, provavelmente vai se fechar
na defesa e enrolar o maior tempo possivel.
Outra novidade é uma avaliagéo de
popularidade. Uma nota & designada ao seu
time de acordo com o seu desempenho e, com
ela, vém pontos de popularidade.
Esses pontos influenciam
diretamente no valor
de compra e venda
dos jogadores. Ser
‘ um time popular
¥ fl\ tambem torna a
MACHO e e e o sua equipe alvo
dos joralistas,
que correm
atras de uma
entrevista do
seu jogador
apos uma
partida.

Néo sabemos de quem foi a infeliz ideia,
mas agora, quando vocé esta controlando o
goleiro em uma batida de pénalti, a camera fica

Acha que defender pénalti é dificil? Com esse angulo entéo... Impraticavel

Cristiano
Ronaldo é a
“mascote”

de WE 2008.
Ligue para ele




Ao pausar o jogo para fazer uma substituicdo
é possivel ver a galera do banco de reservas

Formation Seltings

Change Player

Player Seftings

Replay
System Seftings
Play again with different teams

To Top Menu

luiimano  THF =

‘ i ser utilizadas nas partidas (cinco rostos e
Para os usuarios que gostam de editar seu oito uniformes).

time, agora é possivel usar a Eye Toy Play No geral, Pro Evolution Soccer 2008
do PlayStation 3 para tirar fotos de rostos @ & uma verséo revisada de Winning Eleven

uniformes para personalizar sua equipe. O 2007, que saiu para o PlayStation 2.

que antes era uma tarefa complexa e chata, Apesar de continuar divertido como nenhum
que exigia muita dedicagao, agora pode ser outro jogo de futebol, o game peca pela
resolvida em poucos minutos. Infelizmente, falta de novidade e precisa de uma boa

o jogo impde um limite de fotos que podem reforma urgente.

modo de edi¢ao € um dos grandes

destaques da verséo 2008 de Pro Evolution
Soccer. Na proxima edigéo, vamos ensinar
passo a passo como colocar rostos reais nos
seus jogadores e fazer uniformes dos seus times.
Além disso, vamos detonar todos os segredos
desta nova versdo, com direito a dicas para a
nova Master League. Para completar, vamos
montar um time com a nossa redagdo, N&o percal Taks Photo

Sell Fortrait Moda

BRASILCURSOS COM BR presre

http://www.brasilcursos.com.br

CURSOS DE VIDEO-GAMES:
-» Manutencéo e instalagéo
->» Manutengéo e instalagéo

+ curso de DVD's +
Esquematicos de video-games

Todos os cursos oferecem 3 meses
de suporte gratuito + atualizagbes

Lt u'ralC QEM
50-APASSO DE MA 4 g
GUIAPA Vmgo-ﬁmﬁs

GlimmerdD) oy

NiNTENDO®

(VENDAYDE[CONSOLES
ACESSORIOS

PLAY2, XBOX PSONE, ASSISTENCIA
TECNICA E PEGAS DE REPOSIGAO

N&o compre sem antes nos consultar:
cobrimos ofertas. Confira nossos pregos
através de nosso website em
http://www.brasilcursos.com.br

Tel: (61) 3202-8792
ou (61) 8433-9594
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POR GILSOMAR LIVRAMENTO

Acgéo de primeira com combates que exigem
cooperagéao inteligente e precisa entre jogadores

estudio de Montreal da EA provou

que a empresa nao investe s

em games comerciais “mais do

mesmo’, como Need for Speed
e a lucrativa linha esportiva da EA Sports.
Army of Two esta ai para provar a gigante
também esta disposta a revolucionar o conceito
atual de agdo cooperativa. E conseguiu.

ACAO EM DOSE DUPLA

Os combates rolam em dupla e, no inicio,
vocé opta entre controlar Elliot Salem ou
Tyson Rios. Um deles ¢ sua responsabilidade
e o outro fica a mercé de uma Inteligéncia
Artificial que néo é totalmente submissa e,

em certos momentos, teima para obedecer
as taticas que vocé definir. O segundo agente
pode ser controlado por um amigo com a
tela dividida ou online.

Os comandos taticos, inspirados na
franquia SOCOM, permitem pré-definir agoes
basicos do seu parceiro, como avangar,
buscar protegéo ou acompanhé-lo — cada
acdo possui modo defensivo (icone azul)
ou ofensivo (icone vermelho).

Um complemento para o sistema tatico
chama-se Aggro, a grande aposta de Army
of Two. Trata-se de uma barra que funciona
como medidor para mostrar qual personagem
esta chamando mais atengéo dos inimigos.
Por meio dela vocé pode desenvolver varias

Saca s6 a "arminha” do sujeito. Ela ndo vem
assim de fabrica, vocé que deve equipa-la

DISTRIBUIDORA: EA Games
PRODUTORA: EA Montreal
" GENERO: Tiro/Shooter
formas de abordagem nos combates = WM
e desencadear varias possibilidades s i
de abordagem dependendo da situagao. E AVALIAGAO TECNICA
A fungédo mais basica, por exemplo, é usar 8 GRAFICO: 5,0
o Aggro para focar a atencéo adversario CONTROLE: B.0
i e 3 AUDO:B0 Mo
em um personagem, enquanto o segundo REALAY: 70
segue por um caminho alternativo para ACABAMENTO: 8.0 Btk

atacar pelos flancos ou por tras.

A movimentagéo é pesada e
realista, por isso foi criado um
esquema simplificado para permitir
interagéio de forma intuitiva com os
elementos do cenario para buscar

Cansou da sua arma? Troque
com o parceiro a qualquer ho




de protegéo. Ha desde recursos comuns,
como atirar s cegas atras de escombros,
até novas fungdes, como pedir “pézinho”
para o parceiro ajuda-lo a escalar um muro
e, antes de se expor ao perigo, olhar por
cima do muro e atirar com preciséo

Por carregar armaduras especiais, a
resisténcia a projéteis de pequeno calibre
é alta e vocé so precisa ficar escondido
em segurangapara recuperar energia. Se for
alvejado continuamente, a viséo do soldado
fica turva e surge o:comando que permite
fingir de morto até se recuperar. Quando o
personagem é derrubado, fica incapaz de
andar e é preciso ser socorrido, ou socorrer
se for o caso, arrastando o ferido para um
lugar seguro e fazendo um curativo rapido.
O mais legal é que, mesmo enquanto &
arrastado, o personagem pode mirar e atirar.
E praticamente um milagre que pode ser
repetido infinitas vezes, isto &, desde que seu
camarada nédo morra ou que ambos fiquem
na mesma condigao.

Ha outras formas de interagéo, como
cumprimentar seu amigo por uma agao
bem executada ou descer a porrada nele

por vacilar. Também & possivel
coordenar disparos

simultdneos, ajudar o parceiro a alcangar
lugares altos e carregar um escudo para
proteger os dois agentes durante tiroteios.
Em situagdes mais extremas ¢é possivel usar
o Back to Back, habilidade na qual os dois
combatentes ficam com as costas apoiadas
um com o outro para lidar com ataques
multiplos e proteger as retaguardas

CHEIO DE POSSIBILIDADES
Somente o tempo de jogo pode decepcionar
(sdo apenas seis missoes), mas a qualidade
técnica e o desafio envolvente compensam.
No que diz respeito ao desafio, os
inimigos néo sdo burros como na maior dos
shooters. Eles se organizam em ataques
conjuntos ou se espalham para cerca-lo,
além de responder as suas agoes com forga
maéxima. Como conseqiiéncia, seu lado tatico
deve ser trabalhado bolando maneiras de
conternar a situagéo e derrubar os safados.
Outro complemento que ajuda a extender
a vida (til de AoT é a quantidade de objetivos,
divididos em principais, secundarios e secretos.
Quanto mais servigo mostrar, mais dinheiro
cai na sua conta. A grana serve para investir
em armas (principal, secundaria ou especial).
Até ai, nada de extraordinario, mas ha um
detalhe que faz toda a diferenca: é possivel
personalizar cada detalhe das armas para
obter o melhor desempenho (aumentar
pontos de precisdo, poder de fogo, etc)
ou massagear o seu ego com customizagao
estética dos equipamentos — da para deixar
as armas foleadas a ouro ou até com uma
textura cafona de pele de onga.
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POR FABRICIO CALLEFFI

oze anos apos o langamento oficial

para o Sega Saturn, NIGHTS

volta & cena — porém, apenas para o

publico japonés. A Sonic Team optou
por ndo refazer o game, mas apenas dar um
“tapinha” na velha engine e enfeitar tudo com
novas texturas. A mudanca ficou boa, porém
muito abaixo do que o PlayStation 2 pode
oferecer — quem quiser comparar pode conferir
o jogo original nos extras do DVD.

NIGHTS coloca o jogador na pele de
duas criangas aprisionadas no mundo dos
sonhos, onde o avatar NIGHTS vai ajuda-las
a voltar ao mundo real. Para isso, o ser
magico deve coletar itens e passar através de
arcos para libertar as esferas de consciéncia
das criangas no-menor tempo possivel.

Um dos destaques do game € sua
mecénica unica e o design de fases simples,
mas muito agradavel e inventivo. Além de voar
pelos cenarios, NiIGHTS vira peixe, trent e
interage com o ambiente em formas que
lembram muito o concorrente da geragéo
passada, Mario 64 — o que pode entristecer
alguns nintendistas que tentam esquecer que
Shigeru Myamoto, o pai do Mario, claramente
chupou umas idéias daqui.

“Ri

APIDINHA

A aventura € bem curta e nao demora
mais de duas horas para terminar a aventura
principal. Isso porque basta conseguir pelo
menos um rank C nas fases para habilitar todos
os sonhos e seguir em frente na aventura.

Os chefes das fases também tém destaque,
nao pela sua aparéncia, mas pela maneira
original em que eles devem ser enfrentados.
Junte isso as demais caracteristicas
mencionadas para entender o furor que o

Remake de um dos jogos mais aclamados
do Sega Saturn. S6 para os nostalgicos

Umawmﬂqm.mncau
e mais nada. Fazer remake é facil

game ocasionou em seu langamento e justifica
este remake que, sinceramente, deve agradar
somente aos saudosos. Porém, se realmente
quiser experimentar essa breve porém
prazerosa aventura onirica, convenga aquele
seu priminho a comprar o game e pegue-o
emprestado, porque depois de finalizado com
todos os extras (cerca de cinco horas de jogo,
no maximo), o game néo tem absolutamente
mais nada a oferecer.

Infelizmente, esta verséo so foi
langada no Japéo e, até agora, o
game néo teve seu langamento
confirmado aqui no Ocidente.

NIGHTS: INTD DREAMS

NOTA

Muito bom



POR LEANDRO RODRIGUES

fioOw

Economize com a terapia
com este game relaxante

familia PlayStation parece que esta
se entendendo cada vez melhor.
Afinal, esta ficando comum um
jogo langado originalmente em uma
plataforma migrar, de uma hora para a outra,
para a plataforma da mesma familia. Flow,
originalmente langado para PlayStation 3,
mudou de casa e agora chegou ao portatil da
Sony. Pouca coisa mudou. Que bom! Quem
néo teve a oportunidade de jogar este game
no PS3, ndo deve perder essa nova chance.

RELAXE

Em flOw, vocé & um microorganismo e deve
enfrentar as duras regras da natureza e sua
cadeia alimentar dentro de um mundo
aquético. Na forma de um pequeno
organismo, vocé comega na superficie, onde
ficam as criaturas menos evoluidas e, ao

Aposto que vocé ndo consegue nem ac menos
identificar quem é o personagem nesta foto

Diferente, empolgante e totalmente
relaxante, flOw é uma terapia obrigatdria

comer organismos de cor vermelha, vocé
desce um nivel de profundidade. Ao comer
os azuis, o efeito é contrario. Durante essa
aventura, vocé precisa se alimentar de outros
seres de diferentes formatos e caracteristicas
para conseguir evoluir. Com o passar do
tempo e depois de muito rango, vocé comega
a crescer. Esse crescimento chega ao ponto
de o seu organismo sofrer uma mutacéo e na
cadeia, tornando-se um organismo mais
poderoso.

Quanto mais vocé desce e se aproxima
da profundidade desse mundo, mais frenética
e dificil se torna a aventura. Os inimigos
aumentam de tamanho, a movimentagéo fica
mais complicada e exige muito mais atengéo.
O MUTAG
flOw teve que
mudar a maneira

de controlar o
personagem. Tudo
porque, no P83, o
jogo.aproveita o
sensor de
movimento do
Sixaxis. Com ele,
bastava
movimentar o
controle na diregéo
desejada e a agéo
era reproduzida na
tela. Aqui, tudo
funciona por meio
do analogico. isso

SO

Para se adaptar ao PSP,

| DISTRIBUIDORA: SCE
PRODUTORA: Thatgamecompany.
GENERO: Acio

tira um pouco do charme inicial de flOw, mas
néo chega a afetar a jogabilidade, ao
contrario. Na verdade, no PSP as coisas
ficam mais faceis. Isso se vocé estiver
jogando sozinho, pois nas partidas no
modo multiplayer, € comum o jogo dar
algumas pequenas engasgadas, que
podem colocar todos,os seus planos,
literalmente, por agua abaixo.

IS 1A | =l
Al DE

O visual que no PS3 empolgava, com
centenas de particulas na tela, continua
presente e mostra que, em alguns casos,
essa migrag@o de consoles é possivel sem
prejudicar a qualidade do jogo. O som
continua um espetaculo a parte, causando
uma sensacao de imerséo Unica. Mas fica um
aviso, quem deseja aproveitar tudo isso em
sua totalidade precisa jogar com o fone de
ouvido. flOw é um jogo imperdivel e mostra
que a migragéo de jogos da PlayStation
Network para o PSP ¢ possivel; mais do que
iss0, & quase uma obrigagao.

H
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POR LEANDRO RODRIGUES

Downstream Panic!

Peixinhos da mesma
escola de LocoRoco

onte dezenas de cenarios

simples, pinte-os com meia dizia

de cores chapadas, coloque

personagens carismaticos e
engragados dentro e complete tudo com
musiquinhas grudentas. Eis a formula do
sucesso. LocoRoco e Patapon fizeram assim,
agora Downstrem Panic/ segue a linha.

Um bando de peixinhos vivia calmamente
em um lago quando um furagéo os tirou de la
e os aprisionou em bolhas suspensas no ar.
Seu objetivo é usar a agua, que também esta
na bolha, para formar um caminho seguro até
o lago. Historia estranha? Esse era o
ingrediente que faltava.

Neste jogo, vocé controla um cursor e ndo
08 personagens, em uma agéo muito parecida
com Lemmings. E vocé quem define o
caminho que a agua deve tomar, usando os
recursos do cenario ou as ferramentas
disponiveis. Uma delas permite que vocé
destrua parte do cenario para desviar o
percurso da agua, em busca do caminho mais

POR LEANDRO RODRIGUES

Jumper

seguro. Para melhorar ainda mais a sua

seguranca, existe também um arpéo que
permite aos jogadores pesquem e eliminem os
predadores marinhos que aparecem durante o
percurso.

Usar esses recursos com sabedoria e na
hora certa & que determina a solugéo perfeita
para o puzzle. Para ajudar o jogador durante a
resolugéo, os produtores criaram algumas
musicas grudentas e divertidas. E nem adianta
chorar, depois de se divertir com o jogo vocé
ainda vai sair cantarolando cada uma delas,

Aproveite seu tempo jogando Paciéncia
no computador e fuja desta bomba ;

umper & um game baseado no

filme homénimo, que estreou em

margo nos cinemas brasileiros.

O game conta a historia do jovemn
David Rice que descobre possui o poder de
pular no espago, ou seja, se teletransportar
para qualquer lugar, a qualquer momento.
Acontece que David percebe que & cagado
por uma sociedade secreta chamada
Paladins, que tem a missdo de eliminar todos
os humanos possuidores dessa habilidade.

Apesar da étima premissa do jogo, tudo
néo passa de um festival de precipitagées. O
visual & tosco: é usado um cel-shade horrivel
que s0 néo fica pior que as animagdes
dos personagens, totalmente travadas.

A jogabildade também & abaixo do
esperado. O game é uma sucesséo de lutas,
uma atrés da outra, porém eliminar os
inimigos & um verdadeiro parto, ja que os
controles séo lentos e, consegiientemente,
imprecisos. Para pior, vocé nunca sabe
quando saiu de uma briga e entrou em outra,

pois a variedade de inimigos é nula.

O dnico ponto positivo fica para
0 som, que, além de contar com a
dublagem oficial do filme, ainda
conta com a trilha sonora de Chris
Tilton, autor da trilha dos jogos
Mercenaries e Black. Mas isso & so
um detalhe positivo no meio de um
monte de engano. Fuja desta
tranqueira de qualquer maneira.

A
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DOWNSTREAM PANICH
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POR LEANDRO RODRIGUES

Mais um jogo de plataforma, mas com .
um her6i completamente fora dos padrdes |

PlayStation 2 é o rei dos jogos de
plataforma com ambientagao 3D.
Sao dezenas de games com as
mais diferentes — e esquisitas —
mascotes atuando como heréis. Em comum,
cada uma delas tém caracteristicas basicas
como: ser boazinha, repleta de qualidades
e, para completar, geralmente estar com
uma pressa louca para salvar alguma bela
princesa em perigo. Isso ndo vale para Vexx.
Vexx & um jovem rebelde que nunca
deu muito ouvidos para os ensinamentos
do seu avo. Para o azar dele, um das licoes
ignoradas mencionava o terrivel tirano Dark
Yaku, um ser que devastou a vida do seu
planeta. Vexx acabou aprisionado juntamente
com o seu avo. Para piorar, depois de um
tempo de trabalho forcado, viu seu avo
morrer. Neste momento, Vexx deixa aflorar
todos os sentimentos ruins que ele escondia

e resolve fugir em busca de ajuda e vinganca.

4"‘P"i > |‘H ]! )!L ;

Sem imaginar como se vmgar Vexx retorna
ao covil do Yaku e encontra luvas méagicas
que déo a ele forga descomunal, mas que
sao praticamente impossiveis de controlar.
Yaku foge e o herdi precisa aprender a
dominar o seu novo artefato, vagar por nove

M p—

AP

mundos diferentes em busca dos 70 cristais
que permitem a ele formar o portal e
completar sua desforra.

As diferengas terminam por ai. Ao
vagar pelos nove mundos, Vexx vai encontrar
florestas, cavernas, templos congelados e
cidades submersas — cenérios que séo um
belo cliché do género.

Um sistema de dia e noite cronometra
o jogo e faz com que, em determinados
intervalos, o tempo mude. Durante o dia,
os inimigos séo mais calmos e cautelosos e
os cenarios ficam mais simpaticos e atraentes.

Porém, quando a noite cai, tudo se
transforma. As criaturas ficam mais
agressivas e os ambientes, bem mais hostis.
Quem espera um jogo curto vai se
surpreender. Para conseguir chegar ao final,
o jogador vai precisar dedicar em torno de
30 horas na aventura.

Vexx néo pula na cabega dos
inimigos: ele prefere eletrocutar
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Controles diferentes para

Saia dO COI’IVenCiOHa jogar o seu jogo preferido

FABRICANTE: Hori

ONDE ENCONTRAR: www.playasia.com
PLATAFORMA: PS3

PREGO MEDIO: US$ 89,90

Real Arcade Pro Stick 3

E ssa é mais uma boa opgao para quem gosta de jogos de luta. O Real Arcade

Pro Stick 3, da Hori, é considerado por muitos o melhor controle no estilo
arcade, principalmente para os fis dos jogos da série Tekken.
0 acessorio possui todas as fungoes de um bom controle da atualidade:
@ possivel configurar os botdes; gravar seqiiéncias de golpes e aplica-los com
um toque s6; fungdes turbo e camera lenta, além de alta resisténcia. Além disso, o
Real Arcade Pro Stick 3 é o primeiro josytick nesse estilo, feito exclusivamente para
arrebentar no PlayStation 3.

T. Flight Stick X

ilote um caga com requintes de realidade. O acessorio T. Flight Stick X oferece

recursos gue aumentam a sensagao de simulagdo: resisténcia completamente

ajustavel, uma base com peso para maior precisdo na estabilidade, alavanca de
aceleragdo e rotagéo de punho com sistema de bloqueio para nao perder o controle do
aviao, O produto conta com um sistema de programagdo de botdes. O controle ja vem
totaimente calibrado para jogar Blazing Angels, game de avido para Play 3.

FABRICANTE: Thrustmaster
ONDE ENCONTRAR: www.jptech.com.br
PLATAFORMAS: PS3, PC
PREGO MEDIO: R$ 169,00

Pump It Up Exceed

ump It Up é um game musical nos moldes de Dance Dance Revolution da Konami.

Porém, ao contrario do seu irmdo mais famoso, esse é um game destinado aos

Jjogadores mais radicais, gragas as suas seqiiéncias de comandos insanos, que
chegam a usar até quatro comandos diferentes ao mesmo tempo. O pacote, oferecido
oficialmente no Brasil pela JP Tech, contém o jogo com cerca de 80 musicas, incluindo
cangdes de grupos como Crystal Method, Steriogram, entre outros; e também o tapete
exclusivo do game para os jogadores realizarem as suas peripécias.

FABRICANTE: Andamiro

ONDE ENCONTRAR: www.jptech.com.br
PLATAFORMA: PS2

PRECO MEDIO: R$ 239,00

FABRICANTE: Mayflash

ONDE ENCONTRAR: ww.play-asia.com
PLATAFORMAS: PS2 / PS3

PRECO MEDIO: USS 29,90

Fighting Stick

melhor maneira de dominar por completo um jogo de corrida é usando um ‘
Acontrol_e que consiga passar a sensagao de um bom arcade. Com o Fighting
Stick essa sensagdo esta garantida. O acessorio se conecta ao console pela Y

entrada USB e funciona tanto no PlayStation 2 quanto no 3. Os botbes sdo
configuraveis e, por meio da fun¢ao Macro, é possivel programas golpes e depois
realizé-los com apenas um toque no botdo. Além disso, a fungdo turbo esta disponivel para
facilitar a vida dos jogadores apeldes. O controle é feito com uma base de metal e plastico e
possui ventosas nas pontas para melhor fixar o gigante na mesa.
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Venha jogar PS2 por hora!

Enviamos nossos produtos via sedex para todo o Brasil.
Financiamos em até 3x s/juros ou até 36 vezes*
Aceitamos os cartdes

| | Diners Club H
Visa A Jeeahtorl Hipercard
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ua diversao

Visite nosso site: Www.housegames.com.br

PABX: (11) 3326'0045 * housegames@hotmail.com

Rua do Semindrio, 222 - Centro - Séo Paulo
Em frente a igreja Sta. Ifigénia (esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia)

Imaagens ilustrativas -."suieito aproveedo de créadito iunto ao finance:
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Os consoles da familia PlayStation
com pregos para todos os bolsos

Lista de precos

onfira as melhores ofertas de A pesquisa de pregos foi feita no dia 19 de
‘ PlayStation 3 (com HD de 60 Giga), margo, com o dolar valendo aproximadamente
PlayStation 2 Slim, controle Dual

R$ 1,77 (comercial). Portanto, fique atento e
pechinche em busca da melhor oferta. Todos os

vocé possui uma loja de games e quer entrar
em nossa lista, mande um e-mail para
playstation@europanet.com.br

com seu telefone e escreva “Lista de Pregos”

Shock 2, Memory Card de 8 Mega e PSP

Comece a
pechinchar

atras de um
P83, pois os

(todos produtos originais da Sony). valores referem-se a pagamentos & vista. Se no assunto.
LOJA TELEFONE PS3 PS2 CONTROLE MEMORY PSP
ANTRAX GAMES {11) 2303-0011  R$ 2.100,00 (80 GB) R$ 499,00 R$ 65,00 R$ 35,00 R$ 699,00
'ART GAMES (11) 6652-9996  R$ 1.480,00 (40GB)  R$ 47900 R$ 50,00 R$ 35,00 R$ 750,00
BITS GAMES (31) 3271-9537  R$ 1.550,00 (40 GB) R$ 550,00 R$ 70,00 R$ 40,00 R$ 700,00
~ CASA DO GAME (19) 3524-4741  R$ 1.750,00 (40GB)  R$ 600,00 R$ 60,00 R$ 45,00 /
CJ GAMES (11) 5072-2073 R$ 1.750,00 (40 GB) R$ 529,00 R$ 55,00 R$ 29,00 R$ 750,00
- DISK GAMES (19)3741-4100  R$ 214900 (40GB)  R$ 599,00 R$ 89,00 R$ 59,00 R$ 799,00
DRAGOON GAMES (11) 3846-4375  R$ 1.800,00 (40 GB) R$ 450,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 800,00
ELETROMIL (11) 3362-2306  R$ 1.890,00 (40 GB) R$ 499,00 R$ 59,50 R$ 29,50 R$ 690,00
FAST CENTER (11) 3227-4676  R$ 2.000,00 (80 GB) R$ 530,00 R$ 59,00 R$ 39,00 R$ 650,00
 GAME ONE (19)2122-6252  R$2.799,00 (60GB) ~ R$ 679,00 R$ 69,00 R$ 59,00 R$ 828,00
GAME WORKS (11) 5562-2667  R$ 1.700,00 (40 GB) R$ 450,00 R$ 50,00 R$ 50,00
House Games (11) 3326-0045  R$ 1.5699,99 (40 GB) R$ 47499 R$ 54,99 R$ 29,99 R$ 669,99
INFINITY (11) 3337-7556  R$ 2.250,00 (80 GB) R$ 549,00 R$ 59,50 R$ 39,50 R$ 689,00
INICIAL GAMES (19) 3236-0056  R$ 2.400,00 (40GB) R$ 699,00 R$ 7900 R$ 680,00 R$ 839,00
MUSEU DOS GAMES (11) 3333-2781  R$ 1.500,00 (40 GB) R$ 445,00 R$ 55,00 R$ 20,99 R$ 670,00
 NETUNIA (11) 8825-7600  R$ 2.099,00 (40 GB) A ALY ‘R$ 99,00 R$ 850,00
NIDI (11) 5533-6914 R$ 539,00 R$ 65,00 R$ 65,00 R$ 689,00
NIKAS GAMES (11) 39752737 = ‘R$ 539,00 R$ 65,00 R$ 65,00 R$ 689,00
OLE GAMES (11) 3331-3800 R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 35,00 A
PANDA GAMES (11) 37432180 o R$ 600,00 ~ R$ 85,00 R$ 50,00 R$ 750,00
PLAY HOUSE (11) 3222-3608  R$ 2.300,00 (40 GB) R$ 490,00 R$ 60,00 R4 40,00 R$ 790,00
PLANET GAMES (11) 8987-2641  R$ 235000 (B0GB)  R$ 580,00 'R$ 70,00 R$ 49,00 R$ 745,00
RDK MASTER GAMES (11) 3362-9166  R$ 2.200,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 65,00 R$ 50,00
RPG GAMES (11) 3337-4590 ‘R$52000 -  R$6000 R$ 40,00 R$ 700,00
ROCK LASER GAMES (11) 6954-4332  R$ 2.300,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 39,00 R$ 800,00
TECGAMES (11) 3229-56222  R$ 2.200,00 (B0 GB) R$ 530,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 62000
TILT'S GAMES (11) 6191-3000  R$ 2.500,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 1.000,00
X-TREME GAMES (41) 3232-0605  R$ 2.490,00 (80 GB) R$ 539,00 R$ 70,00 R$ 65,00 R$ 980,00

jogos do
console estdo
cada vez
melhores

PSP, o portatil mais versatil do mundo,

i
i
i pelos melhores pregos do Brasil
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SUPERTESTE AOX

Wi-Fi USB Key

Conexdo sem fio e facil de instalar para
distribuir a intemet para os seus consoles

ada vez mais, as fungdes online

dos consoles estdo deixando

de ser um simples luxo para se

tornarem essenciais. Atualizagéo
de console, download de demos e extras
para jogos e partidas online sdo alguns dos
servigos que vocé nao pode mais dispensar
e nada é melhor do que uma conexéo sem
fio para aproveitar todos eles.

Para quem quer se conectar e nao
pretende comprar um roteador sem fio, a
Thrustmaster criou um acessorio capaz de
suprir suas necessidades sem precisar usar
fios chatos: o Wi-Fi Key.

Néo & necessario mais do que cinco
minutos para instalar o acessorio. Mesmo
com o software em inglés, nenhum usuario

POR LEANDRO RODRIGUES

tera dificuldade de passar por esse
processo. Basta colocar o CD com o
software que acompanha o produto no seu
computador. Quando a instalacéo parar,
significa que & hora de encaixar o
aparelho na USB do seu PC. A entrada
USB deve ser 2.0 para conseguir realizar
uma transmisséo limpa e sem lentidéo.
Depois disso, o software faz tudo sozinho.
Uma vez instalado, basta procurar
uma nova conexéo no PSP ou no PS3 e
uma rede com o nome de Funaccess vai
aparecer na sua tela. Autorize-a no
computador e pronto: é so navegar. -
Para quem deixa o computador
em um ponto meio escondido da casa,
o produto ainda acompanha um extensor

O pacote inclui um
cabo extensor de USB

A recepcédo do sinal € muito boa e oferece
navegacao simples e sem queda de velocidade

A aparéncia simples do acessdrio reflete
a praticidade que ele oferece ao usuério

FABRICANTE: Thrustmaster

ONDE ENCONTRAR: JP Tech (wwwijptech.com.br)
PLATAFORMAS: PS3 e PSP

PREGO MEDIO: R$ 239,00
CARACTERISTICAS:
instalag@o
. pratico e simples (em Ingiés) Y

* Garantla de trés meses
 Funciona com PSP e PS3

de USB, que permite a vocé deixar o
aparelho em uma posicdo mais alta.

SIMPLES E SEGURO

Mesmo trabalhando com um software
extremamente simples, a Thrustmaster ndo
descuidou da seguranga do produto. Ao
criar a rede com o Wi-fi Key, é possivel
criar uma senha alfanumérica que protege
o seu computador. Desta maneira,

s6 quem tiver o codigo e for autorizado
por vocé tera acesso a conexéo.

Durante nossos testes, tanto no PSP
quanto no PS3, néo houve perda de
conexdo ou queda de velocidade.

Tudo funciona perfeitamente e a uma

boa distancia do computador servidor.
Wi-Fi USB Key é uma 6tima
alternativa para quem deseja compartilhar
a conexdo de um computador com o
console em qualquer lugar e a qualquer hora.
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DICAS AQO X[ ] PORLEANDRO RODRIGUES

Aproveite aquele momento em que ninguém esta olhando e abuse das
melhores dicas do momento. E claro, passamos todas aqui para vocé

DINN: fase 4 e capitulo 2 Zero (2): 72443102

Duel Gundam Assault Shroud: fase 4 e capitulo 2

FLATOUT Forbidden Gundam: fase 2 e capitulo 3 MERCENARIES
L PS2 Y Freedom Gundam: fase 3 e capitulo 3 =R
GAT-X102 Duel Gundam: fase 1 e capitulo 2

Passwords turbinados GAT-X303 Aegis Gundam: fase 1 e capitulo 1 Comandos mercenarios

Crie um novo profile e use as senhas abaixo: GINN 1: fase 5 e capitulo 1 Entre com os comandos no modo PDA Factions

Muitos carros: GIVECASH GINN 2: fase 1 e capitulo 1 e use os direcionais digitais.

Todos os segredos do game: GIVEALL GINN Custom: fase 1 e capitulo 1 Receba $1.000,00: =, 4, & ™ P, &, 4,

Use o cambio para langar um ragdoll: Ragdoll GuAlZ: fase 1 e capitulo 3 Munigéo ilimitada: =», €=, =, =, €, 9, €&, €&
| Justice Gundam: fase 2 e capitulo 3 Energia infinita: T, &, T, &, €, =2, €,

LaGOWE: fase 1 e capitulo 2 Todos os itens no Merchat of Menance: ¥, ¥,
_ M1 Astray (Asagi): fase 3 e capitulo 2 Y4 MNe DD
M1 Astray (Juri): fase 5 e capitulo 2
GETAWAY: BLACKK MONDAY, THE M1 Astray (Mayura): fase 5 e capitulo 2

L PS2 3 Master Gundam: fase 5 e capitulo 2
Providence Gundam: detone 20 niveis do Survival
Trapagas exclusivas Raider Gundam: fase 3 e capitulo 3
Entre com os comandos abaixo no video de Strike Dagger: fase 2 e capitulo 3
introducdo do game, antes de surgir a tela do Strike Rouge: fase 2 e capitulo 3
menu principal. Tallgeese Ill: fase 1 e capitulo 3
Energia em dobro: T, P, €, €, >, >, Wing Gundam Zero Custom: fase 4 e capitulo 1
00 Zn0: fase 2 e capitulo 2

Silenciador: T, ¥, €, A, T 4, €, > B

%F;‘._%A NSER GENERATIONS _ Mercenérios adoram dinheiro e gostam

MEGA MAN X: COMMAND ainda mais de dicas para grana infinita

Todas as armaduras e dinheiro no maximo: MISSION
sobre o mapa, aperte M, =, 1, M1, 4. A, YEEIR MINORITY REPORT
ANV, A M 5, ¢, 0,.0,0.
Niimeros secretos
GUNDAM BATTLE ASSAULT 3: WUse um dos passwords no Figure Vending DICAS EXPLOSIVAS
FEATURING GUNDAM SEED Machine, no Tunnel E-1. Entre com os codigos a seguir na opgao Cheats,
L PS2 AxI (DNA alterado): 91327856 que fica dentro do modo Special:
Axl: 38184155 - Armas & Cia
Mobile Suits secretos Black Zero: 72443102 Colete: STEELUP °
Saiba qual fase e capitulo vocé deve detonar para Cinnamon (Iron Maiden): 19837556 Danos no maximo: SPINACH
liberar cada Mobile Suite do game (modo Mission): Cinnamon: 92106548 Inimigos saltitantes: BOUNZMEN
Blitz Gundam: fase 3 e capitulo 1 Marino (Quicksilver): 02098772 - Invencibilidade: LRGARMS
BuCUE/A: fase 1 e capltulo 2 Marino: 87352041 Energia extra: BUTTERUP
BuCUE/B: fase 1 e capitulo 2 Massimo (Gold): 47722361 Finalizar a fase: QUITER
Burning Gundam: fase 5 e capitulo 2 Mega Man X (1): 44162918 Habilite nas Pain Arenas: MAXIMUMHURT
Buster Gundam: fase 6 e capitulo 1 Mega Man X (2): 73001472 Munigéo no maximo: MRJUAREZ
Calamity Gundam: fase 2 e capitulo 3 X-Armor: 19690831 Selegdo de fases: PASSKEY
CGUE: fase 1 e capitulo 3 Zero (1): 29290141 Taco de beisebol: SLUGGER

Todas as armas: STRAPPED
Todos os combos: NINJA
Todos os videos: DIRECTOR
- Personagens Secretos
Clown: SCARYCLOWN
Convict: JAILBREAK

G.l.: GNRLINFANTRY
Lizard: HISSSS

Moseley: HAIRLOSS

Nara: WEIGHTGAIN

Nikki: BIGLIPS

Robot: MRROBOTO
Superhero: SUPERJOHN
Zombie: IAMSODEAD

MLB 2005

Robozbes gigantescos sdo a paixdo dos B = \ 7 m
japoneses. Como assim, vocé ndo é japonés? i & 3

Dicas & Trugues s

Truques do taco




Pressione os botdes abaixo na tela
principal do game ou durante a partida
para ativar as trapacas:

Feijoes: =, 2, =, 2,2, >, €. ¥
Bola gigante: T, P, 2, €, Mt >, €
Modo cabegao: €=, =», €, =,

Modo preto-e-branco: 1, T, ¥,

Jogo rapido: €=, =», €, =, €,

jogo ou nas opgdes New Game ou Continue.
Modo cabegdo: T, =, P, €, ¥, >, N € ¥,
-, 51, i, IS, GE

Munigéo ilimitada: 4, =, &, €, T, >, ¥, €,
(L1}

Invencibilidade: 4, ¥, €, =, €, €, >, 2,
| l l mv r <
Todas as fases liberadas: 1, ¥, €, =, NN,

ovelhas e repita o processo até
acumular dezenas de vidas.
Resgate as libélulas

Use seu bafo de bolhas para conseguir

capturar as libélulas mais ligeiras.

Spyro adora
montar o seu...
Que diabos de

Jogo lento: =», €, >, €, >, €, ¥,

Hodc cabacinha: ?l *l *; *1 "’g "’, "’ (-
Mod‘; Super Pitch Break: =, €, =, €, =, €,
1".

Modo Super Pitch Speed: P, P, P, €, €, €,
€

Modo Super Six Pitches: &, P, ¥, =, =, =,
>,€¢

Libera todos os jogadores: €=, 1, €, =, ¥, =,
1

Todos os estadios: *. *, ‘-l -’p *: 2, ?l +
Todos os times: €, =, =, ¥, 4, €, ™ 1
Todos os uniformes: 4, &, =, €, 4, >, ¥, *

SECRET WEAPONS OVER
NORMANDY

Jogo mais fécil
Pressione os comandos abaixo na tela principal do

[R1EL1H
bicho é esse?

SEEK AND DESTROY
Ch

Cadigos secretos

Na primeira torre hé um tanque rosa
do outro lado do heliporto. Use esses
codigos nele e confira os resultados:
1.000 de ouro: KWNOHIRO

Arma Air Gatling: GSASINRI

Arma Boundbomb: KKHWEEEE
Bandeira grande: ODGRITRO

SPYRO THE DRAGON: ENTER
THE DRAGONFLY

Vidas infinitas na fase Dragon Realm

V4 atras do templo do dragéo e detone as trés
ovelhas. Atravesse o rio e faga o mesmo no outro
trio de ovelhas. Volte ao local das primeiras

" Jemos varios tipos de pegas e acessorios para games em geral .
\ Vendas no atacado e varejo.

| Para vendas em atacado, enfregamos IGZE29| para fodo Brasil.
' Lojista, faca um cadastro em nosso web-sife: www.gameatacado.com.br “ :

P Memory card infinity

7 Controle infinify lps2 - usb) . Manutengéo de controles de playstation ® ® @
P Bolsas consoles , e acessorios em geral ,
> Unidade optica - o
| P Pecas para manufengo para vargjo e lojistas,
' -nos !
Email: contato@gameatacado.combr COQSUI fe nos :

1} Msyy games-atacado@hofmail.com
N fone: [11) 33334738 Fax:111) 3337-7949
Endereco: Rua: Santa Yigenia N°213 / 2 andar loja 23 Cep:01207.000 Tentro Sao Paulo
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POR LEANDRO RODRIGUES

Pintou uma dificuldade na sua aventura? N&o tenha vergonha: apele para
os melhores cédigos que separamos para os seus games favoritos

GameShark e o Action Replay sao
acessorios que servem para executar
trapagas nos jogos dos consoles da Sony.
Os codigos publicados nesta segdo devem ser
digitados na interface grafica do seu acessorio.
Séo varios modelos e tipos, por isso, as telas e

os comandos para inserir estes truques podem
variar de um equipamento para outro. Caso vocé
tenha problemas para carregar algum dos truques,
consulte as dicas abaixo:
+» Sempre que houver um codigo-mestre para um
jogo, carregue-o no aparelho em primeiro lugar;

+ Observe se o codigo que voce escolheu &
compativel com a versao do seu aparelho;
» Carregue somente uma trapaga por vez; *

+ Inicie um jogo novo quando carregar o codigo;

+ Muitos truques ndo sdo compativeis com
jogos piratas efou modificados.

ACE COMBAT 4
(Action Replay Max)

- Codigo-Mestre
EC878528 1438A94C
Grana no Maximo
0CBD83A6 14568014
1C5CB3F0 17E9CT70C
1CBD8ES58 17E9CT0C
Munigao no Maximo para
o F-4E

1CBDYF20 14DF089C
4CBD9F22 1456E788
4CBDYE26 1456E788
Municao no Maximo para
o F-5E

1CBD9F 10 14DF089C
4CBDYF12 1456E788
4CBD9F16 1456E788
Munigao no Maximo para
o F-16C

1CBDYE30 14DF083C
4CBDYE32 1456E788
4ACBDYE38 1456E788
Munigao no Maximo para
o A-10A

1CBDYES0 14DF089C
4CBDYES2 1456E788
4CBDIES6 1456E788
4CBDIESA 1456E788
Munigdo no Maximo para
o MIR-2000

1CBDYEGO 14DF089C
4CBDYE62 1456E788
4CBDIEGE 1456E788
Municdo no Maximo para
o F-14A

1CBDYE40 14DF08IC
4CBDYE42 1456E788
4CBDYE46 1456E788
Munigdo no Maximo para
o TND-ID5

1CBDYE70 14DF089C
4CBDYET2 1456E788
4CBDYET6 1456E788
4CBDYETA 1456E788
Munigdo no Maximo para
o FIA-18C

1CBDIESO 14DF089C
4CBD9EB2 1456E788
4CBDYEBG 1456E788
4CBDIEBA 1456E788
Munic@o no Maximo para
o F-15C

1CBDYEY0 14DF08IC
ACBDYE92 1456E788
4CBDYEY6 1456E788
Munigao no Maximo para
o MIG 29A

1CBDIEAD 14DF089C
4CBDIEA2 1456E788
4CBD9EAG 1456E788
Munigdo no Maximo para
o F-117A

1CBDYECO 14DF089C
4CBDYEC2 1456E788
4CBD9ECG 1456E788

4CBD9ECA 1456E788
Munigdo no Maximo para
o EF-2000

1CBDYEDO 14DF089C
4CBDYED2 1456E788
4CBDIEDG 1456E788
Municéo no Maximo para
o R-M01

1CBDYEEO 14DF089C
4CBDYEE2 1456E788
4CBDYEE6 1456E788
4CBD9EEA 1456E788
Munigao no Maximo para
o F-15E

1CBDYEBO 14DF089C
4CBDYEB2 1456E788
4CBDIEBS 1456E788
4CBDYEBA 1456E768
Municdo no Maximo para
o F-2A

1CBD9EFO 14DF089C
4CBDYEF2 1456E788
4ACBDYEF6 1456E788
4CBDYEFA 1456E788
Municdo no Maximo para
o SU-35

1CBDYEOD 14DF089C
4CBDYE02 1456E788
4CBDYE06 1456E788
Municéo no Maximo para
o F-22A

1CBDYE10 14DF089C
4CBDYE12 1456E788
4CBDYE16 1456E788
Munigao no Maximo para

o SU-37

1CBDYE20 14DF0BIC
4CBD9E22 1456E788
4CBDA126 1456E788
4CBDA12A 1456E788
Municdo no Maximo para
o F-15 Active

1CBDA140 14DF089C
4CBDA142 1456E788
4ACBDA146 1456E788
Munigao no Maximo para
0 8-37A

1CBDA130 14DF089C
4CBDA132 1456E788
4CBDA136 1456E788
Munigdo no Maximo para
o X-02

1CBDA150 14DF089C
4ACBDA152 1456E788
4CBDA156 1456E788
4CBDA15A 1456E788
Libere Todos os Cacas

1CBD8448 61DFBO0C
4CBDB44C 1456E40C
Pintura Nova para

os Cagas

1CBD8450 61DFBOOC
1CBD8450 61DFB0OOC
1CBDB8454 61DFB0OOC
1CBD8458 61DFBOOC
4CBD845C 1456B00C
Todas as Armas
Liberadas

1CBD8468 61DFBOOC
1CBDB46C 61DFBOOC
1CBD8470 61DFBOOC

ACE COMBAT 5:
THE UNSUNG
WAR

(Action Replay Max)

~ Codigo-Mestre
HW1C-2KQY-EHBWM
2H1N-4A9M-5BTQR
Grana Infinita
M7YZ-2JQU-BCNRJ
KU4D-UJ5A-VBAGF
56X1-T7J9-0PKYB

- Cadigos Extras
ZEGP-9JKW-1X3G7
Maximo Kill Score
MTZU-Q50C-RMC37
JFXH-D42H-MJP4P
Tempo de Bonus no
Maximo
AJF0-VBCR-FU550
0QR5-GCXQ-HFJT79
Maximo Stage Score
HE76-QDC7-KMFCB
GPYW-URNT-PGP2M
Total Score no Maximo
MBMG-2UF7-FD5EW
CTNC-8Y3T-CUXW3

... Mas as nossas dicas de municdo » -

infinita acabaram com toda a paz *Z
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Compre pelo tel. 0800 55 76 67 ou em www.gameblog.com.br
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| As noticias mais estranhas do
Que eStran hO! mu:golcclj?)ss ga:nes estdo aqui

E do Brasiiillll! Bombandeio de PS3

Brasileiro bate recorde mundial no jogo Forga Aérea americana vai comprar
Pitfall e entra para o Guinness Book 300 unidades do console da Sony

U m jogador brasileiro chamado Rodrigo Lopes, 27 anos, arece brincadeira, mas segundo um documento

conquistrou o recorde inédito no classico Pitfall, do Atari. 1 que surgiu na intemet, a Forga Aerea americana

. Rodrigo faz parte da equipe Metroid, um grupo de amigos que se realmente abriu licitagéo para compra de 300 unidades de PS3. O

| especializou em quebrar recordes de jogos antigos, e superou | propsito destas maquinas nao é diversao, mas produzir um estudo

com folga o recorde anterior do jogo. Ele atingiu a pontuagéo avancado sobre a tecniologia dos processadores Cell.

méxima do game (114 mil pontos), ndo perdeu nenhuma vidae, | - O processador do PS3 é muito caro & o console utiliza O Play 3 virou um

ainda por cima, chegou ao final com 1 minuto e 42 segundos ; caracteristicas especificas do chip par um prego aceitavel. meio de comprar

de vantagem sobre a contagem regressiva do game. A marca ‘ Os vendedores interessados podem mandar suas propostas. © Cell baratinho

anterior era do norte-americano Neil Champman, que, em 2001,

registrou apenas 52,94% dos pontos possiveis e 54 segundos

restantes na contagem regressiva. i

A facanha é um feito historico, que entrou para o Guinness !

Book e é mais uma conquista para Rodrigo, que ja possui mais l
|
|
i
|

Pornografia na Live
Mulher alega que seus filhos receberam fotos de pessoas
nuas pela Live e protesta na televiséo norte-americana

rede de televisao WLNS, de Michigan, EUA, dedicou uma pequena parte da
sua programacao para a discussao sobre a forma com que os jogos online, |
- a Xbox Live, em particular, tém se tornado

um ima para predadores sexuais. Uma
mulher, identificada apenas como Jennifer,
revelou no programa que os seus dois
filhos estavam jogando um game online na
rede, quando foram expostas ao nu de
outros jogadores. Segundo ela, o fato foi
comunicado ao atendimento online da
Microsoft, que informou que nao poderia
fazer nada em relagdo ao ocorrido.

de 500 recordes registrados no Twin Galaxies, entidade que
administra as marcas historicas de games desde 1981,

TR T

Essa é de chorar

Modelo britanica faz fotos sensuais

Amor pe|0 PlayStation 3 para divulgar Devil May Cry 4

Jogador faz tatuagem para ikki Blows, uma modelo conhecida pelo publico

demonstrar seu amor pelo console : Vmasculino na internet, posou para uma sessao

de fotos picantes para divulgar Devil May Cry 4 em
uma revista masculina. Nas paginas da revista
Front, o aniincio mostra a modelo britanica em
carne e 0550 — mais carne do que osso - no lugar
dos protagonista Dante e Nero. A idéia do anincio é

atrair um publico mais amplo e nao

s6 quem é fa da série. Se a idéia vai realmente funcionar,

ninguém sabe dizer, mas que o antncio ficou bonito, isso

m homem conhecido como Mobiletone (Tony, para os intimos)

resolveu fazer uma tatuagem definitiva no seu corpo para
demonstrar seu amor pelo console da Sony. O local escolhido foi o
antebrago direito, Até ai, nada demais. O problema é que ele foi
alvo de muita reclamag&o no forum que fregiienta por néo ter feito
0 logotipo oficial do PS3. Mobile explica que acha que néo vai se
arrepender da tatuagem, mas caso isso ocorra, do jeito que ela foi

de_senhada,‘ﬂca mais facil modifica-la, transformando-a em outra ! . - ndo da para negar,
coisa. Ele diz que sabe o que ’ T it | v

é arrependimento, j4 que _ s | _..\_._/

possui uma tatuagem do 3DO 1 ‘ ; f b ! ~ “r

na perna esquerda e que hoje
nde usa mais bermuda com  ® —
vergonha da mesma.

Se néo fosse téo feio,
poderia fazer propaganda




Sonhos a mais de 200 km/h

SONHOS

As 62 motocicletas mais
desejadas do planeta

Reserve ja o seu livro pelos telefones 0800 55 76 67
ou (11) 3038-5050. Se preferir, acesse www.europanet.com.br




TELEVENDAS: (11) 3362-2306

VENDA OU TROQUE SEU PRODUTO NA ELETROMIL

4 ;? ‘ , o i 1 ; ,,——._,‘.;‘:._,-

Estes e muitos outros produtos com PRECOS
INCRIVEIS vocé sé encontra na Eletromil Games.

‘nossa loja virtual

FINANCIAMOS NO BOLETO E NO CHEQUE EM ATE 24X



LOJA VIRTUAL

WWW ELETROMILGAMES.COM.BR

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM GAMES, COMPUTADORES,
CELULARES CAMERAS DIGIT P3 MP4.
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Estes e muitos outros produtos com PRECOS ..L‘; . . ENVIAMOS
INCRIVEIS vocé s6 encontra na Eletromil Games. % o SEDEX

674
PARA TODO
= O BRASIL
e Al . il
R. SANTA |F|GEN|A, 348 - 1° ANDAR - SANTA IFIGENIA
SAO PAULO - SP - CEP: 01207-001
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