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FILOSOFIA DE BOTECO (VERSAO GAMER)

ualquer profissional esperto — e malandro — enfeita na hora de falar sobre o
proprio trabalho. Afinal, ha que saber vender o proprio peixe. Questione qualquer
pessoa sobre a sua rotina profissional e vai ouvir: “Nossa, & uma dureza! Eu nédo
estou mais agiientando” ou até “Estdo me explorando! Eu néao tenho vida social!”.
Vida social é a bandeira da vez. Todo mundo reclama que néao tem, porém, quando sobra
tempo para cultiva-la, acaba afundando no sofa para assistir & novela das oito ou para ver as
bobeiras da atual MTV— e isso & pior do que jogar os games da colegédo do Makotron.

Como eu néo estou em calcas alheias, néo posso julgar a opinido de ninguém, mas
posso contar como € a vida aqui na redagao. "Jornalistas de games” odeiam perguntas do
tipo “Vocé ganha dinheiro para jogar videogame?". Obviamente nao & tao facil assim, mas,
falando sinceramente, é um dos melhores trabalhos do mundo. Onde mais podemos parar
o trabalho a qualquer hora do dia para jogar uma partidinha de Winning Eleven? Alguns
perguntam se estou de bobeira, logo respondo que néo: “Estou s6 aumentando meus
conhecimentos sobre Winning Eleven para uma futura reportagem”. Sou cara de pau
por natureza, afinal, WE é sagrado e gol de “esqueminha” vale sim, & o que eu digo.

O Sombra é o cara que mais joga videogame aqui na redagéo. Coisa de louco mesmo,
as vezes termina dois games em um final de semana. Logo, ele & o cara que mais trabalha,
ndo é mesmo? Na semana de fechamento desta edicéo, ele me disse: “Cara, estou cansado
de trabalhar (leia jogar), vou tirar férias". E tirou mesmo. Quase com o pé na rua, ele deixou
escapar o seguinte comentario: “Vou aproveitar minhas férias para jogar muito. Vou terminar
uns 20 jogos!”. Opa, quer dizer que ele vai trabalhar até nas férias?

Brincadeiras a parte, o que quero dizer & que seja trabalho ou diverséo, jogar e escrever
sobre games é a nossa paixdo. Sorte que me pagam, pois eu faria de graga (é brincadeira).

Humberto Martinez
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FIFA INTERACTIVE
WORLD CUP 2008

THE ULTIMATE FOOTBALL GAMING EXPERIENCE

LOCAL: Sao Paulo - Capital (Kick Bola Urbana - Rua Bacaetava, 250 - Brooklin)
DATA: 29 de marco de 2008
HORARIOS: Inscricoes: 9:00 as 10:30 horas ; Torneio: das 11:00 as 17:00 horas

INSCRICOES GRATUITAS NO LOCAL *

PLATAFORMA: Playstation®3
Para maiores informacdes, por favor visite: www.FIFA.com/FIWC

* Vagas limitadas a até 250 participantes sendo este nimero sujeito a lotacao da casa
Idade minima para participacdo: 14 anos.
Verifique os Termos e Condicdes de Participacdo em portugués no site www.ea.com.br/fiwc08
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Devil May Cry significa, em uma
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Fala, galera!

Aqui é o seu espago, entéo trate de usar. Escreva para nds: mande suas
sugestdes, pedidos, criticas e o que mais der na sua telha. Mas nao abuse!

NAO FAZEMOS DEVOLUGCOES
Participei de uma promog&o da revista
Dicas & Truques para Playstation e fui
o vencedor na ocasido. Meu prémio foi uma
pistola para PlayStation 1, ja faz um bom tempo.
Porém, como estava no regulamento que o
desenho fica com voceés, gostaria de saber se
& possivel me enviarem por e-mail uma copia do
mesmo. Isto &, se ele ainda estiver com voces.
Foi o concurso da edigao #27.
Paulo Roberto Lopes
Piracicaba - SP

Caramba, Paulo! Isso & tudo & saudade do
passado? Muita gente que trabalha hoje na

D&T néo sabia nem o enderego da Editora Europa
quando a edigdo 27 estava nas bancas. Como
vocé viu pelo regulamento, ndo devolvemos os
desenhos para seus autores. Nao tem nem como
pensar em fazer isso, pois a0 muitos 0s que
chegam em cada promogéo e essa devolugao
exigiria um tempo danado. Os desenhos, em sua
maioria, s&o eliminados pois também nao temos
espaco para deixa-los na redago. Ja os melhores
s&0 sorteados entre a equipe e acabam indo para a
casa de quem ganhou, £ bem provavel que o seu
desenho esteja com a Karina Shiramata, que foi
morar... hum... na mata. Na proxima promogao que
vocé participar, aconselhamos fazer uma copia do
desenho para se, por acaso, bater uma saudade
dele no futuro.

MATERIAS DE PS3
E fato que desde o seu lancamento, o PS3 vem
barateando, € muito. Principalmente
no exterior. Quero pedir, em nome
de todos os futuros donos de
PS3, para que vocés publiguem
algumas matérias com certas
dicas para comprar PS3,
como, por exemplo, a
diferenga entre os modelos
de consoles, como
configurar o console para
o melhor aproveitamento
. possivel, etc. Apesar de
| ainda ndo ter o console,
comprarei um em margo;

Né&o adianta
resistir: o PS3
vai tomar o
lugar do Play 2

e desde que obtive essa confirmagao, venho
tentado descobrir 0 maximo sobre o aparelho. Mas
a revista tem deixado a desejar em relagdo a nova
geracéo (me refiro as matérias sobre o console,
nao sobre jogos - a dos jogos estdo 101), pois
desde seu langamento, vi poucas materias sobre
um aparelho que aparenta ser tdo extraordinario.
Peco desculpas pelos puxdes de orelha,
mas na primeira pagina da revista esta em
destaque "Se for o caso, reclame: Nosso objetivo
é a Exceléncia!”. ’
Gustavo Cordeiro
Por e-mail

Esta barateando mesmo, mas néo & tanto
assim como vocé falou, Gustavo. Ainda da para
Sony pegar mais leve com 0s nossos bolsos

e nos vamos torcer muito por isso. E obrigado
por levar a sério nosso lema: nos so temos a
melhorar quandao temos consciéncia de nossos
pontos fracos.

Realmente, esta na hora de fazermos oufra
matéria mais aprofundada sobre o PS3. Fizemos
uma bem completa no langamento do console
e depois seguimos acompanhando de perto
as novidades dele. Mas agora, com diferentes
modelos e tudo mais, um guia pratico para
orientar o consumidor pode vir bem a calhar.
Fique tranquilo que néo vamos decepciona-lo.
E se tiver mais alguma idéia ou reclamagao,
ndo deixe de escrever.

O PS2 E O ABISMO
Gostaria de saber o nome da masica de abertura
do jogo Tales of the Abyss (PS2) e perguntar
por que ha muitas matérias de PS3 e poucas
de PS2. Sei que o lance agora é anova
geragdo, mas acredito que o PS2 ainda tem
muita coisa boa a ser mostrada.
Miguel Pezinho 4
Paracambi - RJ /i

BE Nos também acreditamos que
0 PS2 ainda tem muita coisa boa para ser
mostrada. Tanto que mostramos todas
as coisas boas que saem para ele. SO
que uma revista que se preze tem que
se manter atual, concorda? Portanto,
o PS3 tem cada vez mais espago.

0 nome da msica de abertura
de Tales of the Abyss € Karma, da
banda japonesa Bump of Chicken.
Motoo Fujiwara, o guitarrista da banda,

langou um CD solo em 2006 chamado Song for
Tales of the Abyss, que contém a misica Karma e
versdes instrumentais de outras cangbes do game.

DESENHANDO FRASES
Poxa, galera. Nas promogGes, vocés sempre
mandam fazer desenho. P§, s6 uma vez, pelo
menos que eu me lembre, foi para concorrer com
frase. Vocés deveriam pelo menos ser mais justos.
Quem nao sabe desenhar nunca vai poder
concorrer? Conhego muita gente que também
reclama, ndo sou so eu. Deveria ser um més
desenho, outro frase. Vocés deveriam alternar.
"Apoio"
Por e-mail

B8 Desculpe por chamé-lo de "Apoio", mas foi a
Unica identificagéo encontrada em seu e-mail. Pelo
jeito, vocé ndo sabe desenhar, nem assinar e |&
muito mal. A esmagadora maioria de nossas
promogdes e com frases, isso porque queremos
€ gostamos que o maior nimero possivel de
pessoas participe. No Gltimo ano, tivemos mais
promogdes de desenhos do que a media anual,
mas nem assim elas superaram o numero de
promacdes de frases. A promogéo cujo resultado
se encontra nesta edigdo, por exemplo, é de
frases. Portanto, mesmo se vocé ndo sabe
desenhar, suas chances de ganhar prémios
incriveis da D&T s&o grandes. Boa sorte!

A musica de abertura de Tales
of Abyss é Karma, da banda
japonesa Bump of Chicken
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Bios PS1 us$ 10

Matrix

Capacitor 100X200V uss$ 1

Ofica PS1

Fonte GAME CUBE Uss$ 75
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Controle MEGADRIVE uss 2

Oftica Dreamcast jap

Controle PS2orig US$ 23
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Laser PS1
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Monitor LCD Sansung 17"

Modulador RF 2CAN uss 2

ATACADO PARA TODO BRASIL

Preco de tabela da
www.raiolasergames.com.br
+ 10% + SEDEX

us$

Camera fotogrdfica digital Sony DSC - F828

uss$

Camera fotografica digital Sony DSC - P150 Silver

uss

Gravador DVD LG 40x24x40/16x 4160B Preto

uss

HD IDE 160 GB Sansung 7200

uss

HD IDE 80 GB Sansung 7700

uss 75

Memoria 128 333 PC 2700 Kingsfon

uss 36

Memoria 256 333 PC 2700 Kingsfon

Us$ 53

Memoria 512 333 PC 2700 Kingston

uss 100

Notebook Sony Vaio K23 P42.8/512/60/DVD

Us$ 1650

Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD

us$ 1100

Pendrive Memory Kingston 128 MB USB 2.0

uss 35
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Consolesz
US$ 245

Console PS2
Slim
UsS$ 205

Kit HD 120GB

Modem + Memory
Card c/ 30 jogos

Uss$ 215

Assisténcia Técnica para todo o Brasil

PS1/PS-0NE e PS2 Sega Saturn - Dreamecast - S-Ness/Nintendo 64 e GameCube

B. ta Ifigénia, 308 3° andar - S1.31 cep: 01207-000 - Siio Paulo SP - Fone: LEEEERI
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J-o.ystick Joystick Vol_ané‘pam Stand para Memory Card
Neo Neo Light Video-Game Console Neo

Conheca os produtos Neo e sinta a diferenca que garante sempre o melhor
para sua diversao. Nossa linha de produtos & completa para atender todas as
suas exigéncias.
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pos meses dificeis recebendo
criticas pesadas e ataques
publicitarios, parece que a Sony
ja pode olhar para o PS3 com a
sensagdo de que valeu a pena. Em uma
reunido realizada recentemente para divulgar
os resultados fiscais de 2007, a corporagdo
japonesa anunciou aquilo que pouquissimos
analistas esperavam: a diviséo de games da
empresa voltou a dar lucro. O arrecadamento
total dos produtos PlayStation durante os
ultimos meses ficou na casa dos US$ 120
milhdes — excelente cifra se comparada ao
prejuizo de US$ 500 milhdes no mesmo
periodo de 2006. No total, as vendas
da divisao de games ultrapassaram os
US$ 5,46 bilhdes e cresceram em
surpreendentes 31,2%.
Tudo bem que este resultado esta atribuido,

Diviséo de games da Sony volta a dar lucro e coloca
PS3 em uma posigéo privilegiada: agora, o console
é preferéncia das maiores empresas do mercado

8 POR MATHEUS BOURG

em grande parte, ao estrondoso sucesso
do portatil PSP: o que interessa notar
é que a companhia esta em uma
posi¢do muito mais confortavel do
que jamais esteve nos ultimos
anos. E isso significa novos
investimentos por parte de
produtoras como a gigante
Electronic Arts, que, em
um relatério divulgado ha
algumas semanas, aposta
que o PS3 deve vender
mais que o X360 em
2008, Os calculos séo
simples, mas a diferenca é
notavel: enquanto o console da
Sony deve totalizar os

11,5 milhdes de unidades
vendidas nos EUA e na Europa, a
maquina da Microsoft néo deve
ultrapassar a marca de 8 milhdes nos
mesmos territorios. A distingo se da a_
hegemonia da Sony na Europa, continente
onde a empresa conseguiu associar a marca
PlayStation ao cotidiano da populagao.

CONTINUAGOES NO FORNO

Ja em se tratando da grandiosa Activision,
que também prevé melhoras a situagéo do
PS3 no mercado, a aposta estd em entupir o

% onhega as plataformas que
% mais trouxeram retorno para

a Activision em 2007:

(em % do total de vendas)

1. Xbox 360 (33%)

2. PlayStation 2 (25%)

3. PlayStation 3 (14%)

4, Wii (12%)

console com novos episodios de suas
principais franquias. © estudio anunciou a
produgéo de mais um Tony Hawk
(completamente reformulado, ja
que Skate manda lembrancas),
dois novos Guitar Hero e dois
novos Call of Duty. Parece
exagero produzir dois CoD ao
mesmo tempo, mas o fato & que
CoD5 esta em produgéo pela
Treyarch (que sera langado até
mesmo para PS2), enquanto

a Infinity Ward (estidio que criou
CoD4) esta produzindo CoD6.

A historia do PlayStation 3, como
vocé pode perceber, estd apenas
comegando e as noticias sdo cada
vez mais animadoras.



Visual esta muito mais bonito e
novos locais foram adicionados

MalSlutador veraos
~ para Street Fighter IV

o que tudo indica, o adiamento da comunidade virtual 0 gamede Iuta mals esperado do ano

PlayStation Home, que agora deve chegar ao PS3

no segundo trimestre deste ano, passou muito longe de ser = jé conta com nomes famosos na "Sta

desnecessario. Em um comunicado oficial, a Sony revelou o -

uma série de mudangas que, de acordo com a empresa, & = m sua edigéo mais recente, — o nimero, de acordo com a

fruto do "feedback” gerado por usuarios que vém testando ~ B=ma publicagéo japonesa Capcom, deve aumentar ainda

a comunidade nos tltimos meses. - Famitsu revelou o nome de mais conforme o langamento
A mais notavel entre as novidades é a reformulagéo da - outros seis lutadores que se do game se aproximar. Confira

chamada "Home Square", aquela praga onde os jogadores - juntardio a Ryu, Ken e Crimson ~ quem estara de volta:

podem se encontrar e conversar, que, segundo a Sony, esta - Viper em Street Fighter IV. Ao * Chun-Li « Zangief

completamente remodelada. O mesmo vale para o cinema ~ todo, a lista de personagens ~ + Blanka * Guile

que, por exemplo, teve a sua arquitetura modificada, pois a - selecionaveis ja traz nove opgdes ~ * Dhalsim * E. Honda
companhia constatou que 12 segundos era um caminho -. - - ; -

muito longo para alcangar as salas de projegao. Por conta

disso, elas foram movidas do segundo para o primeiro

andar — as fungdes, no entanto, permanecem as mesmas. & ot :
Outra grande novidade é que sera possivel pagar por Usuarlos do FOIdIng@Home
apartamentos mais sofisticados para alojar o seu avatar.

Nas palavras da empresa, a lista conta com imoveis, que jé U Itrapassam 1 m i I héo

véo desde cabanas norueguesas até um quarto nas nuvens. e g
Iniciativa colabora com a pesquisa de curas
contra varias doencas

Uwe Boll pode
desistir dos games

Boll, finalmente, descobre que
dinheiro ndo da em arvores

D emorou, mas os jogadores que se sentiram
insultados pelos péssimos filmes Alone in the
Dark e Bloodrayne, dirigidos por Boll, podem

comemorar. Apos o fracasso de Em Nome do

Rei, que arrecadou apenas US$ 3 milhdes e e O rgulhosa que so ela, a Sony revelou que o numero de

custou 20 vezes este valor, o cineasta pode ) usuarios que acessam o Folding@Home pelo PS3 ja

encerrar o seu ciclo de “grandes” produgdes. FY F ultrapassou a barreira do 1 milhao — séo cerca de 3 mil novos

"Ficarei com filmes pequenos como Postal : ‘ usudrios por dia. Desde que se tornou parceira da SCEI, a

e Tunnel Rats, que representam a minha k7 Universidade de Stanford viu sua capacidade de pesquisa i
verdadeira paix@o e podem ser feitos com | = g 7 aumentar em niveis extraordinarios — em tempo, o sistema busca ¥
orcamentos pequenos” declarou o mesmo g Y entender o processo de formagao das proteinas para desvendar o i

Boll que, no ano passado, desafiou os criticos | : surgimento de doengas como Alzheimer e cancer. A universidade
do seu filme para uma luta de boxe. fa) : entre com a cabegae e o PS3, com o poder de processamento.
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CURSOS DE VIDEO-GAMES:

-» Manutencgéo e instalagéo
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-» Manutencgéo e instalagéo
+ curso de DVD’s +
Esqueméticos de video-games
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Todos os cursos oferecem 3 mesl:as
de suporte gratuito + atualizagbes

DARKSIDE

David Jaffe, criador da série, j& RIS
havia cantado a bola da novidade ¥

avid Jaffe, produtor de séries como Twisted Metal

e God of War, ja havia sugerido em um dos seus
podcasts que o seu proximo jogo traria uma dica a respeito
de um projeto futuro. Um grupo de fés analisou Twisted
Metal: Head On (PS2), juntou os numeros exibidos em um
dos videos desbloquedveis, convertem as unidades para
] letras e encontrou a seguinte dica: " Twisted Metal is on
1  PSTHREE" (Twisted Metal no PS3). Bela dical
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Quem garante é a banda inglesa The Answer

D e forma inadvertida, um comunicado da banda inglesa The Answer
revelou que um novo episodio do fenomeno Guitar Hero sera langado
no final deste ano. O grupo — que da a entender que
trata-se de Guitar Hero IV — teve sua misica
"Never too Late" selecionada para a
nova verséo, ao lado de outras 19 faixas
_ » que marcaram presenca na feira Miden,
evento que reuniu bandas independentes
e desconhecidas no final do més de janeiro.
A Activision, obviamente, optou pelo siléncio.

Tartends
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- Cérebro masculino
gosta mais de jogos

Sega tem prejuizo
de US$ 150 milhces

gspsss

S ] céreb
. ] s :
R mar = 1
{ Setor de“ jogos don?észlcos s g i
1 é muito problemétlco apresentados A um jogo sem saberaum
3: .'ﬂ. ] regras. Com a ajuda de ressonéncia
| companhia Sega Sammy revelou os seus magnética, os médicos conseguiram
] resultados fiscais para o ano finalizado identificar as areas mais ativas durante
| em outubro de 2007: as vendas do grupo adiversdo." As mulheres descobrem
H cairam em 15,4% em relagéo a 2006 e houve as regras como os homens, mas néo .
PLAYZ, XBOX PSONE, ASSISTENCIA - um prejuizo de 15,8 bilhdes de ienes (cerca de sd0 motivadas pelo sucessa”, explica Allan
TECNICA E PEGAS DE REPOSICAO 1  US$ 150 milhdes). As piores areas foram as Reiss, condutor do estudo. Com o cérebro
1 de diverséo (parques e casas de fliperama) masculino, predisposto a ser gratificado
; S ] e 0 mercado intemo de jogos domésticos. pelos jogos, foi o oposto: em partidas
egbér?nf:;ngffr;esm: Dr::farf:sgoogsu:;ar. s b Por conta deste resultado, a produtora envolvendo a conquista de territorios,
ek de nosso baie o n’: s ] anunciou um plano de demisséo voluntaria - constatou-se que a motivagao é mais alln
: htt' .J,/Ww b o ifcurso cb 5 1 que, estima-se, podera aliviar os cofres (_io_ ‘e prnpommalaom no jogo.
_ P s s.com.br i conglomerado em cerca de US$ 30 milhdes Segundo Reiss, isto Wamqm
— i ao ano. Aproximadamente 400 funcionarios 08 homens tendem a ser territoriais
' TeL (61 ) 3202'8 792 E deverio deixar a Sega, o que representa ‘do que as rmlhome
] 119% do quadro de funcionérios atual. v
ou (61) 8433-9594 |
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Venha jogar PS2 por hora!

Enviamos nossos produtos via sedex para todo o Brasil.
Financiamos em até 3x s/juros ou até 36 vezes*
Aceitamos os cartdes

| | Diners Club H
Visa A Jeeahtorl Hipercard

e troca ® assisténcia tecnica ® lan game

S
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ra o seu Videog
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games ® campeoratos

k
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ua diversao

Visite nosso site: Www.housegames.com.br

PABX: (11) 3326'0045 * housegames@hotmail.com

Rua do Semindrio, 222 - Centro - Séo Paulo
Em frente a igreja Sta. Ifigénia (esquina ¢/ viaduto Sta. Ifigénia)

Imaagens ilustrativas -."suieito aproveedo de créadito iunto ao finance:



rcRAmer Prepare-se

6051 - Home Theater 5.1 Red

Disponivel também na cor azul
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L
6709 - Kit Teclado 6102 Teclado Hunter
& Mouse Intruder Disponivel também na cor azul.
\ -1’}.:-".
6022 - Sistema 2.1
Red in Blac . \
\
6860 - Mouse
Otico Fighter
@
: 6941/6942 - Mouse
6730 Joystick Otico Gamer
Pilot Pro
o
GRAMER ® (@ iy 6861 - Mouse
- e Otico Survivor
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e desafie seus limites

6420 - Gabinete
Gamer Xl Viking

6703 - Gabinete
Gamer |l - Blue Eye

6952 - Gabinete
Gamer Xl Viper

Disponivel também
na cor azul.

6444 - Cooler
para HD

6441 - Cooler
Silver Knight

6447
Ventilador Fox

Conhega nossa linha em

www.leadership.com.br/hotsite/gamer

e nas melhores lojas do Brasil.
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6404 - Gabinete
Gamer X Transformer

6705 - Gabinete
Gamer IV ET

) -.
\&ifa ==

6430 - Gabinete
Gamer XlIl XPower

6443 - Cooler para ;
placa VGA. |
b {
.\. ]
o X3 Q% 1
( E f""l:'\:\ m'. (
- R 6442 - Cooler
=] { \'\l*‘ )
Yy = ‘.\Q% :‘a&, Iceborg
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6717/6718/6719
Fontes Gamer Wireless
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Todas as marcas citadas sao propriedades de seus respectivos donos.
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Falta muito pouco para vocé pdr
as maos no game que vai dominar
seu console por meses a fio

Brucie é um jovem pobretédo metidd a
bombadéo que promete ajudar Nico em
algumas missdes. Serd que ele é confidvel?

Perseguicdes séo parte
da rotina... uma doce rotina

pos adiamentos inesperados e

trailers que nos fizeram babar,

finalmente a Rockstar publicou

a noticia que todos esperavam:
Grand Theft Auto IV esta completamente
pronto e vai chegar as prateleiras dos EUA
no proximo dia 29 de abril. Empolgado que
80 vendo, o estudio avisa que sé falta corrigir
alguns pequenos bugs e dar aquele capricho
final para, em seguida, iniciar a produgéo
em massa dos discos, que néo sairdo
de dentro do seu videogame durante um
bom tempo.

JOGO NOVO, VIDA NOVA

Com tanto alvorogo envolta deste game,
& provavel que vocé ja tenha uma idéia sobre
tudo o que ele promete. Em suma, trata-se da
odisséia de Niko Bellic, um imigrante do leste
europeu que conduzia atividades ilegais em
seu territorio até ser expulso. Ele decide, entéo,
viajar para os EUA para tentar a sorte com o
tradicional sonho americano.

Assim acontece com os visitantes da
vida real, porém, as expectativas do nosso
protagonista sdo brutalmente quebradas
quando o cara aterrissa em uma Liberty City
dominada pela criminalidade e pela pobreza.

Seu destino é a suposta manséo
de seu primo Roman, um canalha cuja
mascara cai logo no inicio do jogo: ao
contrario do que Nico esperava, o cara néo
possui um centavo e vive em uma espelunca.
A surpresa, de acordo com o produtor
Sam Houser, tem como objetivo fazer com
que o jogador néo se iluda com a possibilidade
de virar faciimente um cheféo do crime da
ficticia adaptagdo de Nova York. Vocé comega
literalmente da sarjeta e, como em um bom
GTA, deve criar lagos pessoais e profissionais

O elenco promete ser muito
cativante e rico em canalhas

PREVISAQ: 29 de Abril de 2008

com as figuras mais esquisitas que fazem
parte da vizinhanga. A principio, o pacote
inclui desde traficantes e cafetdes até
mafiosos arrependidos e — para o particular
horror de Nico — uma divisdo da mafia

russa que parece ter contas a acertar com ele.




As motocas estdo presentes para
os fanaticos em velocidade e saltos

No trailer mais recente divulgado pela
Rockstar, inclusive, & possivel identificar
alguns personagens por meio de rostos

e apelidos. E o caso de Little Jacob, um
vendedor de armas caribenho; Elizabeta,
uma traficante importantissima para a trama;
e Vlad, um mafioso russo falastréo.

AS MARAVILHAS DA RAGE

No que diz respeito a estrutura e ao enredo,
o game continua nos mesmos moldes de
seus antecessores. Porém, isso néo vale
para a parafernalha técnica por tras do novo
episodio. Em desenvolvimento ha mais de
trés anos, GTA IV apresenta ao publico duas
novas tecnologias que prometem mudar
drasticamente o modo como o jogo funciona.
Em se tratando do visual, a cortesia é de
uma ferramenta conhecida como RAGE.
Por si 86, ela permite que o game apresente
um visual denso e realista, repleto de texturas
em alta definigdo e cercado por efeitos de
iluminagéo dinamicos e complexos.

Na prética, o uso da RAGE néo passa
batido porque o nivel de detalhe dos cenarios

& inacreditavel. Logo no inicio do game,
quando Nico da seus primeiros passos
pelas ruas sujas do bairro de Broker
(o equivalente, na vida real, ao badalado s e vocé reclamava da semelhanga entre
Brooklin), & dificil ndo se entusiasmar pedestres de GTA anteriores, saiba que
com muros tomados por artes em grafite, aqui o buraco & mais embaixo. No game, as
calgadas cobertas pela poeira e reflexos pessoas tém personalidade, conversam entre
da luz solar em vidragas e lataria de carros si, carregam sacolas de supermercado e até
e motocicletas. Por falar na luz solar, & mesmo trocam de roupa. Cada um tem
interessante ressaltar que, além de os a sua vida e o seu jeito particular de
dias serem notavelmente mais longos se locomover. Cabe a vocé
(dois minutos reais equivalem a uma hora interagir para alterar tudo isso.
em Liberty City), os fenémenos climaticos
influenciam diretamente no comportamento
dos cidadéos ao seu redor.
Mais inteligente do que jamais fora
na histéria da franquia, a populagéo
de GTA IV reage instintivamente
a ameagas como ventanias e
tempestades — € comum, por
exemplo, observar pessoas vestindo
capas de chuva assim que o tempo
comega a ficar feio ou em fuga
durante os temporais. Sera uma
sensacao de imerséo enorme.
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Os segredos e missdes também estéo
no mar para os pilotos de lanchas
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PREVIEW:

Dicas & Trogues 7a

EUFORIA NAO E FRACA

A segunda ferramenta mencionada no texto,
conhecida como Euphoria, & 100% ligada &
simulacéo fisica e ao modo pelo qual todos
os objetos presentes no mapa se relacionam
com o jogador. Gragas a essa tecnologia,
Nico se movimenta com um balango jamais
visto até entfio: & que seu corpo (ou melhor,
seus pés e joelhos) estdo em constante
movimento com o intuito de se adaptarem

4 inclinagéo do terreno em questéo. Por
exemplo: caso esteja em uma ladeira, o
personagem vai buscar gradativamente

o ponto de equilibrio — até isso acontecer,
ele pode inclinar para frente, para tras ou
até mesmo cair.

Os aguardados "contatos fisicos" com
os inimigos e demais personagens também
vao usufruir muito da Euforia. Embora, a
principio vocé so possa testar os tradicionais
ataques mano a mano, logo chegara a hora
de utilizar uma entre as diversas armas
disponiveis no game. Ao atirar em alguem, a
influéncia da Euphoria é nada menos que
espetacular: como nenhum dos movimentos
é pré-definido, a resposta ao impacto dos

Piedade é para os fracos e, para
- sobreviver, vocé ndo pode ser piedoso

Tudo indica que poucos jogos tém o nivel
de detalhes gréficos oferecidos por GTA IV

UNIVERSO VIVO
Deixando a fisica de lado para
analisar a diversédo, GTA IV tem
tudo para satisfazer até os fas
mais exigentes. Veja o caso do
mapa: alguns fas reclamaram que
ele era pequeno demais (pouco
menor do que San Andreas), mas
ninguém poderia imaginar-o nivel
de detalhes que seria imposto
aos prédios e demais pontos de
referéncias que fazem parte de
Liberty City. E o caso de casas
noturnas, lojas, delegacias,
hospitais e muitos outros locais
que podem ser acessados pelo
jogador sem que qualquer tela
de loading interrompa a agéo.
Isto mesmo: néo ha nada que
impega de cruzar o mapa de
um ponto a outro, seja de
carro, moto, helicoptero ou com
uma das varias embarcacgoes
maritimas, sem telas de loading.
Entre as novidades no que
diz respeito a jogabilidade, & impossivel
destacar apenas um item.
O uso do celular € um
bom exemplo: ja foi
dito que o aparelho
serviria para fazer
ligagdes durante

projéteis é muito real. Atire mais que uma
vez e o sujeito caira; continue com o dedo
no gatilho e ele tentara fugir em busca de
cobertura. Legal é fazer isso na beira de
um penhasco ou em um telhado, ao passo
que apenas o som do disparo faz com que
o oponente recue, pise em falso e caia.

Esta é Elizabeta, uma traficante animada
que adora uma bagunca e uma das
principais personagens do game




missdes e agora também sabemos que
sera possivel utiliza-lo para ouvir musica,
armazenar contatos e até para discar 911
e chamar a policia das redondezas de onde
vocé se encontra. Isso nos leva a outro
detalhe interessante: o fato de alguns carros
contarem com um sistema de GPS. Por meio
dele vocé pode solicitar que um alto-falante
indique os melhores trajetos durante o passeio
ou procurar por enderecos de personagens
e solicitar as coordenadas para encontra-los.
As novidades ainda ndo acabaram. O
sistema de mira, que antes se dividia entre
cabega, tronco e pernas, agora entende que
o corpo humano € formado por oito pontos
vitais. Assim como acontecia em San
Andreas, no entanto, cada um destes pontos
é desbloqueado de acordo com o progresso

Mudancas climéticas estéo ligadas
ao comportamento das pessoas

do jogador e com a evolucédo de suas
habilidades. Ainda no que diz respeito
a violéncia, outro aspecto reformulado
& o modo como Nico foge

da policia: antes era

preciso ficar ligado nas

estrelas no topo da tela,

agora é preciso descobrir

Impressiona como a Rockstar transforma
pessoas normais em icones carismaticos

M esmo apos ja ter finalizado o jogo,

a Rockstar insiste em n&o divulgar
detalhes a respeito das aguardadas
modalidades de multiplayer online que fardo
parte do novo GTA. O estidio afirma que o
publico ira amar a brincadeira, mas que tera
de esperar até o langamento do jogo para
descobrir como é que, de fato, se brinca.

até que ponto da cidade a sua cabega esta
em risco. Fazer isso é simples, ja que basta
procurar por circulos azuis e vermelhos no
mapa — por dmeio este perimetro é que
vocé descobre até onde os policiais estao
realizando trabalhos de busca. Uma vez
fora deste circulo, vocé & um homem livre
para aprontar mais uma.
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Silent Hill 5

Inteligéncia Artificial ajustada e monstros ainda
mais bizarros s&o os principais atrativos do maior
representante do terror virtual na nova geragéo

- vai testar o estado dos seus nervos

ssim que soube da possivel brecha
para tocar o desenvolvimento do
novo Silent Hill — o primeiro para
a nova geragéo de consoles —, a
norte-americana The Collective foi rapida
no gatilho. Conhecido por sua méozinha em
adaptagdes como Buffy: the Vampire Slayer
e The Da Vinci Code, o estidio ndo demorou
para produzir uma demonstragéo palpavel
de suas idéias e envia-la para o outro lado
do mundo, juntamente a toneladas de artes

Uma galeria de monstros novos em folha

conceituais. O gesto conquistou a Konami,
que ja estava insatisfeita com o time
responsavel pelo duvidoso SH4: The Room,
e garantiu a chance para a produtora ocidental
cuidar de um episodio principal da saga. O
resultado desta parceria & um Silent Hill que
promete inovar sem se desligar da esséncia
que ja aterrorizou milhares de fas aa longo
dos ultimos oito anos.

LASCADO, LASCADO E MEIO

Em Silent Hill 5, vocé assume o papel de
Alex Sheperd, um jovem veterano que volta
para casa apos vivenciar os horrores da
guerra e encontra sua vida pessoal abalada.
Em sua cidade natal — nada menos que uma
nova cidade a ser explorada pelo jogador —
o cara descobre que seu irmao mais novo e
seu pai sumiram misteriosamente e que sua

~ Mistura de medo, angustia e qnslédadg, o ambiente
¥ de Silent ﬂlll é um paraiso para -_os_fﬂs do género

Moleques
endiabrados
EGLTEN
viver em
Silent H.



mée encontra-se mentalmente doente.
Como néo poderia deixar de ser, Alex
decide investigar esta historia e acaba
atraido para a cidade que da nome ao game.

O local continua do jeitinho que os fés
conhecem — as influéncias de Silent Hill 2
séo particularmente gritantes —, mas reserva
uma série de cantos, ruas e edificios jamais
mostrados até entdo. O objetivo do estudio,
segundo o produtor John Allen, é fazer com
que o jogador reconhega o chéo por onde
pisa, mas, ainda assim, surpreenda-se com
locagbes jamais retratadas anteriormente.

O legal é que essa méaxima néo vale
para o jogo todo, ou melhor, a0 menos no
que diz respeito aos inimigos que prometem
aterrorizar a vida de Sheperd ao longo do
game. Claro que seria muito mais fécil
apenas dar um upgrade no visual da galera
ja existente, mas a Collective decidiu alterar
as coisas por sua conta e risco. Veja o caso
das tradicionais enfermeiras: embora
continuem sendo criaturas grotescas e
violentas, elas agora sdo sensuais aos
moldes do filme Terror em Silent Hil.

Ainda como no longa-metragem, elas se
movem de acordo com a incidéncia da luz.

Um dos poucos quebra-cabegas
revelados pela produtora consiste justamente
nesta alternédncia entre claro e escuro.

E que em um determinado momento,
quando solicitado a examinar paginas e mais
paginas de exames de raio x, vocé acaba
descobrindo que a Unica sala onde ha um
foco de luz esta oportunamente recheada de

Joshua?

Enigmas envolverdo estratégia em
locais habitados por seres diabélicos

O clima de suspense psicoldgico esta
garantido, segundo a The Collective

enfermeiras. Elas s6 néo séo téo
assustadoras como um inimigo inédito, de
nome Siam. Imagine uma besta composta
por dois corpos mutilados e ligados por uma
tira de couro. Pronto? Pois agora imagine
que ela é agil o suficiente para alcangar altas
velocidades e correr atras de vocé,

Este, na verdade, & um dos pontos nos
quais Silent Hill V se sobressai: a Inteligéncia
Artificial dos oponentes. Gragas a uma
reformulagéo total no sistema, agora os
monstros possuem movimentos aleatérios
(cada um possui sete tipos distintos
de comportamentos, por
exemplo) e todos sabem abrir
as mais variadas portas. Néo
bastasse esse balde de agua
fria no pessoal que fugia

U TRAUMAS

Il eza a lenda que os inimigos de Silent Hill
sempre tém alguma coisa a ver com 0s
medos do personagem principal. Como Alex
& um veterano de guerra, provavelmente o
cara ja viu muitas coisas que gostaria de
esquecer. S6 nos resta torcer para que ele
ndo as esqueca.

Shepard sabe
manejar armas
e podera
aterrorizar

os monstros

descaradamente apenas se trancafiando em
uma sala virtualmente inalcangavel, também
néo ha mais aquele papo de identificar um
inimigo a distdncia e tentar passar pela fera
de mansinho. No game, é mais provavel que
o bicho corra na sua diregéo antes mesmo
que vocé descubra onde ele esta.

ARMADO E PERIGOSO

Sheperd néo & um soldado veterano & toa.
Com 22 anos e com um extenso curriculo
militar, o cara sabe muito bem lidar com
armas e com combates mano a mano,

ou seja, € melhor preparado do que qualquer
protagonista que ja conhecemos na série.
Em Silent Hill V, o foco esta em uma
mecénica dinamica na qual se sobressaem
dois tipos de golpes: os fortes, associados a
porradas realmente expressivas; e os fracos,
geralmente utilizados para esquiva ou defesa.
A meta é fazer com que o jogador sinta-se
livre para lutar sem a sensagéo automatizada
comum em jogos do género e interaja quase
instintivamente com armas e objetos ao redor.
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Este & Eddie. Qualquer semelhanga

com Jack Black no é mera coincidéncia

Deixe a cabeleira crescer e prepare-se
para curtir o mais ambicioso game musical
ja criado desde os tempos de Guitar Hero

uvir Tim Shafer falando sobre

Biriital Legend &, no minimo,

contagiante. Responsavel

por jogos espirituosos como
Psychonauts e Grim Fandango, o produtor
acredita que o seu mais novo projeto &
simplesmente o mais pessoal de toda a sua
vida: afinal, trata-se de uma verdadeira ode
ao bom e velho Heavy Metal — nada menos
que o estilo predileto do programador.

A idéia de Briital Legend consiste em
ignorar o fato de que se trata de um jogo
de pura pancadaria e ir além, investindo
em uma trama inteligente e, obvio,
em um sem-numero de referéncias _

e clichés relacionados ao w
estilo musical consagrado
por bandas como Black

Sabbath, Motérhead e

N&o basta ter
uma guitarra
eletrificada,
ha que ter um
buséo do mal

Wolfmother. Mais do que isso,
porém, Briital Legend é a prova
definitiva de que o metal ndo &
pesado & toa.

AGCAO SEM PUDOR
O personagem principal é Eddie Riggs, um
talentoso musico que compartilha a voz e a
feigio de ninguém menos que Jack Black,
ator fanatico por rock ligado a produgéo do
game. No roteiro — escrito pela mesma trupe
dos jogos citados no inicio do texto — Eddie
é transportado de volta no tempo apos entrar
em contato com um artefato misterioso. Seu
destino é a chamada Era do Metal,
um planeta onde todo -
e qualquer elemento

foi descaradmente retirado de capas e mais
capas de albuns musicais reais. Uma vez no
local, o seu objetivo é libertar as diferentes
espécimes de metaleiros espalhados pelo
mapa e, em conseqiiéncia disto, satisfazer
os Deuses do Rock.

De punks a emos, chega a ser curioso
notar como Briital Legend explora os
principais esteredtipos envolvidos no mundo
do metal pesado..E como estamos falando
de um jogo de pura pancadaria, outro item
que néo poderia ficar de fora é a violéncia
exagerada. Por aqui, ela aparece na forma de
trés modalidades de ataques disponiveis para
o jogador. O primeiro € um machado maior
que o proprio Eddie; em seguida, vem uma
guitarra cujos solos e riffs sdo capazes de
executar as mais variadas magias. Por fim,
ha ainda que se considerar o poder das
pessoas & sua volta. E que "cooperagéo"
€ uma palavra-chave no game. Além da
possibilidade de recrutar outros personagens
para a sua gangue, o jogador pode trabalhar
com eles durante combos conjuntos e até
mesmo indicar ordens basicas por meio dos
direcionais digitais.



Ao ler tudo isso, € bem provavel que
vocé se pergunte se nao seria legal caso o
jogo seguisse a linha de Grand Theft Auto.
Pois ele segue, e muito bem, obrigado. Ja
que o proprio género musical associado ao
game é cercado por polémicas e, geralmente,
ligado a falta de limites e pudores; o
politicamente incorreto passa longe de ser
um tabt em Biriital Legend. Caso deseje,

o jogador pode explorar os cendrios
gigantescos até cansar, por exemplo, ou
investir em relacionamentos amorosos para,
em seguida, sair atropelando as figuras mais
esquisitas que encontrar montado em sua
Harley-Davidson.

JOGO (RELATIVAMENTE) SERIO
Por mais divertida que possa parecer, a
aventura de Eddie também envolve muito
trabalho: afinal, cabe ao cara aquela missao
envolvendo a libertagéo do povo
escravizado na tal era. Em se tratando
desta porgao mais linear — ou até

mesmo séria, por assim dizer —,

o esquema de jogo

nao apresenta

nenhum segredo.

E apesar do foco

na pancadaria

(espere por

Referéncias

a bandas

e capas

de albuns dao
todo o charme

E ainda hé a opgéo de usar vérias notas para diversificar

muito sangue e movimentos violentos, como
decapitagdes e afins), o legal é notar que
nem sempre basta descer a lenha em todo
mundo. Lembra-se da tal cooperatividade
que mencionamos? Pois ela existe na forma
de movimentos especiais, que s6 podem ser
executados em conjunto. Caso una-se a um
headbanger, por exemplo, Eddie o jogara
para o alto para que, em seguida, o cara caia

em grupos inimigos como se fosse um missil.

ha, . : i
VAN MORTE AD EDDIE

morte pede carona. Este é o naipe dos

inimigos de Eddie em Briifal Legend.
Prepare-se para enfrentar esqueletos,
morcegos, licantropos e toda a sorte de
animais peconhentos e infernais. Sinistro,
mas deliciosamente explosivo.

Ja no que diz respeito & guitarra, o
sistema exige apenas a participagao do
jogador e, assim como no caso dos ataques
conjuntos, nao exibe complicagdes. De posse
do objeto, vocé deve simplesmente testar
diversas combinacgdes de notas (no caso,
botdes) e ver quais efeitos elas reproduzem.
Caso acerte no som, Eddie é capaz de
acalmar os inimigos ou causar erupgdes
vulcénicas e outros fendmenos apocalipticos.




PlayS tation

Ubisoft desenvolveu a seqgiiéncia
para Rainbow Six Vegas na maior
surdina. Como resultado, poupou
o tempo de milhares de pessoas
ao redor do planeta que, como nés, nao
saberiam listar pontos nos quais uma
possivel continuagéo poderia se sobressair.
Em Vegas 2, o foco é aperfeigoar a
Inteligéncia Artificial dos soldados aliados
e inimigos, incrementar a quantidade de
armas e, curiosamente, em recompensar
os jogadores pelo frustrante final do primeiro
episodio — ndo vale nem a pena lembrar...
A historia do game nao comega
necessariamente de onde o primeiro
terminou — foi abruptamente cortado, diga-se
de passagem —, mas cerca de cinco anos
antes dos acontecimentos presenciados
por Logan (ou seja, por vocé). Trata-se
de uma missao desenhada especialmente
para mostrar os motivos que levaram um
certo ex-colega a virar a casaca: apos essa
explicagéo, ai sim, o jogador & levado para
o instante exato no qual o primeiro capitulo
fora abandonado. Em Vegas 2, o personagem

Ubisoft age na surdina e produz
os moldes da continuagdo de um dos
melhores games de agdo de 2007

principal & Bishop,
um(a) comandante que
pode ser customizado
de cabo a rabo

e que logo é recebido
por dois de seus
antigos subordinados.

EXPERIENCIA RECOMPENSADA
Com excegdo do aprego ao ritmo e
andamento da trama, o principal atrativo de
Vegas 2 promete ser o uso do PEC (sigla
em inglés para "criagdo persistente de elite"),
sistema com o qual o publico ja esta mais

do que acostumado, durante qualquer tipo de
partida realizada pelo jogador. Isto mesmo:
agora, 0 jogo permite que o seu personagem
evolua como se
fizesse parte de uma
partida de multiplayer
online. O objetivo &
basicamente o mesmo
de Call of Duty 4:
fazer com que, a
medida em que vocé

se tome um soldado melhor, novos itens e
segredos sejam desbloqueados. A diferenca
€ que, ao contréario do que acontece no jogo
de guerra futurista, aqui vocé pode
acompanhar suas conquistas em tempo real.

De acordo com a Ubisoft, o computador
avalia automaticamente as taticas utilizadas
pelo jogador (ou seja, 0 modo como ele lida
com ameagas e inimigos, se age com cautela
ou nio, entre outras coisas) e utiliza estas

Esqueca os cassinos: desta vez, as
missdes rolam em boates e nas ruas



informagdes para determinar a quais das
11 novas armas ele tera acesso. Por falar
nelas, inclusive, é importante ressaltar mais
uma vez a influéncia de COD 4: sabe aquele
esquema de os projéteis ultrapassarem
paredes e demais objetos? Pois a regra
também é valida por aqui — mais ainda, na
verdade, se considerarmos que os cenarios
séo completamente destrutiveis.

Outro destaque de Veegas 2 que néo vai
passar batido é o exagerado foco na jogatina
cooperativa: no game, todos os cenarios

N ESTRATERIA

s melhorias criadas para refinar os

controles, aliadas aos cenarios menores
e a melhor Inteligéncia Artificia,| vao deixar a
acao mais intensa e empolgante. Isso ndo
quer dizer que vocé vai poder agir como
Rambo, muito pelo contrario, a necessidade
de agdo cooperativa e estratégica sera ainda
mais presente em Vegas 2. Ha que pensar
antes de agir e coordenar o seu grupo.

O modo cooperativo ganhou novas
atragdes tanto online quanto offline

foram desenhados tendo em mente a
presenca de um grupo formado por quatro
pessoas — o jogador principal, seus dois
parceiros e um outro agente que pode

ser tanto um amigo conectado ao mesmo
console ou por meio da PlayStation Network.
Aos moldes de jogos online como Halo 3, na
auséncia de uma comparagéo melhor, o jogo
permite que uma pessoa entre na sua sala
mesmo com a campanha em andamento —
o convidado, inclusive, coletara os mesmos
pontos de experiéncia obtidos pelo resto do
grupo. Como o assunto

€ evitar a0 maximo uma
competicio desnecessaria,
0 seu amigo jamais vai
desbloquear mais itens
do que voce.
Por conta desse foco
no co-op, a Ubisoft garante
que os cenarios da seqliéncia serdo
basicamente menores
do que os do primeiro game: de acordo com
a produtora, o objetivo é fazer com que o
jogador ndo perambule desnecessariamente
e encontre logo os seus alvos. Chato? Nem
tanto. Embora a deciséo certamente nédo
agrade a todos, 0 game promete compensar
no que diz respeito a diregéo de arte. Como
a verséao anterior abusou dos cassinos de
Las Vegas, agora as missdes acontecem
em clubes de jazz, boates noturnas, estagoes
de metrd e até mesmo nas proprias ruas.
Mais que isso, as missdes rolam
simultaneamente em todas as
plataformas, ao contrario do
que aconteceu com o primeiro
episodio da série, langado
inicialmente apenas para o X360.

Os novos cendrios séo destrutiveis e as
balas atravessam as paredes mais finas




Bionic Commando

Reformulado com capricho, game
que virou febre no final dos anos 80
esta a caminho da PlayStation Store

istura de temas complexos

como nazismo e tecnologia

supermoderna em um game

de plataforma, este classico
dos anos 80 vai ganhar cara nova para
emplacar no Play 3. Foi por volta deste
periodo que a Capcom langou, a principio
para fliperama e depois para NES, o
irreverente Bionic Commando, uma obra
cuja principal meta consistia em dar um
novo félego aos jogos de progresséo lateral.
O jogo fez tanto sucesso que, obviamente,
ganhou inumeras seqiiéncias apos o seu
langamento: nenhuma, entretanto, tao fiel a
versdo original como Rearmed. Programada
para engordar a lista de games disponiveis
para download na PlayStation Store, a
releitura conta com um visual caprichado
e com inimeras novidades.

FIEL, MAS COM SEU ESPACQ’
Para aqueles que néo se lembram ou

ndo curtiram o episddio original, Bionic
Commando coloca nas maos do jogador
a dificil tarefa de impedir a ascenséo de um
grupo de nazistas que, em um futuro um
pouco distante, conseguiu ressuscitar

seu lider Adolf Hitler e planejam dominar

o planeta. Tudo bem que os termos ndo
sdo bem esses — a versdo ocidental troca
o termo Nazzi por Badds e Hitler
por Master D —, mas a trama
continua basicamente a mesma

de sempre.
O legal & que,
apesar de se
manter fiel,
o novo roteiro
também conta
com inumeros
didlogos e cenas
adicionais para
complementar a —
historia original.
Do ponto de vista pratico,
Rearmed néo foge do capitulo
original ao manter os visuais em
2D — ainda que caprichados
com a ajuda de efeitos de
iluminagao, particulas e de
texturas em alta definigdo —
e a presentear o jogador com
a divertida possibilidade de
utilizar um brago mecénico para
alcangar locais altos e saltar
sobre precipicios. Na verdade, o jogo vai
além e permite que vocé utilize o tal brago
para outras tarefas, como capturar itens ou
agarrar e arremessar inimigos para longe.
O esquema continua 0 mesmo de
sempre, com uma interessante excegéo
no que diz respeito ao uso de armas: havera
a possibilidade de aperfeigoa-las com o

decorrer da aventura. A produtora espera
simular com fidelidade o uso de cada item
para que, a0 manusear uma escopeta, por
exemplo, Spencer sofra aquele tradicional

e violento "coice". Este recuo, por sua vez,
pode impulsionar o personagem pelo cenario
e permitir que ele consiga se livrar de
determinadas situagdes.

‘Este classico retocado é o exemplo para que

COMBATE 0

Iém de todas estas novidades, Rearmed
contara com uma modalidade de

multiplayer cooperativa. Nao se sabe se ela
sera online ou apenas local, apenas que vai
suportar até dois jogadores e permitira quea
_‘duplacunaacampmhasolodacaboarabo. :
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SWELs

T L L

NERO

Treinado para ser um
Cavaleiro Sagrado da
Ordem da Espada,
Nero conseguiu encarar
Dante praticamente de
igual para igual gragas
ao Devil Bringer, 0 seu
brago demoniaco.

]
|
|

As cenas de acéio de DMC sao famosas pelo exagero e, na nova

A série mais repleta de estilo e
cenas de efeito foi turbinada sem do

evil May Cry & uma série que

nunca sabemos onde vai parar

e, principalmente, onde o proximo

capitulo da cronologia vai se situar.
A série comecgou com Dante folgadéao em
seus primeiros servicos como cagador de
demaénios, Quase perdemos o Dante “cool”
do primeiro game para um cagador frio,
enigmatico e caladao no game seguinte,
a versao cronologicamente mais antiga.
Devil May Cry 3 voltou a juventude do heroi,
porem com doses exageradas de humor.
Apos tantas mudancas, Dante surge em
DMC4 para revelar as suas atividades
entre o final de DMC e DMC?2.

O inicio da nova aventura deixa os fas
perplexos diante de um Dante a la "justiceiro
de Quentin Tarantino”, mas o enredo bem
amarrado explica tudo aos poucos. lsso apos
pelo menos metade do game. porque. apesar
de o protagonista oficial ser Dante, quem se
destaca na metade inicial € Nero. O estreante
& um jovem cacador de deménios com uma
personalidade mesclada de Dante e Squall
(Final Fantasy VIIl), trazendo mais sentimentos
e até romance em meio a todo o tiroteio.

Além de dar uma cara nova a boa parte
do game. Nero e seu Devil Bringer — como
o Devil Trigger de Dante — permitem criar
combos animalescos. possibilitando agarrar
os inimigos a distancia e arremessa-los
com a projecao de um brago demoniaco.

A espada de Nero

tambem tem destaque,

com um acelerador que ativa um motor
semelhante ao de uma motosserra.

ALUGUEL DEMONIACO

Os inimigos causam certa estranheza —
alguns lembrando criacoes de Tim Burton e
outros tao caricatos que parecem fugitivos de
um episodio de Power Rangers (infelizmente).
QOutra novidade é que as habilidades sao
praticamente alugadas, ja que vocé as compra
usando as Proud Souls (recebidas ao final
de cada missdo) e pode reaver o que gastou
para trocar suas compras, o que fraz uma certa
estratégia ao game, ja que a configuracao do
personagem pode (ou néo) permitir o acesso
a certos locais.

Devil May Cry 4 conseguiu trazer todo
o prestigio da série para a nova geracéo,
com graficos belissimos, jogabilidade cheia
de novidades e reuniao dos principais
personagens da série, alem da inclusao de
estreantes. O replay do game tambem esta
otimo, com diversas missoes secretas para
testar as suas habilidades e um modo especial
para passar horas na tentativa de sobreviver
a hordas de monstros — e se vocé achava
impossivel o nivel Dante Must Die das
versoes anteriores, experimente o novo
Hell or Hell para saber o que & chorar de
nervoso com um joystick nas maos.




DISTRIBUIDORA:
b Capcom
u PRODUTORA:
Capcom
k = GENERQ: Acio
<%\ JOGADORES: |
A PLATAFORMA: P33

AVALIACAO TECNICA
GRAFICO: &5
CONTROLE: 10 ; 3
AUDIO: 9 IE: Yt

REPLAY: o \ DANTE
ACABAMENTO: 8 Filho do lendario

INFORMAGOES AVANGADAS = Sparda, demdnio que
DURAGAO: 14 horas (sem pressa); 4 morreu para salvar a

20 horas (100%) - humanidade, Dante é
SEGREDO: 4 niveis de dificuldade 3 mestico de deménio

missdes secretas 4 hiranos: Suas
CURVA DE 3 € Numanos. suas

APRENDIZAGEM: pistolas séo Ebony e
Alta. apesar da enorme : : Ivory (referéncia a uma
quantidade de golpes i ) musica dos Beattles..




Encontrar o ponto fraeo dos monstros significa
ndo passar raiva nos dificeis combates do game

= No confronto eontra Dante use .
tudo o que aprendeu e quebre os banco& S

- Sigaasmhsmtelhadosepeguemaism

Blue Orb. Desga e siga o caminho até o
portdo. Ao sair, logo a esquerda, ha uma
orb vermelha que pode ser pega com o pulo
duplo Siga pelas docas até o fim e atravesse

 pela plataforrna luminosa. Entre pela porta,
~_enfrente os inimigos e acerte 0 mecanismo
 azulado até que ele desfaga o encanto na

_passagem. Suba, siga as orbs vermelhas,

de atravesse a porta e ative o painel.

cetmpampegaraesh-elaeaomms

Vaatéaplataiomaamlemeomesmo

~ movimento para chegar ao andar superior.

.Sﬂﬂpameﬁtluerda,useaplmafonnam .

e va até a porta no final. No lado de fora,
use a platnformaeah'avesaeaéreapm
enoonh-arapnmwa Secret Mission. Sega

peladmeitaeahtaveesepelaa

_ plataformas até o terrago. Mate.

08 inimigos e pasae pelo portao

_ 4. Pule para aprender a usar
| 0 Exceed - aperte ¥ para
_acelerar o motor e fortalecer
 0s ataques da_ espada. Acabe
com os inimigos e ataque a
 pepita de orbs vermelhas até
-expiodl-ta Logo ao lado dela.

- -5.-!\?9&"&5';3 docas e vé para a plataforma
- adireita. Aqui vocé aprendera a Provocacdo
* (Taunt); use-a para aumentar o rank de estilo

durante os combates. Compre Speed, corra
e.qumdoﬁcarmmsveioz,aperte!.pw& =

empelograndeportaoemgaotunel Caia
na agua 4 direita para pegar as orbs, suba na

'partemmaaitaeuse-f-.pammlar

 até a plataforma mais alta. Ataque 0 monstro-

i =7
Poderes demoniacos sdo como ferramentas a

servico da arte neste game de Stylish Action

~estatua até que o seu rank de estilo alcance o

s
3

agéri'éﬂcomoDemlTnggeratwado

*(l!l'l-.) Apos derrotar o monstrengo,
~siga pelo caminho de onde sairam as orbs e
- .megaasua;omada.




NIVEIS DE DIFICULDADE E OUTROS SEGREDDS
NIVEIS DE DIFICULDADE * Publicidades e llustragao "The demons™;
* Son of Sparda termine na dificuldade Son of Sparda.
Termine na dificuldade Devil Hunter. + llustragéo “"Demon Invasion";:
+ Dante Must Die termine na dificuldade Dante Must Die.
Termine na dificuldade Son of Sparda. + llustrag@o "The ladies of Devil May Cry":
« Heaven or Hell termine na dificuldade Heaven or Hell.
Termine na dificuldade Son of Sparda. « llustragao "Light from the Demon Blade":
* Hell or Hell termine na dificuldade maxima, Hell or Hell.
Termine na dificuldade Dante Must Die.

MODO SURVIVAL: BLOODY PALACE

ARTWORKS Termine na dificuldade Devil Hunter.
* Imagens dos personagens e ilustracéo
“The Two Heroes": termine no nivel Human, ROUPAS ESPECIAIS
* llustragao "The cast™: termine 0 game no Super Nero e Super Dante: termine
nivel de dificuldade Devil Hunter. o game na dificuldade Dante Must Die.

1295

__portalateocastaio Acompanheas jcasa
 seguir para seguir pelo caminho mais curto,
~_porém, se quiser coletar mais orbs, vasculhe
--ocasteiotodo, pms boa partedeleéaoessivei

vermelha é para Dante, entéo Nerouio .
consegue ataca-la. Siga em frente, elimine
os inimigos e desca a escadaria a0 '

~ 10. Denitro do castelo, siga pelo caminho,
- ative o mecanismo azulado, desga e entre
~ pela porta a direita. Acabe com os inimigos
‘e a mobilia da sala antes de seguir pela porta
da esquerda. Siga até a estétua dourada
e entre pela passagem proxima dela, a
_ direita. Aparecerfio novos inimigos de
armadura, os angelos. O ponto fraco
 deles séio as costas, entdo pule
_ ! ~ sobre eles e ataque-os por tras
ouvocevalcal e terd ._comagarroeaeespadadas
os inimigos do saldo - Contra os inimigos alados,
outro corredor, atravesse pela pu‘e_agane-oanoarVa o
 cima até a outra porta. VA a0 préximo cémodo da sala, b~ .
iga pelas escadas e suba para  pegue o item Anima Mercury f "
eastelo a emétua-mon_siro ~ posicionado no pilar.

Inimigos exageradamente frescos
merecem surra de espada. Ops...

PlayStation




DETONADD

COLD BLOODED

- 11.Vaatéa estéfua mostrada no video com

uma Gyro-Blade e aperte @ para ativa-la.
Ataque-a com sua espada até que ela destrua
o portao azul. Prossiga e volte até a sala
cheia de méveis. Use a Gyro Blade no fundo
~ da sala para acabar mais rapido com os
_ inimigos e volte ao saldo principal. Ative a
Gyro Blade no andar inferior e destrua o

sarcofago azulado. Ainda

neste andar, entre pela porta

a esquerda do mapa e siga

pela direita até avistar a porta
bloqueada com duas Gyro
Blades a frente. Ative uma
delas e a empurre pelo
caminho por onde vocé veio
até destruir o portdo no final.
Ative a outra Gyro Blade, dé
duas aspadadaa nela e volte
destruindo os inimigos pelo
caminho, deixando-a em uma das
plataformas iluminadas, ao final.

12. Continue pelo
corredor (a direita
do mapa) e entre
na porta @ esquerda.
Destrua os inimigos,
atravesse para a
outra sala e ative
a Gyro Blade a
esquerda para
destruir o cuspidor
de chamas com ela
— isto vai revelar a
Secret Mission 2.

13. Saia pela porta,
destrua os inimigos
e ative o painel a
esquerda. Ative a
Gyro Blade e leve-a
pelo corredor
até as outras
trés sobre as
plataformas;
coloque-a
na plataforma
restante, atravesse
' pela nova porta
e prepare-se para
e chefe: Bael.

14. Ataque as mulheres e, quando o sapo
aparecer, va para cima dele, mas evite atacar
de frente. Toda vez que ele soltar o corpo no
chéo, agarre-o de frente para causar mais
danos; caso ele o engula, ative o Devil Trigger
para ser cuspido. Quando as mulheres
reaparecerem, bata um pouco nelas e
agarre-as para fazer o sapo reaparecer.
Quando ele pular alto, esquive-se da sombra
para nao ser esmagado. Apds derrota-lo,
pegue as orbs e saia pela porta a esquerda.

15. Use o Snatch para derrubar 0s monstros
de capa no chéo e ataque suas formas reais,
Apos derrota-los, destrua todas as lapides

e estatuas para pegar orbs. Preste atengao
quando seu brago brilhar, isso significa que
ha orbs ocultas (aperte @ para que elas




aparegam) ou Secret Missions por perto.
Destrua a estatua no topo da fonte congelada,
deixe aquelas esferas no alto para pegar
mais adiante no game e siga para a escada,
entrando pela porta no fopo — debaixo da
escada esta o Secret Mission 3. Na sala
apos da porta, atras do espelho, esta o
Secret mission 10. Saia da sala, ative o
mecanismo & direita e ative a Gyro Blade,
empurre-a pela plataforma de metal e
destrua o pilar na outra pbnta desta.

18. Quando cair no hurapo, pegue o Wing
~Talisman no pilar e volte para cima, pulando
 pelas plataformas vermelhas. Ha orbs ocultas
~ na cela do andar do gargula com uma orb
~ vermelha na boca e uma pepita de orbs no
~ andar do gargula com a orb azul — ha uma
- Holy Water na boca desse gargula.

17. Volte pelo salao alagado e va para o
saldo principal. Suba na plataforma vermelha
no meio do salédo e pule sobre o lustre para
quebra-lo, Passe pelo buraco no quadro,
desga pelas escadas e use o Snatch para
~ pegar a Vital Star atras das grades.

18. Siga pela porta e, antes de cair, dé a
volta pela beirada e pegue o fragmento de
Blue Orb. Pule no buraco, siga pela porta
e, quando as barbatanas aparecerem, ataque
] até poder acertd-las com a espada ou até
r que os monstros saiam do chéo: ai é s6
w terminar o servico e seguir pelo tunel. Entre
~pela porta e bata no dado para fazé-lo rodar
até que o pino do seu personagem chegue
& ultima casa — aparentemente, socar o dado
e depois atirar nele fornece resultados mais
favoraveis, Quando terminar o percurso, saia
pela porta e encare o chefe Agnus.

~ fincados no chao. Assim que o gerador
comegar a fazer barulho, pule e fique sobre
ele até a descarga elétrica terminar. Quando
08 monstros-espada comegarem a emitir um
briho vermelho, ataque-os — eles ficam mais
vulneraveis. Apos derrotar Agnus, saia pela

porta atras de onde a espada estava, ative

18. Ataque o vidro na frente de Agnus com =
a sua espada ou pegue os monstros-espada

Os fantoches endiabrados estéo ai para isso mesmo:
muwkdembahsmmmam

o mecanismo e suba pelas escadas. Ha
um pedaco de orb azul flutuando em frente
4 cachoeira — ele pode ser coletado com o
Air-Hike e Snatch.

20. Entre pela porta, enfrente os inimigos e
suba pela escada — a Secret Mission 4 esta
ao lado do corpo aprisionado & esquerda.
Enfrente os inimigos, desga pela abertura na
grade e saia pela porta. Ative o painel e suba
pelas plataformas vermelhas. Volte ao saldo
principal e entre na poria a esquerda do
quadro. Siga em frente atravessando o
castelo, desca pelas escadas e atravesse

a ponte onde havia a cachoeira.

21, Estoure os casulos verdes pela floresta

e passe por dentro do tronco a esquerda da
estrutura de concreto. Destrua os casulos e

pule na abertura dentro do tronco para pegar
uma Vital Star. Saia pelo tronco, desga na tela
e destrua a pepita de orbs. Siga para cima e,
antes de pular, véa para a esquerda e pegue a

~ Holy Water. Pule e siga para a escada. Entre

no prédio, destrua os monstros e acabe com

- - casulos atras dos vidros. Suba pela escada,

ative o dispositivo e siga pela plataforma.

22. Passe pela porta, suba na plataforma
azul e use o Snatch para chegar ao outro
dispositivo. Ative-o e siga pelas plataformas
que surgiram sem dar muita atencéo aos
inimigos.. Caso vocé ja tenha o Air-Hike, ha
‘um fragmento de orb azul proximo & quina da
parede de pedras. Saia pela porta, atravesse
pela ponte — a Secret Mission 5 esta na
arvore a esquerda, depois de atravessar a
ponte. Siga pela direita, destrua os inimigos

e saia pela direita, na parte mais alta do
cenario. Ative a Gyro-Blade, derrube o

portéo e aproveite a Gyro-Blade para acabar
com os inimigos — derrube o outro porido.
Siga pela grande porta e fuja da serpente. Va

pela rocha, destrua o monstro-estatua e siga :

pelo caminho estreito, atravessando o lago.

23. Prepare-se para Echidna. Ataque-a quando
ela assumir a parte humanoide. Assim que ela
se tormar serpente, mantenha a mira e desvie
de suas investidas. Contra os casulos, bata
na parte rosada e aproveite para agarrar.
Derrotando-a, va até a trepadeira ao lado do
caminho por onde entrou e aperte @.

24, Siga pelo caminho, estoure o casulo

- no teto do tinel e pegue o fragmento de

orb azul. Prossiga e interaja com a outra
trepadeira. Atravesse a ponte e saia pela

_ direita. Derrote os inimigos, suba ao topo do

cenario, saia pela direita e entre no prédio

_depois da escadaria. Dentro do prédio,

examine a planta embaixo da escada e saia
pela porta. Ao passar pelo primeiro arco,
repare nas sombras dos dois arcos
projetadas no chao: vocé deve seguir
somente pelo caminho que tiver essas
mesmas sombras ou vai acabar perdido

na floresta — isso significa enfrentar uma
porrada de inimigos.

PlayStation
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25, Saindo da floresta, atravesss a8 pontBB

até chegar ao prédio e enfrente Credo. Use

- a mesma tatica usada contra os anjos, mas
vocé também pode agarra-lo pela frente.
Quando ele concentrar poder na lanca, fixe a
mira e esquive-se; assim que o escudo dele
parar de emitir luz, use o Devil Trigger e
ataque com tudo — finalize com um agarréo.

26. Continue até entrar no prédio, destrua
os anjos e arrebente 0 monstro-estatua a
esquerda. Pegue as orbs ocultas a direita da
escadaria (no piso mais alto), saia e ative o
botéo vermelho. Depois da animagao, saia
pela nova passagem & esquerda, derrote os

anjos e pegue a Key of Cronus no pilar. Use

o item no dispositivo no meio da sala, suba

pela escada, pegue orbs ocultas no buraco

no meio da proxima sala, ative o dispositivo
azulado e suba no elevador. No andar de
cima, use a Key no controlador de tempo,
desvie dos raios e suba no outro elevador.
Saia, repita o processo, suba pelas escadas
e enfrente Agnus novamente.

Nunca foi tdo facil montar combos na série,
porém o desafio também cresceu horrores

27 Destrua as jaulas e
a mobilia, saia da sala,
_entre no elevador e use

_a Key no controlador.

- Passe pelos laseres,

_ ative o controlador
dentro do outro
eievador. volte e pule
no buraco ao lado dos
primeiros laseres. Volte
pelo caminho da fase
anterior e saia pela

- -._ponte que a planta segurava. Entre pela
- porta, passe pelos lasers e encontre a
~_ Secret Mission 6 a direita. Caia na sala
_ com as laminas, elimine os inimigos e use
a Key no controlador; suba pelas laminas

e pare na penultima delas para pular na
plataforma suspensa. Entre pela porta.

28. Destrua os anjos, a pepita de orbs e

as estatuas. Antes de ativar o elevador, suba
nele e pule na estrutura circular por onde o
elevador liga os pilares; dé um pulo duplo

e use o Snatch para pegar um fragmento de
orb no alto. Interaja com o pilar e ative o
elevador. Saia do elevador, destrua os anjos
¢ atravesse a sala — a Secret Mission 7
esta em frente a Divinity Statue. Prepare-se
para encarar Dante novamente. Fuja quando
ele comegar uma seqliéncia de espadadas
e use o comando IGER-+I+= para evitar as

estocadas. Use os agarres em combos.

29. Suba pelas escadas a direita, destrua o
monstro-estatua — necessario para alcangar
o rank SSS, entdo bata até alcangar S

e use o Devil Trigger com pelo menos cinco
unidades. Continue pelas escadas, ative

o dispositivo e use o Snatch para subir

ao andar de cima. Va até o elevador

e interaja com a luz vermelha ao lado. Suba,
va & direita, pise na frente da porta para o
piso ser acionado e use o Snhatch para puxar
um monstro para o outro piso.

30. Siga, pegue orbs ocultas na base do
elevador, equipe o Air-Hike na Divinity Statue
e use o Snatch e Air hike ao final para
transpor a parte mais alta de concreto — o
Air-Hike 86 pode ser usado uma vez antes
de tocar o chéo, entdo so use o pulo duplo
depois de soltar da segunda esfera luminosa.
Para pegar as orbs mais altas, caia, pule e




_agarre nas esferas que o langaréo para cima.
~ Continue e repita o processo na proxima
~ passagem. Ative o dispositivo com golpes,
suba mais um andar, pegue as orbs no chéo
e interaja com a luz vermelha. Enfrente os
inimigos, desga e suba no elevador ao Iado
- da Divinity Statue. : -

1. Enfrente o sacerdote pessoalmen

Utilize o Snatch para aproximar-se dele
uir a capsula de energia. Quan _

cair, aplique combos de espada como
Devil Trigger ativado e finalize com agarroes.
Quando ele brilhar para recriar o campo,

faste-se. Depois que ele evocar a estatua,
esquive-se dos punhos dela e repita o
processo quando o Sacerdote reaparecer.

32. Chegou a hora de
assumir o papel do
veterano da série,
Dante. Redistribua
as Proud

Niohutammcardsmﬁnlosmtef
estilo, ha que saber fazer cara de contetdo

ione o dispositivo de tempo e suba pelas
|laminas até a sala com os lasers. Acione

outro dispositivo de tempo e passe entre os

 lasers: quando tiver que pular entre dois raios,
apenas dé um toque leve e rapido no ¥.

Saia, atravesse a ponte, destrua os inimigos
e pegue a Devil Star no canto superior
“esquerdo do saldo. Saia pela passagem do

lado direito do mapa, destrua os monstros-

espada quando eles emitirem um britho
vermelho, use o dispositivo de tempo e suba

a escada. Destrua o monstro-estatua e volte

pelas escadas. Volte ao saldo onde enfrentou

08 anjos e saia pela parte de cima do mapa.

~ Afaste-se do prédio até terminar a fase.

Souls entre as habilidades de Dante.
Recomendavel comprar Air-Hike, Trigger
Heart, Stinger da Rebellion e gastar o resto
dos pontos nos estilos, de acordo com qual
vocé costuma usar — caso ja os conhega de
DMC3. Destrua os inimigos & a mobilia e saia
da sala. Repita © mesmo na proxima sala, saia
e pegue o Wing Talisman do pilar. Saia e pule
no vio entre as salas. Pegue a Gold Orb

no chio, ative o dispositivo azulado e suba

no elevador. Destrua os inimigos, saia do
elevador, arrebente a pepita de orbs e
prossiga sua jornada.

34. Aqui os cenarios aparecem de forma
desordenada. Volte pela ponte, passe pela
porta e pule da proxima ponte. Entre na parte
esfumagada, pule la de cima e entre na
fumaga sobre a escada, na parte de cima do
mapa. Saia pelo caminho de cima e entre
na fumaga embaixo da ponte. Entre no
prédio, destrua outro monstro-estatua onde
ha casulos e saia por baixo da escada.

35, Em Lost Woods, siga o0 mesmo
- caminho feito aqui anteriormente, continue
33. Depois de cair na sala com as laminas,  subindo na proxima tela e enfrente Echidna
use as pistolas nos inimigos e o Stinger novamente. Selecione o estilo Swordmaster
(IGEN + M) quando eles se aproximarem.  (€) e use-o para facilitar os combos aéreos
- - (batendo com @). Quando o corpo da

deménio comegar a brilhar, fixe a mira nela

e desvie das sementes. Venga e saia pelo

caminho inferior, & esquerda.

; 'FOREST OF num _

=36, Tenha cuidado com os monstros que
_brotam do chéo: se algum deles o pegar,
vocé voltarda ao comeco da fase. Destrua-os
apenas se precisar de orbs verdes. Siga em
frente, atravesse a ponte e saia pelo caminho
noroeste. Suba para a porgao mais elevada
do cenario e saia pela direita. Suba na
encosta, prossiga, destrua a pepita de orbs
~ a Secret Mission 8 esta na estrutura de
concreto — e volte a entrada da floresta.

k
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38. No saldo congelado, siga pelo caminho
da direita & quebre o espelho proximo da
entrada do saldo para pegar um fragmento
de orb. Volte e entre na porta a direita.
Entre ao lado da Divinity Statue, destrua

a mobilia e siga para a proxima sala.
Atravesse a sala, destrua a pepita de orbs e
desga pelas escadas — a Secret Mission 9
esta embaixo da escada.

IETIEIIHI] FII[IMEIIHISTA

uhel& da série Devil May &yé Eante
. Wimas, desta vez, ele divide a cena com (

Nero. Isso nao significa que o veterano ‘ g

perdeu o brilho, muito pelo contrario: logo —

no inicio, Dante surge em uma fantastica % “6.

cena de batalha onde ele saca suas armas J

classicas de uma maleta cheia de estilo

e bota para quebrar. Dante, sem duvidas, = - -

ainda & o deménio preferido da galera 39. Saia, siga para a direita e entre na porta
4 direita. Volte até a sala com a grande mesa
de jantar, saia pela porta e siga pela direita,
Entre na porta a direita, atravesse o saldo
alagado e pule no buraco. Ative o mecanismo
azulado e suba pelas plataformas vermelhas
para coletar orbs — pare no beiral onde a
gargula abocanha uma esfera azul e destrua
a pepita de orbs. Desca tudo novamente e
utilize a plataforma azul. Atravesse a
passagem logo a frente, cruze a ponte e
entre pela porta.

40. Apos derrotar os inimigos, saia pela
porta de vidro, desca as escadas e selecione

YLy hidais

i
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37 Atravesse a ponte e suba pelo lado
esquerdo das escadas. Destrua o monstro
estatua (SSS) e entre pela porta. Um novo
inimigo surgira. Escolha o estilo Trickster (1%)
e as pistolas: atire sem parar e desvie de
suas investidas; quando a energia parar de
percorrer o bichéo, ataque com a espada.
Repita isso até que ele comece a brilhar e
exploda; entéo afaste-se e continue em
direcao ao castelo.

o Air-Hike e Trickster 2 na Divinity Statue.
Suba na fonte, destrua a estatua do topo

e escale para ver duas orbs no alto dos
vardes de concreto, uma grande e vermelha
e outra dourada. Use o pulo duplo para chegar
e o vardo logo 4 frente (onde ndo ha orb) e
aperte @ com Trickster selecionado. No topo,
pule para os vardes laterais e colete as orbs.
Caia, troque as habilidades se precisar e entre
na porta ao lado da estatua. Contra o sapo,




e chegar a port;ao
oeste do mapa, pule
para ver algumas orbs
SECRET MISSIONS
SECRET MISSION 04:
Tracking Treasure Down
Local: Mission 06 (s com Nero)
Encontre as orbs ocultas. Guie-se

pelo brilho de seu brago para
descobrir as orbs ocultas.

radicao da série, as Secret Missions estéo de
volta em DMC4. Dificeis em sua maioria, elas
fornecem fragmentos de blue orb que, a cada quatro
pedagos acumulados, aumentam a barra de energia.
Para encarar essas missoes, encontre os pergaminhos
indicados no detonado e aperte %/@ para acessa-las.
A derrota nessas missoes so resulta no retorno ao
jogo, entdo vale tentar. A localizagao exata de cada
uma das missdes esta no detonado. Aqui segue a
lista e as dicas para cada miss&o.

SECRET MISSION 05:

Sky Scraper

Local: Mission 07 (s6 com Nero)
Va ao topo do buraco. Pule na plataforma e use o
Snacth para alcangar as outras. Depois de passar
pela plataforma dentro das grades, caia na grade
de metal ao redor do buraco e use o Snatch
novamente para alcancar a outra plataforma.

~  SECRET MISSION 01: Anihilation
~ Local: Mission 2
Destrua os monstros antes do término do tempo.
Combos aéreos com o Devil Trigger e terminados
com agarrbes garantem a vitoria.
SECRET MISSION 06: Vermifuge
\ Local: Mission 10
. : s Elimine todas as quimeras antes que elas destruam
g b o espantalho. Apos aprender a usar inimigos como

E £ escudo, pegue o espantalho e o leve para longe das
quimeras. Solte-o, ative o Devil Trigger e acabe com
todos os monstros.

e

SECRET MISSION 07: Free Running

Local: Mission 10

Va até o final das plataformas sem cair - & repeteco

do que foi feito na missao 07. O Air-Hike vai ajuda-lo

a evitar quedas indesejaveis, assim como o Snafch &
bastante (til contra os inimigos.

e S
g "

SECRET MISSION 02: Alley-Qop
Local: Mission 05 (s6 com Nero)

- . Execute cinco Busters no ar, sem tocar no chao,
Equipe o Air-Hike, o Enemy-Step e o Snatch 3.Lance
um inimigo ao alto e agarre-o; use o Snatch para
pegar outros espantalhos e agarre-os. Quando for
locar no chéo, tente pisar sobre um dos espantalhos
& pular usando o Enemy Step.

SECRET MISSION 03: Nonviolent Resistance
Local: Mission 05 (so com Nero)

Aumente seu rank de estilo sem atacar os monstros.
Depois que vocé aprender a usar os adversarios
como escudo, volte a esta fase para tentar a sorte
nesta missao. Pegue um dos espantalhos e use-o
como escudo (segure @), Use o Taunt (=) para
provocar os inimigos e deixe que eles batam no
espantalho, isso val aumentar o seu rank — faca isso
alé concluir a missao.

SECRET MISSION 08: Royal Blocker

Local: Mission 14 (s6 com Dante)

Execute cinco Royal Blocks, Escolha o estilo Royal
Defense e aperte @ na hora exata em que o golpe
for atingi-lo — repita cinco vezes consecutivas.

de DMC4
até parecem

SECRET MISSION 09: Umbreakable

Local: Mission 15 (s6 com Dante)

Mate todos os inimigos sem tomar golpe algum.
Usar o Stinger com o Devil Trigger acionado

& Otimo para escapar de cercos de inimigos

e manter-se intocavel.

SECRET MISSION 10: Puppet Master
Local: Mission 05 (s6 com Nero)

Ative a Gyro Blade e acabe com as cinco
estruturas com luzes azuis. Ataque duas vezes
o Gyro Blade e empurre-o pelo corredor ate
destruir os cinco pilares com luzes azuis.

SECRET MISSION 11: Point of Impact

Local: Mission 16 (s6 com Dante)

Destrua as estaluas & distancia usando a arma
Pandora. Equipe-se com Speed e tambem com
Hatred e Revenge da Pandora. Comece pela
estatua na regido sul do mapa. Desga a escada,
saque a Pandora e segure o botdo M, dé trés
toques para qualquer um dos lados e rode duas
vezes o direcional; dispare na primeira estatua,
entédo volte, desca a grande escadaria e faga o
mesmo com a segunda.

SECRET MISSION 12: Steeplechase

Local: Mission 17 (s6 com Dante)

Atravesse a area dos laseres sem tomar nenhum
dano. Para facilitar sua misséo, escolha o estilo
Gunslinger (€=), equipe a Pandora, dé um pulo
duplo sobre os laseres e use a nave de Pandora
(@ no ar) para atravessar até o outro lado.

E necessario ter a Disaster Gauge — barra
abaixo da energia — cheia para que a Pandora
permaneca transformada o tempo necessario
para que Dante alcance o outro lado dos laseres
em completa seguranga.

Alguns seres

evocacoes de
Final Fantasy
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. vermelhas suba um pout;p a e
selecione o estilo Gunslinger, d& um

| duplo e ative a nave-pandora (@

_ da plataforma, sefecmnea -
= e 'ia'ata na estélua com'. Use

a plataforma da Secret Mission 11. Volte pela S

montanha até as minas. Quando chegar &
parte com 4gua, destrua a parede de made
afrenteea pepfta de orbs atras dela. Volte
e siga pela primeira direita. Destrua Benal _
com a mesma técnica da primeira vez e
adicione Stinger com o Devil Trigger e

o estilo Gunslinger para criar combos aéreoss

‘Saia peio_tmel de onde surgiram as orbs.

. .43 Puie paf‘a balxo' pegue as orbs na ég‘_
e saia pelo corredor. Siga pela esquerda nas
docas e bata na pepita na parte destruida da

- cidadela. Acabe com os monstros na rua.

Entre pela porta no sul do mapa. Derrote os
inimigos para encher a Disaster Gauge &

destrua a lixeira no portdo a direita para
achar a Secret Mission 12. Volte até a

- entrada do teatro — a direita apos de subir a
escada — e enfrente Agnus. Ataque com tudo
e afaste-se quando ele concentrar poder na
méo — este ataque pode ser interrompido
com um golpe poderoso e preciso.

THE DESTROYER _

44, Destrua as gemas azuis na estatua. Ative
com sua espada os dispositivos azulados. Ha
um dispositivo em que a estatua apéia a méo
na plataforma e outra em que ela & derrubada
~ percorra pelas plataformas para chegar
a4 gemas e use a Pandora para destrui-la em
um tnico disparo. Caso a estatua apoie
a méo na plataforma, suba pela mao até o
ombro e use o estilo Gunslinger coma
Pandora para destruir a gema da cabega.
Quando a estatua evocar um grande poder,
pule na plataforma no centro e percorra as

~ demais plataformas. Fique a frente e no meio

| mgos. ascas&sazuls resultam -
__por isso, equipe Speed

48, Ghegﬂuahomdaverdade Use

& mesma estratégia j4 usada contra o =
‘Sacerdote anteriormente: ataque a esferade

energia até quebra-la — aproxime-se pelas
esferas luminosas usando o Snatch. Quando
derrubar o sacerdote, use o Devil Tngger
para combos com a espada e finalize

- com agarroes. Quando ele comegar a

concentrar uma energia vermelha, fixe

_a mira nele e esquive-se das suas

nvestidas. Apds derroté-lo, quando
a estdtua reaparecer, esquive-se
do soco dela e ataque o punho.
Aguarde o soco dela com o outro
punho e ataque-o pouco antes de

- atingi-lo. Depois soque a cabega.
-Quando os creditos
-surgirem, defenda

Kyrie e veja um
final extra.
Fimde

outra

cacada.
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RECICLAGEM e :
Harvey, o Advogado é a - : Aadzr
prova de que personagens -

ultrapassados podem - s ; B 1 ‘

voltar & cena com uma : s . 47

devida dose de humor : - 3 j A THAT FROPPTIL | THAT FLOPY Y

modernc e sem frescura. i " k \ i &
Experimente também - & e s l
assistir ao programa de ; : & Sor svioe. g
entrevistas de Space . : i i / .

Ghost, outro dinossauro
da Hanna Barbera.
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& exibido no Brasil pelo
canal Cartoon Network,
na progamacao do Adult
Swim, Harvey, o Advogado
(Harvey: Attorney at Law, em inglés)
€ um dos desenhos mais engragados
da TV. A animag&o mostra a nova vida
do Homem-Péassaro, um super-heroi
aposentado que decidiu estudar Direito
para trabalhar como advogado e dar
continuidade &s boas agGes, agora
usando a forga da lei. Ao lado dele
ha outros personagens, como
0 seu parceiro inseparavel,
Vingador (o péssaro &

Defensor de personagens animados e falidos,
o Homem-Passaro ataca nos tribunais do Play 2

0 seu escrivio). Alguns dos seus maiores
inimigos também aderiram para a érea da
advocacia, como Reducto e Vulturo.

O mais legal de Harvey: o Advogado é
que, pelo Homem-Péssaro ser uma criagéo dos
estidios Hanna Barbera, muitos personagens
famosos de séries como Scooby-Doo, Jetsons
e outros classicos participam dos casos, muitas
vezes como réus. Em certa ocasiéo do desenho,
Race Banton e o Dr. Benton Quest brigam pela
custodia do jovem Johnny Quest. Melhor humor
impossivel e é exatamente para este caminho
que o game para Play 2 segue.

O VEREDICTO DO GAME
Desenvolvido pela High Voltage Software,
empresa com experiéncia em transformar
desenhos em jogos eletrnicos, Harvey
Birdman: Attormey at Law usa um sistema
semelhante ao criado para Phoenix Wright,
série de tribunais virtuais para portateis da
Nintendo. Basicamente, vocé deve prestar
atengéo aos dialogos, investigar cenarios em
busca de provas que possam ajudar nos
julgamentos dos seus clientes e, o mais
importante, apresentar as provas encontradas
para rebater as acusacées.

DISTRIBUIDORA:
Capcom
PRODUTORA:

High Voltage Software
GENERO: Adventure
JOGADORES: 1
PLATAFORMA: PS2

AVALIAGAO TECNICA
GRAFICO: 7
CONTROLE: &
AUDIO: 8

REPLAY: 4
ACABAMENTO: 7

INFORMAGOES AVANGADAS
DURAGAQ: 8 horas
SEGREDOS: Cinco videos extras
e aparigoes de lutadores da série
Street Fighter

CURVA DE

APRENDIZAGEM: gl
Media, 50 a lingua 7’0
inglesa pode atrapalhar I

Infelizmente, a idéia & mais interessante
do que a pratica, pois ndo ha muitos enigmas
para entreté-lo durante as investigactes,
tampouco ha um grande acervo de itens para
encontrar nos locais relacionados aos casos
do Homem-Passaro. O game, na verdade,
passa a impresséo de que vocé esta dentro
de um episodio interativo do desenho animado,
dedicando mais tempo para as conversas
absurdamente engracadas do elenco do que
para a jogatina propriamente dita. Isso nao é um
grande problema para os fés do show da TV,
desde que tenha conhecimento suficiente de
inglés para acompanhar as piadas — ao menos
ha legendas para facilitar a nossa vida.

Séo cinco casos ao todo e muitos herdis
e vildes famosos déo as caras. Para que vocé
possa aproveitar melhor o bom humor do
game, criamos um detonado que, além de
apontar quais sdo as frases certas para usar
durante os interrogatorios e itens que devem
ser usados para derrubar os argumentos dos
advogados mentirosos, oferece resumos das
historias de cada um dos casos. O roteiro
também serve para detonar a verséo do game
langado para PSP e, caso vocé seja bastante
versétil, também para a versio Wii.

HARVEY BIRDMAN: ATTORNEY AT LAW




m TRIBUNAL ANIMADD

onhega a seguir 0s principais personagens que
fazem parte dos casos absurdos do game, galera

que também arrebenta no desenho animado:

HARVEY BIRDMAN

Ex-membro do Galaxy Trio,

o herdi aposentado Harvey

Birdman, antes conhecido como

Homem-Passaro, tornou-se

advogado para defender casos

absurdos que geralmente

envolvem personagens de desenhos animados.

PETER POTAMUS
Este hipopotamo é um advogado
da Sebbem & Sebbem e trabalha
quase todo o tempo com Harvey
Birdman. Seu ponto fraco é a
¥ gula e ele nao para de comer
enguanto o rango nao acabar.
Quem sofre com isso sa0 as pessoas ao seu redor,
pois ele tem problemas sérios de gases.

GIGI

Uma verdadeira “Maria-altar”,
foi casada sete vezes e, por
incrivel que parega, nunca

se divorciou. Um de seus
casamentos mais inusitados foi
com o famoso Harvey Birdman,

mas essa relagao nao parece muito solida.

INCH HIGH PRIVATE EYE

Um detetive em miniatura que

trabalha em situagdes precarias

para a Sebben & Sebben. Gragas

ao seu tamanho diminuto, este

investigador consegue descobrir

coisas realmente importantes

sobre 0s casos em que trabalha, porém, muitas
vezes é obrigado a encarar situagbes bizarras.

MAGILLA GORILLA
Grande primata que ja fez muito
d sucesso em seu propric desenho
animado, Magilla atualmente
preocupa-se apenas em tomar
? cafés, de preferéncia os da
marca Javalux. Sua esposa,
Mr. Peebles, tenta fazer com que Magilla pare com
esse consumo excessivo de cafeina, mas o vicio
piora a cada dia.

SECRET SQUIRREL
Esquilo espido que se safou
{ no passado de uma acusacao de
| exposicao indecente em pablico,
Secret Squirrel so quer levar uma
vida pacata. Ele ama dispositivos
eletronicos, mulheres e nozes.
Sempre muito vaidoso e, provavelmente, o primeiro
esquilo metrossexual, Secret Squirrel cuida muito
bem de sua pele com cremes de beleza e outros
recursos frescamente naturais,

YAKKY DOODLE
{ Este patinho com a voz do Pato
Donald é uma figura. Ele mudou o
seu nome para Nailgun s6 porque
viu no jornal e ndo percebeu que
Nailgun, na verdade, & a alcunha de
um ladréo de banco procurado pela
policia. O resultado nao poderia ser mais obvio: Yakky
pagou o pato e acabou em cana.

DUm DUM
Qutro antigo personagem infantil
que néo aglientou a pressao da
fama e caiu no mundo do crime.
Dum Dum foi transferido para varios
presidios por anos acusado de mal
comportamento e parece que sua
reabilitagao esta longe de ser alcangada. Para piorar
a situacéo, ele tem problemas cardiacos.

BURLY MAN
Este cara é o perigo em pessoa,
conhecido apenas pelo nimero
04012001. Mas, como todo ser
bruto, ele tem seu lado sensivel
P e gosta de artes plasticas. E uma
pena que todas as suas pinturas
tém como tema assassinatos e outras situacoes tao
singelas quanto.

NUMBER TWO

Nada menos do que uma batata

geneticamente modificada, Number

Two tem uma longa lista de crimes.

Antes de entrar para o lado negro

da forga, ele trabalhou para o

cientista Baron Von Steammacher,

da organizagao FE.AR. O ‘batatac” esteve na cadeira
de roda por sete vezes e esta firme e forte até hoje.

BIRDGIRL
Dona do papel de "garota-precoce-
|| ajudante-do-protagonista’, Birdgirl
& a maior fa do Homem-Péassaro
e entusiasta no ramo de advocacia.
Sua leitura preferida e um livro de
boas maneiras para super-herais,
mas, infelizmente, ela ndo & uma e ndo leva o minimo
jeito para ser uma heroina. Seu maior segredo € a sua
identidade real, Judy, a filha tnica de Phil Ken Sebben,
o dono da Sebben & Sebben. Obviamente a identidade
dupla néo da certo e Phil ja ate apaixonou-se pela filha
em um episodio do desenho animado.

PEANUT

Jovem descompromissado que

ajuda (ou finge ajudar) Birdman.

Mesmo com uma vida social

nada sadia, ele gosta muito de

caraté, armas potentes e roupas
despojadas. Para completar, ele &

viciado em games (principalmente Street Fighter i),
fala japonés, espanhol e gosta de baixar musicas.

THE DEADLY DUPLICATOR
Velhinho de ma indole, ganha
a vida criando copias indevidas
e ilegais de livros, documentos,
CDs e DVDs. Até ai, qualquer
mane pode fazer isso, mas
Deadly Duplicator consegue

criar copias até de seres humanos.

HARVEY BIRDMAN ||

Copia exata de Harvey Birdman
- exceto pelo bigode de gala de
novela mexicana dos anos 80.
Ele parece ser mais intelectual
que o original, porém, por outro
lado, nao tem os poderes

especiais do Homem-Passaro.

FREEZOID
E um robd muito inteligente,

d também advogado e um dos

fundadores da instituicao

Freezoid, Zarog e Skon. Ele

conseguiu fazer dessa instituicao
umas das melhores da cidade, so

porque acredita que tudo o que faz & melhor.

VULTURO

Eis outro vilao que se tornou
um advogado meia boca. Ele
trabalha na Sebben & Sebben,

& junto com Birdman, mas sua

lingua enrolada e sua cara de
esnobe nao enganam ninguém:

ele quer mais & atrapalhar a vida de Birdman.

REDUCTO
Sujeito enjoado, medroso, cheio

| ™ de manias e mestre de todas as

coisas pequenas. Sua arma tem
o poder de diminuir qualquer
coisa de tamanho. Seu hobby

& colecionar miniaturas de pessoas de verdade.




CASQO 1

THE BURNING QUESTION

Sempre dominado por uma fome de ledo

(ou seria de hipopotamo?), Peter Potamus
encontra a casa de Birdman em chamas e

vé no desastre a chance de assar deliciosos
marshmallows. Ele ndo imaginava que isso iria
coloca-lo no banco dos réus como suspeito
de causar o incéndio. Sorte que Harvey,
agora sem-teto, decide defender Peter.

Harvey Birdman

SOLUGAO DO CASO 1
* Questdo 1: escolha qualquer opgéo.
Pressione & para sair dos menus.

* Questdo 2: escolha qualquer opgao.

+* Cross-Examination 1: na questao 3,
escolha qualquer opgéo.

* Cross-Examination 2: pressione a
testemunha na terceira frase e apresente o
Book of Matches. Escolha a primeira ou a
terceira opgao.

= Cross-Examination 3: pressione a
testemunha na terceira frase e apresente

a fita com a gravagéo do 911. Escolha a
opgdo “...it is a trick lighter” para destravar o

primeiro Unlockable, selecione a segunda
opgo e apresente o contrato Prenup. -

CONCLUSAO DOCASO 1

No tribunal, Gigi, a esposa de Birdman,
comega seu Lestemunho;e acusa\Potamua,

porém, a falta de provas leva Birdman a crer

em uma vitoria facil. Porém, eis que surge :
esfomda Blrdglri COM UMma nova prova: um
isqueiro com as iniciais PP (Peter Potamus)

Potamus perto da porta da casa de Birdman -

_ 'com 0 isqueiro acesso e ligou para a policia. #*

Blrdgrrl investiga as gravagbes poiocma

- que surjam novas

" . = Questio 2: escolha

_ gravadas. Gigi usa a evidéncia e dizque viu -

e descobre que Gigi ligou para a delegacia
as 12h 30, uma hora e meia depois do
incéndio. Potamus lembra-se de que uma das
coisas queimadas foi o contrato pré-nupcial
do casal, um acordo que diz que a moga tem
direito & metade do dinheiro sobre qualquer
roubo ou destruigao dos bens de Harvey.
Por sorte, Potamus tem a copia do contrato.

O isqueiro, porém, ainda & uma pedra
no sapato da defesa. Mostrando toda a sua
malandragem, Birdman consegue provar que
o isqueiro, observado de um angulo de 90°,
com os raios solares iluminando as letras,
tem as iniciais GG (GIGI) e nao PP. Assim,
ele ganha o caso e, para completar, ndo
paga a indenizagéo para Gigi, ja que o nome
de Harvey esta escrito erroneamente no
contrato (esta assinado Harry).

CASO 2

CLEANING CREW

Um malfeitor assaltou a mesa do escritorio
de Harvey na Sebben & Sebben. Por sorte,
o heroi encontrou pistas que conduziram a
famosa cafeteria da cidade, Javalux, e ao
principal suspeito, Secret Squirrel.

SOLUCAO DO CASO 2

* Questdo 1: escolha a opgéo “We're
going zen!" para abrir o segundo
Unlockable e clique na segunda opgdo. -

» Investigagéo: na proxima tela, va
até a opgdo Examine e use a lupa

no dinheiro, nas chaves do carro
e no copo de cafe. Va ao menu
Present e examine os itens
(clique em Present) para

localidades. Escolha
a opgéo Move e siga.
para Javalux.

a terceira opgéo.

+ Investigagao: investigue o lado de fora
da cafeteria e examine duas vezes o tubo
de creme para rosto e a lata de lixo.
Aperte A, mova-se para S&S Entrance
e fale comPeahut pelo do botéo Talk.

Quaﬁlio 3* eaculha a aegunda omao

:1" Investsat;io

LV parawoescntono de

‘Harvey e fale. o.oni Birdgirl. Siga Arara Prison
s Enh-anoaf’examinao gonla Mag a. Fale

com ele e apresente o copo de café
existente em seu inventario. Siga para a
entrada da prisdo novamente, examine
Secret Squirrel, fale com ele, apresente

o Mask Balm e o Bag attached to Boxers.
V4 a entrada da priséo e fale com Birdgirls.

Secret Squirrel
n to— Waitl That's my Mask Balm. for my dry, chapped Mas}

* Questdo 4: escolha a primeira opgéo.

« Cross-Examination 1: pressione o esquilo
com a segunda frase. Apresente o Greasy
Bag na segunda frase e a Little Boxers na
segunda frase.

* Questdo 5: escolha a terceira opgao.

« Investigagao: no escritorio, va para
X's Apartament e examine o cartdo, o recibo
e um tubo no chéo. Volte para o escritorio
de Harvey, use o Fortune Cookie e examine
o cofre que abriu. Examine a maquina

X's Death Ray, use o Vacuum Tube e

aperte todos os botdes ate que a

magquina funcione e solte um
tiquete, entao pegue-o.

“Oh, meu Deus!
Estou atrasado
para assistir ao
paredéo do Big
Brother Brasil 8"

Dicas 4 Trogs s
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* Cross-Examination 2: pressione o
suspeito com a quarta frase.

= Questéo 6: escolha a segunda opgao.
Apresente o perfil de X's Death Ray.

« Cross-Examination 3: pressione o réu
com a primeira frase. Continue a presséo
usando a quinta frase. Apresente o Stack
of Money na quinta frase e pressione com
a quarta frase.

« Cross-Examination 4: pressione com a
terceira frase. Apresente o Toth Business
Card na terceira frase.

« Defendant Cross-Examination: pressione
com a quarta frase. Apresente o Larry's
Discount Lairs Receipt na quarta frase.
Apresente o Business Card e use o Greasy
Bag ou o Javalux Coffee Cup para finalizar.

CONCLUSAO DO CASO 2

Durante a sua investigagéo, Birdman vai ao
presidio e encontra gorila Magilla e o esquilo
mascarado — rola um interrogatorio sem o
minimo sucesso. ;

X the Eliminator aparece no escritorio -
de Birdman para relatar que perdeu algumas
“coisinhas’, como uma enorme maquina de
destruigéio — que, por coincidéncia, esta no
escritorio. Sem entender direito o que esta
acontecendo, Harvey vai ao tribunal pronto
para ser o advogado de acusagéo e fica
furioso ao descobrir que sera obrigado a
defender os provaveis ladroes.

_No recesso do julgamento, Birdman
_vai investigar a vida de X e encontra provas
que ligam o vilao ao crime na S&S.
s De volta & audiéncia, Birdman chama
- Peanut para testemunhar. O jovem confessa
'ser um grande amigo de X e que estava
- ajudando o bandido a sair da casa de sua

- mae. Para isso, ele precisava conseguir

~dinheiro e o Unico jeito que encontrou foi

abrir a loja virtual

: {(este site existe mesmo) para vender. moblhae ;

< '--de Hamy Birdman. Peanct e X sio presos.

um banco. Ele trocou seu nome pelo mesmo
de um géangster e néo consegue provar gue
néo tem nada a ver com o mundo do crime.

SOLUCAO DO CASO 3

* Questdo 1: escolha qualquer opgao.

* Questéio 2: use a terceira opgao para
conseguir um emblema secreto e selecione
a primeira opgao.

» Cross-Examination: apresente a
Confession Note na terceira frase.

» Questdo 3: escolha a terceira opgdo
e apresente a Heist Note.

« Investigagéo: va para o Prison Phone e
fale com o guarda. Prossiga para a Social
Area e converse com Dum Dum.

» Questdo 4: escolha a segunda opgéo para
destravar o terceiro Unlockable.

* Investigagdo: examine o pote, va para
a cela de Harvey e fale com o preso.

* Questdo 5: escolha a primeira opgao.
« Questéo 6: opte pela terceira opgéo.

» Investigacdo: va até o Garden e fale
com Number Two.

Yakky Doodle

» Questéio 7: escolha a primeira opgio.

. Quastﬁa 8: eséolha’ a segunda opgéo.

.. Investlgaqéo examine a lama, a batata que
- surgiu em cima dela e a pilha de rochas. Siga
- para a Exercise Room e mexa em uma lata

com uma vaquinha desenhada, Volte para a

_cela de Harvey e apresente a Gray Rocks:

: - Quesﬁo 9: escolha a terceira Opgéo.

II a algumas técnicas vitais para nao passar
vergonha (mais do que a obrigatoria) nos
julgamentos. Acompanhe as ligdes basicas para
tornar-se um advogado de seres animados.

1. Interrogatorio: quando mandamos “pressionar
o réu’ durante o detonado, aperte o botéo Press
para interrogar e arrancar informagdes do suspeito.
Algumas vezes, e preciso escolher a frase certa,
para isso, use €= ou =¥ para navegar entre as
opgoes na area inferior e aperte Press.

2. Provas: nada melhor do que uma boa prova
para acabar com uma mentira. Para isso, escolha
Present, selecione o item indicado no detonado

e clique em Present outra vez. Em algumas
ocasides, & necessario apresentar o perfil dos
personagens — pause o jogo, aperte IGHN para ir
ao Profile, escolha o personagem e aperte Present.

* Investigagéo: examine o bloco na parede e
o pepino no banco. Siga para Prison Phone
e apresente o Painted Brick.

* Questdo 10: escolha a segunda opgéo.
Use o Toilet Paper e use a terceira opgéo.

/// r”/
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* Questéo 11: escolha qualquer opgéo.

* Cross-Examination 2: pressione o réu
com a quarta frase. Apresente o perfil de
Dum Dum na terceira frase.

* Questdo 12: escolha a segunda opgéao
e apresente o perfil de Number Two.

*» Cross-Examination 3: apresente o perfil
de Number Two na terceira frase. Pressione
com a quarta frase. o

» Questéio 13: escolha a segunda opgao.

= Investigagdo: apresente a batata (Potato),
fale com Dum Dum, selecione todas as
opcdes em ordem e va para Social Area.
Fale com Pixie e Dixie e escolha a segunda
opgéo. Apresente o dinheiro ($1000 Bill),

siga para a Exercise Room e use a lanterna

(Potato Flashlight). Siga para Prison Phone
e apresente a Potato Remote,

CONCLUSAO DO CASO 3
Birdman consegue provar a inocéncia do
patinho, mas solta uma frase infeliz: "Nao é

i




necessério ser advogado para saber que ele
¢ inocente'. Freezoid, o acusador, aproveita
o gancho e pede para ver o diploma de
Birdman. E légico que ele néo esta com o
diploma e é mandado direto para a cadeia.

Mesmo em cana, Harvey tenta diversas
maneiras de enviar seu canudo para Mentok,
mas sempre ha um imprevisto, como uma
fuga em massa do presidio ou suspeita de
que os presos tém poderes especiais. Apos
cooperar com os guardas, Harvey consegue
enviar seu diploma ao juiz e volta a executar
suas fungoes de advogado.

O préximo caso é a defesa de Dum Dum,
um cachorro acusado de fugitivo, mas que na
verdade abre as fechaduras inconscientemente
— 0 marcapasso em seu coragao interfere no
funcionamento das trancas da cadeia. Outro
suspeito, o batatdo Number Two, diz que nao
tem poderes especiais, mas que as batatas
que ele cultiva geram energia como se
fossem reatores. Mentok pede para Harvey
encontrar um dispositivo que os inocente e o
advogado acha um controle remoto feito de
batata, vencendo dois casos de uma vez so.

CASO 4
PERSONAL PIRACY
Birdman grava um CD com MP3 ilegais no
computador de Peanut. A pirataria gera
graves conseqiiéncias, pois o nimero
do IP do computador & rastreado
pela RIAA (Associagio
Americana de Gravadoras)
e Peanur é preso — afinal

Harvey agora
é um advogado

a cueca por
cima da calga

e ndo usa mais =

de contas, Birdman
¢ o fora-da-lei, mas
o computador néo
era dele. Cabe

ao advogado aliviar
0 peso da sua
consciéncia e tirar
o seu fiel (pelo
menos as vezes
ele é fiel) ajudante
da cadeia.

SOLUCAO DO CASO 4
*» Questdo 1: escolha qualquer opgéo.

« Investigagdo: examine a mandato de prisao
e a caixa de chupetas sobre a mesa. Fale
com Peanut em Prison Visitor's Area.

* Questdo 2: escolha qualquer opgéo.

* Investigagdo: va para Phil's Office e
selecione alguma das opgoes. Examine o
objeto sobre a mesa e va a The Birdcage.
Fale com o atendente, escolha a segunda
opgao e, em seguida, a terceira. Siga para o
escritorio de Harvey, examine o notebook e
todos os icones e anotagdes dele (clique na
pasta PRON Folder até conseguir um crest
bénus). Volte ao escritorio de Harvey, examine
as garrafas na mesa e va ao Copyshop.
Investigue a revista e os sinos antes de falar
com o duplicador.

= Questdo 3: escolha a opgéo “This Fake |D"
para destravar o quarto Unlockable e opte
pela primeira opgéo. Apresente o Copy Shop
Stub para completar esta questao.

* Questdo 4: escolha a
segunda opgéo.

~+ Cross-Examination 1:
pressione com a quarta
frase. Apresente o MP3
player na quarta frase.

* Cross-Examination 2:
Apresente o Peanut's
Resumes na quarta frase.

» Investigagdo: va ao
escritorio de Phil,
encontre-0 e use
a terceira OpGao.
Siga para a sede
da Sebben &

A
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Sebben |l e apresente o Four-pack of
Pacifiers. Fale com Harvey |l e selecione
as trés opgbes em seqiiéncia.

* Cross-Examination 3: pressione com a
terceira frase. Apresente o perfil de Peanut
na terceira frase.

* Questdo 5: escolha a primeira opgao.

¢ Investigagdo: va para The Birdcage, fale
com X e selecione qualquer uma das opgoes.

* Questéo 6: escolha a terceira opgéo.
Pegue o Crest quebrado no chéo e va para
o Copyshop. Fale com mais uma copia de
Birdman e escolha a segunda opgéo.

“_PL esent i
Play Audio

o Go Back |
4Py Player -~ i
Mpd Play ".\1;' |
als ’(,J
MP3 Player found in Pefnut's fanny pack with §
the German hit song SHOYU WEENIE “Lovely, 5

Lovely”. I would bet money that this is an
illegel copy!

T
. P

* Questdo 7: escolha a terceira opgao.

» Investigagdo: siga pata o Phil's Office e
selecione a segunda opgéo para ganhar um
Crest bonus. Escolha a primeira opgéo.

* Questédo 8: escolha qualquer opgéo.

* Witness Examination: use o Clones 'R' Us
Brochure na terceira frase e o Birdman II's

~ Crumpled Crest na terceira frase.

* Questdio 9: escolha a primeira opgéo.

CONCLUSAO DO CASO 4
Apds visitar Peanut na cadeia, Harvey vai ate
Phil para falar do acontecido e é surpreendido

com uma maquina que clona seres humanos. -

Em sua busca por alguma pista que possa
inocentar Peanut, 0 advogado descobre que
o garoto néo & santo e tem até RG falso.

No jiri, Birdman encontra um clone dele -

mesmo defendendo Peanut e encarrega-se
da acusagdo. Em uma verdadeira bagunca
mental, Mentok usa seus poderes e troca as
mentes dos dois Harvey Birdman e o
advogado original volta & defesa.

i et e
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Apos a apresentagao das testemunhas,
rola um intervalo e o Birdman descobre a
intengéo da unido das empresas de Phil e de
seu clone para criar a Sebben & Sebben II.
Birdman fica com medo de ser substituido
pela copia e procura um jeito de provar que
as duplicagbes s@o de ma qualidade. Para
isso, ele pede a ajuda de Deadly Duplicator,
um velho dono de uma copiadora instalada
nas imediacdes que também clona humanos.

Birdman consegue provar que as copias
podem ser semelhantes, mas néo sdo iguais:
o clone dele, por exemplo, nao tem poderes
especiais tipicos de um super-heroi. Sem
argumentos conira essa prova irrefutavel,

o juiz encerra o caso, Harvey vence mais
uma e Peanut aprende a nao deixar outra
pessoa escutar musicas ilegais em seu PC.

CASO 5

TWO BIRDS, ONE THRONE

Phil tira suas férias anuais e deixa em seu
lugar Blue Falcone, um grande adversario
de Birdman na cadeia evolutiva da Sebben &
Sebben. O Homem-Passaro nao fica nada
feliz com isso e faz questdo de mostrar sua
indignagio para o novo chefe.

SOLUCAOC DOCASO 5
* Investigagéo: examine o presente sobre a
mesa e va para Phil's Office.

* Questao 1: escolha a opgdo “Demand a
Raise" para destravar o tltimo Unlockable
@ prossiga com a primeira opgao.

. Invesﬂgaqao siga para a Cafeteria, examine

“a caixa de ovo e a comida na bandeja. Va .

para o Bathroom, fale com Potamus dentro
do banheiro e volte para a cafeteria.

e

¢
&

Prossiga para o Phil's Office, fale com
Blue Falcone, selecione a primeira

 ENGONTRE 03 PERSONAGENS

DE STREET FIGHTER I

opgéo e escolha a quarta opgéo. Va ; WJ'-' da_.s:nf: de jog :g;:a&h % arla‘m e I::i
para S&S Entrance, examine o ponto ':guemr QMDWHBS Aivio as coordenadas:

de 6nibus e o jornal no chéo. Prossiga
para Birdcage, fale com Freezoid e
volte para S&S Entrance. Va para
Harvey's Office, fale com Peanut e
selecione a segunda e a terceira opgdes.

Va para Utility Closet, examine o
spray de tinta e siga para a cafeteria.
Siga para Phil's Office e examine todos
os itens do cenério, inclusive o controle
do refrigerador de ar (coloque
32 Degrees). Va para a cafeteria,
entre no banheiro e examine o tubo de
sabonete liquido. Siga para a Cafeteria,
continue em S&S Entrance e fale com
Vulturo. Apresente o Wrapped Gift, va
para Birdcage, use a Magnifying Glass
e depois volte para S&S Entrance.

Va ao Harvey's Office, apresente o perfil
de Reducto, fale com ele. Siga para o Phil's
Office e apresente o perfil de Reducto. Fale
com Stan Freezoid e escolha a primeira opcéo.

* Questéo 2: escolha a terceifa opgéo. Na
Investigag@o, apresente o Magnifying Glass e
selecione a terceira opgéo.

* Cross-Examination: pressione a terceira
frase. Apresente o Auction House Receipt na
quarta frase. Pressione com a sexta frase e
apresente o Stock Certificate na sétima frase

* Cross-Examination: use a terceira frase
para pressionar. Apresente o Preaent Receipt
na quarta frase.

* Quest&o 3:-escolha a terceira opgao

o Ms:%se‘i Cmss-Examlnauonii

* Escolha a primeira opgao, "...it is a trick lighter.

~ »Dhalsim: Caso 2: Questﬁo 1,

* Escolha a primeira opgao, "We're going zen!".

~ »Zangief: Caso 3: Questdo 4.

© Escolha a segunda opcéo, 'No'

~ +Ryu: Caso 4: Questdo 3,

| Escolha a terceira opeﬁo "This Fake ID",
+Chun-Li: Caso 5: Questao 1.

~ Escolha a segunda opgao, "Demand a Raise".

NobUyuki Johnsi
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CONCLYSAO DO CASO 5
A situagdo da empresa piora subitamente
com a nova gestdo, principalmente a comida
do refeitorio. Birdman vai tirar satisfacbes e
recebe uma triste noticia: a Sebben &
Sebben esta passando por dificuldades
financeiras e & necessario um corte nos
gastos para evitar demissoes. O engragado
€ que, ao mesmo tempo, chegam réplicas
de Falcone feitas em ouro e outros luxos.

Para ajudar a empresa, Falcone pede
para Birdman reunir os maiores advogados
da cidade: Freezoid, Reducto e Vulturo.

Harvey descobre as reais intengdes de
Falcone: vender a empresa e montar o seu
proprio império. Harvey recruta os advogados,
porém cai em uma armadilha: Falcone o acusa
de mau uso do dinheiro da empresa e abre
um processo contra o heroi.

No tribunal, Harvey percebe que esta

- lascado: além de lutar contra sua empresa,
~ & acusado pelos trés advogados. Usando.
taticas forenses {quase isso..), ele prova que

os recibos sdo, na verdade, de Falcone. O
chefe interino declara sua culpa de um modo
surpreendentemente facil e, antes que tudo
volte ao normal, Phil reaparece e diz que
teve que vender a Sebben & Sebben e que
todos estavam demitidos. Uau... e
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»4 superdetonados: Uncharted: »8 Detonados: Dragon »Edicao especial com
Drake's Fortune (PS3); Need for Ball Z - Sparking Meteor; Crisis 50 langamentos de PS2,
Speed: ProStreet (PS3/PS2); Core: Final Fantasy VII; Crash of 50 langamentos de PS3
Call of Duty 4: Modern Warfare the Titans; Spider-Man: Friend or e 13 lancamentos de PSP

»6 detonados: Simpsons the
Game (PS2); Assassin’s Creed
(PS3); Winning Eleven 2008
(PS2); The Sims 2: Castaway

Fighters XI (PS2); Portal (PS3);
Half-Life (PS3); Bee Movie Game
(PS2) e Naruto Shippuden (PS2)

»Tomb Raider Underworld: (PS3); Golden Compass (PS2)
primeiras imagens e informagdes »Midnight Club LA (PS3): as
sobre a estréia de Lara Croft no novidades do mais luxuoso
PlayStation 3 game de corrida

(L 2] RS 690 |

»4 Detonados: The Darkness;
Raw Danger; Winning Eleven
2007; e Shadow of Rome

»Heavenly Sword, Metal Gear 4

»4 Detonados: Harry Potter e a
Ordem da Fénix; Transformers
The Game; Naruto Ultimate
Ninja 2; e Odin Sphere

e Killzone 2: tudo sobre os trés »Jogamos o novo God of War

jogos do PS3 que prometem Chains of Olympus: nosso

fazer o Wii e o X360 tremerem repérter jogou na E3 a préxima
»Reviews: Ninja Gaiden Sigma aventura de Kratos

X

=i
o,
W
0
-
L%
a

ZE1H RS 690

»God of War 2 (PS2): primeiro
detonado do Brasil. Kratos
desce do Olimpo e invade

»Medal of Honor: Vanguard
(PS2) e Airbome (PS3)
»Detonados: Rogue Galaxy;

13 paginas da revista Valkyrie Profile 2 Silmeria; e
»Detonados: Ghost Rider (PS2) Arthur and The Invisibles

e The Warriors (PS2/PSP) »Karaoke Mania: solte a voz
»Bumout Dominator (PS2): libere nos melhores jogos de

todos os carros do jogo cantoria do PS2

(PS2); e Castlevania: The

Dracula X Chronicles (PSP)
»Reviews: Ratchet & Clank

Future: Tools of Destruction

Foe; Siphon Filter: Dark Mirror; e
Jackass: the Game

»Detonados Futebol: FIFA 08 e
Winning Eleven 2008
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»Detonados PS2: Shrek 3; Dawn

of Mana; e Silent Hill 4
»Tomb Raider Anniversary
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»Detonados: Spider-Man 3
(PS2); The Red Star (PS2);
Resistance Fall of Men (PS3); e

(PS2): desvende os enigmas Driver 76 (PSP)

& encontre os itens secretos »PS3 sem limites: compre games
»Os primeiros detalhes do na PSNetwork e compartilhe

Winning Eleven Pro Evolution com até cinco amigos sem

Soccer 2008 gastar mais nada

Winning Eleveén »
2007 Is?m: E‘yulut!or
occer

227 RS 690

»Burnout Dominator: a série de
corrida volta ao PS2, PSP e
PS3 e atropela tudo

»Detonados: Naruto Uzumaki
Chronicles (PS2); Superman
Retums (PS2); e GTA Vice City
Stories (PSP)

»Reviews: NFS: Carbon (PS3)

»Winning Eleven Pro Evolution
Soccer 2007 (PS2): saiba tudo
com nosso detonado e seja o
craque dos gramados. Gratis
Péster Calendario duplo

»Detonados: Yakuza 2 (PS2);
Metal Gear Solid: Portable OPS
(PSP); e God of War ( PS2)

»Detonados: Obscure 2;
Manhunt 2; e Final Fantasy X

»Reviews: Warhawk; Lair;
Stuntman Ignition; Persona 3

[F7R00F RS 690

»GTA IV (PS3): tudo sobre as
novidades do novo GTA. E em
Nova York, tem multiplayer...

»Detonados: Naruto Accel (PS2);
Medal of Honor: Vanguard
(PS2); Shining Force EXA
(PS2); e Prince of Persia: Rival
Swords (PSP)

1 \ ,* ¢ o
(%% RS690 B
» Teste com o PlayStation 3: as

funcBes do console; analise dos
jogos; funcionalidades da rede
online; e nossa aventura para
comprar o PS3 nos EUA
»Detonados PS2: DBZ Teikachi
2; Destroy All Humans 2;
Splinter Cell 4; e SOCOM 4

Quer ganhar 2 edicoes da Revista PlayStation? Ligue para 0800 55 76 67 e saiba como
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»Call of Duty 4: entre na »Assassin’s Creed: agdo no

»Mass Effect: sabe onde Judas

»Exclusivo: Rainbow Six

»Turok: cagador de dinossauros

estréia no Xbox 360. Aqui, Vegas 2. Agéo agora também perdeu as botas? Aqui vocé batalha do melhor jogo de século 12, baseado em

analise exclusiva do game na luz do dia vai além... E o maior game guerra ja feito fatos reais. Mude a histria da
»Detonados: Mass Efect e »E mais 200 games para 2008 do Xbox360 »Detonado: Eternal Sonata humanidade

Naruto: Rise of Ninja »Assassin's Creed: localizago »Prévia exclusiva do »Need for Speed Pro Street: »Halo: dossié e detonado
»Review do Fifa Street 3 das bandeiras e templérios Ghostbusters 0o melhor jogo da série? »Review: Project Gotham Racing 4
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Agora no Brasil

{ZELDA

PHANTOM
HOURGLA:

CHE

SUPER MARIO

Y

CACA LI Y 4™ 'METROID
FANTASMAS S |IRRIME 3
FEEEERE S ﬁ\ RRUPTION
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»Super Smash Bros. Brawl: as
novidades do maior quebra-pau
da historia da Nintendo

»Caga-Fantasmas: eles estdo de
volta e prontos para acabar com
as assombragdes no seu Wii

»Chegou Super Mario Galaxy
»Detonado: Zack & Wiki
»Exiras (DS) Zelda: PH

»Agora no Brasil Zelda Phantom
Hourglass: aqui review e
roteiro completo para. DS

»Metroid Prime 3 Corruption; Super
Mario Galaxy; Guia de Combate
Pokémon Diamond/Pear
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DETONADO

Bem-vindo ao paraiso da destrui¢éo
completa de carros e propriedade alheia

. enovar um sucesso sem estragar
* sua formula é um desafio indicado
86 para quem entende muito de
videogame. A Criterion provou
que entende do assunto e revolucionou a
série Burnout pela segunda vez com a versdo
Paradise (a primeira grande reformulagao
aconteceu em Burnout 2, para PS2).
Além de ganhar o titulo inquestionavel
de melhor game da série, Paradise prova
que a Electronic Arts esta olhando para o
PlayStation 3 com bons olhos. O game foi
todo desenvolvido com base na plataforma

da Sony e s6 depois exportado para o X360.

O resultado é simplesmente espetacular.

Das varias mudancas apresentadas

em Burnout Paradise, a melhor e mais
importante é a que da nome ao jogo:
Paradise City. Trata-se de uma cidade

de proporgdes gigantescas, composta por
cinco bairros completamente exploraveis

desde o primeiro minuto de
jogo. Apesar da liberdade
inicial, nem todos os eventos estao
disponiveis desde o comego. Mas isso nédo
chega a ser um problema, na verdade, é ate
algo muito bom, ja que esse & o momento
de vagar pelas ruas da cidade, decorar
caminhos e, principalmente, conhecer

os segredos escondidos nos becos e
montanhas da metropole.

Existem centenas de desafios extras
espalhados pelo mapa, como 400 Smashs
(grades que escondem atalhos e areas
secretas), 120 Billboards (outdoors para
destruir) e 50 Jumps (saltos absurdos em
lugares especificos). Com tanta coisa para
fazer entre os cruzamentos desta cidade,

é comum — aqui na redagao aconteceu
véarias vezes — esquecer de participar dos
eventos principais e ficar sé circulando de
bobeira para destruir os seus carros com
estilo. Conhega mais sobre Paradise nas
proximas paginas e curta o roteiro.

BURNOUT PARADISE

Destruir os carros é téo legal que as
oficinas nao cobram para conserta-los

R\

DISTRIBUIDORA:
EA Games
PRODUTORA:
Criterion

AVALIAGAO TECNICA
GRAFICO: 9

INFORMAGOES AVANGADAS

DURAGAO: 20 horas (somente os
avenlos principais); 30 a 50 horas

(1009 dos segredos)
SEGREDO: carros secretos

e conquistas especiais
CURVA DE
APRENDIZAGEM:
Rapida
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DETONADO

NOYAS

MODALIDADES

Burnout Paradise esbanja objetivos
secundarios para a alegria dos cacadores
de segredos e também oferece uma lista
extensa de missdes primarias. A idéia &

nao interromper & agao nunca, por isso, as
competicdes centrais ndo sao acessadas
por meio de menus ou animagoes, mas
apenas por pontos coloridos espalhados
pelo mapa. Basta passar pelo local indicado
e apertar os botoes certos para entrar na
corrida em questdo de segundos. Cada cor
que aparece no mapa corresponde a um
tipo de evento, que vai desde os tradicionais
Road Rage (vermelho) e Race (azul) aos
ineditos Stunt Man (verde), Burning Route
(laranja) e Marked Man (amarelo). As
competicoes de Paradise sao:

» Road Rage: modo tradicional onde
vocé precisa jogar os inimigos contra os
obstaculos e causar batidas espetaculares.

» Race: este modo sofreu mudangas gracas
& nova estrutura do jogo. A corrida pode ser
contra um ou oito oponentes e a diferenca
esta no percurso: desta vez, nao é oferecida
uma rota linear, pelo contrario, o game so
mostra onde & o ponto de chegada e vocé
escolhe o caminho que quiser para ir ate |a.

+ Stunt Man: é a novidade mais divertida.
Correndo contra o tempo, vocé precisa
disparar pelas ruas e fazer o maior nimero
de manobras, drifts, saltos, destruicao e
peripécias para acumular pontos.

» Burning Route: é uma corrida contra o
tempo em que cada rua possui um recorde
e seu objetivo e supera-lo,

Este néo é s6 um carro furioso,
mas um carro dentugo também

A sensacéo de velocidade é absurda
e s6 perde para a destruigiio macica

» Marled Man: espécie de corrida na qual
néo ha indicador de tempo ou competidores.
Parece facil, mas, na verdade, o seu desafio
¢ sobreviver aos ataques de dezenas de
carros que surgem de todos os lados e ir
inteiro (ou quase) até a linha de chegada.

+ Showtime: o classico modo Crash foi
extinto, mas nao significa que Paradise néo
conta com uma modalidade voltada a bela
arte da destruigdo. Vocé pode acionar o
Showtime quando quiser, basta apertar
ISR+ para capotar o seu carro e mirar
em alvos que multipliquem o estrago. A sua
barra de turbo serve como combustivel para
fazer seu carro literalmente pular pelas ruas
em busca de novos alvos.

« Power Parking: aqui o seu desafio nao &
causar destruicao, mas estacionar um carro
de maneira perfeita. Nao é nada facil: vocé

precisa encontrar dois carros estacionados
junto a calcada, acelerar seu carro e virar
um cavalo de pau para estacionar entre os
dois carros.

UM PARAISD

MLINE

As opgoes no modo offline séo absurdas e
garantem horas de pilotagem, mas correm
o risco de serem ofuscadas pelo incrivel
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CARA, CADE 0 MEU CARRD?

itérias aumentam o nivel da sua carteira

de molorista e, conseqlientemente,
habilitam carros novos na sua garagem
{ou melhor, no ferro-velho). Porém, nem
fodos os veiculos surgem desta maneira.
Ha alguns carros que séo habilitados nas
ruas apos as vitorias e vocé precisa nao sé
encontra-los, mas destrui-los com Takedown
para habilita-los. Mas fica aqui um aviso: ele
vai para a sua garagem do jeito que vocé o
deixou, ou seja, completamente destruido.

Néo é preciso procurar muito, pois
0s carros surgem no seu caminho

sistema online de Paradise. Para comegar,
basta apertar =» para acessar a sua lista de
amigos — simples e sem parar a acao. Apos
escolher o adversario, o seu mapa sera
sincronizado com © mapa do oponente e
ele vai aparecer exatamente no local onde
estava pilotando offline, tudo em tempo real.
Desse ponto em diante, o que manda
€ a sua imaginagéo e voceé cria as regras.
Pode montar a corrida que desejar; com as
regras que preferir. Ha até opgao de montar
campeonatos ,que vao deste disputas de drift
ate competicdes de saltos: Ao optar pelo
iradicional Rage, vocé pode acrescentar
acamera EyeToy 2 do PS3 para exibir sua
cara de escarnio em tempo real quando
aplicar um Takedown no adversario — a
camera da vitima fotografa a cara de bunda
" do perdedor para completar a humilhagdo.

TAD PERTD DA<
PERFEIGAU

Comentar sobre os graficos hoje em dia é
chover no molhado. Em Burnout Paradise,
nao & diferente, pois tudo & extremamente
bonito. As texturas dos veiculos e pistas sdo
incriveis e os detalhes de cenarios néo ficam
atras, O sistema de deformacéo dos carros
e incrivel. Em algumas batidas, o carro fica
parecendo uma folha de papel tamanha
destruicio. O acabamento de toda cidade
tambeém € acima da media. Encontrar um
bug e coisa rara, ao contrario das versoes
anteriores em que os carros, repentinamente,
batiam em obstaculos invisiveis.

Use os turbos e muita malandragem
para socar os adversarios nas paredes i

Infelizmente, o jogo sdo ndo alcanca a
nota maxima por leves deslizes da produtora.
A extingao do modo Traffic Attack, no qual
era possivel bater na traseira dos inimigos e
transforma-los em uma espécie de misseis,
e do modo Crash vai deixar saudades. Esta
certo que o modo Showtime proporciona o
nivel de destruicdo do Crash (talvez até

mais), porém falta aquela pitada de
estratégia que antes era fundamental para
liberar as conquistas. Para completar o
pacote de esquecimentos, ndo & mais
possivel explodir seu carro apés tomar um
Takedown, outro elemento que emprestava
um pouco de estrategia ao jogo. Sao todos
recursos que fazem muita falta em Paradise.

A HABILITAGAD PROFISSIONAL

0CE comega 0 game com uma carteira

de motorista simples e por isso mesmo
nao tem acesso a muitos eventos no mapa de
Paradise City. Subir de categoria & fundamental
para liberar novos carros e, por consegiiéncia,

tambem liberar novas provas. Venga todas as
competicdes que puder para acumular pontos
e conquistar novas habilitagGes. Um detalhe:

quem possui a camera EyeToy 2 pode incluir

sua propria foto no documento do jogo.
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Néo fique

com o carro
aos pedagos:
conserte-o nas
mecénicas
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O seu carro

serve também "o
para quebrar e
as malditas

grades secretas
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Ao lado do Dinner da
rodovia N. Mountain.
Tome uma boa distancia

Fique do lado esquerdo
da estrada N. Rouse e
salte na estrada de terra

A LN

Cruze a ponte destruida
na rua W. Lake. Essa rua
passa entre os rios

Entre as construcdes da
rua S. Rouse. O salto
esta no final da rua

Rampa no meio da
avenida South Bay. Nao
precisa acelerar muito

] PlayStation . -

Subindo a alameda Read,
pule a ponte destruida do
lado esquerdo

Pegue a estrada de terra
a direita do trilho do trem.
Alcance alta velocidade

e
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e

Na rua embaixo da
ponte. Pise fundo
para alcancar a rua

Em uma ponte sobre o
rio. A area é toda feita
de madeira

Use a rampa para passar
dentro do tubo de esgoto
que esta suspenso

Pise fundo com um carro
potente para superar o
salto no final do cais

Entre as grades na area
da S. Montain. Explore
bem o local

Regido das montanhas,
ao chegar a passagem
Schembri, fique a direita

Na rampa na regiao do
cais. Vocé precisa pular
sobre um navio

Segqiliéncia do pulo
anterior. Mantenha-se
no centro da avenida

Veja a localizagio das areas de pulo na
pagina anterior @ compare com as nossas
fotos para saber se vocé esta no local certo
para voar longe com o seu carro preferido

No bairro de Silver Lake,

siga por baixo dos trilhos
do trem

Esse é o maior salto do
jogo. Fica apos duas
quedas em seqiiéncia

Basta deixar seu carro
cair no final da rua Lucas.
O desafio é cair em pé

®: \\ﬂl

Siga pela passagem na
Casey. Pegue velocidade
para pular a ponte

.

No final da area do cais,
pule a rampa no final da
rua Lambert

Esse pulo ocorre na
seqiiéncia do anterior.
Mantenha a velocidade

@"‘l
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Na rampa do lado
esquerdo da rua Nelson,
junto ao trilho

®%

. ifl

No final da rua de terra,
junto a margem direita
do rio. Acelere muito

Na S. Mountain, fique do
lado esquerdo. O objetivo
é chegar a outra via

Suba até a cobertura do
estacionamento e pule
na rampa da direita



Néo espere
habilitar carros

novinhos assim.
Eles aparecem
aos pedacos

na sua garagem |
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-
Suba no alto do prédio No bairro Harbor Town, Pegue a saida do lado Pule a ponte quebrada Rampa no centro da
do estacionamento e use  use a elevacdo do trilho direito da estrada de no final da primeira segunda avenida. Pule e
a rampa do lado direito para tomar impulso ferro. Basta cair firme avenida. Velocidade total aterrisse do outro lado

&
- e
Pule do estacionamento Nos andaimes do lado Na rampa do segundo Rampa no final da praca Rampa no final da praca,
para este trilho e use a esquerdo, use a rampa andar do principal prédio  de frente para o prédio no lado oposto a rampa
rampa do lado esquerdo para pegar impulso do bairro Downtown em construcao do pulo anterior
e
2@; ¥ T
- < A 3
———
| S w0
’ ;

Rampa no centro da area  No final do tunel da Suba no ultimo andar do  Suba no ditimo andar do Suba no ultimo andar do
|-88. Pise fundo para avenida Glancey. Basta estacionamento e use a estacionamento e use a estacionamento e use a
chegar a avenida acima aterrissar firme rampa do lado direito rampa do lado esquerdo.  rampa do lado direito

8
Nos trilhos, pegue a No centro da sétima rua. Continue no centro da Pule a ponte de ferro Rampa da estrutura que
saida do lado direito Tome impulso e cuidado sétima rua — este pulo no meio da avenida fica a esquerda na rua !
e pule as barreiras para nao bater na ponte vem na seqiiéncia Paradise e caia firme E. Crawford :
B

; g |
Va a rua paralela a rua Pule o lago usando a Rampa de madeira do Trilho do lado esquerdo Mantenha-se do lado --m
E. Crawford. Use a rampa rampa da rua Lambert. lado esquerdo da drea na area da represa. A esquerdo da Rua ',l;“,,‘ /
para pular sobre o rio Use um carro potente |-88. Basta cair firme subida é bastante longa N. Rouse @.



DETONADO

CLASSIFICADT

BURNOUT

Descubra como conquistar cada

um dos BO carros disponiveis em
Paradise City. Cada um possui uma
particularidade e todos séo divididos em
trés grupos de turbo. O que diferencia
cada um deles é a maneira de
recarregar o seu medidor de nitro.

= STUNT: recarrega sua barra de
turbo a cada manobra ilegal, como
andar na contramao, aplicar Takedown
e realizar enormes pulos. Ao utilizar

o turbo de uma vez, sem bater, sua
barra recarrega automaticamente.
Desta forma, vocé pode utiliza-lo de
forma quase que infinita, dependendo
apenas da sua habilidade.

+ AGGRESSION: a tnica maneira
de recarregar esse turbo é aplicar
Takedowns nos adversarios ou causar
uma enorme catastrofe.

« SPEED: a sua barra de turbo enche
guando vocé alcanga um nivel muito
alto de velocidade.

/MARCA

COMO LIBERAR?

TIPO TURBO VELOCIDADE  TURBO FORCA
Hunter Stunt ok % ok folofd Veiculo inicial
Hunter Aggressuion  ** * folafofdudel Venga a Cavalry Buming Route
Hunter Aggressuion k& *k okkkkok Congquiste a Licenca Classe D
Hunter Aggressuion % ok fadafiafialolie Venga a Mesquite Burning Route
| _Nakamura Speed * *kk dkok Pegue a Licenca Classe C
Nakamura Speed ek % ok Venga a SI-7 Burning Route
Hunter Stunt fadalaled *k adollodofislol Procure-0 na cidade e dé um Takedown |
Hunter Stunt ok okk *hkhkk Venga a Vegas Burning Route
Krieger Aggressuion  *k#k fadadal *xkkakxdok  Procure-o na cidade e dé um Takedown
Krieger Aggressuion Ak dokkk **xx*xkxxk  Venca a Pioneer Buming Route
Nakamura Stunt *okokdok *kk *ok Ak Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Nakamura Stunt *okkok hkkk ek ko Venca a lkusa GT Burning Route
| Nakamura Aggressuion Aok dkdk k& okkkk Ak hedofaiohl Termine todas as provas do jogo
Kitano Speed Hkkk ARk *kk Procure-o na cidade e dé um Takedown
Kitano Stunt balalaioliolie folafol fudola Venca a Hydros Custom Burning Route
Kitano Stunt Jalodafaluliofelel fadatolebabolel ko Venga fodas os recordes de Showtime
Hunter Aggressuion & k& ok k& etk ko Procure-o na cidade e dé um Takedown |
| Hunter Aggressuion ks fodefafioliol faholataiok Venga a Reliable Custom Burning Route i
| Watson Stunt hudolallofia Hokokk fodoled Procure-o na cidade e dé um Takedown
Watson Stunt *kkk ok kkok fakabed Venca a R-Turbo Roadster Burning Route
Rossolini Speed sk *kkkk *x Procure-o na cidade e dé um Takedown
Rossolini Speed *okdok falalalalolel ok Venga a LM Classic Burning Route
Hunter Stunt ok kkk & hok kA kk febafafafotoled Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Hunter Stunt dededdkkokk ok kok ok Aok Venga a Manhattan Burning Route :
| _Carson Speed kkkkd dokk ke hokadollofel Conquiste a Licenca Classe B 1
Carson Speed ok ek & *kkkhokok dek ko Venga a Fastback Burning Route -
Carson Aggressuion k% %k ok ke Jo ok Ak Procure-o na cidade e de um Takedown
Carson Aggressuion ki ok dekk ok Ak kA Venga a Grand Marais Burning Route x
Montgomery  Stunt *okkokok ok kok fabaiodel Procure-o na cidade e dé um Takedown
Montgomery  Stunt *kokk dokok ook *akk Venca a Hyperion Burning Roule
Krieger Speed fodadatudebol fadalakaiaiel Rk kk Procure-o na cidade e dé um Takedown
Krieger Speed *kkkkhkk hokkkk Frddkk Venca a 616 Sport Burning Route |
Hunter Agaressuion  dkkdekk ok kkk felaaheteiolel Procure-o na cidade e dé um Takedown
Hunter Aggressuion %k dok & ok o ok ke wkkkkkk Venga a Spur Bumning Route
Montgomery  Speed hokdkok ok kk efafafaiafiofol Kok Procure-o na cidade e dé um Takedown
Montgomery  Speed KA AAKK ok h ko ok Kok Venga a GT 2400 Burning Route
Jansen Stunt bubofohobofotol dokdekkok ok Procure-o na cidade e dé um Takedown
Jansen okdok ok ook ok hkk Venga a P12 Burning Route
Carson Aggressuion  drkkkdkdkok sk ek sk kkkodokkkk  Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Carson Aggressuion  dokdkdok ok k ok skkkdkokokkk  Venca a Inferno Van Burning Route
Rossaolini Speed Fekdkkk ododok kR k& kR Conquiste a Licenca Classe A i
Rossolini Speed eddodkokodokok et ok Aok ok Venga a Tempesta Burning Route
Carson Stunt hokkkk & ok dedok ko ek kokok Procure-o cidade e dé um Takedown i
Carson Stunt dkdkkkkhk  dodokkokok dokkokokokk Venca a Opus Burning Route R
Carson Aggressuion Ak ki Aok kekok ok dokook ek Procure-o na cidade e dé um Takedown
Carson Aggressuion k& kkk ok ook ok ok e Venca a Annihilator Burning Route
Jansen Speed ek ok ok etk kokok ok Pracure-o na cidade e dé um Takedown
Jansen Speed ke sedodok ok ok ok ok ok ok Venga a X12 Burning Route
Jansen Stunt dokodokokokkkk kokkokokokkokk aliol Faga os 50 Pulos (Super Jump) i
Kitano Stunt Tk kkhk Tk kkkkk hebafofol Procure-o na cidade e dé um Takedown
Kitano Stunt dkdkokkk loadalabifofafol folafiokel Venca a Touge Sport Burning Route
Kitano Stunt falafollafiadate okkk ok kok *kokk Coloque a senha "GAMESTOP" Classe A |
Hunter Aggression  Akk sk faboalaiol *kkkkkkwk  Procure-0 na cidade e dé um Takedown |
Hunter Aggression sk k ko ok kokh ok *kkkkkkdkn Venca a Takedown 4x4 Buming Route |
Carson Speed okt bafeobfol Fokdkkkh ok Hokek Procure-0 na cidade e dé um Takedown |
Carson Speed ok Ak Ak dedodokdolokkoeok ook Venca a 500 GT Burning Route F
Hunter Aggression  skdkkkdkk  kdekekok ok ek ek Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Hunter Aggression Ak ok kokkok Fkkkkkkk fadodoliled Venca a Racing Oval Champ Burning Route
Hunter Aggression  dokdokkdkkdk  dokokokokokdok *kkhk Cologue a senha "BESTBUY" Classe A
Carson Stunt Aok ek ke kkk ok oo ek Pegua a Licenga Burnout
Carson Stunt ok ok ko ok kA kA ok dedkedkokk Venca a GT Concept Burning Route
Carson Speed AhAKRAARE  hkdkkdkkdk  dkkokkk Encontre as 400 grades
Carson Aggression  dedkedokokokokok Hekkedododode ke ok hkkkk Use a senha "R57Z 4S0C DTOP
85Q3" Burnout
Hunter Aggression Ak ko ook Kk kAR Ak Procure o cidade e dé um Takedown
Hunter Aggression sk dokk ok e A KAAAK Venca a Citizen Burning Route ‘
Watson Speed dokkokokdokkd  dokkokodokodokok fafafiafil Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Watson Aok ok k dokkkhhkkkhh  dkdk Venga a 25 V16 Revenge Burning Route
Montgomery  Stunt dokkokkkkhk ook k ok ohokk Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Montgomery  Stunt dokkkkkkk Aok ok ok ok ok Hohokk Venca a Hawker Solo Burning Roule
Montgomery _ Speed WRRRARRRAR KR EAAARAR dokdkkok Encontre os 120 painéis s, 1 |
Krieger Speed hokokkddok koo dokokookok ko *k Procure-0 na cidade e dé um Takedown |
Krieger Speed ARARAAIOR Ak dokkokAdekk ok Venga a Uberschall 8 Burning Route
Carson Aggression  dekkddokkdok  dokdokodokkokk dokodk ok ok Procure-o na cidade e dé um Takedown
Carson Aggression  dokokiokokkok dokkk kA kA kkkkkdk Venca a Thunder Custom Burning Route
Carson Stunt Aok dekedekdokokoiokok koo Procure-o na cidade e dé um Takedown
Carson Stunt Aok dokodokokk o e ke e ok folafafiafiad Venca a Hot Rod Coupe Burning Route
Carson Stunt fodalsdefain dokkkkkkdhh  dkookk Use a senha "CIRCUITCITY" Burnout
Krieger Speed ok dodkokdok Rk ok * Procure-0 na cidade e dé um Takedown
Krieger Speed ookl dokdokokokkek ok Venga a Racing WTR Burning Route
Krieger Speed dokkkkdkdhd  dkdodokdokodok * Use a senha "WALMART" Burnout




AWARDS

PARA

AWARDS

# COMO DESTRAVAR?

01 Lookin' Good Conserte o seu primeiro carro destruido

02 Watt? Quebre o recorde de tempo da rua Watt St.

03 it's Showtime Quebre o recorde de Showtime na rua East Crawford Drive
04 Great Start Venca sua primeira corrida

05 Misdemeanour Destrua cinco painéis

06 Off the Beaten Path Destrua 25 grades

07 Getting Away With It Venga uma corrida apos bater uma vez

08 Bottom of the Class Conquiste a licenga da categoria D

09 Yatta! Destrua o veiculo SI-7 com um Takedown

10 Showboating Conquiste um 5X no modo Showtime

11 Perfect Rage Consiga 10 Takedowns no modo Road Rage sem bater

12 Rising From the Ashes Conserte o seu carro no modo Road Rage apos sofrer um dano critico
13 Spinnin' Around Dé um giro de 360° no ar com qualquer carro

14 Frenzy! Destrua o veiculo Frenzy com um Takedown

15 Underachiever Congquiste a licenca da categoria C

16 Learning to Fly Faga cinco pulos (Super Jumps)

17 Getting in the groove Execute um turbo x2

18 Taking Down Your Elders Destrua o veiculo LM Classic com takedown

19 Duckin' and Weavin' Venga uma prova Marked Man sem tomar nenhum takedown
20 7 Stunt Wonders Venca sete corridas do modo Stunt Run

21 Curb Job Pontue acima de 80% ao estacionar o carro

22 The Show Must Go On Conquiste um multiplicador 10X no modo Showtime

23 Gate Crasher Destrua 200 grades

24 Road Block Venca o recorde do modo Showtime em 30 ruas

25 Speed Freak Venga o recorde de tempo em 30 ruas

26 Feeling the Burn Venca 10 Burning Routes {
27 Rampage! Conquiste um Takedown Rampage i
28 The Mean Mile Ande mais de uma milha na contramao A
29 Must Try Harder Conquiste a licenga da categoria B E
30 Manhattan Project Destrua o veiculo Hunter Manhattan com Takedown 55
31 Un-Chained Felony Execute um turbo x10 i
32 Parallel Park Pontue 100% ao estacionar o carro

e You've just hired the B-Team Destrua o veiculo Carson Inferno Van com Takedown

34 Millionaires' Club Acumule mais de 1.000.000 pontos no modo Stunt Run
35 Hangtime Faga 25 pulos (Super Jump)

36 Chairman of the Boards Destrua 60 painéis

37 Daredevil Pule de um morro para o outro entre as montanhas

38 Boosting Around the World Execute um turbo x10

39 Flying Colors Conquiste a licenca da categoria A

40 The Full Monty Destrua o veiculo Montgomery GT 2400 com takedown

41 Stunt Superstar Consiga um combo de x40 no modo Stunt Run

42 Supercharged Vencga 25 Burning Routes

43 King of the Road Destrua o veiculo Jansen X12 Supercar com Takedown

At Car in a China Shop Ultrapasse a marca de 500 takedowns

45 Fall Guy Destrua o veiculo Hunter 4x4 com Takedown

46 Paradise Won Conquiste a licenga da categoria Burnout Driving

47 Elementary Venga uma corrida com o carro Watson 25 V16 Revenge
48 All Pimped Out Venga todas as Burning Routes

49 Explorer Encontre os 120 eventos

50 Paid and Displayed Venga 100% dos desafios

51 Long Haul Dirija por mais de 750 milhas

52 Bustin' Out Destrua 120 painéis

53 Totally Smashed Destrua 400 grades

54 Running Scared Venga o modo Marked Man pilotando o carro Krieger Racing WTR
55 Flying High Faga os 50 pulos (Super Jump)

56 Speed King Venca os recordes de tempo em todas as ruas

Bi Crashin' All Over The World Venga os recordes de Showtime em todas as ruas

58 Shopaholic Encontre todos os Drive Thru's {mecéanicas, postos de gasolina e pintura)
59 Elite Conquiste a licenca da categoria Burnout Elite

60 Criterion Elite Conquiste a licenga Elite e venga todos os eventos principais e secundarios
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Para cada interesse, uma

Ha 20 anos, a melhor
revista para vocé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé
ndo correr o risco de errar.

on b3
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Dicos da espuciatsts Nel
Goltronick para granden fots 4

Novas SLRs digitals =2

Gonheca 08 vencedaoras do Emu'w Uni mlta'n

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais
e amadores avancados. A
cada edicao revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.

A revista para quem leva
videogame a sério. Aqui,
reportagens completas, o

mundo dos gamemaniacos,

previews e dicas para
Xbox, PS1, PS2, GC, GBA,
DS e PC.

Aprenda a usar o

Movie Maker,
O mais fécﬂ e melhor

A maneira mais facil de
aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas Uteis e divertidos.

A revista para quem tem ou

pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos com
as maquinas compactas, dicas

para fotografar melhor e

truques do fascinante mundo

da fotografia digital.

Ha mais de 10 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.

Los Roques

Noronha

Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros histéricos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

A revista indispensavel para
artistas e designers. Traz
portfolio de artistas do
mundo inteiro, tutoriais passo
a passo, reportagens sobre 0
universo da arte digital e 0
melhor da revista 3D World.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 6/




revista de alta qualidade

56 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar
as vendas, administrar seu
préprio negécio e cuidar da
evolucdo da sua carreira.

XBOX 360 € a Revista Oficial
do Xbox no Brasil. Traz cem
paginas de conteudo
exclusivo sobre o videogame
da Microsoft. Previews,
analises antecipadas dos
lancamentos e dicas.

ou no site

' w=ry §
[THETA GERAL

SUPER SMASH\
?RUS BRAWL"

games

Chegou a mais completa
revista de Nintendo do Brasil.
Sdo cem paginas com tudo
sobre o universo Nintendo,
incluindo se¢des sobre jogos
antigos, detonados
completos e detalhados.

> Review Flash Lite 3 no celular

Especialistas da web revelam os truques _
para construlr incrivels sites multimidia .

L

A revista brasileira feita para
webmasters, webdesigners e
programadores agora com
contelido exclusivo da revista
britanica .net. O site traz os
softwares citados na revista,
scripts e programas Uteis.

www.europanet.com.br o

PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
novos jogos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
PS1, PS2 oL PSP.

e ai
E muite m

i
T ikl

festes I

A VideoSom é a biblia dos
eletroeletronicos. Leitura
obrigatéria para
aficionados e formadores
de opinido sobre som,
home theater, tecnologia
digital, TV e informatica.

SX-R1000

Honds CRI000R + Buell Uvsse

E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é
a revista dos apaixonados
por motocicletas. Nao
importa se vocé tem uma CG
incrementada ou é o feliz
proprietario de uma Harley.

angs dé p
vida crsemess

A revista para guem busca
uma alimentacdo
equilibrada e consciente,
com qualidade de vida para
si e para o Planeta.
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Vocé deve estar se

perguntando que espécie

de Yu-Gi-Oh! é esse que

néo traz o loirinho Yugi

como protagonista. Bom,

trata-se da saga GX, a

nova fase do desenho ! " | BACK TO SQUARE

cujo herdi & o jovem . : . : ONE )
: : : )
Jaden Yuki, estudante § i SPELL ) 0 ‘
da Academia de Duelos. : iscard 1 card ‘ "

Essa trama traz novos from your hand.
Return 1 monster

ersonagens e viloes. . 2 e, - 1

P g : ~— - on the field to the |
; : - top of the owner’'s

Deck.

PlayStation
©)
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The Beginning of Destiny

Dificil até ndo poder mais, infinito e repleto de cartas apocalipticas,
o card game mais amado e odiado do mundo volta com surpresas

me ou odeie. Yu-Gi-Oh! é assim, me pareceu que ambos os lados controlam Seu papel é controlar um garoto

ndo da para falar “eu jogo s6 de monstros tao apocalipticos que poderiam andnimo que acaba de ser transferido

vez em quando”: ou vocé vicia eles mesmos destruir a Terra inteira em a0 Duel Academy, um grande centro de
: no card game ou sai pelas ruas suas batalhas de cartas — e depois dizem estudos para duelistas. Sua rotina consiste
com placas de protesto para xingar o game. que Truco é um jogo “enérgico demais”. em dividir o tempo entre aulas e batalhas,
Confesso que assisti 4 série picada e ndo The Beginning of Destiny é o primeiro com direito a um calendario de eventos,
entendi bulhufas do enredo, exceto que uns game da série para Play 2 se que inspira provas agendadas e encontros especiais
moleques mimados com cabelos coloridos na segunda fase do desenho animado, que podem rolar até durante as madrugadas.
e pontudos batalham entre si com cards entitulada GX, e € uma converséo de - Qualquer simulador de encontros que
que servem para evocar seres cabulosos. Yu-Gi Oh! Gx Tag Force do PSP — nao se preze exige um bom relacionamento com
E obvio que o lado do bem quer salvar o ha diferengas entre as duas versoes. 0s personagens e aqui ndo é diferente.
mundo e os viloes querem destrui-lo, mas Vocé precisa conquistar amigos para que

CARTAS E ENCONTROS eles aceitem ajuda-lo como parceiros de
DISTRIBUIDORA: Um defeito grave que praticamente todos batalha. As competigoes em dupla sédo
Konami os jogos de Yu-Gi Oh! possuem é a sua a maior novidade desta verséo e, além
PRODUTORA: dificuldade brutal para quem & iniciante de dar um novo toque estratégico, sdo
%‘— e ndo acompanha a série de TV ou joga indispensavel: se vocé néo arrumar um
T B ey o card game fisico. Geralmente, & dificil arceiro logo, a historia do game encerra
? JOGADORES: 1 a2 g s P 0go, g
PLATAFORMA: PS2 vencer certos oponentes com as cartas de forma prematura.
iniciais e isso frustra muitos jogadores. Confira nas paginas a seguir mais

gm';'%%ﬁ TS The Beginning of Destiny ¢ dificil, ndo detalhes sobre o sistema de parceria e
CONTROLE: 7 da para negar, porém ele conta com um outras dicas para sobreviver as provagdes.
AUDIO: 5 sistema bastante amistoso e facil para

REPLAY: 7 acostumar com as regras e macetes.

ACARNVENTS: 7 Para infroduzir o tutorial e ndo se assustar
INFORMAGOES AVANGADAS com todos os aspectos técnicos necessarios
DURAGAQ: 6 horas (sem pressa) para torar-se um dualista, o game introduz

: uma espécie de simulador de encontros,
e género muito apreciado no Japao, em que o

SEGREDO: Pacot

de cards a venda na loja Nite ! + - .
CURVA DE objetivo é conquistar amizades. Esta é uma
APRENDIZAGEM: boa adicao, pois evita que o game fique

Meédia. Sistema complexo magcante e focado demais nas batalhas.
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Beginning of Destiny é dividido em trés
capitulos e em cada um deles ha tarefas
diferentes. Vamos por partes:

PARTE 1

Sua tarefa é participar de um bocado de
duelos, construir um bom deck, arranjar

um parceiro de duplas e ir para a escola
para aprender mais sobre duelos. Esta é a
etapa mais longa do game. A circulagéo pelo
cendrio é razoavelmente livre e vocé pode
passear por todos os locais da ilha a vontade,
conhecer gente e duelar com quem quiser.
Ha alguns feriados no calendario do game;
aproveite-os para conhecer personagens

e enfrentar novos duelistas — ainda assim

& necessario fazer provas de vez em quando.
Acompanhe algumas dicas necessarias para
sobreviver ‘a primeira etapa do game:

ILHA DOS DUELISTAS

Na maior parte do tempo vocé tem acesso a
todas as localizagoes da ilha. Em muitos
lugares, ha pouco o que fazer, a ndo ser
duelar com os alunos disponiveis. Os lugares
de maior importincia sdo os seguintes:

« Classroom: ¢ a sua classe escolar, vocé
precisa chegar as 8h para assistir as aulas.
Chegue cedo para ter tempo de duelar com
seus colegas de classe antes do horério da
aula — uma opgéo é falar com o sujeito ao
lado da porta de entrada e aceitar matar o
tempo até o horério da aula.

E importante assistir aos primeiros seis
dias de aula para aprender as regras basicas
do jogo de cartas e, principalmente, porque,
ao fim deste dias, seu professor (Crowler,

o cara que parece uma drag queen) da as
primeiras cartas realmente (teis de seu deck.

Depois desta semana inicial de aula, néo

S

W & 3

& mais necessario ir todos os
dias e vocé pode matar aula
quando quiser para vagar pela
iha ou simplesmente escolha

a opgéo "End the day" no seu
quarto para encerrar o seu dia.
Néo é aconselhavel faltar muitos
dias seguidos, pois isso faz com que os seus
colegas despertem antipatia por vocé, o que

_diﬁoultammxtnrpameirospamasuaduph.

« Store: aqui vocé pode comprar cartas
novas para o seu deck. Pacotes novos de
cards sempre surgem quando vocé derrota
um oponente que usa um deck Unico, mas
compre rapido ou eles podem se esgotar.
Vocé recebe Duel Points (o dinheiro do
game) com vitorias em duelos de cartas.
Ainda na regido da Store, vocé pode
comprar sanduiches na entrada — eles
sdo muito (teis para conquistar amizades.

« Slifer Red Dorm: o seu quarto € o ultimo
do primeiro andar. Vocé pode usar o seu PC
para verificar o seu nivel de amizade com os
personagens da escola ou avangar o tempo
— segure % perto da cama e escolha se
prefere avangar para um horério determinado
ou pular direto para o dia seguinte.

= Duel Field: é nesta area que acontecem
os principais duelos da historia do game
e também os duelos de duplas, realizados
todos os domingos.

« Save Point: encontra-se no canto inferior
esquerdo do mapa. Use-o para salvar sempre.

PROVAS

As provas séo divididas em duas etapas:
tedrica e prética. Na parte tedrica, é preciso
responder as perguntas corretamente,
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enquanto as provas praticas exigem que vocé
venga um duelista escolhido pelo professor.
Vencer o duelista depende dos mesmos
quesitos de todas as batalhas, mas as provas
escritas séo mais complicadas, por isso,
preparamos uma “cola” para salva-lo.

» Primeira Prova: 17 de Maio (May)
Pergunta: What do you call

taking cards from your deck?
Resposta: Draw

P: What Spell remains
on the Field after Activation
R: Continous Spell

P: Dueling 3 times to
get a winner is called a...
R: Match

P: What is the highest Level
a Monster Card can have?
R:12

oo B TR



P: Limited Card: How many
copies can your deck have?
R: 1 per limited Card

+ Segunda Prova: 6 de Junho (June)
P: Sand Gambleler: How many
times will you toss a coin?

R: 3 times

P: Which card effect will
not be special summon?
R: Ultimate Offering

P: Sword of Revealing Light:
What can you no longer do?
R: Declare an attack

P: Up to how many Equip
cards can be on 1 monster?
R: No Limit

P: Who is the idol of duel academy?
R: Alexis Rhodes

» Terceira Prova: 6 de Julho (July)
P: Which is not a spirit monster?
R: Wing Eagle

P: Which letter is in the
Destiny Board message?
R: A

P: Which monster is water attribute?
R: Lekunga

P: Which is not an Ojama Trio?
R: Blue

P: How many Harpie Lady sisters are there?
R: 3 sisters

ARRUME UM PARCEIRO
A tarefa mais importante na primeira etapa
€ arranjar um parceiro de dupla. Caso néo
faga isso, a historia acaba no fim do capitulo
e @ necessario comega-lo de novo. Vocé
recomeca com as cartas que conseguiu na
partida anterior, o que pode facilitar sua vida.
Para prosseguir na aventura, faga amizade com
alguém antes do dia 1 de agosto (August 1).
Na primeira vez que jogar, vocé s6 pode
fazer amizade com os personagens indicados
na Page 1 do PC no seu quarto. Dé a eles
sanduiches, converse bastante e venga-os
em duelos. Consiga sete coragoes (Heart)
com algum deles para recrutar.
Quando terminar o game pela primeira
vez, vocé podera fazer dupla com qualquer

monte um deck que funcione bem com
seu atual parceiro. No final deste capitulo,
€ preciso vencer um campeonato.

PARTE 3

Derrote os Shadow Riders e o adversario
final: Kagemaru. Va até as localizagoes

do mapa onde os inimigos aparecem para
enfrenta-los. Os adversérios séo os seguintes:
1. Bastion-Tania; 2. Chazz-Don Zaloog;

3. Alexis-Nightshroud; 4. Syrus-Abidos;

5. Crowler-Titan; 6. Jaden-Amnael;

7. Zane-Camula; 8. Kagemaru.

Caso o seu parceiro de dupla for um
dos personagens da lista encontrada na
Page 1, o oponente que faz dupla com ele
nao aparecera nesta etapa. Apos vencer
alguns duelos, caso néo apareca ninguém
no mapa, va até Harbor e fale com Crowler.
Salve o game antes de enfrentar Camula,
pois nao & possivel fazé-lo em seguida, pois
vocé vai direto para a batalha final.

Como um duelo de cartas pode salvar o
mundo eu néo sei... talvez devesse ter
assistido mais ac desenho animado...

personagem do jogo. Visite a proxima pagina
e leia as dicas da area “Parceiros Especiais”
para aprender quais sao os requisitos
indispensaveis para fazer amizades com
todos os personagens do game.

DOMINGO E DIA DE LUTA EM DUPLA
Todos os domingos (Sunday) acontecem
duelos em dupla na escola. Um personagem
vai até o seu dormitorio para convida-lo para
fazer dupla com ele nos duelos. Vocé pode
recusar, mas nao € muito recomendavel, pois
novamente pode criar antipatia com a galera,
o que pode criar dificuldades para arranjar
um parceiro definitivo.

Os duelos em dupla acontecem de forma A
similar aos duelos individuais, porém com
mais turnos e vocé ganha acesso as cartas
do deck do seu parceiro — s6 as que ele
colocar na mesa — e vice-versa. Nédo perca
muitos duelos em dupla ou o seu parceiro
vai ficar bravo com vocé — as vezes, é mais
dificil conseguir reconquistar um amigo do
que fazer uma amizade inicial.

SEISEEAESAETE L AL

‘BUELDS EM DUPLA

DATAS ESPECIAIS
Conhega algumas datas importantes:

* 14 de Junho (June): neste dia acontece
um duelo entre Jaden e Bastion. Logo apds
a aula, siga para o Duel Field.

+ 23 de Junho (June): aqui rola um duelo
entre Jaden e Chazz. Depois deste dia, &
possivel encontrar Chazz no terreno

da escola e duelar com ele.

Novamente, va para o Duel Field

apos a aula.

* 12 de Julho (July): é o dia

de um festival na escola e

todos ficam fantasiados.

Seu personagem tem

a chance de duelar

com a Dark Magician Girl.
Derrote-a para consegui-la como
parceira mais tarde.

= 31 de Julho (July): é o dia w ™
anterior a reuniéo "Tag Force".

Arrume um parceiro antes deste d

dia ou o game vai acabar. '

PARTE 2

Passeie pela ilha e derrote as “4 de paus!
outras duplas até conseguir Truco, ladrdo!
90 Medals. As partidas serdao Agora agiienta '

o monstro que %
eu vou evocar”

>’

apenas em dupla, por isso,



DETONADO

LISTA DE PARCEIROS

S6 para que fique bem claro: ndo da para
avangar na historia sem fazer dupla com
alguém; este é definitivamente, o aspecto
mais importante do jogo. Por isso, listamos
as maneiras para recrutar qualquer um dos
personagens do jogo. Para conseguir alguns,
basta conversar e pedir para serem seus
parceiros — na verdade, a grande maioria
aceita o convite se vocé simplesmente
fizer isso, mas para conseguir os melhores
personagens, é preciso esforco. Verifique
sempre o PC do seu quarto para ver como
anda seu relacionamento com cada um dos
seus colegas. Entre as melhores opgoes de
parceiro estdo Jaden Yuki, Alexis Rhodes, -
Chazz Princeton e Dark Magician Girl. Mas
lembre-se de nenhum parceiro & invencivel
e que os duelos dependem muito da
afinidade do seu deck e do dele.

PAGE 1 |

1. Jaden Yuki: consiga sete coragdes
(Hearts) de relacionamento com ele.
2. Syrus Truesdale: consiga sete
coragoes de relacionamento com ele.
3. Chumley Huffington: consiga sete
coragdes de relacionamento com ele.
4. Alexis Rhodes: consiga sete
coragdes de relacionamento com ele.
5. Chazz Princeton: consiga sete
coragoes de relacionamento com ele.

Card Album

6. Bastion Misawa:

consiga sete coragdes de
relacionamento com ele.

7. Zane Truesdale: consiga sete
coragdes de relacionamento com ele.

PAGE 2

8. Vellian Crowler: encontre-a em
Classroom logo pela manha ou em
Chancellor's Office. Derrote-a com pelo
menos 8000 LP de diferenga.

9. Lyman Banner: encontre-o na Cafeteria
entre 19hs e 20hs ou no quarto 103 de
Slifer Red Dorm. E preciso que o gato
Pharaoh siga-o quando for falar com ele.
10. Atticus Rhodes: na praia as 6hs.
Quando ele perguntar "What's up?"
responda "The Sky" e derrote-o.

11. Camula: as 22hs no Obelisk Blue
Girls Dorm. Siga pelo caminho que
estava bloqueado por um professor e
derrote-a em um duelo.

12. Tania: encontre apos as -

22hs na Floresta (Forest).

13. Don Zaloog: encontre-o

apos as 22hs em Slifer Red Dorm.

14. Abidos the Third: derrote-o

apos as 22hs no Main Gate.

15. Titan: apos as 22hs no Harbor.

16. Amnael: va ao Abandoned Dorm
apos as 22hs e venga-o.

17. Kagemaru: encontre-o

SRR
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apos as 22hs em CIiff e derrote.

18. Damon: va ao Store pela manha e ele
o desafiara para um concurso de "Sandwich
Drawing". Venga-o.

19. Jasmine: Ela aparece apés a aula

no Obelisk Blue Girls Dorm. Derrote-a.




20. Mindy: encontre-a apos a
aula no Obelisk Blue Girls Dorm
e derrote-a.

21. Blair: acumule pelo menos
quatro coragoes (Hearts) cheios
com os seguintes personagens:
Alexis, Syrus e Zane. Vocé

vai ganhar os itens Barette,
Bandana e Hat deles. Fale

com Blair na Cafeteria entre as
19hs e 20hs, entregue os itens
para ela e a menina vai sumir.
Encontre-a novamente no canto
superior esquerdo do Slifer Red
Dorm entre as 8hs e 16hs

e venga-a em uma batalha.

22. Paradox Brothers: para:
venga-o em um duelo em Cliff.
23. Paradox Brothers: Dox:
venga-o em um duelo em CIiff.
24, Dark Magician Girl: apés o
festival de fantasias no colégio,
va atras de uma cachoeira na
floresta e siga pelo caminho
escondido no lado direito.
Entregue um Golden

Egg Sandwich, dé paraelae a

menina aceitara ser sua parceira.

25. Jinzo: ele aparece a noite,
no Power Plant, apos és 23hs.
Pague 60.000 DP para ele.
26. Sadie: complete o game
com o auxilio de pelo menos
cinco personagens da Page 1
e o derrote-o na Store.
27. Dorothy: complete o game
com o auxilio de pelo
menos cinco
personagens da Page 1.
No dia do festival de
fantasias, vocé tera a
opgéo de duelar com
Dark Magician Girl ou
Dorothy. Escolha a
segunda opgéo.
28, Slade Princeton: em
Harbor, derrote-o em um duelo.
29. Jagger Princeton: em
Harbor, derrote-o em um duelo.
30. Fonda Fontaine: em
Obelisk Blue Girls Dorm.
Derrote Atticus Rhodes dez vezes
para conseguir sua assinatura.
Entregue-a para Fonda
31. The Gambler: em Harbor,
venga-o no cara ou coroa.
32. Yasmin: venca-a apos
as 22hs na Floresta.

33. Nightshroud:

recrute Atticus Rhodes.

034. Mimicry: termine

o game com o auxilio de todos
0s personagens da Page 1.
Encontre-o no Chancellor Office
quando vocé decider assistir &

cerimdnia de abertura e venga-o.

PAGE 3
35. Wade: venga-o em
Obelisk Blue Girls Dorm.

36. Georg: venga-o em
Classroom durante a aula.

37. Hose: venga-o em
Classroom durante a aula.

38. Dean: durante a aula,
venga-o no cara ou coroa.

39. Lioside: ele aparece

na hora da aula no Classroom.
Derrote-o em um duelo.

40. Gillian: ele esta bem na
porta do seu quarto. Derrote-o.
41. KENYoU: basta pedir.

42, Moses: basta pedir

43. Terence: basta pedir

44, lvan: basta pedir

45, Giry: basta pedir.

486. Michael: basta pedir.

47. Taku: basta pedir.

48. Bawniji: basta pedir.

49, Walter: basta pedir.

50. Hayden: basta pedir.

51. Rei: basta pedir.

52. Zanny: basta pedir.

53. Nathan: basta pedir.

54. Alvaro: basta pedir.

55. Rio: basta pedir.

56. Tryston: basta pedir.

57. Loggy: basta pedir.

58, Kura: basta pedir.

59. Aite: basta pedir.

60. Sigthor: basta pedir.

61. Joshua: basta pedir.

62. Hiro: basta pedir.

63. Laurence: basta pedir.
64. Khadim: basta pedir.

65. Shannon: basta pedir.
66. Yan: Adivinha? Basta pedir.
67. Faty: basta pedir.

68. Craig: basta pedir.

69. Pipin:
basta pedir.
70. Deron:
basta pedir.
71. Enzo:
basta pedir.
72. Swin: pega.

73. Deloge: basta pedir.
74. Vyga: basta pedir.

75. Colin: basta pedir.

76. Rune: basta pedir.

77. Marcel: basta pedir.
78. Ray: basta pedir.

79. Bivin: basta pedir.

80. Pablo: basta pedir.
81. Mathew: basta pedir.
82. Corey: basta pedir.
83. Simon: basta pedir.
84. Nova: basta pedir.

85. Rock: basta pedir
(isso ja esta ficando chato...)
86. Dante: basta pedir.
87. Truly: basta pedir.

88. Brown: basta pedir.
89, Seydina: basta pedir.
90. Woody: basta pedir.
91. Hide: basta

92. Jaime: basta pedir.
93. Syun: basta pedir.

94, Anca: basta pedir.

95. Rie: basta pedir.

96. Maki: mmm... 80 precisa
pedir para este também.
97. Celia: basta pedir.

98. Disa: basta pedir.

99, Masha: basta pedir.
100. Jewels: basta pedir.
101. Andrea: basta pedir.
102. Lily: basta pedir.
103. Yumi: basta pedir. Ufal
104. Inoso: complete o
game com pelo menos trés
personagens da Page 1.
Ele aparece pela manha no

Abandoned Dorm. Derrote-o
em um tag Duel e ele vair
aceitar ser o seu parceiro.
105. Emperor.Umiuma:
complete o game com pelo
menos trés personagens da
Page 1. Ele aparece pela
manha no Volcano. Derrote-o
em um Tag Duel.

106. Mokuma: complete o
game com pelo menos trés
personagens da Page 1. Ele
aparece pela manha na area
dos fundos da Store. Derrote-o
em um Tag Duel.

107. Sanzyudai Yuki: complete
0 game com pelo menos trés
personagens da Page 1.

Yuki aparece pela manha na
Cafeteria. Derrote-o em um
Tag Duel e recrute-o.

108. Senjome: complete o
game com pelo menos trés
personagens da Page 1.
Senjome aparece pela manha
no Obelisk Blue Boys Dorm.
Derrote-o em um Tag Duel.
109. Sironos: complete

0 game com pelo menos

trés personagens da Page 1.
Sironos aparece pela manha
no Classroom. Derrote-o em
um Tag Duel e a sua lista de
possiveis parceiros estara
completa. Agora lembre-se: se
vocé quiser mais um detonado
da série Yu-Gi-Ohl, basta pedir.

~ Entendeu a piada né? :D

Activate my moenster effect!

-
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POR LEANDRO RODRIGUES
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Aqui vocé é um pedago suculento
de picanha... armado até os dentes

uando Turok migrou das historias
em quadrinhos para o Nintendo 64,
em 1997, o sucesso foi grande.
Uma continuagéo nao tardou
e, em 2002, Turok Evolution apareceu no
Play 2, mas foi uma bela bomba. Mais seis
anos se passaram e eis que surge Turok
para a nova geragdo, pelas maos de uma
nova produtora e cercado de desconfiangas.

Os dinos atacam tudo e todos. Fique
escondido e deixe-os comer seus inimigos

A novata produtora Propaganda Games
apostou em comegar tudo do zero e, para
isso, esculhambou ainda mais a cadtica
cronologia da série. O heroi da
vez & Joseph Turok, um veterano de guerra
— com origens indigenas, é claro — que tem
como missdo cagar e eliminar o Wolfpack,
seu mentor. O alvo foi lider de um grupo de
operagdes especiais secretas e deixou para
tras um passado de gloria para bancar
o mercenario e liderar um grupo
paramilitar. Acontece que, durante
a misséo, a nave de Joseph é
alvejada e cai em um planeta
desconhecido e cheio de
dinossauros loucos por uma
picanha humana.

O nivel de dificuldade é capaz
de fazé-lo escalpelar a si mesmo

: Tiro/FPS

JOGADORES: 1 (até 16 online)

PLATAFORMA: PS3
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O jogo mescla muita agéo com alguns
momentos de furtividade. A primeira arma
que vocé encontra no jogo & uma faca. Ela
permite que o protagonista acerte soldados
inimigos pelas costas, sem chamar a atengéio
de outros membros da tropa. Desta maneira,
vocé conquista as armas de fogo, que pode
ser usadas uma de cada vez ou uma em
cada méo, controladas pelos gatilhos
do controle do PS3.

Os dinossauros sdo completamente
neutros na trama. Aparecem o tempo todo
e atacam quem estiver pela frente, sejam
eles amigos seus ou inimigos. Muitas vezes,
& mais pratico ficar na moita e esperar que

os dinos fagam o seu servigo e sirvam-se da
melhor came dos seus inimigos.

As fases sdo muito lineares, limitagéo
que impede o jogador de tentar estratégias
diferentes ou atalhos que poupem tempo.

Infelizmente, varios problemas tomam a

versao PS3 inferior a langadado para X360,

o que demonstra uma falta de cuidado da
produtora com o console da Sony. A taxa
de quadros por segundo, por exemplo, cai
freqiientemente e atrapalha a agéo. Texturas
de cenario e itens demoram para aparecer.
Por outro lado, a modelagem dos
personagens € convincente, com
musculaturas complexas e
movimentagéo quase perfeita.

U NA HORA ERRADA
A verséo de Turok para nova geragéo
néo € um jogo ruim, longe disso. O game
apresenta um enredo interessante, uma
jogabilidade boa e vai agradar a quem
esperava uma versao que apagasse a ma
impresséo que ficou depois de Turok
Evolution. Acontece que, apds langamentos de
peso como Call of Duty 4, fica dificil ndo
fazer comparagoes e nessa hora Turok fica
em clara desvantagem. Mas foi um bom
recomego para a franquia.

o 3235.6666

51-9986.6000
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Um “Clube da Luta” moderno,
com muitas armas e sem Brad Pitt

a eterna busca de inovagéo,
‘as vezes surgem jogos como
The Club, surpreendentemente
divertidos. Nao que o jogo
distribuido pela SEGA seja revolucionario,
afinal, existem aos montes games de tiro
frenéticos, como Stranglehold, por exemplo.
O que torna The Club um game diferente &
o simples fato de tornar esses tiros uma
espécie de esporte.
TCAMENTE INCORRETO
The Club é a liga na qual os participantes se
enfrentam com armas de fogo. Trata-se de
uma sociedade clandestina que serve como
ponto de encontro para aqueles que estéo
a procura do desafio definitivo, diversdo
que pode selar o destino de cada um deles.
O jogador pode controlar um entre oito
personagens esteredtipos de diversas etnias
para enfrentar dezenas de inimigos em um
circuito. Os combates, com diferentes tipos
de armas de fogo, rolam em locais urbanos

fuzile os seus adversdrios sem dé

como um cais abandonado ou prisoes.

Uma vez dentro do tomeio, vocé esta
completamente sozinho e todos séo alvos
que devem ser eliminados. Dependendo da
disputa, ha uma série de regras que deve ser
respeitada. Na mais comum, o jogador
precisa apenas atravessar todo o circuito e
fuzilar os inimigos até chegar a saida do
local. Existem objetivos mais complexo, que
tornam o game um tipo de jogo de corrida
louco. No modo Survivor, é necessario ficar
em um ambiente fechado e sobreviver por
um tempo préestabelecido — néo adianta
tentar escapar ou entrar em um local néo
permitido, pois cada participante tem uma
bomba presa nos pés... 86 por garantia.

O modo mais divertido é o Time
Survivor, no qual o objetivo & completar
um numero de voltas pelo circuito com
limite de tempo e cada inimigo abatido /
acrescenta trés segundos de bénus. /
Nao basta concluir os circuitos, o
negocio & pontuar bem, afinal vocé esta

em um torneio. Apds cada prova, existe uma
avaliagdo do seu desempenho, somada aos
seus pontos e colocada em um ranking.

A melhor maneira de somar pontos é
criar combos. Acerte um inimigo e corra para
encontrar a sua proxima vitima para multiplicar.
Uma barra de combo é recarregada sempre
que vocé entra em combate e diminui
conforme vocé fica sem “atividades”.

Para facilitar, existem placas de caveiras
espalhadas pelos cenarios
e elas ajudam a manter
o multiplicador na
auséncia de inimigos.




POR LEANDRO RODRIGUES

Soldier of Fortune: |

Estragaram o classico
da violéncia exagerada

oldier of Fortune fez sucesso no
passado por sua boa jogabilidade
e, principalmente, por uma grande
dose de crueldade. Atirar nos
inimigos néo era o suficiente para os
produtores desta série. Era necessario
desmembrar os oponentes conforme a area
que o projétil os atingia. Essa violéncia acima
da media fez com que o jogo se tornasse
muito popular e s6 ndo fez mais sucesso
porque sua dificuldade sempre foi
proporcional a sua brutalidade. Sete anos
se passaram desde o langamento da verséo
para PlayStation 2 e surge a verséo Payback,
relangamento em alta resolucéo e extras.
Em Payback vocé enfrenta dezenas
de inimigos, verdadeiros baldes
com tinta dentro. Nao importa onde seu tiro
pegue, vai jorrar sangue para todos os lados.
O que pode parecer bacana para quem curte
jogos violentos, na verdade, & uma grande

1 . Jogos e Acessorios em Geral

*a partir de m .

(3 anos de garantia)

Filial 1: Rua Santa Ifigénia = N° 180 - Box 16 - Xtrem Games -
Filial 2. Rua Santa Ifigénia

decepgéo. A maneira que tudo ocorre na tela
lembra mais uma comeédia do que um jogo
de agéo. Some a isso um pacote enorme

de equivocos: a taxa de quadros cai a todo
instante causando problemas de imagem,

a sensibilidade da mira é grotesca) a fisica

néo existe e Inteligéncia Artificial também nao.

Como ponto positivo fica o visual,
que néo é top de linha, mas é razoavel,
com algumas texturas nas estruturas dos
predios que chamam a atengéo.

10 Wil 21
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REVIEW

POR AMER HOUCHAIMI

Extra Twisted

Converséo do titulo langado para PSP traz toda

a destruigéo e piadas pesadas que os fas adoram

uem & velho de guerra do PsOne
deve se lembrar de Twisted Metal
como uma das melhores franquias
do console — se vocé nunca jogou,
deveria ficar envergonhado. Twisted Metal é
um torneio de corrida com demoligéo, o
vencedor tem qualquer pedido que faga, ndo
importa quéo absurdo seja, atendido por
Calypso, organizador do campeonato. Claro,
o manda-chuva nem sempre dé aos vencedores
aquilo que eles esperam, o que gera muitos
momentos de humor negro e reforga o velho
ditado: "tenha cuidado com o que deseja".

RECEITA CONSAGRADA
Hean On é uma converséo do mesmo
Twisted Metal langado no ano passado

para PSP, por isso, o visual tem uma cara
decepcionante de desatualizado. Felizmente,
este é o Unico real problema do game,
que compensa com controles excelentes,
historia intrigante e uma trilha sonora que
consegue ser empolgante.

De fato, este game retoma o espirito
dos dois primeiros games da série, o que
levou muitos fés a considerarem Head On
como a primeira continuagéo "real" de

Destruigéo e humor negro séo
as atrag@es desta conversédo

- Os veiculos podem coletar Power-Ups para
- fortalecer ainda mais as suas armas cabulosas

Twisted Metal 2. Se vocé néo gostou do
rumo que a série tomou com TM3, vai ficar
feliz ao jogar este aqui.

O melhor deste game séo os extras,
como o modo "Lost Levels", que conta com
personagens inéditos e algumas fases do
cancelado Twisted Metal Black 2. Também
ha videos do primeiro Twisted Metal, que
deveria ter finais em video para cada
personagem, mas, por causa dea alguns
problemas legais, estas animagoes acabaram
canceladas e so agora estdo disponiveis para

Edition

TWISTED METAL

o publico. Sem brincadeira, os videos séo
ridiculos, de fazer explodir o pancreas de
tanto rir.

Considerando todo o contetdo que
vem com este game, ele é mais
do que recomendavel
para os sadicos de
plantdo que adoram
carros, explosoes
e palhagos.




POR AMER HOUCHAIMI

Warriors of the

Niveis absurdos de dificuldade... e sem Pause

ntigamente (no tempo dos
dinossauros, mais ou menos), os
games nao tinham muita historia
ou enrolaggo. Era s6 ligar o console,
ler uma ou duas caixas de texto e pronto:
estavamos liberados para jogar. Hoje em dia,
temos jogos longos demais, com reviravoltas
excessivas e, ‘as vezes, acdo de menos. Em
busca da velha formula, Warriors of the Lost
Empire é uma lufada de ar fresco.
Sua misséo é escolher entre dois brucutus

Jogadores que curtem RPGs
longos, com grandes historias épicas
que envolvem embates milenares

entre o bem e o mal véo detestar este
petisco, mas se vocé for o tipo de sujeito que
passa mais horas ganhando level do que
avangando na historia em tais games, este
quebra-quebra foi feito sob medida para vocé.
O maior defeito por aqui é que NAO
EXISTE pause e é preciso terminar uma
dungeon para voltar & cidade e usar o
UNICO savepoint do jogo. Néo tenha
dividas de que isso vai acabar com a sua
paciéncia, principalmente quando morrer nos

d ¢ Tommo
[~ PRODUTORA: UFQ Entertainment
. | GENERO: RPG/AGio
e duas gatinhas, receber algumas W JOGADORES: |
ordens para investigar um determinado =8 PLATAFORMA: PSP
lugar e descer a porrada em tudo que =
encontrar por l&. Em seguida, recebe g A ETEGNGA
mais ordens e vai enfiar mais porrada = -7
em monstros de outra dungeon. = % 6 NOTA
E ¢ basicamente isso, para semprel pavs 6.0

Imagine vocé no final da Dungeon, sem
pogdes, energia, coragem ou savepoints

Dicas & Trogues pacs

’ chefes apeloes e tiver que fazer tudo de novo.

hu_unn--olnqn-.----..n--o--;na-.--s---g..o--.q-«n:o-.-o--...on-ou.;--.-o-o-...-----ugn-----
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lemos varios tipos de pecas e acessorios para games em geral .
Vendas no atacado e varejo.

Para vendas em atacado, enfregamos para fodo Brasil.
Lojista, faca um cadastro em nosso web-sife: www.gameatacado.com.br

> Memory card infinity
b P> Controle infinity (ps2 - usb)

Promocao : s
P> Bolsas Tapete futebol e danca ﬁmw@ ; Q
o Unidade optica T
o> Pecas para manufencdo :
Email: contato@gameatacado.com.br
Msn: games-atacado@Hhotmail.com

Fone: 111) 3333-4738 Fax:{11) 3337.7949
\ Enderego: Rua: Santa Yfigenia N°213 / 2 andar loja 23 Cep:01207-000 Centro Sio Paulo




POR AMER HOUCHAIMI

Pursuit Force:

Veiculos armados e agéo

com noivos em furia

anja aqueles filmes policiais de

acéo de Hong Kong? Em que a

trama comega do nada e temos

uma seqiiéncia de agdo atras da
outra, sem tempo para respirar, que nos deixa
téo cansados quanto os personagens? Pois é,
este game tem exatamente o mesmo espirito.
A trama comega no casamento do protagonista,
que & interrompido por um maniaco dirigindo
um caminh@o de bombeiros. O noivo e a
noiva, cheios de amor selvagem, decidem
perseguir o maldito penetra — ele de carro,
ela pilotando um helicoptero.

Depois de um inicio burlesco desses, é
de se esperar que o jogo seja uma bomba,
mas & muito pelo contrario. Pursuit Force é
um dos mais divertidos games de agao do
PSP, mistura de corrida e tiroteios em doses
muito bem medidas.

Durante a perseguicéo, é possivel saltar
do seu carro, meter bala nos meliantes e
tomar o veiculo dos sujeitos para prosseguir
com a persegui¢éo. Além disso, em alguns

POR AMER HOUCHAIMI

Sonic

O porco-espinho nao desiste e
finalmente entra em um bom game

ouve um tempo em que Sonic
era o personagem mais legal
da historia dos games: um porco
espinho azul correndo a velocidades
absurdas para libertar animaizinhos fofinhos
das garras de um cientista bigodudo e obeso.
Estes bons tempos passaram e o
Sonic de hoje em dia amarga
um game mediano atras
do outro, embora este
aqui seja um passo
na diregao correta
pela primeira vez
em muitos anos.

As corridas entre
Sonic e seus amigos
(rivais, inimigos, nem sei
, mais) sdo muito divertidas,
' as pistas sdo bem

imaginadas e ha
momentos em que se
pode escolher entre
" _multiplos caminhos, algo que,

momentos, vocé pode pilotar até. helicopteros
e hovercrafts. Ha também missoes “a pé', nas
quais vocé deve invadir esconderijos inimigos.
Tais trechos podem ser um pouco frustrantes,
devido a falta de botdes no PSP (estas fases
seriam melhor adaptadas para o controle do
PS2), o que pode dificultar o tiroteio em
alguns momentos, mas nao estraga o game.
Pursuit Force é um dos melhores titulos
do PSP atualmente e qualquer game que
tenha uma moga com vestido de noiva
metendo chumbo em bandidos ja tem
a minha aprovagao.

sem duvida, acrescenta
bastante a este game.
Existem itens que podem ser
coletados para auxiliar seu
desempenho na disputa,

e embora poucos sejam
realmente eficazes, a
existéncia destes itens
acrescenta algum brilho
ao game.

O problema maior sdo as batalhas
contra os chefes, que podem ser
tremendamente irritantes, uma vez
que & preciso derrota-los antes que o
seu oponente o faga — e até descobrir o
que raios é preciso fazer para destruir
o chefe, pode ser tarde demais.

O som deste game também néo
@& grande coisa e eu recomendo que
vocé o desligue quando for jogar. E
melhor deixar a televiséo ligada como

PURSUIT FORCE: EXTRME J.

som ambiente ou colocar uma musica | W‘

bem frenética para acompanhar.

SONIC RIVALS 2




POR LEANDRO RODRIGUES

Esta mercendria usa a furtividade, habilidade

Uma terra de mercenarios
para vocé fazer o que quiser

magine uma cidade livre para total
exploragdo como na série GTA. Agora
troque os civis por soldados armados até
os dentes. Com uma premissa dessa,
Mercenaries tinha tudo para ser um sucesso
total, se néo fosse sua péssima campanha
de marketing; Mesmo assim, os jogadores mais
atentos desfrutam desta maravilha, gragas a
propaganda boca a boca que rolou pela intemnet;

O resultado final de Mercenaries é caos
total. Apds um golpe organizado pelo general
Song e seus comparsas, a Coréia do Norte foi
totalmente sitiada e & vocé, no papel de um dos
trés mercenarios disponiveis no jogo, quem deve
perseguir 52 membros-chave das facgoes de
Song e desmantela-las.

Como na simbologia usada pelo. governo
americano durante a guerra do Iraque, cada
foragido & representado por uma carta do
baralho e os seus quatro grupos séo divididos
em naipes (ouros, copas, paus e espadas).
Cada carta oferece uma dificuldade e um
prémio em dinheiro, que vocé pode usar para

'Hé helicopteros, tanques, jipes
e outros veiculos para pilotar

' AO XL i REVIEW OBE: NINGBEM ViU

: PLATAFORMA: PS2
comprar equipamentos. A L e
mais valiosa, o As de Espadas, é o proprio wdmm
general Song, o maior inimigo do jogo. W
Para alcancar seus'objetivos, & necessario NOTA: 9.0

estabelecer contratos com facgdes que tentam
intervir na guerra. Contratos néo faltam.

Séo 47 missoes principais, que liberam
informagdes sobre a localizagéo dos foragidos,
além da propria captura dos criminosos de
guerra e diversas missdes extras. Tudo para
que vocé acumule uma boa grana.

DIPLOMACIA' MERCENARIA
Os contratos envolvem desde acabar com

a linha de tiro. do inimigo de certa faccéo até
escoltar oficiais e jornalistas; Alem da captura
dos foragidos, é claro.

Existem cinco facgdes: Coréia do Norte,
Coreéia do Sul, Mafia Russa, China e Aliados.
Exceto a Coréia do Norte, que & um
inimigo declarado, vocé deve gerenciar
seu relacionamento com os outros quatro
poderes para cumprir todos os contratos.
Isso néo & facil, pois missdes para
0s russos podem prejudicar o seu
relacionamento com os aliados:
enquanto contratos do sul-coreanos
podem deixa-lo em situagao

delicada com os chineses.
Ajudar grupos em batalha
aumenta a moral com as
facgées, porém eliminar
parceiros, civis ou jornalistas
prejudica seu respeito geral.
Em:Mercenaries, ndo se
puxa o gatilho em véo.

Aos fas, vale jogar
novamente enquanto
Mercenaries 2 nao
chega ao'PS2 e PS3.




COMPRAS B CA\DRO RODRIGUES

a Eles sdo pequenos, versateis, simples
Cade 0 CabO? e aumentam a duragéo da sua diverséo

PSP Power Tuner

 ste cabo serve para recarregar o portatil da Sony pelo acendedor de cigarro
E do carror e vai ajuda-lo a agiientar aquela viagem longa sem ser surpreendido pela
mensagem de fim de bateria - e a fungdo mais bacana desse acessorio nem é essa.
Como PSP Power Tumr. & possivel transmitir, por meio de freqiiéncia de radio, 0 som do
~ seu PSP para os alto-falantes do veiculo. O acessério possui trés freqiiéncias diferentes
~ para que o usuérios opte pela melhor transmisséo do som.

FABRICANTE: Nyko
ONDE ENCONTRAR: www.submarino.com.br
PLATAFORMA: PSP

EGO MEDIO: RS 135,00

FABRICANTE: Clone
ONDEENGON’I‘RAR www.submarino.com.br

CaboVideoCom

MMomPMMmZCommmmvmmmnhvmw

pemhorqmomnwhmhmdfdodomndopmmmwmlmmhﬂn

‘melhor do que a que vocé estd acostumado, muito acima da qualidade de cabos
compootoes-vmo uionqumdncmhﬁruusnawmuulmmmdn '

FABRICANTE: Clone
ONDE ENCONTRAR: www.submarino.com.br
PLATAFORMA: PS3

PREGO MEDIO‘ 29,90

| Cabo Charger Link
aeurmm:unﬁohcltmmavidadmmadom '
B | mas ndo adianta ter acessorios desse tipo se a bateria
e acubarnomﬂod:pnﬂld&liquandommmé
— chlbousaummm Nesses casos,
- ésempre bom ter um cabo sobressalente e uma extensio
_aniofowvoehﬂwouhdbmmm =
- Esse acessorio é assim: mmctmdocahopm]ogar -
- 'Wlbmqu:nhb!&unﬁuhuﬁmndo -

| Piaystaﬁon / USB
s uando acaba a bateria do controle
mmmmm [ ))co Ps3, mas ainda néo acabou
PLATAFORMA: PS3 =~ vontade de jogar seu game
PREGO MEDIO: R$ 199,00 (1,2 m); R$ 220,00 -.mmmwdo.ﬂmmm
{24m)ﬂ$29900(4.9m) ~ esse adaptador de USB da Clone para
L : ~fazer seu velho Dual Shock 2 funcionar
HDMI . - ~ perfeitamente no robusto PS3.
@ g% adianta nada ter aquela su;'urw“dultl- v
mmgo. um PlayStation 3 e néo ter um

i W cabo HDMI de qualidade para fazer os dos
npmihut se comunicarem. Os cabos da Belldn
~ oferecem alta qualidade na transmissdo
-_doiudlonidno—snmomnoulmldo -
 interferéncia - e fornece imagem e som superiores.
- Os cabos estéo disponiveis em trés tamanhos
‘de comprimentos; 1,2 m; 2,4 m e 49 m, o que
~ comfacilita na hora de trocar o console de lugar.
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TABELAD

Lista de precos

onfira as melhores ofertas de
PlayStation 3 (com HD de 60 Giga),

PlayStation 2 Slim, controle Dual
Shock 2, Memory Card de 8 Mega e PSP
(todos produtos originais da Sony).

LOJA

ANTRAX GAMES
ART GAMES

BITS GAMES

CASA DO GAME

CJ GAMES

DISK GAMES
DRAGOON GAMES
ELETROMIL

FAST CENTER

GAME ONE

GAME WORKS
HOUSE GAMES
INFINITY

INICIAL GAMES
MUSEU DOS GAMES
NETUNIA

NIDI

NIKAS GAMES

OLE GAMES

PANDA GAMES

PLAY HOUSE
PLANET GAMES

RDK MASTER GAMES
RPG GAMES

ROCK LASER GAMES
TECGAMES

TILT'S GAMES

TROP GAMES
XTREME GAMES

TELEFONE

(11) 2303-0011
(11) 6652-9996
(31) 3271-9537
(19) 3524-4741
(11) 5072-2073
(19) 3741-4100
(11) 3846-4375
(11) 3362-2308
(11) 3227-4676
(19) 2122-5252
(11) 6562-2667
(11) 3326-0045
(11) 3337-7556
(19) 3236-0056
(11) 3333-2781
(11) 3825-7600
(11) 5533-6914

A pesquisa de pregos foi feita no dia 15 de
janeiro, com o dolar valendo aproximadamente
R$ 1,77 (comercial). Portanto, fique atento e

pechinche em busca da melhor oferta. Todos os

valores referem-se a pagamentos a vista. Se

Os consoles da familia PlayStation
com pregos para todos os bolsos

vocé possui uma loja de games e quer entrar
em nossa lista, mande um e-mail para
playstation@europanet.com.br

com seu telefone e escreva “Lista de Pregos”
no assunto.

(11) 3976-2787

(11) 3331-3800

(11) 3743-2180

(11) 8222-3608
(11) 6987-2641
(11) 3362-9166
(11) 3337-4500
(11) 8954-4332
(11) 8229-5222
(11) 6191-3000
(19) 3272-4943
(41) 3232-0605

Comece a
pechinchar

atras de um
PS3, pois os

PS3 (60 GB) PS2 CONTROLE MEMORY PSP
R$ 1.649,00 (40 GB) R$ 499,00 R$ 65,00 R$ 35,00 R$ 759,00
R$ 1.480,00 (40 GB) R$ 479,00 R$ 50,00 R$ 35,00 R$ 760,00
R$ 1.550,00 (40 GB) R$ 550,00 R$ 70,00 R$ 40,00 R$ 700,00
R$ 1.750,00 (40 GB) R$ 600,00 R$ 60,00 R$ 45,00 i
R$ 1.750,00 (40 GB) R$ 529,00 R$ 55,00 R$ 29,00 R$ 750,00
R$ 2.149,00 (40 GB) R$ 599,00 R$ 69,00 R$ 59,00 R$ 799,00
R$ 1.800,00 (40 GB) R$ 450,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 800,00
R$ 1.890,00 (40 GB)  R$ 499,00 R$ 59,50 R$ 29,60 R$ 690,00
R$ 2.000,00 (80 GB) R$ 530,00 . R$ 59,00 R$ 39,00 R$ 650,00
R$ 2.799,00 (60 GB) R$ 579,00 R$ 69,00 R$ 59,00 R$ 829,00
R$ 1.700,00 (40 GB) R$ 450,00 R$ 50,00 R$ 50,00
R$ 2.390,00 (40 GB) R$ 680,00 R$ 60,00 R$ 50,00 R$ 890,00
R$ 2.250,00 (80 GB) R$ 549,00 R$ 59,60 R$ 39,50 R$ 689,00
R$ 2.400,00 (40GB) R$ 699,00 R$ 79,00 R$ 60,00 R$ 839,00
R$ 2.299,00 (80 GB) R$ 549,99 R$ 64,99 R$ 29,99 R$ 799,00
R$ 2.295,00 (40 GB) R$ 90,00 R$ 55,00 R$ 807,00

R$ 539,00 R$ 65,00 R$ 65,00 R$ 689,00
R$ 539,00 R$ 65,00 R$ 65,00 R$ 689,00
R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 85,00
Bl R$ 600,00 R$ 85,00 R$ 50,00 R$ 750,00
R$ 2.300,00 (40 GB) R$ 490,00 R$ 60,00 R4 40,00 R$ 790,00
R$ 2.350,00 (80 GB) R$ 580,00 R$ 7000 R$ 49,00 R$ 745,00
R$ 2.200,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 65,00 R$ 50,00
el R$ 520,00 ~ R$ 60,00 R$ 40,00 R$ 700,00
R$ 2.300,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 39,00 R$ 800,00
R$ 2.200,00 (80 GB) R$ 530,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 620,00
R$ 2.500,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 1.000,00
R$ 2.800,00 (80 GB) R$ 599,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 900,00
R$ 2.190,00 (80 GB) R$ 690,00 R$ 70,00 R$ 65,00 R$ 900,00

jogos do
console estio
cada vez
melhores

i
!
i PSP, o portatil mais versatil do mundo,
pelos melhores pregos do Brasil




& JCTLITE para pagameijo a vista ,valida §té o fim do estoque

Detonamcs
.0 SLIMM

L _  AVenda/nas Melhores

Av. Guarapiranga, 752 - Socorro
Tel.: 5687 - 4471

Isabel Schmidt, 153 - Santo Amaro
l.: 5523 - 8312

L' ‘ ﬂMPA M“ G Praca Leonor Kaupa,100 - Jd. da Savde

") Tel.: 8267 - 8654
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SUPERTESIE:

POR LEANDRO RODRIGUES

PSP nasua TV

Transforme o seu portatil em um console
de mesa com esta geringonga tecnolégica

possibilidade de jogar o game
preferido em qualquer lugar é o
que seduz os jogadores na compra
de um console portatil. Porém,
as vezes, bate uma vontade de reproduzir
sucessos do PSP na telona da TV, grandes
produgdes como Silent Hill Origins e Syphon
Filter: Logan’s Shadow. A Sony tomou isso
possivel por meio de um cabo especial, s6
que apenas para a versao Slim do console.
Porém, se vocé usa a versdo antiga do PSP,
a Leadership langou um adaptador que torna
possivel conectar o PSP na sua TV.
E facil instalar o adaptador. Basta colocar
o aparelho sobre a telinha, prender as travas e
girar os parafusos na parte da frente. O proprio
acessorio ja vem com os cabos que vocé vai

O sistema criado para transmitir a imagem para
a TV combina o uso de espelho e uma camera

\euma g

AV OUT

usar para passar 0 som e
também a energia para o seu
PSP. Em seguida, basta ligar

na entrada de audio e video

do seu televisor. Uma vez
instalado, as fungdes do
adaptador continuam as
mesmas, S0 que vocé passa

a visualizar tudo por meio

do seu televisor preferido.

Tudo funciona por um
sistema simples dentro do
aparelho. Uma cédmera fica no
fundo do acessorio e um espelho
fica exatamente sobre a tela. Tudo que vocé
vai ver no seu televisor &€ um reflexo do
espelho, captado pala cAmera do acessorio.

DC IN 5V

E recomendado usar o acessério com
uma TV de, no maximo, 20 polegadas

EFEILES P2 ST T T T ERIIIRITITFY.

* Funciona apenas com o modelo antigo do PSP
* Fécil instalagdo
= Acompanha cabos de dudio e video

O acessdario fixa com
facilidade no corpo do PSP

A grande vantagem da telona é observar
melhor os detalhes dos cenérios e também
dividir a experiéncia.com outras pessoas —
mesmo com a queda de qualidade.

PERDA D) C3LIAL IDADF

Fazer a adaptagao do PSP para a TV tem

o seu preco. O funcionamento do aparelho

& mais do que simples, porém seu sistema

ndo mantém a qualidade da tela do PSP.

A comunicagéo perde pouquissima qualidade

em televisores com até 20 polegadas, porém,

em aparelhos maiores, a imagem fica horrivel.
Além disso, segurar o portatil com esse

adaptador em cima da tela néo é a uma das

tarefas mais agradaveis. Mas também néo é

nada que um bom treinamento néo ajude.




JOGOS + ACESSORIOS + VIDEO GAMES
ASSISTENCIA TECNICA

Precos especiais para logistas

Enviamos via SEDEX

< gONY

Tel.. (11) 3998-9640 ou (1) 3976-6699
Av. ltaberaba, 1986 Loja 13 - Freguesia do O - Sio Paulo - SP
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DICAS AOXL[]

POR LEANDR

Aproveite aquele momento em que ninguém esta olhando e abuse das
melhores dicas do momento. E claro, passamos todas aqui para vocé

ATV OFFROAD FURY 2
Ch

Trapagas velozes

Use as senhas na tela de passwords e divirta-se:
Todos os ATVs no Training: NOSKILLS

Todos os Rider Gear: FITS

Videos musicais: ROCKNROLL

$1.500 facil: +foodstamps+

Tudo liberado, exceto a Fury Bike: |SLACKER!

BALDUR'S GATE: DARIK
ALLIANCE I

Ch

Comandos exclusivos

Pressione os botdes durante o game:

Menu de Cheat com energia ilimitada:

segure N + IGEN + A + [l + @ + % e depois
aperte #=.

Level 10 e 45 skill points: segure +IGHl + A
+ [l + @ + % e depois aperte =1

BARD'S TALE, THE
Uh

Cadigos de trapaceiro

Durante o jogo, segure e IGH e entre com
08 seguintes frugues:

100 vezes mais de danos:

PV €6

Inimigos ndo atacam Bard:

Lt R o O T R

Energia e Mana completas:
CED2ITLTY

Invencivel: =, €, =, € T 4. T 4
Todas as fases liberadas:

b T R o o R e R

Pecas de prata e pedras:

b i R R R R R

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

Todas as fases: na tela de selegéo de fases,
segure 4 e aperte Start, Select, Select, Ml no
controle 2.

Municao ilimitada: durante o jogo, aperte Start
para pausar, depois aperte R1, @, L1, ll, ® R1,
22,0

CONSTANTINE
) PS2 1
Comandos demoniacos

Antes de entrar com as trapacas, pressione =8
Deménios cabegudos: GHA € = € € 2,

<« A

Bombas de dgua benta: <> ¢ Il A W
A€

Capturar almas ilimitadas: €, -», =, €, €,
226 A A

Bolas defogo: A, A, A € = = € €
3

Armas maiores: & Ll . A A A
Tiro rapido: Il € GHL € A H A B

DYNASTY WARRIORS 5
) PS3

Guerreiros extras

Veja quais personagens séo liberados para cada
modo concluido:

Cao Cao: complete quatro modos Wei Musou
Cao Ren: detone o Cao Pi Musou

Da Qiao: acabe o Sun Ce Musou

Diao Chan: complete o Lu Bu Musou

Dong Zhuo: detone o Diao Chan Musou

Gan Ning: finalize o Ling Tong Musou

Guan Ping: venca o Guan Yu Musou

Huang Gai: detone trés medos Wu Musou
Jiang Wei: complete dois modos Shu Musou
Liu Bei: finalize quatro modos Shu musou

Lu Bu: venga o Wei, o Shu e o Wu Musou
Lu Meng: acabe dois Wu Musou

Meng Huo: detone os modos Zhuge Liang e Lu
Xun's Musou

Pang De: finalize 0 Ma Chac Musou

Pang Tong: complete trés Shu Musou

Sima Yi: venga o Wei Musou

Sun Ce: detone o Sun Quan Musou

Sun Jian: finalize quatro modos Wu Musou
Wei Yan: complete o Huang Zhong Musou
Xiahou Yaun: venca o Xiahou Dun Musou
Xiao Qiao; complete o Zhuo Yu Musou

Xu Huang: detone trés modos Wei Musou
Yuan Shao: finalize o0 Cac Cao Musou

Yue Ying: venga o Zhuge Liang Musou
Zhang He: complete dois modos Wei Musou
Zhang Jiao: acabe os modos Liu Bei, Cao Cao e
Sun Jian Musou

Zhu Rong: complete 0 Meng Huo Musou

Munigdo infinita é tudo que qualquer
exército pode desejar para vencer

Frite as baciadas de inimigos clonados com

a dica mais guerreira que encontramos

Zhuge Liang: detone o Shu Musou
Zhuo Tai: finalize 0 Wu Musou
Zuo Ci: libere antes gualquer personagem

ENTER THE MATRIX
| PS2 3

Modo Hacking
Para acessar o modo Hacking, crie um Save Game
qualquer de Enter the Matrix e carregue-o. Confira
a seguir como habilitar todas as opgdes deste
modo e consiga todos os segredos:
1. Drive A:\
Este drive & o seu sistema inicial. Digite Dir.exe
para abrir caminho para as ferramentas. Entre na
opgdo Dir para acessar as opgoes System, Tools e
Text. Confira o significado de cada uma delas:
A:\System
Reboot.exe
Apaga todas ferramentas adquiridas
Help.exe
Explica as funces das ferramentas
CLS.exe
Limpa a tela
Login.exe
Cadastro de usuario
Dir.exe
Acesso ao sistema
Exit.exe
Sair do modo Hacking
Read.exe
Acessar arquivos de texto do modo A:\Text.
Echo.exe:
Eco digital
A:\Tools
Vibration.exe
Ativa a vibragéo do controle. Digite
um numero de 1 a 100 para
controlar a intensidade da
vibragéo.
Beep.exe
Digite qualquer sequiéncia usando
nlmeros entre 1 e 8 para tocar
notas musicais.
Cheat.exe
Modo para ativar trapagas. Confira
todas na tabela de truques.
A:\Text
Notez.txt



Informagdes
Manual 1.txt

Informagdes de ajuda

Manual 2.txt

Informagdes de ajuda

Password.txt

Informagdes de senhas

Acesse estes arquivos por meio da programa
Read.

2. Drive B:\

Para acessa-lo, entre na opgao Login e use a
senha Freemind. Digite Yes se quiser ouvir
mensagens gravadas por Morpheus. Tecle 1, 2, 3,
4 ou 5 para seleciona-las e 9 para sair. Va até a
opgao Dir e acesse B:. O contelido deste drive é:
ID: Arquivos de imagens dos personagens
Guns: Arquivos de imagens de armas

FMV: Arquivos de video

Maps: Arquivos de imagens de mapas

Cars: Arquivos de imagens de carros

Tools: Ferramentas do sistema
B:\Tools: Para acessar a opgao
Tools, vocé deve digitar uma senha
com cinco digitos usando apenas
os algarismos 0 e 1. As
possibilidades séo:

1. 00000; 2. 00001; 3. 00011;
4,00111; 5. 01111; 6. 11111;

7. 10000; 8. 11000; 9. 11100;

10. 11110; 11. 11111; 12. 10101;
13. 01010; 14. 01000; 15. 00100;

16. 00010; 17. 01100; 18. 00110; 19. 01110

A opgao Tools habilita as seguintes ferramentas:
View.exe: Programa necessario para visualizar
arquivos de imagem

Virtual.exe: Acesso a outras maquinas
Tracekill.exe: Elimina programas de rastreamento
Play.exe: Programa para assistir a arquivos de
video. Os videos s&o habilitados conforme vocé os
assiste durante o jogo normal.

Decode.exe: Transforma codigos numéricos

em senhas para serem usadas no game
Drop.exe: Usado para inserir armas em
determinadas fases. Confira as senhas necessarias
& em quais cenarios elas

devem ser habilitadas:

PNSRZ10 - North Concourse

RKHMS10 - Airport Tunnel

JDZMT10 - 2nd Floor West

ZKHBD10 - Courtyard

RHFTQ10 - Skyscraper

ZSZQH10 - Warehouse
JDHQL10 - Power Plant
B1AXXF2 - 2nd Floor PQ

3. Drive Vi\

Acesse o programa Virtual e digite a senha
Frozenfish. Vocé tera que montar um caractere
japonés correspondente ao significado Blue (azul).
Ao ser detectado pelo inimigo, acesse rapidamente
a ferramenta Tracekill para evitar o rastreamento.
Entre novamente na opgao Virtual e monte outro
caractere japonés, conseguindo, desta vez, 0
significado Red (confira imagem abaixo). Assim,
vocé habilita o Drive V e pode acessa-lo pelo
modo Dir.

V:\Tools

Rootsearch.exe: Buscador de senhas

Dial.exe: Acessa telefones. Vocé pode ligar para
0s seguintes nimeros:

7?7 - 001-949-555-0112

Trinity - 001-310-555-0111

Morpheus - 001-213-555-0142

Perséfone - 001-949-555-0101

Acesse o programa Rootsearch para habilitar a
ferramenta Root dentro do modo Dir. Acesse-a
para descobrir 0s programas:

Mail.exe: conta de e-mails. Use a senha
“thisisnotreal” para acesséa-la. Digite Yes para
confirmar.

Portkey.exe: Portal de acesso a outras maquinas
de Matrix

D & Trgues pars

ISSO QUE E ARTE
CONTEMPORANEA

Lancamento com garantia

de qualidade

Compre pelo tel. 0800 55 76 67 ouem www.gameblog.com.br
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TRAPAGAS
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POR LEANDRO RODRIGUES

Pintou uma dificuldade na sua aventura? Néo tenha vergonha: apele para
os melhores cédigos que separamos para os seus games favoritos

GameShark e o Action Replay séo
acessorios que servem para executar
trapagas nos jogos dos consoles da Sony.

Os codigos publicados nesta segéo devem ser
digitados na interface grafica do seu acessorio.
S&o varios modelos e tipos, por isso, as telas e

- RTENGAO!

0s comandos para inserir estes truques podem
variar de um equipamento para outro. Caso vocé
tenha problemas para carregar algum dos truques,
consulte as dicas abaixo:
+ Sempre que houver um codigo-mestre para um
jogo, carregue-o no aparelho em primeiro lugar,

* Observe se o codigo que vocé escolheu &
compativel com a vers&o do seu aparelho;
+ Carregue somente uma trapaga por vez;

* Inicie um jogo novo quando carregar o cddi‘éo;

* Muitos truques ndo sdo compativeis com
jogos piratas e/ou modificados.

v

% V& - f/ e

F
FIGHT CLUB

(Gameshsark 2.3 ou
Superior)
Codigo-Mestre
9AXV-DWQM-NPHUE
WCZR-P6WZ-Z8F3U
Criagao de Personagem
AD2X-6YDV-0ZVNF
Forga no Maximo
99EB-E8X9-HEPXA
10WR-HAXT-1TNWP
Resisténcia no Maximo
KXCY-83MY-JONBG
50DB-F2FR-YKPDR
Velocidade no Maximo
HZBT-QGJ9-9A07Z
T7P1-YTD1-E3QFY
Técnica do Maximo
9XZ0-V728-Q3HYA
X764-TUFE-YWWA2

M

METROPOLIS
MANIA
(Gameshark 2.3 ou
Superior)
Codigo-Mestre
GFXP-UTT7-50PH4
MTUV-B2KP-8G4PV
N2UT-20JE-G392X
Caédigos para Grana
QX79-UZ5E-X2ZAA
Grana no Maximo
RF9T-JB5K-559JB
UR0J-5M7D-DMF4G
Nunca Fique com Menos
de 10.000
ABRQ-B73K-GJ94D
RIAD-5P75-UTAWS

Dica do chulé atémico e
pé chato supremo. Hal!!

&

AFPW-83U8-FWU4C
Nunca Figue com Menos
de 50.000
CWHK-4YHH-15BNM
AWMF-PC2N-DGZDY
AVQB-95D2-FNNXM
Nunca Figue com Menos
de 25.000
7D99-YUVK-K2ZQK
1QXA-UX53-15TY5
994B-VU3J-AMR2Y
Nunca Fique com Menos
de 5.000
XPZN-ZTBR-0060T
QR4P-582U-54TMB
UKHM-07NM-4391Q
Nunca Fique com Menos
de 1.000
H9QG-CMB1-5VIFY
EQUM-HYET-FGUZG
181K-C9Z4-3TWJ5
Salario no Maximo
YMKQ-A340-WVDV9
HBJC-G1GR-HBJ41

N

NICKTOONS:
BATTLE FOR
VOLCANO ISLAND

201

- I

Herois de séries diferentes \
ndo gostam de se encarar ™’  m

(GameShark 2.3 ou
Superior)
Codigo-Mestre
0A1G-KAOG-HGNXX
R5M2-3CT6-C2NQV
Energia Infinita
QB62F-K9PD-YPNX5
0457-Z2TA-CX2VJ
Municao Infinita
YRQZ-UMKW-NHX94
TFZ7-825J-DB36Z
2x Mais Danos
8TUP-98ZK-0V7ZP
GBUY-ZHFX-NKFHQ
3x Mais Danos
MBTB-NXWA-FINRY
9RN7-4HNE-MI3R1
4x Mais Danos
475J-6M4H-DCUHZ
AUJP-92ZF-D2PGJ
10x Mais Danos
0JVK-NQBY-YDOCZ
Q5VD-VUR4-WKEY0

@)

OKAMI
(Gameshark 2.3 ou
Superior)
Codigo-Mestre
VB1B-ZNUQ-Y8V7J
DH5C-0P1T-2CGXA
Energia Infinita
2GXC-W4BG-J5CE1
J0J2-CB1X-QHT18
Energia no Maximo
VRG7-PX8C-MUJZH
81HJ-ZHGP-E30DZ
Yen Infinito
U7QD-XRT0-3ZJB6
NYUY-YIRK-5EB7J

ATFP-HMQY-PCANG
Todos os Pincéis
8EDO-V48N-VBYPS
MT2P-YGBE-GD3BT

o

PITFALL: THE
LOST EXPEDITION
(Gameshark 2.3 ou
Superior)
Caédigo-Mestre
NE39-V6MV-UD186
59DP-AG21-7GG4Z
Jogue com Nicole
RBEQ-VPN7-THAWW
MGB1-WUP1-6C3CB
Jogue com um Nativo
4PFJ-ROA7-PBYEY
ZOK9-JXJR-THFGH
Modo Camera Lenta
M4U4-QUJIH-KNP2F
KO6E-3D5R-48AF 1
Modo Super Camera
Lenta
2957-PQGT-C77TQ
RX7V-2KR2-DX81P

Até mesmo as
divindades gostam
de uma boa dica

Supervelocidade
PKG6-5Y5W-37PTV
QGBK-MWNP-EDP1W
Jogue com o Harry
Classico
T96P-HTB9-39Y U4
E7E2-702B-HR08Q
Jogue o Pitfall Original
50KX-227R-M1TK8
AJ7G-UBAC-XQZPY

W

ROCKY
(Gameshark 2.3 ou Supericr)
Codigo-Mestre
1T6W-0QP6-UBPK8
EFH4-2WRP-2761A
CPCA-XN2T-QQVUT
Tempo Infinito
N1JT-TEWA-GB410
NUK7-PCZ1-ZVZ46

- Comece no Round 2
6B74-AWTX-RHMBH
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Que estranho!

Perseguicdao em Halo

POR LEANDRO RODRIGUES

Cagador virtual decide deixar os alienigenas em paz e
persegue garotinhas que conheceu nas arenas virtuais

As perseguigdes em Halo 3 sairam das arenas
virtuais e tomaram caminhos absurdos. Nos
Estados Unidos, um jovem com 20 anos de idade
; foi preso por ameacar e perseguir

duas garotas menores de idade

Ellma drogal
Games online preocupam chineses

0 governo chinés ja ndo sabe mais o que fazer para

acabar com fatos e elementos "indesejados" em

jogos online. O nimero de jogadores online na China

subiu 23% s6 em 2007 e essa expansao da industria

de entretenimento tem preocupado as autoridades,

que culpam a obsessao pela intemet pela maioria

dos crimes juvenis. Os jogos online sdo considerados

por muitos como um tipo de droga psicologica e toda

a industria & marginalizada pela sociedade chinesa.
Os governantes tém tomado medidas fortes

para coibir o abuso. Na China & proibido que criangas

freqlientem cybercafés e os donos de estabelecimentos
desse tipo devem reforgar as restricdes por tempo de
Uso ~ isso porque aconteceram muitos casos de
jogadores obsessivos que morreram de fadiga apos
uma longa maratona de jogos.

Jogr até a morte ndo é forca de expresséo na China

} e sem jogar nenhum_ g
/ videogame. -y

que ele conheceu jogando Halo 3, segundo
informagées do site britanico Inquirer.

A paixao adquirida entre uma partida e outra
de Deathmath foi tamanha que o rapaz encontrou
os telefones e endereos das garotas por meio
de sites de relacionamentos e passou a enviar
mensagens e presentes para as meninas. Uma
das mées chegou a trocar o niimero do celular
da filha, mas o fulano conseguiu o novo com um

amigo em comum. Para piorar, o maluco chegou

a acampar em frente da casa das vitimas apos
dirigir 40 horas. A familia das meninas chamou
apollc!aeagnraogawtoesté -

sob supervisao -

As noticias mais estranhas do
mundo dos games estéo aqui

Sindrome do Wii

Jogar Wii Sports em excesso
pode causar lesbes em idosos

M édicos ingleses afirmam que uma
nova doenga assombra as pessoas
de meia-idade. Trata-se da sindrome do
Wii, como eles mesmos apelidaram as
dores musculares que usuarios idosos
passaram a sentir depois de jogar muitas
horas consecutivas de Wii Sports.
Segundo Martin Davis, responsavel
por cinco clinicas osteopaticas em Cheshire,
Inglaterra, pessoas que abusam dos jogos
de Wii correm o risco de ter lesdes no
pescogo, ombros e cotovelos apos longas
partidas. "Notamos que o numero de pais
de meia-idade que comparecem aos nossos
consultérios por jogarem muito tempo o
Wii que compraram para seus filhos esta
cada vez aumentando mais.
Alguns relatam que chegam
a jogar até 10 horas
consecutivas." O jeito é os
filhos ficarem de olho nos
*® pais e nao deixar que eles
extrapolem o periodo de
duas horas de diversao.

~Sem perder a majestade

Trupe da Nintendo invade o palécio
real inglés e coloca a rainha para jogar

A rainha Elizabeth Il, de 81 anos, aprendeu a jogar o Nintendo Wii
com os seus netos. De acordo com a agéncia ANSA, o principe
William teria ganhado o aparelho de sua namorada. Elizabeth Il jogou
o versatil console no castelo de Sandrigham, onde a familia real

passou as festas de final de ano, de acordo com a revista People.
"A rainha tem uma boa coordenagdo nas maos e uma visdao

comparavel a pessoas com metade da sua idade", disse uma fonte

ligada a rainha. Esperamos que ela ndo abuse das horas de jogo

Direto de Windsor para " | L
e ndo acabe adquirindo também a Sindrome de Wii.

Mushroom Kingdom

Burnout queima
Parece até trocadilho ruim...

arol Clay, um estudante de ensino médio da

cidade de Miichigan, nos Estados Unidos,
sofreu queimaduras de segundo grau apés seu
PSP pegar fogo. O aparelho superaqueceu no
bolso do aluno e simplesmente explodiu, abrindo
um buraco na sua calga e causando queimadura
em suas pernas. Um professor conseguiu afastar o
portatil da pele do aluno, que foi enviado para a enfermaria do colégio e recebeu os primeiros
socorros antes de ser transferido para um hospital local. O mais irénico desta historia toda é que
dentro do aparelho, segundo os policiais, estava o jogo de corrida Bumout que em uma traducéo livre
significa “queimar”. O pior & que o portatil estava desligado. Sinistro!
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Crie seu estilo e junte-se aos milhées de jogadores

do game de danca mais popular do planeta!

. 4

b

¢

Dezenas de musicas para vocé escolher
Diversas op¢des de customizagio
Jogabilidade simples e intuitiva
Sucesso total no mundo inteiro

Baixe e jogue grétisi

Acesse ja e baixe o seu game gratis:
www.audition.com.br

ou retirerum CD com o game num
dos muitos pontos autorizados.

> KAIZEN




TELEVENDAS: (11) 3362-2306

VENDA OU TROQUE SEU PRODUTO NA ELETROMIL
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Estes e muitos outros produtos com PRECOS
INCRIVEIS vocé sé encontra na Eletromil Games.

‘nossa loja virtual

FINANCIAMOS NO BOLETO E NO CHEQUE EM ATE 24X



LOJA VIRTUAL

WWW ELETROMILGAMES.COM.BR

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM GAMES, COMPUTADORES,
CELULARES CAMERAS DIGIT P3 MP4.
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Estes e muitos outros produtos com PRECOS ..L‘; . . ENVIAMOS
INCRIVEIS vocé s6 encontra na Eletromil Games. % o SEDEX

674
PARA TODO
= O BRASIL
e Al . il
R. SANTA |F|GEN|A, 348 - 1° ANDAR - SANTA IFIGENIA
SAO PAULO - SP - CEP: 01207-001




r B

BATMAN BEGINS

COMO BAIXAR:

1 Acesse o portal CLARO IDEIAS
direto do seu aparelho

2 Escolha a opcao jogos.

Publishing, Inc. All r
with permission
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1y i A
CW_ . déias RIGHTS RESERVED. © 2(

ed. TRANSFORMERS, the logo and all related characters are trademarks of Hasbro and are used
All Rights Reserved. © 2007 DreamWorks LLC and Paramount Pictures Corporation u
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