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Chegue mais rapido...
O futuro esta aquz , MP4 em Aco Tela LCD 2.2

MP4 em Aco Tela LCD 2.0

X-Sound! * - Mp3;

- Pendrive;

-Gravador de Voz;

- Radio FM;

- Grava de todas fontes de Audio;
- Bateria Recarregavel;

-Tela Oled colorida.

MP3 X3 Innovation

Bem Vindo ao Futuro

Tel: (11) 3097-0901
www.xsoundbrasil.com.br
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Quer moleza? Néo jogue videogame

u adoro ver o circo pegar fogo. Passadas as festividades de ano novo, a galera

da redagao estava caida pelos cantos, todos empanturrados de panetone e cidras

da mais baixa qualidade — o pessoal gastou todo o dinheiro com Jogos e acessorios,

logo néo sobrou dinheiro para outras delicias festivas. Com o clima de preguica
predominando, todos apostavam que o comecgo de 2008 traria missdes faceis e jogos cujos
desafios poderiam ser classificados como “maméo com acucar”. Um espertinho — vou poupéa-lo
da vergonha — chegou a sugerir um detonado de Cars National Mater, um joguinho que até um
papagaio treinado poderia terminar. Pobre coitado, ndo sabia que o ano comegaria com uma
selegao com os jogos mais dificeis da temporado.

O Sombra (Leandro) foi o primeiro a levar porrada. O detonador arregalou os olhos quando
descobriu que teria que encarar Uncharted, o game de exploracao mais pauleira que ja vi. Aqui
ninguém se contenta com o basico e 0 Sombra teve que passar mais de 20 horas jogando para
encontrar todas as rotas seguras, 60 segredos e 1.000 pontos em conquista. Vamos rezar por
sua recuperacao, Sombra.

Confesso que eu também estava mais lento devido a ressaca, por isso, ndo vi quando o resto
da galera fugiu de fininho. Resultado: sobrou chumbo para os colaboradores. Fernando Wiek
caiu direitinho na minha labia e o convenci que Golden Compass era uma “aventurinha infantil”.
A orelha da minha mée deve ter esquentado quando ele descobriu que o jogo € absurdamente
dificil no aspecto “segredos” e precisou jogar mais de uma semana para encontrar o Gltimo
segredo do jogo. A orelha da minha mae pode agiientar, o que néo pode é faltar segredo nos
roteiros da D&T, é questdo de honra.

Enquanto recapturo os fujées da redacdo como se fossem pokémons malandros, deixo
aqui um recado: quer conhecer o proximo game de Lara Croft, Tomb Raider 87 Bom. entéo
€ melhor nao perder a proxima edicéo.

Humberto Martinez

humberto@europanet.cogn.br

NELSON

I 0 Caso, reciame. Nosso ohjetivo é a Exceléncia!

Atendimento (0xx11) 3038-5050 (Sao Paula),

0B800-557667 (Outras localidades) - Fax (0xx11) 3097-8583
Das Bh as 20h; sabados das Sh as 15h

e-mall: atendimento@europanet.com.br

Publicidade
Fone (0xx11) 3038-5098
Fax (0xx11) 3819-0538

e-mail: publicidade@europanet.com.br
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6709 - Kit Teclado
& Mouse Intruder

6022 - Sistema 2.1
Red in Blac

6730 Joystick

- www.leadership.com.br

Prepare-se

6051 - Home Theater 5.1 Red

Disponivel também na cor azul,

6102 Teclado Hunter

Disponivel também na cor azul.
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6860 - Mouse
Otico Fighter
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6941/6942 - Mouse
Otico Gamer

Pilot Pro

6861 - Mouse
Otico Survivor




6420 - Gabinete
Gamer XI Viking

6703 - Gabinete
Gamer |l - Blue Eye

6952 - Gabinete
Gamer Xl Viper

Disponivel também
na cor azul,

para HD

6441 - Cooler
Silver Knight

Ventilador Fox

Conheca nossa linha em

www.leadership.com.br/hotsite/gamer

e nas melhores lojas do Brasil.

6444 - Cooler

e desafie seus limites

6404 - Gabinete
Gamer X Transformer

6705 - Gabinete
Gamer IV ET

O ——
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6430 - Gabinete
Gamer Xl XPower

6706 - Lan Party Bag

6443 - Cooler para ;
placa VGA. .' !
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6717/6718/6719
Fontes Gamer Wireless
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LEADERART

Todas as marcas citadas sao propriedades de seus respectivos donos.
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Midnight Club: Los Angeles (PS3) 20
Condemned 2: Bloodshot (PS3) 22
Star Ocean: First Departure (PSP) 24

The Bourne Conspiracy (PS3). = 26
Dungeon Explorer: Warriors of hnniant
- Arts (PSP) 28

u Need for Speed

Firefighter FD.18 (PS2)

e — i ——— -

Eye of Judgment, The (PS3)
Beowulf (PS3)

Kane & Lynch: Daad Men (PS&I
Cars: Mater-National (PS2) = = 91
Medal of Horor: Heroes 2 (PSP] 9

LEGO Star Wars:
The Complete Saga (PS3) .~ 1
Manhunt 2 (PS2) 100 ARsASE
Need for Speed ProStreet 3 (PS2) 1
Rock Band (PS2) 44T
SpongeBob SqumPanls Creature frol
the Krusty Krab (PS2)

Avatar - The Burning Earth (PS2)
Crash of the Titans (P52)

FIFA 08 Soccer (P52)

Resident Evil:

Code Veronica X (PS2)

Call of Duty 4 (PS3)
Golden Compass, ’ 'I'he {P52) e _
Need for Speed: ProStreet (Psaips:a)sz
Uncharted: Drake's Fortune (PS3) 42

Ben 10: Protector of Earth (PS2) .

_Call of Duty 4 &Y
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Placa Mae Asus XBOX 360 Plrerhium Aparelho Nintendo
M2N32-SLI DELUXE ¢/ saida HDM| Wii R

Precos para pagamento apenas em dinheiro e sujeitos a aiteragoes e disponibilidade de pr

M
Agradecemos a todos os participantes de nossa promocao!
Confira as fotos do sorteio e do ganhador em nosso site.
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Nada é melhor do que uma grande
aventura para comegar 0 ano em
grande estilo. Porém, a turma da
D&T esta sem idéias e precisa da
sua motivagéo. Use a sua criatividade
e monte uma frase que descreva um
tesouro irresistivel para atrair essa
galera que adora videogames. Mas
seja discreto, pois se Nathan Drake e
Lara Croft descobrirem, podem querer
encontrar o nosso tesouro antes.

A frase mais criativa leva um ~lay o

A Promogao
Saiyajin,

'. pUbhcada na . \.;\ "*‘lﬁh;u‘;;*_g_,._h.__-_h--,_“*_‘&*-____.__ﬁ__-_;t_'\i_-_;;-:_'__*‘;'.-_';'_;__;i:-_-..'__'.*‘.-_-_u'__:___-.;';"“
. daDicas & A AVENTURA
D Truques para Envie 0 cupom até 10 de fevereiro de 2008

PlayStation, ‘
contou com a " _
participacdo de NS [ Enderego:
centenas de leitores. N Cidade: Rt i
Somente um deles levou um PS3 com &=

um controle original. O felizardo foi: CEP: Fone: ()
Vencedor: José Martinho da Costa Jr. L E-mail: Jogo Preferido:
Sdo Paulo, SP } Invente um tesouro para atrair a galera da D&T para uma grande aventura (15 palavras)
Desafio: Inventar um poder :

para o Makotron vencer Vegeta

Prémio: Um PS3

Frase vencedora; Makotron transforma-se
em Super Capitao Nascimento nivel 5 e
arrasa com o ataque do saco mortal.

Nome: _ Idade:

ﬂxﬂ?*/—d#ﬂmp-w----ﬁ# -
o TN e g WS G o ¢
s el e et - . ! .

10mmmummumammw ' 'WWM&W&M&MM : 'Mmmwu&m{mmmmum

2 carta, Escreva por fora do envelope: ~ comiss3o ferd caréter imevogével e imecorrivel. Nio & sortelo, 0 prémio em questdo & um produto seminovo, submetido a testes

gl Promogao Aventura ~ DITpnm T Todos 0 participantes autorizam desde ja o uso de seus nomes : mwmmammmmmmm
Rua M.M.D.C., 121 - Butanté - Sdo Paulo/SP - w—m e Imagens, bem como cadem os direltos aulorais defrases  (tens como piisticos proletores, manusis e isopor de protecio
zommnmnmmmﬂm&m i-mammmmmm ~ serdo descartados).
(vale a data de postagem marcada no carimbo dos Comeics). .._.__h_ﬁm-#m_qnm-ammmt.f 5 mammammnmm
10mdapmmwmmmmm  Truques para| jon 180 serBo devolvidos aos participantes. ~ PlayStation para participer da promogAo. Se desejarem, 05
0s dados pessoais do participante. - ;-_--mwmmmmmnhmmm:j  participantes podem firar folocopias (xeox) do cupom ou escrever

7 tmmmmmmmmww 7 o8 para PlayS! 110, que estara nas bancas nodia 08 dados soficitados em um papel & parte,

Cupons No MesMO envelope ou pacole. fmmu-mmmmm;mm ﬂ.umwmlmwmmmm
s.uanpommmmmmumm -mam@hhnﬂﬂhlmmw-ﬁj umﬂuw
da Editora Europa, f..Sﬂmammg:uﬂommmm :
mwmmwmmmwm ~ perderdio o direito a ele. 7 .Whmmatﬂn's.m1

mmmmtmmmmml_ uomammsmmmmqu - DECRETO n® 70.951/72, Art. 30.
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Aqui é o seu espago, entdo trate de usar. Escreva para nés: mande suas

sugestdes, pedidos, criticas e o que mais

& PHESENQA DE CORES

Escrevi para vocés na edigdo 104 sobre um
problema de auséncia de cores no meu Play 3 e
vocés me pediram para escrever novamente se

- @ descobrisse aigo novo. Pois bem, aqui estou:

depois de pesquisar mais sobre o assunto, ey

descobri 0 motivo,
Dmmmmém

'dePALenanhﬂiamhémémssemteim.h

0 americano & chamado de NTSC (tudo isso em
Eelev:sﬁasoumcmnais pois 0 sisiema digital &

- ypjversal); Ao figar o Play:3 eurapeu em uma
_teiemﬂﬂmmebﬂénremmceasadadeﬂdm

e fica em preto € branco. Ngumjngmda?ﬁsture

" yém em formatn NTSC, convertendo
' ‘automaticamente o Piay 3 para NTSC. fsso

mmmmqmqmjognqueimha sido
desandwdonnsﬂermarmm

Henrique Garcia Laurelli

Sio Paulo - SP

8 Excelentes informagbes, Henrique.
Agradecemos pela preocupagac em nes avisar
'sobre suas descobertas e temos cerieza de que
se houver leitores com problemas semelhantes;
- ¢les também ficarBo agradecidos.

T LETTORA INDIGNADA

. 'Compro 4 revista Dicas e Truques para
Playstaﬁonlﬂmdamm Para ser mais
exata, val fazer seis anos que todo més vou a
banca para comprar a revista,

Acho.um absurdo vocas fazerem a revista

pensando que 0 pessoas do sexo mascufino vao
‘adquirida. As meninas também compram, e muito!
Parem de colocar phsteres de mulheres se
oferecendol Cnangas e mulheres também iéem,

- fico indignada com isso. Vamas acordar, pessoall
Se e35a falta de respeito @ considerago continuar,

. voU passar a comprar ouira revista. Estamos ne

-~ séoulo 21, 0 tempo em Gue SO Mening jogava

videogame acabou. Esparn que voces tomem

Luciana Barroso
Via e-mail

B A polémica da Garota PlayStation n3o acaba

nunca. Entdo, voita e meia nos sentimos na
obrigagao de publicar alguma carfa reclamando
disso pois devemos mostrar que respeitamos a
apinido de nossas leltoras.

Acima de tudo, agradecemos por voce
acompanhar nosso trabalhio durante lanto tempo,
Luciana. Temos certeza de que leitoras fiels
como vocé sdo dificeis de encantrar & nosso
objetivo & fazer ludo quée esla a nosso alcance
para manter essa fidelidade. No entanto, nao
podemos simplesmente dar um fim na Garota
PiayStation pois, pode acredilar, ela agrada a
imensa maioria dos leitores, A brincadeira
comegou ha bastante fempo, sem maiores
pretensdes. Acabou virando uma tradicace
agora & parte integrante de nossas paginas. E
vai além disso: até algumas leitoras gosiam da
SecAo e se animam a se candidatar para posar
como Garota PlayStation.

Esperamos de coraco que Voo conlinue

conosco & fazemos agul um pediﬁo 5@ Voch

nao suporta mesmo g Garota PlayStation,

arrangue o pdster da revista e cole na parede

com a outra face voltada para a frente. Afinal,
ali sempre havera a imagem de algum jogo
animal e vocé ndo {era que alhar para aquil
que Ihe desagrada.

¥ CADE ESSE DETONADO?!

(ostaria de saber se vocés 1ém o dsetonado do

joge Metal Gear Sofid 3: Spake Eater, para
PS2. Eu ténho procurado em muitas revistas
minhas. mas n&o consigo achar o Mefal Gear
3. 'Obrigado por publicarem © meu é-mall e um
abrat;ﬂ para todo o pessoal da D&T.
Luan Rodrigues Paz
Via e-mail

B8 Um abraco para vocé também, Luan, e
multa paz no seucaminho. Olha... temos

sempreasﬁnutusplay Ndo adianta. Entra
gmmmweapdemmnﬁma_

Knights of Cydonia do Guitar
'Ham flf: Legeritfs Of Rock do
PS2. Em uma parte, € -
preciso ficar apertando:o
botéo A direto. O

0 quanto.rapico.eu fof, ndo

der na sua telha. Mas nﬁo abuse'

muitos detonados por aqui: £ seguimos -
publicando véarios deles em todas as edlqbes
Esse que vocd esta procuranda foi publicado.

- na edicac 53 Ja procurou nela?

% PELAS VEIAS DA HISTC)HIA
Estw precisanda de uma ajuda na musm

problema & que, nd0 importa. SESEET -

hé como acertar na;
dificuldade Hard. Por
favor, me ajudem!
Paulo Victor -
Via email h;. .

BB Vood vai tér que suar esses. d«edas al

durante um bom termpo ainda. Depois dessa
misica do Muse, vocé vaj ern‘rentar pe-dreuras .

como Reign in Blood, do Slayer, € One do
Metallica. Ficaria mais facil se.vocé ar'umassa :
um conirole-guitarra amﬂmﬁtadn para nao ter
que sofrer com o Dual Shock, mas sabemos

gue naa e todo mundo que lemessas. .
facilidades.'Até gostarlamos de ajudar, Paulo, |
mas realmente ndo tem como: SO se fbssenms

fa sta casa para jogar em sel Iugar Masdo

jgito que estamos atolados de trabalho, isso &:

impossivel. Se vocé pelo menos afer&cesse

Tubaina e sanduiche de mortadela,
pensariamos na pnss:b,;ﬁdade

PLATAFORMA: PS
FPUBUTDPA Ut
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13361-8844
33671-4957
| 3338-1801

TELEVENDAS: 3331-7266
ENTREGAMOS GRATUITAMENTE
EM TODA A GRANDE
SAO PAULO
FALE COM NOSSOS ATENDENTES

Souza
Jogador do e
Sio PauloF.C. =
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X-BOX 360 cs JOGOS
RS 1.899,00

CONFIRA AGORA

ﬂ MOTIVOSPARAVOCE  \\hA
COMPRAR SEU PS2!! Yoo &

{°APARELHONOVO
2’RODATUDO DIRETO!!" §

3 GARANTIA DE 1 ANO ,

TOTAL DO APARELHO | LA ' Ahid

cconrroueoRGhAL [, |

5 +1 CONTROLE ORIGIANAL S ARArioY S ~\)

0 1.]"?'-' A S ;?;g

T iy - s ST
8 MOCHILA R$ 879,00

9° CONTROLE DVD ORIGINAL | |

10° 08 10 MELHORESJOGOS

PARA 0 SEU PS?

SEU PS2 COM HD
R$ 339,00

HD DE 80 GB
R$ 209,00

HD DE 40 GB
RS 179,00

MEMORY STICK
PSP 1 GB
R$199,00

Produzido por OPUS Fotografia f: (11)5506-9979
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POR-MATHEUS BOURG

Sony libera o acesso a sua loja virtual para PCse

facilita a vida de quem busca contetido para PSP

té pouco tempo atrag, 0 acesso
a PlayStation Store era restrito
ao PS3, mas as coisas mudaram
para melhor, Para surpresa geral,
a Sony liberou o acesso 4 sua loja virtual
para computadores pessoais. Alem da 6bvia
praticidade oferecida, a novidade tambem
favorece os usuanos do PSP, que nao vao
precisar mais usar o Play 3 como canal de
compras de conteudo.

Disponivel no site oficial da Sony
(http://store.playstation.com), & pagina do

novo servigo possul um design agradavel e
permite que o internaula compre ftens em sua
maoeda corrente — no NCSS0 caso, entretanto,
o esquema € pagar em dolares. Alem ae
campos da busca para que o jogador procure
por titulos especificos para o portétil, o site se
destaca por apresentar menus que

informam quais s@o as novidades e 0s ituios

rmais vendidos do momento. Os interessados
em novidades gratuitas vao encontrar videas
de lancamentos, demonstragdes jogavess e ate
mesmo temas para o aparelho — basta fucar
direitinho para encoatrar dezenas de
dens bacanas.

E valido ressaltar que o principal
foco da rede sdo jogos classicos
lancados originalmente para o
PSOne. Em outras palavras, por
razGes obvias, 08 internautas nao
terfio acesso a qualquer arquivo
destinado ao PS3.

REQUISITOS

Para usufruir da loja, proprietanos
do PSP precisam atualizar o seu
firmware para a versiao 3.72 e,
em seguida, fazer o download do
aplicativo PlayStation Network

Um dos principais langamentos
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disponibilizados na pagina & o game
Castlevania Symphony of the Night, uma
verdadeira obra-prima considerada por
muitos como o melhor jego ja langado para
o PSOne. O preco? Cerca de US$ 10

Cadastre-se e prepare o bolso para
torrar nas dezenas de ofertas do site

Downloader — este software, exclusivo para
PC, auxilia na transferéncia de dados do
computader para o portatl.



Nova empresa desbanca a Eletronic Arts e
conquista o posto de maior distribuidora de jogos

" oi-se o tempo em que a Electronic Arts  nova dona do posto de mator distribuidora

era conhecida como a meaior enire os de jogos do planeta.
gigantes do mundo dos games. Em um Enlre as principais franquias que
surpreendente comunicado divulgado a passam a fazem parte deste novo estudio,
imprensga, a companhia francesa Vivendi o destaque fica com icones como Guitar
anunciou que a sua divisiéo de games — Hero, Call of Duty, Crash Bandicoot,
que, entre outros estidios, & dona da Diablo, Starcraft @ muilos outros. Em
Blizzard Entertainment, responsavel por tempo, a companhia aproveitou a8 ocagido
World of Warcraft — sera combinada com a para revelar, ainda que de forma bem vaga,
norte-americana Activision. O resultado que Guitar Hero 1V e Call of Duty V ja
desta fusdo gerou a Aclivision Blizzard, a encontram-se em desenvolvimento.

Guncon 3 € melhor
aue Wii Remote?

Pistola que acompanha o game
Time Crisis 4 € s0 elogios

* menirevists concedida a0 site Gamesulra, o produlde responsavel

F- por Time Cnsis 4, Teruak) Minami, xplicOu um pouse Miss'sobre.o

desenvolvimento do Guncan 3, o-controle em forma de pistola que scompanha

o sau nals novo proeto. Nas patavias do executivo, frata.se de Um perilernico

malhor ale mesmogue o controle do Ninfendo Wil "Basicamente, & a mesma

eoisa; 'mas o8 LEDS do Gimcon 3 530 mullo mais precses. Enquanta no/Wii ha

apenas dois desses ponins, fid

pistola existem sels.” declarou. Por

gonia dessa precisan extra, Taruoak

apredits que o PS3 seta capaz de

reconhecer a mchnagao do

atessonn, hem:comeo-a distancia do

jogadorem relagdd ac momitor.

"Colsas que ndo podenyser feitas: NG : = LoRe e B Al T
no Wi alfinets o pai cones. L o Adpfute e g "y AN - e e A e e At : 3 4

Executivo aproveitou participagdao em evento
para criticar o desenvolvimento do novo Area 51

| arvey Smith era o competente diretor execulivo considerou COmo
¢ | crativo do estidio norte-americano "desastroso” o modo como seus
Midway, até o momenlo em que resolveu patrges tocaram o desenvolvimento
criticar publicamente 0s seus empregadores. da cbra. Entre as prinGipais criticas,
Durante a ulima edi¢ao do International esiava o fato de que ele e sua
Game Summit, realizado no Canada, equipe tiveram apenas quatro dias
Smith manifestou sua polémica opiniao para consertar e polir um estagio
de uma forma considerada por muitos inteiro do jogo, um prazo
como um pedido publico de demissdo e, considerado por Smith
consequentemente, acabou no olho da rua. como absurdo e censurdvel, R e 0
Responsavel pelo game Blacksite: Néo e de se espanlar que o jogo

Area 51, j& disponivel para PS3, o em questiio & uma bela porcana.
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Invista alguns doélares para
turbinar classicos do Play3

! 4 estdao disponiveis na PlayStation Store

« pacotes de contetdo inéditos para os jogos
Resistance: Fall of Man e MotorStorm. O game
de tiro ganha dois novos cenarios por cerca de
US$ 7.99 (Axebridge e Bracknell) e MotorStorm
pode oferecer dois novos veiculos para a sua
garagem pela bagatela de US$ 1.99. O arquivo
trac ainda duas novas skins compaliveis com
gualquer classe de possantes digponivel no jogo:
QuickFoot e Crazy Samurai.

-f"l""r

Ubiar it ndo sabe a causa dos probiemas
gue assolam Assassin’s Creeg

Desde que foi langado, o game acumulou criticas
gracas a uma enorme quantidade de defeitos primarios

fi esmo apos langar uma correcao onling para o game Assassin's Creed, disponivel desde
E\J" o final do ano para PS3, a Ubisoff ndo possui a minima joela do nue esta catsando os
gerente de relagies publicas do eslido
De acaordo com 0.execltivo, 3

erros do jogo. As palavras sa0 de Michael Beadla

frances
produtora-esta lrabalhando em uma nova
alualizacan mas, sincafamenis, Nao sabe
a¢ Ceffo 0 que precisa ser comgido. Enlre os

problemas re satadf,: estao falhas que levam

0 constle.a reiniciar $0zinho & alguns erros
bizarros: Um J:,t-rs.s. fL.h Allair voar, enguanto
oulio fdz com que o cavalo ande com as palas
diantedras nia honzontal. Bizsirro e apelido

Michael Bay e suas teorias

Diretor de Transformers critica Microsoft e fala
sobre uma possivel tramdia criada pela empresa

apenas para ganhar tempo enquanto
aperfeigoa seu sisiema digital.
"Aguardem e vocés verio que
eu estou certa”,
profetizou Bay.

Em uma recente alualizacao de sua
pagina pessoal na internet, 0 polémico
cineasta Michael Bay decidiu discutir a
guerra de midias entre o Blu-ray, apoiado
pela Sony, e 0 HD-DVD, cujo maior
suporte vem da fabricante do Xbox 360.
De acordo com o cineasta. o objetivo
da Microsoft & destruir ambos os formatos

A guerra entre
as midias gera

e dar Inicio & sua tao desejada era de
distribuicdo digital. "Essa é a sujeirads
que ninguem pode falar a respeito. Esse
& 0 motivo pelo qual a Microsoft esta
investindo US$ 100 milhdes para que
as predutoras abracem o HC-DVD e
ndo o superior lider de mercado, o
Blu-Ray." Bay acredita que a companhia
de Bill Gates espera criar um conflito

mais uma teoria
da conspiracio
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Capacitor 100X200V

Ofica PS1

Fonte GAME CUBE

Ofica PS2 400B - CR HD7

Controle MEGADRIVE

Ofica Dreamcast jap

Controle PS2orig

Flat Alongadora

Controle SEGASATURN

Flat PS1 Laranja

Controle X-BOX VR5

Laser PS1

Modem PS2

Laser PS2

Memory Card PS2

Suspensdo ¢/ lente PS1

Lente p/ PS1

Suspensao ¢/ lente PS2 400-C

Motor CD p/ PS1

Suspensao 400-R

Motor CD p/ DREAMCAST

LA 6508 orig.

Polia CD PS1

BA 5986

CDX 8606

BAS5810

Kit Engrenage PS1

BA 5815

Modulador RF 2CAN

E - Ml i |

Console PS2
Slim

BA 5954
BA 5977
BA 6392
BA 6398
BA 6664
BD 6667 pl/ X-BOX

ATACADO PARA TODO BRASIL

Preco de tabela da
www.raiolasergames.com.br
+ 10% + SEDEX

NN OOV OV OV ONON O

! Informatica Kit HD 120GB

Modem + Memory
Card c/ 30 jogos

Monifor LCD Sansung 177 US$ Uss 215
Camera fotografica digital Sony DSC - F828 Uss
Camera fotografica digital Sony DSC - P150 Sitver Us$
Gravador DVD LG 40x24x40/16x 4160B Preto US$
HD IDE 160 GB Sansung 7200 US$
HD IDE 80 GB Sansung 7700 uss 75
Memoria 128 333 PC 2700 Kingston Uss$ 36
Memoria 256 333 PC 2700 Kingston Us$ 53
Memoria 512 333 PC 2700 Kingsfon Us$ 100
Notfebook Sony Vaio K23 P42.8/512/60/DVD US$ 1650
Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD US$ 1100

Pendrive Memory Kingston 128 MB USB 2.0

Assisténcia Técnica para todo o Brasil

PS1/PS-0ONE e PS2 Sega Saturn - Dreamecast - S-Ness/Nintendo 64 e GameCube

B. Sta Hfigénia, 308 3' andar - 131 cep: 01207-000 - Sao Paulo SP - Fone: -[II] 33331511
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Joystick Joystick volanté "par,'a Stand para Memory Card
| Neo Neo Light Video-Game Console Neo

Conheca os produtos Neo e sinta a diferenca que garante sempre o melhor
para sua diversao. Nossa linha de produtos é completa para atender todas as
suas exigencias.
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fale conosco:

(51) 3039-3031

visite nosso website: 5 |
http://www.neotronics.com.br DIVERTINDO COM INOVAGAO
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Midnight C
Los An

-

POR MATHEUS BOURG

Pode babar: cada carro conta
~ com cerca de 100.000 poligonos |

Novo episddio do “Clube da Meia-Noite”
conta com tecnologia de GTA IV para criar
os rachas mais radicais da nova geragao

arece até campanha publictana

para cinema, tamanho & o poder

de sedugao do pnmeiro trailer

de Midnight Club Los Angeles.
As fortes batidas da banda alema Digitalism
ddo o tom e cinco carros — que s0 podem
ter sidos extraidos dos nossos sonhos de
consumo — deslizam pelo asfalto da badalada
cidade de Los Angeles. O clima muda para
mostrar a forte sensacgéo de velocidade
com ultrapassagens absurdas. Ao que
ludo indica, este sera um game para
testar os nervos dos pilotos conservadores.

Desde agosto do ano passado, quando

a Rockstar San Diego anunciou o projeto
MC:LA, muita coisa mudou e o game esta
mais atraente até do que o trailer prometia.
A principal novidade & o uso do kit de
tecnologias prioritarias conhecido como
RAGE e ulilizade no desenvolvimento
de games come Grand Theft Auto IV.
O objetivo desle sistema & permitir que o

e — e F
JEP P . v 3 - B
5 Syt T AN ot AT 4 2

................

PS3 trabalhe de uma maneira
jamais conseguida por qualquer
outra produtora na indastria.

FALE MENOS
E DIRIJA MAIS

Uma das principais metas em Midnight
Club: Los Angeles é privar o jogador do
anticlimax que séo 0s menus e falatdnos:
assim como no vindouro Burnout Paradise,
em MC:LA, basta 0 jogador encontrar um
adversdrio nas ruas ou se posicionar em
uma faxa especifica para que a competicao
comece. A partir dai, em vez de poluir a tela
com notificages, o jogo simplesmente
envia mensagens na forma de janelas que
pipocam com discrigao. Por fim, ha ainda
a possibilidade de acessar um mapa 3D de
Los Angeles no melhor estilo Google Earth.
A simplicidade também vai facilitar
a sua vida no sistema de consertos dos

i
Bod R

carros — 0 sistema de danos € severo cor
barbeiragens. A opg¢ac Quick Fix, como o
proprio nome ja diz, servira para conserta
o carro rapidamente, sem precisar parar
de correr. O problema é que o Quick Fix
é um “quebra-galho” e vai consertar o carr
com pegas usadas ou de segunda linha.
Para conseguir pegas de primeira, vocé
tera que dirgir alé a sua garagem, o que
pode ser um belo rolé devido a extensao
do mapa. Para vocé ter uma idéia
da extensdo da Los Angeles virtual, basta
saber que se trata de um universo maior
que s jungio das trés cidades que fazem
parte da versdo DUB Edition, para Play 2
Assim como acontece na vida real,
a quantidade de veiculos espalhados pela:



ruas vai variar de acordo com o horario

& com as mudancas climaticas que, para

o nosso deleite, acontecern em tempo real.
O lado mais interessante deste esquema

é que o jogador pode utiliza-lo na criagido
de taticas envolvendo as competigies mais
complicadas do jogo. Isso porque € muitc
mais facil cair na estrada durante a manha
ou pela madrugada, periodos nos quais ha
menos carros nas pistas e, conseguentemente,
sfio horarios em gue vocé pode atingir

a velocidade maxima dos seus carros

cOm Menes rnsce.

DE OLHO NA CARREIRA

Midnight Club: Los Angeles adicionou
um novo sistema que promete agradar
até mesmo aos pilotos menos experientes,
Mesmo que a sua colocacao nas provas
nao seja das melhores, ainda assim vocé
vai receber pontos de reputacao, que vao
servir para habilitar carros e competigoes
adequados ao seu nivel atual de pilotagem.
Conforme evoluir nas colocagoes e vencer
corridas mais longas, novos Carros e provas
mais dificeis vao surgir para manter o desafio
sempre instigante. O melhor é que esses
pontos séo recompensas por qualquer
competicdo, seja no modo Arcade, Career,
online ou offline — sua avaliacdo & continua.
Quanto ac acervo de carros disponivel
na seqiiéncia, a Rockstar ja garantiu marcas
famosas e modelos como Ford Mustang
Boss 302, Lamborghini Miura, Mitsubishi
3000GT e Ford GT que ja deram as caras
em imagens oficiais. Como é tradigéo na
serie, ha diversas motos de 800cc e
“choppers” (aquelas com guiddes longos).

l& 0/ momento, a Rockstar nao reveiou
qualquer delaihe sobre as possivess
modalidades onfine, s6 milol-se a confirmar

que havera competiches para a galera que
gosta de espalhar a sUa reputacao pelo globo.

'-‘lmto soi quo e caﬁmgus
milionﬁr}:ﬁ isso é LosAngelo

A jogabilidade & genuinamente arcade
@, por isso, nao tenta trazer recursos mais
complexos de simuladores, mas ainda assim
é capaz de desafiar os pilotos experientes.
A nova camera interna mostra o cockpit
de cada possante e permite que o jogador
olhe para os lados para ver os detalhes
do carro ou até para ver 0 que acontece
na rua enguanto dirige trangliilamente,
como se estivesse passeando no bairro
com pinta de malandragem.

R
PR

e chnppars estdo
: -gararrl:idas para

de Los Angeles

..: :Mntoms de Bﬂﬂcc '

racas a engine RAGE; o visual do IOV

game & Uma das qualidades que mais se
gobressaem, Alem de uma cidade gigante com
mudangas climaticas em tempo real, o jogo
apresenta veiculos modelados com cercade
100 mil poligonos cada Lm
a visao interna do cockpit.
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Condemned 2
Bloodshot

_-:."Um am:l- apds 0s zuento:a dn pﬁmairo game. 0 aeent;e
'--Eihan nn-nla cnm nnuas ferrmnentas lnuasﬁgahvus -

.......

Demédnios e ferramentas forenses se
misturam na seqliéncia de um dos FPS
mais assustadores dos Ultimos tempos

s eventos de Condemned:

Criminal Ongins, langado

originalmente ha cerca de dois

anos para Xbox 360, fizeram
com que Ethan Thomas, ex-agente do FBI,
se transformasse em um outro homem.,
Uma sangrenta luta contra deménios e
mortos-vivos fez com que o personagem
passasse a scfrer constantes alucinacgoes,
levando-o a uma vida como alcodlatra
sem-teto, Ossos do oficio.

Bloodshot é a conlinuacao direta de
Criminal Onigins e marca a esiréia da série
no Play 3. O game busca melhorar em
tudo aquilo que nao agradou ao publico
anteriormente. Entre as novidades basicas,
estao monstros ainda mais grotescos
{apesar de que o “porquinho” a direita
incita mais vontade de rir do que medo),
graficos excepcionais e um sistema de
combate unico e eficaz — e olha que o
anfigo nao era nada ruim.

........

Partindo do principio de que vocé
e novato na séne, Bloodshol seque 0s
MEesmos passos do pnmeiro episodio:
trata-se de um FPS sobrenatural que, néo
por acaso, lembra consideravelmente os
tracos de FEAR. — outra obra criada nos
confins doentios da Monolith. A diferenca
& que Condemned destaca-se por alguns

Sarunada singalos ha!:itam
anmte perturhm ﬂe.- Etharl

aspectos que foram aperfeicoados na
continuagdo, como a possibilidade de utilizar
todos os objetos ao seu redor e bancar o
detetive forense em investigacdes criminais
para la de sombrias.
A principal meta do estudio & criar um

ritmo de jogo acelerado e sem qualguer tipo
de interrupgao — a versao anterior pecava




em detalhes inconvenientes, como obrigar
o personagem a descansar apos correr,
procurar armas especiais para arrombar
portas e vasculhar 0s cenarios em busca de
extras colecionaveis (opa, isso era legal).
Exceto pela presenga de televisores que,
quando encontrados, liberam detalhes
complementares a trama, a jogatina rola

de forma fluida e ininterrupta.

AGENTE VERSATIL

A Unica missao demonstrada ate o
momento congiste na primeira parte do
novo capitulo: logo no inicio do estagio,
diversos flashbacks encarregam-se de
situar o jogador - fa ou novato — nos
eventos que ligam Criminaf Origins a
Bloodshot. Além da possibilidade de
interagir com animagdes para deixar
as cenas mais viclentas, Ethan logo e
apresentado a novas armas e movimentos.
Felizmente, aguela velha historia de
que tudo pode ser ulilizado para machucar
os monstros continua valendo. A diferenca
& que sera possivel arremessar 05 objetos
(canos, pedacos de madeira, pas, enxadas,
bragos e pernas) contra o8 oponentes.
Jogue um tijolo no joelho da vitima e ela
val g curvar, 0 que permitird a8 execucao
de um golpe final. SO tenha em mente o
seguinte: tudo o que vocé é capaz de fazer,
08 inimigos podem devolver em dobro. E
que fique registrado: atirar pedagos de
concreto contra a sua cabega @ a artimanha
preferida das crialuras controladas pela IA.

Para facilitar a vida de Ethan, existem
diferencas ferramentas uteis, como GPS
(muito atil para ajuda-lo a sobreviver em
cenéarios recheados de rotas alternativas)
e ferramentas de invesfigacao forense.

Ha diversas missoes secundarias que
envolvem coleta de evidéncias, analise de
cadaveres e investigacéo de cenas onde
aconteceram crimes barbaros. Bancar o
investigador € muito desafrante e envolve
charadas criativas. Em uma especie de
minigame relacionado a atividade, por
exemplo, o jogador deve descrever detalhes
sobre o local, atendo-se a buracos de bala
na parede, rastros de sangue e por ai val.

CLUBE DA LUTA

Bloodshot finalmente contara com algumas
competicGes multiplayer online, como as

Wy

fazé-lo entender porque Ethan tormouse sicoolalre;

rmas de fogo e objetos variados néo vio
faltar para vocd espalhar o teror entre oS
inimigos demaniacos. Porém, 1850 A ndo s
mais novidade entres os games de acao em -
primeira pessoa (FPS) atuais. O diferencial em:
Bloodshot & quie voog podera alacar Comos..
punhos para criar combos, ferd acesso a cerca.
‘de 40 movimentos de finalizagdo e ainda
poderd comprar Upgrades para ficar mals forte.

tradicionais Deathmatch (*mata-mata”)

e Capture the Flag (capture a bandeira).
Havera uma modalidade offline bastante
incomum que, de acordo com a produtora,
vai seguir a premissa do filme O Clube da
Luta. Em uma arena fechada, o seu objetivo
Serd improvisar a0 maximo para encarar
um ndmero infinito de inimigos. O lado legal
(e mérbido) da coisa & que 0$ corpos nao
vao desaparecer nunca do chéoc e, além de
formar uma pilha incémoda de cadaveres,
servirdo como reposicdo para o seu arsenal
{esta sem armas? arranque um membro
dos monstros e continue a pancadaria).
Como ja ficou evidente, Bloodshof & um
banho de sangue desaconselhavel para
jogadores com estomago fraco e agrada
mais a quem curte violéncia visceral do que
clima de tenséo e suspense.
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7'-{udaaaqao amnfmamtomo mal

om excecac de uma

traducdo clandestina

feita por fas, o primeiro

capitulo da aclamadissima
série Star Ocean jamais veio ao
Ocidente. Langado em 1996, no
final da era Nintendinho, o RPG
surpreendeu por conta de algumas |
caracteristicas especiais, como suas
batalhas em tempo real e o enredo
envolvente, mas amargou um critico
fracasso comercial. Apesar disso,
a Square-Enix decidiu investir em
uma releitura destinada ao PSP,
portatil que, gragas a sua brilhante
tela, excelente resolucéo e as dbvias
facilidades de transporte, tornou-se
a melhor ferramenta para os fas de
RPG que gostam de ganhar Level
em qualquer hora do dia-a-dia.

Apesar dos ajustes técnicos, a

trama de First Departure permanece intacta:
o protagenista ¢ Ratix Famence, um jovem
guardidao de uma cidadezinha do planeta
Roak. Quando o local passa a ser afetado
por uma misteriosa doenca contagiosa que
transforma suas vitimas em pedra, o garoto
de cabelo azulado embarca em uma jornada
em busca da erva capaz de curar qualquer
mal. A viagem & uma fantastica mistura entre
elementos de fantasia e ficgdo cientifica.

CLASSICO REDESENHADO
Os combates em First Departure, assim como
na versao classica, acontecem aleatoriamente.
FPorém, diferemtemente dos games tradicionais
da época, aqui a acéo ndo rola
necessanamente em turnos. Na verdade, as
batalhas séio todas em tempo real e a (nica
excegao a essa regra diz respeito ao uso de
magias. Neste caso, toda a acao ¢ paralisada
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 Embora os confrantos: sajnm ahatéﬁos,

Releitura do primeiro eplsédlo do classico da Enix
esta a caminho do melhor portatil para jogar RPGs

{is ,ﬁ.r 8
: #ﬁm :
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para que o sistema
reproduza a animacao
correspondente ao fettico e
calcule o dano causado aos
inimigos. Rapido e pratico. g &
A esséncia do game o
permanece a mesma, -
mas a Square-Enix promete
otimas surpresas no que se
refere ao lado técnico da obra. Uma
das boas novas e o visual colorido que,
apesar da predominéncia de tracos em 2D,
apresenta inimeras animac¢oes renderizadas
em irés dimensdes. Ha outros pontos
interessantes levantados pela releitura, como

animacoes em CGs inéditas, novos cendrios,

personagens criados especialmente para
a verséo PSP e, o melhor de tudo, um
trabalho de dublagem que da vida a todos

os didlogos do jogo.

ik ¢

‘do primeiro capilulo, Star Ocean: Second
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1.!;..15'—h_-.-1q._:-n_.' ol e PRI T _-.
B GG NH Y R 30 b
4 ix iy
'. Wi S LR b S S b

Teleitura deFHﬂOep&dumesﬂ G COMmec:
a Square-Enix |3 esta preparandﬂ Umsa
nova versao do segundo jogo da serie para
o portatil: Situado 20 anos apds os evenlos

Em!ufrnn tambem: seré mhuiado
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The Bourne Conspiracy

Game promete revelar detalhes importantes sobre

o passado do agente mais perseguido dos cinemas

L | e -1
s oy \
Tl.{';;{:l', 1
o A

trilogia Bourne foi concluida nos
cinemas com o langcamento de
O Ultimato Bourne, mas os fas
do ex-agente da CIA, interpretado
pelo ator Matt Damon, poderao continuar
a curtir as fugas explosivas do personagem
em um game para Play 3. Sob os cuidados
da High Moon Studios, a mesma produtora
de Darkwalch (PS2), The Bourne Conspiracy
& um projeto com doses cavalares de acao.
A inspiracio para o game vem direto
das paginas do romance escnito por Robert
Ludlum, composto por cinco livros: Identity,
Supremacy, Ultimatum, Legacy e Betrayal.
O curioso, entretanto, é que 08 primeiros
videos liberados pelo estidio ndo deixam

claro qual sera a cronologia adotada no
game. A teoria mais provavel aponta para
a chance de que o jogo acontega antes

do primeiro filme, ja que uma das missdes
demonstradas mostra a invasao @ embapada
norte-americana em Zurique, Suica.

ADRENALINA EXTRA

Né&o se sabe o que levou a produtora a

nao utilizar Matt Damon como modelo para

o Jason Bourne virtual, mas a verdade & que,
no meio de tanta acao, dificilmente alguéem
vai se impoertar com a diferenca. Controlando
Jason em terceira pessoa, o jogador pode
executar golpes tradicionais ou aproveitar-se
de armas de fogo e objetos ao seu redor,

ln‘latt Damon salu de cena, mas o novo X :
Jason Bourne virtual também tem estilo i§

=8 PRODUTORA: High Moon Studics
@8 GENERO: Agio
ol PREVISAO: 2008

O clima do filme vale nos games:
- vocé sera perseguido inimeras veze

como extintores de incéndio e mesas de
madeira, para dar cabo dos oponentes.

Na fase da embaixada, em uma das ce
iniciais do primeiro filme, o ntmo com que ¢
combates acontecemn & simplesmente anim
Tanto € que, apos alguns minutos, o jogador
apresentado a um medidor localizado no ca
da tela cujo objetivo é calcular o nivel de
adrenalina presente no sangue de Boume.
Uma vez cheia, essa baminha permie que ¢
cara efimine multiplos oponentes de uma sc
vez por meio de um esquema contextual m
parecido ao utilizado em jogos como God ¢
War. Basta responder a um comando no
momento cerlo para que O personagem
execute uma acio cinematografica

Embora facam com que 08 combate:
parecam muito faceis, as sequéncias de
acao séo acompanhadas pelos tradiciona
chefdes responsaveis por cada fagse — vo
tera cerca de seis inimigos centrais para
encarar, garante a High Moon.
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Dungeon Explorer: Warriors
of Ancient Arts

nspirado no classico Gauntlet, o novo

projeto da japonesa Hudson Soft é

um RPG de agdo no qual o desafio

e encarar batalhas em um verdadeiro
sem-numero de cavernas. A proposta corre
o risco de ser pura monotonia, mas ha
cutras atragoes para diverli-lo, como opcao
para customizar as suas racas de herdis

...........
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 para passar a vida |

com novo visual no PS2

{GHTS foi um dos jogos mais
vendidos do ano de 1996 no
Japao, figurou ern dezenas de
listas importantes, foi considerado
um dos melhores jogos
de plataforma de
todos os tempos
e, ainda assim, & bem
provavel que vocé nio
tenha a minima idéia
sobre o jogo de que
estarnos falando. O que
interessa & que a obra,
langada originalmente
para o falecido Sega Satumn,
estda a caminho do PS2,

Por se tratar de um jogo dos
mesmos cniadores de Sonic, Into
Dreams préega a maxima de que

liberdade é fundamental. 86 que
aqui, obviamente, 0 negocio nao

e correr frenelicamenta como
o porco-espinho azulado; no
controle de uma criaturinha

roxa parecida com um pierrd,

NIGHTS Into Dreams

Classico do Sega Saturn

(guerreiros, magos, etc.) com mais de
300 armas diferentes e outros itens
interessantes. Para aumentar a diverséo sera
possivel jogar 2o lado de até trés outros
amigos por meio da rede sem fio do portétil,
Dungeon Explorer nao tem a minima
pretensao de oferecer uma trama elaborada
para justificar a pancadana: tudo o gue vocé

seus movimentes consistern basicamente
em voar por um mundo de sonhos.
O cbjetive é trilhar caminhos de argolas,
fazer piruetas malucas e, eventualmente,
combater oponentes que pintam na tela.
Assim como no game original que
acompanha o pacote, a releitura divide o
jogo em sete sonhos diferentes, trés para a

Prepare-se para testar os limites da
sua paciéncia em batalhas infinitas

precisa saber e que forgas malignas estéo
cniando portais em diversas cavemas ao
redor do seu reino e seu objetivo & feché-los
um a um. O verdadeire focoe des produtores
€ a criagdo de um game simples e divertido,
no qual apenas dois ou trés boldes seréo
suficientes para gue a pancadaria role solta
e renda boas horas de diversao.

jovem Claris, trés para o rapazinho Elliot e
um em comum para os dois. Durante estes
estagios, o jogador vai enfrentar dezenas
de inimigos e colecionar 0s orbes coloridos
"Ideyas”. Dependendo da cor, eles podem
indicar sabedoria, esperanca, inteligéncia

e pureza; elementos fundamentais para
vencer um wvilao criador de pesadelos.
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Conflict: Denied Ops

A Venezuela é o novo
cliché entre os FPSs

ugo Chavez, o presidente da
Venezuela, deve ser uma das
personalidades politicas mais
sacaneadas em meio aos
produtores de jogos norte-americanas,
Nao bastasse toda a polémica gerada
pela continuacéo de Mercenanes, que
trata o ficticio presidente da nagéo como
um ditador (ora, que injustical), agora &
a vez de Demed Ops fazer a sua parte e
contribuir ainda mais para que o politico
crie um novo fuzué gamistico. Neste FPS,
forgas militares dos EUA séo obrigadas a
tomar uma atitude quando, em meio a um
conflito entre os dois paises, o governo da
Venezuela ameaga detonar bombas
nucleares de grande porte.

Por "forcas militares", na verdade,
estamos falando apenas dos dois soldados
que podem ser controlades pelo jogador.
Graves é um atirador-de-glite cauteloso
e disciplinado, enguanto Lang lida muito
bem com metralhadoras e explosivos.

A ideia é fazer com que o jogador alterne
entre 08 personagens durante cada misséo

Combinagdo de RPG
e Velho Oeste no PSP

a duas maneiras de se converter
um jogo classico aos moldes do
PSP: manter tudo comoe sempre
foi ou reinventar a obra para dar
origem a um titulo com cara de novidade.
A Media Vision escolheu a segunda opcéo
e vai recriar 0 primeiroc Wild Arms.
Algumas alteragGes prometem
mexer com a cabeca dos fas. Em vez do
tradicional sistema de combate em turnos
(aos moldes de Final Fantasy), Cross Fire
imitaré as batalhas a um espago semelhante

ﬁ nmm Intadacn relflm Infamﬁq:ﬁas
titeds pw montar as suas a:tmﬁgias
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e, por conta disso, sinta-se a vontade com
uma Iimitagdo um tanto quanto inusitada:
por aqui, nao ha esse papo de se apoderar
de armas e itens largados pelos oponentes.
Na verdade, toda essa duplicidade
fortalece consideravelmente os lacos entre
o jogador @ o seu parceiro, que pode ser
controlado tanto pelo computador como por

Wild Arms: Cross Fire

NP VTS eLy S O

a um tabuleiro dividido em diversas grades.
A idéia é fazer com que o jogador, no
comando de Clarissa e outros soldados,
formule diferentes titicas para derrotar

os inimigos e, desta forma, desvende

a misteriosa conspira¢ao por tras da morte
da rainha do reino de Elsius. Parece simples,
nio €7 Mas a produtora garante que a
histéria sera bem diferente. De acordo com
o estudio, as caracteristicas fisicas de cada
espago quadnculado poderdo influenciar
drasticamente nos resultados de cada
confronto: lutar em um terreno rochoso, por
exemplo, oferecera mais agilidade na hora de
se movimentar e, aoc mesmo tempo, fara com

...........

- I ST
=8 PRODUTORA: Protal Games
il GENERO: Acio/FPS

um amigo na rede. Além de trocar

de armas, pegar municio emprestada

ou indicar posicoes para avangar ou recuar,
muitas vezes, Denied Ops exigira gue um
soldado faga o impassivel para ressuscitar
seu parceiro. Nesses momentos, valera
tudo, atée mesmo destruir paredes para
cortar caminho.

gue o seu personagem se tome mais
vulneravel. As variantes serao diversas
e vocé tera que considera-lag sempre.

N&o bastasse isso, Cross Fire também
val contar com diversos momentos de
exploragiio. Neste caso, investigar locais
indicados por um ponto de exclamagio
sera uma espécie de requisito para que a
protagonista acumule dados compativeis com
o chamado Direct Event Report, um relatorio
que indica quais sao as possibilidades de a
sua equipe vencer e quais sdo as condicoes
para que isso aconteca. Com essas boas
novas, até quem ¢ fa da série vai ter grandes
surpresas durante a nova avenlura,
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TR, Efam G&H o:’ Du:y 2 & ﬁc&wramn
™ meou conhecida por ser dcma
g o mielkor game de agdo em
R -,;pﬂm&lra pessoa inspirado nn&;n
“cansados campos de batalha da Segurida
- {8 ,_Gu&n‘a meﬁal ebaleua lgualme:ﬂe I:arlsada
- série Medal of Honor: Seja pel& vontaddde |

. novo desafio, a empresd decidit: inovar-se.
i a0 lmﬂra SUa experiéncia para os &g:tados
' ‘vonfiitos do Onente Medio atual £ poda
& ,;.',i_apestar que CoDd vai tirar o $&u folego. 7

o t&mpu de fraguiedade sa0. mmve?mente
_'Irf_{__pmemes em CoD4. Vocé desembarca -
- em cidades destriidas do Oriente Me:dha
:__i'._.'j.e da Russza para’ mmbatw o) 1armmsmﬂ e

: ;f'-f,ﬁ_;yGA- & quaa:ia f ﬁtuax;ﬁa fa:ir msuﬁtanffavel

Nada_ melhor da que uma guerra noa it
0% a;r 0 que o F'SS e fazer com um shooter

'-'-:.{:,'_fdemar oo nazastas de lado ou para huscar um el
1 sho inteligontes e, ;ercupalmeMe, fewzes.'
/i Armados com as classicas. metmlhaduras
i L AK-47, nﬂm Elragunﬁu e uutras am'tas _
. tipicas da carlitha terrorista; os mtrmgos
o ferozes, atacam com forca total & |
0 contam com inbaligencra Artificial wﬁcaente.. | i
il “para procurar meios de encurraléado nos |\
 firoteios absurdos e manterruptes E, para L
. piorar, eles. ::unh&nam to melhor do
que vote cada. um dos éscombros dnfs
'-cﬂnanas incrivelmente detalhados,

/A sensacio de poder 8,40 mesmao j -

§ . conta com o melhor arsenal gue o dmhmm_._' i
' dos coptribtintes das superpoténcias pode
_’:__.-p&gar métralhadoras com sistema de mira -
& infalivel; gmnadaa de efeito moral, ex;a!eawna --_e agir quase que por inaimtu ‘pois. ficar
O mlite 1empo. parado & morte cerla por |
" causa'de uma novidade do game‘og
. _:ﬁlﬂpﬂr{sﬁ atraveﬁam as pargdes mais ﬁnas
- compnalas. par materias. frageis. Dﬁr it
|45 cars para 0nimigo e esconderse |
" atras de caixas de madeira o paredea de g
§  lijolos nag e uma boa: voce vai ver, ol
' melhor, vai sentir as balas atrﬂve-ssarﬁda a
Jeua pro!at;aﬂ cuma se nao, fatsse nada

Combates noturnos séo intensos
‘e exigem estratégias adicionais

ma para

A podara pedlr apm-::r séreg e hahmpterm i
- Ou avides surgirto com ‘poder de fogo '
. suficiente para. botar abaixo edificios mt-atms

Apos sentir 4 sensacas de poder, vai-

che.'gar a hora de sentir-se fragil ¢ perdfdn
" Nao penge fue o8 guem%hearca SAG DB

 despreparados & servem como alvos

félcem mu:tﬂ pelﬂ coutram os t&ﬁmstas 3§

“Ha que se acﬁsiunmr a pensar. raptda‘

agntrdade npeaar de que €. p-crqswei sentar

ol ca 30 arquwaﬁ &&crem

¥

CONTHGLE PEHFEITO i

O clima de guerra & teﬁsm a‘«aueﬂ

' sobrevoam as cidades @ o barulht*: das -}

nrutems g8 ensurdecedor. Mas vocE Nao -

vai sentir mado de encararo de&ahn pcr

um, mmpies motivo: o ccntmie e paﬁelf.n

e nﬁt:- vai demaulc na mﬁu :mm.a. S,
Os seus. parscnagens movem-se com

0 peso do equipamento: influenciando
“a movimentacdo dos: sotd&dm e agera
‘@ posgivel correr: A uﬂaraq.am com 08
- Cendnios & srmp!-e-s & intuftiva. o qu& ajud.&
baﬁtantﬂ parda contornay ﬁreaa de risco.
'@ criar embo&cadasx Mas ndo estamos
falanda de’ U gam:e de &xplu-raqﬁn da |
ambarentﬂa‘ AUl 0 que garante a sua wrr,la ; ;'{_-i-;:,.
+éa pralicidade ¢ a precisao: da. mlﬁi- i
Vuuépada optar pnrnnrardsfam
manuale oonseagwﬁ axcelentes, S,
ol pode usar Urti AOVE recurso sermi
mmaum que perm!le frocar de’ afm cam ,-
npenaa dois toques no boianda if.
De fato; a jogabmdad-a & tao baa
que voce: po-de fogar no nivel Veterana,
"0 mais dificil do/'garne, com gmndes
mantes de terrmnar sem pas&ar mml:o R
"hervoso - basta ter paciencia pam fepe'ur-;
| diversas vezes alguns desafios, S
Por falar am deaai'aa, nEtEr pmuma.% |
pégmas. vacé vai enconirar um roteiro
com;;lem, com dim para vencer tuﬁos
. o8 desafios 6, pnnmpalmeme encdntmr

O clima do game
€ de pura tensdo
em cendries
| fnturrealistas
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14. Entre na estacgéo de TV e elimine os
alvos no andar superior. Ande abaixado
por tras da mesa para evitar a saraivada de
balas. Nao fique parado e atire através das

10. Siga o grupo ateé a casa onde esta o
reféem. Espere desligarem a luz e ative os
seus oculos de visdo noturna (4) antes de
entrar. O Arquivo #4 estd no computador
do banheiro no segundo andar. Resgate o
prisioneiro e va para o helicoptero,

perto e, se a situagao piorar, proteja-se em
uma das salas laterais.

15. Seu grupo esta sob fogo cerrado, ndo
fique perto dos carros ou vai explodir. Ative
o langador de granadas (€=) e exploda os
atiradores nas janelas. Desca pela rampa

a direita, ative a visao noturna e entre nos
escombros para fazer a limpeza. Nao é
aconselhavel ficar muito tempo nesta area,
elimine os inimigos no solo e prossiga.

11. Desembarque e siga a tropa na invasao
ao primeiro edificio. Desca pela escadae
pegue o notebook do Arquivo #5 na sala a
esquerda. Neste local, ha muitos inimigos
escandidos atras de caixas, nao espere eles
sairem dos esconderijos: atire nas caixas.
Troque sua pistola por um rifle de preciséo
que esta sobre a mesa.

12. Seu grupo sera emboscado na rua e o

ataque vira de dois lados. Em primeiro lugar,
detone os terroristas que vém da rua a direita
e aproveite a brecha para correr até o trator
a esquerda — fique escondido atras dele e
use o rifle para limpar a rua. O Arquivo #6
esta na quarta rua a direita; entre na casa e
suba pela escada para encontra-lo.

16. Siga pela passagem. a direita. Um aliado
Suba e acabe com todos os atiradores.

@ esquerda para acabar com 0s alvos nos
escombros. Seus aliados vao arrombar uma
parta no corredor entre para encontrar o

- computador do Arquivo #8. Desca e va
- para os fundos do edificio.

17. Tanques inimigos surgem na ponte:
pegue o langa-misseis Javelin na rua, suba
no segundo andar e use-o para destruir os

13.A prmuma zona de combate esta repiata
de inimigos com RPGs (lanca-misseis); use
o seu rifle para combaté-los. Pegue um RPG
e exploda os reforcos que estao subindoa
rua, Pegue a sua metralhadora e suba na
casa a direita para coletar o Arquivo #7,

O Javelin usa
mira eletronica
para garantir
precisao cirlrgica

S e o W

mesas e biombos para eliminar os terroristas
ocultos. Devolva as granadas que cairem por

- surgirem ao redor. Ap6s conter as ondas
sera atacado no corredor; salve-0 rapidamente.

Use a metralhadora fixa no final do 'cnrreddr. '
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| tanques Vocé precisa mirar no aivo até que

as duas miras fiquem verdes para conseguir
apertar o gatilho e disparar. Desca na

rua e siga pelo corredor, Va sempre pela
esquerda até encontrar uma geladeira;
investigue a area a esquerda para encontrar
o Arquivo #9 escondido atras das caixas.

18. Seu proximo objetivo ¢ salvar o tanque
aliado em um terreno aberto. Fique perto
do tanque e fuzile rapidamente todos os
atiradores com armamento pesado que

de ataque, prossiga com cautela ¢ invada
(o} ednﬁclq a direita do énibus. Plante um
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mmba;a sempre qua pudaf UrwNE s:a- 4
prel mdﬂr até t:hegar a0 Proximo: pfédlo,' e S&]a rﬁpnda_, Stgﬂ 'por trds das ﬂarmmwea
perfeita para ewtarcf:rnfmnwammm
Ellrmne o8 cadmnaa e tewnstas nas aaias
e vo!ie para pegar o capitio. .F\pés Sair dast&
- pmdm_oﬂrm para a direita gmaemmtmr )

um& est‘,:ada de moéndm* aubu aié a_!opn |
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VOUS vai acertar o Ao, mas pelo m;mes vai
_' - dificultar a mir dele&ﬁpdsnapolar'oseu
camuﬂ!ﬁn. suba peloe destrogos antes que &
pmte caia. Em&ndaseeraslataanal&qu&
‘dos. reﬁ:rqus que. d‘uegam. Use os nnssels
que mamm prammandﬂua pmbs amﬂ |
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; ':r.piarar florestas trop:cam gy}
 desvendar quebra-cabecas em
* catacurnbas lendarias. durante

o T impossivel falar.
-Ide jogns mm es58 pmmtssa sem apnnt‘ﬂr

_ ;_-.}.-ﬁ_-?-'f;ﬁ.wn!ene que a Naughly Dog :::m:m urna

"E &xp-anen{:m lao, alucmanle que canrsegulu
_-"_._aiuwar o brilho de Lara, mesmo que

. protagonizada por um sujeito bobao’.

;;lmusmmo ACENA

S muito bony de briga, porem, ao mesmo’

i lempo, nAo tem vergonha de implorar p-or
' umaajudinha divina, Capaz de escalar

1 muros e empurrar pedras. gigantes, sempne

/i sollando uma pladinha para descontraic’

- Hou irritar) quem estiver do sel Jado, ele

: .:é o hpicﬂ ﬂﬂnastma com. Baratar duwd;asc

i Drake tem uma movimentacdo de

i realiza cambalholas com a desireza de um-
L atleta; cﬂm mﬁmmﬂntas naturais Emfes e

3 . e 3‘\'. h; v ] F
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| '”Lara Cmft que se cuude* Natan Draka
~ chegou para roubar o posto de maior
explorador arqueoléglco dus games

o : | n rﬁahamo t:nar:lﬁ pala ’r’f'
| -muwmenta:;aa o h&rm il
| '..-demmstm cANSaco apas e 1
|| correr muito, expressa) il
~ phnico quando im hm f}"
. plpgca ao lado do sex - |\ 'J; M}, :
il t}fr* ,;;:*, ‘f.t-:;.’r ':')r,fr,,. JJ* .r'+
fi mlaxﬂr cs COrpo dﬁpﬂtﬁ de | el '
', | _fazar um esfarqo mu:lr:} gra.nd&

 CHOVENDO NO MOLI-!ADG

 Falar de visual 8m tempoa de nova gemq.ﬁn

‘parece desne;:&ss:&m Nao em L.fncharfed

- Os cendrios sib belissimos; as textiras,

- raple,taa de’ detalhﬂs, g 03 parsunagma.
 bemmodelados. O aspecto que mais
|/ chama a atencao ¢ quando Natan e os

i ;.eurrus personagens enfram em contato ccm
| a agua. Ao contrario de outros mithares de!
‘i jogos, aqui so falta pmgar Agua na sua sa!,a _
[0 Drake) 2o antrar em um fago, 80 malha 8/

| -p:arte que fica em’ cn-niato COMm o hqmd@ uu

|'seja, se entrar 50/ ate a canela 50 a canela
. fica rnumﬂda anm* nao'e. s:*.a fssora mupa
fica com um aspecto cnmplet&ment& novo, -

.__'melkdo a Ben Aﬂ&ck d-:la w&eogame& ]

- Natan Drake. 0 ca-;adarde teaaums g:rave
| bem esse nomie: O.cara & excelente ahradnr,j

fazer inveja e move-se com fanta pr&ctsaa j
i agilidade e versatilidade quanto Altair, astro
i de Assassin’s Greed, Ele anda, pula; corre,
- passar do- tempo ea tramu.:a:} do mnlhadn
para o S8C0. pcda ser percebbda sve vor::é

i cu-nvmcﬂmes Suas eatpr&ssn&s cmnpletam i iar bem al&nm

: "_','f':‘}‘:'_';1 """f
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f"i F:F;

ouvido e setyipre tenta’

totaimente encharcada, A roupa sece com o
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G teste maxima d@:sta mcumn amrﬁece
‘na ulhmn iase na qual 8 at;ﬁc: rola embaiko
de c:huwa A agua forma: pogas no chao
e escnrre pel:as pareda@ Um eSpe!at:uin.

E} CAQADDF! DE TESOUHGS
‘Natan. a exernplo de Lara Crnﬂ, pode caq:ar‘
- dezenas de objetos valiosos em sua aventura,
Eﬂ&t&m 60 tesouros ocultos no game € s
GOm. olhos de lince ou gmnde paciéncia
pam lnuemrgar lodos 08 'Genarios voce vai
| qﬁn&eguw encanlraﬂlns abvmnmme que
pagmas a aegulr md:ca 0 aamndemo de
cada uma das refiquias. . s
Além da caca ac tesouro, ha nulrt:h
deaafm bastanle oportuno: batathar parﬂ

| alcangar todds as exigéncias de um sistema

e ccnqms!aa para acumilar 1,000 pc.nms ‘
© laso acrescenta um tempo exira de jogo &
mnsegue prénder 08 parfaccrumsms pnr i
rnms de 20 horas em frente a telinha.
Uncharted & fabuloso e oferece a rnamr
amn:ura desde os glonosos tempos de:
T::rmb Rﬂm‘Er por 1850, NAO ffqua da fom _
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 EM BUSCA BO EL DORABD

atan esta em busca de.um 1Es0Un0
deikado por Francss Drake, um dos seus
assados. Ele possuia poucas pistas, até

Encontiou im Calka: va no fundo do
mar-ha mais-de 400 anos. Com a ajuda oe
Elena, uma persisiente reporter, & Sully, seu
parceiro de fonga data, Natan parte em busca do
famoso El Dorado A c cheia de
SLFpresas, intn




AMBUSHED

Tespuros - Nenhum

Historia; Natan e Elena chegam a costa

do Panama em busca do caixédo do lendario
Francis Drake. A dupla encontra o bau vazio,
exceto pela presenga de um didrio. Neste
‘momento, piratas surgem e tentam invadir
a embarcagao da dupla

hoq o Amr!eoshnrnms queastaﬂmab&mos.
~ Alire nos barris para criar explosdes que vao

fumis!ar a sua vida. Volie e esconda-se alris
‘das caixas. Mais homens wiio invadir o barco,
acerte-os rapidamente, Por ultimo, um barco

barm pmta;&se alé 0 ref(ﬁr-:;:n chegar, .
. THE SEARCH FOR EL nomuo

" Jesouros - 6

fir -paraderro da cidade perdi da dﬂ Bl Dcradu
Eles enganam Elena e seguem para o. seu
destino sem a jovemn repﬁr‘ler-..' '

'2 Ande peia mata enquﬂnto aﬁcma as:
reclamagées de Sully. Suba pelas padras do.
a primeira pedra e veja o brilho perto das i
rochas. @ icone de Um bal aparecenaparie
- inferior da tela para indicar qué ¢ Tesouro 1

g Desqa até a cachoeura a0 fundn- e Pﬁguﬂ
& caminho do lado direito. Vire & esquerda e
 passe pelo vao formado pelas rochas escuras.

. R

' com uma metralhadora vai acabar comoseu

5 --:4 Vdﬁ&namnwmnhoquemﬁsiava

- fazendo e outra pedra vai deslizar. Siga em
frente e aperte @ para sequrar na borda: da G

Hralﬂna Natan e Sully. chegam @ canclusan .

'5 Prowgapelacamammmaam;aem _
‘punho para fluminar o local com a sua i

lado direito & pule para o lado oposto. Eamtqp 4.

. 6. No alto da pmte procure a mrrente do
Iado esquerdo e aperte A vanas vezes para

!amwrﬂbﬂr &wafwmﬂpamm Va |

!‘rente @ farmllar Aperte 38 nara olhar o dianp
emﬂﬁatar que aquilo & um lipo de tmha s

ol encontrado, o prmemdeﬁ@ Colede (o)
e &h.-m Mosau: lnca Eamng R R
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? A.c::aﬂa ‘um dns Iustras que se fommn na
_ sala para derrubar fogo nas madeiras que -
'.__Na area dos pularaa de p&dm, anga a!é 0 fundo bloquexam a pﬂna Siga pamo lado. dlrarlo a

& use as pedras para subir. Pule no pilar do
lado esquerdo e passe pela ponte formada
pela pedra caida — ela vai deslizar um pouco,
pule para o pilar a sua frente. Antes de '
continuar, vire: para o lado direito, pule no pilar
que tem uma arvore em cima e dé a volta.
Vocé encontrara o Jeweled Silver Monkey,
também conhecido como Tesouro 2.

passe. mpdamnte pel&s pedras presas
nas paredes. La embaixo, acerte os barns
explosivos do lado esquerdo das pedras
para abrir o' caminho até a escada. Sully
val enconirar novamente Gom voce,

8. Na sala seguinte, & porta vai abrir assim
que o seu parceiro acender a tocha. Natan
.reconhece cutras figuras entre as novas -
| mlunas e elas devermn ser empurradas ein
/uma ordem determinada — confira a
%quén::la na imagem acima. Suba no pilar
- lado ew’uardo para. enw'rtrar 08 mmbolos

pedra. Ande para o lado esquerdo e pula naa Apus émum\r usquam Q dﬁﬂum abrﬂ'
. rochas’ saguml&&. F’usmwe-aeem{renta sy ,;
pe:kagngameemurrevaparaadmpam Q.De&(;apeln' ﬁﬁpar ﬁdnnuva

_-j--,abnrumpusaaq&mweta Besqaﬁm muﬁﬂspédfﬂ*mdwﬂfﬂ
| -_"_pe{umedorescum '

© passagem do lado’ eaquerda € ermpurre.a

- estrutura para i liberar a agua, Pule aiéa part
i, mﬂ:.a bauca, e nade até o local iluminado. Sul
5 0 lado direito para enmmmr o

lanterra, Sga até o fundo e acerte o baril Tesouro 4, o Silver Uama.

aﬂﬁﬂé da viga gigante para formar uma
punte use-a para chagarata o local mais alto,
“Porem, antes de subir, va alé o lado esquerdo
) _da sala, contorne o pilar e siga lentamente ate
£ facantu pamelmnh'aroDecmatedGntd

Ring, 6 Tesouro 3.

1& EECH:IE asg pedras até a wga de madeira
Vire para o lado direrto € acerte o monte de
- barris explosivos para abrir a porta. Carra

. pelas esiruturas de madeirasque comegam
Su!ly vai aceﬁda-fa p:am ﬂumenﬂr o local, h ‘a desmoronar, Quando chegar ao fundo,

R  suba’pela escada para chegar ao focal onde

_ mdmsem&remna i
”aanléqueuﬁguraasua |

de'wﬂﬂa estar a estatua de El Dourado: Vire
para o lado esquerdo e, perto do vaso, pegu
o Te:snum 5 (Golden Inca Cup}.

i e Saga pelos corredores estreflns do lado
direrto para tentar achar uma pista sobre

a estatua, Suba fos pdares até chegar ao
Glfima deles para pegar a Sitver Turtle,

" Tesouro 6. Caontinue gubindo pelo caminho |
sua frente até ver unia cena incnvel de um
barcc- quase caindo da c:admayn \I’a ale Ia*

A SUHPRIS!NG FIND

Tesoures -2 7 0 L R
-Histéria: Natan reso!v& entrar e Ill\'ﬂlﬂllgar

o submannu encalhado, Ele deixa o didrio
corn Sully & vai em bmﬂaﬂe pistas do tesoure

12. Nade até a cac.hnaum Vue para o ladn
_ direito e comece a, escalar as pedrab Bem n

[ —r
J"?-Jﬁ? - =8
. l._-n.r -n"_ ., -




alto vock encontra Um ¢ipo, balance para
chegar até o lado direito. Contintie subindo

‘& v pelo caminho nas pedras ate enconfrar
outro cipo. Suba até a area mas alfa e pegue.
o Tesouro 7 {Gold Tairona Pendant).

13. Prossiga pelo lado direito e explore as
beiradas das: pedras. Ao chegar a frente do
submarino, ndo fente pular: continue para
a direita e comece a descer pelas beiradas.
Pule sobre a estritura metalica, Siga até a
ponta do lado oposto.e pegue o Tesouro 8
(Gold and Turquoise Inca Earring). |

s
PR

14. Volte a escotilha ¢ entre no local. Desga
ale o fundo do submarino para encontrar.o
capitao do navio @ a pagina que faltava no
diario. Saia e, ac chegar & superficie, Gabriel

Roman vai cobrar uma divida de Sully e, apos

muita falaténio, ele vai eliminar Sully. Depois
da esplosdo, corra para o lado direilo e entre
no vao darocha para reencontrar Elena — ela
val enlregar urna arma pam VOCE.

R A B SN S AT R B 1

As fases nas quais voce val
controlar um el-ski sa0 quase

COMO “recreios’ para relaxar
um pauco os seus Instintos

arquediogo. Nao é preciso
usar a cabega: a {'{ﬂm muito
e deixe 0s seus Inimigos sem
aaher que fazer

' 15. Faca tode o caminho de volta e elimine

lodos os inimigos. Quando chegar a ared
externa da camara, siga para o lado direito
e pegue o carro para fugir deste local.

1,.,4\-|| IrI- T

PLANE-WRECXED

Tesouwros - 10

Historia: Natan sente que esl:a emn divida
com Elena e deixa a garola ir com ele atras
da nova pista. O aviao em que eles estio &
alvejado e ambos sdo obrigados a pular de
para-quedas no'meio da selva.

16. Assim que a animacao terminar e Natan
chegar a chdo firme, vire a esquerda e va ate
as arvores para encontrar o Tesouro 9 (Silver
Inca Figurine), Siga em frente, atire

no cadeado do portao e dé um pontapé para
derruba-lo. Na drea ao lado, vire a esquerda

e va até o arbusto. Investigue o local com
bastante atencéo para encontrar o Tesouro 10
(Silver Fish Charm),

IR IR e

17. Suba pelas pedras do lade direilo, passe
pelo rio, suba mais um lance de pedras e,
antes de atravessar o tronco, va para o lado
direito para encontrar o Tesouro 11 (Gold
Frog). Passe pelo primeiro fronco usando

o sensor do controle para se equilibrar,
Esconda-se atrds da pedra e acerte s lrés

inimigos do outro lado. Passe o segundo

Imnc:ge-suba pelas raizes junto a pedra.

18. Escale as pedras ao fundo e, no alto,

elimine os primeiros inimigos embaixo. Desca
‘usando a parede a sua frente e alveje todes

que aparecem, Corra ale o centro da tela

e pmtega se na plataforma do meio. Novos
inimigos surgem do lugar que vocé veio, use
granadas para élimina-los e, com a area
limpa, pague a muniqﬁo que ficou.

19. Use os pilares do lado esquerdo da tela
para subir. No alto, olhe para o lado esquerdo,
perto do barril explosivo, para encontrar O
Tesouro 12 (Intricate Gold Ring). Pule para o
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lado direito, pegue algumas granadas perto da

caixa. Derrube o novo portao e acerte os dois
primeiros homens no muro. Use esse mesmo
mure como protecio e atire em todos que

_surgirem. Siga pela passagem & direffa e suba
na plataforma do lado esquerde ao fundo.
Vocé vai encontrar o Tesouro 13 (Patterned
Sii'u-er Ring].

:20 Do local und& VoL esta, puie para © lado

;_d:ne:tc e siga pelos pilares ate dlegar a0 alfo.
*Pule por tima do muro e desca o momo.
- Acerte todos 0s homens pero das odum
vire para o lado direito até se aproximar
«das arvores e colete o Tesouro 14 (Golden
J&gum’] Suga em frente ate d'regar @ area das

'__cadmlraa Natan Sibe ok asina
-queda nestelocalémartecert&-pm‘m
-puledepdaremprlaratéch&garanmm

Dois: hmnsnnaltndamdmewammmn ,f %

. a alirar em vocs), eﬁrmneosedeavalta
- nacachoeira, Pule nos pilares. ..«
____&volteaaraﬂeentml g e

e Bt ol BTIREEE o T N Lo i

21. Pule na plataforma mais baixa até que
ela comece a desmoronar, entdo role para a
_plalafonna seguinte. Cluando o jipe aparecer,
suba até o allo do pilar e acerte o barril
explosivo na carroceria do veiculo. Continue
em frente usando o jipe como ponte e suba
pelas plataformas seguintes. Ne alto, vire
para o lado direito.

22, Do lado esquerdo ha uma pedra que
forma uma ponte quebrada: anies de sequir
por ela, desca e vasculhe o local para coletar
o Tesouro 15 (Silver Inca Vessel). Suba

nas raizes junto a rocha para encontrar os
destrocos do seu avido. Elimine a resisténcia
e suba pela corda até a cabine. Pegue

o mapa e desca. Muitos | MIMIgos vao:
aparecer no local de onde vocé veio, acabe

com todos e passe pe%o portal de pedras, -

Logo apos passar, vire a-direita e pegue ﬂ

Tesouro 16 (Galden Tﬂﬁﬂ"lﬁﬁck} SR

--f23 Pam pela anmﬂiﬂm e srga em frente.

Puie o'buraco e suba nas pedras, Cuidado’
com a pedra do meio, pois ela esta’ solta ¢

‘vai desabar. Prossiga até chegar & chao =
firme. Elimine os homens no local
cuidado com o sujeito armado com langa-
. .misseis a direita. V4 pela direita e, perto da
-.f-.tr-iwom s-ubm 0 precipicio, colete
' .' "'0 ‘Feﬁouru 1 ? {&!var Blrd Vesae[]

¢ tenha

JEF IR F TR ML A
N L - ¥

| paraaesquerda até ter
i outro lado. Pule até chega

| Continue pelo lado direito aié gncontrar uma
janala aherta tamhém do Facio d:rem '

24. Acabe com todos nessa area e lome
cuidado ao passar perto das arvores para
nao cair em armadilhas — acerte a base de
cada uma delas para liberar a passagem.
Depois de passar pela dlima armadilha, vire
esquerda e suba para encontrar o Tesouro 14
(Sitver Inca Eaming). Volte e continue subindc
a rampa aié chegar @ muralha do castelo.

.-rTHE FORTRESS

i Tesourus 3

"--i' 25., Eemle 05 mums da lado de fora e p-ule
: '._"_'_-._‘jparaﬂ lado d:r&:ta Slﬂm #s escadase
] : '7_51'TEDI‘I$IHUB ﬂmp lﬂdﬂ

e

S MUrcs. Quandq
5 ﬂmwma_ﬂimﬂda direita

er-forga para chegar ao :

egar a janela no alto,

26 Desca pela escada esnga para alado
dlreﬂc: usando os onﬁc:lus na parede Ao

it e
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chegaranaitn, useoctpoparapegarlmpuiso

. ':m.ﬂdadn para n%

e arrebentar a janela. Pegue as granadas;.
siga em frente; elimine todos os homens e
suba pela escada. Vire para o lado direito e
pula para a platafonma no centro da tela
Pegue 0 Tesmim 19 {Strange Reuc)

27. Volte e prossiga. Antes de descer para a
nova are, siga para o lado esquerdo e entre
- na guarita para encontrar o Tesouro 20
- (Silver Jaguar] Desga pelo lado direito, vire
& direita e va até perto da grade. Volte e
ﬁi_{mzn_e.lodas s INimigos perto do caminhao.

_[.‘\i’ii'a a direfta; suba pelas escadas

& va até o para-quedas. Use o radio e um
- ‘monte de inimigos vem atréds de voce.
Desx;a e acabe com todo mt.mdo. _

28. Contmue urn h'en!e, desm & elimine
rndmﬂ!‘madwena perto das caixas e pegue
o Tesouro 21, (Golden Spcon} Siga para
‘o final do mrmdar & pule na agua. Elimine.
todus asgua:ﬂas e suhaata a plataforma.
a8itivo para abrr o portao. Pule

' pa agua da mwa sala, auba no orificio da
pared&do iado direito, use'o novo dispositivo
paraunuh'o lado. Use o Gltimo

: Subﬁ{pela escada tomando

g ser atingido por nada.

UNLOC?-!NG THE PAST

Tesaurus 4

29‘ Siga 'até o final do corredor e suba as

escadas. Eimine todos os guardas e suba

‘pela escada do lado direifo. Acerie todos os

inimigos que estao do lado oposto, perto da
torre. Vire para o lado esquerdo, va perto da
arvore e procure o Tesouro 22 (Silver Inca
Mask). Use o dispositive com corrente do
lado esquerdo e abra o portdo, desca e entm
pela passagem que for aberta, |

30. Venfique a porta do lado esqwrdcf vd%e
para 0 centro e suba nas irés vigas do laﬁa

direito. Na ultima wga, dé a vnlta{pcﬂam_

i - i 1 -
. 1 L

1ardstrpktakradamid §

- g r———

i O,

cindado € aperle .assnm que o simbolo
! pisr.:ﬂr na parte inferior esquerda.

3t. Suba na passagem que se formou,
desca pelo lado conlrano, siga por cima da
porta e suba pelos orificics da parede do lado

~direito, Vire a esquerda e, guando a ponte

comegar a desmoronar, pule para a torre.
Suba e entre pela porta do lado esquerdo.
Salte para o lado oposio e suba majs um

:_Inwa! Pegue as chaves e desca p-eia corda.

' 32. Abra a porta com as chaves que

vocé consequiu, entre na nova drea, vire a
esquerda e alire nos barrs explosivos para
destruir a gangue. Corra até o pnmeiro grupo
de canas e pegue um langa-missers para

acertar o homem com a metralhadora no alto.

Siga até o portéo o fundo e investigue o
canto esquerdo para encontrar o Tesouro 23
(Spanish Silver Comn).

33. Recolha a corrente do dispositivo  direita
para abrir a porta: Suba as escadas e elimine

os inimigos, Use a metralhadora fixa para

acabar com todos os homens. Desca pelas

-escadas e, no ultimo, lance. vire para o lado

esquerdo e peque o Tesouro 24 (Silver
Tairona Pendant). Siga pelas corredores, veja

0 mapa na parede e suba pela.escada para

‘sair rumo & lorre. Vire a direila, entre pela porta

do lado esquerdo e suba pela escada. Na
parede do lado direito, pule e vire & esquerda
para achar o Tﬂsouru 25 {Gntd Llama) |

34, Va p@.r‘a 0 Iadﬂ dlrerto pek:s beirais da

‘parede: Em frente s duas wigas, pule na viga

da esquerda & depois na da direita, Desca, use

. o beirais ‘& pule para a esquerda. Ao chegar a

lorre, contorne-a pelo lado de fora e pule nos

beirais até chegar & area aberla. Siga em frente.

g encontre a luneta de Drake para ver Elena —
acerte 0s homens que tentam mata-la.

OUT OF THE FRYING PAN

Tesouros - Nenhum - il
Historia: Natan mnsegunu salvar a vida
de Elena, mas foi alvejada e en::an:eradﬂ
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Felzmente, a garota o encontra e tenta usar
seus poucos conhecimentos de arqueologia
para abnir um buraco na parede. Neste
momento aparecs um nove vildo, Eddy Raja,
outro vigansta que esta atras de algum lucro
facil. Ele propde que Natan leve-o ate 0
tesouro em troca da sua vida, Natan niao
precisa nem responder; pois Elena consegue
“abrir um buraco na parede e, alem de fugir,

‘o herdi recupera 0 mapa que estava com o
Senhor Raja.

S T R i P iy
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gy o oS ey,

35. Nesta fase rapida e divertida, sua misso
& fugir com o jipe. Aperte ISH para langar

granddas e IGIN para disparar a n'leiraﬂmdera.-
N&o se preocupe em usar a meira[lmdnra, i

1. o .

_pomotanqagranadaemalsdwemdue i3 AR R R (TR G BREE

- eficiente. Acere 0s INIMIgos que aparer:mn - 2 Rttt -
: . por tados os lados. ouwdm dele cr.:l-m Iumm snbra tmuuma e fadc:r Suba por ela e escale 0s beiras do ladc
I~J:-"f-l=.!'."'*'-'f' T e s U Fr ey YT T A I AR fOh R e mldwdﬂﬁ Q‘Jﬂﬂﬁﬂm*ﬁfﬁﬂﬂﬂf ‘WI"E ﬁlf&ﬂb Pﬁrﬂ d\eg;ar 40 novo ﬂtsposﬂrl.f{) enlac

ernpuna a mn'enta para o lado direito, D&
"_a paia farre vﬁ pelna
38, Suba pelas escadas e &hmm&as homaﬂg’ S e ol
'do outro lado da ponte. Gnn‘aa!ela&mm _42.Efrrnmasmeltnr,,"',, i
08 bams. Vire para a esquerda econtinue a | aescada. vire & direita: épegue o Tesouro 2
fuzilar todos que se mesem. Vasculhe o iadn EJeweied Golden Bréoch). Suba pela escads
direito e pegue o Tesouro 27 (Silver Fmg} & passe pela ponte, Use o cabo de dco para
Subapelaeseadaqueestaempedﬂmawre dwgaralenomiadoedesq& Acerteo
para o lado direito, Pule na plataforma, cadeado do portao e abra com um chute pas
eiimiﬁe p hﬁmem perlo dn dﬁp-nsmw & use remwnhar sua parceira. AN

g D

abmoportﬁnaahmpasaag&mmumm

. para o lado. esquerdu saia do Jet~siq e suha
na plalaforma i

TO THE TOWER
, ' Tesouros - 2
THE DROWNED CI_TY - Al
Tesouros - 2 39, Continue com o Jet-skie tume 08
Hs.—:m-r a: depoﬂs dB' s& dnaertlrem ﬂu j!pa., St mesmos cuidados de antes. Slga gm fr'erite

até chegar ao porido e afire em cima dele
mraabn-iu- Fique na plataforma enquanto et L
' Elena segue ém frénte, Suba pelas esmiaa. 5

. elimin todos, vire & ﬁr&m e pule naagua. . THE CUSTQMS HGUSE

A Anlesdesubn'na g _n‘nm em frente, acerte:  Tesouro - 1
36. Nade ate a pﬂrte p%ana, siga p-eh tudc:s og inimigos qua e.slan na sup&fﬂm& sem * Mistoria; Elenae Natan esiﬁo muito perto d
passagem e elimine o8 guardas. Grmtmue saur da agua. e b qiescabnr que os: aspanhﬁta estavam mesme
em frente & acabe com fodos o8 r'__' migos. o ke P tmnsportandu a estatua do Ei Douradﬂ
“Vice para o lado direito & investigue as pedrﬂs | 40 Com a érea limpa, vire & esquerda.y‘ T
“para encontrar o Tesouro 26 (Decorated | . suba na pialafm*ma e pule para o ladd chn&ato. i 4“-‘3 Suba mamente pela eacada & siga
Silver Ring). Desca e encontre o Jet-ski, Siga até o fundo e passe por cima do padaﬂ pela passagem do ladoresquerdo. Dentro
Aperie % para acelerar, M para reduzir a A recepcao e pesada, lenha: wﬁado Siga ey ' da camara éstao documentos que relatam

velocidade, para mirar e [:'El para abmr frente'e, a0 virar para o lado direito, cuidado” -+ que 05 espanhois estavam. com uma estalt
' com o afirador de granadas. Continue até o ... ... de.ouro qua pesava’ ma:a de 300 quilos.
final da area e investigue o/ lado dtratnpara
~ encontrar o Tesouro 28 (Gdden Fish Charm} 44, Prossiga, suba pelas escadas e elimine
' 0s homens da préxima sala. Suba pela escac
. e vire a direita para, encontrar o Tesouro 30
(Silver Belt Buckie). Desca e volte a0 saldo
para reencontrar a bela jomalisia. Suba pela
escada, elmine o homem do lado esquerdo
€ use o chsposvtw:: no centro da escada pars
abrir o portid do lado direito. Ao sair, Natan
“constata que o barco esta do outro Jado do
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37. Ande com cautela sempre que vir um _ Cais, Eliana pede p:ara ﬁcarf Imando.

barril na agua, entao acerte-o e continue. Faga Vi " SF NN .

o mesmo com os homens que estdo em cima | S MR BIROOSARSY . _45 Vire para & ﬁlre:la acsme o cadeado no
dos edificios. Quando chegar a parte onde 41 Pas-se pelo portio e acione a afa*-.rama . /portio e meta & pe. nele. Siga pelas sacadas

Natan pira de acelerar, Elena vai encher os “do Iadc; d-rertcr para fazer a corrente mudar de - sua frente. Ac pqsar na aegunda ela vai ceds

=i
o =-‘_?&1 e "
sl
; =
; :



' fique atento e aperte ¥ assim que o simbolo
 aparecer no canto inferior esquerdo da tela.
Tome cuidado com o0s inimigos na janela,
No final do gaminho, um portao obstri.
a proxima sacada: acerle o cadeado. Pule e

use o dlspas:lwn para abrir o portio.

TRAPPED

Tesolres - 3

46, Ao descer na nova area, dezenas de
“inimigos vao atacar vocé. Para facilitar sua
vida, escolha o lado direrlo para pegar um
- riffe sniper. Acerte os dois homens no alto
e elimine, um a um, 68 NIMIGos que astaa na
_parte mais baixa. Suba pelas escadas e abra

‘0 portio com o dispositivo na parte mais alta,

ng o oL E g Lo T Ll S o
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det Ve o] -

7 A 4 f
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4T Asegmr m!a uma gmnde surpresa: Elena
- reaparece amar:ahar de filmar Sully. Natan
nao acredita que seu ex-parceiro seja um
raidor e reuc}!vasegusr 08 vilbes para
salvé-lo. Suba pela escada do
lado dnrm!u e eﬁi‘ﬂhe os dois .
cada Contmue

el ek S 1 I Pt U i S ] P Ay M . B oy

subindo e vire para o lade direite para pegar 0
Tesouro 31 (Spanish Gold Coin). Volte e siga
pela escada do lado esquerdo. Passe com
cuidado pela ponte e uma cena mosira que
Elena nao vai mais poder fi irnar nada

Depms do susto, desca pela escada

d{) lado esquerdo e verifique o Jado dg‘exjto.”} "

para encontrar o Tesouro 32 (Silver Sp
Chalice). Suba novamente e pegue mais uma
vez a escada da esquerda. Usaapnelapara

. chegar & area externa e continue em frerite,

Suba pela escada, elimine os inimigos e olhe

- a!rasdascauasparaanmmraruT&snm 33

(Gold Coatimundi), Suba pela escada do lado
dimﬂ,u para chegar até o no.

[ Ty BT Sl b E T T ) T T )
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HEADING UPRIVER

Tesouros - Nenhum

His{oria: o casal chega a conclusdo de que
08 seus INimMigos estao indo para o norle, em
direcdo ao mosteiro. Para chegar até eles, @
Dreciso cruzar o rio,

49. Pilotando o Jet-ski, os problemas sao

os barrs explosivos no rio. Suba com cuidado
e pare sempre que for alvejar um bamil. Tome
cuidado com os MiMIigos que se escondem
nas estruturas das margens — alguns usam
langa-granadas.

SANGTUARY?

Tesouros - 7

50. Suba pelas escadas para chegar ao
portao. Dé um chule no mesmo e acerie os

“masira que as armadilhas na ilha sfio feitas

~com:. ﬂs des!rocns do aviao de Natan. Apos
| & animacao, antes de subir o novo lance de
. escada, vire para o lado dir¢ito e desca até o
o pam pegar 0: Tesul.rrn 35 {Suiver Erm::a Cup)

i o Suha todos os lances de escada e pule

trés homens que aparecem, Vire para o lado
esquerdo para enlrar na ponte e, assim que
der alguns passos, vire a esquerda e desca.
Pegue o Tesouro 34 (Golden Turtle).

51. Volte para a ponle, derrube 0 NOVO
portao e suba pelas escadas. Uma animagao

52. Retorne e suba pelas escadas. Tenha
cuidado, pois novos inimigos vao aparecer
com um recurso inédito: mira laser. Passe
pelo poriao ac fundo dentro do local, vocé
encontra dezenas de inimigos e use as.
paredes como protegao. Suba pela escada &
direita, vire a direita e va até a porta no alfo.

¥ il A A il

no beiral da porta, Siga aos pilares do lado
esquerdo & va alé a plataforma adiante.
Siga em frente e desca. Investigue os batris
que obstruem a porta, vire para o lado
direito para coletar o Tesouro 36 (Jeweled
Silver Cross).

54. Volte e acerte os barris para abnr o
caminho para a garota. Siga até o novo
portdo, use o dispositivo e Elena vai pedir
para trocar de lugar comy Natan. Uma vez
tudo liberado, corra até o muro que esta
imediatamente a sua frente. Pegue o nfle
sniper e elimine os dois homens que
usam a mira laser nas janelas do alto.

55. Com a area limpa, & hora de explorar o
cenario. Va para o canto esquerdo e verifique

------
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- "{Gold Spanish Chalice). Volte ao logal por
ﬂnde vocé entrou ¢ suba na estrutura do Jado
direfto, Verifique & canto para encontrar o

' Tesouro 38 (Silver Toothpick). Por ultimo,
corra até ¢ canto esquerdo, na parte mais

- afastada da tela, passe pelo corredor e

. confird o canto esquerdo. Procure pelo
Tesouro 39 {Slheer Cnahmun&)

SB‘Vn#e:&bhﬁmeca(&opred‘ado!&do

. direito). Ndo & possivel entrar pela frente,

. por iss0, va alé a escada duiadﬁeaquerdn
esubapmaammmar%ﬂyeﬂauﬂms e
. Proteja-se e elimine todos do local, Quando
a area estiver limpa, Suﬂyapammamm'

-~ que elas fiquem do modo indicado pelo:

- diario. Gire o anjo para o norte, a aguia para
o leste, o ledo paraﬁes’taecnvab para o sul.
‘1580 vai abrir uma passagem secreta. Desca
¢ investigue o lado esquerdo para encontrar.
"0 Tesouro 40 (Golden Cup and Cover). .

53 Verifique o simbolo do lado Oposmda
entrada da sala e use o didrio para verificar

.~aaread|re:!a:ia igreja e pegue o Tesouro 37

&

quesées!ﬁmgfaﬁﬂﬁaodaﬁnodeﬂmkm

[y

1:.5 Jlr|||, Fﬂf“.

il ;;a.r' ‘ﬂ{u

~ﬁ.1 u'am -w i

. bnga entre Roman ¢ Eddy. Saia pela porta n

sua frente e desca pela escada. Vire a direita
e encontre 0 Tesouro 45 (Silver Ingot).
F"msmga pelo corredor do lado direito e,

a0 encontrar o dispositivo ao lado da porta,
olhe para tras para encontrar o Tesouro 46
{Gold and Ruby Inca Mask). Abraga o porta
ON THE TRAIL OF TREASURE
Tesouros - 6

63. No inicio da missao, vire & direita no
cornmac da escada e pegue o Tesouro 4.
(Gold Inca Figurine). Suba pela escada do
lado difeito e v para o canto esquerdo.
Suba no bloco junto & parede da esquerda

& depois siga pelos beirais. Pule no beiral
dadireita & use o cipd para chegar ao oulr

e ,Iq;l,qti:’mr»mga até alcangar a janela.

que Ve ptecm virar as mdms das dqqa St

ladlos. Isso abre’ carmnlm para a dmrrihda

tﬁl’fa dﬂﬂ- I'I‘IGI!'IQS V] T -

GO!NG UNDEHGROUNB
Tesouraa 6 :

59. Dasc;a pela escada 8, 20 dmegara parie
plana, vire para o lado direito. Procure pelo

Tesouro 41 (Goiden Inca Vessel). Suba o
degrati do fado direito da fela e siga em
frente, meushermmnaspamdespara dar
‘a volta no local e chegar 4 escada. Antaade

sub:r investigue a cachoeira & esquerda
p&gar o Tesouro 42 (Gold Skull}

I
#..{._ e _~.:- *

r‘*:-f.: ’;.,"_ o

60 Suba pelas escadas e e1|rmne tﬂdu-s
os inimigos. Tome cuidado com as mrrw

EZVasedewﬁa;uﬁarasquatmestéiuaapara hserawpmacahmmmmdasmvm

use o dispositivo do lado direito d&saiapar&
. abnir 0 portao que obstrui & ascada. Subae
acabe com og. inimigos na gre;ﬂ d::: nmmim

Quando ndo restar mais ninguém por’ Pﬂﬂﬂ i

volte 4 entrads, vire para o lado direitoe
' pegue o Tesouro 43 (Silver Snuﬂ‘ Et;ﬁﬂ

t

B1. Slga para o fundo, & esquerda :;loal‘tar

. Use o dianio para ver a informacac/sobre os,
sinos. Mova o smodadarerm e acerte um tirg:

no sino do lado oposto para abar uma porta.
Desca pel‘a&scadae, uma vezdevaﬂ.aan
‘chio, desca o primeiro lance de escadas e -
vire para o lado esquerdo para encontrar o
Tesown 44 (Sitver Spamﬁh Gob!e'l}

ﬁ2 Desqa pela escada e ehrnm 08 homens'
“.na cavemna. Suba pelo buraco do lado direito

" e pule nas plala!pnnaa. Vocé vai ouvir uma

da parede. Acerte os 1n|mrgu5 ne currﬂdar
lateral, siga até o fundo e vire para o lada
esquerdo para coletar o Tesouro 48
(Gn Iden Bird Vessel). Continue: pelo lun&l
- lateral, desca pelas escadas, vire a esquerda
e suba pelo noyo lance de escada. Pule n:
 plataformas; vire a  direfta, pu!e na parede
do Jado direito e suba pelos beirais até
alcanqar 0 CIpO: Suha aléfa janela Mais aﬁa

65 Eimmdmahmn&a%namiado
ladmﬁra;tc}pameimmf‘aro'lésaumdg
(Goiden Spanish Goblet), Olhe em frente par:
. ver o vidro do lado oposto, verifique | -
ﬂﬂaﬂnesﬁgapebwmnhodenmdem
Vweadmﬂaeguhnaparede VA para a

' ;_'_aepulenoiualranuomh-odatah
g4, vire a esquerda e contorne a parede

ateampuﬁeeatwaﬁdwwo -

.ﬂr

66. Vﬂ}be e cﬁnlnrne mdn nnvament& Pule
no mgundo lustre e contarne a parede na
frenta ‘Ao chegar a segunda chave, pufe
‘e acione:a para abrir.o vitral. Vire para o
lade direito e investigue o local em busca
‘do Tesouro 50 (Jewisled Golden Crass).

. Prossiga & aventura



67. Natan abre uma janela e descobre que 0s
8oUS MIMIQos eslaoc na area superior da sala
para onde ele precisa ir. Desca no beiral
abaixo da janela e siga pela esquerda. Desca
rapidamente pslo cipd e os homens vio

- descobrir que Sully escagou. Corra até as

caixas e pegue a nfle de precisio,

68. Acerte os dois homens eguipados com

iarmas com mira laser no outro lado do

~‘cemitério. Deaca com cuidado e va para o

ﬁmﬂ‘:ﬁmﬁgﬂmﬁfﬁﬂmﬁm !

r

%ﬁﬁﬁﬁﬂhﬁhﬁﬁﬂﬁﬂiﬁﬁ'ﬂﬁﬂﬁ&?ﬁﬁaﬂfﬁﬂﬂﬂﬂmﬂﬁ

8.0 fangamento de Uncharted, games de
exploracan de cenanos, como Tomb Raider,

" ndo consequlam ofereces sistemas deé combate

180 eficientes quanto.as recursos de inleragan
com ambientes & movimentagao; que $30 & pura
gssencia dessa categona. Em Unchared, porem,
Nido & 180 eficiente que até passa a Impressao

.~ de que s30 dols games em um so; pois uma

" ¢oisa & controlar Natan em suas peripacias

acrobaticas e oulra mufto diferente € adotar a
‘posiure de combale para trocar Hros ou porradas,
No'modo batalha, Natan consegue usar qualquer
obiéto ou elementos do cendrio coma prolegao e
mira com sapidez e simplicidade’~ nestas
situactes ha um ajusta nos condroles para que o5
movimentos do personagen sejam pertinentes &

. situagdo, para fornar ludo ainda mais mtultivo,

A g

. . . 1 : .I L i i e £l
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lado direito, Investigue & drea alras da
catacumba para encontrar o Tesouro 51
(Silver Skull). Suba os lances de escada do
lado esquerdo, eliming mais alguns nomens
e entre na catacumba gigante. Suba e
investigue o lado direito da porta para
coletar o Tesouro 52 (Golden Inca Mask)

69. Ha varios simbolos na parede e vocé
precisa coloca-los na mesma posicao indicada
pelo diario, Cologue as flechas com as langas

< T O R o S S e e R TR

para ¢ima, a cobra com a cabega virada para
o lado esquerdo e o leque com a parte menor

para cima. Isso vai abrir uma nova passagem.

THE TREASURE VAULT

Tesouros - 3
Histaria: Natan descobre a nova passagem.

Ao enfrarem na camara, Elena pisa em'um

nove dispositivo que sela a passagem e deixa
Sully para o lado de fora. Natan pede para
que ¢ seu amigo volte a biblicteca enquanto ©
casal busca uma nova saida, |
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70. Desca pelas escadas e va pela direita,
Quando Elena decidir montar guarda,
deixe-a para tras, siga em frente até o topo

Natan mosirou que ieva muite
jedlo para cacador de aveniuras
e, seqgundo pistas deixadas no
proprio game, pode estrelar
continuacoes fuluramente.

A aceitagao entre publico

e critica fol 1ac boa que uma
saqiiéncia € quase ingvitavel,
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da escada e pegue o Tesouro 53 (Silver
Cup and Cover). Volte ao simbolo €Il e
desca. Cruze o cata-vento, suba pelas duas
escadas, vire para o lado esquerdo e desga
pela escada estreita,

71, Suba nos belra}s em frenh& €0 smbo!o "u’
Ao chegar ao alto, suba pelas escadas e
acione a engenhoca no alto. Desca pela.
escada, vire para o lado direito e pule na
wrente Suba até o allo, pule para a direita &
“ suba. Passe com cuidado pelo lusire que esta
balan(;ande- e puie na escada a esquerda.

q2 Vim para o lado eaqmrdo, pule paraa
_area a esquerda dos dais lustres e pegue

o Tesouro 54 (Jeweled Silver Brooch).

Pule de volta:a escada do outro lado @ va 3
a area dos dois lustres. Vire paraa direita e .
siga ate o final do corredor. Suba pela Esc&da ;
e pul-e 0s buracos. Ao chega.ra bifurcacae, -
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uma nova passagem. Corra para o lado
direilo, suba no beiral da parede e volle para
o lado esquerdo até chegar a janela que fol
aberta. Entre e vira para o fado direito. Suba

‘pela corrente, vire 4 esquerda e prossiga ate

entrar em um novo elevador que tambem vai
cair, mas que, desla vez vai liberar o portao
para que Elena va até voce.

ele esta mais
assusiado do

74. Suba pela ponte & os h—ﬂm&ns do Eddy
vilo aparecer para ataca-lo. Elimine-os e siga
para o lado direito. Pule na plataforma do lado
esquerdo e entre na area iluminada. Acabe
com a resisténcia, suba pela escada e use

o dispositivo para abaixar a escada e permitir

'que Elenﬂ escaie 0 cenano.

75, Nﬂ Eﬂ;ﬂd& ﬂrculan fome cmdado ::ﬂm
0S5 mtrmgas qua a!am peto ladn dnrerto HELs

.& I I
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Uncharted & 0 pnmeiro game
do Play 3 a cnar um sistema
gue copia, na maior cara de
pau, o sistema de Conquisias
do X360. Aqul voce tera que
fazer as missoes listadas a
direita para ganhar

1.000 pontos e habalitar extras.
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™ Hangman =
& Grenade Hang
- _-Suwwor ;_
'{50 Kilis: PM - 9mm
50 Kilis: G2FS-9mm
=50 Kﬂls' Mmm*ﬁmm
"j 30 !{1“5* Dragon Snlper
30 Kills: MP40 |
oo 50 Kilis: AK-47
& 50 Kills: M4
- 50 Kills: SAS12.

{20 Kills: MKC-NDI
= f.Cham&dl-Easy |
“Charted! - Normal
i-'j-"cnanedr Hard

 USTABE CONIISTAS
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1 A.mrda Smy' aMmsoﬁ criou 0 Eamascr sistema de pontacdo extra chmadn MEE eaments
yres {mnqmsas] para premiaf m especificas; como, por exempeo, encontrar-um objeto 5
"+ ‘determinado o femmar o game rapidaments. A Sory declara que pretende colocar BSs3 ﬁ.:ru;éu
s | no PS3 Guando a Home for langada, porém, & Home nad deus as caras e ale mesmo as.
PR orodutoras U criam 0008 eXchisives para o P83 4 aprenderam gue as wnquestas fazem 1ajts,
il Neught; Dog Sriou um sislema de mnqurs!aa deniro ﬁ& Uncr'affed Elas nfo 880 obfﬁaw’laa
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Enmn!re mtﬁaﬂums

ﬂnnw Fortune Hunter
~'Novice Fortune Hunter

Enm}ntre dez Eﬁsnums

- Enthusiast Forfune Hunter -
 Intermediate Fortune Hunter.

E 15 tesoiiros
Enconire i'{l-tesamw :

' Skilled Fortune Hunter

< Pmﬁcient Farfune Hunter
: Ad#mcad Fuﬂuna Hunter

Encontro 25 ﬁmm- i

Encontre 30 tesoliros

Enconire 35 lestiiros

owesamnal Fnrthe Hunter

Encontrs 40 3 &suu*as

Senior Fom,[ne Hiunter

_Encontre 45 \ESOUTOS

% Expert Fortune Hunter

E']{:EJMQ 5’3 1&501}1‘9&

- Crack Eortune Hunter @ 553 tesmrns

‘Relic: Finder

g Briital Brawder

Ehmme cloca Fshmiaqmwnof;ombal A,_l 1{}

- ‘Briutal Siugger

Eiirmne ‘c‘ﬂlmm GOm0 nmnb-ul A § B __3_[}____- 2

- Brital Expert

‘Elimine cinco meigefs na sa@gma cmn o cn*ﬂbu 44} e

" Stealth Atl',aci:er

Ei:mns 20'inimigos m um atague sem arma i) e

Eimnecmemmmmmcmﬂtﬂﬁmesm -'-?[1‘"- 2

il il

Sj,_eg{ F]gt |
o o .f-StB&IFlstEx:rl
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Eliming 20 Inim_}ﬁ Sem’ fazer, mrra _t‘tﬂﬂuﬁﬁ

Eliming 20 inimigos ‘com firas é quam:a rcugg

Eilnma dez Inimtqns cﬂm qmnada

L

E1mne 50 nmqrxs Com a plstcla Pm-gm

- Elimine 50 inimigos: com 3 Disioes ﬁzFS.Qmm

Elirmine 50 m]mqns coma ﬂlSlﬂ?E hbcm-ﬁmm

Elimine 30 inimigos com.a Drggg,m $mnef_-
Elimine 30 Inimiges com 2 MP40 i

Elunmeﬁﬂmlmmﬁ com a AK: 4-? il -f-ﬁ;_'_._ﬁ}__
E]mma“ﬂmmqasmam L

' Eiimine 60 Immme aSASIZ ST HLAg

Bliting 20 inimiaos com 2 MKNDI R
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79. Tudo esta muito escuro, por isso, ande
devagar para nao cair em nenhum buraco.
Pule para a plataforma em frente. Siga pelos
corredares ate chegar a uma espécie de
cozinha. V& pela porta & sua frente, elimine
os mulantes e prossiga no combate. Olhe
para a direita e verifique os escombros para
revelar o Tesouro 56 (Gold Monkey Figurine),

; 80 ‘Iﬁoﬂlte para o lado esquerdo & entre no

- sequndo comredor & esquerda. Siga até a sala
; ';,gigianle Os geradores estdo no fundo, aperte
A para seguraraaiamm e gire 0 analogico
asquerda no sentido anti-horario para mlnm
0 eievador para ftmsiﬂnar

UNWELCOME GUESTS

Tesaurc- 1

81 Uma cambada de nwnstrqs vai tentar
| 'mvadw a sala: foque seus disparos na &rea
- da porta para impedir que eles enfrem.
Elumdro todos estiverem fora de mmhate
‘saia pelo corredor e suba na plataforma a0
I’undo Pegue armas ¢ acione a alavanca |
do gerador para abnr outra pnrta na sala
do gemdar -

82, Uﬂﬁea salae emfepala porta que foi
abena.&gaazaafunda&amaaagmﬁh
- alavanca. Volte oltra vez 4 sala do gerad 6
eenhepeiampoﬂ&&g&amﬁﬁh&
‘na bifurcacéo, vire & direita Entre na©
pruxﬂ‘na&dwm vaalﬁaﬁaiae

|84.Aomegaraéma dascamas ermme

assista ao video. Natan acha uma carta
na qual Drake declara que o focal ¢ 0 !Emum
sao amaldicoados.

83. Vire 4 esquerda e abra a poria. Navarro
pegou Elena e, enquanto var em busca do
‘tesouro, manda vérios capangas atacar Natan,
Siga pelos corredores @ elimine os homens
de Navarro e também os monstros.

todusoawrme pegue o rifle no ultime

grupo de Camas, Mmemosweﬂqqua
usa infravermeiho na sala do alto. -

. Nolte as caixas que estao junto & par&dee
suba para encontrar o Tesouro 57 {Gaiden 8
Seadragon Pendant). Siga para o lado dnmﬁo.

ruma ao por-do-sol. e elirmine mais dois

" monstros. Vire a dr.rena e suba pela esaadﬁ

RAGE TO THE RESCUE

Tasqm 1

it  Historia: Nawarm i&uuu F_lma & cabe a:Natan
. #%9  salvara garota. Vocé consegue nestabe{ecer

sinal de contato com Sully, mas ele esta com

'pmblemas Aqui regras nao valem & voce vai .

galvar primairo o velhote. |

85. Circule em volia do buracn e pegue o
‘l‘emra 58.(Gold Ingot). Siga ate & freme
daigreje e ajude Sollya elminar todos s

hqrmna Pegue o rifle & elimine primeiro os |

Mﬂﬁﬂﬁmaﬂﬂmtﬂm Corre alé o local _'

aond&.ﬂ.euarmga&sta abauado Acabe

rrrrrrrr

com a primeira onda de hornens & pegue
mais um rifle, Elimine todos e entre na igreje

86. Novos confrontos o esperam. Diversos

-~ franco-atiradores estio no alto para criar
emboscadas, priorize elimina-los. Quando
a drea estiver hvre, va alé o altar e ajude
Sully a abrir caminho para encontrara
passagem secreta,

GOLD AND BONES

Tesouros - 2

87. Desca pelas escadas até a quarla camar
cenquanto Natan tenta explicar a maldicao qu

~ Drake mencionou na carta. Aa chegar ao loc
. investigue o lado direito. para enconlrar o
< Tesouro 59 (Golden Skull Rosary). Conlinu

desaendaenlheupﬂar&ntremdms lances
' 'de escada para enconlrar o Gltimo Tesouro

- 60 (Sapphlm and Siver Mssk).

88. Desca mais alguns lances e veea val
encontrar Gabriel & Navarro — eles esiio co
-0 El Dourado. Ao abrir a uma, Gahnei 58
transforma € Navarro ehmma ae.-u coemarsa
para provar que tudo aame ﬁ:ﬂ um grande

plano dele; Agora VOCE preclsa lmpedrr que
tesouro saiada cavema.l

89, Naa pule na agua ca;sn cﬂﬂrarm seu

““fim serd tragico. Desa peas escadas do’lad
- estuerdo e somente desvie dos monstros;
nAo perca tempo acertando nenhum, Passe
. pela sala e suba a escada pela qual Navarro
" subi. Ehmine os guardas na mcada &, ao
d'regar a0 ahn pu{& na es&am

'.':L.; SHOWDOWN

7 Tesouros ~Nenhum

““Historiar Natan conseguiu pegar ume

'_ carona no helicoptero e agam em cima

. do navio; precisa eluﬂmar seu nm-rmgn de
uma vez por ’tndas ]

90 Comn todo bmn mlam Nmrm nao
vl encarar voo mﬂm Elimine os tfea
comparsas que estas com’ ele e elp vai iugr.
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Elimine mais um grupo de subordinados: homens que estio No chao & 05 outros

torando cundado com a mira laser de dois que estao no alto da estrulura metalica : ;

Navarrg, Ele vai fugir novamente. ﬁ! P, I N R i
92, Suba e enfrente Navarro. Espere ate que B ' A= T

: - e i
91, Ao passar ao lado dos contéineres, um ele alire trés vezes e. quando for recarregar, frﬂ o . B ;-
; : : ol F i !
deles vai desabar em cima de vocé. Aperte pule para a caixa do lado direito e para a tfﬁ . . . - o o She
imediatamente @ para escapar do fim cerlo. direita. Quando ele destruir sua ulima cana, f % AR AN W : f i
RS PRI SO Er— Afurdpaisi i r - L] ! B = . e {'-‘ 1 2 \ - s I'.'-"""'_l-i'r-."‘ 1 J':__'HT{-" e
i 11T A R L s G',md o E;E Sperte PHNeNg ‘ R 12%’.-‘&':’:31&3#;‘?:5!;.‘fﬂf.‘j-f.'.“-.?-':.'.f_ff.’-e'-'!-':-?ri'-ﬂ.".ﬁ-‘Ii,f:“_-‘.'--‘frn‘.‘ﬂ!..'f.lhz'.!!.Fﬁi‘f:-':f’:'lr’_.:.', R DS
i o S = | guando piscar o simbolo, aperte M, Ele [ I ) phetis i
LR T il - L3 " ‘; .f: i".:":"r.'-a =k
vai desferir alguns golpes e derrubar voce. & i BT sl
A i g di
B e 2 3 e s
93. Corra para cima dele e, mais uma vez e @ =
aperie A e logo depois M. Caso vocé faga & t; A
tudo certo, Natan vai derrubar Navarro e trar RS i e 5 e
: g QR 1 5 o
i Elena dos escombros do helicoptero. Navarro fh s A - i o e
. i vailevantar-se e Natan derruba o helicoptero. }; N s e i
"r":'; 5 b o ] N :I_r' e o i X _ : _._,;_: 1 g
e Navarro e o El Dourado afundam para sempre. B e e b
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Temos varios tipos de pegas e acessorios para games em geral .
Vendas no atacado e vargjo.
Para vendas em atacado, enfregamos para fodo Brasil.

Lojista faca um cadasfro em nosso web-site: www.gameafacado.com.br

wey” Mempory card infinify
Confrole infinity
v~ Bolsas
w7 Unidade dpfica
w7 Pecas para manutengao
E-mail: contato@gameatacado.combr
Msn: games-afacado@fofmail.com
Fone: [11) 3333.4738 Fax:[11) 3337-7949
Endereco: Rua: Sanfa Ifigenia N°213 / 2 andar loja 23 Cep01207-000 Tentro Sdo Paulo
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Enviamos via SEDEX
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er ¢ parte integrante da
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| Aprenda téch'iééls 'ava'_nqadas de
pilotagem e customize o s€u carro
para conseguir desempenho méxlmo

a edu;an passada anahs&mm 0 1ovo game.:
da sétie Need For Speed. o radical ProStreet.
Como ja desconfiavamos, leitor da D&T gue se
o e pr&ze nao se cuntenza apenas em conhecer.
um joga com esta qualidade e so fica satisferto quﬂndc-
doming todos os seus desafios. Nao faltaram e-mails
e carias com pedidos de Um roteiro para este novo
racha virtual & aqui esta um detonado diferente com
dicas para encarar todas as modalidades e também
- informaeses avangadas para customizar (ou “tunar’,
chame como prefenr) os seus carros e aicancar o
maior desempenho para cada prova: -
- No total, o game oferece quatro mod&hdadeﬁ
3 _t}aatcas an Drifi, Drag e Speed Run. Todas
-elas ganham variagoes conforme o seu progresso
‘no modo Career, porém a esséncia das provas,
lole seja. o jeito de se compartar ¢ 0s canmos usados
540 0s mesmos. Por iss0, .08 velculos devem ser.
%pecnaim&n’:& pf&parados para cada modalidade e foi-
p{-znsando nesse novo nivel de "profissiohalismo” da séde
‘que prcdu.amns um guig pratico capaz de preparé-lo para as
“dificeis provas do modo offfine e, prncipelmente; para encarar
o5 jogadores mais habilidosos do mundo no modo online.
Acompanhe as dicas para ajuste das pecas ¢ confira
nas paginas finais uma fista complata com todos os carros
existentes no jogo e suas informacbes tecnicas para
facilitar a sua wda na har:a das compras.
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N,m menu principal estao as opgoes
basicas de ProStreel, Sdo elas:

« CAREER: ¢ o modo mais importante

& extenso do jogo. Ele retne todas as

‘modalidades e o desafia a vencer para
avancar na histornia e conseguir dinheiro
para comprar novos carros € customizar
0s seus veiculos favoritos.
Normalmente. a regra para viloria @ a
mesma em todas as provas: melhor de
trés. Isso 80 néo se aplica ao Grip e ao

& TUNING DE VERDADE

o

* Need for Speed: ProSireet investe em
customzacao de veiculos como nenhuma
~versao antenor foi capaz e a modificagao
~fine nos carros foi levada a um novo nivel
“de realismo e importancia. Em games

comuns, bastava comprar um novo motor
para aumentar a poténcia do seu carango,
porém, em FProStreal, vocé pode comprar
pecas novas e, ainda por cima, consegue

ajusta-las para conseguir aproveitamento

maximo visando as condigoes especiais
de cada prova e, principalmente, ajustar
de acordo com o seu estifo de pilotagem,
. Para acessar a area destinada a
custﬂmrzaqao ou "tuning”, como os fas

. deste segmento costumam chamar,

va a Cars/Garage dentro do modo
Career, selecione um carro e escolha
Create New Blueprint. No proximo menu
voce vai encontrar-as seguintes opgoes:

O sistema de auxilio nos
tracados pode ser desligado

Speed Run. pois nessas dompe_tiq:éas somente

0 primeiro Jugar garante o 8gu prémio;

* RACE DAY: nesta opgio, vocé pode
disputar competicées isoladas contra o
computador ou contra um amigo.

* Quick Upgrade: pacote pronto com

customizacoes criadas pelo computador.

« Custom Upgrade: aqui vocé pode
comprar as pecas separadamente, ideal
para equipar o carro do jetto que vocé
achar melhor. Sempre faga upgrades
usando esta :}pq.ao '

« Tune: ajuste suas novas pecas nesta -
opgao. E possivel modificar a suspensao
dos carros; motores, caixas de cambios
e freios. Confira as nossas dicas nos
campos “Tunmg Recomendado’ das
proximas pagmas para aprender como

conseguir mais velocidade e estabilidade. -

Algumas opcoes de tuning so podem
ser modificadas apos a compra de uma
peca com tecnologia mais avangada
(isso é medido em Stages, de 1 a 4).

. Update Blueprint: Blugprint &

N

v OPTIONS:_ clique aqui para ter acesso
a munos parameltros de configuragao.

+ ALIAS: crie um novo perfil (Profile),
carregue um perfil ja existente ou salve

- O Seu progresso.

*.Dyno Test: dinamodmetro que mede

‘o desempenho bruto do carro apos as

madificacdes feitas.

o nome
dade ao conjunto de modificacoes feitas

“no carro. Nesta opcao, & possivel gravar

08 ajustes e sobrepor ¢ modelo original.
E possivel criar trés Blueprints para cada
veicule, mas @ recomendaval investir

0 seu lempo na criacao de apenas um,

* Teste: para experimentar 0s nOVoS
ajustes, entre em gualquer comperncao,
va a Race Events e selecione a corrida;
entre em Practice, escolha o carro que
VOCE guer customizar e pause 0 jogo
quando o treino iniciar; em Car Tuning,
mude os parametros que quiser e teste o
canro ate encontrar a melhor configuragdo.



DICAS PROFISSIONAIS

5" mooas DE DIFICULDADE: apos criar

A o seu perfil (Profile), o jogo permite escolher
1 ‘o nivel de dificuldade do controle. No ‘modo

Casual, o computador breca para VOCE nas
curvas e ainda indica o melhor tracado; o
nivel Racer ajuda so nas curvas fechadas:
ja o nivel King & para os profissionais e néo
- gferece nenhum auxifio na frenagem. Essas
opcbes podem ser alteradas a qualquer
momento, basta voltar ao menu principal,

. .abrir Oplions. Gameplay e Assists.

= TIPOS DE CAMBIOS: existern trés tipos
de cambio no game: Automatic, Manual e -
§ Manual Clutch. Eles podem ser usados em
| todos as modalidades (exceto no modo Drag,
¥ que ndo aceita o cambio automatico). Opte
| pﬁ}q.ﬁutﬂ{na;m quando quiser so acelerar
& brecar sem precisar preocupar-se com
trocas de marchas; o Manual & dificl e deixa

4 voce decidir quando trocar de marchas,

basta apertar IEXB {subir) ou EA {descer);
a grande novidade é o Manual Clutch
“que simula & embreagem de um carro de
verdade ¢ abriga o jogador a apertar
“antes de medar a marcha manualmente —
este sistema funciona com eficacia, -

¥ . DESABILITE OS AUXILIOS DO CPU:
- ProStreet apresenta alguns auxilios para 0s

 jogadores iniciantes, mas 1Sso tira um pouco

do desafio do game para os pilotos mais
~experientes. Para desligar as mamatas e
| me‘lhﬂrar seu desempenho nas corridas,

entre em alguma competicéo, va a

Main Menu, Cptions, Gameplay, Mode

Options e coloque Off em todas as opgdes

nas quatro modalidades. Volte, va a
Interface & desabilite o Turn Indicators
para desligar as marcagoes no asfalto.

» MUDE O CARRO DE CATEGORIA: -

para frocar a.categoria do seu carango,
va a Garage e movimente o direcional -

até visualizar o carro que deseja mndtﬁcar‘ -
aperte Ml e troque a categoria (Grip, Drift,

- 8peed Run ou Drag). Ao mudar o tipo

de prova que o veiculo podera disputar,

- & necessario equipa- I6 novamente com

a§ pegas antes adquiridas — nao sera
necessario pagar par elas nﬂvamente |

. AUTGSCIJ LPT: ao c:ornprar uma nova
pega para a car;ocen_a de seu veiculo,

& necessario ter em mente qual sera

a afteracéo feita na aerodinamica do
automovel. Cada prova do jogo necessita
de um carrt com diferentes qualidades.
Mais Downforce significa um carro mais
estavel na pista, com mais controle; j&
um earrd com maior velocidade & muro
instavel, porém tem mais chances

de deixar os adversarios para tras empistas.

com grandes retas. Veja a seguir quais sdo
as mc::drﬁcacoes recomendadas para cada
tipo de prova de ProStreet:

Grip: faga o mator Bownforce possivel.
Drift: faca o maior Downforce possivel.

Venca as
provas do dia
e concorra a

£ um carro novo

Drag: evolua velocidade aoc maximo,
Speed Run: busque harmonia entre -
Downforce € velocidade no ajuste..

'+ CUIDADO COM AS BATIDAS: evite .~

bater muito no micio da carreira, pois @

' uma fase de pouca grana no bolsa e VOGE

val ter gue bancar 0s conserios no final

das corridas. Guie com coragem, mas nac} :

tenha vergonha de frear bruscamente &

_ perder algumas posicaes momentaneamenta.
Buas f;mnr;,as VED agrade&er FifL

_+ DOMINE AS PROVAS: no ha sagredus; i

para ger considerado o ei da Race Day. -
VOCE precisa ser muito melhor que seus

“adversarios: Para isso, voce tem de quehrar 3 b
_o recorde da pista e, apos dominar duas . R
‘provas, sera considerado o Elommator
‘do dia. Como recompensa. vocé pc-de

escoltier entre cinco cartas diferentes;
que represemam prémios bem Eegars

‘como boas quantias em dinhero au t..arma
' nmtmhcs em folha. -

s, '?” mmmmwemmmﬁmwurrmmw

"Muscle Cars”
s80 invocados
e conhecidos
peia aceleracao
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Para usar as dicas de
“Tuning Recomendavel
entre na opcao Tuning
e ajuste as bamras

gty

“§ Entender as regras e ¢ funcionamento das

 modalidades de FProStrest & apenas o basico

:-'.I '-::-EL!'E fomar-se um piolos grofissional. Dicds

I de tuning sio essencials para elavar 08 Seus

ve:c.!.t!as a poténcia maxima €, Sem 180, VoCe

7.n&c val ter a minima chance am competicoes

:.j-.ﬂ&lﬁ difi{'..E.rE'- e pnrrctpaamen*e nas compettivas - BUSER | | RS e IR MRV RESUINS SRS

Ccnﬁ'-*a a aegu:r as instrugdes para | '. IR JE N

ol '-,cmnpe:-r em cada moddlidade e dicas quentes R
| para agastar o5 carros levando em consideracao

B} a3 egénoias de cada competicaa Para ter

& resulados sinda melnoras tréine muito.

: Para mm;;e.}r nos tornews de Drag Race, " que consecutivamente para que o

& obrigatong investic em poténcia bruta riotor:do carro nao funda e utilze - TR _ .
-_ t!—iamepawnr HP) e treinar bastante sua o Nitro na quinta ou sexia marcna. para ter = Rear Tires Pressure: todo & esquerda
velocidede e precisas na troca de marchas | uma velocidade superior no final da prova.” - Toe: dois togues & asquerda -
f.jﬂﬂ Sisigma manual - Evite movimentar o carro & martienha s, Caster: irés toques & direita
ﬁ;uste 0 CarrD com &5 dicas que | _' ° direcao com firmeza para que ele siga S '. Sleenng Response Ratru um mue gl :irre.
; 'ﬂp&r&mm e “Tuning Recomendado®s .+ - emimha reta. e
enire na compelicho, Para preparar o caro, “Para aumentar a dificuldade ¢ © reabsmo - Engme
" dcelere com tdo e manienha o pontere . dojogo, & possivel usar a opcac Manual . Start Boost: todo 4 dinsita
dantro da mercacao verde do velocimetro Chstch comp embreagem antes da Erﬂ{:& .- End Boost: 1odo a diresta
“ para aguecser os prevs. Essa stapa inicial " ‘de cada marcha. Parg isso, deixe 6 _ Nitrous Pressure: seis toques a diréita
“chama-se Bumout, execute-a com eficiénca’ pressionado no momento que anecede | Nitrous Jetting Flow Rate: iodo a direifa
“para iargar na frente. o uso oo BIE O Manual Cluteh, inchustes, {27 ; R
ClTADOY & largada, acelers com tudo @, pocie melhorar o seu iempo final. - Drivetrain
o 5 Qu&ﬂdﬂ terceira dupla de lizes estver para i Y 3 - 1ST Gear Ratio: trés CIQJES a esguerda
: "_~.aparE{.@~ {eonte 185 seg..ntks £aso TUNING RECOMENDADO - 28T Gear Ratio: dois toques & esquerda
4 nac vela as kizes na psia), solte ra;}rdame.-rfe - Suspension . 4ST Gear Ratio; um foque & direrta
%8 o acelerador e aperte TR para engalar Front Shock Compression Rate: .0 58T Gear Ratio: rés fcques a 4 direda _
ol & prme:ra farche, entio volte a segurar . ‘cois togues & esquerda 2t 65T Gear Ratio: qustro loques & direita
S8 botao do acelsrador Comisso. vock vai | Front Shock Reboud Rate: - _ Final Drive Gear Ratio: dois toques & direit
% conséguir um Perfect Shift logo na Jargads dois toques A esquerda | | ' ' _
g B gama acelaracio o mais eficiancia. Ride Height: seis toques a direita ' ~Melhores carros da categoria
-8 ‘iaszm*;asﬁe marchas segunies, ' Front Roll Bar Stiffness: 0 Dodge Charger RIT
_il--_apene soments quanda o velocimetro irés toques @ esguerda. O Ford GT
. altantar & marcacdo verde. Com um carmo Rear Roll Bar Sfiffness: RN - Toyota Supra
1,_:-3_1_9-3;-;:, DASSE a8 PRMEITas MAarchas quase trés togues & esqusrda .l Pagani Zonda F
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2. WHEELIE
O Whelie Compatition & tma prova
gue derva do Drag. mas agoi o que’
\vale & deixar o carro empinado para
correr apenas com as rodas trasgiras.
O pamordial & fer um carro com iracas
{raseira {(RWD) e com muitos cavaios de |
paténcia {pelo menos S00HP). E preciso
maodificar os pneus traseiros do caro. |
com o Auloscuipt e/ dewa-los bem largos.
Sigs as'indicacdes da forma de dirigir
do modo Drag, porem. em vez de usar
0 Niird nas marchds finals. use-0 na roca
da tercema park A guarta marcha
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3. SPEED CHALLENGE
E a categoria mais perigosa do jogo.
No Speed Challenge, vacé deve correr
_na maxima velocidade alcancada pelo
seu carro e nao pode sair da pista para
terminar a corrida. A probabilidade de ter um
veiculo “Tolaled’, ou seja, totalmente destruido
é enprme, portanto, & de exlrema mportancia
fer um carro potente, mas que fambem tenha
muto controle: Para ter um avtomovel assim,
nao basta comprar © mais caro que encontrar,
é preciso modifica-o para adequar as suas
‘configuracoes 3s exigéncias da compelicao.
- No inicio da prova, acelere sem do

@ tente pegar o vacuo dos oulros carros.

- para ganhar velocidade (basta ficar atras
. deles). Se vocé for o0 mais rapido da pista,

~mantenha-se sempre estavel e s6 use o
Nitro nas retas para evitar colisées. Nao
use o fraio convencional, apenas solte o
acelerador quando quiser desacelerar.
Use marchas manuais para conseguir
~um desempenho éxtra ¢ lembre-se: nem
sempre o carro com maior velocidade é
o melhor para vencer,

TUNING RECOMENDADO

L~ Suspension

 Front Shock Compression Rate:

dois toques a esquerda

Rear Shock Compression Rate:

trés toques a esguerda

Front Shock Reboud Rate:

dois toques & esquerda

Rear Shock Reboud Rate:

trés toques a esquerda

Front Spring Rate: dois toques & esquerda
Rear Spring Rate: irés toques a esquerda

= Front Roll Bar Stiffness:

frés toques a esquerda

Rear Roll Bar Stiffness:

trés toques & esguerda

Front Tires Pressure:

dois toques & esquerda

Rear Tires Pressure: trés logques 4 esquerda
Toe: um toque a esquerda

Camber; dois toques 4 direita

- Caster: trés toques a esquerda

gt
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" Lancer Evolution

Corra em linha reta para
ganhar velocidade extra
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- Engine:

Cam Timing:

quatro toques 4 direita
Nitrous Pressure:

dois toques 4 esquerda
Nitrous Jetling Flow Rate:
dois togues A esquerda
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- Drivetrain

15T Gear Ratio: um loque a
esquerda B3 : |
3ST Gear Ratio: um toque a direita | ' GRE . |
4ST Gear Ratio: dois toques a direita i G
5ST Gear Ratio: (rés toques a direita ' S 5
6ST Gear Ratio: quatro toques 'a direita
Final Drive Gear Ratio: :
dois toques a direia,

Consiga o

cano e vocé

vai consequir a
garota.. ou nao?

S
== et I,L’::_'u

- Melhores carros da categoria
Dodge Viper SRT10

Pagani ZondaF
Lamborghini Murcielago LPG40
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4 Camber: um toque a direita

. i @
-------

rrrrrrrrrrrrrrrrrrr

4. GRIP

Neste torneio; sua principal preocupacio

& ganhar a corrida, Acelere o maxime no
“inicio para largar fritando os pneus e frede

um pouco antes de entrar nas curvas —
mesmo nas abertas — para sair mais rapido

o final delas. Uma boa dica para encarar
" as curvas mais fechadas & usar 0 freio

demﬁ-:: para derrapar, pois 1880 evila que

0 tarro perca muita aceleracao. £ logico
© gue o seu carro deve ter muito controle
~para 1580, pois, normalmente, um carro

muito rapido {com mais de DOOHP) niio

- consegue fazer uma curva derrapando sem
sair da pista. Neste caso, frele bem antes

da curva chegar para conseguir tangencia-la

“com-mais faclidade. Caso voceé use as
¥ assisiéncias do ProSireel tente seguir o
' _tra{:'adu'd&ﬁi_afqado no chio e nao deixe
- ‘ue os adversarios se distanciem, pois

| assim vooé pode aproveilar o vacuo.

. Siga outra orientacio importante: ndo
bata, Garros muito rapidos sfo dificeis de
controlar nas curvas e uma batida frontal

pode destruir o motor. Isso significa mais
| gaslos com o conserio e a obrigatoriedade
“de disputar a prova novarmente.

| TUNING RECOMENDADO

= 'Suspension

Front Shock Compression Rate:
- dols toques & esquerda

Front Shock Reboud Rate:

- dois togues & esquerda

- Ride Height: cinco toques a direita
“Front Roll Bar Stiffness:

- dois toques a esquerda

" Rear Roll Bar Stiffness:

" dois toques a esquerda

‘Front Tires Pressure;

"'dois foques & esquerda,
Rear Tires Pressure;

dois foques a esquerda
Toe: um toque & direila

Censeguir um

carrao € facll, 0 @SS
dificil é controlar ~=a
o "bichéo”

um togque a direita

aw ""1{ 4 -r.,l-

g ’ ‘} .r‘-nirll.";'_
T - ek '&'ﬂ._ 1N in.
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4ST Gear Ratio: um togue & esquerda
6ST Gear Ratio: dois toques a direita
Final Drive Gear Ratio: um toque & direita

Steering Response Ratio:

- Engine - .
Cam Timing: quatro foques a esquerda - Brakes .
Start Boost: trés logues a .diréiia Brake pressure: um foque a dirella
Nitrous Pressure: um logue a direita Handbrake Pressure:

Nitrous Jetting Flow Rate: dois toques a direita

dois toques a esquerda e .
| ' - Melhores carros da categoria |

- Nissan Skyline GT-R (R34)
Ford GT
Lancer Evolution X
Toyota Supra

- Drivetrain

1ST Gear Ratio: trés toques & esquerda
2ST Gear Ratio: trés loques a esquerda
35T Gear Ratio: dois toques a esquerda

',-fa.—..
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5. DRIFT

Sua tarefa & derrapar em todo o percurso,
tangenciando as curvas praticamente com
o carra de lado. Alcance a velocidade de
40 km, aperte o freio de méao (@) e vire
o volante do carro bruscamente para que
éele comece a derrapar. Caso vocé opie
por jogar com cambio manual, entre na
curva derrapando & mantenha na segunda
. ou terceira marcha (depende da poténcia
do seu veiculo). Sequre-o com pulsa forte
para nao bater ou evitar parar de derrapar.
Colisdes nao sublraem os seus pontos,
mas alrapalham sua performance e
guebram o combo — quanio mais tempo
derrapando, mais pentos vocé vai ganhar.
Com cambio automatico, controle a
-~ velocidade do carro com o freio de mao
para ndo rodar 360°. Uma maneira de
~aumentar a ponfuagdo & usar o Nitro antes
" de enfrar na curva e usar o impulso extra
~ para fazer uma derrapagem limpa e extensa.
Usar o Nitro na primeira curva do trajeto
& uma boa opcio para pilotos acostumados
“com o véiculo, Se, por acaso, vocé entrar
~errado em uma curva, pare o veiculo, volte
um pouco e fente novamente. Mas os
possivels pontos so serfo contados a partir
~do momento em que vocé ultrapassar o
. selor que ainda néo percorreu

TUNING RECQMENDADO
- Suspension
Ride Height: cinco toques & esquerda
Front Roll Bar Stiffness:
; dﬂﬁﬂ toques 4 direita

Rear Roll Bar Stiffness: dois toques 4 direita
Front Tires Pressure: dois toques a direrta
Rear Tires Pressure: dois loques a direita
Camber: trés toques a direita

Caster: dois toques a direita _
Steering Response: dois toques a direita

- Engine

Cam Timing: trés toques a esquerda
Nitrous Pressure: dois togues & esquerda
Nitrous Jetting Flow: dois logues a direita

- Drivetrain

15T Gear Ratio: guatro foques a esquerda
2ST Gear Ratio: quatro toques a esquerda
3ST Gear Ratio: quatro toques a esquerda |

- 45T Gear Ratio: trés toqups & esquerda

- Brakes _
Brake Bias! dois toques a direila

Handbrake Pressure; dois toques a direila

4]

- Melhores carros da categoria

Toyota Corolla GTS (AEB 6)

Mazda RX-7 _
Nissan 3502 (Z33)
Nissan Silvia (S1 5)

O sisterna

de danos so
funciona na
versao de PS3

E preciso pulso finne para segurar
0 Seu CArro nas dernapdgens
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Dmhe;m ndo d4 em arvore, mesmo em
~f jogos de videogame, por 8o, montamos
| alista completa de carros de ProStreet

para apontar suas caracteristicas e precos.

- Silo 46 possantes para a versao Play 2,
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Velocidade maxima: 155 MPH

0-60 MPH: 5.1 segundos

0-100 MPH: 14 .3 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 340 BHP @7.129 RPM
anque. 302 FT-LBS @3.360 RPM

AUDI S3

Velocidade maxima: 155 MPH

0-60 MPH: 5.4 segundos

0-100 MPH: 13.2 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 256 BHP @86 750 RFM
Torque: 258 FT-LBS @3.460 RPM
Preco: 36.000
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1&0 MPH: 1.1.6 ségundos

Hursepuwer’ 333 BHP @7938 RP,M
Torque 262 FT—L83 @4365 RPM
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ﬁnwtl‘aim Rear Wheel Drive {me?

todos absurdamente potentes, podem.
ficar ainda melhores se vocé seguir as

dicas de tuning das paginas anteriores.

Faca suas escolhas e invista bem as
suag suadas economias.

¥ { BMW M3 E92

Velocidade maxima: 155 MPH
0-60 MPH: 5.3 segundos

0-100 MPH: 9.0 sequndos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)

Horsepower: 420 BHP @8,217 RPM

Torque: 295 FT-LBS @4, 800 RPM
Preco: 59,000

CADILLAC CTS-V

Velocidade maxima: 155 MPH
0-60 MPH: 5.3 sagundos

0-100 MPH: 9.6 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)

Horsepower: 400 BHP @6,500 RPM

Torque: 396 FT-LBS @3,349 RPM

CHEVROLET CAMARO SS
Velocidade maxima: 121 MPH
0-60 MPH: 6.1 segundos

0-100 MPH: 12.1 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)

Horsepower: 325 BHP @5,600 RPM

Torque: 410 FT-LBS @2 411 RPM
Preco: 40,000
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¢ CHEVROLET CHEVELLE SS

¥ CHEVROLET CORVETTE C6
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Velocidade maxima: 140 MPH

0-60 MPH: 5.5 sequndos

0-100 MPH: 11.5 segundos
Drivetrain: Front Whee! Drive (FWD)
Horsepower: 205 BHP @6,500 RPM
Torque:; 200 FT-LBS @4 224 RPM
Preco: 33,000
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CHEVROLET COBALT SS
Velocidade maxima: 130 MPH

0-60 MPH: 6.0 segundos

0-100 MPH: 12.0 segundos
Drivetrain: Front Whee! Drive
Horsepower: 450 BHP @5,448 RPM
Torque: 500 FT-LBS @3,046 RPM
Preco: 27.000

Velocidade maxima: 188 MPH
0-60 MPH: 4.8 segundos
0-100 MPH: 8.5 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 400 BHP @86 500 RPM
Torque: 400 FT-LBS @8,160 RPM

CHEVROLET CORVETTE Z06
Velocidade maxima: 198 MPH

0-60 MPH: 4.1 segundos

0-100 MPH: 7.3 segundos

Drivetrain: Rear Whee! Drive (RWD)
Horsepower: 505 BHP @6,831 RPM
Torque: 470 FT-LBS @3,487 RPM
Preco: 80,000




= f DODGE VIPER SRT10
Velocidade maxima: 190 MPH

0-60 MPH: 4.1 segundos

0-100 MPH: 73 segundos

Drivetrain: Rear Whee! Drive (RWD)
Horsepower: 510 BEHP @5,8900 RPM
Torque: 525 FT-LBS @2.591 RPM
Preco: 83,000

DODGE CHALLENGER R/T
Velocidade maxima: 125 MPH

0-60 MPH: 5.9 sequndos

0-100 MPH: 15.2 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 385 BHP @6,800 RPM
Torque: 480 FT-LBS @3 349 RPM
Prec¢o: 38,000

DODGE CHARGER R/T
Velocidade maxima: 133 MPH

0-60 MPH: 5.8 segundos

0-100 MPH: 14.1 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 425 BHF @6 931 RFM
Torque: 480 FT-LBS @3 418 RPM
Preco: 30,000

SHELBY GT500

Velocidade maxima: 150 MPH

0-60 MPH: 4 9 sequndos

0-100 MPH: 8.9 segundos

Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 500 BHP @6.,000 RFM
Torque: 475 FT-LBS @3,620 RPM
Prego: 42,000

0-60 MPH 3 3aegunﬂb
-'-;-;'-:ffﬂ-r'ioo MPH: 71 seg '_‘.

" Drivetrain: All Whe&f Drive (AWE}
S Horsepnwer-rMG BHP @8, 000 RPM
. Torque: 487 FT-LES @4 9:[1 RPM
Prago 32900&

FORD MUSTANG GT

Velocidade maxima: 145 MPH

0-60 MPH: 5.0 sequndos

0-100 MPH: 10.1 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 300 BHP @6,189 RPM
Torque: 320 FT-LBS @3,162 RPM
Preco: 32,000

FORD ESCORT RS COSWORTH |

Velocidade maxima: 142 MPH

0-60 MPH: 5.8 segundos

0-100 MPH: 13.2 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 227 BHP @6,684 RPM
Torque: 220 FT-LBS @4,106 RPM
Prego: 25,000

FORD FOCUS ST

Velocidade maxima: 150 MPH

0-60 MPH: 6.4 sequndos

0-100 MPH: 12.2 segundos
Drivetrain: Front Wheel Drive (FWD)
Horsepower: 220 BHP @6,938 RPM
Torque: 263 FT-LBS @3,466 RFM
Preco: 32,000
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FORD GT

Velocidade maxima: 212 MPH

0-60 MPH: 4.0 sequndos

0-100 MPH: 6.9 segundos

Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 550 BHP @6.429 RPM
Torque: 500 FT-LBS @2,866 RFM
Preco: 150,000

HONDA CIVIC

Velocidade maxima: 1 10 MPH

0-60 MPH: 8.9 segundos

0-100 MPH: 24.7 segundos
Drivetrain: Front Wheel Drive (FWD)
Horsepower: 106 BHP @86,700 RPM
Torque: 500 FT-LBS @4,100 RPM

INFINITI G35 (V35)

Velocidade maxima: 142 MPH

0-60 MPH; 6.4 segundos

0-100 MPH: 11.7 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 280 BHP @6,062 RPM
Torque: 270 FT-LBS @4,213 RPM
Preco: 23,000

LOTUS ELISE

Velocidade maxima: 147 MPH

0-60 MPH: 5.3 segundos

0-100 MPH: 9.9 segundos

Drivetrain: Rear Whee! Drive (RWD)
Horsepower: 180 BHP @7828 RPM
Torque: 130 FT-LBS @86,764 RPM
Preco: 46,000

MAZDA RX-7

Velocidade maxima: 140 MPH

0-60 MPH: 6.2 segundos

0-100 MPH: 11.0 segundos
Drivetrain: Rear Whee! Drive (RWD)
Horsepower: 255 BHFP @8,000 RPM
Torque: 217 FT-LBS @3,834 RPM
Preco: 21,000
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LANCER EVOLUTION IX
Velocidade maxima: 165 MPH
0-60 MPH: 4.9 segundos
0-100 MPH: 12.9 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)

MAZDA MAZDASPEED3
Velocidade maxima: 155 MPH

0-60 MPH: 5.5 segundos

0-100 MPH: 10.6 segundos
Drivetrain: Front Wheel Drive (FWD}
Horsepower: 263 BHP @6.437 RFM
Torque: 281 FT-LBS @3,397 RPM
Preco: 24,000

Torque: 289 FT-LBS @3,823 RPM
Preco: 27000

NISSAN GT-R PROTO
Velocidade méaxima: 190 MPH
0-60 MPH: 3.3 segundos
0-100 MPH: 7.1 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 456 BHP @6.923 RPM
Torque: 399 FT-LBS @4,443 RPM

MAZDA RX-8
Velocidade maxima: 145 MPH
0-60 MPH: 6.0 segundos
0-100 MPH: 12.0 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 238 BHP @8,800 RPM
Torque: 159 FT-LBS @5,993 RPM
Preco: 28,000
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NISSAN SILVIA (S15)
Velocidade maxima: 146 MPH

0-60 MPH: 7.3 segundos

0-100 MPH: 13.8 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 250 BHP @7404 RPM
Torque: 201 FT-LBS @5,203 RPM
Preco: 30,000

MITSUBISHI ECLIPSE
Velocidade maxima: 140 MPH
0-60 MPH: 6.9 segundos
0-100 MPH: 14 .6 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 210 BHP @6,931 RPM
Torque: 214 FT-LBS @2,660 RFM
Preco: 18,000
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NISSAN SKYLINE GT-R (R34)
Velocidade maxima: 155 MPH
0-60 MPH: 4.9 segundos

0-100 MPH: 11.4 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 280 BHP @7553 RPM
Torque: 293 FT-LBS @4,534 RPM
Preco: 30,000

LANCER EVOLUTION
Velocidade maxima: 165 MPH

0-60 MPH: 4.5 segundos

0-100 MPH: 11.0 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 300 BHP @6,070 RPM
Torque: 326 FT-LBS @3,513 RPM

.....

Horsepower: 286 BHP @6,923 RPM |

NISSAN GT-R (R35)
Velocidade maxima: 195 MPH
0-60 MPH: 3.5 segundos

0-100 MPH: 5.3 segundos
Drivetrain: All Whee! Drive (AWD)

Horsepower; 473 BHP @6,923 RM
Torque: 434 FI-LBS @4,365 RPM

L e

NISSAN 3502 (233)
Velocidade maxima: 155 MPH
0-60 MPH: 5.2 segundos

0-100 MPH: 1 1.0 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 287 BHP @6,600 RF
Torque: 274 FT-LBS @4,400 RPM
Preco: 28,000

NISSAN 240X (S13)
Velocidade maxima: 112 MPH
0-60 MPH: 8.1 segundes

0-100 MPH: 20.4 sequndos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)

Horsepower: 140 BHP @5,107 RF
Torque: 152 FT-LBS @4,600 RPFM

PAGANI ZONDA F
Velocidade maxima: 216 MPH
0-60 MPH: 3.9 segundos

0-100 MPH: 6.0 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 602 BHP @6,931 RI
Torque: 561 FT-LBS @3,762 RPM
Preco: 741,000
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1 CONTROLE
* TAPETE DE FUTEBOL
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RS 449,00 RS 499,00 RS 549,00

X RS 166,00 visa e master 3Ix R$ 183,00 visa e master 3x R$ 200,00 visa e master
KRS 90,00 visa e master 6xR$ 99,00 visa e master 6x RS 110,00 visa e master
12 RS 50,00 master 12X RS 57,00 master 12x R$ 63,00 master
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~ Shopping Silvio Plaza - r.: Coelho Lisboa, 334 - loja 6 -Tatuapé SP/SP (1) 6225-3020
P Shopping D - Av.: Cruzeiro do Sul, 1100 - 2° piso - loja 2043 SP/SP (11) 3311-8617 / (11) 3311-8986
;1._ Shopping ABC Plaza - Av.: Industrial, 600 - Loja 122 - Santo André - SP (11) 4427-4165 / ( 11) 4427-4922

.
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TOYOTA SUPRA
Velocidade maxima: 150 MPH
0-60 MPH: 5.8 segundos
0-100 MPH: 11.8 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 320 BHP @7.000 RPN
Torque: 315 FT-LBS @2,613 RPM
Prego: 25,000

PORCHE 911 TURBO
Velocidade maxima: 1893 MPH
0-60 MPH: 4.2 segundos

0-100 MPH: 8.7 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 480 BHP @6,750 RPM
Torque: 460 FT-LBS @3,372 RPM
Preco: 122,000

" { PLYMOUTH HEMI CUDA
: Velocidade maxima: 130 MPH

0-60 MPH: 5.5 sequndos

0-100 MPH: 12.5 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 425 BHP @5,600 RPM
Torque: 425 FT-LBS @2,925 RPM
Preco; 60.000
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VOL“SWAGEN R32
Velocidade maxima: 155 MPH
0-60 MPH: 6.7 segundos

0-100 MPH: 17.6 segundcs
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 247 BHP @6,832 RPI
Torque: 236 FT-LBS @4.121 RPM
Preco: 32,000

SHELBY GT500 '67
Velocidade maxima: 132 MPH
0-60 MPH: 6.8 segundos

0-100 MPH: 28.2 segundos
Drivetrain: Rear Whee! Drive (RWD) -
Horsepower: 355 BHP @5,448 RPM §
Torque: 420 FT-LBS @2,419 RPM
Preco: 125,000

-8 PONTIAC GTO '65
- f Velocidade maxima: 122 MPH
0-60 MPH: 6.8 segundos
8% 0-100 MPH: 19.2 segundos
¥ Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)

' Horsepower: 335 BHP @5,200 RPM
Torque: 431 FT-LBS @3,133 RPM
Preco: 25,000

i o

VOL<SWAGEN GOLF GTI
Velocidade maxima: 130 MPH
0-60 MPH: 6.0 segundos
0-100 MPH: 12.9 segundos
Drivetrain: Front Whee! Drive (FWD)
Horsepower: 200 BHP @6,938 RF
Torque: 207 FT-LBS @4,210 RPM
Preco: 23,000

SUBARU IMPRESA WRX STI
Velocidade maxima: 155 MPH
0-60 MPH: 5.1 segundos

0-100 MPH: 13.2 segundos
Drivetrain: All Wheel Drive (AWD)
Horsepower: 300 BHP @7.433 RPM
Torque: 300 FT-LBS @4,485 RPM
Preco: 29,000

. 'f PONTIAC GTO
Velocidade maxima: 157 MPH

0-60 MPH: 5.5 segundos

0-100 MPH: 10.1 segundos
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD)
Horsepower: 400 BHP @6,600 RPM
Torque: 400 FT-LBS @3,200 RPM
Preco: 28,000

o B ot

TOYOTA COROLLA GTS (AEB6E)
Velocidade maxima: 116 MPH
0-60 MPH: 8.6 segundos

I PORCHE CAYMAN S
Velocidade maxima: 170 MPH
0-60 MPH: 5.7 segundos

T ah e e S e e L ot g O

0-100 MPH: 10.0 segundos 0-100 MPH: 17.8 seqgundos « Acura Integra Type R
Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD) Drivetrain: Rear Wheel Drive (RWD) - « Acura NSX
Horsepower: 295 BHP @7000 RPM Horsepower: 112 BHP @7433 RPM § B HELIES

Torque: 252 FT-LBS @4,267 RPM Torque: 98 FT-LBS @3,547 RPM e+ Audi RS4

Preco: 48,000 Preco: 16,000 R+ Audi TT 3.2 quattro

» BMW Z4 M Coupe

» Chevrolet Camaro Concept
« Chevrolet Corvette (C2)

» Ford Mustang GT

+* Honda Civic Si

« Lexus 15350

« Pontiac Solstice GXP

» Porsche 911 GT2 (997)
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'Vocéalﬂela vai ficar na duvida ?
b%ego, atendimento e garantia é SO aqun

'\'

NINTENDO WII PLAYSTATION 3
(acompanha 1 jogo original e 4 controles (acompanha 1 Jogo e \
2 Nunchuck e 2 remote) 2 controles originais)

Controle revolucionario
detecta: Inclinacao, mira
e movimento

Hard drive atualizavel
60 GB e Drive Blu-ray

Escolha como pagar: Escolha como pagar:
6X RS 295,00 6X RS 485,33
12X RS 164,49 12X RS 270,00
ST roninannia: 24X RS 100,64 24X RS 165,57
7 P 36X RS 8064 36X RS 132,66
J € = 26 RS 1.490,00 RS 2.490,00
a vista. * a vista. *

- 2 > ou apenas: .
w oxkfies  RS790,00 .. |
)2 36X RS 34,33 a vista. * ' e S - ‘

5 e Fotos
rade 3.03 ou 1.50

Coneor 2 um PI.AYSTATION {[“
 por mes até o FINAL o ANo! ! )

| S

Visite uma de nossas lojas
Loja 1 - Rua Sta. Ifigenia, 295 2° andar .*o,-'a 215/216 -
B & Fone: (011) 3333-2092 / 3362-2206 - Fone/Fax: fﬂﬁ) 3224- 9418

SEU O\MIE COM Tubu! —_— - e -~ - Galeria Sdo Paulo - principais entrad
Para con S e outras m arnoe 4 Rua Sta. mqema 364 Rua Aurora, 200 Fz’ua Vrrona 25?
www.fratellogames.com. ' Loja 118 - Fone: (011) 3331-7006 - CEP: 01207-001 - Sdo Paulo - SP

* O valor anunciado a vista serve para pagamento em dinheiro. ** Desconto;s6 & vélido para pagags
Os de vendas a financiamento deverdo ser feitos com cheques. Aceitamos
agunciados validos durante o més de Agosto ou enquanto durarem hosso eslog
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Lyra, a garolinha, e lorek,

o “péqueno” urso ao lado.,
§30 as pecas-chave

da grandiosa histona

de Fronteiras do Universo

a colegao literana cujo
primeiro livro € Bussod
Dourada (Golden Compass)
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TUNDRA
1. Aperte A para pular ne pmnuma bloco
degelo e siga a esquerda. Atravesse o barco
encalhado (&) e siga pelo tnico caminho
possivel até encontrar o8 primeiros NiMIgos.
Ataque com B ¢ use % para defender-se.
Acabe com os lobos, quebre as barrewfas =
“de: gaha £ prossiga para gnconlrar mais
adversarios: Quebre 45 ‘estalagmites,
a esquerda e siga para a luz brilhante.

- Recupeére a energia de Lorek com a.

< Bloodmoss e desca nas p!ataformﬂs
- m_bertas de neve.

2. Escape das armadilhas usando o Dash
. Attack (corra e aperte ll) e continue em
frente para entrar em uma caverna. Corra
ao pisar nas rochas do corredor estreito e
aperte A para sallar na hora certa. Prosslga
até encontrar uma nova luz cr.}londa nmﬁmo,
volte @ quebre as estalagmites em fronite para
pegar a Sky Iron, uma prolecao | .exbr'a para
Lurek Siga pela direila na c.avenm e ua !uta

_;__;.I:“_.e. pressione A no momento certo para
e ;saar Lyr& pﬂrﬂ o topo do naum,

TR S

WK No mntr.:}le da garuta equ:hbre&e o
‘mastro, aperte A quando NECEssario e

& --':7!--\:"
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contra dezenas de lobos, agarre 0s Inimigos '
cony I+ % ¢ volle a pressionar 08 mesmos

" botdes para arremessaslos para longe. Suba

na plataforma com a luz, pegue algumas’
Bleodmoss e siga em frente. Aperte A
para interagir com o pilar congelado e siga
a ordem correta dos botGes que surgirem
na tela. Corra ateé o proximo ponta de luz

ESSES eventios sao 0s combales nos quais

voca controla Lyra. Como ela & uma garolz
fragll fisicamente, o (nico jeito & escapar das
investidas inimigas. Voce pode selecionar um
tem antes do confronio, mas o principal
pressionar o direcional para a posigao indicad
na tela. Caso vocé erre, uma seqléncia de
botdes surge na lela para que voce possa se
safar, Se mesmo 2ssim vocé ndp consequir,
terd que comegar a hatalha novamenle.

Até Pan, o inseparavel amigo de Lyra,
tambem participa de Evasion Events contra
outros animais do jogo, e as regras S20 as
mesmas. Treine bastanle para surpreancer
08 SBUS NIMIGOS.

percorra o caminho esireito. F’egue uma
esfera m&gma para ganhar a fransformacao
para Pan, o bicho-preguica. Seiecmneﬂ
(aperte ), pule na direcdoda barra -
transversal e aperie I para pendumr—ae
Salte para o outro lado, passe por cima da
luz brilhante e siga para © interior da cavema 3
Colete todos os Courage Orbs do local, siga
pOF UMA pequena passagem & direita parfn
de um buraco e continue recolhendo itens
(cuidado com as rochas gue caem).

4. Caminhe até o prﬂxtmo foco de luze aaité
nas plataformas até chegar &s estalactites,
Aperte A para interagir com as rochas:

no chio e arremessa-as conira o ponto.
vermelho das pontiagudas rochas grudadas

no tew Szga em fren'.e. pegt.m mais orbs |
Vi na ﬂlreq:ﬁcn do:soldado. Vocé deve AP0
o direcional para © ldo certo para escaps
Ap6s vence-lo, recrule a aguia e use-a pa
“afravessar a ponte: (puia e segure M para
planar), Prepare-se para recrutar mais.
animal, o gato selvagem. Hse o poc

dele para afravessar a ponte de g

rapndamente 8 s:ga ateo pra:mmn

ponto da htz. -

_ SAMGYFB O&MF :

5. No controle de Jorek, pule o precipicio
& dEﬂh"uﬂ todo 0 vﬂ&re]a dos Samoyeds,

| mes. Chefe - Shamam
desn.'ua a n::asa en que & lider dos Samoy
eath abngado& em segurda foque os sel
ataques confra o cheffio — ignore os lobo:
- enfefticados, Use o Eage quando plider &
~fique sempre perto.dog inimigos para garn
que os seus golpeaamrl:ammm o8 al
com maxima eﬁa&nﬁa
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B, Tente abrir a janela; examine a gavataira
-adireita e o guarda-roupas ao fundo, Volte &

AT gavetetra e alire um livio no pmtﬂ VEWH‘!D.

Pegue as bolinhas de gude no chao, vire:
4 esquerda, recolha as chaves o chaveiro,
8 abra a janela, Siga pelos ‘telhadas e tone -
 cuidado | para gue a governanta nao o veja. .
s pata janela — espers ela fechar para sequir:
- Pegue o8 itens pelo caminho & pule nas
/. "plataﬁ:nnas com as Courage Gems. Apds
. a conversa entre os dois homens, desca dp
teclado; fale com o garoto e jogue carogos
' f'nm mcmdamapammpmo Se::mtTaak

b A T -'-.':-;'

7. Apos a mnvema paguaum item .dduradb i

no centro do cendrio, siga a esquerda e pule
para pegar a hunsfonmc.ﬁﬂ de bid‘PO‘pl'EgUliﬁﬂ
para Pan. Prossiga para iniciar uma dispula
de galo e rato com as mam;aa Exfaiem trés
pontos: aegurm para os “ratos” e cles
mudam & cada redada. Aperts % rapidamente
parasardamﬁagem com certa vantagem e,
na primeira & segunda rodadas, agarre o
garoto o mais rapido que puden Na terceira
vez, o ponto para sequra’ € mais distante, entdo
siga na dw&mdapnmapmﬂa dé a volia

- na plataforma e use o bicho-preguica para

“pegar o Alpha/Omega Process (Bonus

* Bymbol). Pegue o garolo pela Giima vez, use o

bicho-preguica para pendurar-se nas barras e

entre pela pnrta na varandeu '
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8. Siga pela direita, use o Insight no servente

e fale com ele para comecar um Deception
Event. Escolha o Yellow Ol e complete os
misigames’ dentro do limite de tempo. Fale
COm mais’ uma pessoa nao escolha nenhum
item especial e faca todos os desafios

R curratamerﬂe. Volte & convarse novamente
- .com o servical abaixade para ganhar um

-simbolo. Fale com 6 mordomo ag: lado,
pogue as bolinhas de- qude a direita e fale
at;_am.t{;dns ne corredor Volte, examine a
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travessa chea de comida & esquerda &
jogue um bolinho na jarra acima do-velho.
‘Fale com'o garcom novamente. complete
0§ minigames ¢ entre pela porta. Examine

.0 projetor e entré no armario da direita.
Participe de um Deception Event e rar;.a
tudo carto para lerminar a fase. .

- COULTER g FLM'

9. Aperte A para sair da cama e pufe sobre

~ela até que o simbolo Madonna Motherhood
apareca (Bonus Symbol). Use o Insight na

maclia sobre a escrivaninha, va ao banheiro,

~abra as lomeiras e aag-a pela porta em frente,
Vire & direita e tise o Insight para ver uma.

“grande arvore no jardini. Siga pela esquerda,

_‘pegue um ilem no chao e use Pan para
‘encontrar um local para esconder. Corra até
0 pontn hn’fhamte Hparte A e agsista é cena,

R T e g T T

10. Aperte B ';Jéirﬁ-batar no macaco ¢ jogue’
0 vaso hele algumas vezas sem errar para

completar o Secret Task. Srga até o local que

. estava protegido pelos servicais, desca pelas
. escadas e pegue um rolha sobre um movel

& direita. nga pela porta com o mordomo
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Em The Golden Compass, vOCE precisa levar
CUlros personagens no papo para alcancar
todos 05 seus cbielivos. Essas conversas
comegam com a escolha de um item que
facilite as provas e, depois de uma pergunia,
um rminigame surge do lado direito da tela
Eles sdo bem varniados e normalmente, contam
com brincadeiras simples, como pegar todas
as bolinhas verdes que caem, desviar das
bolas vermelhas, elc. Viocé pode Ireinar essas
brincadeiras na opgao Exiras, Game Secrets
e Deceplion Games B.

Venca antes do tempo Emite acabar
\@ barra verde representa o lempo; @ amarela
e pontuacdo) para evoluir o *medidor de
convencimento®. Mantenha o medidor na cor
verde e vood val convencer qualguer pessoa;
amarelo significa que voce esta convencendo
mas nac lotaimente; vermetho quer dizer que
a mentira esla estampada em sua face.

e a0 voltir: pm o 8eu quarlu. Va 80 ba.nhem
& uﬂer&;a com a banheira — 4ze o Insight no
golfinho de bnnquedn. Stga pela frente no
~ casaro e, em vez de descer pela sscada,
entre pela porta da direita e esconda-se
dentro da lareira. Saia quando puder e use
o Insight na escultura so fade, Entre pela.
porta & direita para pegar flens e ya atea
sacada. Aperte A no h:gcaf correto para: e
olhar o horizonte e use o poder da Pan para -
-encontrar uma figura secreta, Pegue 4 esfera
da aquia & salte para o Gutro fado da rnanﬁau
- Colete os manuscrles na escrivaninha, na
mesa de centro e no lim entao p&mmpa dn
Deception Event com a senhonita Coufter.
~ Controle Pan e desvie dog avancos do | macaco
mlc}cands:: o direcional na pmg.ﬂa correlal
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HIGH SERS _
11, Loge de cara, use o Insight'na. pl}rnba a0
‘lado, converse com 05 marujos e entre pela.
‘cabine a esquerda. Examine a escrivaninha

da direita para encontrar um livro. Use Pan
para interagir com o grande mapa e encanire
trés simbolos de animais nele. Continue com

“0.seu amigo para focalizar o globo terrestre

no centro da sala, pegue o poder do gato e
sequre M para subir na rede ao lado. Desca
pela escada e converse com Coram.

12. Use Pan para examinar & mags. o

caldeirdo ao lado da poria e o paono lado

esquerdo da sala. Volte pelas escadas, fale
com lodos 0s marujos no conves dtreine os

‘desvios com o homem do lado-esquerdo e

o leapardo ao lado) e suba pelas escadas.
Venca todos 0s minigames para conseguir

" o Secret Task. Peque os itens localizados

nas laterais do navio e fale com um marujo
que esta com seu gatinho pmsa nas cordas.
Pule para o outro ladoc do navio, olhe no
binécuio e use o Insight para descobrir am
simbolo nos. gnlf nhos saltitantes e no ml a

dnrmta P&gua o) Eﬂfregan br{lhﬂnte

E 3 Vaaculhe 0 lm:a! e hmpe as cinco aujeiras
T feitas pelas pcrrnbas Fale com Gyptian 4
- esquerda, tente subir pela grande chaminé

e volle para a primeira parie do conves.

/ 1
.....

i da dlnaata ﬂxa.rmne & caxa e aperla I até
Ui rompera corda. Acompanhe a caixa e fios
gsboain s - atras dela até que pnsaaaﬂitarpara &
(sl s mais baixa do barco. Use o poder do galo
~para agarrar a rede, subf & pegue 08 it
.~ Enire; desga pe!a$ escadas VA& direita’ S i

olhe & vela no centro da mesa. i?egue 08

Converse com o homem logo ao Fad-r::

‘da escada, venga 05 minigames e esc&le
‘a grande torre. Use o6 poderdo'galo Pare. -

grudar na vela e suba para pegar o Ant :
Mechanics (Bonus Symbol). ). Caminhie para
direita e caia para equihbraruse na-{ora de. -
madeira. Aperte A perto no pento '-.ferme!hu
para salvar o gatinho branco e pressione .
Varias vezes para solta-o, Voite & sala onde
Coram esta, fale com ele, pause o/ jogo.e va
até Journal — aperte Il até chegar ac icone
de interrogacdo. Vire a pagina {aperte e

responda @ pergunta "Whats is Mrs. Oouttar |

up to right now?".

VoG e pressione 08 botdes corretos para
captura-lo. Va para esquerda, desga pelas
escadas que levam @ parle de baixo ¢o
casco no navio e, antes de pagar 0s tens
com o gato, use o Insight e uma gmnde
ancora & direita. Converse com todes os
marujos novamente, fale corm o homem

& esquerda no conves e enire-peia porta.
marcada com uma luz vermelha.

"THE SEARCH

15. Siga em frente (cuidado éum as ques}

ilens a e.squerda & use Pan pam quahmru

lampada. Siga’por | ‘baixo da mas&
Ingight ermn um camaieaa e exarmne 9 porsd

-vermelho. Para conseguir o Sea‘et Ta!-l(.
.-pegua & bussda sem ser wsto

: A"%RNAL

16. Com L-::\rek acah& ccmoaguarﬂasal

‘sar dominado, No c:antmie de Lyrra siga a

direita; pegue o tern, use o Insight na grar

~fncord e-converse com tocdlas as pessoas

mals: ;:.\roxhnaa, Utilize o Insight nos canole
claros.do fado esquerdo para encofirar de
novos simbolos e siga pela esquerda - U
nas-caixas para pegar itens, Naa se eégon
ot desvie dos insetos; aperté a combinags
de botoes corretamente para caplurar tod

_ S 08 SpY Flies qué’surgirem e assim conset
~ o/Secret Task. Fale com lodos pela nia e

0 Enalght no Einarsson’s Bar para encontrs
outro simbolo: Vaaté o final.do cendrio e,
visualize algumas flores na sacada de U
" casa. Pegue um item dourado na extrema
- direila da cidatle, encontre uma: caixa de p

'_. '-'E! use o gato para subw, Com o bicho-preg

pﬂﬂdum-se e Iroque para a aguia; pule,
troque para o bichg-preguica em pleno ¥

~ . pendure-se naproxima barra; pule @ pegt
_ e ; 0 Thuaderbaii Ghance {Bonus Symbol),
14. Volte ao convés e, ao invés de desviar T

‘do inseto. deixe que ele va ap encontro de

"'""" aF. 'TN",‘!--.,- =g }""TLI"- !

17. 831&, fale com t}ﬂ- hﬂmﬂns an iada do

. vagio. e va até a pa-rta & direita, Fale com
o congul da cidade & U4se o [nsight no vic

e caldeirao perto da mesa. Pause o [ogo
va a-Journal & Questions (7). Adivinhe a

_primeira pergunta da segunda folfia e fale

o mnaul mmne *u’ufi& ao Gueﬁllms,

g -*.3J:Lr:.*-;1-'#* -.-:G.'—;fk.‘ L '-t“'*- AT ‘n.*

‘e suba pelag escadas da esquerda. Frvaarga_' 52 ;

desca peiasascadasapeguen tem ao Jado,
- Esconda-se em um dos boles salva-vidas, sai

quando puder e jogue uma bola de neve na.

tocha do soldado; Suba pela escada da tnrre -

ol para a lua corm o Insight; prenda-se na
vela e

o Grifin Courage (Bonus Symbol). Espere’o
guarda virar de costas; desca pelas escadas 2

e DT T T o B AT e e s s f e
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pegue lodos os ftens. Desga para p&ﬂa!'

el el > ¥ Ot =, " ry - - T
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muﬁe a pagma mns:ga a resposia para 8
p-ergunta "Which bow was used by Serafina
Pekkala?" e use o Insight na parede ao lado
d& pma pam eﬂt:u-nlrar 0 arco- mrreto

iGﬁB" BYHNISON

18 Slg&pamarvagmnoestedamdade entre
mpnmmmhemé asquﬂrdaefalammlurek.-

" Use a bussola de ouro, adivinhe a pergunta
‘Wham is lorek's armor bemg held?" e volte
@ falar conv 0.urso. Siga em frente, enfrente
. mais uma abelha, pegue o itam no chio &

Hamagmuﬁ:nﬁfnaldomann Ganhe 5 -
~“acor _"__J_:_mn'm dash do gato {sngaaapontns %

chao), venca o8 minigames
P bn!hante a e&querdm

e e
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19. F*ara eousegmr c $ecret T&sk ﬁesta
fase, voce nao pode cair na agua nunca. Pule
na plataferma aslre:ta e use o bfchtrprégum
para se segurar na,harra do lado superior

. direito. Suba até o topo, pegue fodos os itens
possiveis @ Use o Insight nas pombas da
bewada da piatafanna de madeira. Desca e

- avance sattanda pelas caixas & ‘esquerda do

* mar. Volte, use o pﬂd&f’do gato para subir na
“caixa suspensa, troque. para o bicho-preguica
@ continue em frenle pelas caixas. Use a
harra Eateraf para pular para 0 bote na agua,

5' *yiﬂﬁ r"ﬁ{ ﬁ‘f ?.f f:: }x_;

*. gy
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onhecido como Blssola de Ouro, essa ferramenta ajuda
Lyra a responder qualquer pergunta A blssola tem 35
simbolcs e cada um tem trés significados diferentes

O simbolo da Maga, por-exemplo, representa
Sabedoria, Pecado & Vaklade, Os simbolos
surgem no seu inventarno ao coleta-los nos
cenarios ou go ganhar de alguma pessoa.
Um dos rés ponteiros da bussols vai
automaticamente ao icone e, se vocd nao
tiver o simbolo pedido, & possivel trocar
por outro simbolo qualquer que combine
comm a descrican.

APGS movimeniar 0s ponteirgs, aperta
A para ver se 05 icones escolhidos estéo
certos, Entao basta focar a visdo no centro
da blssola e apertar o boldo certo quando o
pontelro parar. Nao ha punicdes por escolhas
erradas, ja que & possivel descabrir respostas
coma penas um simbolo correlo.
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agarraﬁenaradeﬁmnnpodardagatae '

desca na viga de ferro. Pule na plataforma na.

agua, use o bicho-prequica para pendurar-se
-na barra deferro e pute no contéiner em
frente. Pule sobre as caixas & asquerda use

- @ Aguia para voar & dlrelta ﬁuqua para o

bicho-preguica e pule para pegar 0 Waﬁed
Garten - Order (Bonus Symbnl)
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estreito caminho de madeira e use Pan para
‘romper a corda que segura uma caixa, Pule
. com cuidado sobre efa, use o bpdw;:raguiq:a _

~ para agarrar ¢ pule sobre as caixas marrons

quebradicas usando a ajuda da dguia. F’ague _
um item do fado esquerdo, suba na caixa da
esquerda, pule no yagio e nos canotes com

'porrmvennalhns Quebre & corda hahora
% cena para que os peies caiam sobre o
) Z ~guarda e prossiga. Contra o outro guarda,
: .usaoinaughtperavernfmdefuz.mtem]ae

e e

baixo da cerca, srga pela cl:relta e suba pefa
- @scada que Ieva ao Yelhado de um galpaa

THE MAGISTEH!UM
21. Pule nas pJatafmnaa distantes uaanda
a aguia. No jardinm; mtera_ua com a rocha no-

- chiio e acerte o interruptor vermelho nas

paredes em frente, Rapidamenta, virea

direita, acione outro interruptor e'entre'-pela- i

porta. Siga reto, enire pela segunda porta;

leia as'anotagbes e esconda-se atrds da mesa.
- Saia apos a conversa e aperte o interruptor .
~verde nahoraquendcutnr chegar penudas

ching bt L
iy ==

"'&nnaduras Leia os relatonus na :::utra sa!a

Use o Insight o simbolo de raio na parede =
e fio capacete na mesa. Pegue o capacete,

entre pela prmeira sala, use o Insight nos
brinquedos e saia do !oca!

22, Chefe - R&pmssian Tank: ¢ com Iorek

desvie dos raios azuls da maquma Quebre
08 baris e, quando ele parar de brilhar,
aproxime-se & aperte A Aperie ll vérias

B ozas par& derruba-lo e guip&ue sem do

._-'GYPTTRNGAMP S
R S et . S g Garmp&raaeaque:ﬁaauaePanpam
20. Salte sobre.o contdiner, atravesse o subir na plataforma superior. Prendasena - B
- bama com o bichiof preguica, Use a aguia para e U
- alcancar a.rocha em frente &ahgaotraje{a S

-ale chegara uma parede de gelo. Escale

com o gato, desca e pmss;ga para falar com’ i
‘0 homem ao lado de um cao. Caminhe até ¢ :
g acampamento 4 direita e fale com todas as

3 :Peﬁsoash pnnclpalmaﬂbe com Lee Sweahy

- que esta preparando uma foca para o jantar.

 Use o telescopio e sequre I até encontrar.

- umanova constelacio, entio siga em ﬁﬁﬂtﬂ

e vasculhe o local. Psgua 0 item perio de
uma b-arraca fale cr:rm Scm&eby e pmaszga.

e

g

24, V“m a ‘Essqvuqemlea1 suha a pm&de da geln -

corm o gato para pegar tens. Enfre na maior

__ hmﬁadnacampamﬁn,fulemLmiFaa i

e, quando estiver no lado de fora. fale com
- Scoresby para ganhar um simbolo. Ac&s&e
-a bussala de ouro (Jomal/Questions),

- adquira & resposta, fale com Lord Fﬂa-_

e respanda a mais uma per'gunta :

AHCT iC RAVZNE

A 25. Va ne lombo de lorek ate :
". - achar as bruxas. Nio tente

' agarra as: ataque com

- ‘golpes normais e aperle

- A para extermina-las. As

8 bruma sao dificeis, entio’
passe corendo para néo
‘sofrér maiores dancs.
Saia de cima do urso no
ponto colorido & esquerda;
pegue og ftens denfro da

caverna e prossiga com

lorek — pare nas CAVeINasS

Pﬁlﬁ caminho. Na cavema

/7 comuma grande drvore, use
Yy = &-3“'3 e pulena p‘atafonna da
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26. Acabe com as bruxas e aperte A\ para
iniciar um a seqiiéncia de botoes para liberar
a passagem. Antes de seguir pela poma |
continue 3 esquerda, entre na ¢4 i
escite a conversa das bruxas. Slga ern
frente, prossiga pelas cewemaﬂ e, n& mars

. perto da ponte quebrada; insg : Um
“dispositivo na parede para abnr u pnrlaﬂp
Pegue todos os itens, incluindo o B&h}f
Helplessness (Bonus Symbol), em um
cammhn escondido a ESQu&rﬂ& Continue
pelo portao aberto. Siga pela Eﬁl‘&ita na
bifurcacae, encontre o simbalo da lua na
agua, use o bicho pmg:ulq:a ﬁ&hana da
direita & salte: para pegar mam um simbolo.
Caminke com lorek até & proxima cavema.
E)aa-tma tﬂd-aa aﬁrachas vermelhas até dar
_':de cara mrn mala um :mrmga aapwal

o= P |

27, Chefe - Queen Vaia: tente aproximar-se
com um mevimento ameapira! para evitar as
magias da broxa e maqm-quandvn puder, Use

i"’f{: ﬁ;ﬁ;-ﬁp A J" E;%.u“
SRR

eficazos, iando o botho A pscar

‘de Vigla tornam-se muito pademos e tém'

__emboscadas, tente usar R&ge quando muitos
“adversarios estiverem proximos e destrua as

e aperte A rapidamente. Nao esqueca de
'Qo‘pea nc:rma.la. pom o8 diaslw nansﬁu muilo _
X AL R ! . Narrow Vigion {Bonus Symbol). Consewe

' '-'mmsde ﬁm&da&nargmapnsoaamquaﬁ

.fugu«alrﬂ a esquerﬂa e dermle um siwmm i '_-ié*-: ;-_-:;_
': &nquantq as barracas pegam fogc Apague

Ti %’l@“ m‘*' lﬁ%ﬁ ’iﬁg' “ - ']' Aty ‘-(i:ﬂr.;r . "' 2 '-L!'T'.
UE'F; FH#} Etﬁfﬁﬁ?};? W ﬁih}?"eﬁ

A a p@ﬂfﬁ nmmsada.

31 Che{a Mashar Hunt&t‘ num::a ande

em d'n'et;au a0 oponente: apmxnm—ae pelz
laterais ¢ ataque até que ele caia ~ va pé
AR Iangepam evitar o t:m!mgoipa ﬂuando
.. raposa surgr, aperte M para se mﬂaf e fol
i cuw!adu comasflechas. -
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TECNOMAGIA TR N
As viagens do tempo rolam nos kvros R _;,:j_;:_ R 7SR ~.~-'-'-f_"5~_--, ‘.;al
que inspiram a serie elas levam a T P R AR M e e SV

mundos povoados por tecnologias

impressionantes e, em contraponio,
forte cuito a magia.

THE CANTEEN i

32, Fale com Rager (o gan&ta da esqu
use o lnsnght no quadro ao fundo da sala
para achar mais urh simbolo e fale com as
outras crancas do local. Volte a conversar |
com Roger, fale com o garﬂiﬂ pertodo
quarirn examine a cesla de comida na:

Iadn _I_' 2

bna quanhdads de energla dammh&, Tq-ma
cuidado ao final da batalha, poisos golpes =

alcance por tudo O.cendno: ' 1 p -__,-_;~J3_"‘-:§:-jda mesa e aremesse uma fruta no garoto
N v em fremaa Use o Img;ghl para descolﬂ

SAMOYED CHASE s M ~um novo ponto luminoso a0 lado de Roger

28. Com lorek, desvie dos lanques 8 use Pan para subir. Nas entranhas da

de pblvnraeaeabecnmpem menoe Lol s e e

20 Samoyeds para cumprir o Secret'l'ask BB

No final, foque no homem de vermelho para 8 ﬁ:; Eﬂiﬂ- &1

encerrar o ﬂombale - i ~

grande companheiro de aventuras de Lyra

& Pan, um furdo capaz de transformar-se
em diferentes animais. Conhega cada uma das
tranformag0es de Pan:

FURAO

E a transformagdo basica. Com ela, é possivel
usar o Insight, uma poderosa ferramenia para
descobrir segredos no cendrio. O Insight revels
locais que podem ser examinados & oS simboics
secrelos necessancs para compietar ¢ livro

de pergunias - isso ajuda a busscla de ouro

d CONSegUIr respostas ceras.

THE AMBUSH
29. Dé meia volta para pegar Sky Iron e
avance para uma séne de desafios. Nas

plataformas que protegem os arqueiros. Apos

algumas futas, alguns Samoyeds tentardo

queimar as barracas e vocé deve apagar 08
. Estamutagso permile pendurar-se em barmas

pegar os ifens proximos, como o Helmet = L o neverais sm varias localidades do jogo.

AGUIA

pammmmnr < SWEt Tﬂk Transformacao vital para planar e alcancar

| S locais mais distantes,

GATO

O poder do gato € pouco ubiizade no jogo, mas

& importante para andar em superficies porosas

como redes e paredes de gelo.

30. Uma raposa gigante vai atmpaiha




i ;fﬁ" 33 Erxtra na: fl’eﬁﬂa Cammha ate enaontrar

......

: m&nsan tenha mdado para Nao ser atmg4da
pelus gasese para nag cair dos dutas — caso
vOCE caia, encontre um: ah;ap&o noteto e
tente novamente. Use a aguia para pular
sobre as plataformas superiores da. esquerda,

I' -lempﬂhpmsagemnapamdeeuaeo

GE ‘bicho-preguica para sequrar as barras.

- Quando encoritrar Uma passager bem
'*.psam:enanaparede pendura—aanaban-a

: o '.__-_G peguﬁ o Gwl Fear (Banus Symbni}

r.w ‘1‘.1 11*1 a q' -.:.u:p_ .

R i
i ]
{Q* I' 1 Wl r-i-i ':“;

: 'i?"-‘f‘rr 'zu il

= ::_ um alqapao, faIs corm & m!armmra & dir&lta,
ipegueﬁdmvesﬂﬁ para. Rager Fale com os

“USe 2 Aguia para pular na. plataforma acima
g vire gmmmm&rns gasasto::cos

| ‘Salte pa-plataforma central onde ha um ponto
- ,vmelhﬂ e alire pedraa nos dom dﬁjljﬂt{}l‘aa -

“de energia. Suha com.0 gato — cuidado
mmaeiemopdada -apdammasdm

a direita até sSequrar em uma barra Pm@sga
- que foi ;ngada na ceia e use 0 hwghi para’
. visualizar o3,

com & ﬁgma:e, ‘antas dé entrar ‘engatinhando

na passagem pela parede, va para o lado
dsmilodatehﬁamveroaﬂnbo!o~mpam

pegaio. Esconda-se entre o5 dois geradores
is lorek?" &, apds acordar, siga a esquerda:
- faie. com um velho acorrentado. Apos os -

azuig, pegue.os. ftens & use o Insaghrt em uma
|luz laranja na: pﬂrede da direita. para. deambnr
mais um sambok:- Enlra na escnuﬂna -

% CDULTER ﬂEl'UFiN&

- 34. Fale com Roger, enfre pela porta 8 use o

“nsight no pao sobre a mesa. Abra o Joumal,

- v& a Questions, responda 4 pergunta "How
can | get all of us out of this awful place?" &
‘esconda-se sob a mesa. Fale com Gaulten
venca fodos os mm;gamaa pa?a conseguir
o Secret Task &, apos acionar o alarme,

eamnda—seduladueéquarda Siga ﬂmﬁ'&l.'lli!é. 7
e iR 5{?::..

e gaconda-se a direrta. F _
- naesquerda e entre. pela porta a ﬂdlﬂnle
3 _Deswedomenlmi:aedamcaw :

- IOREX'S ASSA{’ELT
3ﬁﬁash1m&s{éxmadase pegue os tens &
esquerda. Destrua a primeira torre — cuidado

para niio ser pego pela luz. Destrua todas as

B lnrmsde-‘wgtae pegue o Camel

- Perseverance na esquerda (Bonus Symbal)
- -Destrua todas as torves e conserve mais de
7566 da sua energia para conseguir o

- Secret Task Contra 0s magaricos gigantes,
atmaa&dmm&ap@rawndus cantos, comra
"para ¢ lado opaslc e ac:aerte 0. ponte

' ." .. ‘i'_.

e 3'_38. Chefe Sergﬁﬂﬂ Msnka. fu;a doa
. inimigos &lé que Lyra i dé um sinal. Apena
" A no ponto brilhante. Va ap outro lado ¢
. aperte A para jogar uma bola de neve no
- gargento. A!aquavﬁ enqtmﬂln Sua ameﬁﬁ
3 __;;muhhzava! € quando ela voltar a funcionar,
T : "_':_eapere que a garnta faf;a s;mtra Imta dﬁ neve
. garotos, jogue comida no garoto ruvo e suba S L
| S ;pamapaﬁémpemrﬂasala S@uadﬁeﬂa., SRl

- -:';_THE PR!SON CELL )
Rl 7 4 hapecm as camas prara denubar um:

-0 guarda ea:ga o pelo corredor lotado de -
itens. Pegue as esfaras nb cenario, aperta
A para escapar dos ursos nas laterais e nfio
fique. muito lem;:r-n fm do ctrcuiu de 1u:: o

”-venﬂelho Pagtkam’eemeenh'empo-{b

brilhante. Ca-mlym.vaaiaacamv&nﬂelhoa

direita e atire bolas de neves nmaoldadoaate
~que Pan consiga causar Um cuRo-Circuito no
_ mtamacmnlorekdestuaoammm~ 5
pmapnimﬂsm&hmdam

mmmmw -a A e ..,?ﬂ
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esqueleto. Va para direita, fale como homem

pONtos. no chao - cave. todos. ebs
para enconfrar itens, Fale: ¢om o homem,

abra udoumai reemm:!aa pergunl& 'Where

minigames. va até a cela da prisao, chame

38, Vﬂ &lé- o fundo do primeiro. cﬂn'edor é

j esquerda para pegar um simbolo — fique |

sempre na frente do urso com a lanterna.”

Siga pelo lada direito em um caminho Iongb- gl
e, apos um item verde, pegue o Hourglass
- Change {chua Symbol). Volte com rapidez, ". “\
. eexplors minuciosamente o local. Converse

" com um dos sudites do rei e, apos falar com

" Ragnar, alteme enfre mmngam&a e penguntaa

até mmen&é-lu REEN

o e = e T
R R R e T A

u--ﬁﬁ"l#lﬂlr’ _' R

5 .;pafa defender. No ataque; aperte I em

e t"*'-','.-‘."-
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Encontrar os 108 simbolos & um dos desafios
mais cabeludos do game. Para consegui-los,
siga o detonado, converse com todas as
pessoas e ganhe os Deceplion Events com
nivel verde. Outra dica & ir atras de lodos 0s
itens espalhades pelo jogo, Mesmo aqueles
que parecem indteis. Muitas vezes, 20 subir na
plataforma em que eles estdo, vocs consegue
visualizar um novo caminho que pode esconader
um icone especial,

' -'_apontan darecwnaiparaapnmﬁnde Ragnar -

dffﬁ!‘&ﬁt&& pﬂswéas ate. que uma. grande

cmnbmé:;ao de botoes surja na tela. Acerte

| todos eles paravamer Derote o' drefee

T-mnsawa mais de 85% da &ua energla para 5

oomeguw{rSem&tTask

| THE GUNSLAUGHT

ey Siga em frente ale gue. UM grupo de

° bruxas ,atﬂqaa Sua meta & acabar mos
inimigos & proteger Lyra ao mesmo tempo.

PegueasSky Iron & acabe com ashmxas
- logo que elas surgiram & tela. &ga em- _
frent& quebre as rochas do-cendrio e el:mme :

- os inimigos pelo caminho. Ao encontrar um
- urso; levanie o purtﬁada eauqu&rda, v até o
" final do trajeto, salve um outro urso para’

garantir o Secret Task & pegue o item, Volte '

Ufn pouco, suba paips trilhos quebradcs,

b avance & mlta para o lacai cﬂm 08 poﬂnes

-f;r*' :._-s,,_ e o R L T 0 _._,.-,_ " -H1

L

41 Ahra 0 Iada dnmﬂu ﬂ&um gatpe e’
| manivela da esquerda {aqueia que brilha

na cor verde) e, depois que a engrenagem
-mme;:ar a mdar va para esquerda e quebre

B uma madeira no.meio das ferragens. Apos -
. car do penhaam stuba nos trilhos a esquerda
| para pogaro. ;
gl ?’-—ium:man Caia, destrus os trés pilares e siga
i em frente. Ao chegar ao lugar onde ha uma

shalOmega - Inevitability
0l W?teemg&pamapontu

i catapulta no cenltro; destrua mph:lament& 08

svamma's FATE i
39 Ghafe- REEW aﬂeﬁa a8 mmb}‘_ COeS

de hotées para atacar. Clualquaf ermo. m&u'fta

en mntra-ataquas doi mimhgo segwe 3 e

 atiradores mecanicos para salvar o amigo

*  urse. Derrote todos os inimigos que surgirem
0 até que a catapulla seja montada. Examine-a
" e aperte 0s boibes comelos para langara
" bola de fogo —repita o processo ate vencer
‘& assim mnc!mr esta aventUra repleta de
;_'i?-j_Igrantles aegr&dus
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Monstros ganham vida na nova
aposta da Sony para PlayStation 3

Animacdes criam o clima que
 antes s6 era possivel imaginar

@ ye of Judgment & a nova
aposta da Sony para conquistar
um publico muito especial:

R os jogadores de card games.
Para atrair essa galera conhecida pela
exigéncia implacéavel por qualidade,

o grande apelo da produtora € tornar o
maior sonho dos fas, a matenalizagéo
das criaturas e suas batalhas épicas.
Pode acreditar, o Play 3 consequiu fazer
2ssa magica.

"Nk B }_";'“_‘J:,I_J""k-' =i 4 \'."alr o I
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Néo & a primeira vez que produtoras

de games tentam aproximar esses dois
mundos. Yu-Gi-Oh ja apareceu inumeras
vezes nas plataformas Sony. Apesar de

conquistar um grande sucesso, ISso Nao
foi o suficiente para trazer os jogadores
da modalidade de tabuleiro para os
consoles. A Sony foi a fundo para
entender 0 que era necessario para
conquistar esse publico e descobriu o
obvio: faltavam as cartas fisicas para
o jogador colecionar. Para cuidar disso,
a Sony aliou-se a Wizard, a empresa
que criou e distribul 0 maior card game
do mundo. Magic: The Gathering. O
resultado séo cartas com um acabamento
impecavel e com caracteristicas muito
semelhantes as do sucesso da empresa.
O sequndo passo fol fazer essas
cartas serem reconhecidas pelo PS3.
E ai que entra a sequnda geracio da

= & E*B:.GpﬁastszraIégna-
JOGADORES: 1a2
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camera da Suny a PlayStation Eye.

Utilizando esta nova tecnologia, basta
posicionar 0 acessorio no pedestal que
acompanha o jogo, colocar a carta em
cima do deck (que também vem

o produto) e acompanhar a magica.

DAS CARTAS PARA A TELINHA
Assim como nos card games originais,
aqui ndo basta sair colocando as cartas
no tabuleiro e achar que tudo vai acontecer
automaticamente. Existe uma série de
regras que deve ser respeilada para

o bom desempenho do jogador & suas
criaturas. Cada carta possui uma racga, um
elemento € um nivel de raridade. Antes de
mandar a carla para a batalha, & necessario
saber de tudo igso para dar um upgrade no
ataque. Essa € apenas uma das observacoes
que devem ser levadas em conta antes de
colocar sua carta no tabuleiro. Veja o box
"Regras” na pagina 80.

Apos escolher a carta, basta coloca-la
no deck para que a criatura se matenalize
na sua tela. O processo todo @ rapido e
perferto. Em poucos segundos, seu monstro
estd na TV, pronto para a batalha. Apesar
da aparente perfeicéo e da quantidade
imensa de detalhes. a interacéo com
os monslrengos nac é tao perfeita como
foi alardeada pelos predutores, mas isso
pouco imparta na verdade, o resultado
impressiona de qualguer maneira.

Depois que uma seqgunda cratura
entra no labuleiro, o joge faz todo
processo que anles os jogadores de card

N
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E:ds:mn nmstms para
todos os tamanhos e gostos

games SO imaginavam, ou Seja, as
brigas que antes era resolvida
apenas pelos nimeros da carla,
agora reaimente em animacgoes
que podem nao demonsirar todo
o potencial do aparelho, mas
encantam pela quantidacie de
detalhes. Tudo rola muito
semelhante a um CG de um jogo
de RPG: o game da um zoom
nos monstros que vao participar
da batalha e os golpes rolam em
tumos — exceto guande © monstro
atacado tenha a possibilidade

de contra-atacar, & automatica. Uma
narragéo imponente completa o clima da
batalha enire gseres fitanicos.

O dnico problema que realmente
incomoda em Eye of Judgment & a falta
de um atraente modo singleplayer. Quem
deseja jogar sozinho ndo vai encontrar um
modo carreira ou historia, apenas partidas
unicas que nao possibilitam nenhum
desafio a ndo ser vencé-la e comecar
outra. E uma pena, mas essa falhas pode
ser consertada em uma futura continuacao.
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Quem nao esta acostumado aos card
games pode sofrer um pouco para jogar
Eye of Judgment. Explicamos as regras
basicas para que vocé consiga sair jogando
de primeira. Confira:

1) Escolha 30 cartas do seu deck que
serdo utilizadas durante a partida.

2) Pegue cinco cartas destas que
voce selecionou.

3) Escolha uma das nove posigoes do
tabuleiro para colocar sua carta. Vale
lembrar que é bom observar o elemento da
sua criatura. Por exemplo: uma criatura
com elemento fogo, quando esta em uma
area de fogo, ganha um bdnus, ou seja, tem
seus ataques e suas defesas fortalecidas.
Mas se a mesma criatura estiver em uma
area de gelo, sofre uma penalidade e fica
mais fraca.

4) Observe no alto de Mana que vocé
possui, A cada roda vocé ganha dois pontos
antes de jogar e cada carta que vocé colocar
no tabuleiro tem um custo de Mana.

R

Yoad .
A e e )

5) Cartas com cadeado 86 podem ser
colocadas no tabuleiro depois que ja
estiverem pelo menos outras quatro
criaturas no mesmo.

6) Vence a partida quem conquistar primeiro
cinco espacos entre os nove lugares.
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&% acaria no tabuleiro. O Activation Voo 1 i e | |
Gt (a dieita) € 0 custo para acoes., S BER o P " e . A : AR
: depois que a carta ja estiver no - & DA G o
<88l tabuleiro. O cadeado significa que 10 ELEMENT ICON
0 monstre s6 pode ser evocado i
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'nﬁ nfﬁmn DE UM CARD

'2.) CYBERCODE (8.)RACE NAME | AFFILIATION

‘1.) CARD NAME | (7.) ORIENTATION

Esta taria negra é Define a direcao Nome da raca da criztura e afiiagao

a responsavel pelo que a criatura esta N——
reconhecimento da carta. 3 olhando e para onde 5 o 2
£ por meio delaque a camera i ela vai atacar 9. TRACKING ICONS
PlayStation Eye reconhece &

a carta e da vida ao monstro Marcadores que orientam a camera

O niimero & esquerda é o gasto

apds liberar a barra de evocagao Simbolo que determina gual € o
elemento 20 qual a crialura perience
. e Vermelho - Fogo (Fire)
v Azul - Agua (Water)
-1_4T__fHI'I' POINTS Marrom - Terra (Earth)
- k

E a energia do monstro colocado Eﬁ;ﬂz : ma{{;ﬂmﬁ]

8m um campo neutro. Ha regras que

podem allerar essa pontuagao, como

o Field Bonus Rule, que da pontos -

extras a criatura quando posicionada 11.)SET | RARITY ICON

em um campo de elemento favoravel, :

e a Field Penalty Rule, que subtrai Determina a raridade da carta em questao
pontos do HP do seu monstro quando Black = Comum Siiver = Raro

ale @ colocado em um campo de um White = Incomum  Gold = Ulira-raro

12)CARD NUMBER

‘5. ATTACK VALUE
St indica o nimero da carla deniro da colegdo

Pontuacao de forga da criatura

ATTACK
ZONE ICON

13)ABILITY TEXT

1) 14 DEFENSE ZONE ICON

B.LIMITS

. Mostra a area de contra-ataque € as Descreve habiidades
O Race Limit (icone com cartas Indica a direc20 do 8| zonas de vulnerabilidade da sua criatura especlais, beneficios
- coloridas) representa o limite de al3que & 0S Campos “  «Strong zones(Seta Azul): demonsira aliados, restrigdes e
25 cartas desta raga que podem ser que seréo afelados pela B 2 diregdio em que a criatura pode contra-atacar. efeitos globais

evocadas por pariida. O Card Limit
(icone monocromalico) mostra o
limite de cartas lguais que vacé
podera usar em uma partida

« Weak zones(Sem Setas: esta criatura
ndo pode conlra-atacar,

« Blind zones ("B"): a criatura ndo pode conlra:
alacar e o inimigo ganha um bonus de ataque

--------
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® a muito tempo, em um reino

M perdido e distante, jogadores

| 8 B de videogame eram viris e néo
| ¥ se importavam com blablablés

' técnicos ou com tramas filosoficamente
incompreensiveis. Por Cron, Mitra e Odin,
tudo que precisavamos para uma boa
diversdo barbara era de uma giilERS
espada aflada e um
protagonista truculento
capaz de arrebentar

O violento rei literario desmembra suas
vitimas monstruosas nos videogames

centenas de fucas sem queshionar seu
"eu intenior” ou frescuras do tipo. Pois
bem, Beowulf serve para aliviar de leve a
saudade da pancadania descerebrada e
cultua a camificina, mas, como se fosse um
projeto amaldicoado por druidas britanicos e
seus deuses nordicos, é tao ruim gue ¢ dificil
jogar sobrio.

Imagine o mercado de videogames
como uma familia. God of War
(PS2) é o pai rico, famoso por

oferecer pancadarias ilimitadas com o &g
de um sistema de combate t&o vanado Q
torna impossive! enjoar de lutar. Enquant
isso, Conan (PS3) & aquele tio invejoso !
foi na onda e nao alcancou a fama que
julgava merecer, mas ganhou algum resp
por ter criado um sistema de evolucao p
evoluir uma lista ENORME de golpes
brutais. Neste quadro, Beowulf é o prime
xexelento de segundo grau, fedido e chal
dagueles que vocé nao convida nem pan
Natal na Cimeéna.

Beowulf pecou principalmente no ba
quantidade de golpes. Assim como Coné
ha golpes e comboes diferentes para esps
leves, escudos e armamentos pesados
(lancas e afins), porém sao pouquissimas
variacoes. Sem exageros, voce praticams
fica limitade a usar um ou dois combos
mais eficientes do inicio ao fim do jogo.
E cansative até ndo poder mais e 0 deix
em apuros contra as hordas inimigas, ja
a baixa fluidez da movimentagac geralme
resulta na interrupgéo dos seus ataques |
momentos mais criticos. Ha so dois botd
de ataque (forte e fraco) e quatro tipos d
agarrdes nos quais voceé deve apertar 0s
botoes como um desesperado para exec
um "fatality” ou roubar a arma do advers
Para piorar a situagao, as armas quebrar

NN e

‘Beowulf, originalmente, protagonizou
o mais antigo poema da Inglaterra




tempo tedo & nao ha muitas pecas de
reposicac No cenario, o que o obriga a
encarar lutas chatissimas com 08 punhos.
DANCE DANCE BEOWULYF

A qualidade do game pode ser das piores,
mas nao ha como deixar de enxergar suas
diversas tentativas de ser cnativo. O
guerreiro Beowulf nio & um lobo solitario

e conta com © apoio de uma pequena tropa
de incompetentes. Eles servem mais como
servicais do que como guerreiros, ja que sao
Uteis para empurrar rochas que obslruem as
trilhas e remam que & uma beleza, porém, na
hora da batalha, s6 servem para pedir ajuda
e quebrar a sua empolgagao,

O legal & que a eficiéncia dos guerreiros
pode melhorar de acorde com a sua aluagao
como lider e exemplo: varie bastante 0s seus
ataques, defenda com eficiéncia e guerreie
sem sangrar e a sua influéncia como "herdi”
aumenta, o que resulta em maior confianca
para 08 subordinadcs. A motivagao € um
elemento importante do game e, em muitas
situacoes, vocé precisa alivar um sistema
especial que lembra jogos musicais para
apentar os botdes nos momentos indicados
para entoar motivadores cantos de guerra.

O LADO NEGRO NAO FALMA
O cliché do "lado negro da forga" esta
presente no game, mas tem la o seu charme,

i b F T

Beowulif conta com o modo Carnal, no qual a
tela fica vermelha e o guerreiro ganha forca
divina, E um trunfo para combater grandes
hordas, porém, no modo Carnal, o sistema

de fogo amigo é ativado e Beowulf pode ferir

os seus aliados e a baixa visibilidade favorece
isso. E comum se empolgar e, ao torcer
dolorasamente o brago de um alvo, perceber
que & um dos seus homens (ops!). Usar ou
ndo o mode Carnal afeta a maneira como as
pessoas vao narrar os seus feitos e muda

os rumos da aventura. Lute limpo e sera
lembrado como um herdi sem medo. Apele
para o Carnal contra humanos normais

Hnrd:as de seres abisams niln sd0 p&m
para Banwlf. 0 hlatador de Mmtros

(contra os chefoes é obrigatoric) e ©
mundo lembrara de vocé como um barbaro
genocida barbaro. A segunda opgao & mais
facil e, sinceramente, mais divertida.

SEM ANGELINA. NACCOO!

O game inspira-se no filme Beowulf, obra
de Robert Zemeckis (O Expresso Pofar),
produzido com captura de movimentos

e animacao 3D. Ha diversos famosos de
Hollywood no filme, como Angelina Jolie

e Anthony Hopkins, porem eles nao
participaram do game, nem &0 menos na
dublagem de seus respectivas personagens.
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& Lynch: Dead

Burrice Artificial e péssimos controles sdo mais

inda carente
de um novo
blockbuster que
eleve o nome da
empresa comeo nos bons
tempos de Tomb Raider,
a Eidos investiu pesado em
Kane & Lynch, o sugcessor
espiritual de Hitman. Além de
campanhas publicitanas macicas em
grandes sites e revistas, a Eidos promoveu
uma promocac em parcena com a revista
Playboy norte-americana para enconirar a
garota perfeita para a férmula explosiva do
game. Confiante em excesso, o esludio
até chegou a confirmar que a continuagao
ja esta a caminho. Infelizmente, foi muito
barulho e expectativa por pouca qualidade.
Kane & Lynch falhou em sua pnincipal
missao: oferecer diversao de respeito.

CONTROLE PRECARIO

Assim como Hitman, Kane & Lynch

um game de agio em lerceira pessoa. As

semelhancas acabam por ai. Diferentemente

de Hitman, K&L é puro tiroteio e nao oferece

desafios mais elaborados. Isso nao sena

problema algum se o sistema de mira e

controle ndo fosse uma completa porcana.
O game tenta fazer com que o jogador

oA T i

'A@ﬁa euopyativa é ﬁmdarnnntal. Biﬁcil
€ conseguir COOPeracao domtmb

Men

barulhentos do que qualquer campanha publicitaria

use os elementos do cenano como protecao,

U PLATAFORMA: PS3
IWIHHA. Eidos:

a 8onfine)

il -
A,

‘Correr e atirar como nas
fotos é uma tarefa ingrata

no melhor estilo Winback, porém o recursg
quase nunca funciona — as vezes, so e

preciso apontar o direcional contra 0 objels
para encostar, mas na maioria das vezes,
nada acontece. A mira é capaz de itar
monge (mesmo aqueles & prova de balas)
pela fakta absurda de preciséio. E verdade ¢
1880 vana de acordo com © modelo da am
mas geralmente & necessénio disparar rajat
para derrubar um simples alvo.
S6 para piorar um pouquinho, o sistema de
danos é chato e acabam em anticlimax, do
tipo que vocé pode acertar um tiro no peiig
do sujeito e ele nem vai piscar — 56 depois
uns cinco firos & que o cara vai resolver ca

PARCERIA QUASE FUNCION
Um dos diferenciais do game e a agao em
dupla. E possivel jogar de forma cooperatid
com um amigo, cada qual com um cnmi
mal encarado, ou enfrentar 0 modo solo
controle total de Kane e parcial de Lynch,
Dar ordens para Lynch € muito facil; basta
apontar a mira para um alvo e mandé-lo
atacar ou apontar um local para o parceiro
ficar posicionado — ele resmunga o tempo
todo, mas costumar obedecer as suas urdq
E 56 uma pena que Lynch nédo seja la um
exemplo de eficiéncia, mas ainda assim é
melhor do que tentar fazer tudo sozinho.

A Inteligéncia Artificial &, no minimo,
sofrivel. Os inimigos parecem prog =
para atirar sempre o mais perto posswel =
raramente buscam prote¢o no cenario. E
muito comum ver o seu personagem de ap
trocar tiros com um adversério frente a fren
com menos de um passo de distincia umq
outro. Ainda mais digno de revolla e obsens
os inimigos dislantes e perceber que eles S
totalmente desprovidos de qualquer sinal de
mteligéncia, muitos chegam até a ficar
parados e de costas para o local da agao..
Haja paciéncia.

|
|
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Cars Mater National

Mais do mesmo, a nova gincana com 0s
carrinhos repete as idéias da verséo anterior

m dos maiores males do mercado

de games sio as continuagoes

desnecessarias. Alguns games

SRO Sensacionas e merecem
seqiiéncias: God of War, Final Faniasy e
Tomb Raider sao exemplos disso, Ok, a
maioria das conlinuagdes de Tomb Raider é
uma porcana, mas vocé entendeu ¢ que ed
quis dizer.

Este novo game da franquia de
Carros néo € ruim, mas & mais do mesme.
O primeiro Cars oferece liberdade para
passear livremente pelo cenano, como e muitos motivos para joga-lo,
normal nos games de hoje, alem de ser a nao ser pelo carisma dos
possivel participar de missdes, corridas € personagens. A mencs que
minigames. Era simples e divertido. vocé tenha aderado o game
Cars Mater National & exatamente a anterior e precise de mais

mesma coisa, somente com novas missoes, uma dose de carnnhos
novas pistas de corrida e alguns minigames  bonitinhos falantes, entao
inéditos. O problema deste game é que & este game é totaimente
parecido demais com © anterior, ndo ha dispensavel.
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Graphic Novel: Graphic Novel:
Os 300 de Esparta. 30 dias de nolte

-~ € Ainda: Locacao € Venda de DVDs :: Lan House € Sala de Jogof.
CADASTRE-SE EM NOSSO SITE € FIQUE POR DENTRG R
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Nintendo DS Gold

vem com o Nintendo DS Gnld Editlan
persunahzado com temas do game The

junto com © console.
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Uma pitada extra de guerra para
quem ainda n&o cansou do género

tempo nos games do que na historia

alar gue Medal of Honor Heroes 2

€ um novo joge chega a ser uma

ofensa a inteligéncia dos jogadores.

Sao apenas sele novas missoes,
sem grandes novidades e com melhonas

que mais parecem um pacote de upgrade

do que um game de verdade. Nao que
essas poucas fases sejam ruins, longe

A Sequnda Guerra Mundial 4 dura mais.

disso, mas algo tao simples e curto nao
parece ser a methor maneira de agradar
& legiao de fas desta séne.

Em um jogo com apenas sete miseras
fases o minimo que podemos esperar sao
cendarios bastante diferenciados. Pois nao e
o que acontece agui. Mesmo com fases um
pouco maiores do que as da versio anterior,
Heroes 2 nao possui uma grande diversidade
e tudo & uma sucessio de repeticoes, Os
cenanos sao tedos parecidos e lineares, 0s
objetivos principais sao simples e os
secundarios, totalmente dispensavess.

A historia também nao ajuda a espantar
gssa sensagho. Voce controla John Berg,
um oficial da OSS. Seu objetivo € infiltra-se
na Normandia atraves das linhas inimigas e

~& JOGADORES: 1 (1 a 32 online)

combater os carrascos nazistas. Um tema
explorado por outras dezenas de fitulos,
Terminar o jogo néo leva mais do que
seis horas e os extras disponiveis (medathas
e armas) nao garantem um replay agradaves

CAMINHANDO

Os controles de Hervces 2 sao excelentes
e exploram bem os controles do portatil.
Caminhar, correr, pular, abaixar e os
demais comandos rolam intuitivamente. Issg
proporciona ao jogador um controle perfeits
sobre o seu soldado, um ponto a faver do
jogo, que assim permite que os aveniureiros
explorem melhor os mapas — apesar de nag
existirem caminhos secundérnios, tudo & muis
linear — e se deliciarem com o belo visual
do jogo. Tudo rola muito bem na bela tela
do PSP, com excecao de alguns pequenos
Slowdowns em determinados momentos
dos combales — mas ndo é nada gue
atrapalhe o andamento do jogo.

Medal of Honor Heroes 2 é um jogo
razoavel, pois oferece poucas novidades e
diversao. Seria muito melhor se tudo fosse.
vendido como um pacote de expanséo via
rede online da Sony.



Viciante e dwertido este musical merece lugar de
honra ]unto a Guitar Hero e Dance Dance Revolution

« VIgey

ntes de gqualquer coisa cabe aqui
urn aviso importante, este jogo é
viciante, extremamente viciante.
Technic Beat é um dos games
musicais mais envolventes do:Play 2, até ser
superado pelas series. Karaoke Revolution

e Guitar Hero, Chega a espantar que um
game com um potencial tio grande nao tenha
ganhado uma legido de fas.

DESLIZANDC MO RITMO

A ideia de Technic Beat é realzar
movimentos rapidos em uma pista de
danca repleta de agua. No ritmo da musica,
surgem circulos no chac e um segundo
cresce no centro. Quando a borda do que
esta dentro tocar no maior € a hora de
apertar o botdo para realizar 0 movimento
perfeito. O que pode parecer simples
no primeirc momento, fica cada vez mais
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complicado e divertido. Nao basta

s0 ser rapido e apertar o botao no
momento certo, ha que usar algumas
técnicas avancadas. A melhor delas e
aproveitar circulos gue se sobrepcem
e, com um $6 aperto, eliminar uma cadeia de
circulos. Isso, além de liberar vanos pontos,

ainda- altera o ritmo e o tom da musica: Por

exemplo: se vocé aceriar uma cadeia de
circulos de cima para baixo, o tom diminui,
mas fazendo o contrario, a fendéncia & gue

o tom fique mais alto e frenetico.

E possivel jogar vanas vezes a
mesma musica e alterar a maneira
como ela & executada, um
espetaculo para os ouvidos.

SIMPLES ‘;‘fj-i_
MEDIDA CERTA
Apesar.de simples, Technic Beat
asta longe de ser simplério, O
game esbanja na quantidade
de cores na tela, os efeitos que
surgem entre um aperto e outro do
botéo sap lindos e ajudam a fazer o
jogador se empolgar junto com a

1 afeapdawiapEeiand bpd =
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Os eteltm vlsunis Ia:am
4 qualquer um anﬂw rwnlima

musica. Os personagens-dangannos também
nao possuem grandes |uxos, mas cada um
tem uma caracteristica diferente. A garotinha
é pequena e rapida, ja o homem alto € lento
e atrapalha um pouco nos circulos menores.
Cabe ao jogador escolher o seu preferido e
se adaptar as suas qualidades e defeitos.

A selecao de musica segue a linha dos
pnmeiros Dance Dance Revolution. Nada de
musicas conhecidas, tudo aqui @ estranho e
absurdamente grudento acs cuvidos.
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Time Cirisis 4 + Guncon 3

4 disponivel em fliperamas, o quarto episodio da série de acao

da Namco chega finalmente a nova geragao e, o que & melhor,

em um pacote para I de especial. E que embora possa ser
apreciado a partir de um controle convencional, como o proprio
Sixaxis, Time Crisis 4 nao é o mesmo game caso o jogador ignore a
Guncon 3. O periférico em forma de pistola celebra os velhos tempos
ao permitir que o jogador mire em diregéo a tela da TV e execute 0s
inimigos de forma mais... er... realista.

FABRICANTE: Namco Bandai

ONDE ENCONTRAR: www.play-asia.com
PLATAFORMA: PS3

PRECO MEDIO: US$ 99,99

FABRICANTE: SplitFish
ONDE ENCONTRAR: www.play-asia.com
PLATAFORMAS: PS3/PS2

PRECO MEDIO: US$ 59,99

FragFX Controlier

Desanhaﬂo especialmente para ser utilizado em parceria com jogos de

tiro - tanto em 1* como em 3° pessoa ~, este controle incorpora os

principais beneficios do tradicional combo formado pela dupla
mouselteclado e, ainda por cima, conta com todas as fungées sensiveis que
fazem parte do Sixaxis. Por permitir que o jogador programe suas teclas e
ajuste sua sensibilidade, o FragFX também é ideal para quem estiver

interessado em utilizar o navegador do PS3 ou em acessar a PSN.

FABRICANTE: Sony

ONDE ENCONTRAR: www.amazon.com
PLATAFORMA: PS2

PRECO MEDIO: US$ 149,99

PS2 Singstar Bundle

Intamsado na recém-anunciada versao Ceramic White do modelo Slim do

PS2? Pois a Sony acaba de colocar no mercado um pacote especial que

contém, além do proprio console e um Dual Shock 2, uma copia do game
musical Singstar e um par de microfones. O novo aparelho, caso vocé ainda
nao saiba, é cerca de 50% mais leve que o PS2 convencional e possui
entrada para um modem e uma conexao Ethernet.

SOM NA CAIXA  Jane niscsons

............

""" e e : FHmOR -~ oy
Rock Band Bundle (PS3) f Guﬁﬂfﬂmlﬂhﬂhﬁuhrmsa . i Z 55 Mex Poctabla 3 P4P)
Onde Encontrar: www.games(op.com ~  OndeEncontrar: wwwgamestopgom Onde Encontrar: www.play-asia.com

Prego: US$ 169,99 7 emeusm® Prego: US$ 49,99



Crie seu estilo e }unte-se aos milhées de jogadores
do game de danca mais popular do planeta!

Dezenas de musicas para vocé escolher
Diversas opgoes de customizacao
Jogabilidade simples e intuitiva
Sucesso total no mundo inteiro

Acesse Ja e baixe o seu game gratis:
www.audition.com.br

ou retire'um CD com 0 game num
dos muitos pontos autorizados.

> KAIZEN




Dican & Troguss pary

Lista de precos
C

onfira as melhores ofertas de
PlayStation 3 (com HD de 60 Giga),

PlayStation 2 Slim, controle Dual
Shock 2, Memory Card de 8 Mega e PSP

(todos produtos originais da Sony).

LOJA TELEFONE
ANTRAX GAMES (11) 6694-5177
ART GAMES (11) 6652-9986
BITS GAMES (31) 3271-9537
CASA DO GAME (19) 3524-4741
CJ GAMES (11) 5072-2073
DISK GAMES (19) 3741-4100
DRAGOON GAMES (11) 3846-4375
ELETROMIL (11) 3362-2306
FAST CENTER (11) 3227-4676
GAME ONE (19) 2122-5252
GAME WORKS (11) 5562-2667
HOUSE GAMES (11) 3326-0045
INFINITY (11) 3337-7556

~ INICIAL GAMES (19) 3236-0056
MUSEU DOS GAMES (11) 3333-2781
NETUNIA (11) 3825-7600
NIDI (11) 5533-6914
NIKAS GAMES (11) 39752737
OLE GAMES (11) 3331-3800
PANDA GAMES (11) 3743-2180
PLAY HOUSE (11) 3222-3608
PLANET GAMES (11) 6987-2641
RDK MASTER GAMES (11) 3362-9166
RPG GAMES (11) 3337-4590
ROCK LASER GAMES (11) 6954-4332
TECGAMES (11) 3220-5222
TILT'S GAMES (11) 6191-3000
TROP GAMES (19) 3272-4943
X-TREME GAMES (41) 3232-0605
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Os consoles da familia PlayStation
com pregos para todos os bolsos

A pesquisa de pregos foi feita no dia 14 de
dezembro, com o dolar valendo
aproximadamente R$ 1,75 (comercial). Portanto,
fique atento e pechinche em busca da melhor
oferta. Todos os valores referem-se a

pagamentos & vista. Se vocé possui uma loja
de games e quer entrar em nossa lista, mande

um e-mail para playstation@europanet.com.br
com seu telefone e escreva “Lista de Pregos”
no assunto.

PS3 (60 GB) PS2 CONTROLE MEMORY PSP
R$ 1.989,00 (60 GB) R$ 499,00 R$ 49,00 R$ 45,00 R$ 699,00
R$ 2.200,00 (60 GB) R$ 470,00 R$ 650,00 R$ 40,00
R$ 2.100,00 (80 GB) R$ 600,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 800,00

SRR R$ 590,00 R$ 60,00 R$ 55,00 SR IR
R$ 1.890,00 (40 GB) R$ 550,00 R$ 55,00 R$ 29,00 R$ 689,00
R$ 2.299,00 (40GB)  R$ 589,00 R$ 69,00 R$ 59,00 R$ 899,00
R$ 2.100,00 (80 GB) R$ 450,00 R$ 60,00 R$ 45,00 k:
R$ 1.890,00 (40 GB) R$ 499,00 R$ 59,50 R$ 29,50 R$ 690,00
R$ 2.000,00 (80 GB) R$ 530,00 R$ 59,00 R$ 39,00 R$ 650,00
R$ 279900 (B0GB)  R$ 579,00 R$ 69,00 R$ 59,00 R$ 829,00
R$ 1.700,00 (40 GB) R$ 450,00 R$ 50,00 R$ 50,00 SRS
R$ 2.39000 (40GB)  R$ 680,00 R$ 69,00 R$ 50,00 R$ 890,00
R$ 2.250,00 (80 GB) R$ 549,00 R$ 59,50 R$ 39,50 R$ 689,00
R$ 2.400,00 (40GB) R$ 699,00 R$ 79,00 R$ 60,00 R$ 839,00
R$ 2.299,00 (80 GB) R$ 549,99 R$ 64,99 R$ 29,99 R$ 799,00
R$ 229500 (40GB) R$ 80,00 R$ 55,00 R$ 907,00

R$ 539,00 R$ 65,00 R$ 65,00 R$ 689,00
i R$ 539,00 R$ 65,00 R$ 65,00 R$ 689,00
R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 85,00 o led I 0

ARG R$ 600,00 R$ 85,00 R$ 50,00 R$ 760,00
R$ 2.300,00 (40 GB) R$ 490,00 R$ 60,00 R4 40,00 R$ 790,00
R$ 2.350,00 (80GB)  R$ 580,00 R$ 70,00 R$ 49,00 R$ 745,00
R$ 2.200,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 65,00 R$ 50,00 HA

MRS R$52000 R$6000 R$ 40,00 R$ 700,00
R$ 2.300,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 89,00 R$ 800,00
R$ 2.200,00 (80 GB) R$ 530,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 620,00
R$ 2.500,00 (80 GB) R$ 550,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 1.000,00
R$ 2.800,00 (BOGB)  R$ 599,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 900,00
R$ 2.190,00 (80 GB) R$ 590,00 R$ 70,00 R$ 65,00 R$ 900,00

N

Comece a
pechinchar
atras de um
PS3, pois os
jogos do
console estao
cada vez

melhores

A

PSP, o portatil mais versatil do mundo,
pelos melhores precos do Brasil

TN
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A agilidade no processo de entrega e a qualidade
do atendimento dos profissionais da Disk Games
fazem da empresa uma das lideres do mercado de
{ diversao.

TRl R § v

www.diskgames.com.br ou '93242-0541

rLAYSTHAATION =

NINTE NDEDS :

Desde 1992

. 193741.4100

37414100 www.diskgames.com.br
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idéia de Go! Explore nao poderia ser
melhor: fazer o seu PSP funcionar
como um aparelho de GPS e usa-lo
ra nunca mais se perder, com 0
adicional de gastar s6 a metade do prego dos
dispositivos similares disponiveis no mercado.
Parece 6timo, néao €? Porém, infelzmente,
esta maravilha esta longe de funcionar
perfeitamente no Brasil, a terra esquecida
pela Sony, e exige um pouco de criatividade
para quem insistir em utiliza-la.
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Mapa com letrinha em
japonés é complicado, ne?
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o! Explore

Um acessério para japonés nenhum botar defeito.
Porém, os brasileiros certamente vao botar alguns

YT ITEER L. @ &
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POR LEANDRO RODRIGUES
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| ONDE ENCONTRAR: CJ Games (11) 5072-2073
| PLATAFORMAS: PS2 / PC

| CARACTERISTICAS:

O acessério se encaixa na entrada USB
do portétil e prende com um parafuso

FABRICANTE: Sony

PRECO MEDIO: R$ 260,00

« Tira fotos nas resolugdes: 320 X 240 / i
380 X 272 / 640 X 480 / 1.280 X 960 ;
« Faz aproximadamente 50 minutos de videos '
em um memory stick de 1 GB b <
 Acompanha um software de edigdo para .
fotos e videos )

» Camera articulavel de facilima instalacao

SR s

CARACTERISTICAS

'O GPS da Sony, como néo poderia ser

diferente, tem como principal fungao exibir
mapas e mostrar a exata posicéo do seu
operador (vocé). Tudo acontece por meio

de uma comunicacao direta com os satélites
fora do planeta. O acessorio é vendido sem
nenhum software de navegacéo, programa
vendido separadamente e personalizado para
cada um dos paises onde o produto &
vendido. Este software, chamado Maplus,
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nn inglés Global Positioning Sytem, ou
seja. Sistema de Posicionamento Global,
esta & uma maneira de localizar a exata
localizagao de um receptor por meio de um
satélite em orbita fora da Terra. O sistema
ficou popular pela sua enorme precisao,
tende como margem de erro
poucos centimetros em
relacao a posicdo correta.

i
:

além de fornecer os mapas, € capaz de
localizar os principais pontos turisticos da
cidade, bem como a historia por tras de cada
um deles. Infelizmente, a fungéo ponto a
ponto, que permite calcular a distédncia desde
o ponto de partida até o seu destino, néo esta
presente neste software.

A NOSSA DURA REALIDADE |
Tudo funciona perfeitamente no Go! Explore, |
desde que vocé esteja em um dos paises
que-possuem suporte oficial do produto,
caso contrario a dor de cabega para usa-lo
é grande. Para comegar: fazer o aparelho
funcionar sem um software de navegagao e
muito dificil. Existem softwares gratuitos que
foram modificados por usuarios e adaptados
para funcionar no PSP e encontrar mapas
brasileiros, mas a instalagao e a sincronizagao
com os satélites dao trabalho e muitas vezes
acabam como um tiro na agua. Para
completar o pacote de frustragdes, 0s
brasileiros ndo terdo acesso aos dados sobre
pontos turisticos, historia ou qualquer outro
extra que o software possa oferecer.
Conclusao: 0 Go! Explore & uma grande |
ferramenta que acrescenta mais uma nova '
fungéo ao portatil da Sony, mas vivemos em |
um pais onde a Sony néo oferece oficialmente |
seus videogames e por isso, 0 acessorio nao e
uma boa opgao para nos.
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assassins creed blacksite call of duty 4 haze need for speed Half-Life 2
area 51 modern warfare pro street
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uncharted unreal assassins Cﬂ" of dUW 4 need for speed dragon ball z R
drake’s fortunee tournament creed  modern warfare pro street  budokai tenkaichi radiant dawn
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ghost squad dra on ball z mano&seme mendal Of henor resident evil super mario need for speed
bﬂdekat atthe olympic  heroes 2 umbrella galaxy pro street
tenkaichi ~  games | chronicles
i g : e STAR
"Wj?i _ T WARS

FOTOS MERAMENTE ILUSTRATIVAS - ESTOQUES LIMITADO - PRECOS SUJEITOS A VARIACAO CAMBIAL - PROMOCADO VALIDA ATE FINAL DO ESTOQUE

the simpsons star wars
game
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need for Speed castlevama me AL R

pro street dracula X
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DNA Force-deme Faurar:m; Heatblast,
~Canncnwt

Destrave Todos os Combos - Cannoabiot,

| FiﬁEFiGHTER FD. 18

- PERSONAGENS
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_Aproveite aquele momento em que ninguém esta olhando e abuse das
melhores dicas do momento. E claro, passamos todas aqw para vocé

Boba Fett - LASITY

Boss Nass - HHYBS/
Captain Tarpals - QRN714
Darth Maul - H35TUX

Darth Sidious - A32CAM
General Grievous - PMN5S76
|G-88 - GIJ9ES

Jango Fett - KLI8S7

R2-D2 - EVILR2
Sandtrooper - CBR354
Super Battle Droid - XZNR2S
Vulture Droid - BDCBE6

BEN 10: PROTECTOR OF EARTH

Listao de Codigos

Enfre no menu de cheats do joge e escolha um
dos passwords para liberar a trapaca desejada.
Herbis Dark - Cannonbolt, Cannonbolt,
Fourarms, Healblast

invencrbﬂn:lada - XLR8 Heatbiast, Wiidvine,
Fourams

Controle Master - Cannonbolt, Heatblast,
Wildvine, Fouramms

Todos 'os Uniformes Aliens - Wildvine,
Eourarms, Heatblast, Wildvine

MANHUNT 2

Munigdo Infinita

Dsixe todas as suas armas de f0go com munican
infinita. No menu principal, faga a sequéncia;
yEITLE2

Heatblast, Fourarms, Heatblast

Destrave Todas as Localizacaes e Mapas -
Heatblas! XLRS, XLR8, Cannonbait
Destra as Missdes do Leo

Depois de terminar o j0go encontrando 1odas as

caveiras, vocé fem a chance de’jogar tIdo
novamente s6 que com o Leo.

Dastrave o Relive Scene
Terminie o game e tenha & opgao de jogar ladas
as fases novamente, na ordem que yOCe quiser,

Energla Hlimitada
Para destravar a energia iimitada seaure o botao
R1aL13emsegm:ia || I A . ® %A

LEGO STAR WARS: THE

COMPLETE SAGA NEED EOR SPEED PROSTREET

Codigos Profissionais

Destrave novas pecas _
'Va até o menu de codes e colﬁque um des

V& alé a canting do jogo, Enfre no menu cooes

& cologue o codigo correspondente a0 item gue passwords abaixe:
voos desgja:
-NEICULOS Receba USS 2.000 - 1MASXSS

Receba USS 4.000 - W2IOLLO1
Recebe US$ 8.000 - L1ISI7AT
Receba USS$ 10.000 - 1MISKTET

Imperial Shuttie - HUT845
TIE Interceptor - INT729
Ri Fighter - AAB123

- HABILIDADES (‘ ™~ Destrave o Castrol Syntec Vinyl -
Disguise - BRJ43T N CASTROLSYNTEC
' Force Grapple -CLZ738 | f’_\ Destrave o Coke Zero Golf GTI - CGKEZERD
~ Invincibility - 4PR28U  § , 'a*é
“Minikit Detector - LD1168 L Olhe, Patrick! Vamos habilitar

0S Carros para © meu novo.
game ‘Need for Bikini
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Destrave 08 vmyls Bﬁnus_ .
'EHERGIZERLITHIUM

Destrave o Mitsubishi Lancer Evolution -
' MlTSUBiSH%COFAR

" oChevy Cobalt SS e o Dodge Viper SRT 10 -

Para destravar o microfone de ouro 6

Para desifavar todas as musit:as no menu

MERMELHO, VERMELHO, AZUL, AZUL,

F |.._q. - - =R o am W - ]
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'As drf:as habili'tam os carros, mas
mant&-&oa |ntewus € com wucé bra:;ﬁu'

Destrave o Chevelle S5 - HORSE POWER
ﬂastrava o Audi TT - ITSABOUTYOU
Destrave o Progressive Vinyl - -LEIPZIG

Destrave o Nissan 240 SX, o Pontiac G-TD
UNLOCKALLTHINGS

Destrave o Dodge Viper 8110 -
WORLDSLONGESTLASTING

L=
r B F oy o =y W
|-'-|-‘__-'.|n."'.-\ Bpyedea LTy F
3 ooy e gl P g e T R S i

Q:':'-i?.'- E-AND

Destrave 0 Guld Microfone

necessario fazer 1 milnao de:pontos
ou mai’s nc modo-Sole Tour |

Bestrava todas as Muslcas

principal do jego. faga o segmﬂe codigo na
guitarra: VERMELHO, AMARELO, AZUL,

VERMELHO, AMARELG; AZUL

SF’GNGEEOB QQUARFPANT s:
QREATUHE FROM THE KRUSTY

Lista ﬁa Codigos

Siga até o menu de cheals do {00 e cologuert
dos codigos detalhados ahaixa:

Tempo Infinito - EMCSQR -~~~

Mude o Carro do Bob Esponja - FLAMES
Combustivel Infi nito - GASSY

Destrave Todas as Fases - GUDGECN
Destrave Todos os Veiculos Alternativos -
HOTROD..

Destrave Todas as Modificagoes para o Carro
do Bob Esponja - HYPCAR"

Destrave Todos os Bonus - PORKPIE

30.000 Moedas - ROCFISH

Destrave Todos os Navios Alternativos -
SPACE

Energia Infinita - VIGOR
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Esta na Globo,
no SBT, na Record...

E voce ainda nao entendeu direito o que é isso?
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SET-TOP-BOXES
otalhes técnicos de
dos os modelos a
snda nas lojas

TV PAGA

< Atimas solucoes
35 operadoras a cabo
ara vocé receber HDTV

TELEVISORES

aiba se vale a pend investir
W um modelo com ‘
~ceptor digital emnbutido Diasma on LCD? Eull Hﬂx“n Tira Dividas

Descubra aqul As respostas pard

QCESS&R'OS Veja qual a melhor o 6 vantagem 4 tadae ae

TV para vocé curtif cuas dovidas sobre
intenas pard recgber seul:; filmes, Shows Gﬂltlﬂlf{ gﬂéeuﬁ.? ! alta definicao
, <inal com qualidade e programas de TV Fu

tal e TV digltdl no PC

Seu tira-dividas esta aqui

EDITORA
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| EUROPA

Nas bancas. Pelo tel. 0800 55 76 67 ou em www.europanet.com.br
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“Gojiraaaal”, como dizem 0s japoneses, vai
provar a faria do monstro da lixeira gamistica

u reclamo por ter de acordar todo
dia ao lado deste rato imundo,
nesta lata de lixo mais imunda
ainda, cheia de vermes e culros
bichos nojentos. So que 1580 Nao
é nada perto da bicharada que tive que
enfrentar no game tosco deste mes.

Muitos anos atras, quando sai do Japao
como clandesiine em um navio cargueiro
de adubo, pensei que havia escapado para
sempre de Godzilla, um monstro que desde
{954 vem aterrorizando minha terra natal.
O lagarto gigante é um bicho folgado que
destruiu Toguio uma pancada de vezes
em um monte de filmes, gibis, games e

PLATAFORMA: PS2
PRODUTORA: Pipeworks Soffian
GENERO: Luta

s —

A luta entre os monstroes parece
desculpa para destruir os prédios

outros tipos de baboseiras destinadas a
tirar o dinheiro de trouxas que adoram

©53as porcanas.

Parece que Godzilla conseguiu gentir
meu cheiro (coisa que nem é tao difici
assim) depois desses anos todos e ca.
estamos novamente, frente a frente. Eele
ainda trouxe junto a turma toda. Covarde!

DESTRUIR! DESTRUIR!

Nio tenho medo de um manstro como
Godzilla. Mas tenho medo de games como
Godzilla Unleashed. Que monstruosidadel
A historia gira em torno de uma chuya de
meteoros que faz um montao de monstros

fugirem da llha dos Monstros {gue original).

Agora eles estao a solta destruindo
paisagens famosas pelos quatro cantos do
mundo, atraidos por cristais radioativos.

m . _'f'r.ll"l!'-i-l-"'“—l"'l'l
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O montro japonés encara o japonés monstro. Apenas 'u_m saira vivo! :

néo fosse o letreiro na tela de loading, vocé
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E j& comega com uma apresentacao
podre, feita de imagens estaticas e uma
narracdo no fundo com um homem e uma.
mulher sem expressdo nenhuma nas vozes.
Quando um meleoro ¢ai, a imagem estatica
é balancada como se fosse uma folha de. o
pape! segurada por alguém. O orgamento
para a produc¢do do game deve ter sido a0
baixo que néo foi possivel gastar em CGs. |

Na hora em gue 0 game comega, era
exatamente © que gu ja pensava que ele
seria; briga generalizada de monstros. Voce
pode escolher entre trés deles no comego,
e outros mais tarde. Mas nem se dé ao
trabalho de comparar s eslafisticas de = =
cada um: 08 péssimos controles anulam
qualquer diferenca de forga entre eles. As 3
lutas sdo em cidades famosas como, por
exemplo, Londres, Téquio e Sidney gue, se.

ndo diria que sdo cidades famosas de tio

{eias que sio. Os designers devem ter feito

iss0 de proposito, pare deixar o jogador = |
com raiva de tanta feiira e assim aumentar
a vontade de destruir tudo:pela frente.

O Godzilla e seus amigos nervosinhos -
fazem iss0 mesmo: O jogo € so
espancamento de botdes em lutas bobas
em que ocasionalmente vocé tem um aliade
ou, entdo, em vez de destruir outro - .
monstrengo, o objetivo & destruir partes do!
cenario. Repetitivo, ruim e facil. Cologue 0
controle na mio do Frisnokokos e ele
quase detonou 0 jogo até o fim. Godzilla
ndo & pareo para o meu camundongo.

Poaso ter ficado entediado com
 Godzilla Unleashed, mas pelo menos o
game me deu um desejo incontrolével de
destruicao. Acho que vou comecar ¢
destruindo o proprio DVD, -

ET EBR
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Pintaram problemas? N&o tenha vergonha: apele
para os codigos gue separames para 0S Seus games

TIE
-

* Play2|
apartir.
de s
" R$450, [

-.,rugn;LHA

ATENGANE

trugues, consulte as dicas abaixo:

» Sempre que houver um codigo-mestre para um
jogo, carreque-0 no aparetho em primeiro lugar,
« Observe se o cddigo que vace escolheu e
compativel com a versao do seu aparelho;

» Carregue somenie uma trapaca por vez,

+ Inicie Lim jogo novo quando carregar o codigo,
» Muitos truques nao sdo compativeis com jogos
piratas elou modificados.

L
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&
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GameShark e o Action Replay 530
acessonos que servem para executar
trapagas nos jogos dos consoles da Sony.
Os codigos publicados nesta secao devem ser

TN ERTARTET

L - -
3 = - . 5 7 v I
IadesparadriupibeprpioiadivgEkprpd s

digitados na interface grafica do seu acessario.
S0 varios modelos e tipos, por isso, as telas e
os comandos para inserr estes truques podem
variar de um equipamento para outro. Caso

voce tenha problemas para carregar algum dos

i FesFyAaSrangpiundwvdg
o =R w W L 3

EigsdaTel s8]

_jiTodos @

A T e 3 : video- games
T G ety : serwgos'

HH  AVATAR - THE | -

a5 oo BURNING EARTH

aeo {Gameshark 2.3 ou - Supefior)

B Codigo-Mestre

983D5ED4 18C0DTBS
Energia Infinita
28034D7C 246DTALE
2R034D88:206DTAFF
Energia llimitada
08421840 CCASTASE
Level no Maximo
(8421930 0CASTALD
Cause Danos em Dobro
(84219BF QCASTADD
Ataques Especiais llimitados
08421908 0CASTASS

FETES TEDS
*PEw lwFg EHJ aw - g
i -

&g dw =g & B

=0
F &g

cHAaPAmTED
d hFAFAd%FSVE

TR TERE R

JERRAFFTIE OCARTABT
Nunca Tome um Gol
JEBAFF1E OCASTARS

Cédign~M&str&
987A3B20 78C2EGG4
- Cédigos para Jogos em

eEfeshesdaraSs sy
& W & =

bk PP FLAR) ane
&Ml s =068 Fg o |

a P ARE P T
'S R & L B A L BE 5 RS L
ST A RS YT

++ Destave Todos os Videos Casa: Zere o Marcador do
=X (342181C JCAS7ASE Comece o Jogo com 10 Gols Adversario
a3 18471930 QCASALCSS DBRIS31ELOCASTABS (Eperle M+ 3
B8 284219A1 D29BACSS 2B9531E0 GCASTAZA D8BI6FAS 0CABADS

2847214978 UZ296ACS6

Comece o Jogo com 20 Gois

288AF F1E DCASTAGS

08421903-0CA5TAS6 D8Y531E0 DCASTABS - Gontrolando o Tempo;
: Destrave Todos os Segretos 2849531E0 DCASTAET | Zere 0 tempo guando quiser
- 0B4219FC OCASTASE Comece o Jogo com 50 Gols (Aparie W . i)

48471965.0CFBTASS

[89531ED OCASTARS

8836F45 GCASCBDS

1476EBC2 QOALTABS 789531EQ0 0CASTAES 28684565 DCASTABS
184249AF DCABACSS Comge o Jogo com 100 Gols  Termine o tempo de jogo
084219E1.00ASTASE D953 1E0 0CASTARS (Aperie M.+ GFE)

- 2B9531EG UCASTABT DBBOSF4S OCA57205

Nunca tome um Gol

885310 DCASTARS

OREB4565 DCABBOAS
Grana Infinita

CRASH OF THE Zere o Marcador do 2911952E 17ARTABS

TITANS Adversario Evolua rapido no modo Be a |
(Gameshark 2.3 ou Superior) (Apere 3.+ HR) Pro I.oja fisica: Rua Silvénia, 157
Codigo-Mestre £8896F45 OCASBIDS 28848160 10D1ANIE :

GB4D3A19 T8CA0AED
Mojo no Maximo
29D401F0 B4BACZ3E

289531E0 OCASTABS
- Codigos para Jogos Fora
de Casa;

=

(Trav.Av.Sto.Amaro alt.1501)

Moema-S.P.

Vidas Infinitas Comece o Jogo com 10 Gols  RESIDENT EVIL: Site Seauro / Lﬂi& Virtual
29041081 DCAS2C0E DBBAFF1E DCASTABS CODE VERONICA X
Minion Master BRAFF1E OCABTAZA (Gameshark.2.3 ou Supericr)
2802860C 0CAS2CIE Comege o Jogo com 20 Gols cod:gn -Mestre
Cnrnbc fi ng DBBAFF1E DCASTAGS 444B03A FOFCA15E
2904 SAS2C0E 288AFF1E (CASTAET Energaa Infinita
Comege o Jogo com 50 Gols 14D31D28 3CFOC3B0
F DESAFFIE OCASTARS Para o Relogio do Jogo
JRBAFF1E OCASTAES 24903428 34F0014C
FIFA 08 SOCCER Comecs o Jogo com 100 Gols Destrave Todos os Extras
(Gamesran v BEAFF1E JCASTARS t4003E36 BD788866
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Que estranho!

de pari paraa guera.

no
“tem 8 superficie toda cravejada de diamantes

deve ter sido uma pequena fortuna por um.

'\J

infiel
0 cmau}e para vizmhos sa:fados ocasionais

Ao cheqar 3 casa, ele comegou a listaros Miis - -
dnsamgosqueeieﬁﬁrafeﬂumhaqwﬂwntece
que, entre 05 amiges, ele encontrosum: -
mmmmmmmmmm

J

L__.l!'.

msoidado none amencano, vamos chamé-o de-
UTwmpmaEGdavagmha sefviu no frague
pﬂrwnaﬁoevc&tcupaaﬁasamizmwsua
mislhar & jogar o seu Wi, sua Ufima aguisicao antes

mnwsa*’masuaesmsa :
J4 com deves na testa, Tony visitou

COM OUlrDs USUAros. e il
weoswam#mv#mm

~ com asuaesposa. O calendanc do: -
eqmiogmamammweo
mmmrsuapaﬂua 0 ele-

dwmhmqueadhm&-ﬁa
foi muilo alem de parbdas

entradammm

' Controle joia

Happernagaumforhmapm
ummntmiequenmfunelma

rapper Just Blaze comprou uma réplica
:In controle Dual Shock 2, do PS2. Ate

-aftudohern,oquuﬁtranhaenmmai
‘escolhido pelo cidadao; diamantes. O
_acessorio, criado como Uma espécie de

pingente para ser ulilizado em uma carrente
pescoco, fol feito em ouro branco 18k &

prztna.
O prego do mimo. nao foi divulgado, mas
m:}ﬂwamamnia a quaitdadi dos pmduto&

Rar ~4-"’ Sorte que ¢ conlrole
pao funciona. imagine o
prejuizo ao jegd-lo na
pnmdaamﬂmmn

controle que nac funciona, mas mprassiana,
de raiva em Tekken

Jogo diet
A glicose é a trapaga para abrir novos segredos

3 esta disponivel no mercado o prmeiro jogo desenvoivico para motivar
jovens que sofrem de diabetes a lestar seus mivess de acucar no sangue.
0 americano Paul Wessel, criador do Glucoboy, teve essa ioéia depois de
ochservar o quanto seu filho Luke evitava checar sua laxa de glicose, mas Kso
nd0 evitava que ele ficasse grudado no Game Boy, seu videogame portatil. Na
hora Wessel percebeu que se conseguisse juntar as duas fungdes em um so
aparetho, 0 seu filho provaveimente ndo causar ia mais problemas para fazer
os festes, Glucoboy foi criado para poriadores de diabetes do tipo 1.
O aparelho faz com que 0 jogador acumuie ponios ao realizar festes seis vezes a0 dia. Alem disso, Quando
OS Nivels de q1‘LDh'l-' caam ans nivels et I[‘!HJCIUS O Q:H'IE' lji"j"‘t‘.:!'[ hiliza j[f’lf& Secredos e novas fases ne Game
Boy. O aparetho s0 esta sendo comercializado | 13 Australia e na Holanda.

pareadnmwnrmmmquamva o

owmmeanaru umhcatparaﬁomﬁe"

homem se encontrava varas vezes m &
~ a mulher para jogar Wi Sparfs. ﬂpﬁs s

de videngame. Tmydw_:; 3

POR LEANDRO RODRIGUES | H,f 5 ﬁf}} .
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.. aparetho; que mowahm&@ T' :
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As noticias mais estranhas do
mundo dos games estao aqun

£

S,

Banmdo a tristeza

Acabe com o estresse
cacando figuras sorridentes

egundo pesquisadores da Universidade

McGill, em Montreal, jogar um game em
que o objetivo & cacar rostos sorridentes
diminui o estresse das pessoas e aumenta
o nivel de confianga.

Criado pelos pesquisadores, 0 objetivo
do game é encontrar um rosto sofrindo no
meio de figuras com as expressoes tristes.
Resultados apontam que jogar 0 game dez
minutos por dia faz a mente ficar treinada
para se concentrar nos aspectos positivos
da vida. O teste funcionou bem com um
grupo de operadores de telemarketing.

Por sorte, os
W rostos felizes
{5 ndo sllo como
a gangue de
assassinos
de Manhunt

- e e e B di i e e i dhe e i e . e

: tualmente 6 dureza canvancer a’s‘
criangas a safrem de casa para se
erc?har ‘Pensando nisso,. a companhia
‘britinica Gymkids langou a Cyberbike,
‘uma espécie de bicicleta ergometrica
glatronica voltada para o pﬁbtlco infantil
_ gue esta acima do peso. .
0 preduto é voltado para cdamt;aa

de 4 a 11 anos e os desafios obrigam
o5 jogadores a suarem para vencer. Esse
~aparelho jaé muito utllizado em mdemiaa
em S&o Paulo, mas & a primafra vez que

mmlmmawwmm
para vocé chegarao Level 99
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NGamer é a mais
completa revista
sobre Nintendo do
Brasil. Sao dicas e
games detonados
do inicio ao fim
para jogos de
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a Editora Europa. Escolha aqui sua edicao!

A Revista Oficial do Xbox no Brasil
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»Mass Effect: sabe onde Judas »Call of Duty 4: entre na »Assassin’s Creed: agdo no »Review Exclusivo: Halo 3. » Resident Evil 5: o terror
perdeu as botas? Aqui vocé batalha do melhor jogo de século 12, baseado em A ftrilogia chega ao final... renasce no X360
vai além... E o maior game guerra ja feito fatos reais. Mude a historia da E, de quebra, traz o melhor » Detonado 1: The Darkness
do Xbox360 » Detonado: Eternal Sonata humanidade multiplayer ja criado » Detonado 2: Oblivion
» Prévia exclusiva do »Need for Speed Pro Street: »Halo: dossié e detonado » Detonados: Blue Dragon » E mais: Halo 3; BioShock; Sega
Ghostbusters O melhor jogo da serie? » Review: Project Gotham Racing4 e Bioshock Rally; Assassin's Creed

A revista 10% Himen

A gora no Brasil
Z I
ELDA
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» Chegou Super Mario Galaxy » Agora no Brasil Zelda Phantom » Metroid Prime 3 Corruphon, Super  »Mario Kart Wii; Super Mario » The Legend of Zelda Phan!nm
» Detonado: Zack & Wiki Hourglass: aqui review e Mario Galaxy; Guia de Combate Galaxy; teste com o Wi Fit; Hourglass; Manhunt 2; Pokémon
» Extras (DS) Zelda: PH roteiro completo para DS Pokémon Diamond/Pearl Super Paper Mario Detonado Battle Revolution; Metroid Prime 3
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Ninguem entende mais de games

n. .::;:[:.'a ,i
B7RTIT RS 690

»8 Detonados: Dragon
Ball Z - Sparking Meteor; Crisis
Core: Final Fantasy VII; Crash of
the Titans; Spider-Man: Friend or
Foe; Siphon Filter: Dark Mirror; e
Jackass: the Game

»Detonados Futebol: FIFA 08 e
Winning Eleven 2008

j Ed 'im

»6 detonados: Smpsnns the
Game (PS2); Assassin’s Creed
(PS3); Winning Eleven 2008
(PS2); The Sims 2: Castaway
(PS2); e Castlevania: The
Dracula X Chronicles (PSP)

»Reviews: Ratchet & Clank
Future: Tools of Destruction

»Edi¢ao especial com
50 langamentos de PS2,
50 langamentos de PS3
e 13 langamentos de PSP
»Detonados: Obscure 2,
Manhunt 2; e Final Fantasy X
»Reviews: Warhawk; Lair;
Stuntman Ignition; Persona 3

ion

PlayStat

e

| £a. 102

»Detonados PS2: Shrek 3; Dawn
of Mana; e Silent Hill 4
»Tomb Raider Anniversary

Imwo

»GTA IV (PS3): tudo sobre as
novidades do novo GTA. E em
Nova York, tem multiplayer...

IHH'"

»Detonados: Spider-Man 3
(PS2); The Red Star (PS2);
Resistance Fall of Men (PS3); e

(PS2): desvende os enigmas Driver 76 (PSP) »Detonados: Naruto Accel (PS2);
e enconlre os itens secretos »PS3 sem limites: compre games Medal of Honor: Vanguard

»Os primeiros detalhes do na PSNetwork e compartilhe (PS2); Shining Force EXA
Winning Eleven Pro Evolution com até cinco amigos sem (PS2); e Prince of Persia: Rival
Soccer 2008 gastar mais nada Swords (PSP)

Winning Ele» uﬂ.

2007 Soc ;;

T RS 690

»Teste com o PlayStation 3: as
funcdes do console; analise dos
jogos; funcionalidades da rede
online; e nossa aventura para
comprar 0 PS3 nos EUA

»Detonados PS2: DBZ Teikachi
2; Destroy All Humans 2;
Splinter Cell 4, e SOCOM 4

Imm

»Winning Eleven Pro Evolution
Soccer 2007 (PS2): saiba tudo
com nosso detonado e seja 0
craque dos gramados. Gratis
Poster Calendario duplo

»Detonados: Yakuza 2 (PS2),
Metal Gear Solid: Portable OPS
(PSP); e God of War ( PS2)

lam

»Burmout Dominator: a série de
corrida volta ao PS2, PSP e
PS3 e atropela tudo

»Detonados: Naruto Uzumaki
Chronicles (PS2); Superman
Retums (PS2); e GTA Vice City
Stories (PSP)

»Reviews: NFS: Carbon (PS3)

il "M

»4 Detonados: The Darkness;
Raw Danger; Winning Eleven
2007; e Shadow of Rome

»Heavenly Sword, Metal Gear 4
e Killzone 2: tudo sobre os frés
jogos do PS3 que prometem
fazer o Wii e 0 X360 tremerem

»Reviews: Ninja Gaiden Sigma
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»God of War 2 {PSZ}, primeiro
detonado do Brasil. Kratos
desce do Olimpo e invade
13 pagines da revista

»Detonados: Ghost Rider (PS2)
e The Warriors (PS2/PSP)

»Burmout Dominator (PS2): libere
todos os carros do jogo

»Mortal Kombat Armageddon
(PS2): aqui, o detonado do
Konquest e guia completo do
novo sistema de Fatalities

»Detonados PS2: Final Fantasy
Xll; Scarface: The World is
Yours; e Bully

»Reviews: Fifa 07 e God Hand

on ] RS 690

»4 Detonados: Harry F’ntter ea
Ordem da Fénix; Transformers
The Game; Naruto Ultimate
Ninja 2; e Odin Sphere

»Jogamos o novo God of War
Chains of Olympus: nosso
reporter jogou na E3 a proxima
aventura de Kratos

.08

»Medal of Honor: Vanguard
(PS2) e Airborne (PS3)

»Detonados: Rogue Galaxy;
Valkyrie Profile 2 Silmeria; e
Arthur and The Invisibles

»Karaoké Mania: solte a voz
nos melhores jogos de
cantoria do PS2

"Il i.1 l I -l |fﬂ-l'i.W
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»Devil May Cry 4: nosso repbrter
jogou no Japdo o game que vali
soltar os demdnios do PS3

»Detonados PS2: Okami; Lego
Star Wars |I; Cavaleiros do
Zodiaco: Hades; e Yakuza

»Reviews: Reservoir Dogs; Rule
os Rose; Pac-Man: World Rally

Quer ganhar 2 edicoes da Revista PlayStation? Ligue para 0800 35 76 67 e saiba como
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VENDA OU TROQUE SEU PRODUTO NA ELETROMIL.
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MOTOROLA

BATMAN DEGINS

COMO BAIXAR:

1 Acesse o portal CLARO IDEIAS
direto do seu aparelho

2 Escolha a opcao jogos.

2007 GLU, Inc. ALL RIGHTS RESERVED. © 2007 CAPCOM CQ., LTD. ALL RIGHTS RESERVED. © 2007 WARNER BROS. ALL

RIGHTS RESERVED, © 2007 Activision Publishing, Inc. Activision and Call of Duty are registered trademarks of Activision
Publishing, Inc. All rights reserved. TRANSFORMERS, the logo and all related characters are trademarks of Hasbro and are used

with permission, © 2007 Hasbro, All Rights Reserved. © 2007 DreamWorks LLC and Paramount Pictures Corporation
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