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Sé a Claro tem a maior variedade ]
de jogos para download.

Envie um torpedo com a palavra IDEIAS
para o nimero 250 e tenha

os melhores jogos no seu celular.

¢ O maior nimero de jogos.

* Uma novidade a cada semana.

® Lancamentos exclusivos.

» Jogos classicos de filmes,
seriados, esportes e guerra.

3
Adeias

www.claroideias.com.br
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* PLAYSTATION é uma marca
da Sony Computer Entertainment Inc.

A necessaria revitalizagdo dos heréis

revitalizagao € geral e necesséria. Vocé ja deve ter percebido que no mundo dos
games, ndo sdo apenas as empresas e videogames que estdo passando por um
processo de renovagao, mas também os herdis (e anti-herdis) dos jogos. Afinal, os
ultimos anos foram marcados por remakes e seqiiéncias que pecaram pelo
excesso de icones e formulas manjadas, esquecendo de como é necessario investir na
criagéo de personagens que arrebatem a simpatia popular, .

Os casos de revitalizagéo estéo divididos em duas categorias: aqueles que criam novos
personagens do zero; e aqueles que revitalizam de maneira supreendente personagens
marcantes. Exemplos para a primeira situagéo nao faltam, & o caso de Altair de Assassin’s
Creed, um assassino misterioso cuja missao é executar os cavaleiros templarios. Ha também os
Rabbids, seres frenéticos e psicoticos que surgiram no universo de Rayman, a classica mascote
da Ubisoft, e que simplesmente multiplicaram a venda dos games dos quais participaram.

Ja na segunda categoria, o melhor exemplo vem da Konami, que apos 20 anos da série
Metal Gear, chocou os fas ao apresentar a nova versao do espiéo Solid Snake
para estrelar o proximo titulo da série no PS3. Velho e, aparentemente, a beira da morte, o
espido é tudo que ndo estamos acostumados a ver em um herdi: uma pessoa relativamente
normal, vitima de uma vida dura, um éngulo diferente e novo nos games. Outro sujeito que
seguiu por um caminho parecido é o colega de profissdo, Sam Fisher. O espido deixou de
ser o esteredtipo de agente perfeito para se tornar uma pessoa com problemas entre fazer o
certo e o errado, o que vai deixdar o proximo jogo da série repleto de boas alternativas.

Nos aqui na redagéo também temos de revitalizar sempre a sua revista preferida,
prezado leitor. Assim, esta edicdo da Dicas & Truques para PlayStation estréia um novo
projeto visual. Divirta-se com as proximas paginas, e lembre-se de que a revitalizagao
continuara a ser o trunfo das produtoras e revistas criativas. Sorte de todos nos!

Humberto Martinez

Se for o caso, reclame. Nosso llhlﬂl“m é a Exceléncia!
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Acessorios para PlayStation Megadrive,
Super Nintendo e consoles de 8 bits.
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www.playersbrasil.com.br  bafcomercie@uol.com.br
Consulte com nosso distribuidores
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A promogao Lara Croft de Férias,
publicada na edi¢do 102 da Dicas &
Truques para PlayStation, contou com
a participagao de centenas de leitores.
Somente um deles levou um PS3 zerado
com um controle original. Confira abaixo se
vocé foi o felizardo:
* Desafio: Desenhe a heroina Lara-Croft

em férias com a galera da D&T no Brasil.
* Desenho Vencedor:

Sérgio Fabricio G. da Penha

Campos dos Goytacazes/RJ
* Prémio: um PS3 + um controle original

Promucau Xaveco - DET para PlayStauon
Rua MM.D.C., 121 Butanta Sao Paulo/SP - CEP 05510 900
20 diz -3

ada cupom deve cont
cUpons No me
5. N

s Ou parentes de funcionarios

missan \ simada por membros da Editora Europa analisara

Kratos € bom de porrada, isso é fato. Mas

delicadeza n&o é o forte do brutamontes.
Descreva em até 20 palavras um xaveco
infalivel do fortdo para conquistar Nariko.

PROMOGAO XAVECO

Envie o cupom até 5 de outubro de 2007

Fone: (

Cidade:

)

Jogo Preferido:

Descreva um xaveco infalivel do fortéio para conquistar Nariko? (20 palavras)

LEIA O REGULAMENTO

Truques para PlayStation nao serao d
9. O resultado

PIaySlat\on ate

aessa p lJI-

Dicas & Truqucs para

5 de novembro de

Promogao de acordo com a LEI n® 5.768/71
DECRETO n° 70.951/72, Art. 30.

Idade: ——

Estado:




Estagiario por um dia

A saga de um leitor perdido na redagéao
da Dicas & Truques para PlayStation

Vitor Pareira Reis Fior, ou simplesmente
Grilo, como ele gosta de ser chamado,
foi o feliz (ou ndo) ganhador da nossa
promogao da edicao # 100. Mas ao

contrario do que ele (e a grande maioria)
pensava, veio aqui para ralar. Acompanhe
os momentos mais felizes (para nés) da
aventura do nosso estagiario por um dia.

Como um bom estagidrio, tratou de puxar o saco da chefia e a cada
meia hora, voltava com um copinho de dagua ou café para a galera

Vitor mostrou que & bom de
matematica e contou nosso estoque

Enquanto todos trabalhavam duro,
nosso estagidrio estava lendo cartas

X-MICRO

Plug in Life & Fly into Future

X-VDO MP4 F510

Duas salidas

‘ - auriculares

i-

Até 15hs da
reprodugao
l . I continua
Nova tela Blue | 0
Backlight ‘
L - 3 i
| Thls
:
Até 15hs da g 8
reproducao el
continua
X- MIcro

Digital Photo Frame

108Mbps Router
108Mbps USB Adapter

X-micra =

54Mbps Ruter

X-Micro Technology Corp. www.x-micro.com
Tel: +886-2-8226-2727 e-mail: sales@x-micro.com
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J.oystick Volan'te‘para Stand para Memory Card
Neo Neo Light Video-Game Console Neo

Conheca os produtos Neo e sinta a diferenca que garante sempre o melhor
para sua diversao. Nossa linha de produtos &€ completa para atender todas as

suas exigéncias.

Suas ferlas com--‘-

= ‘:;-mu1to mals ;diversao!

fale conosco:

(51) 3039-3031

visite nosso website: 52 .
http://www.neotronics.com.br DIVERTINDO COM INOVAGAO

-




Ocas & Trgues pars

. FALA GALERA

Fala, galera!l

Vocé est4 sem nada para fazer? Quer uma sugest&io? Entdo escreva para
nos. Mande suas sugestoes, pedidos e criticas. Aqui quem manda é vocé

AUSENCIA DE CORES

828 Comprei um PlayStation 3 na Espanhae,
quando liguei na televiséo, o game apareceu sem
cor. Entéo baixei-um jogo:da Playstation Store
americana e ele rodou colorido. O que devo fazer
para que todos os jogos rodem coloridos?
Henrique G. Laurelli
Sao Paulo- SP

B® £ssa historia esta muito esiranha, Henrique.
Sera gue vocé esta ligando tudo direitinho ai na
sua casa? O PS3 roda em-preto-e-branco na sua
TV-porque; provavelmente; ela tem ou esta
configurada-em um sistema de cores diferente do
consale. Mas como o game da PlayStation Store
rodou colorido; fica tudo muito misterioso. A inica
hipotese em que'podemos pensar-é que voce,
sem saber; alterou a configuragao das cores-em
algum momento. Faga o teste e volte a nos
escrever pois ficamos curiosos.

MAE, OLHA EU
AQUI NA D&T!

$di Quieria saber sé minha carta chegou & redagao
com-os dados da minha mée para que eu-possa
receber meu aguardado prémio. Meu primeira
sonho eu ja realizei: ver meu nome nesta revista
maravilhosa feita por pessoas que entendem do
assunto. Gostaria gue vocés me retornassem este
e-mail,-vou conferir-na Lan House.
Yuri da Silva
Aguas Lindas — GO

BB Nem adianta conferit na'Lan House pois:nds
n&o respondemos e-mails. Para nos

comunicarmos com os leitores; criamos uma
secao de-cartas narevista. Mas: pode ficar
tranqiilo que-a carta.com.os dados da sua mée ja
estao em-nossas maos. E parabeéns por ser um
dos ganhadores de nossas promogdes.

SO NARUTO

¥ 0 detonado de Naruto: Uttimate Ninja 2 estava
quase perfeito. As.unicas coisas que faltaram
foram 0s golpes dos personagens no modo
Versus. Vocés ainda vao publica-los em outra
edicéo? Ainda falando deste jogo, & possivel por
meio de algum codigo, habilitar o:audio:japonés na
verséo americana?

E dutros jogos. que estdo fazendo a‘alegria dos
japoneses; como Naruto: Narutimate Hero 3 e
Naruto Shippuuden; Narutimate Accel, quando

.+ Vocés fardo.um detonado-com a lista de golpes?

Kleiton da Silva Viana
Via e-mail

BB vocé esta meio sem sorle. Esse codigo que
vocé deseja néo existe e os golpes provavelmente
nao s?réo publicados (mas quem sabe a gente
mude: de idéia se outros leitores: pedirem a mesma
coiéa). E @ alegria dos japoneses. parece que val
ficar apenas por aguelas bandas: nenhum dos dois
jogos-tem previsao de langamento-no Ocidente.
Mas:nds ja falamos da versao Acel sim!
Narutimate Acel foi detonado na edigéo. 100.

SOCORRO

Daria para vocés virem a minha residéncia?
Tenho uma sugestdo para promogao-com um
jogo para fazer na revista:-Se vocés vierem-a
minha residéncia, eu revelo o jogo e falo como
vai. ser a.promogao. :
Douglas Martins Cardozo
Socorro — SP

[ 1 Ja papo mais_esquisito, Douglas. . diz uma
coisa: vocé aceitaria.ir a.casa de alguém que néo
conhece para fazer.algo que néo'sabe o'que 6?7 E
se voce for um traficante intemacional de orgéos e

quiser retalhar nossos corpos para vender na
Bosnia e na Herzegavina? Sem falar:que foi.em
Socorroque um dos integrantes da redagao quase
ficou tetraplégico depois-de mergulhar-de cabega
em um local raso no Rancho Alegre. E ele néo
quer reviver esse episodio de jeito nenhum;
Conhece o lugar? Entéo tome cuidado quando for
nadar |a. E cuidado também com essa historia de
convidar o5 outros para sua.casa. Vai que o
pessoal convidado & tudo-um bando de
esfomeado que so esta de olho no contetdo da
sua geladeira.;.

BIGODUDO DISSIMULADO
Vocés tém o-nimero da assisténcia
técnica do PS37
Mario
Taubaté ~ SP

[ 1 ] espionagem. industrial beira o-absurdo nos
dias-de hoje. Vejam vocés, leitores: até o Mario,
personagem simbolo da-Nintendo, fenta arrancar
informagdes da concorréncia escrevenda para
uma revista:de PlayStation e pedindo informagbes
sobre assisténcia tecnica. Sefa que ele pensa que
nds somos bobos ou realmente néo sabe qie a
Sony nao esta com o PS3 oficialmente no Brasil? ‘

Encanador e agora
espido industrial.
Sim, estamos
falando com vocé,
Z¢é do Bigode



JOGOS + AGESSORIOS « VIDEO GAMES
ASSISTENCIA TECNICA

Precos especiais para logistas
Enviamos via SEDEX

< gONY

Tel.: (11) 3998-9640 ou (11) 3976-6699

Av. ltaberaba, 1986 Loja 13 - Freguesia do O - Sao Paulo - SP ‘
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A TGS 2007
promete ser
a maior dos
|\ ultimos anos

organizagao da Tokyo Game
Show liberou sua primeira lista
de games para exposicao de
2007 A TGS & o ultimo
grande evento do mercado de
videogames de 2007 e vai rolar entre

20 e 23 de setembro em Toquio, no
Japao. A promessa € que esta seja a maior
edigédo da historia do evento, com cerca de
168 expositores em 1.700 estandes.

A primeira lista revelou muitos games
que interessam apenas ao publico oriental,

A Tokyo Game Show é o ultimo
grande evento de videogames
do ano e vai revelar novidades
que as empresas japonesas
guardaram para o “gran finale”

mas também ha novidades cativantes,
como a primeira divulgacao de Kingdom
Hearts Ill. Além das inéditas imagens, o
evento vai revelar qual sera a plataforma
a receber o provavel desfecho da saga
de Sora, Donald e Pateta. Obviamente
nossas apostas séo todas na familia
PlayStation.

Além disso, o inédito Dragon Ball Z
Sparkling! Meteor vai dar as caras em sua
verséo para PS2 e ha boatos de que serdo
exibidas cenas de Siren 3 e Silent Hill 5,
duas promessas do horror para PS3 que
devem ser destaques na feira.

A abertura da TGS sera conduzida
por Kazuo Hirai, o presidente da Sony,

e a pauta sera “A Expansdo do Mundo
PlayStation. Estratégias para o Novo
Crescimento”. Resta esperar para ver
o que o figurao da Sony vai revelar.
Na E3 2007, a maior feira de games
dos Estados Unidos, a Sony conseguiu
um dtimo desempenho, por isso a
expectativa de um novo show
PlayStation na TGS.

BANDAI-NAMCO GAMES
Dragon Ball Z Sparking! Meteor

IREM
R-Type Tactics

HUDSON
Dungeon Explorer .

SEGA

Seaman 2

‘ !h Dragon Ball Z Sparkling! Meteor

Sega Ages Fnatays Zone Il DX . Pl
Sega Ages Phantasy Star |, I, lll, IV . (PS2)
Sega Ages Virtual On (PS2)
Phantasy Star Universe llluminous (PS2)

SILVER STAR JAPAN
Saikyou Ginsei Shogi 4

SNK PLAYMORE

KOF Maximum Impact Regulation A

The King of Fighter 98 Ultimate Match . .
Samurai Spirits Rokuban Shoubu .
World Heroes Gorgeous

D3 PUBLISHER
Simple 2500 Series The Puzzle Quest
Dear Sun

MARVELOUS ENTERTAINMENT
Hitman Reborn! Dream Hyper Battle
Hitman Reborn! Let's Assassinate!?

Saint Beat

Zero no Tsukai-ma

R-Type Tactics

SQUARE-ENIX
Kingdom Hearts |l

=
| L
—

-~}

KOF Maximum Impact Regulation A
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Sony aposta em online

Jogos massivos envolvem néo
apenas o PC, mas também o PS3

R esponsével por uma série de titulos de respeito do mundo de
jogos online com componentes massivos (vide o sucesso de
EverQuest), a Sony Online Entertainment revelou o que vem a ser

o0 seu mais novo plano de negécios. Em vez de focar apenas em
produgées voltadas ao universo dos computadores, o estudio passara
a integrar todos os seus projetos de modo que o PS3 também possa
receber os ultimos langamentos.

A prova deste comprometimento, de acordo com Nicholas
Beliaeff, o responsavel pelo estudio, & o fato de The Agency, o mais
novo projeto da Sony, estar em desenvolvimento também para PS3.
Embora seja o tnico jogo desta categoria anunciado até o momento
para a plataforma, o executivo deu a entender que algumas surpresas
estdo por vir — games como o recém-anunciado Ramayan 3392 A.D,
um RPG inspirado na HQ homénima, & uma das promessas.

Unreal lll tera suporte a mouse e teclado

The Agency
é a prova de
que a SOE
estd mesmo
de olho

no PS3

SNIPER RIFLE

(111

Crash Bandicoot
por uma boa causa

Hegemonia do controle do PS3 acabou

Com o uso liberado de
mouse e teclado USB,
jogar Unreal Ill sera
agil como em um PC

Sony anuncia
restricdo a nova
velocidade do PSP

Para usufruir da capacidade

extra, nada de jogatina online

m entrevista & publicagéo virtual GameDaily, o diretor
de comunicagdes da divisdo norte-americana da Sony,

Dave Karraker, comentou a respeito da mais recente atualizagao

disponibilizada para o PSP. A atualizagdo 3.5 permitira que a

velocidade do processador do portatil seja expandida em cerca

de 50% e passe a funcionar na casa dos 333 MHz. De acordo
com Karraker, tal manobra para otimizar o desempenho dos

jogos n&o pode ser realizada a bel prazer, muito pelo contrério.

Caso opte por esta modificagéo, o produtor deve
automaticamente abdicar de quaisquer funcionalidades
online que seu projeto originalmente teria.
Apesar de néo citar o motivo desta
restricéo, especula-se que
ela esteja relacionada ao
gasto excessivo da bateria
do aparelho.

uando chegar ao PS3 no

final deste ano, o game
Unreal Tournament [lf podera ser
curtido de uma forma um tanto
quanto incomum para aqueles
que estdo acostumados a jogar
em consoles de mesa. Isto
porque o jogo, de acordo com
a Epic Games, oferecera suporte
a combinagéo de mouse e
teclado. Para que os acessorios
funcionem no PS3, basta que os
mesmos sejam compativeis com
as entradas USB do console.

Marsupial € o mascote
no nobre combate
a leucemia infantil

E mbora muitos considerem apenas
como uma maneira barata de
promover a volta do marsupial mais
famoso do mundo dos games, a parceria
entre a produtora Vivendi
e uma entidade
norte-americana de
combate ao
cancer em
criangas e jovens &,
no minimo, notavel.
0O acorde
permite que @ _
instituig&o &
utilize o personagem
como a sua mascote
para angariar 4 y
fundos e )
investimentos de
companhias que the Titans,
buscam lutar contra Crash ganha
doengas como a - - um novo
LMA - Leucemia Mieloide inimigo: a
Aguda infantil. Leucemia
Prestes a lidar com o
langamento de Crash of the
Titans, o mais novo game de Crash para
PS2, a produtora orgulha-se da parceria.
Segundo o estudio, o personagem tem
um bom coragéo e esta sempre pronto
para lutar por uma boa causa. Apesar
disso, nada foi comentado a respeito de
doagtes diretas por parte da companhia.
Até 0 momento, tudo o que se sabe
é que a nobre entidade esta apta a
cruzar todo o pals realizando cursos
e trabalhos sociais em parceria com o
simpatico animalzinho.

Prestes a
voltar em
Crash of

i
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Mercado precisa de

personagens com atitude

E isso que pensa o responséavel
pelo estidio de Lara Croft

sucesso de um jogo ndo depende apenas de sua trama ou de

sua exceléncia técnica, mas também de cada detalhe de seu
protagonista. Isto, basicamente, € o que acredita lan Livingstone,
veterano responsavel pela Eidos Interactive.

Em uma recente palestra, ele aproveitou a ocasido para comentar
a importancia da concepgéo dos protagonistas e como eles influenciam no
sucesso de uma franquia. Ele citou figuras carimbadas como Lara Croft,

Link, Mario, Sonic e Solid Snake como bons exemplos.

Segundo Livingstone, o primeiro e mais importante aspecto
& 0 visual - 0 Agente 47 de Hitman, nas palavras do produtor, s6
ganhou um codigo de barras em seu pescogo para ndo parecer
um personagem muito sem graga. Lara Croft, por sua vez,
precisava de um sobrenome mais expressivo e impactante
que o original: Cruz. Foi al que os produtores folhearam a lista
telefonica e encontraram a opgéo que vingou,

Os dois games rendem frutos até hoje e & neste ponto
que Livingstone insiste. "Precisamos de mais personagens
como Lara Croft", decretou, revelando a necessidade em
instituir uma marca que pode originar ndo apenas bons jogos,
mas também propaganda em midias como televisdo e cinema.

Lara é o exemplo de uma personagem
desenvolvida corretamente: é famosa
até hoje e ja foi parar até nos cinemas

N Y]

Castlevania Chronicles pode
estar a caminho do PS3

Game pode pintar em breve na PlayStation Store

O episodio Chronicles pode néo ser
considerado o mais empolgante entre toda
a série Castlevania, mas certamente ndo é isso
que a Sony esta pensando. Como denuncia
um deslize do ESRB, o 6rgéo que classifica
os games por faixa etaria nos EUA, o jogo
pode estar com meio caminho andado

rumo ao PS3. Caso o rumor se concretize,
Chronicles sera comercializado pela
PlayStation Store e, por conta disso, podera
ser reproduzido tanto no PS3 como no PSP.

virtual da Sony devera pensar
duas vezes caso queria continuar

Tolerancia na e cazo queriaconin
PlﬂYStatlon Home seu PS3. De acordo Fc):om Edward,

a companhia ndo hesitara em banir

"Comunidade néo é |ugar 0s usuarios que desrespeitarem o
. 5 . servigo — ndo apenas da propria
para balxana ’ dlz SOﬂY Home, & valido ressaltar, como
também de toda a PlayStation
Network. “Caso seja
necessario, sabemos
exatamente todos os detalhes
sobre o jogador, sobre a
maquina e sobre onde
encontra-lo!, decretou.

urante o Festival Interativo de

Edimburgo, na Escdcia, o executivo
responsavel pela manutengéo da
PlayStation Home, Peter Edward, mandou
um recado para os baderneiros de plantéo:
quem quiser fazer bagunga na comunidade

i
}
i

Alta definicao
ainda é mistério
para donos de PS3

Industria da alta definicao
ainda esta em sua "infancia"

D e acordo com uma pesquisa
realizada pela NPD Group,

companhia que acompanha o
mercado de jogos norte-americano,
grande parte dos jogadores que tém
um PS3 ainda desconhece as
principais caracteristicas do
aparelho. Apenas 40% dos
usuarios pesquisados, por exemplo,
afirmaram saber a respeito da
capacidade de reproduzir discos
no formato Blu-ray.

Intitulada "Usos e funcionalidades
da nova geragédo", a pesquisa
apontou que apenas metade dos
donos de um PS3 sabe sobre a
possibilidade de reproduzir videos
em alta definicao. Aos olhos de
Anita Frazier, analista da empresa,
os dados indicam que a industria
ainda esta dando os primeiros
passos no que diz respeito a este
tipo de contetudo. Segundo Frazier,
o verdadeiro jogador ainda valoriza
a mecanica essencial do jogo e ndo
as suas caracteristicas adicionais.
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NINTENDO Wi PLAYSTATION 3
(acompanha 1 jogo original e 4 controles (acompanha 1 Jogo e )
2 Nunchuck e 2 remote) 2 controles originais)

Controle revolucionario
detecta: Inclinagdao, mira
e movimento

Hard drive atualizavel
60 GB e Drive Blu-ray

Escolha como pagar: Escolha como pagar:

6X RS 295,00 6X RS 485,33
12X RS 164,49 12X RS 270,00
\ERRIT acompanhia: 24X RS 100,64 24X RS 165,57 3
74 36X RS 80,64 36X RS 132,66
viE Afj - : ou apenas: . ou apenas:
26b :eiifsa,ao RS 2.490,00

= - ou apenas:
o -xntiies RS 790,00
; 36X RS 34,33 avista. *

Peroes Concorra a um | PlAYSTATION vd
| por mes aié 0 FINAI. DO ANOIY

@ ' Central de atendimento:

Fone: (11) 3362.2206

Visite uma de nossas lojas
- Rua Sta. Ifigénia, 295 2° andar Io,«a 215/216 -
4 Fone: {011) 3333 2092/ 3362-2206 - Fone/Fax: (011) 3224- 9418
SEU DWIE CorT Tubo! - , . 2 - Galeria Sao Paulo - prir 1
F!ram#;?eellsssg;?:{:; mrﬁm sUA MERSET y IERSER h‘rgenra 364 - Rua Aurora, 200 - Rua Vnorra,

Loja 118 - Fone: (011) 3331-7006 - CEP: 01207-001 - Sao Paulo - SP
" 0 valor anunciado a vista serve para pagamento em dinheiro. ** Desconto.so & valido para pagam

ag:muﬂm de vendas a financiamento deverdo ser feitos com cheques Aceita
iados serao validos durante o més de Agosto ou enquanto durarem nosso eslg
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Conhega os novos games para se divertir no celular

THE SIMPSONS: MINUTES TO MELTDOWN

Salve Springfield das idiotices de Homer

omer nunca foi muito inteligente,

motivo pelo qual ele sempre se

mete nas piores encrencas.
Dessa vez, no entanto, o patriarca da
familia Simpson foi longe demais. Quando

estava dormindo em servigo, ele

conseguiu fazer o reator da usina nuclear
de Springfield entrar em colapso e agora,
tem apenas meia hora para salvar a
cidade da exploséo iminente.

No controle de Homer, vocé deve
andar por Springfield para realizar tarefas
que o levem até a usina e impedir que
tudo dé errado. As missdes consistem
em resolver problemas com outros
personagens da série: quando Homer se
depara com uma situagéo, um icone que
indica o que deve ser feito aparece na
tela, cabendo ao jogador descobrir 0 que
fazer. Quando ele encontra seu amigo
Barney no Bar do Moe, por exemplo, é
mostrado um icone de uma xicara de
café, indicando que Homer deve dar a
bebiba ao companheiro. Para isso, ele
deve ir até o Kwik-E-Mart do Apu e
comprar o café. Séo diversos desafios
que fardo o jogador quebrar a cabega
para impedir o desastre — tudo isso em
apenas 30 minutos reais.

O game apresenta um visual fiel 4
série: vocé vera todos os personagens e
locais que aparecem nos episodios como
a casa de Homer, Marge, Bart, Lisa e
Maggie, a usina nuclear, o-centro de

IMPORTANTE

Antes de comprar o jogo, consulte a
disponibilidade ¢
compatibilidade com o seu aparelho
em www.claroideias.com.br_ou
ligue para 1052.

servico, tarifas e

-

Springfield, além de ver situagoes e
piadas que s6 os membros da familia
Simpson poderiam aprontar. Minutes to
Meltdown é um game que agradara tanto
aos fas da série quanto ao jogador casual,
oferecendo um divertido desafio em
qualquer lugar.

‘THE SIMPSONS TM & © 2007 Twentieth Century Fox Film Corporation. All Rights Reserved.




Desafio na medida para passar o tempo

QUEM GOSTA de quebra-cabegas tem
um grande desafio pela frente. Em Mind
Maze vocé deve mover um cursor para
revelar uma imagem oculta dos X-Men.
Este cursor deixa uma linha amarela como
rastro e quando ela forma um quadrado, é
possivel ver a imagem oculta. Ha inimigos
que andam pela tela e atrapalham sua
missdo. Quem tiver raciocinio rapido vera
imagens dos X-Men, além de ter diversao
garantida por muito tempo.

T™ & © 2006 Marvel. © 2006 Twentieth Century Fox Film Cerporation. © 2006 Activision Publishing, Inc.

MOON PATROL EX

@ 2005 IREM Co, Ltd/ MDream Co, Ltd. Developed by Brizo/Distributed by BAI.

Salve o universo a bordo de um buggy

UM CLASSICO dos games é renovado
para os celulares, apresentando visual atual,
inimigos novos e mais desafio. Em Moon
Patrol EX, vocé deve proteger os planetas
dos inimigos, utilizando seu buggy turbinado
com poderosos canhdes. Assim, vocé
percorre as fases, saltando obstaculos e
destruindo as naves adversarias. E possivel
escolher entre trés veiculos para entrar em
combate. Um game obrigatorio para quem
gosta de lembrar dos bons tempos.

WORLD POKER TOUR: TEXAS HOLD'EM 2

Faca fortuna na telinha do celular

0OS GAMES de poquer séo uma
verdadeira febre. E na continuagéo do jogo
de maior sucesso do género, vocé sera
presenteado com diversas mesas e estilos
de carta para jogar e ganhar muito dinheiro
virtual. World Poker Tour: Texas

Hold 'Em 2 possui niveis de dificuldade
que agradardo aos novatos e aos mestres
do poquer. Portanto, pegue seu celular,
prepare o blefe e aposte suas fichas.

© 2007 WPT Enterprises, Inc. All rights reserved. WPT, World Poker Tour, and Spade Card Design are trademarks of WPT Enterprise, Inc. All rights reserved.
Bee Royal Face Card Designs used are © 2007 The United States Playing Card Company. Al rights reserved.

A Claro permite que vocé compre e
baixe os jogos diretamente pelo site -
Claro Idéias. Para isso, entre no

endereco www.claroideias.com.br,
selecione o modelo do seu telefone,
escolha seu jogo, digite o nimero do
celular e aguarde uma mensagem de
texto. Em seguida, insira a senha
contida na mensagem no navegador
do computador e aguarde o envio do
link do jogo. Depois, abra a mensagem
no seu aparelho e baixe o game. O
valor do game s0 sera cobrado caso
a operagao seja bem-sucedida.

Oqueé

b lar, f divarsd antida

10405 para vock baixar & jogar no cahule sla garan quando « 4
Para sscalhar o Joge Bownlasd, salecions o modalo do seu celular.

Selecione o seu celular

Ao entrar no site, escolha o modelo do seu

Ao escolher o jogo, clique em Baixar e siga os
passos seguintes para finalizar a compra

<

= iy DOWNLOADS

= DO MES DE JULHO

@ xBOX PGR RACING

@ VELOZES E FURIOSOS - FUGITIVO

. THE SIMS 2

HARRY POTTER
E A ORDEM DA FENIX

QUARTETO FANTASTICO
E O SURFISTA PRATEADO

e D O TN Wl - oab



E PlayStation

Nariko vai
provar que

€ tao furiosa
quanto Kratos

Conhega os games que estdo tirando o sono da concorréncia
na guerra da nova geragao e que sdo imbativeis em seus géneros

do importa se os jogadores
gostam mais de Sony, Nintendo
ou Microsoft: o que faz um
videogame dar certo séo os
jogos e néo a capacidade da empresa em
agradar por meio do marketing — afinal,
se a Sony dependesse de suas campanhas

publicitarias, o PlayStation ja teria afundado.

E séo exatamente jogos e exclusividades
que véo fazer com que a Sony vire o jogo
em 2007 e multiplique em milhdes as
vendas do PlayStation 3.

Entre os titulos exclusivos para PS3,

trés deles estdo deixando a concorréncia
com os nervos a flor da pele: Heavenly
Sword, Metal Gear 4: Guns of the Patriots
e Killzone 2. Cada qual tem tudo para se
tornar um novo parametro de qualidade
dentro dos seus géneros e, por 8i 80,
fazem valer tranqlilamente a aquisi¢éo
de um console caro como o PS3.
Heavenly Sword e Metal Gear 4
apenas véo apenas sustentar os titulos de
melhores do ramo em dois género em que
o PlayStation sempre foi soberano: agéo e
espionagem virtual. Ambos tém tudo para

ir além e prometem usar boa parte da
capacidade do PS3, poder que até entao
permanece latente e poucos conseguem
enxergar os limites.

Killzone 2, por sua vez, entra em um
campo que sempre foi dominado por PCs
e consoles da Microsoft: shooter. Polémico
por exibir um trailer cujas cenas pareciam
boas demais para ser verdade, o game
revela cada vez mais qualidade e pode
superar os melhores FPS atuais.

A seguir, conhega melhor trés games
que véo obrigé-lo a comprar um PS3.



Heavenly Sword

rodutores de jogos medievais estao obcecados com mitos

relacionados a espadas e outros artefatos sagrados. Com

Heavenly Sword, titulo promissor para PS3, a historia néo
& diferente e cria um clima épico para concorrer com God of War.

Como o titulo de Heavenly Sword deixa bem claro, a trama do game
gira em torno de uma espada sagrada que pertenceu a uma divindade
e é dona de um poder fabuloso, porém suga a energia vital de quem
ousar empunha-la. O artefato tornou-se o objeto de desejo de King
Botan, tirano que decide invadir a terra de Nariko, a protagonista,
para capturar o objeto.

A corajosa guerreira, por sua vez, decide impedir
que o artefato caia em maos erradas e, em uma medida
herdica, apodera-se da espada e decide embarcar em
sua dltima missao em vida.

O game pode ser confundido com uma
megaprodugdo cinematografica. Alem da
grana investida por parte da Sony no
projeto, trata-se de algo que vai muito
além do dinheiro: a Ninja Theory
tinha o jogo praticamente
pronto ha anos e estava so
a esperando o console certo
para recebé-lo
com exclusividade.

Killzone 2

- verdade que Killzone 2 é o
E game mais discutido (e
apedrejado) em se tratando
de todos os projetos em desenvolvimento
para o PS83. Tudo comegou em 2005, quando
a Sony exibiu um video do game que, de acordo
com os mais céticos, era tdo espantoso que jamais
poderia ser realizado em tempo real rodando diretamente
no proprio console. O tempo passou, a poeira abaixou e,
na ultima edigdo da E3, a companhia trouxe o game a tona
em uma versao mais realista, porém, ainda assim impressionante.
Embora néo estejamos diante do trailer sobrenatural exibido anos
atras, é preciso falar a verdade: Killzone 2 tem tudo para deixar muita
gente de queixo caido quando chegar as lojas no inicio do ano que vem.
A historia acontece dois anos apos o primeiro game, langado em 2004
para PS2, e narra uma investida da ISA contra o planeta Helghan, o lar dos
inimigos conhecidos como Helghast. Na pele de um comandante do batalhdo
humano, o seu objetivo é capturar o imperador deste povo indspito e acabar com o
conflito entre as forgas humanas e extraterrestres. Tudo complica quando a ISA
descobre o ébvio: os Helghast sao muito mais poderosos em seu habitat natural.

A raga Helghast
serd o alvo

no FPS mais
esperado do ano -

[} PlayStation
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Heavenly Sword

Praticamente uma versao feminina de Kratos, o furioso deus

caido de God of War, Nariko é a nova heroina que vai elevar as suas
doses de adrenalina em um dos games mais alucinantes e promissores
de 2007. E o melhor de tudo: vai aproveitar toda a capacidade do Blu-Ray

SISTEMA

DE COMBATE
A principal arma
usada por Nariko

é a Heavenly Sword.
Por se tratar de uma
espada sagrada, ela

pode adquirir trés
formatos diferentes,
que variam durante
a agdo: espada dupla,
espada grande e uma
uma versao na qual
a ferramenta ganha
uma corrente para
ataques a distancia.
Com sua arma,
a guerreira é capaz
de enfrentar dezenas de
inimigos ao mesmo tempo e,
para nao transformar
as batalhas em carnificinas
desenfreadas, ha também um
sistema de defesa eficiente,
Para diversificar o
combate, havera outras
armas nao tao sagradas,
como uma bazuca para
aniquilar grandes tropas.
0 sistema de combate
vai sofrer grandes mudangas
quando o controle da agao
passar para Kai, a irma
de Nariko. A personagem
conta com um estilo mais
selvagem de movimentagéo
e anda como um quadriipede,
mas ainda assim consegue
executar movimentos mais
acrobaticos e graciosos do
que os de sua brutal irma.
0 combate em HS é um
colirio para os nossos olhos
e, durante os belissimos
combos, o jogador pode
optar por assistir a agdo
em um angulo mais intimista
e em camera lenta. Além de
tornar a batalha mais
empolgante, este recurso
permite ter uma visdo mais
dinamica do cenario.

A nova “deusa

da guerra” ndo
poupa violéncia
em combate

MOVIMENTOS CONTEXTUAIS
Popularizados pela série Shenmue ou, mais
recentemente, pelo excelente God of War, os
movimentos contextuais constituem um papel
fundamental para a dinamica e o clima de agao
explosiva de Heavenly Sword.

A versao demo exibiu uma cena muito
impressionante na qual os movimentos
contextuais contituiram a diferenga entre um
ataque extravagante ou a morte da heroina.
Deslizando no melhor estilo Tony Hawk por uma
corda no precipicio, o jogador é obrigado a
executar com precisao os comandos exibidos
na tela para que a movimentagao continue no
pique. Basta um erro para que a cena perca toda a
graca e torne-se atrapalhada ou arriscada.

Quando criticado em relagao a essa mecanica
(o criador de Ninja Gaiden, Tomonobu Itagaki, por
exemplo, afirmou ironicamente que isso é o mesmo
que minimizar o papel de quem esta no comando),

o produtor de Heavenly Sword, Kyle Shubel, foi
enfatico: citando o estagio das cordas sobre o tal
precipicio, ele comentou que seria impossivel exigir
que um jogador pulasse de uma plataforma para
outra a0 mesmo tempo em que as cordas sao
cortadas e os inimigos tentam atingi-lo com
objetos cortantes. "Seria uma experiéncia muito
frustrante para 99% de nossos usuarios ",




MODELOS QUASE REAIS

Pode acreditar: quando Heavenly Sword chegar
em suas maos, prepare-se para se espantar com
a qualidade das cenas realizadas por meio de
computagao grafica, as tradicionais CGs.

Durante as poucas seqiiéncias exibidas até
o momento (estima-se, para a nossa felicidade,
que o jogo sera recheado delas), o aspecto mais
impressionante esta relacionado ao trabalho de
modelagem de Nariko e dos demais personagens
que interagem com a protagonista.

A diregdo de arte também impressiona
pelo trabalho relacionado aos didlogos, as vozes
e as movimentagdes faciais: é bem provavel que
estejamos diante do game com as animagdes mais
bonitas e suaves de todos os tempos.

Para garantir a qualidade, estao envolvidos
profissionais como Andy Serkis, o responsavel
pela captagdo de movimentos de personagens
como King Kong, do filme homénimo, e do
complexo Gollum da trilogia de O Senhor dos Anéis.

Capricho com
a arte abusa
do espaco

O PODER DO DISCO AZUL
Quem criticou a Sony por adotar o uso do

Blu-ray deve estar passando por maus bocados:
depois de varios desenvolvedores ressaltarem

a importéncia da midia, como a Rockstar (GTA IV)
e a Epic Games (Unreal Tournament ll), foi a vez
da Ninja Theory fazer sua parte.

Em um recente documentario relacionado ao
desenvolvimento de Heavenly Sword, o estudio
revelou que apenas a parte artistica do game é
responsavel por ocupar 10 GB do disco em que o
game é reproduzido. Ao todo, o nimero se refere
a mais de trés horas e meia de musica,

4.500 linhas diferentes de dialogo e uma hora e
meia de cenas nao-interativas gravadas em cerca
de 11 idiomas distintos. Em suma, isso significa
que, mesmo sem as texturas e todos os codigos
programados para o jogo propriamente dito,
Heavenly Sword definitivamente nao caberia em
um DVD de camada dupla, cujo espago total é de 9 GB.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Em tom de brincadeira, o produtor Kyle Shubel afirma
que, gragas ao PS3, o game pode ter mil personagens
na mesma tela e, ainda assim, cada um deles seria
responsavel pelo seu proprio sistema de Inteligéncia
Artificial. Pode parecer exagero, mas ndo é. Isto porque

do Blu-Ray

Pode tentar buscar na
meméria algum titulo
para X360 ou Wii que
seja um concorrente a
altura para Heavenly
Sword, mas ndo ha

* nenhum que chegue
nem aos pés da
aventura de Nariko.

0 tnico titulo digno
de ser considerado forte
concorrente é God of
War, a provavel fonte
inspiradora de HS,
porém a série de Kratos
e dos deuses do Olimpo
ainda néo chegou na
nova geragao e sequer
foi exibida qualquer
imagem sobre o projeto.
A unica certeza é que
sera uma briga hoa.

Heavenly Sword é o primeiro game do PS3

a explorar minuciosamente as capacidades

do processador Cell. Por conta disso,

o sistema permite que muitos objetos

interajam simultaneamente em uma mesma

tela e, curiosamente, que cada um deles seja

analisado individualmente pelo processador. Quando
distantes do jogador, a IA interpreta os soldados como
uma lnica tropa com um objetivo em comum; quando
o0s oponentes se aproximam, entretanto, o computador
divide a tropa em pequenos grupos com ambigoes
e formas de pensar completamente distintas.

[} PlayStation
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A ultima missdo de Snake dirigida por Hideo Kojima (sera?) vai levar os
pilares da série - ficgdo e espionagem - as Ultimas conseqliéncias. Sistema
de camuflagem inédito, novas ideologias militares, crises entre clones e um

herdéi repleto de mistérios sdo atragdes em um conflito de proporgées épicas

I SEND

Embora o controle

de Snake acontega
novamente sob uma
perspectiva em terceira
pessoa, Hideo Kojima
decidiu investir pesado
na revolugdo de um
importante elemento
da série: a camera.

Mais dindmica do que
estamos acostumados, o
novo sistema de cameras
pode alternar entre a visdo
préxima do espido ou,

caso seja a vontade do \ ' TECT

jogador, pode agir com visdo NOVAS TECNICAS 7

em primeira pessoa Qutro campo recheado de novidades em

Indepen denlemel;te SHees Guns of the Patriots & a movimentagao de

a quantidade de novidades n'o Solid Snake. Apesar da idade - estima-se que

que diz respeito & mecanica de 0 espido esteja na casa dos 50 anos de idade -,

10§ arnnianibis Ui Ran ela acontece de forma fluida e natural.

Jexim e go ?nodo' A it Entre os diversos novos golpes, o destaque

5 rc': iitoras deci:iramq fica com os movimentos voltados ao tradicional

drilf!ar i sistema de interrogatério. E possivel revistar os

funcbes vibratérias do inimigos em busca de itens e armas. Isso nem

controle SIXAXIS. Em MGS4 sempre é feito de forma séria, ja que o game

S fom'\a T : aposta mais nas piadas dignas de Hided Kojima.

& axibldo i tala e vihra da E possivel, por exemplo, sacanear os inimigos

Ao B s seie T Hidas desferindo socos e pontapés em partes este recurso em excesso pode deixar o heroi

por Solid Snake. Caso a sensiveis do corpo da vitima. fedido (o que atrai a atengao dos guardas)

funglio Rumble sefa adicionada Ainda no campo “habilidade + humor”, ou pode até deixar o espido enjoado. Porém,
Snake podera driblar a vigilanica usando em caso de cansago ou enjo, o espido pode

ao SIXAXIS até o langamento derii tatas de lixo. Pord : - !
B0 guine, BVIED Bere esconderijos como latas de lixo. Porém, usar folhear revistas pornds para voltar a velha forma.

o inicio do ano que vem,
Hideo Kojima garante estar
preparado para realizar as
alteragdes no sistema - Hideo
foi um dos produtores que
mais protestaram com a saida
da fungao Rumble.

Outra adigdo é o tapa-olho
que o espido exibe. Ele
permite que Snake enxergue
mais longe por meio de um

Além do visual
impressionante,
MGS4 investe
mais na ficgéo

AN T I 1LY

binéculo digital, que inclui - &y . | Corpo de

visdo noturna e da acesso a Ik N . 4 Ocelot, mente

imagens exclusivas enviadas Ty ‘ 3 . de Liquid: eis o

por satélite. 5. e b : g | alvo de Snake
" - "8 iﬁm.. . B
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Surpresa absoluta durante o evento que
comemorou os 20 anos da série, Metal Gear
Online vai engordar ainda mais o suporte da
Kojima Productions ao PS3. Exclusivissimo
para o console da Sony,

0 game segue a mesma formula de MGS4

e investe nas modalidades de multiplayer
online convencionais, como o mata-mata
entre duas equipes de jogadores.

Uma verséo de testes vai estrear até o
final do ano na PlayStation Network. O game
promete levar a sério a cooperatividade entre
0s usuarios: vocé podera ter total controle
sobre os seus aliados — sera possivel,
por exemplo, acompanhar os movimentos
da equipe através de paredes e demais
obstaculos. O jogo, é valido deixar claro, nao
faz parte do pacote de Guns of the Patriots
e sera comercializado separadamente.

A camuflagem
sera vital para
sobreviver na

cadtica guerra

-k A A\

DESTRUINDO A CONCORRENCIA
Curiosamente, bastou MGS4 ser exibido em sua versao jogavel para
que os executivos da Ubisoft anunciassem o adiamento de Splinter Cell:
Conviction, o mais novo game do espiao Sam Fisher, exclusivo para
X360. Coincidéncia ou nao, a verdade é que comparar os dois projetos
pode dar pano para manga: enquanto a série da Ubisoft segue uma
linhagem mais realista, o investimento da japonesa Konami aposta
na fantasia caracteristica da série de Hideo Kojima. Colocadas lado
a lado, porém, ambas exibem um capricho exemplar em termos de
visual: embora ja estejamos cansados de observar apenas
o estagio arido de Guns of the Patriots, o nivel de detalhes
chega a ser espantoso e supera facil o seu adversario.
E ainda falta um bom tempo para que o game
chegue nas prateleiras. De fato, o adiamento
de Conviction nao poderia fazer mais sentido.
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Killzone 2

Sony mostra que nao vive apenas de promessas e apresenta o

verdadeiro sucessor de Killzone. Cada vez mais préxima do polémico
trailer exibido em 2005, a continuagéo para PS3 esbanja sofisticagédo e
exibe um visual jamais visto em um game de tiro em primeira pessoa

BALAS PARA
TODOS OS LADOS
A julgar pelo unico estagio
demonstrado ao publico
até o momento, o sistema
de jogo de Killzone 2 nao
poderia ser mais frenético.
0 jogador vai encontrar-se
em um local recheado

de inimigos onde sera
comum avistar grupos de
soldados espalhados por
cada corredor e por cada
esquina da cidade em que
a primeira fase se passa.
Some isso ao fato de vocé
estar em menor nimero
(afinal, muitos dos seus
parceiros vao morrer assim
que desembarcarem no
local) e a sensagédo nao

poderia ser mais agoniante:

os tiroteios acontecem
a esmo e é preciso ficar
atento para nao ser pego
desprevinido.

Para facilitar um pouco
as coisas, Killzone 2
conta com uma espécie
de sistema de cobertura
a moda Ghost Recon.
Embora na demonstragao
mais recente do game esta
mecanica nao tenha sido
devidamente explorada, seu
funcionamento é simples:
a partir do momento em
que o jogador opta por
se esconder atras de uma
pilastra, por exemplo,
ele ndo controla mais o seu

soldado em primeira pessoa,

mas sim em terceira. Desta
forma,

torna-se muito mais

facil atingir os inimigos
e evitar uma exposicao
desnecessaria ao perigo.

VALORIZANDO A INTUICAO

Seguindo os moldes de um game de tiro moderno
e descolado, Killzone 2 nao faz a minima questao de
lotar a tela do jogador com indices e medidores
desnecessarios - eles s6 aparecem quando, de fato,
vocé esta atirando ou interagindo com algum objeto
ao seu redor. O indicador de energia, por exemplo,
nao tem vez por aqui. Ao contrario, ele segue a
formula consagrada pela série Call of Duty e faz com
que, conforme vocé é alvejado, a coloragio da tela
mude para tons de preto e branco - para recuperar o
félego, por sua vez, basta encontrar um local seguro
e esperar por alguns segundos.

0 mesmo, de certa forma, vale para o controle das
diversas armas que prometem constituir o arsenal
das forgas aliadas. Com o intuito de traduzir o caos
existente em um campo de batalha, muitos dos rifles

O clima intenso
de guerra cria
um novo patamar
para shooters

e fuzis sequer possuem uma espécie de mira com
a qual estamos acostumados. Alguns deles, por
exemplo, contam apenas com um pequeno feixe
de luz projetado sobre os inimigos para que

o jogador saiba para que lado esta atirando.




TECNICA CAPRICHADA
Se existe um aspecto em que os

produtores da Guerrilla nao podem
se dar ao luxo de errar é o visual de

TRILHA SONORA AFIADA investe pesado na composigao de trilhas
Como é de conhecimento de todo jogador  que conferem um ar cadtico e urgente

Killzone 2. De 2005 para cé, o pessoal que se preze, o sucesso de um game 4 jogatina. Nao bastasse isso, o.est't'ldlo
responsavel pelo projeto teve tempo de depende intimamente da composigao de responsavel pelo game alm'ia foi conferir
sua trilha sonora - quando ela é boa, de perto o desempenho acustico das

sobra para otimizar texturas e elementos

ligados a Fisica e a Inteligéncia Artificial.

0 resultado é um jogo que cria um novo

patamar para um género tao concorrido

como o de tiro em primeira pessoa.
Basicamente, todos os cenarios

do game contam com elementos

com 0s quais o jogador pode

interagir - alguns oferecem

mais liberdade, outras menos.
A verdade é que nunca a sua
passagem por um cenario sera

consegue aumentar ainda mais o grau de armas e acessorios presentes no jogo -
imersdo proporcionado por belos graficos  por conta disto, o barulho de disparos

e por uma jogabilidade bacana. Sendo e explosées ¢é assustadoramente proximo
assim, Killzone 2 aposta nesta maxima e ao da realidade.

igual a anterior.

Os inimigos, gragas
a um sistema apuradissimo de
fisica, reagem realisticamente
a agarroes, rajadas de tiros e
explosoes - é possivel observar
Helghasts (soldados genéricos
inimigos) caindo de escadas
e sendo arremessados contra
paredes e demais oponentes.
Assim como cada um destes
movimentos depende de uma
série de aspectos diferentes
para acontecer, 0 mesmo vale
para o dano causado em objetos
espalhados ao seu redor: do
material de que eles sdao
compostos até o calibre da sua
arma, diversas informagoes
técnicas alheias ao jogador
influenciam no resultado
decorrente de cada uma
de suas acoes.

. Objetos e alvos
e de carne e osso
reagem de forma
real aos tiros

DESTRUINDO A CONCORRENCIA
Embora nio utilize algumas das técnicas responsaveis pelos visuais embasbacantes vistos
em titulos como Gears of War, para Xbox 360, o game da Guerrilla conta com algumas
cartas especiais na manga. O nivel de detalhes na modelagem dos cendrios e personagens,
por exemplo, é um destes aspectos em que Killzone 2 acaba se sobressaindo em relagao
& concorréncia; basta conferir o rosto dos soldados para notar que tem algo de muite
bem feito por ali. Prova deste capricho é o fato de que, no game, um nico
personagem chega a ter o niimero de poligonos utilizado na construgéo de
um cenario inteiro do primeiro game para PS2.
Ainda em se tratando da comparagéo com o sucesso da Microsoft,
¢ importante ressaltar as distingdes no gue tange a iluminagao entre os
dois projetos. Enquanto Gears utiliza uma técnica em tempo real
para todas as ocasides, Killzone 2 aposta na mistura entre este
mesmo efeito e um sistema pré-renderizado. Por conta disso,
©0 game parece mais suave e realista do gue o normal e os
ambientes, por sua vez, transmitem uma sensagéo de

yStation
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profundidade e riqueza visual jamais vista até entdo.
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Deixe o0 seu cérebro na

gaveta e prepare-se para

pensar com os punhos
na unica aventura do
aracnideo nova-iorquino
onde sera possivel fazer
dupla com os vilGes

iferente e divertido, Friend or Foe
néo tem a intengdo de seguir as
formulas de outros games do herdi
Homem-Aranha e aposta na quebra
de tabus: seu personagem nunca morrerd;
néo sera preciso acumular energia ou pontos
para executar ataques especiais; vildes serdo
controlaveis; e o modo central podera ser
jogado no modo cooperativo, em dupla.

A grandiosa ameaga capaz de obrigar
herdis e vildes a unirem forgas nasceu de um
experimento que gerou inlimeros clones de
simbiontes. Ainda néo foi revelado quem é o
desocupado que criou tamanha ameaga, mas
sabe-se que os clones nao param de se
multiplicar e assombram a humanidade.

Ciente da experiéncia de Peter Parker
com simbiontes, entidades alienigenas que
usam humanos como hospedeiros, o capitao
Nick Fury, lider da S.H.L.E.L.D.(a maior
agéncia secreta dos EUA), encarrega o herdi

POR MATHEUS BOURG

ider-Man
d or Foe,

n onforme a trama evolui, 0 game
permite que o jogador desblogueie
e colecione algumas vantagens especiais,
que podem ser utilizadas por todos os
personagens. E o caso de habilidades
clichés como invencibilidade, regenerar
a propria energia ou contar com uma
superforca para facilitar sua vida.

de conduzir a misséo para salvar o dia.

Além de ser obrigado a salvar civis,
o Homem-Aranha precisa ajudar os seus
maiores inimigos, como Venom, Dr. Octopus
e Duende Verde; vildes que véo ajuda-lo.

O visual pode ser simples, mas o estilo de desenho
animado confere um toque irreverente a arte do jogo

AMASSANDO OS BOTOES
Ao contrério de Spider-Man 3, game mediano
que acompanhou o langamento do terceiro
filme do Aranha, Friend or Foe compartilha a
formula do recente Marvel Ultimate Alliance
e usufrui de um sistema de jogo classico,

o beat'em up, estilo no qual vocé cria bolhas
nos dedos apos espancar inimeros oponentes.
E possivel recrutar 12 personagens
distintos durante a sua jornada por territorios

como Japéo, Nepal e Egito. Embora as
opgdes em termos de personagens nao
sejam muito vastas, a dica é balancear ao
maximo sua equipe porque cada guerreiro
tem suas habilidades especificas (s&o um
tanto quanto 6bvias, ja que as capacidades
distintas variam como forga e agilidade).
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E bem provével que vocé pense que 0
game ndo passa de um caga-niquel derivado
de um género pra la de batido. Acontece
que é justamente na formula do jogo em que
ocorrem as principais mudangas. Em primeiro
lugar, vocé néo pode morrer durante todo o
jogo — isso multiplica o fator “diversao sem
compromisso”. Isso néo significa que vocé
& invencivel ou que algo impega o seu time
de sucumbir, seu personagem simplesmente
renasce no mesmo local onde morreu e néo
ha contador de vidas — isso sem precisar
refazer as tarefas ja realizadas.

como era de se esperar de um game como
Friend or Foe, a jogatina multiplayer exerce
um papel fudamental. Além de uma modalidade
competitiva na qual um jogador enfrenta o outro
em duelos frenéticos e com grandes abusos de
poder, o jogo permite que toda a campanha
principal seja finalizada ao lado de um parceiro

Outro aspecto interessante e bastante
incomum em jogos deste tipo é a liberdade
com que vocé pode executar os comandos
especiais de cada personagem. Cada um
dos trés poderes possiveis para cada herdi
pode ser desferido ininterruptamente sem
que qualquer barra precise ser preenchida.
Ponto mais do que positivo para quem néo
gosta de esperar para usar os poderes mais
legais do Aranha, as bombas de aboébora
do Duende ou a eficiéncia dos tentaculos
do Octopus. Caso se saia bem com estes
especiais, 0 jogador pode desbloguear um

local. No caso do PS2 é preciso apenas
conectar um segundo contrele ao console para
que o comando de um dos quatro integrantes
seja transferido para o seu parceiro — sem
qualquer tipo de interrupcao. Nao ha garantias
de que o nimero de inimigos ou nivel de
dificuldade seja reajustado para tornar o modo

SACA SO A LISTA COM ALGUNS
DOS PERSONAGENS QUE VOCE
PODERA CONTROLAR NO GAME:

. Homem-Aranha
. Duende Verde

. Dr. Octopus

. Blade

. Homem-Areia

. Venom

. Nick Fury

medidor que aperfeigoa e intensifica todos
os seus ataques conforme o jogo progride.

SEGREDOS

Para néo dizer que pancadarias entre quatro
jogadores contra o resto do mundo é tudo
que Friend or Foe oferece, ha também uma
enorme quantidade de segredos para coletar.
Ao mesmo tempo em que enfrenta os vildes,
vocé tera que vasculhar.os cendrios em busca
de itens secretos, que servem para habilitar
colegdes Marvel (artes e afins), técnicas
especiais e minigames.

cooperativo mais desafiante, o que pode tornar
0 game facil demais quando jogado em dupla.
Em se tratando do PSP, entretanto, a
Activision optou por nao revelar absolutamente
nada a respeito das modalidades e possiveis
interagoes multiplayer. Porem, dificimente o
modo cooperativo ficara de fora do portatil,
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Lost: The Videogame

Chega de esperar por respostas: investigue por
conta prépria a ilha mais misteriosa da televisédo

O protagonista é o sujeito da foto abaixo e, embora seja muito parecido
com Jack, o “heréi” de Lost, tudo indica que seja um personagem inédito

ruto de uma parceria com os
produtores do canal norte-americano
ABC, responsavel pelos direitos de
exibigéo do seriado Lost nos EUA,
a adaptagdo do drama dos sobreviventes
do véo 815 sera langada simultaneamente
com a estréia da quarta temporada do
programa nos EUA, no comego de 2008.
No game, cuja ambientagéo lembra os
tragos de obras como Uncharted: Drake's
Fortune, porém nao tdo complexas quanto,
vocé vai controlar um dos sobreviventes
do avido que caiu em uma ilha perdida
em algum ponto do Oceano Pacifico.
Seguindo a estratégia que popularizou
o show por todos os cantos do mundo,
incluindo o Brasil, onde a série é exibida
pelo canal pago AXN e pela Globo,
Lost: The Videogame ja encontra-se
cercado por duvidas e mistérios. Até o
momento, tudo o que foi revelado pela
Ubisoft consiste em um video de
apresentagdo que, ao que tudo indica, ja

conta com algumas
seqiiéncias do jogo.
A Unica certeza sobre a
adaptacéo, de acordo com
o estudio francés, é a de
que o jogador vai controlar
um dos moradores da ilha
e tera que entender o seu
passado, buscar redengéo
e, é claro, escapar ileso
de volta para casa.
Basicamente,
o esquema de
Lost consiste na
velha e basica -
formula de exploragéao
de cenarios, coleta de itens e
resolugdo de enigmas: tudo
isso a0 mesmo tempo em que
& preciso se acostumar com o
controle de um personagem muito
parecido com Jack, o mocinho do
show, mas que, provavelmente, é
um personagem inventado para o
game. John Locke e Sawyer, que
aparecem na demonstragédo do

Cendrios selvagens lembram o
vindouro Uncharted: Drake’s Fortune

PLATAFORMA: PS3

game, dificilmente serao controlaveis. S6

é garantido que os coadjuvantes poderao
informar coordenadas e oferecer missdes
secundarias. Estas tarefas, de acordo com
os criadores do game, envolverdo enigmas
convencionais em cenarios famosos, como
as escotilhas, acampamentos e estagoes
submarinas. A forga também sera necessaria
para encarar animais da floresta e o temido
monstro da fumaga, o “Lostzilla".
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- SERTADO NEROES TAMBEM ESTA NOS:PLANOS DA PRODUTORA

ost ndo foi a Unica surpresa reservada pela
Ubisoft para a Comic-Con, convengao sobre
HQs que aconteceu em San Diego, nos EUA.

Isso porgue o estudio aproveitou a ocasido para
revelar que, em parceria com a rede de televisao
NBC, esta desenvolvendo um jogo do seriado
Heroes, exibido por aqui pelo canal a cabo
Universal Channel. O game sera langado em
2008 para PS3 e a estréia esta prevista apenas

para 0 ano gue vem. O jogo esta sendo
produzido com a colaboragao de produtores do
seriado e, ao contrério do que o publico poderia
imaginar, busca apresentar uma narrativa original
com o intuito de prolongar a vida Util do seriado.
Tudo o que se sabe até o momente & que se
frata de um jogo de acédo em terceira pessoa em
que sera possivel controlar boa parte do elenco
tradicional do show e usar 0s seus poderes.




The Simpson Game

Homer e sua prole vao
satirizar games famosos
em sua nova aventura
para toda a familia Sony

pos os bons tempos dos games

de Simpsons nos arcades da

década de 90, The Simpsons

Game é a promessa de que a
franquia voltara a emplacar como aventura
virtual com a mistura adequada de comedia
e bons desafios,

Sob consultoria de Matt Groening, o
criador do desenho, The Simpsons Game
tem roteiro original e narra a trajetoria da
familia de Springfield quando Homer, Bart,
Marge e Lisa descobrem que, por alguma
razdo bizarra, podem executar poderes
dignos de um jogo eletrdnico.

As habilidades serviram como uma luva,
considerando os perfis dos personagens:
Homer pode se transformar em uma bola
de gordura e engolir todos os objetos
4 sua volta; enquanto Bart vai tornar-se
o pentelho mais equipado de Springfield
com sua capa de super-herdi e uma arma
que dispara ganchos.

omo todo o jogo gira em torno das

habilidades especiais e de quebra-cabegas
que s podem ser resolvidos por meio destes
poderes, a EA desenvolveu a aventura de
modo que até dois jogadores possam curtir
a modalidade cooperativa juntos e divirlam-se
lado a lado com a telinha dividida. Porém, &
preciso ressaltar que isso é vélido apenas para
usuarios de um mesmo console - se depender
dos produtores, ndo haver4 jogatina online.

"8/

M'alcnnw‘m-‘cm lugares
mais altos com sua capa de super-herdi

Em Medal of Homer, o acéfalo precisa
motivar o exército francés a batalhar

ZOEIRA SEM DO

Como néao poderia deixar de ser, 0 game
segue os passos do seriado televisivo e
néo vai abandonar sua costumeira parodia
inteligente. No caso, The Simpsons Game
vai sacanear outros jogos, como Medal of
Honor e Shadow of Colossus, por exemplo.
Se vocé for um fa fervoroso de alguma das
marcas usadas para satira, leve na esportiva,
pois os proprios produtores ja deixaram
claro que, assim como no polémico episodio
em que os Simpsons sacanearam o Brasil,
tudo ndo passa de uma brincadeira.

O primeiro exemplo do que esta por
vir foi apresentado na E3 2007 na fase
Medal of Homer, em que o pai sem nogao
leva o Bart a um vilarejo francés em guerra
que esta prestes a se render e ajuda o povo
a recuperar o espirito de luta — ndo sem
antes tirar um sarro com velhas piadas de
guerra sobre a superioridade americana.

Shadow of Colossus inspirou o estagio
Shadow of the Colossal Donut (algo como

A familia toda
vai participar,
mas Maggie e
os mascotes nao
serdo jogaveis

PLATAFORMAS: PS3, PS2, PSP
PRODUTORA: Eletronic Arts
GENERO: Aventura

PREVISAO: Novembro

“Sombra da Rosquinha Colossal"), em que
a missdo é controlar Homer e distrair um
doce gigante, enquanto Bart aproveita para
chegar ao topo do monstro e destruir o seu
circuito eletrénico.

Com langamento previsto tanto
para PS3 quanto para PS2 e PSP,
The Simpsons Game esbanja carisma por
conta do estilo visual adotado no game.
Basicamente, trata-se de uma técnica de
cel-shading que, para melhor se equiparar
ao desenho animado, transmite a sensagao
de que os personagens estdo “achatados”,
independentemente do éngulo exibido pela
camera do jogador. Isso garante que o
game fique bonito em qualquer
um dos consoles que vocé
escolher jogar, mas é certo
que o visual no PS3 é
infinitamente superior.
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PREVIEW

Beowulf

Epico da literatura inglesa é transformado em uma

das grandes promessas de pancadaria medieval

ilmes, livros, desenhos e
até musicas sao elementos
de universos ricos para os
olhos da produtora Ubisoft
e uma fonte infinita de inspiragdo
para boas adaptagées. Com
experiéncia neste segmento, a Ubi
fechou uma parceria com o cineasta
Robert Zemeckis (De Volta para o Futuro,
Forrest Gump)para langar, simultaneamente
a produgéo cinematografica, um game
inspiradono universo do guerreiro Beowulf,
herdi da literatura inglesa cuja saga é
narradapor meio de um poema datado
do século 4.

Se vocé néo faz idéia do que estamos
falando, basta saber que este tal poema,
além de ser considerado como o principal
épico do Reino Unido, néo possui um autor
definido e narra a trajetoria de um bravo
guerreiro da tribo escandinava dos Geats,
territério hoje ocupado pela Suécia.
Dividido em cerca de trés capitulos, o texto

narra grandes batalhas vividas por Beowulf.
No game, o guerreiro ja foi nomeado
como rei de seu prdprio povo e criaturas
miticas buscam vinganga por conta da
morte de seus ancestrais. Para se certificar
de que essa trama rendera bons frutos,
o projeto é conduzido pela equipe que
criou Ghost Recon Advanced Warfighter.

ESTRATEGIA NOS
TEMPOS MEDIEVAIS

Se voceé testou Ghost Recon AW, langado
para os trés consoles da Sony, sabe que o
seu elemento vital é a estratégia. Beowulf
também bebe desta fonte e exige que o
jogador ndo pense apenas em si mesmo,

Beowulf € um rei e as suas agoes influenciam o
comportamento dos personagens ao seu redor

As armas possuem prazo de validade e devem ser trocadas
com o passar do tempo para néo quebrarem na hora do perigo

PLATAFORMAS: PS3 PSP
PRODUTORA: Ubisoft Tiwak

mas também em todos os seus aliados e
subordinados a sua volta. E importante

ter em mente que o herdi representa

uma majestade cujas agdes, boas ou mas,
influenciam diretamente no comportamento
dos soldados e do proprio personagem.
Conforme o jogo progride, por exemplo,

€ possivel notar que até mesmo a face de
Beowulf pode ser moldada de acordo com
a indole adotada pelo jogador, variando de
uma expresséo austera para pura ira.

Por isso, o sistema de controle € em
terceira pessoa, opgao escolhida para que
o jogador possa ter uma visdo mais ampla
do combate, parte essencial do game, e
veja sempre quem esta ao redor para
ndo dizimar injustamente os seus parceiros.

Todo esse toque de estratégia esta
intimamente ligado ao desempenho que
vocé pode exibir no campo de batalha.

No game, vocé podera usufruir de dois
tipos de golpes: os méagicos e os carnais.
O primeiro grupo corresponde a ataques
fantasticos e devastadores. Ja o sistema
carnal, ou seja, 0 mano-a-mano, promete
bastante diversidade. Isso se deve ao fato
de que, embora todos os itens do cenario
possam ser utilizados como armas, estes
mesmos objetos tém validade determinada.
Caso vocé utilize um martelo para acabar
com a vida de varios inimigos, por exemplo,
logo ele ficara desgastado e nédo servira
mais. Se vocé néo ficar esperto e nédo
trocar de arma com freqiiéncia, podera
quebrar sua ferramenta no calor do
combate e tera que se virar com as

méaos vazias — esta certo que Beowulf

é praticamente o “pai” do Conan e, como
tal, sabe se virar com os proprios punhos.



.................................
--------

-----
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jogabilidade de Chronicles continua igual &
versdo classica, mas 0 mesmo nac pode
ser dito no que diz respeito ao visual. Inspirado
em técnicas que brincam com a
dimensionalidade dos objetos, 0 game mescla
os estilos 2D e 3D e da origem a cenarios
coloridos, detalhados e recheados de efeitos
visuais impossiveis quando Rondo of Blood
fora langado, no inicio da década de 90.

De acordo com a Konami, todo esse capricho
também sera empregado em outros aspectos
da obra, por exemplo, na nova trilha sonora.

A trama vai ganhar nova roupagem com animagées que fardo com
que vocé sinta muito prazer em detonar o Dracula... mais uma vez

Castlevania:
The Dracula x Chronicles

Em sua estréia no portatil da Sony, saga da familia Belmont
conta com visual remodelado e uma infinidade de extras

PLATAFORMA: PSP
PRODUTORA: Konami

GENERO: #o
: Novembro

[ 4 um bom motivo pelo qual um sistema de combate extremamente
"6861400 Dracula X Chronicles, o primeiro linear — néo é preciso, por exemplo, evoluir
4 - Castlevania para o portatil PSP, o fisico de Richter, como é necessario com
! carrega trés jogos distintos em Alucard-em Symphony —, Rondo of Blood
um so pacote: de acordo com a Konami, a conta com uma infinidade de caminhos
trama de cada um deles esta intimamente opcionais, que, no caso de Chronicles,

" ' ligada. Isso porque o game acontece cinco podem resultar no desbloqueio de extras

' anos antes de Symphony of the Night, interessantes, como a versao classica

incluso no pacote, e vai de Rondo of Blood, exatamente como

'

0 visual, agora remodelado, & muito
mais nitido por conta da telinha do PSP

explicar o que levou
Richter Belmont a
enfrentar Dracula em sua
propria fortaleza no inicio
de um dos jogos mais
aclamados de PSOne.

Néo bastasse a
inclusdo deste extra de
respeito, Chronicles é
inspirado em um outro
episodio da série que
poucos conhecem:
Dracula X: Rondo of Blood,
langado para PC Engine
s6 no Japao.

Embora conte com

era no PC Engine em 1993; e a verséo
melhorada de Symphony of the Night.

MANTENDO A TRADIGAO

Demonstrado ao vivo e em cores na ultima
edicdo da feira de quadrinhos Comic-Con,
em San Diego, EUA, Chronicles provou
que respeita os elementos classicos:

ha candelabros para destruir e revelar
coragdes flutuantes; paredes que escondem
passagens e itens secretos; e um arsenal
variado e luxuoso como sempre foi.

Além dos itens convencionais, como
espadas sagradas e adagas miticas, havera
ataques especiais com machados, langas,
crucifixos e agua-benta.

Dicas & Trues pars
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EM TODA A GRANDE
SAO PAULO
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1° APARELHO NOVO
2°RODA TUDO DIRETO!!!

3 GARANTIADE 1 ANO
TOTAL DO APARELHO §

4° CONTROLE ORIGINAL

5°+1 CONTROLE ORIGIANAL
6° MEMORY CARD ORIGINAL

7° BASE VERTICAL
§° MOCHILA

9 CONTROLE DVD ORIGINAL [ |
10°0S 10 MELHORESJOGOS

PARA 0 SEU PS2

HD DE 40 GB
R$ 179,00

CONFIRA AGORA
ﬂ MOTIVOS PARA VOCE
COMPRAR SEU PS2!l

\

SEU PS2 COM HD

R$ 339,00

HD DE 80 GB

X-BOX 360 /3
R 1.899,00

R$ 879,00

PSP + DOWNGRADE
R$ 849,00

@ Wvan S PAT G

MEMORY STICK
PSP 1 GB
R$199,00

i

JOGOS

X-BOX C/ 3 JOGOS

Produzido por OPUS Fotografia f: (11)5506-9979




DETONADD POR LEANDRO RODRIGUES

PLATAFORMA: PS2

, 8 PRODUTORA: Irem Software Eng.
A faria da natureza coloca um grupo Jggigg%n?m
de pessoas em uma tremenda encrenca. NOTA: 70
Cabe a vocé salvar a vida de todos e

ainda desvendar um grande mistério

Sim, esta arte
parece com
as usadas
nas capas de
jogos de Atari




ger

aw Danger segue na linha do
seu antecessor, o praticamente
desconhecido Disaster Report.
O seu desafio é sobreviver a
desastres naturais de forma razoavelmente e
realista e criativa. Disaster Report ofereceu : al !
os perigos de uma cidade devastada por s
terremotos como palco de sua trama e A ilha chamada Geo City esconde muitos segredos. As autoridades locais
Raw Danger o situa em uma cidade abalada estdo envolvidas em atividades secretas que podem ter relagéo com a catastrofe

por um devastador maremoto.

A ilha ficticia conhecida como Geo ' i
City e Del Ray sofre com uma catastrofica /"
inundagéo e cabe ao jogador ajudar os
habitantes a sobreviver.

Ao todo, séo seis personagens para
controlar, todos espalhados em diferentes
pontos da mesma cidade e cada um possui
sua historia particular. O mais interessante
é que as agoes de um personagem
podem mudar os acontecimentos que
rolam com os outros. Cabe a vocé
controlar o destino de todos eles e,
de quebra, descobrir o que esta
acontecendo nesta misteriosa cidade.

s

Am«»

Esse ratinho
esquisito que
aparece direto
€ o mascote
da cidade.
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Transitar pelas ruas de uma cidade em pleno dia de chuva pode ser uma
tarefa complicada... ainda mais quando o asfalto pode ruir a qualquer momento

FEY e

A simulagédo comega no saldo central
do Del Ray Relief Center. Esse local
€ composto por cinco salas e cada
uma oferece uma aula diferente.

* Sala 1

Ao fundo da sala vocé vai encontrar Geo,
a mascote de Geo City. Va até ele e aperte
® para bater um papo. A partir deste
momento, vocé pode apertar o botdo @
sempre que desejar para abrir o mapa da
cidade. Saia e siga para a segunda sala.

* Sala 2

Um balde de agua fria vai cair na sua
cabega assim que vocé entrar nesta sala
e sua barra de BT (temperatura do corpo)
vai surgir. Pegue o item sobre a mesa e
aperte M para abrir o menu e
seleciona-lo. Em seguida, va até o fundo da
sala e converse com Geo para conhecer o
Survival Point (indicado pela flecha amarela).
Este local serve para restaurar o seu calor e
secar as suas roupas, além de salvar o seu
progresso. Seque a roupa e depois fale com
Geo novamente.

* Sala 3

Entre na sala e chame Geo — aperte

o botdo IEM. Puxe a cadeira e pressione
Kl para abaixar. Fale com Geo e siga
para o segundo andar do edificio.

* Sala 4

Persiga Geo. Em primeiro lugar, pule
sobre o buraco e escale as paredes
adiante. Suba pela escada de méo,
atravesse a ponte e, por ultimo, desca
até o nivel no qual Geo se escondeu.

*Sala 5

Passe o primeiro trecho alagado e
aperte 8 para superar a correnteza.
Logo em seguida, use IGEN para segurar
nos postes e, por ultimo, segure no ferro
do lado esquerdo. Fale com Geo para
concluir o tutorial.

CENARIO 1
JOSHUA HARWELL

01. Va para esquerda e siga pelo corredor.
Entre na cozinha e converse com o chefe.
Pegue o carrinho e empurre-o até a mesa
central do sagudo. Converse com a bela
Stephanie e responda sempre com a primeira
opgao para ajuda-la. Siga a garota.

A JOSHUA HARWELL,
0 JOVEM GARGOM

oshua Harwell & um jovem de 22 anos
que estava trabalhando como gargom
na inauguragéo da Cidade de Geo quando
0 desastre comegou. Seu objetivo & avisar
0s convidados distraidos do perigo iminente e
tambem salvar Stephanie MacMurrogh,
sua nova paguera e parceira profissional,

Herdi de improviso, Joshua vai ganhar
pontos se conseguir salvar sua garota

02. Volte ao saldo de convengdes e converse
com o prefeito, o homer de terno amarelo.
O politico vai pedir um copa d'agua. Va até -
a cozinha, fale com o chefe e pegue o copo
para levar ao prefeito. Apos a reunido com os
funcionarios do hotel, volte ao saldo principal,
saia pela porta da direita e fale com todos os
visitantes que estiverem por la. :

03. Siga pelo corredor do lado direito, entre
no banheiro e salve o cara que esta por la.
Prossiga pela direita e use o dispositivo

do lado esquerdo para aquecer seu corpo.
Grite para chamar um homem que esta
orientando outros visitantes. Volte e passe
abaixado pelo buraco na parede a esquerda.

04. Salve o jogo no fogdo da cozinha e va
para o corredor. Vire para o lado esquerdo,
passe pela escada e entre pela primeira porta
a esquerda. Pegue sua mochila no armario
A-5. Volte ao corredor, pegue a escada em
frente e leve-a até a segunda porta do lado
esquerdo para salvar Stephanie. Volte ao local
da escada, apague a luz e corra até a escada.

05. Pegue o celular no chao para servir
como lanterna. Grite e abra o armario. Fale
com a garota e ela vai ajuda-lo a empurrar

os armarios. Volte a cozinha. Pegue a lanterna
naparede e retorne ao saldo. Passe pelo lado
esquerdo e tome cuidado com os tremores.

06. Siga até as escadas rolantes e volte para
ajudar sua amiga. Suba pela escada e pegue
o megafone do lade esquerdo das grades.
Volte para o lado oposto e use o megafone




para chamar os sobreviventes. Puxe o pano,
passe pelo buraco e va pela direita. Pegue o
galdo de querosene e use-0 no aquecedor.

07. Fale com o operario e segure a barra

do lado direito para atravessar a ponte.

Suba pelas escadas e use o cano para chegar
ao lado oposto. Pegue a escada de cordas a
esquerda e use-a no local em que ha quatro
pequenos mastros. Quando o operdrio cair,
ajude-o. Use a corda a direita para chegar ao
elevador e pule quando ele estiver bem perto.

DOWNTOWN

08. Va até o caminhéo para ser abordado por
um detetive. Vocé precisa escolher se quer ou
néo denunciar a fugitiva — isso interfere nos
futuros acontecimentos do jogo. Siga para

a direita e pegue um guarda-chuva na loja.

09. Volte e siga para a direita para chegar a
um local onde tudo esta eletrificado. Passe
pelo caminho de terra, entre na casa e pegue
a corda. Retorne, deixe Stephanie subir nas
suas costas e, no alto, dé a corda para ela.
Desvie do lixo e suba pela rampa.

DOWNTOWN STATION AREA

10. Siga a garota e o chéo vai desabar.
Entre na casa a direita, pegue a alavanca e
saia. Passe pelas catracas do metr6 e use a
alavanca no botéo vermelho. Desga pelo outro
acesso do metrd. Salve o jogo na fogueira.

11. Ligue a sua lanterna, use novamente a
alavanca e passe pelas pontes até chegar a
escada. Suba e encontre a garota. Saia

onibus, fale com a sua amiga e siga o chefe.
Ajude-o a sair da borda da rua destruida.

HISTORIE DISTRICT

12. Siga em frente. Desga pelo onibus e o
caminhdo. Passe sob o ferro e suba pelo trem.
Pegue o jet-ski e use-o para chegar ao outro
lado na loja — entre pelo vidro, nos fundos.
Pegue o pé de cabra na sala do lado
esquerdo, saia e abra o caminhéo. Pegue
novamente o jet-ski e passe por dentro do
bau do caminhéo, suba pela placa e atravesse
a ponte. Quando ela se romper, passe para

o outro lado antes que a onda leve vocé.

SAINT VINCENT DISTRICT

13. Va em frente até encontrar uma mulher.
Encontre o énibus e retorne para salvar a
garota. Continue para a sua direita, mova

a escada e suba até a rua. Salve o jogo

e saia da rua. Desca pela passagem no
canto esquerdo e, apos o desmoronamento,
siga até o fundo e entre no buraco.

14. Prossiga pela proxima rua até encontrar
um caminho cheio de entulho. Va até a loja e
faca o caminho de volta até o Save. Fale com
a mulher para conseguir ajuda, va na frente
da loja @ movimente o simbolo vermelho.
Pule na loja e va para o lado esquerdo. Vire
novamente & esquerda, até chegar ao local
onde Stephanie esta. Vire para o lado oposto
da placa vermelha e use a corda para descer.

15. Pegue o caminho da direita e passe com
cuidado, pois a ponte vai ser destruida — use
a corda para néo cair. Fale com Stephanie.

Durante a aventura, as pessoas mencionam algo sobre

um virus, mas simplesmente ndo entram em detalhes

ANGELINE AREA

16. Siga pelo estacionamento até voltar a rua.
Véa pelo caminho & direita até o cruzamento e
siga pela rota a esquerda. Fale com Stephanie
e leve-a até o restaurante. Escolha a primeira .
opgao e salve o homem. Volte ao restaurante
e fale com a garota. Va até a cozinha e
prepare uma refei¢do para sua companheira.

MISSION CARE CENTER

17. Salve o seu progresso e volte mais uma
vez para a rua. Siga pelo caminho da direita
para pegar o bote — pegue a escada primeiro
e posicione-a em frente ao buraco na parede.

18. Siga pelo caminho entre as construgbes
e va até o final do percurso. Uma casa vai
desabar, ndo encoste nos fios do local ou

vai levar um tremendo choque. Prossiga pelo
novo caminho e vire & direita. Tome cuidado
com os obstaculos e encontre Stephanie.

DEL REY INNER PARK

19. Continue em frente e tome cuidado com
a correnteza. Atravesse a ponte para chegar
as docas. Saia do bote, siga para a tenda

e fale com Stephanie. Leve o sobrevivente
até a tenda. Va ao trailer, fale com o homem,
pegue a comida e leve-a para 0 médico.

20. Siga sua amiga até o estacionamento.
Corra e desvie da chuva de objetos e
também dos carros. Va pela passagem do
lado direito da tenda, aproxime-se da grade
e suba até chegar a escada.

Cental Geo District

21. Joshua esta no meio de uma tempestade
e pode cair a qualquer momento. Ande com
cuidado e calma para néo ter que comegar
tudo novamente. Siga até a passagem do
lado esquerdo e desga pela escada. Atravesse
a ponte, tome cuidado com a placa e continue
em frente pela nova passagem.

22. Ao encontrar uma nova escada, suba
e siga em frente. No final, pule e grite para
chamar a atengéo de Stephanie. Ajude a
garota e siga pela porta vermelha. Va pelos
vagbes do local e desga pela escada.

Dicas & Truques pars
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DEL RAY STATION AREA
23. Suba pelas escadas até chegar a estagéo.
Pegue o caminho mais curto para chegar até
a, area mais baixa da estrutura. Desvie da
arvore de natal e encontre o pai de Stephanie.

CENARIO 2
AMBER BRAZIL

GEO POLICE

24. O cenério de Amber comega em uma
lembranga. Siga até o quarto e saia. Quando
o quadro cair, pegue a foto e passe por baixo
da mesa. Pegue o item. Dentro da cela, va
até o banheiro, saia e grite para chamar a
ateng@o do guarda. Puxe a barra do local e
saia pelo buraco. Fale com o policial e pegue
as chaves na parede.

25. Siga o policial de perto e use a sua chave
para abrir o portdo. Passe pelo buraco na
parede e siga pela direita. Entre pela primeira
porta, puxe a escada até a janela e saia pelo
buraco no alto. Com Amber na rua, espere o
policial afastar-se e corra para baixo. Continue
para o lado direito e espere um cano cair.
Corra para longe do policial.

CENTRAL GEO DISTRICT

26. V4 para a esquerda e espere o policial.
Quando ele se afastar, corra até a proxima rua.
Pegue a passagem do lado esquerdo e salve
o jogo. Vire a esquerda e tome cuidado com
a enorme explosdo. Prossiga e, outra vez,
opte pelo caminho da esquerda.

27. Prossiga até chegar a um prédio que
ja sofreu a agdo do maremoto e esta todo

A AMBER BRAZIL,
A SENSUAL FUGITIVA

mber Brazil &€ uma garota de 20 anos

de idade que foi acusada injustamente
de assassinato. Ela chegou a cena do crime
justamente no momento em que o culpado
fugiu. Ela esta presa na delegacia de Geo
City durante o desastre e precisa provar sua
inocéncia enquanto tenta sobreviver.

Amber Brazil parece um nome de
guerra para striper de segunda linha

destruido. Quando o local for inundado, suba
no telhado. Va para o outro lado e escale.

DOWNTOWN STATION AREA

28. Siga 0 homem e vire a esquerda.
Quando os policiais estiverem distraidos,
corra e suba pela escada. Assim que o
policial bobear outra vez, desga e entre na
estagéo. Entre pela porta a direita e saia da
loja. Passe pela escada, siga pelos vagoes até
a nova escada. Suba e va pela direita.

HUDSON TUNNEL

29. Va até o final da rua. Tome cuidado com
o detetive e siga pela rua estreita até o parque.
Suba pela rampa até chegar ao carrinho.
Entre na estagéio e desga para encontrar o
homem em frente a arvore de natal. Suba

e passe pela porta. Pegue o cortador de fios,
volte até a grade a abra um caminho.

LANDMARK APARTMENTS

30. Continue e encontre um rapaz. Pegue

o caminho da esquerda e continue subindo
a rua, sempre desviando dos carros. Vire a
direita e entre no apartamento. Suba pelas

escadas e pegue a caixa de musica — é um
item importante para a historia.

ANGELINE AREA

31. Prossiga até a escada. Entre no restaurante
e va até a mesa. O rapaz da dicas preciosas
sobre os acontecimentos da cidade. Saia do
local e siga para a garagem.

CACADE DAM AREA

32. Siga o seu amigo e passe por baixo da
cerca. A represa local vai comegar a rachar,
continue em frente, pela passagem disponivel,
e suba. No alto da represa, va para a esquerda
e tudo vai comegar a desmoronar. Passe pelo
prédio do lado direito, entre na sala apos a
ponte e pegue o disco. Suba e saia do lugar.

CENARIO 3
ISAAC SCHILLER

33. Pegue os itens dentro do mercadinho,
pague e volte para o seu taxi. Fale com o
homem em frente ao seu carro para saber

sobre a festa. Siga para o lado esquerdo e
atravesse a ponte. Entre no estacionamento
no lado esquerdo e saia do seu carro.

34. Fale com a garota e volte para a rua.
Desvie dos carros que explodem, vire &
esquerda e fale novamente com a garota.
Grite para chamar a atencéo dela.

LANDMARK APARTMENTS AREA

35. Passe pelo predio e fale com a cliente.
Pegue o caminho do lado direito e atravesse
a ponte — fique esperto, pois ela vai cair.
Desvie das arvores e entre no prédio. Siga
para o subsolo e troque o pneu do seu carro.

NOARCAL FACTORY

36. Vire para o lado esquerdo com cuidado.
Siga pela ponte e entre a direita. Desga e
entre no elevador. Pegue o primeiro caminho
do lado esquerdo e use o cartdo para abrir a
porta. Passe pela sala, vire a direita e fale com
a mulher. Volte ao seu carro e siga até o local
onde iniciou a missao. Pegue a primeira a
esquerda e entre no estacionamento.

A ISAAC SCHILLER, 0
TAXISTA OPORTUNISTA

saac Schiller & um motorista de taxi
I que ficou sabendo de uma grande festa na
Geo City e resolveu seguir até a para pegar
clientes cheios da grana. Em sua aventura
ele conhece Sophia Briggs, uma passageira,
e juntos devem escapar da cidade e
descobrir 0 que realmente esta acontecendo.

Isaac pensou que iria conseguir
grana facil e quase perdeu o seu taxi




Ajudar ou ignorar alguém
que esta em perigo pode
interferir diretamente na

histéria e no final do jogo

CASCADE PASS
37. Desvie da ponte por uma pequena
estrada do lado direito. Atravesse o riacho

e, de volta a estrada, saia do carro e entre
na sala da represa. Desca as escadas e
pegue o galdo de gasolina. Volte ao taxi.
Passe pela ponte que sobrou em pe e

que esta quase tomada pela agua. Pegue o
caminho do lado direito, passe abaixado pela
vegetagdo e continue para o lado direito.

NORCAL FACTORY

38. Entre no prédio, vire a esquerda e desga
pelas escadas. Va até a garagem e fale com a
mulher. Saia da sala, vire para o lado esquerdo
e examine o painel para tirar a agua da sala.
Fale com a mulher, leva-a até o elevador,
coloque-a no carro e faga o caminho de volta.

CENARIO 4
PAIGE MEYER

39, Saia e siga até o corredor da escola. Entre
na tltima sala e passe pelo buraco na parede,
Corra pelas escadas no fundo e fuja do
homem. Atravesse a rua e suba na plataforma
para esperar O Carro passar.

40. Entre nas salas, suba e siga pelo corredor
para encontrar com a sua professora. Pegue
a corda e puxe o piano. Siga a sua professora
pelo corredor até que o chao desabe. Passe
no canto e desga pelas escadas.

41. Fale com a mulher que esta perto da

lata de lixo. Volte e converse outra vez com

a professora. Passe pelo buraco e pela janela
do lado oposto. Vire a direita e suba pelas
escadas. Passe pelo corredor e va até o final.

CENARIO 5
IVAN KOZLOV

42. Saia da lavanderia, entre na loja em frente
e fale com o homem. Pegue o estetoscopio e
use-o na mulher. Saia do local, vire para o
lado direito e entre na proxima loja.

43. Corra direto para os fundos e pegue os
itens. Volte e examine a outra mulher. Retorne

mais uma vez a loja anterior, pegue a caixa e
uma fita adesiva. Pegue os outros itens nos
fundos e va até o caixa. Empurre as caixas,
volte e fale com o primeiro homem. Volte &
rua e vire a esquerda. Fale com a mulher.

DISCOVERY HEIGHTS

44, Esta missdo comega no quarto.
Examine o computador e va para a rua.
Entre na segunda travessa do lado esquerdo
e passe por uma passarela. Suba no
caminhao para voltar & rua e continuar sua
peregrinagdo em busca da memoria. Passe

A PAIGE MEYERND,
A ALUNA VITIMA

aige Meyer é uma estudante com apenas
16 anos de idade. A garota sofre com
0 abuso de outros alunos que costumam
importuna-la na escola. Ela estava na escola
no momento do acidente e precisa decidir
entre ajudar ou nao seus inimigos - & a
grande chance de vingar-se... ou n&o.

Bobinha e fragil, Paige pode escolher
entre salvar ou ndo os seus “amigos”

AT

pelo caminhéo caido do lado direito, desca e
encha o colchéo. Passe pelo buraco na parede.

DEL RAY HIGH SCHOOL

45. Use o bote no riacho. Siga pela esquerda
e passe pela parede. Entre na escola e vire a -
esquerda. Fale com a garota no corredor.

CENTRAL GEO DISTRICT

46. Siga em frente e vire na primeira entrada
do lado direito para chegar ao parque. Desca
e procure itens e suprimentos — aproveite para
pegar a bandeira. Siga pelo tunel e tome
cuidado, pois uma enorme onda comega a

vir atras de vocé. Acenda a luz, entre no bau
e deixe que os homens joguem vocé na agua
para garantir o melhor final. Va até o final do
caminho e desligue novamente a forga.

JOSHUA HARWELL

47. Corra, vire a direita e suba no prédio.
Devie dos objetos e escale pela barra.
Tome cuidado com o piso que desmorona.
Assim que chegar ao alto da torre, fique
atento, pois ela vai cair. Agarre-se no
mastro e acompanhe o final da aventura.

IVAN kOZLOVON,
0 RUSSO AMNESICO

van Kozlov & um homem que acorda

totamente desprovido de suas memorias
apos o desastre. Seu objetive & descobrir
0 que aconteceu e qual é a sua identidade.
Somente com o desenrolar de sua curta
aventura ele consegue recuperar algumas
lembrangas nada agradaveis.

-

O sujeito perdeu a memédria por uma
razdo que ele nao gostaria de lembrar

Dicas & Truques para
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Heréi do HQ The Dar‘kness,
Jackie Estacado é um
assassino mafioso que ganhou
poderes sombrios em seu
aniversario de 21 anos de idade

Jackie enfrenta
a mafia com a
ajuda de seres
infernais, mas
isso tem prego




Esta é a melhor adaptacédo que uma
histéria em quadrinhos ja recebeu
para um videogame. Queremos bis!

uase como um encontro de
Stephen King com A Familia
Soprano, The Darkness & um
FPS que conseguiu a proeza
de ir além do tiroteio de qualidade
e acrescentou elementos
de Adventure ao pacote.
O resultado & um game
que pode considerado,
por atecipacao, como a
maior supresa de 2007.
O protagonista
& o anti-herdi Jackie
Estacado, um assassino
que busca vinganca
contra o seu proprio tio,
o lider da mafia italiana.
Acompanhado de criaturas
infernais que agem como se
fossem animais domesticados,

Jackie encara seus inimigos com
crueldade e pode evocar buracos negros
e até comer o0s coragoes de suas vitimas.

O game nao fica o tempo todo em
tiroteios frenéticos e & necessario passar
muito tempo nas linhas de trem de Nova
York, local onde vocé encontra pessoas
para conversar sobre missoes e segredos
e usa o transporte publico para visitar os
bairros vizinhos, locais onde a acéao rola.

Os cenarios externos sdo razovelmente
amplos e vocé pode explorar edificios,
becos e outros locais que podem ocultar
pistas sobre o paradeiro do seu tio. Os
seres sombrios ajudam na exploragao e
vocé pode controlar uma espécie de cobra
demoniaca para entrar em pequenos dutos
de ar e passagens estreitas.

Para esfriar a cabeca apos tanta
matanca, o assassino pode cagar arquivos
secretos espalhados pelos cenarios (séo
100 itens perdidos) e usé-los para ouvir
recados hilarios nos telefones publicos.

e

c ada uma das habilidades sombrias de Jackie Estacado depende de Darkness

Energy, ou seja, da escuriddo 4 sua volta. Quanto maior for o breu, mais fortes
serdo seus poderes, portanto, € importante manter tudo o mais escuro que puder.
Acostume-se a quebrar todas as lampadas dos cenarios, principalmente nos locais
onde houver muitos vilées. Apos habilitar os respectivos poderes sombrios, aperte

A ou ¥ para escolher a técnica que desejar. Conhega todas elas abaixo:

Darkness Shield Esta habilidade néo ¢
mencionada, mas fica permanentemente
ativada a partir do momento que o personagem
receber seus poderes.Quando vocé ativar o
Darkness, sua resisténcia aumenta e Jackie
vai aglientar muito mais dano do que o normal,
além de se recuperar muito mais rapido dos
danos recebidos. Quanto maior a escuridao,
mais resistente o escudo sera.

Creeping Dark Uma das "cobras" que
acompanham Jackie pode ser controlada
independentemente para chegar a locais onde o
jovem mafioso ndo consegue.

A principal utilidade deste poder é atravessar
dutos de ar ou pequenos orificios para
destrancar portas pelo lado de dentro, mas

& incrivelmente (til para eliminar inimigos de
modo sorrateiro também. E um pouco dificil
controlar a criatura inicialmente, mas nada
como treino para domina-la.

Demon Arm

Este tentaculo serve

para quebrar lampadas com precisdo cirlrgica e
também pode ser usado para para empalar
inimigos e arremessa-los longe. E possivel usé-

lo para mover grandes objetos, basta segurar
IGEN ao atingir o alvo para mové-lo. Vocé
pode até carregar carros

para usar como escudo em tiroteios.

Darkness Guns

A trama do game aponta estas armas como
ferramentas poderosissimas, mas nao € para
tanto. A pistola da méo direita usa disparos
rapidos, enquanto a da esquerda causa
uma pequena exploséo no alvo atingido.
Avantagem destas armas & que sua
munigao é a escuriddo, ou seja, &
virtualmente infinita. Porém, se houver
muita luz, elas n&o vao funcionar. Use-as
principalmente para destruir os soldados
infernais do segundo e quarto capitulos.

Black Hole

E o maior de todos

os poderes e cria um buraco negro que suga
tudo ao seu redor. E incrivelmente eficiente
contra grandes grupos de inimigos, mas
consome tanta energia

que o Darkness fica desativado por alguns
segundos apos seu uso. Cuidado, pois Jackie
ficara muito vulneravel nestes momentos:
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1. O game comega com Jackie sentado
no banco traseiro de um carro em alta
velocidade. Quando a agédo comecar, atire
nos capangas espalhados pelo tunel e nao
se preocupe, pois ndo ha como morrer.
Depois que o carro capotar, ajude Mikey
a sair das ferragens e pegue suas armas.
Converse com o moribundo e suba.

2. Aproveite que os proximos inimigos sao
uns patetas e treine os comandos. Avance até
encontrar um televisor com a mensagem de
Paulie, abra o closet e corra para a porta
assim que vir a bomba. Apds a explosao,
Jackie acorda em um cemitério. Nao perca
tempo, pegue a munigéo no canto e saia dai.

£ 8

3. Um grupo de gangsteres vai ataca-lo no
cemitério. Proteja-se atras das lapides e
elimine apenas os primeiros inimigos, pois
eles virdo infinitamente. Corra para o canto
da direita e entre no banheiro publico para
manifestar os seus poderes sombrios pela
primeira vez. Volte, acabe com todos os
bandidos e evoque o Berseker para que a
criatura empurre o carro da frente do portao.
Use o Creeping Dark para entrar no duto de
ventilagdo. Quebre o ventilador, elimine o
gangster e pegue a chave. Use-a para abrir
a estagao de metrd de Canal Street Station.

.

‘ N

4. Procure um telefone publico e fale com
Jenny. Siga as placas que indicam a saida
para Chinatown e tenha cuidado com os
mafiosos na rua. O apartamento de Jenny

é proximo a uma quadra de basquete, va pela
Orchid St. Suba até o apartamento 11 e faga
as vontades da menina (assopre as velas do
bolo e sente-se com ela no sofa). Quando
ela adormecer, pegue o numero ao lado do
telefone e ligue para Butcher.

5. Va a George St. e use o Creeping Dark
para arrasar os gangsteres sem precisar se
expor ao perigo. Encontre a porta dos fundos
do restaurante Green Olive Corner, fale com
Butcher e ajude-o a colocar os corpos no carro.
Quando a policia chegar, entre no restaurante
e destrua as lampadas antes da invasao.
Assim que o furgao arrebentar a parede,

atire nos policiais antes que eles reajam.

6. Saia pela porta lateral. Nao va para a rua
ou sera fuzilado: fique nas sombras e use o
Creeping Dark para eliminar os policiais. Nao
tente combater o helicoptero de apoio, vocé
ainda nao tem as armas necessarias — desvie
dos tiros e fuja. Seu proximo objetivo &
Whitefish Alley Pool, em Lower East Side,
exatamente o lugar da cidade onde vocé esta.

7. Ao encontrar o portao trancado, dé a volta
no beco proximo e um carro de policia vai
arrebentar o portao. Elimine os policiais e
entre no Whitefish. Nao ha inimigos neste
local e nao ha nada a ganhar matando
inocentes, portanto, va sem armas ou
Darkness ativado.
Atravesse o
lugar e encontre
Matty no beco.
Nao fale com ele,
suba na cacamba
de lixo e pule a
grade. Prossiga,
desca as escadas
e fale com o
seguranga que
atende na porta de

A

E preciso andar bastante pela cidade e,

na maioria das vezes, vocé vai receber
um endereco especifico para visitar, como

0 nome de uma rua, por exemplo. Sempre
que sair de uma estagao de trem, procure
por um mapa nos arredores. 0 mapa mostra
o nome de todas as ruas do bairro, além de
revelar a sua localizagao exata no momento
(o ponto vermelho no mapa). Acostume-se a
olhar por estes mapas e decidir qual a melhor
maneira de chegar ao seu objefivo,

As estagbes, como na vida real,
sempre possuem mais de uma saida,
portanto, sempre fique de olho nas placas
que indicam onde vai dar cada uma delas.
Basta ficar atento a sinalizagao e vocé nao
ficara perdido como um turista na cidade.

metal. Volte e converse com Matty para
descobrir a senha.

8. Fale com o seguranca e escolha a opgao
"Say what he wants to hear". Va até os fundos
para encontrar o chefe e converse até que ele
atenda o celular. Posicione-se ao lado dele,
saque a shotgun e atire em sua cabega antes
que ele termine a conversa, para que nao
tenha tempo de atacar. Fique no canto paralelo
ao corredor por onde vocé entrou e use o
Creeping Dark para eliminar os capangas
que vém em sua diregéo.

9. Saia do lugar e tenha cuidado com os
gangsters no lado de fora. Suba pela escada
de incéndio e entre pela janela semi-aberta.
Sem sair do quarto, use o Creeping Dark
para eliminar os mafiosos nos outros andares.
Encontre Roachie na cobertura e, quando
ele cair na linha do trem, pule atras dele para
ganhar a poder de evocar o Darkling Gunner.
Fique no espacinho lateral e ative 0 monstro
pela primeira vez para que ele pare o trem
Prossiga pelos trilhos.

10. Na estagao, procure um telefone e

fale com Paulie e Jackie. Pegue o trem

para Fulton Subway Station e siga pelo
caminho que leva para St. Mary Orphanage
Encontre-se com Jenny e Jimmy the Grape
Em seguida, va para Grinder's Lane. Quando
sair da estagao, dé a volta no muro até chegar




ao portdo. Ha uma caixa de forga no lado de
dentro, a esquerda. Use o Creeping Darkness
para passar por cima do muro e destrua a
caixa para abrir o portao. Va o frigorifico para
encarar uma cambada de mafiosos. Atire nas
lampadas e evoque o Gunner para facilitar.
Procure por uma sala trancada cheia

de vildes e repare que ha um portal para
evocacao dentro do aposento: evoque 0
Berseker para acabar com os bandidos.
Entre no quarto, examine o dinheiro sobre

a mesa e volte a entrada do frigorifico.

Entre na area com a inscrigéo "Workshop”,
pegue a gasolina embaixo da mesa e use-a
para queimar o dinheiro na sala.

11. Volte ao local do metrd onde Jimmy e
Jenny estavam, fale com o velho e siga para
St. Mary Orphanage pelo caminho que antes
estava trancado. Use o Creeping Darkness e
elimine os trés bandidos adiante e siga para
os escombros do orfanato. Nao ha mais
inimigos, apenas siga os fantasmas.

Side Quests

« Pete Chen — Ele esta perto do apartamento
de Jenny. Salve-o dos ladroes.

« George Hadel — Fale com ele na escadaria
do metré e desca pela escada para intimidar
o valentao que o atacou.

+ Ingrid Pulanski — Esta no metrd. Pegue

o bracelete nos trilhos e devolva para ela.

« Charlene Warburton — Pule nos trilhos e
pegue as quatro moedas que ela joga. Seja
rapido para que o trem nao o acerte,

12. Jackie vai acordar no que parece ser uma
trincheira da Primeira Guerra Mundial, mas
com um toque infernal. Pegue as armas e
prossiga. Aqui € imperativo que vocé devore
o coragdo dos inimigos quando os derrubar,
ou eles voltardo a vida. Use o Demon Arm
para quebrar todas as lampadas que surgirem
e use executions sempre que puder.

13. Ao chegar a uma pilha de entulho, Jackie
podera evocar o Darkling Kamikaze, Use-0
para limpar o caminho e siga agachado pelo
pequeno espago. Avance até chegar a saida
das trincheiras. Em campo aberto, evoque o
Gunner para que ele dé cobertura. Avance
até o bunker e use o Creeping Darkness pela
fenda por onde os soldados estao atirando.
Use-o para destrancar a porta. Entre, elimine
a resisténcia e prossiga.

m dos trunfos mais interessantes da forga

das trevas é a capacidade de evocar 08
darklings, pequenas criaturas com fungdes
variadas. Vocé pode evoca-los em areas onde ha

Creeping Dark
s&o criaturas
rastejantes que
cercam Jackie
como colares

pequenos portais com tentaculos no chéo,

isso somente apos habilita-los. Aperta o botéo
correspondente ao darkling que quer evocar

e ele ira ajuda-lo. Os darklings disponiveis séo:

W

Berserker — E o darkling basico. Ele & Util para
remover certos obstaculos e lutar contra inimigos
mais fracos, além de ser o (nico darkling com seu
proprio guarda-roupa. Encontre as roupas secretas
de Berserker para mudar os métodos que ele usa
para executar as suas vitimas, Veja a seguir quais
sdo as roupas (outfits) e suas localizagdes:

+ Broken Sword: proxima a entrada de Chinatown;
« Machete: no beco, no duto de ar proximo a Matty:
+ Saw: no apartamento de Dana Cutrone;

+ Axe: durante a side quest de Jimmy the Grape;

+ Sledgehammer: perto do CGltimo alvo de Vinny;

» Jackhammer: no vagao em City Hall Station;

« Golf Club: disque 555 5664 em um telefone;

« 2K: disque 555 4263 em um telefone pliblico.

Gunner - Este é o mais eficiente de lodos

os darklings. A pequena criatura carrega uma
mefralhadora giratoria e fuzila os inimigos com
muito gosto. E ideal para Ihe dar cobertura em
grandes tiroteios, mas nunca fique em seu
caminho ou sera metralhado também.

Kamikaze - O darkling suicida vai com tudo contra
os seus inimigos e detona uma carga explosiva em

seu proprio corpo para acabar com eles. E muito
eficiente para eliminar grupos inteiros de inimigos,
especialmente se eles estiverem fora do campo

de visdo, pois o darkling vai diretamente na direcéo
dos caras. Ele lambém é eficaz para explodir
entulho e obstaculos.

Lightkiller - A especialidade deste darkling &
destruir lAmpadas. Ele ndo faz isso muito bem,
pois perde a concentragéo facilmente ou as vezes
simplesmente fica parado. A criatura também ataca
com seus raios de eletricidade.

L N 4

Os darklings sé@o soldados enviados pelo
Inferno para trabalhar de graca para vocé
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14, Va até a porta trancada dentro do bunker,
use o Creeping Darkness para entrar pela
pequena abertura acima e a abra a porta.
Saia do bunker e avance por campo aberto
até chegar a trincheira dos soldados ingleses.
Converse com o capitdo e desca no poco
para chegar ao vilarejo. Va para a igreja e
encontre Anthony. Apds o papo, va para o
outro lado da vila e passe pela ponte estreita
ate a porta que antes estava fechada.

15. Siga pela ponte de madeira e pelo portao.
Use o Demon Arm para carregar o grande
sino que esta bloqueando o caminho. Seu
objetivo é encontrar o "Cruxificado", entéo
avance pela pequena trilha que existe aqui.
Ha muitos soldados no caminho e vez ou
outra ilusdes e "flashes" aparecem e podem
confundi-lo. Ndo perca a concentragdo ou
sera alvo facil para os soldados. Evoque
Gunner para ter cobertura. Prossiga até
chegar a um morrinho e por uma segunda
trilha a seguir. Se nao houver inimigos no
caminho, entdo é o caminho errado.

16. Ao encontrar o Cruxificado, ele fara uma
pergunta. Olhe para baixo (onde o rosto dele
esta) e responda com a primeira opgao para
ganhar as Darkness Guns. Volte a vila e fale
com Anthony novamente e ele vai abrir um
caminho novo. Jackie vai parar em uma
instalacédo alema repleta de soldados inimigos,
ou seja, &€ uma excelente oportunidade para
testar as recem-adquiridas Darkness Guns.

17. Néo perca tempo tentando abrir a porta.
Siga pelo caminho aberto para chegar ao
grande canhdo. Dé a volta e suba por tras.
Atire na lampada que esta acima da porta
de entrada, abra-a e use Creeping Darkness
para eliminar todos que estiverem la dentro.
Suba para sair sob o cano do canhdo e va
para a escotilha. Entre e opere o maquinario.

18. Fale com Jimmy the Grape e va ver sua
Tia Sarah em Lower East Side, na Rapsberry St.
E uma casa de esquina com portas douradas.
Apos falar com a senhora, volte & estacéo

€ tome um trem para Fulton Street Station.
Procure uma porta do outro lado da linha do
trem, pule nos trilhos e siga por ela.

- P
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19. Na rua, vire a esquerda, siga até o final e
fale com Abe Hunter. Entre no elevador atras
de vocé e use a chave. Abra o apartamento e
persiga Eddie Shrote. Remova os obstaculos
com Demon Arm e va atras do policial até
ele sair pela janela. Um helicoptero vai
ataca-lo e vocé ndo podera revidar.

Apareca na janela rapidamente para

atrair os disparos e repita até que o
helicoptero destrua a parede, entéo

siga pelo buraco.

20. Continue a perseguigdo pelos
telhados e use os dutos de ar como
plataforma para seguir. Logo vocé

chegara a uma grande janela repleta de
policiais: fique longe, no local mais escuro,

e use as Darkness Guns. Ha um grande
escritorio pela porta a seguir e esta infestado
de policiais — evoque o Kamikaze para lidar
com a situagé@o. Suba até o terraco, pule pelo
véo entre as grades, volte a Fulton Street
Station e telefone para Butcher.

21. Va até o banheiro dos homens na
estacéo de metrd, abra a porta com a placa
"Out of Order" e pegue a chave. Siga até o
portdo de metal trancado ao lado da
escadaria que leva a Grinder's Lane e abra a
porta da passagem para City Hall Station. Os
tuneis abandonados estéo repletos de
mendigos e armadilhas, use o Demon Arm
para desativa-las. No local com agua
eletrificada, use o seu Creeping Darkness e
guie-o pela parede até chegar a caixa de
forca, logo acima do cabo desencapado.
Quebre a lampada no local para poder ver
melhor onde esta o alvo.
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22. Na porta de metal com o pentagrama,
atire no duto de ar acima e passe o
Creeping Dark pela passagem

para abrir a porta por dentro.

Entre e enfrente Ernie,

um inimigo chato. Ele




se protege atras de grades e arremessa
coquetéis molotov. Fique longe para nao ser
atingido e atire em uma das grades laterais,
de modo a atingir as correntes que a mantém
fechada. Quando abrir uma das grades, suba
e detone o lunatico. Jackie vai ganhar o poder
Blackhole, 0 melhor do game.

23. Para prosseguir € necessario usar o
Blackhole para abrir a grade no fim da
escada. Posicione-se nela de modo que o
buraco negro aparega do outro lado da grade.
Prossiga para

os Turkish Baths e, quando chegar aos
entulhos, use Blackhole para destrui-los e use
Demon Arm para derrubar a pilha de tijolos a
seguir. Va até o final e colete uma pasta na
ultima sala. Ha muitos inimigos aqui, use o
Blackhole, para destrui-los. Apos coletar a
pasta, sera preciso voltar até o banheiro da
estacdo onde vocé encontrou a chave, porem
o caminho de volta esta infestado de agentes
da SWAT. Eles sdo muito perigosos e alguns
usam escudos, portanto, abuse do Blackhole
e procure sempre proteger-se enguanto
personagem recupera suas forgas.

24. Quando chegar ao trecho
por onde o helicoptero
sobrevoa a claraboia, fique

As visbes do
Inferno sdo

perturbadoras
até para vildes
como Estacado

logo na porta do corredor por onde veio e
use o Blackhole. Se estiver corretamente
posicionado, o poder ira derrubar o helicoptero
(finalmente). Assim que chegar & area com os
banheiros, prepare-se pois logo em frente
acontecera uma emboscada. Os policias que
o aguardam trouxeram holofotes que o
impedirdo de usar seus poderes, portanto, a
melhor opcéo é permanecer na escadaria e
destruir todas as lampadas a sua volta.
Aproxime-se da porta no alto da escada e
abra um Blackhole no meio dos guardas e
afaste-se em seguida e repita a operacao ate
eliminar todos.

25. V4 ao banheiro de Fulton Street Station
e encontre Butcher. Ele vai colocar uma
bomba na maleta. Em seguida, procure

um telefone e ligue para Eddie Shrote.
Pegue o trem para Canal Street Station.

V4 para Trinity Cemetery e entre na igreja
que fica no mesmo terreno

26. Coloque a pasta sobre o altar e, logo em
seguida, esconda-se atras dele. Um pelotao
de policiais vai entrar com tudo e o melhor
meio de lidar com a ameaca & enviar
darklings Kamikazes e usar o Blackhole
quando eles derem uma folga nos tiroteio.
Quando restar apenas os soldados nos
parapeitos do primeiro andar da igreja,

esconda-se atras das pilastras do lado oposto
ao dos inimigos e use o Blackhole para limpar
a area. Destrua os holofotes para fortalecer os
seus poderes sombrios.

27. Quando néo restar mais apoio, Eddie vai
jogar granadas de gas lacrimogénio e Jackie
sera capturado. Ao acordar amarrado na
cadeira, apenas converse com os policiais
quando as opges aparecerem, nao importa

a ordem de escolha. Ao final do ultimo
dialogo; surgira a opcéo para usar o Demon
Arm (IGHD), ndo perca a oportunidade e acione
o seu poder para encerrar este capitulo

e voltar ao front no Inferno.

Side-Quests

+ George Hadel — Persiga o valentao ate
Lower East Side e acabe com a gangue.

» Mitch Deval — Ele esta em frente ao portao
que leva a City Hall Station. Encontre o irmao
maluco dele (aquele doido que atira coquetéis
molotov na secéo com grades) e avise Mitch
« Vinnie Mortarello — Vinnie esta em Fulton
St. Station e seu trabalho sera matar alguns
bandidos para ele. Eles estdo nos seguintes
lugares e devem ser eliminados nesta ordem:
1. Em frente a casa de Tia Sarah;

2. O policial em Grinder's Lane;

3. Em Lower East Side, proximo a um carro;
4. Em Chinatown, & o sujeito em um beco

A GOLLECTIBLES E SIDE-QUESTS

urante a aventura, Jackie podera coletar

diversos pedagos de papel que contém
numeros de telefone. Assim que encontrar um
telefone publico, vocé podera telefonar para
estes nlimeros e liberar contetdo nos exiras
do game. Eles estdo espalhados pela cidade,

Poste nas caixas do correio as cartas que

< encontrar nas fases do Inferno

N

portanto, procure bem em todos os cantos para
encontrar ou confira a localizacdo de cada um
deles no final do nosso detonado.

Ja os side-quests sdo pequenos trabalhos
que vocé pode fazer para as pessoas que
encontrar 2o longo do game. Cada capitulo tem
suas proprias side-quests, portanto, € bom fazer
todos antes de avangar na histéria. No detonado,
estédo listados todos os individuos que dao
side-quests e onde encontra-los. Apos fazer o
trabalho para a pessoa, certifique-se de voltar
e falar com ela. Boa parte dos collectibles pode
ser encontrada engquanto vocé faz os
side-quests, portanto, d para matar dois
coelhos com uma cajadada so.

Quando estiver no mundo infernal, sera
preciso recolher cartas em vez de papéis com
numeros de telefone. Estas cartas devem ser
postadas na correio do mundo real.
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perto da saida da estagao;

5. Escondido em Gun Hill, proximo ao lugar
onde vocé usou o elevador para chegar ao
apartamento de Shrote.

* Dana Cuttrone — Ela esta em Canal Street
Station. Va a Chinatown e entre pela porta
aberta perto do apartamento de Jenny.

Detone o cara, pegue a chave e leve para Dana.

* Jimmy the Grape = O velhinho esta em
Canal Street Station. E preciso matar um
sujeito e pegar uma lista. Ele esta em um
alojamento com uma porta verde a sua
direita, logo que entrar em Grinder's Lane.
Entre, mate ele e todos la dentro, pegue a
lista e leve para Jimmy.

* Terence Willis — Ele esta em Canal Street
Station. Elimine a gangue nas redondezas do
White Pool Fish em Lower East Side.

* Lucas Hellinger — Proximo de Willis. Jogue
com ele apos cumprir a tarefa para Terence.

JAN

uando matar um inimigo, a criatura da

escuridao que esta com Jackie pode
devorar seu coragao. Quanto mais coragbes
devorar, mais seu Darkness Level ira
aumentar, o que significa que seus poderes
se tornardo mais fortes na escuridéo e irdo
durar mais perto da luz.

Lembre-se de que Darkness so devora
coragdes cheios de maldade e nunca os
de inocentes, portanto, s6 mate aqueles
que o atacar. Matar pessoas inocentes néo
vai trazer nenhuma vantagem. Além de gue
vocé pode perder oportunidades de fazer
side-quests ao matar inocentes, portanto,
freie seus instintos assassinos e coma os
corages de quem merece, apenas.

| 1/
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Dieta a base de coracéio humano.

Pode parecer cruel, mas é necessdria

28. Volte a cabine do canhéo, tente dispara-lo
e saia pela escotilha acima quando falhar,
Desga e fale com o zumbi apoiado contra a
maquina. Volte pelo trilho pelo qual o canhéo
veio e evoque o Gunner para dar cobertura.
Siga pelo lado direito da trilha e va pela
escada que leva a um caminho lateral pela
montanha. Ha trés soldados guardando o
local e ha pouca escuridao, por isso, use

as pistolas, por sua velocidade.

29. Quando prosseguir pelo caminho estreito,
sua melhor opgéo e invocar Lighkiller para
que ele destrua as luzes no caminho. Néao
invoque Gunner ou vai acabar metralhado
por ela. Continue com as pistolas e avance
ate entrar pelo cano de esgoto. Derrube a
grade com disparos da Dark Gun e entre na
vila para reencontrar Anthony. Fale com o
primeiro soldado que encontrar (Frances Fox)
e entdo volte para as trincheiras. Procure a
placa "trenches" para se orientar.

30. No caminho para as trincheiras, procure
por Charlie Hazelgrove e fale com ele. Isso
sera importante para se completar um
side-quest. Nas trincheiras, procure o veiculo
blindado e suba pela escada para se
posicionar em sua arma. Quando o veiculo
comecar a andar, atire em absolutamente tudo
que se mexer: soldados, avides e outros
veiculos blindados. A municéo € infinita,
portanto, nao se preocupe.

31. Quando o tanque capotar, um monstro
ira agarra-lo. Aponte a metralhadora para sua
boca e atire sem parar. Um ou outro ataque
da criatura vai Ihe causar dano, mas ele sera
recuperado enquanto vocé estiver atirando,
portanto, ndo tire o dedo do gatilho. Apds
vencer o monstro, aproxime-se de Anthony

e ouca o que ele tem a dizer, mas nao se
aproxime muito ou podera cair no buraco
que se abre sob ele.

32. Prossiga pelo caminho préximo ao local
onde Anthony estava e avance até encontrar
o Cannon Shell. Destrua os soldados

na plataforma acima da area (Blackhole &
uma boa opgao). Suba, va até o fim e puxe

a alavanca que encontrar. Em seguida, volte
ao Shell, suba e ative o motor. Montado no
vagao, atire em tudo e todos. Ao chegar ao
Cannon, cuidado com a tonelada de soldados
e evoque Gunner ou Kamikaze para ajudar.

33. Apos destruir os seus inimigos, suba até
a sala de comandos do Cannon e atire. Saia
e, desta vez, siga em direcao ao castelo em
frente. Desca e use as quatro maquinas
bizarras para tirar o Darkness de seu corpo.
Vocé tera que enfrentar a entidade sombria.
Nao atire em Darkness, preocupe-se em
matar apenas os darklings que ele envia
Fique bastante alerta para os Blackholes que
ele cria e afaste-se deles assim que surgirem.
No momento que Darkness gritar "Don't
come close”, aproxime-se e una-se a ele
(aperte %) para encerrar o capitulo
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Capitulo 5

34. Desca na estagao e procure Vinny
Mortarello. Volte até a casa de Tia Sarah

e converse com ela e Butcher. Em seguida,
prossiga para Grinder's Lane. E preciso entrar
no terreno do frigorifico outra vez, mas o
portao esta trancado e nao e possivel entrar
pelo mesmo método de antes. Elimine os dois
guardas atras dos portoes primeiro — use
Blackhole ou Creeping Dark, o que achar
melhor. Em seguida, use Demon Arm para
posicionar o carro e as cacambas na frente
do portdo e suba para pular o muro.

35. Va até o Workshop (o quartinho onde
vocé pegou a gasolina antes) e use o radio
que esta sobre a mesa. Assim que o fizer, um
carro entrara pelo portao: fique dentro do
workshop e atire nos mafiosos conforme eles
aparecerem na frente da porta. Volte ao metré
e telefone para Butcher. Va para Lower East
Side e siga para o Pier 19 pelo tunel.

36. No Pier ha muitos inimigos ,portanto,
evoque Gunner ou Kamikaze para ajudar.
Siga até o navio e acabe com todos que
encontrar por la. Quando chegar ao trecho
onde o andaime cai, use Demon Arm para




posicionar os contéiners da sala de modo
que possam ser usados como plataforma.
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437. Avance até chegar a cabine do capitdo
e, assim que o avistar, abra um Blackhole
dentro do lugar. Apos acabar com o capitao,
& preciso voltar — se néo quiser perder tempo,
pule no mar e Jackie vai nadar ate o pier.

O lugar novamente esta infestado de
mafiosos e eles estao muito bem armados.
Ha pouca escuriddo, portanto, evoque
Gunner e tente se esconder onde pude para
usar o Creeping Dark para elimina-los sem
correr perigo. Quando chegar a rua, esconda-
se atras de algo e use Creeping Darkness
para eliminar os bandidos proximos ao carro.

38. Ande pela rua e volte & casa de tia Sarah
Entre e ajude-a a eliminar todos os gangsteres
que aparecerem na rua. Apenas posicione-se
nas janelas, clique o analogico direito para ter
maior precisao e atire nos mafiosos quando
eles sairem de seus esconderijos para atirar.
Use os revélveres, pois ha um aliado em um
dos quartos que da municédo a vontade para
esta arma. Tome muito cuidado para ndo
atirar em Jimmy, Sarah ou qualquer um que
esteja dentro da casa. Nao ha como usar os
poderes de Darkness aqui, portanto, cuidado
para nao ser alvejado.

39. Apos conter o ataque, Butcher vai voltar
e vocé deve falar com ele. Responda o que
quiser e tome o rumo do Pier 19 mais uma
vez. Antes, recolha a tonelada de armas que

os mafiosos eliminados deixaram na rua. De
volta ao pier, acabe com os policiais para nao
ter dor de cabeca e prossiga até a escadaria
que ha no cais. Encontre o barqueiro e ele
vai dar a opgéo de confrontar Paulie ou
esperar mais um pouco. Se quiser completar
alguma side-quest, agora & a hora, pois ao
escolher seguir para a batalha final, nao
havera mais volta.

40. Quando tiver certeza de que fez tudo,
escolha a primeira opgéo para que ele o leve
até o farol onde Paulie esta escondido.
Chegando [4, siga até a grande escadaria

e espere o eclipse comegar antes de subir.
Quando isso acontecer, ative Darkness e
avance. Nessa etapa, € possivel evocar os
quatro darklings em pontos diferentes,
portanto, aproveite e faca isso.

i

41. Os inimigos desta area sao muito bem
equipados, portanto, avance devagar e deixe
que os darklings fagam a maior parte do
trabalho e use o Blackhole sempre que os
inimigos ficarem aglomerados. Em frente
aos portoes da manséo, havera um
verdadeiro exército para enfrentar. Novamente
deixe que os Darklings fagam o trabalho
pesado e abra Blackholes no meio de
agrupamentos de mafiosos. Volte a escadaria
sempre que precisar recarregar o seu poder.
Continue neste ritmo até que as coisas
sosseguem

um pouco e surja uma abertura para correr

até a porta da mansao.

42. Ande pelos comodos da mansédo e mate
todos que encontrar. Quando nao houver
mais ninguém vivo, va atras de Paulie.
Vasculhe o primeiro andar da manséo ate
encontrar uma porta de metal. Entre e suba
para enfrentar o chefe criminoso. Chegando
ao topo, escolha uma metralhadora e abra

a porta. Paulie vai atirar assim que puder,
portanto, metralhe-o sem piedade. Com o
vilao rastejando pelo chéo, atire nele pela
ultima vez e curta o final do game.

Side-Quests

+ Terrone "Little Petey" — Ele esta proximo

a saida da estacdo que leva a Grinder's Lane
e pede para vocé entregar uma carta para
Mickey Famiano em Canal Street Station.

* Alfred Blackmoore — Pode encontra-lo em
Fulton Street Station. Va até o apartamento de
Dana Cuttrove e a expulse de la.

* Rosie Hazelgrove — Entregue para ela

o medalhdo que vocé recebeu de seu marido
(Charlie Hazelgrove) no capitulo 4. Ela esta
em Fulton Street Station.

+ Enzo Scardina — Ache-o perto do Trinity
Cemetery e ele vai pedir para vocé entregar
uma pasta para Mr Tieri — ele esta perto de
uma cabine de informagoes em Fulton Station.
« Frank Rottenburg — E o mendigo que mora
no banheiro do cemitério. Use o Creeping
Dark para encontrar seu remedio no banheiro.
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DETONADO

Os itens colecionaveis sdo especificos para
cada capitulo. Os que estdo disponiveis no
primeiro ndo estardo mais la no terceiro,
portanto, recolha todos antes de avangar mais
na historia. Aqui vai a localizacdo de todos.

Grave's End

#1 = Logo a sua frente assim que abrir a
primeira porta,

#89 — Quando subir o elevador para o
quarto com a TV, desca na parte onde ha o
andaime e siga até o fim dele.

Trinity Cemetery

#29 — Apos ganhar os poderes, volte até o
quarto fechado e use Creeping Dark no duto
de ar proximo ao pé da porta.

#2 — Use Creeping Dark para passar pela
porta de garagem que tem um véo aberto.

11 ™

Canal Street Station

#34 — Proximo do telefone, na entrada

no mesmo sentido de Trinity Cemetery.

#19 — Proximo a saida para Lower East Side.
#3 — Debaixo da escadaria.

#88 — Nos trilhos, proximo do #3.

#39 — Ajude George Hadel pela primeira vez.

Chinatown

#91 — Na esquina das ruas Lester e Vitoria.
#53 — Proximo a uma porta na rua George.
#90 — Atras de uma grade no beco que leva
ao apartamento de Jenny.

#5 — No final da rua Orchid, perto de uma
cacamba de lixo e caixotes.

#44 — Salve Pete Chen,

Lower East Side

#6 — Esta em um armaério de vassouras

na cozinha do local onde Jackie encontra
Butcher pela primeira vez.

#56 — Dé a volta na entrada da estacéo e vai
encontra-lo em um beco sem saida. Procure
apos o tiroteio com os policiais.

#55 — No corredor onde os policiais

AOXDO

tentaram prendé-lo durante o
tiroteio, use Creeping Dark em
uma entrada de ar para acha-lo.
#7 — Em uma cabine telefonica
no fim do beco onde o carro de
policia estaciona.

#54 — No beco paralelo

ao Whitefish Pool Hall. Use o
Creeping Darkness e pegue-o.
#35 — No topo dos caixotes,
antes de entrar em Whitefish.

Hunterspoint Alley

#8 — Proximo a saida do Pool hall.

#97 — Proximo a Matty ha uma porta,

use Creeping Dark para passar por la.

#9 — No quarto de Roach,

#57 — Na cozinha do apartamento.

#58 — Na escadaria, logo apds o
apartamento anterior. Atravesse a barreira.
#59 — Proximo ao corpo de Dutch Oven
Harry (o cara que cai nos trilhos do metré).

Fulton Street Station

#10 = Nos trilhos, proximo aos dangarinos.
#95 = No banheiro masculino.

#41 — Ajude Ingrid Pulanski.

#42 — Ajude Charlene Warburton.

Grinder's Lane

#62 — No telhado de metal, proximo

ao workshop e as duas entradas para

o frigorifico. Use Creeping Dark.

#11 — No segundo escritorio, perto da mesa.
#36 — Use Creeping Dark em um duto de ar
no grande escritorio vazio.

#60 — Acima das escadas proximas da sala
com poucas janelas. Use o Creeping Dark.

s

St. Mary's Orphanage

#12 — Antes de entrar no Orphanage, mande
Creeping Dark por baixo da rampa no canto.
#61 — Siga o caminho para Grinder's Lane.
Use Creeping dark no canto de uma
cagamba de lixo para tirar alguns caixotes

do caminho e alcancar o collectible.

#98 — Antes de entrar, use Creeping Dark
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para alcancar o parapeito acima da porta
#100 = Assim que entrar no Orphanage, vire
a esquerda e pegue-o no canto da sala.

#99 — No segundo andar, prossiga para o
trecho demolido e use as plataformas para
chegar ao banheiro.

Trenches

#14 — Do lado oposto ao que se pode ver
com os binoculos. Use Creeping Dark ou
pegue quando tiver saido das trincheiras.
#13 — Apos sair das trincheiras, siga para a
esquerda até encontrar um bunker danificado.
Procure proximo ao chéao para encontrar um
alcapao e quando achar, attire nele e desca.
#63 — Proximo de Pestilence (o primeiro
sujeito cruxificado em campo aberto).

#38 — Quando sair do Bunker, mande um
Creeping Dark para seu lado esquerdo para
apanhar o collectible proximo a estrutura.

Vila

#15 — No esgoto, proximo ao tocador de gaita.
#66 — Em uma cabana apos sair do esgoto

#16 — Na construcéo destruida perto da igreja
#65 — Desca pela escada que leva ao rio.

The Hills (o caminho para o Cruxificado)
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#87 — Use o Creeping Dark
para alcanga-lo na area acima do
sino do corredor.

#80 — Assim que vir a cruz

no morrinho, vire a esquerda.
#79 — Na lareira de uma casa
demolida. Quando estiver
voltando para a vila apos
conseguir as Darkness Guns,
vire a esquerda.

De volta a vila
#28 — Assim que descer pelo caminho
aberto por Anthony, investigue a area com
cuidado para encontra-lo.
#17 — No alto das escadas
da grande sala com a porta trancada, vire a
direita e use o Creeping Dark para atravessar
a passarela e pega-lo abaixo dela.
#67 — Na camara esquerda, ao abrir a porta.

Bunker/Cannon

#18 — No alto das escadas, proximo ao
portéo, antes da saida.

#27 — Siga os trilhos do canhdo até o grande
portdo. Esta no canto direito.

#68 — Apos matar os inimigos dentro do
canhdo, siga para o quarto vermelho com
uma estrela na parede. Use Creeping Dark
embaixo da estrela para encontra-lo.

#26 — Quando estiver sobre a escotilha
dos controles do Cannon, use Creeping
Dark e procure pelo lado direito do veiculo.

New York City

#4 — No apartamento do namorado de Dana.
#40 — Devolva as chaves de Dana.

#45 — Ajude George Hadel novamente.

#47 — Ajude Terence Willis.

#46 — Apos ajudar Terence, fale com ele
para aprender a ganhar o jogo dos copos.
Jogue uma partida a seguir

#20 — Na casa de Tia Sarah.

#43 — Ganhe de Vinny apos ajuda-lo.

Pier 19
#92 — No beco a direita da entrada.

#37 — Na garagem proxima da agua.
Use Creeping Dark para abrir a porta

e remova o entulho para alcanga-lo.
#85 — Derrube um punk na agua.

#93 — Proximo aos operarios, perto do
guindaste. Mova as caixas para pegar.

Gun Hill

#69 — Assim que chegar, use Creeping Dark
para alcangar acima da cabaninha de metal
por onde é possivel ver uma passagem.

#21 - Logo que a perseguicao comegar,
pegue-o quartinho lateral.

#71 — Quando o helicoptero disparar o
missil, vocé o encontrara em uma beirada
no telhado do prédio, proximo a uma luz.
#70 = Quando chegar ao topo do predio,
pegue o numero em um dos cantos do lugar.
Seja rapido para nao morrer.
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City Hall

#96 — Antes de entrar em City Hall, pule nos
trilhos de Fulton Station. Procure na escuridéo
pois o papel estara brilhando.

#22 — No vagao de trem quebrado.

#72 — Apos passar a primeira porta com

o pentagrama e logo depois da primeira
armadilha, procure sobre os canos.

#81 — Apos matar Ernie, no canto esquerdo.
#73 — Acima da luz, antes dos Turkish Baths.

Turkish Baths
#74 — A esquerda na primeira bifurcacéo.
#75 — Na grande sala de banho ha uma

plataforma inalcangavel proxima ao fogo.
Use Creeping Dark para alcanga-la.

#82 — No beco sem saida, proximo a sala
onde estava a pasta.

#24 — Na sala onde esta a pasta,

use Creeping Dark para pega-lo.

#25 — Quando estiver voltando para City
Hall, procure na sauna.

City Hall

#23 — Em uma das privadas no banheiro.
#30 — Na passarela da sala onde ocorre
uma grande emboscada.

Fulton Station
#48 — Fale com Mitch Deval apos voltar de
City Hall e fale sobre o seu irméo.

Cannon

#76 — Fale com o zumbi, va a esquerda
e use Creeping Dark por baixo da rampa.
#78 — No cano de esgoto, antes da vila.

Vila
#64 — Cano de esgoto antes da vila.

Tanque
#83 — Apos capotar o tanque e matar o
monstro, procure no cdmodo mais proximo.

CannonlEntrada do Castelo

#31 — No andaime da sala do Cannon Shell.
#77 — Assim que comegar a cruzar a ponte
para o castelo, procure perto das primeiras
luzes & esquerda.

#32 — No fim da ponte, perto das luzes.
#33 — Antes de descer pela escadaria do
castelo, siga para a esquerda e procure

o collectible em uma portaria demolida.

Entrada do Castelo
#84 — Assim que entrar ira vé-lo.

Fulton Street Station

#49 — Fale com a senhora Hazelgrove em
Fulton Street Station e entregue o medalhao
que recebeu de Charlie Hazelgrove

no cap. 4.

#51 — Ajude Enzo Scardina.

#52 — Ajude Alfred Blackmoore

Canal Street Station
#50 — Faca a side-quest de "Little Petey".

Pier 19

#94 — Na parte frontal do navio, ele esta
sob os degraus.

#86 — No compartimento de carga do
navio, acima das caixas por onde vocé pode
andar. Use Creeping Dark para alcancar.
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POR FERNANDO WIEK

nquanto a nova geragéao do futebol virtual ndo chega com o esperado Winning Eleven
2008, vocé pode treinar o seu futebol arte com Club Championship, uma digna
atualizagio japonesa de WE2007. As novidades desta versdo séo poucas, porém bem
interessantes. A maior delas é o Fantasista, modo inédito no qual vocé vivencia a
carreira de apenas um jogador de futebol (a0 invés de controlar o time inteiro) e deve
conseguir boas atuagoes para obter reconhecimento e contratos com clubes de maior
expressao. Vocé controla apenas o seu jogador — semelhante ao obscuro Libero
Grande, da Namco — e é forgado a acatar todas as decisdes do técnico sem
reclamar. O treinador pode, por exemplo, colocar o seu atleta no banco de
reservas quando bem entender.
Outros modos ja conhecidos das versdes japonesas, como o World
Tour e o Community, voltam intactos. Entre as melhorias da nova verséo,
podemos destacar a marcagdo mais acirrada e novas animagoes
e comemoragdes para os jogadores.
Para alegria da torcida colorada, o Intemacional ganhou
tratamento especial por ter se sagrado campe&@o mundial
e o time conta com uniforme e distintivo oficiais. Para
completar, o game disponibiliza 0 Séo Paulo.

PLATAFORMA: PS2
PRODUTORA: Konami

NOTA: E.0

Bl GENERO: Espor
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Controle um jogador em carreira solo
£ no inédito modo Fantasista e torne-se
U )., % um idolo do futebol mundial. E claro
3 que vamos ajuda-lo nessa jornada
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’ CONTROLES
ATAQUE
®: movimenta o jogador
‘ ' @ passe manual
@: chute longolcruzamento
- [ . y ®. passe
A passe longo
’ M chute para o gol/cabeceio
e — IXR: seleciona jogador
—=F =2 muda estrategia
o9 Gl core
N A pede passe/dribles/pula carrinhos
ADICIONAIS

+ AL cancela qualguer movimento
+ A pequeno langamento

DEFESA
@: carrinho
®: toma a bola
A sai com o goleiro

/ L M apertado: marca com outro jogador i o \
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1L GOLEIRO | 1)
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@: zproximar o goleiro da barreira
A sair do gol
G apertado: sair jogando
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COMANDOS

DRIBLES

Drible em velocidade: aperte repetidas vezes.
Esse movimento pode até ndo ser considerado um
drible, ja que vocé apenas coloca a bola na frente
para ganhar velocidade com o seu atacante, mas
possibilita que vocé se desvencilhe de seu marcador.

Corte rapido: l seguido de %.

Quanto mais técnico for o atleta, mais facil sera
executar esse drible. O segredo aqui & aplicar esse
lance no momento certo e na diregéo correta.

Corte normal: + diagonal para qualquer dire¢ao.
Para realizar esse corte, é preciso muita agilidade,

ja que qualquer esbarrdo do adversario na bola pode
significar a perda da posse de bola.

Pedalada: repetidas vezes.

Um lance plastico, mas que deve ser usado com
cautela. Comece o movimento antes de o jogador
iniciar o movimento de tomar a bola para ter maior
chance de se livrar do marcador.

Pedalada + adiantada:

repetidas vezes, depois IZENL

Com esse drible, vocé pode fingir que vai driblar

e sai correndo para frente. Muito ufilizado para se
desvencilhar da marcag&o e chegar & linha de fundo.

Pedalada rapida: repetidas vezes.
Esse & um movimento bem rapido que serve para

- @NgaNar o adversario ao fazé-lo pensar que vocé esta

executando uma pedalada normal.

360°: uma volta completa no @®.
Esse & um drible com grandes chances de
dar errado e depende da habilidade do jogador.

Elastico: frés vezes.
Somente jogadores de muita técnica como Ronaldo,
Ronaldinho, Cristiano Ronaldo, Ibraimovich, Takahara
e Cisse podem realiza-la.

Puxada: + €= com 0 jogador parado.

Tente realizar esse drible com atletas com bom drible
€ reposta de comandos, ja que ele pode ser o inicio
de uma série de dribles em cima do adversario.

Paradinha: solte todos os botdes e aperte IEE.
Vocé pode deixar seu marcador na saudade com
esse drible. Muito bom para aquele marcador chato
que corre mais que seu atacante.

PASSES

Um-dois: + % e, em seguida, .

A famosa tabelinha é essencial para se desvencilhar
dos oponentes e ficar em uma situagdo mais
favoravel no lance de ataque. Mas ndo pense

em utilizar esse tipo de passe na defesa, pois

ha grandes chances de perder a bola.

Um-dois alto: + 3% e, em seguida, @.

0O mesmo esquema do comando acima, s6 que o
segundo passe & alto. Otimo para enganar o
adversario e diversificar mais o trabalho ofensivo.

Cobranga rapida: NN + IZiN.

Esse tipo de cobranca acontece quando o time
adversario para o seu contra-ataque. SO use essa
opgdo se tiver certeza de que pode levar vantagem,
ja que a maioria dos passes feitos usando a cobranga
rapida é defeituosa.

Atengdo ao mapa: essa dica & muito interessante
para quem pretende melhorar seu desempenho
ofensivo e defensivo. Fique sempre com um olho no
jogo e outro no mapa, pois € observando as bolinhas
na parte inferior do mapa que vocé consegue antever
seus jogadores de ataque e tambem o melhor jeito de
acabar com a investida do adversario.

CRUZAMENTOS

Bola alta: @.

Recomendado para times com centroavantes altos.
O tnico defeito desse tipo de cruzamento é que a
bola cruza o ar com menos velocidade e isso facilita
a intervengdo pelos zagueiros.

& rapido e mais cerhein ¢
o normal. Lembre-se que
necessario ter um jogador g
tenha bom cruzamento.

Bola baixa: @ trés vezes.
0O cruzamento mais dificil de usar,
mas que funciona muito bem em
contra-ataques. Ele pode ser usado
surpreender o adversario, mas fique 2
que a probabilidade do lance néo dar ce
bem grande.

Cruzamento mais alto: segure o IGE e ape )
Tente esse lance com freqiiéncia se voce tiver um
jogador alto na segunda trave. Complemente com
um cabeceio ou passe a bola para o centro da area.

Cruzamento a frente:

segure o NN e aperte @ duas vezes.

Atacantes mais rapidos podem tomar vantagem da
velocidade e cabecear a bola com um peixinho. Tente
usa-los em contra-ataques ou em lances em que 0s
seus atacantes estdo mano a mano com oS Zagueiros.

MARCAGCAQ

Controle manual: vocé ja deve ter reclamado muitas
vezes porque o computador trocou de jogador na
hora mais importante da partida e isso ocasionou

0 gol do outro time. Para que isso ndo ocorra

nunca mais, tente controlar o cursor dos jogadores
de forma manual. Para isso, na tela que antecede

as configuragdes de jogo, mude a bama de velocidade
do cursor para Manual (as barrinhas desaparecerdo).
Durante a partida, aperte toda vez que quiser
trocar de jogador.

Espere o adversario vacilar:
para ndo ser driblado sempre que tentar
roubar a bola, basta ndo ir para cima
como um louco e nao fique segurando
e 3. Espere 0 seu inimigo
fazer algum movimento errado
e dé o bote na hora certa.

Dois jogadores na bola:
quando bem usada, essa
técnica pode ser muito dfil
contra jogadores menos
habilidosos nos dribles.



que o jogador
que vocé esta

controlando dé o
primeiro combate e
ressione M para que
ro marcador venha
xilia-lo. Nao aperte os dois
otGes ao mesmo tempo para

a0 abrir um buraco na sua defesa.

SOBRANGCAS
DE FALTA

Até 20 metros: para aumentar muito

as suas chances de gol, bata com forga

no mesmo canto do goleiro (segure 4 na
hora do chute) ou chute por cima da barreira
[sequre b e execute a cobranga quando a barra
e forga estiver na metade).

;Jﬁ_

- Até 25 metros: escolha um bom batedor que tenha

' habilidade em colocar curva na bola e direcione-o

~ para fora da barreira. Chute a bola segurando 4 e

~ com a barra de forga na metade e cologue curva na
bola usando o direcional.

ais de 25 metros: passar a bola para um
ompanheiro mais proximo € o lance ideal nesta

a, ainda mais se o seu time ndo tiver um
com boa técnica e forga no chute. Porém,
pode chutar direto se estiver perdendo a

ida e ndo tiver tempo para reagdo. Coloque o
jogador bem distante da barreira, deixe a barra
de forga com mais da metade preenchida e
segure . Acrescente um pouco de efeito na
bola e torga para que ela chegue ao fundo
das redes.

Nas laterais: a melhor alternativa
| nesse tipo de cobranga & rolar a
‘bola para um segundo batedor,
e podera cruzar a bola com
aior eficiéncia; ou podera
entrar na area e passar
a bola ou chutar em gol.
perte * na
hora da falta e depois

i

e o 5B + R para rolar a bola para o
o batedor.

Faltas contra vocé: tente atrapalhar ao méximo

a concentragdo do seu adverséario e deixe Il
apertado para que os jogadores pulem na diregéo
da bola ou @ para que todos os atletas corram para
cima do batedor.

ESCANTEIOS

Toque a bola: muitas vezes, o adversario esta tao
preocupado em defender a bola na area que se
esquece completamente do jogador que fica proximo
ao batedor. Toque a bola para ele para pegar a zaga
totalmente desprevenida.

Direto na area: antes de pensar em qualquer tatica
milagrosa, selecionar um bom batedor & essencial.
Tente escolher um jogador destro para o lado
esquerdo e canhoto para o lado direito. Em seguida,
posicione-o de modo com que a bola fique entre o
goleiro e o defensor mais proximo dele. Aperte @ até
preencher 1/4 da barra e aplique efeito na bola para
manda-la ao centro da grande area.

ARREMATE AO GOL

Posicao do corpo: pense antes de chutar. Nao
adianta bater para o lado que estiver virado, pois

o chute saira, na maioria das vezes, fraco e torto.
Posicione o atleta na frente ou na diagonal do goleiro
para desferir um petardo contra ele.

Use o pé correto: se vocé néo percebeu, alguns
jogadores simplesmente ndo conseguem chutar de
forma decente com o pé trocado. Antes de posicionar
0 jogador em campo, verifique se ele é destro ou
canhoto e sempre se posicione com a finalidade

de usar o pe bom do jogador.

Cobertura: +l
A dificuldade desse movimento esta na dosagem
correta da forga do chute.

Arremate técnico: aperte quando a barra

de forga estiver preenchida. Se vocé quiser fazer

um gol com mais classe, aperte antes de chutar
a bola. Esta € uma 6tima alternativa para enganar o
adversario e ainda pode ser usada para tirar um sarro
com a cara da pobre vitima.

NOVIDADES

FANTASISTA

A grande novidade dessa nova versdo de Winning
Eleven & o modo Fantasista. Nesta categoria vocé
encama um Unico jogador dentro do gramado e deve
ajudar o seu fime a conquistar a vitoria. Apos escolher
a posicao em que vocé mais se identifica, & possivel
criar um jogador e partir para a carreira profissional.
Vocé inicia no modesto F.C Aries, mas, apos boas
apresentagdes, consegue contratos com times de
maior expressao do Japao e da Europa.

Né&o pense que este modo é so festa: antes
de comegar a jogar em um bom time, & recomendado
fazer todos os treinos dos fundamentos basicos
do futebol. Viocé ndo precisa participar de todos
os treinos, basta escolher a caracteristica que
planeja melhorar no seu atleta.

Quando a partida comegar, vocé deve fazer
de tudo para ajudar seu clube, mas o importante &
manter-se na sua posicao. Se vocé estiver jogando
no ataque, ndo va até a defesa roubar a bola do
adversario — espere até que algum defensor roube
a gorduchinha e desmarque-se para recebé-la em
boa posigao. Se voce correr demais, seu folego vai
acabar e vocé sera substituido pelo técnico.

VISAD EM
PRIMEIRA PESSOA

A camera em primeira pessoa € bastante

NG|

imersiva, porém causa lentidao no jogo
e ndo & boa para executar dribles. Para ter
um melhor desempenho, mude para a visao
da sua preferéncia.

A camera em primeira pessoa
aumenta o realismo da partida

WORLD TOLUR

No World Tour, vocé pode escolher um time qualquer
para passar por varias provas contra clubes de todo o
globo. Existem missdes em que & necessario ganhar
com mais de dois gols de vantagem ou & preciso virar
um jogo que ja comega no segundo tempo.

Sua primeira etapa com partidas contra clubes
japoneses e o objetivo é diferente em cada uma das
disputas. Para saber qual a meta exata do desafio,

Dicas & Tragues para



pause 0 jogo e veja o quadro do lado direito.
Enquanto ele ficar vermelho, significa que vocé
ndo alcangou o objetivo da misséao.

e
Ta=A=iariOE

AUn-$ v

Nesse modo, vocé registra 0 nome, o tipo sanguineo
€ 0 signo de todos os seus amigos para fazer um
supercampeonato com direito a estatisticas de cada
um dos membros registrados. E possivel disputar
uma Liga, Copa, amistosos e ver quem acerta mais
chutes ao gol, cobrangas de faltas ou até disputar
simples cobrangas de pénaltis.

ue, vocé joga como

clube, ja que, além das vitorias dentro de campo,

€ necessario conseguir boas contratagbes e manter
as contas do clube em dia. Infelizmente, esse modo
ja caiu na mesmice, mas ainda assim pode ser
interessante para os mais apaixonados pelo jogo

de futebol da Konami. Se vocé & um deles e gostaria
de saber quais os jogadores mais interessantes para
comprar (bons de bola e que ndo ganhem fortunas),
siga as dicas a sequir:

1 - Escolha um time qualquer e na tela de
configuragdo da ML, selecione Sim em Mostrar a
futura evolugdo dos jogadores (opgao de baixo);

2 - No menu principal da Master League, escolha

a secéo Informagéao do time, va até a Ultima opgao

e selecione algum dos jogadores. Fique esperto com
a linha vermelha: ela sempre devera subir com o
passar do tempo. Com um pouco de paciéncia;

vocé descobrira jogadores talentosissimos que

L
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Se vocé quiser saber o nome correto dos jogadores
ocidentais, existe um truque velho entre os veteranos
da série Winning Eleven que vai salvar o seu dia.
Entre no modo de edicdo de atletas, va a Editar
Jogador e escolha algum time; selecione o atleta,
escolha a primeira opgao e va até a terceira; anote

0 nome e volte uma tela; entre na primeira opgao e
substitua o nome em escrita japonesa pelas letras
romanas (terceira opgao da esquerda).

WO
XFx A
FaTzrR
MF ¥
Ay

FaTAE=F
nan
a2

Super Promocao em

Troca de leitores e todo
tipo de Assisténcia técnica

Venda - Compra - Troca - Acessorios em geral

g Tel: (11) 5102-4183 / 6867-6364 ’ '5_" '_
| Rua: Guaraiuva 814 - Brooklin - Sao Paulo "




Desde 1998 ‘
PlayStation 2

f
LATNE

 Adiinced PS

NINTEND

Dk %) " Cobrimos — iy
2 Cameras W \ - o R -
Digitais W% Qualquer®

. : . -' “ ‘ - : ' G v VISA ' .8,
nviamos;paraytodo/Brasi|*® L oI
ua Santa Ifi%enia, 180 - Loja 05 No €artdo em até 10x

Sdo Paulo - S

CEP 01207-000 Fone: (11) 3227-9585

-~



: (11) 3326-2170




I — e D .

Dbty & FRIAZSSGES pauas Lutialey W duila Eusgtd
'j /;,./ ,l‘)lb,f,ﬂ‘,) / A e A

D) ¢ )

pSi); P52 HE o Ly

e-mail: fox-new@uol.com.hr
fox.new@hotmail.com



DETONADD PO <m)

Jogabilidade variada,
histéria cativante

e carificina nas
arenas romanas




ntes de God of War chegar e

arrebatar milhares de fas retratando

a extrema violéncia de tempos
remotos da humanidade, um
jogo com tematica semelhante ja havia
sido langado e esquecido: Shadow of Rome.
Talvez sufocado pelo grande sucesso de
Resident Evil 4 (os dois sairam quase
simultaneamente), SoR é um dos
melhores titulos de acéao para o
PS2 e os jogadores so foram
descobrir isso depois, quando
a maré de langamentos obrigou
a galera a reciclar catalogos.
O game narra de um
modo bem proprio o

.

misterioso assassinato de Jilio Cesar,
grande imperador da Roma antiga.
Na visdo de dois protagonistas distintos,
o soldado Agrippa e o jovem Octavianus,
vocé deve desmascarar toda a trama por
tras da morte do principal lider politico de
Roma e restaurar a paz da metropole.
Logo nos instantes iniciais do game,
ja da para perceber que Shadow of Rome
& um titulo diferenciado. O visual esta entre
os mais belos do Play 2, com personagens
magnificamente modelados e um trabalho
de captura de movimentos sensacional. A
trilha, efeitos sonoros e dublagem dao um
ar épico ao jogo e a jogabilidade mistura
os melhores elementos de agéo (Agrippa)

e de furtividade (Octavianus) de uma
maneira extremamente competente.
Tudo isso regado a muita violéncia

e um enredo brilhante.

Com este detonado vocé consegue
uma maozinha em todos os momentos
desta incrivel saga e fica sabendo as
melhores taticas contra os chefes para
néo sofrer mais do que o necessario nas
dificeis arenas e em outros momentos
criticos do game. Salve!




DETONADO

City Arena

AGRIPPA
Objetivo: eliminar os adversarios
Apos a conversa, fale com o guardido e
escolha a primeira opgéo para entrar na
Arena. Corra para frente, aperte @ para pegar
a arma no chao e golpeie o inimigo com %
(golpe principal) ou M (golpe secundario).
Quando estiver faltando apenas um
oponente, mire nele com IGEN apertado e,
apos destruir todos, siga pela porta de
madeira, pegue o escudo (SN defende) e
parta para a briga. Entre um golpe e outro,
aperte l + % para saldar a platéia e
conseguir itens importantes como pedagos de
comida que recuperam a energia (aperte Il
para comer) ou armas mais poderosas.

2 U5l
Crowp PLEX

No ultimo desafio, segure o % para dar
um golpe mais forte e aperte imediatamente
B + % para ganhar uma grande foice do
publico. Ao chegar ao inimigo final, pegue as
armas no chao, mire com o IEill e aperte A
para joga-las nele. Continue até que ele solte
a sua grande arma: pegue-a e acabe com ele.

Capitulo 1
The Wickedness of Men

AGRIPPA

Objetivo: mobilizar sua tropa

Aperte ™8 oara ver o mapa (ver quadro

De Olho no Mapa). Siga para a direita,
quebre caixotes para achar um grande escudo
e siga pelo caminho estreito. Converse com
um dos seus soldados, escolha a segunda
opGéo e vocé sera atacado por barbaros. Use

os golpes carregados para acabar com eles
mais rapidamente.

OCTAVIANUS

Objetivo: Encontrar Pansa

Fale com o romano perto da saida, saia do
Forum, va para Senate House e siga até o
final da rua.

|
i

AGRIPPA
Objetivo: invadir o forte e capturar o lider
Ande com o pressionado para néo fazer
barulho e arremesse sua arma contra o
inimigo. Entre na barraca, pegue outra
espada, acabe com mais um germanico e
siga o caminho. Continue arremessando sua
arma, destrua uma tora de madeira, prossiga,
e, quando avistar um atirador de flechas, se
esconda atras da carruagem quebrada, use o
GA para mirar e aperte A para acerta-lo.
Mate outro arqueiro na esquerda, pegue
seu arco, suba pela escada e enire na caverna.
Mate o primeiro inimigo com uma flecha e
pegue a chave do forte. Entre e use o mapa
para ver a localizagao dos adversarios. Apos
eliminar todos eles na surdina, um batalhao de
reforgo vai chegar. Prossiga pelas portas azuis
marcadas no mapa (cuidado com as flechas),
mate mais alguns inimigos, encontre a chave
da cela e salve um romano.

CHEFE — BARCA

Jogue suas armas na dire¢do dele para néo
ser acertado, mas deixe uma arma intacta
para o final. Quando Barca estiver com a
metade do sangue em vermelho, pegue a
espada boa, espere que seu amigo o ataque
e aproveite para acerta-lo com seus golpes
carregados. Se Barca nao morrer, corra em
direcao a ele e se afaste rapidamente, assim
vocé tera tempo de ataca-lo novamente.

OCTAVIANUS

Objetivo: infiltrar-se no Senate House

Va para o Forum, converse com todos e siga
para o Senate House, Va ao final da rua, fale
com o soldado, selecione a primeira opgéo e
depois escolha sempre a segunda resposta.

Gold Fortune Coin: siga para entrada da
direita e nao deixe que o inimigo o veja. Use
o para se esconder atras de caixas e ndo
correr. Continue em frente quando os soldados
estiverem de costas e, assim que chegar
a um corredor com apenas um inimigo, entre
lentamente na sala com um velho, pegue uma
jarra no armario, volte e acerte o romano pelas
costas. Escolha a opgédo Take Armor para
pegar a roupa dele e clique na opgéo Drag
para arrasta-lo para o corredor ao lado.

Volte para a sala do senador, pegue mais
uma jarra, assobie perto da porta (I + %)
para chamar a atencéo e, quando um deles vier,
fique em um local seguro, acerte-o pelas costas
e imediatamente pegue o corpo e arraste-o.
Volte 4 sala do velho, pegue a ultima jarra,
repita 0 processo anterior para pegar mais um
guarda e, para o ultimo, espere ele espreguicar,
pegue uma jarra €, com calma, derrube-o.
Examine-o e pegue sua primeira moeda de
ouro (ela vale 20 moedas de prata).

Pegue a jarra restante, va sorrateiramente
por tras do senador, dé um golpe nele, pegue
sua roupa e saia do local. Fale com o guarda
logo a frente, continue andando com o
apertado, entre no porta e va para a direita.

Gold Fortune Coin: com mais uma jarra
em maos, assobie, ataque o guarda pelas
costas e pegue uma moeda dourada e uma
chave. Entre pela porta, va para a esquerda
até encontrar um Save Point, saia e entre pela
porta. Aperte + @ para olhar atraves da
fechadura, siga pelo corredor, aguarde que o
ultimo soldado se vire e esconda-se em um
vaso apertando @ depois IE. Pegue uma
corda no final do corredor e espere o guarda
passar para estrangula-lo com L



Gold Fortune Coin: pegue a segunda
corda e estrangule o guarda proximo a sala
onde estao Cicero e Marcus. Acabe com
o soldado na entrada da biblioteca, entre,
enforque outro a direita, suba nos moveis
e siga pela pilastra até chegar ao outro lado.
Desca e acabe com mais um soldado. Leia o
documento sobre a mesa, dé meia volta, suba
no armario e desga do outro lado.

e

AGRIPPA

Objetivo: salvar sua mae

Acabe com os guardas usando golpes
rapidos e pegue um arpéo quando puder.
Apos acabar com eles, voceé ira lutar contra
Decius, um poderoso guerreiro. Vocé ainda
nao pode vencé-lo.

OCTAVIANUS
Objetivo: encontrar Vipsanius
Vire a esquerda e suba no caixote amarelo.

Pendure-se na rocha a frente, desga e

entre pela porta a frente. Pegue uma jarra e
prossiga agachado até a porta em que apenas
um guarda esta trabalhando. Espere-o passar,
bata na cabeca dele e pegue a armadura.
Siga pela porta da direita, volte para a sala
com as armas e pegue mais um corda.

Va para perto da sala com trés soldados,
estrangule o inimigo na entrada e arraste o
corpo para um local segure-o. Pegue a chave
sobre a escrivaninha.

Gold Fortune Coin: assobie proximo a
porta da sala onde ha dois soldados para que
eles saiam de seus postos. Pegue um deles
por tras e depois repita o processo com o
outro para conseguir mais uma moeda

Entre pela porta da prisao, suba nos
caixotes e va para a esquerda. Entre na cela
e corra pelo caminho ao lado delas {(cuidado
com os presos). Suba pela escada, prossiga e
alguns guardas vao langar flechas incendiarias
em vocé. Pegue uma tocha no chéo e acerte
as cordas para que elas queimem e a ponte
ceda. Atravesse-a.

AGRIPPA

Objetivo: escapar da prisao

Nao deixe Octavianus morrer. Acabe com os
inimigos e pegue um escudo com um deles.
Siga pelo unico caminho possivel, elimine um
inimigo usando uma Spear e pegue a chave e

o capacete. Desga pelas escadas, venca
outro inimigo e pegue outra chave. Entre no
centro da prisdo e lute até chegar ao caminho
marcado no mapa. Apds uma conversa,
varios barbaros o atacardo: quebre as caixas
para encontrar comida e recuperar sua
energia. Deixe Claudia acabar com a

maioria deles para facilitar o seu trabalho.

Capitulo2
Baptism By Fire

AGRIPPA

Objetivo: provar para Sextus que vocé pode
ser um gladiador

Quebre um dos caixotes ao lado para pegar
uma espada e dé golpes com ® carregado
nos inimigos. Na segunda e na terceira luta,
vocé vai usar apenas grandes armas. Use ll
ou % carregado quando os andes entrarem
na arena para devasta-los. Nao deixe de
pegar a Spear, que & mais rapida. No quarto
combate, vocé deve arremessar o inimigo,
para isso, aperte Il para levanta-lo do chao,
vé nas costas dele e pressione Bl varias vezes
para joga-lo. Na altima batalha, vocé deve
usar um pouco de todas as técnicas utilizadas
nos combates anteriores e pedir aplausos
(salvos) para a torcida — aperte ll + %.

CHEFE — CLAUDIA
Espere a garota executar seus golpes com as
pernas e atague logo em seguida. Néo tenha
pressa, pois ela se defende muito bem. Um
bom golpe a disténcia é =¥ + %. Nao deixe
que Claudia coma as carnes e continue com
a luta defensiva até acabar com ela.

Fale com Claudia, siga pelo corredor de
celas, ultrapasse o campo de treinamento
para chegar a casa de Sextus e entre pela
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porta da esquerda para falar com ele. Durante
0 papo, escolha a segunda resposta.

(CLAUDIA

OCTAVIANUS

Objetivo: achar um caminho para o Senate
House e encontrar Cicero

Saia da cidade e va para The Forum. Fale com
o homem a esquerda da entrada. Suba no
palanque a esquerda e fale com as pessoas.
Escolha qualquer opgao até que aparega

a opgao “Storm the Senate House".
Selecione-a para que todos eles se
encaminhem ao Senate House. Va para la
também, entre na porta a esquerda e siga
pela esquerda. Entre em uma passagem

no meio das plantas e, quando sair, siga

até a caixa, entre em uma nova localidade
camuflada e continue em frente até escutar
a conversa. Espere os dois se afastarem e
entre pela porta onde Cicero entrou.

Siga pelo corredor da direita, entre pela
porta e va para a esquerda. Escolha a grande
porta (cuidado com o guarda) e vista a toga
que esta no armario. Saia, va para a direita
e siga reto até ver Cicero novamente. Entre
pela primeira porta da esquerda, encontre
uma passagem na parte inferior na parede,
passe por ela para se aproximar dos romanos.

£

Gold Fortune Coin: volte para Senate
Hall West e deixe que Cicero saia do local.
Siga pelo corredor da direita e entre na sala
a esquerda para coletar uma jarra. Espere
o soldado ficar de costas, acerte-o e arraste
o seu corpo. Pegue outra jarra, avance pelo
corredor e observe o local onde ha trés

guardas dentro de uma sala: assobie perto

da area para que eles saiam e, quando avistar
o inimigo que veste capacete, acerte-o pelas
costas e pegue a moeda no corpo dele. Corra
para a porta.

CHEFE — BARCA

Arma recomendada: Magnus

Jogue uma rocha em Barca e ele ira chutar
todas as outras em sua diregao — desvie,
Use os Salvos para conseguir itens da
platéia e, quando todas as pedras estiverem
destruidas, aproxime-se do inimigo e, assim
que comegar o movimento do golpe,
afaste-se e contra-ataque rapidamente.
Quando o machado dele quebrar, Barca
pegara uma viga como arma. Se ele correr
em sua diregao, posicione-se atras de uma
pilastra para que ele bata a cabega.

OCTAVIANUS

Obijetivo: encontrar Marcus

Pegue uma casca de banana. Observe

um homem com um item brilhante na méo e
siga-o para encontrar uma porta infestada de
abelhas. Para afasta-las, coloque a casca de
banana proxima dos insetos (aperte =) e
espere o0 romano escorregar € o mel vai cair
no chao — essa ¢ a brecha para abrir a porta.
Siga reto, entre na taverna e, apos ver a cena,
abaixe-se e va na mesa em frente. Passe pelo
lado direito da mesa dos trés senadores, entre
na baia em que ha um beberrao e espere

a gargonete sair para seguir a direita.

AGRIPPA

Fale com o gladiador ao seu lado e escolha
a segunda opgéao para destravar o nivel
Average nas batalhas da Underground Arena.
Saia, siga pelo corredor de celas, va até

a casa de Sextus e fale com ele.

OCTAVIANUS

Objetivo: seguir Marcus e Cassius

Desca pelas escadas e siga reto até encontrar
uma casa a esquerda. Entre e pegue uma
casca de banana. Saia, vire a esquerda e deixe
a casca perto da esquina. Esconda-se dentro
de uma caixa e assobie para que o guarda
venha verificar o barulho e escorregue. Pegue
a roupa dele e arraste seu corpo para dentro
da casa. Pegue a casca, coloque no meio da
rua e assobie novamente para que o segundo
soldado caia na armadilha. Esconda o corpo
e, no terceiro, pegue a casca e deixe na
trajetoria do alvo quando ele estiver de costas,
assim, ele tambem caira. Pegue o capacete.

Gold Fortune Coin: pegue a casca
de banana e coloque-a um pouco mais a
frente, antes da esquina. Assobie e corra
para uma caixa do lado direito, entao
espere um deles cair e esconda o guarda.
Pegue uma jarra do lado direito, ande com
o e [Gi apertado para escondé-la e
fale com o soldado que protege o portao.
Responda com a terceira opgéo (...) e fique
sempre olhando pra ele. Va se afastando e
espere ele dizer “Wait", entdao va para uma
das entradas da esquerda e ele ira retornar
ao seu posto. Volte, acerte-o na cabega e
pegue a moeda.

s

CHEFE: ARCANAS

Arma recomendada: Spear

Va até as catapultas, abastega-as com
pedras e atire nos pilares em que Arcanas
esta posicionado. Cuidado com as flechas
de fogo que ela langa e nunca fique parado
na arena, pois os urubus vao jogar muitas
coisas em vocé. Se ndo existirem mais
pedras e vocé néo tiver destruido muitas
vigas, espere que um dos passaros jogue-a
na arena ou use uma arma como a Mace
para quebra-las. Continue e, apos destruir
todos os pilares, Arcanas comegara a lutar
francamente, entdo acerte-a com a Spear,
ja que essa arma tem bom alcance e deixa
Agrippa com uma boa velocidade. Nao se
preocupe com Claudia. Apos a luta, va até
o campo de treinamento e fale com Claudia.

Capitulo 3
Wrath of the Gods

OCTAVIANUS

Objetivo: falar com Maecenas

Siga para o Forum, fale com o soldado da
esquerda, saia do local e va para Antonius
Estate. Pegue uma maga no chao, siga na
direcdo do guarda, jogue a fruta nele e saia
correndo para a rua de onde voceé veio.
Entre no portao desguarnecido e continue
pela rua. Va para o casaréo, vire a direita,
tome cuidado com o guarda e siga pelo
caminho de paralelepipedos.




Entre pela porta, suba na parede — nas
tabuas de madeira — e fique em pé para
subir na plataforma mais alta e desga por
um pequeno buraco a esquerda. Entre na
porta atras do armario, suba pela escada
logo a direita e pule as caixas. Siga para
esquerda, abra a porta na outra ponta do
corredor, desca pela escada (cuidado com
o soldado) e entre na porta da direita.

Espere o primeiro guarda ficar perto
da porta e suba na estrutura de gesso na
quina do corredor. Fique de olho nos dois
guardas por meio do seu mapa e desga
quando os dois estiverem de costas. Siga
em frente, vire a esquerda para subir em mais
uma estrutura de gesso e siga por tras das
colunas. Prossiga pela porta ao lado, siga a
moga até encontrar uma caixa e esconda-se
atras dela. Espere outra mulher passar, entre
na area de servico, pegue a jarra e bata na
cabega do senador para roubar a toga dele.

Gold Fortune Coin: saia do Bath e entre
novamente para que outra jarra surja na area
de servigo. Pegue-a, ande com e Gl
e esconda-se dentro do jarro até que as
mulheres continuem seu trajeto. Va em
dire¢ao ao guarda a esquerda, acerte-o
com um golpe e pegue a moeda de ouro.
Fuja rapidamente deste local.

Siga pela porta da direita (se o guarda
do corredor lhe perguntar algo, responda com
a primeira opcéao), continue em frente e entre
na porta que outro soldado vigia. Para pegar
as moedas de prata que estao dentro da
casa (seis no total), pegue um sapo perto
de pequenos arbustos, siga o caminho das
pilastras da direita e arremesse o batraquio
dentro da casa para espantar a galera e
abrir caminho para coletar a grana.

AGRIPPA

Entre na sala de Sextus e fale com ele para
abrir mais uma categoria no Underground
Arena, a Advanced, e também comegar as
corridas de bigas.

OCTAVIANUS

Objetivo: encontrar Maecenas

Suba pelas escadas, vire a direita e entre

no corredor a esquerda. Espere a moga entrar
e sair da sala para pegar a roupa de servente
e a jarra que ela deixou na mesa. Siga-a e,
em vez de entrar pela porta, siga reto e

entre pela porta do final do corredor para
coletar a Bandanna.

Gold Fortune Coin: dé um golpe no
guarda que esta de costas, pegue outro
jarro na mesa e ultrapasse os dois soldados.
Entre no corredor e esconda-se no meio das
pilastras. Assobie para atrair um deles e
acerte-0. Arraste seu corpo para a area lateral,
pegue outra jarra na sala em que vocé se
disfarcou de mulher e espere a moga passar.
Converse com o guarda e golpeie-o.

Entre pela porta e, depois da cena, siga
Maecenas: um medidor azul ao lado da tela
vai esvaziar se vocé ficar muito longe dele.
Cuidado quando ele parar, pois normalmente
ele olha para tras e néo pode perceber a sua
presencga. Espere até que um senador entre
na sala (pegue as Silver Fortune Coin
rapidamente) e siga até a primeira cutscene.
Uma moca vira em sua diregao, entre na sala
mais proxima e espere ela passar para correr
em direcéo a Maecenas. Entre no grande
pote para que ele ndo o veja e continue.
Quando acontecer a quarta conversa dentro
de uma pequena sala, pegue a Toga do lado
direito e continue seguindo Maecenas.

CHEFE — NARCLASTESE

Arma recomendada: Trident ou Whip
Esqueca a corrida: vocé deve acabar com
Narclastese. Fique na cola dele, desvie de
todos os explosivos que ele langar; avance

e acerte alguns golpes ao mesmo tempo
em que tenta fecha-lo na curva. No caminho,
pegue um Trident e desacelere para ataca-lo.
Tome muito cuidado para nao bater as rodas
de sua biga no veiculo do inimigo, pois se
uma de rodas for destruida & Game Over.
Acerte-o de uma boa distancia até que a
batalha acabe. No centro de treinamento de
Sextus, va até a casa dele e assista a cena.

OCTAVIANUS
Objetivo: encontrar Cicero

Gold Fortune Coin: va para o Forum,
fale com o soldado a esquerda e responda
com a segunda opc¢éo as duas perguntas.
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No Senado, fale com o guarda que esta
protegendo a porta da esquerda e responda
“I've been sent by Marius". Entre, espere o
guarda virar de costas e avance até encontrar
um caminho na esquerda para continuar.
Quando o guarda central ficar de costas,
va pela esquerda e esconda-se atras das
arvores e caixas. Pegue uma pedra no chéao
e jogue em frente ao soldado (n@o nele).

Entre pela porta protegida, pule a cerca
da direita, espere o guarda passar e va para
frente (local onde estéo trés senadores);
fique de olho no segundo guarda e, quando
ele ficar de costas, siga-o e va pela entrada
da esquerda. Saia quando o inimigo tomar
a diregéo contraria e va com cuidado para
a esquerda. Pegue uma pedra e continue
se esquivando atras dos pilares ate chegar
ao pilar mais proximo do Gltimo guarda. Jogue
a pedra na frente dele, espere ele checar
0 que € e saia correndo para o portéao.

AGRIPPA

Fale novamente com Sextus para abrir a
categoria Expert no Underground Arena
e prosseguir com os combates.

OCTAVIANUS

Espere que os guardas retornem aos seus
postos, siga pelo corredor e entre na janela
da direita. Fique atento aos movimentos do
soldado que faz vigia. Quando ele estiver de
costas, siga-o lentamente e esconda-se no
segundo banco da direita. Assim que ele
der meia volta, prossiga pela porta adiante
e espere a empregada virar de costas para
segui-la até o final da sala para pegar uma
Maid's Dress e um Wine flask. Siga pelo lado,
volte todo o caminho e prossiga pelo local
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com dois soldados. Va sem correr até o
final do corredor e pegue a chave na mesa.
Volte, vire a esquerda no jardim e entre na
primeira porta & esquerda. Acerte o soldado
de costas, use A na parede para ultrapassar
a passagem apertada. Suba nas caixas,
equilibre-se na beirada e abaixe-se com ¥,

Gold Fortune Coin: volte 4 sala com a
servigal, pegue um Jug e acerte-a pelas costas.
Pegue outra jarra, va em diregdo ao guarda
da direita, esconda-se atras do banco e
espere ele ficar de costas para nocautea-lo.
Pegue outra jarra, acerte o guarda no
corredor principal e esconda-o na sala ao
lado. Volte a sala com os potes e pegue o
Olive Oil Jug. Dirija-se a sala com os dois
guardas, derrube o soldado que esta em pé e
espere 0 outro vir correndo em sua diregao
para que ele escorregue no azeite derramado.

CHEFE — ASKARI

Arma recomendada: Halberd ou Gladius
Desvie da corrida do elefante e acerte-o nas
patas — tome cuidado com as flechas que
Askari langa de cima do paquiderme. Foque
em uma das pernas do elefante até quebrar
a armadura que a envolve, assim ele perdera

AOXO

mais energia com os proximos ataques e
caira no chao, o que possibilita ataques mais
efetivos. Apos o elefante padecer, Askari vira
lutar mano a mano. Deixe que ele executar
sua sequéncia de golpes até ficar tonto, entéo
carregue seu golpe e acerte o nanico.

OCTAVIANUS
Passe pela ponte e entre no templo
para pegar moedas. Volte para a entrada.

AGRIPPA
Va até a casa de Sextus.

Capitulo 4 N
Restoration to Glory

OCTAVIANUS
Objetivo: achar os pertences de Caesar
Va para Antonius’ Estate, pegue uma magéa
e jogue-a no cavalo: fique ao lado da carroga
para néo ser acertado. O cavalo
vai se chocar com os guardas,
pegue a roupa de um deles e
entre na casa de Antonius. Vire a
direita e entre pela primeira porta
do corredor. Apos o papo, encoste-se
na parede (&) e dé a volta para encontrar
outra sala. Pegue uma jarra na mesa, assobie
para chamar a atengéo do guarda, esconda-se
no vaso e acerte-o pelas costas.

Gold Fortune Coin: repita o processo
anterior para pegar um capacete e a moeda.

Pegue um pote de mel na cozinha e va
até a sala a frente com os itens atras de vocé
(NN + GIW). Acerte um deles pelas costas e
afasta-se um pouco, mas continue na diregao
do mel para que os guardas escorreguem.
Se alguém nao cair, use a mesma tatica
usada para pegar a moeda de ouro a seguir.

Gold Fortune Coin: pegue o item Flour
e uma jarra na cozinha. Va até o ultimo
guarda que faz a seguranca da porta, use o
Flour com M e ataque-o para pegar a moeda.
Entre pela porta, vire a esquerda e pegue a
corda e o rato. Estrangule o soldado e va ate

o proximo guarda e empregada. Solte o rato
(=), siga o guarda e, quando a empregada
correr, estrangule-o e pegue a Basement Key.

Gold Fortune Coin: pegue o Olive Qil
Pot. Acerte o guarda do meio e os outros
inimigos vao escorregar no azeite. Pegue os
itens dentro do comodo e prossiga.

Ande calmamente entre os guardas,
vire & esquerda e entre pela porta no final
do corredor. Siga pela porta da direita e nao
va pela passagem mais obvia. Dé meia volta,
use o A na parede, pegue a tocha no chao,
quebre os depositos de ossos do corredor.

.

Volte e siga em frente. Entre pela porta ao
lado do tigre solitario e néo corra (segure IXN).
Quebre a caixa para pegar uma chave, saia
com a tocha em direcdo ao tigre e va em
direcéo a escada. Use a Vault Key e pegue as
escrituras de Caesar na mesa.

Ve
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AGRIPPA
Apos a cena, va até o centro de treinamento
e fale com o guarda em frente ao portéo.

OCTAVIANUS

CHEFE — BANDITS

Pegue uma tocha e aproxime-se dos
grandalhdes. Esquive e acerte-os com fogo.
Quando eles arremessarem as armas, desvie
dos golpes e ataque-os pela ultima vez para
que eles se joguem no mar. Entre no templo.

RU?.!AN SPOTLIGHT
$ 405801
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CHEFE — DECIUS

Armas: Grand Mace e Spike Shield ou Halberd
Rodeie o inimigo e ndo o perca de vista para
escapar dos golpes rasantes e aproveite para
contra-atacar com o combo ll, %, %. Saia
de perto dele, peca Salvos para ganhar uma
Halberd. Repita o processo até quebrar
alguma parte da arma e ele se render
momentaneamente. Quando a luta reiniciar,
siga a mesma postura do primeiro round, mas
fique proximo das paredes para que o inimigo
prenda suas garras nela e possibilite o ataque
— essa tatica também serve para quebrar as
estatuas que guardam novas armas. Tenha



mais cautela ao usar armas maiores, pois
Decius executa muitos golpes poderosos

quando esta perto demais de Agrippa. Dé
golpes rapidos, desvie e pegue-o por tras.

CHEFE — ANTONIUS

Armas: Grand Mace e Spike Shield ou Spear
Essa luta & parecida com a anterior, s6 que o
novo inimigo tem um alcance maior. Fique em
uma distancia segura e aguarde que Antonius
dé um golpe em falso, entao ataque e volte

a defensiva, & sempre rodeando o adversario.
Nao fique proximo a parede para evitar
golpes mais elaborados. Apos alguns ataques,
a espada dele quebrara e ele ira pegar a
melhor arma que estiver na arena, portanto,
corra para pega-la antes. Seja cauteloso, pois
se vocé perder, tera que lutar contra Decius.

ZEDO

CITY IN FLAMES

Quebre a porta da direita e mate o arqueiro.
Pegue o arco-e-flecha, saia novamente a rua
e acerte dois inimigos no alto das casas.
Quebre outra porta a direita, siga em frente
e quebre as caixas. Pegue a Grand Mace e
o pedago de carne, depois suba a escadaria.

CHEFE - GEDO & ZEDO

Arma recomendada: Grand Mace ou Spear
Use os canteiros de plantas para se proteger
dos ataques e quando estiver cara a cara com
algum dos dois, primeiro, defenda os golpes e
depois ataque. Aqui nao existe platéia, entao,
quando sua arma quebrar, vocé deve esperar
que Claudia traga outra pra vocé. Quando
Gedo ou Zedo subirem nas casas, afaste-se

e volte a contra-atacar. Nao se esqueca de
ajudar Claudia: quando algum inimigo estiver
ferindo a moga, salve-a.

PORT OF OSTIA

Quebre a caixa e pegue um Meat. Prossiga

e mate mais trés soldados. Quebre algumas
caixas, pegue a arma de sua preferéncia e um
capacete e escudo com os mortos e desga
pelo buraco no chao. Acabe com os Bandits
que vocé enfrentou com Octavianus. Quebre
dois troncos de arvore, abra a porta e prossiga.

Quebre as caixas, suba pela escada
e enfrente dois grandalhdes. Destrua duas
caixas maiores ao final para pegar armas
poderosas. Siga para a direita, acabe com
mais dois piratas e suba no barco.

CHEFE - SEXTUS

Arma recomendada:

Grand Mace e Spike Shield

Mais uma luta um contra um. Use o mesmo
sistema de batalha usado contra Decius e
Antonius (rodeie seu adversario, espere ele
atacar e entdo contra-ataque com um combo
simples) e vocé néo tera muitos problemas. O
cenario contém muitas caixas e se voceé estiver
precisando de uma nova arma ou de itens que
enchem sua energia, basta quebra-las.

WSEXTUS

BATTLEFIELD AT SEA

Objetivo: chegar ao navio de Antonius

Desga pelas escadas, acabe com os inimigos
e quebre as caixas para pegar alguma arma.
Continue em frente, bata na escotilha para que
a ponte desca e continue pela grade na outra
embarcagao. Entre pela porta da direita, desca
pelas escadas, dé a volta na sala para nao
encostar-se no fogo e siga em frente pelo
corredor. Continue acionando todas as
escotilhas para descer as pontes e acabe

com os adversarios até encontrar com
Antonius pela ultima vez.

Batalha Final

Antonius

Arma recomendada:

espada de uma mao e escudo

Circule-o e aguarde até que ele dé uma
segiiéncia de golpes ou um ataque solitario,
entdo ataque com um combo simples
(333 ou M % X X) e espere que ele repita
o movimento anterior. Muitas vezes sera
necessario defender-se, ja que a arena e
pequena e os golpes de Antonius sdo bem
abrangentes: se ele gritar “I'm ready for you',
corra para a beirada do barco, pois esse golpe
& indefensavel. Quando a sua arma quebrar,
faga com que o oponente destrua as estatuas
no cenario ou quebre as caixas existentes

no cenario. Apos algum tempo de batalha,

Antonius ira subir no topo da embarcagao

e algumas flechas de fogo serao jogadas

em vocé: permanega sempre em movimento
para nao ser acertado e tome cuidado para
néo andar sobre o fogo e com o golpe que
Antonius d4 para voltar a |luta. Quando vocé
conseguir deixa-lo na barra laranja, o ditador
dara algumas risadas e ficara enfurecido, com
uma sombra vermelha que o deixa mais rapido
e forte. Sempre que ele utilizar esse poder,
corra até que o status passe e volte a ataca-lo
normalmente. Quando ele estiver a dois golpes
da morte, Antonius ficara mais forte até que
vocé o mate, entdo espere ele dar algum golpe
e ataque-o rapidamente. Fim de jogo.
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 POR LEANDRO RODRIGUES

Ninja Gaiden

Sigma

nveja. Mesmo com o sucesso

esmagador do PS2, ndo ha como

negar que esse era um sentimento

comum aos proprietarios do console
da Sony em relagéo a Ninja Gaiden, um
dos poucos sucessos do Xbox. Porém, a
Sony virou a mesa e o PS3 recebeu com
exclusividade Ninja Gaiden Sigma, a verséo
turbinada do queridinho do Xbox.

O sucesso da série Ninja Gaiden
deve-se ao empolgante sistema de combate,
no qual a camera foca na agdo em vez de
travar no alvo, o que possibilita combates
abertos e livres contra diversos inimigos
ao mesmo tempo.

Este trunfo foi adaptado para adequar-se
ao PS3 e a fungéo SIXAXIS do joystick, o

Turbinado com novos graficos, golpes,
desafios e a inclusdo de Rachel, Ninja
Gaiden tornou-se exclusividade do PS3

Esta “singela” wumm“mammmmm
quepodmmuwmylbuu mhquecmcolmhiimdoﬁnm

que resultou em um sistema ainda mais
surpreendente, intuitivo e que até consegue
passar um ar de novidade ao jogador que
controlou Ryu Hayabusa no Xbox. Isso
porque o SIXAXIS tem mais botoes que

o controle do Xbox e, por isso, algumas
fungbes que antes eram acessadas por
meio de menus agora podem ser ativadas
durante a agao.

Para complementar a inovagédo no
controle, o ninja tornou-se mais habilidoso
e maneja duas espadas simultaneamente,

o que gerou seqiiéncias de animagoes
inéditas e muitos novos combos.

Néo pense que as melhorias no controle
véo tornar sua vida muitos mais facil (afinal,
Ninja Gaiden é famoso por ser dificil pra

espada. Resta ao herdi aingrata
de parti emmnajodewngama

caramba). Analisar a situagdo para usar
os golpes corretos e contar sempre com

o sistema de defesa é fundamental para
se dar bem. Limitar-se a apertar os botoes



aleatoriamente pode fazer com que um
inimigo fraco torna-se uma ameaga mortal.
Cada uma das armas disponiveis possui
uma quantidade enorme de golpes, entre
no menu de pause e confira a lista.

Outra novidade exclusiva de Sigma
¢ a possibilidade de controlar, em alguns
momentos, a voluptuosa Rachel. Seus
movimentos séo lentos, porém muito mais
fortes do que os do ninja protagonista.
Vocé tera que treinar para se acostumar
com o estilo de luta da garota.

0 visual ndo foi incrementado para se adaptar 4 nova geragéo, mas sim para inflar o
ego dos sonistas que sempre sonharam com uma versao prépria do sucesso de Xbox

Mesmo sem explorar todo o poder do
PlayStation 3, o jogo possui um visual
deslumbrante. Sigma & muito superior a
versdo langada para Xbox, para comegar
pela modelagem dos personagens, muito
mais realista e bem definida.

As cenas néo-interativas rolam
em tempo real e revelam mais detalhes.
Outros fatores graficos foram aperfeigoados,
como efeitos de iluminagéo e texturas — e
tudo roda a 60 quadros por segundo.
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Ryu costuma resolver tudo na porrada, mas
as acrobacias estdo presentes. Andar pela
parede ou pular de forma extravagante é
fundamental para chegar ao seu destino,
no melhor estilo Prince of Persia.

A aventura também exige certa
exploragdo, caso vocé queira cumprir
100% dos objetivos. Existem dezenas de
escaravelhos dourados escondidos pelo
cenario e encontra-los é um desafio para
qualquer jogador “farejador” de tranqueiras
secretas. Além disso, se vocé busca a
perfeicéo, terd que ter em mente que o
seu estilo de combate, a quantidade de dano
recebida e a velocidade sé@o avaliados para
determinar o seu rank no final da misséo.

Com tantos pros, Ninja Gaiden Sigma
& um jogo incrivel, com nivel de dificuldade
sem igual. Agora, pode ter certeza, é a vez
dos concorrentes morrerem de inveja.

Ryu ganhou uma Faca Ginsu extra para
fatiar o dobro de inimigos, com desconto

i
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POR GUSTAVO PETRO
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Guitar Hero Encore
Rocks The 80's

Extreme e Winger querem ressuscitar: ndo PLATAFORMAS: PS2
compre 0 game para impedir esta tragédia

FICHA
£
g

uando um game da certo,
a galera pede bis e, de olho
na grana, as produtoras néo
pensam duas vezes antes de
usar a lei do minimo esforgo para voltar
as prateleiras com um “novo” game.
Foi o que aconteceu com Guitar Hero
e sua versdo Rocks The 80's, um grande
caga-niqueis sem novidades significantes
que poderia ser considerado um pacote
de expansdo — no minimo, deveria custar
mais barato do que um game normal.
Os personagens sdo 0s mesmos
da verséo tradicional, com a diferenca
de que vestem roupas caracteristicas
da década de 80. Nao ha nem mesmo
guitarras da época ou pinturas tematicas
para os instrumentos, esta tudo idéntico
ao que voceé viu no Guitar Hero normal.
A unica novidade fica por conta das
30 cancgbdes novas, todas rock melddicos
de bandas poser dos anos 80, a maioria
delas muito chatas. Ai é que vocé vai
encontrar o maior problema: as vezes,

Caras de pau ao extremo, os desenvolvedores néo tiveram o
cuidado de recriar guitarras da época ou criar novos msicos

a torcida & para que a musica termine do Extreme; ou Seventeen, do Winger; You'", do Scorpions e " 18 And Life", do
logo e poupe os seus ouvidos. para ouvir o chamado irresistivel dos Skid Row. O resto sao melodias melosas.
Também, pudera: bandas que ja eram deuses do rock, implorando para vocé E uma pena que o PS2 néo conte com
chatas na época e, além de sua presenga quebrar o CD do game imediatamente. um servigo online, pois, assim, o game
forgada no jogo, participam com as suas As unicas trilhas que se salvam no pacote poderia ser vendido como uma expanséo,
piores musicas. Experimente tocar "Play", séo "Holy Diver', do Dio; "No One Like como deve acontecer com o Xbox 360.

Apesar de contar com muisicas que deveriam permanecer
esquecidas nos anos 80, hé algumas faixas que compensam

1
I
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rave Story
New Traveller

rave Story comega com uma idéia

batida: o garoto principal vé sua

melhor amiga sucumbir, vitima

de uma doenga desconhecida.
Entéo o nobre herdi juvenil descobre que
podera ajuda-la se viajar a um mundo mégico.

Verdade seja dita, a trama inicialmente
néo oferece nada de novo, apesar de ser
inspirada em Brave Story, longa-metragem
animado langado recentemente no Japéo
pelo famoso estudio Gonzo. Porém,
a graga do game esta na excepcional
execugdo do roteiro. Os personagens séo
absurdamente carismaticos, do tipo que
fara vocé pesquisar na intemmet a procura
de bonecos para expor na sua prateleira.
Brave Story merece destaque também

por seu excelente visual, com personagens
e monstros 3D muito bem-feitos. O mapa
central, local onde vocé viaja em busca de
novas cidades e cavernas, merece aplausos:
muito similar em proporgoes aos mapas

Videogames

Adaptacgéo de
anime oriental
cria um excelente
RPG para PSP

da série Final Fantasy, o mundo criado para
Brave Story exibe detalhes como névoa e
elementos geograficos variados. E um jogo
que comprova a vocagéo do PSP para
a criagdo de belos RPGs que chegam
a rivalizar com titulos langados para Play 2.
As batalhas s@o organizadas por turnos,
como na maioria dos RPG's convencionais
e o seu desempenho depende das opgoes
escolhidas no questionario inicial da aventura,
momento que define como serd o seu
personagem e quais seréo suas afinidades.
Para customizar os guerreiros, ha uma
lista enorme com dezenas de acessdrios
magicos que podem ser criados coma
combinagdo de ingredientes especificos.
E caso vocé se arrependa de criar um
artefato, & possivel desmonta-lo para recupar
os ingredientes — alguns séo rarissimos.
O unico defeito séo as onomatopéias
graficas dos combates, um excesso de
Blams, Twuks e Kerslaaaaams (!).

PLATAFORMA: PSP

PRODUTORA: Game Republic
GENERO: RP

O visual de Brave Story rivaliza
com RPGs langados para Play 2

"
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Os melhores jogos € Acessorios

Volante Ferrari GT Force -
Feedback Thrustmaster

‘/’ | Q %ﬁg{" m: - 1y ; - 4 :
Guital:' Hero s P53 for ~ Nintendo DS
JOGOS DE PC A PARTIR DE RS 14.90 Lvisa ARGl - s

Locacao € Venda de DVDs
Lan House € Sala de Jogos.

Por Apenas §$ 5|9,90 d

ENVIAMOS PARA TODO BRASIL >

Tel.: (31) 3272.3097 / (3l) 32723486
Rua Curitiba, n°® 689 - 8° Andar - Centro
Belo Horizonte / MG - CEP: 20170-120

=s.com.br
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POR AMER HOUCHAIMI

Hot Shots Tennis

Divertido... se vocé
jogar s6 cinco minutos

s campos de golfe ficaram
pequenos para a franquia Hot

Shots e os esportistas cabegudos
estrearam nas quadras de ténis.
A jogabilidade simples continua como o pilar
da diverséo na série. Hot Shots Tennis néo
& extremamente complicado, pois existem

muitas opgoes do que fazer em quadra e
formas de jogar, uma vez que este ndo € um
game que se preocupa em ser realista e é ai
que o fitulo da um tiro no proprio pé, pois sua
simplicidade torma a experiéncia repetitiva.

E muito facil cometer erros e perder a
cabeca logo no inicio do jogo, mas com um
pouco de paciéncia e possivel aprender as
técnicas em menos de meia hora. Como a
Inteligéncia Artificial & baixa, vocé geralmente
s0 sera derrotado por seus proprios erros.

Sua premiagao por vitdrias séo novos

personagens, © que néo faz muita diferenga,
pois nenhum deles é interessante e somente
seus atributos compensam o trabalho.

Quando vocé quiser arriscar participar
de partidas em dupla, chame um amigo para
néo passar nervoso, pois o parceiros bots sdo
extremamente atrapalhados e fominhas, ou
seja, mais atrapalham do que ajudam.

Hot Shots Tennis garante diversio sem
compromisso, mas cansa rapido demais.

Final Fantasy I

Reviva os penosos desafios de 20 anos
atras, agora no 6nibus ou no banheiro

capitulo mais infame da série
Final Fantasy finalmente chegou
ao PSP, mas a espera talvez ndo
tenha valido a pena.

Tecnicamente, o jogo foi refeito com maestria.

Os novos graficos séo coloridos e trazem
uma sensagéo nostalgica dos 16 bits, o que
pode ser positivo ou inversamente negativo
para a galera da nova geragéo. Sua trilha
sonora tambeém foi refeita @ aproveita o
poder de audio do PSP, um dos maiores
atrativos deste game.

O maior problema de Final Fantasy Il
& o mesmo de quando o game foi langcado
em 1988: o sistema de evolugéao. Todos os
personagens comegam sem habilidades ou
atributos individuais proprios. A medida que
vocé joga, eles desenvolvem as habilidades
que estiverem utilizando mais. Por exemplo,
se Firion atacar somente com espadas, vai
evoluir no uso delas e causar muito mais
dano com uma espada do que com outra

arma; por sua vez, se fizer com que Rosa use
apenas magias ao longo das batalhas, ela tera
muito mais MP e sera mais eficiente no uso
de magica do que o resto do grupo.

Por um lado, isto permite que vocé
customize sua equip& como bem entender,
mas, por outro, € um processo tdo demorado
que & capaz de entedia-lo e minar o interesse
antes da metade da historia.

Quando o assunto & a trama, lembre-se
que este € um game nos anos 80 e o seu
roteiro, embora agradavel, ndo é detalhado
ou complexo quanto nos RPGs atuais.

Final Fantasy Il ndo é um game tao
interessante quanto ja foi no passado, mas
€ uma boa pedida para os fas irrecuperaveis
da série e para aqueles que tiverem interesse
em ver como ela evoluiu. Este & tambeém
um RPG perfeito para um portatil, afinal,

a viagem de 6nibus da sua casa para
o trabalho é perfeita para se empenhar no
longo processo de evolugdo dos herois.
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no vai, ano vem, e trés coisas
nunca vao mudar: o Roberto
Carlos, mesmo em espirito, vai
continuar a nos aporrinhar no final
do ano; o Corinthians néo conseguira o titulo
da Libertadores; e a EA vai langar, para sempre,
suas novas versoes de Nascar.
Os trés exemplos tém um ponto em

Versdo novinha e com
cara do ano passado

dedicado a jogos de corrida.

E mesmo para aqueles que séo fas do
género, Nascar 08 nao traz a mesma
gama de opgoes de um Gran Turismo ou
a jogabilidade veloz e furiosa de Need for
Speed, e é tremendamente convencional
e insipido para quem se acostumou a estas
séries de sucesso.

PLATAFORMA: PSP
PRODUTORA: EA Tiburon
GENERO: Corrida
JOGADORES: 1 a 4
NOTA: 6,5

comum: a dificuldade em reinventar-se.
Nascar 08 nao mudou quase nada em
relagdo a verséo do ano anterior e suas
melhorias s6 séo perceptiveis para os
maiores entusiastas da série.

Isso néo faz de Nascar um jogo ruim,
pelo contrario, o controle & bom, as corridas
passam uma boa sensagéo de velocidade
e os graficos correm em um bom frame
rate, algo essencial em um jogo de corrida.
S6 é uma pena que o sistema de estatisticas
durante a corrida tenha sido retirado.

Nascar 08 oferece opgéo para ser
jogado em progressive scan para aqueles que
possuem televisores com esta capacidade.
O grande problema ¢ a falta do "algo mais"
que serviria como atrativo para o publico
mais convencional e que néao seja tdo

Se vocé for um aficionado por games de
corrida ou um fa devoto da série Nascar,
entdo certamente vai gostar deste titulo. Mas
caso nao seja nenhum dos dois, pode ser que
se divirta por um fim de semana com este
game, mas ndo muito mais do que isso.

O visual agrada e a sensaq.ﬁo de
velocidade garante a adrenalina

Dicas & Trugues pars

FOTOS MERAMENTE ILUSTRATIVA

Aqui sua Diversao é Infinita !

ATENCAD !!! Compramas, Trocamos e
Vendemos Qualguer Video Game Usado.
Tudo em Video Game com
Precos Imperdiveis. CONFIRA !!!

PARA TODO O BRASIL

s E D Ex Com Total Eficiéncia,
Seguranca e Qualidade de Entrega!

AS MELHORES MIDIAS COM 05 MELHORES PRECOS DO MERCADO 1!

Tel.11 SEEB7-

IRaa(Santalltigéniay (211 =lgja(22)=TéEnnen




AOX[]

POR AMER HOUCHAIMI

A Sega estragou outro classico

lassico dos arcades dos anos 80, Alien Syndrome ganhou

mais conversdes para consoles caseiros do que eu posso
me lembrar. Desta vez, o game foi adaptado para PSP e néo
honra o seu estatus de classico.

O game & um Dungeon Crawler ao estilo de Diablo e
Baldur's Gate, no qual vocé tem visdo aérea do personagem
e atravessa labirintos infestados pelas mais abominaveis
criaturas que um programacdor ja conseguiu socar em um
UMD. Este estilo é legal, mas o controle impreciso estraga.

Para combater é preciso ajustar a mira laser sobre os
alvos e meter bala, porém o analdgico do PSP néo vai ajuda-

lo a se posicionar de forma
correta e, na maioria das
vezes, 0 inimigo vair ter
muito tempo para se
aproximar e transforma-lo
em um MclLanche Feliz.

Os inimigos parecem hamburgueres com pernas, mas, graga ao
péssimo sistema de mira, quem vai acabar virando lanche é vocé

Parece até uma imagem de FIFA... A TR
serd que pegamos a foto errada? '

=

PLATAFORMA: PS2
PRODUTORA: EA Sports
GENERO: Esporte
JOGADORES: 1

NOTA: 5,5

A vida na fazenda ndo é moleza, ainda mais quando o visual
embacado do game for¢a sua visdo e da dores de cabega

Harvest Moon
Boy and Girl
O mae, a mimosa fugiu do celeiro!

vida rural instalou-se de vez no PSP e a segunda verséo

para o portatil mostra para os meninos € meninas
a diversao oculta nos afazeres da fazenda (mentira, ndo
ha diverséio nenhuma, s6 vacas fedidas e trabalho forgado).

Este & um port da verséo langada em 2000 para o
PSOne e sua Unica inovagéo & a possibilidade do jogador
escolher entre controlar um menino ou uma menina, o que
resulta em pequenas diferencas na historia.

Sua missédo & gerenciar a antiga fazenda do vovd, o que
significa cuidar da roga, criar o gado, vender o que produzir,
gastar dinheiro com itens Uteis, arranjar tempo para fazer
amizades com os caipiras da cidadezinha vizinha e cortejar
alguém louco o bastante para casar com vocé.

Harvest Moon cai bem no portatil, pois assim vocé pode
dedicar qualquer hora vaga para cuidar da sua fazenda (uau!).

POR AMER HOUCHAIMI

pa the Rapper
Kick, punch, is all in the mind*

sta pérola do segmento musical foi langada em 1997

para PSOne e quase garantiu ao simpatico Parappa o
titulo de mascote do console. O cachorrinho rapper néo foi
esquecido e volta a usar seus dons musicais para conquistar
Sunny, a menina com cabega de flor (1).

O relangamento para o portatil nao traz novidades, so o
prazer de curtir as cancdes chiclete do Mestre “Cebolao”
Chop Chop e outros com a comodidade oferecida pelo PSP,

O visual de Parappa é unico, com personagens em 2D
interagindo com um cenario 3D, o que os deixa com cara de
bonequinhos de papel e da um ar de cartoon ao game.

O unico ponto
perdido pela Sony
japonesa foi nao refinar
a jogabilidade original,
que sempre foi um tanto
travada e imprecisa.

*Chute, soco, esta tudo na mente. E o refrdo mais chiclete do game

O mestre Chop Chop e o odor que Ihe é peculiar estdo prontos
para tentar, mais uma vez, ajudar Parappa a conquistar Sunny
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asta dar uma boa olhada por
ai para encontrar uma nova e
surpreendente invengao vinda
da terra do sol nascente. Esta
certo que Gregory Horror Show, um anime
famoso da TV japonhesa, ndo.é ‘exatamente
novo, muito pelo contrario, a série: estreou
em 1999 com uma temporada inicial
de 25 episodios. A aceitagdo do publico
foi muito boa e, quatro anos depois, a
animagéo migrou para o PlayStation 2.
Apesar de ter ganhado uma verséo: langada
em toda Europa, © jogo nunca chegou
as lojas americanas.

=
Gregory Horror Shaw parece.com uma

espécie de filme de terror de segunda, com
pitadas de humor.'Em uma noite chuvosa, o

il @

Um jogo de terror completamente
diferente de tudo o que vocé ja viu

(o) vlsual cartunesco é usado de forma totaimente tnica neste game e esbanja talento

-}5 em personagens que mais parecem monstrinhos criados com pedagos de cartolina

personagem principal procura por um
abrigo. Eis que surge Gregory House,
um albergue que aparece no seu caminho.
Um simpatico senhor atende a porta e
oferece um quarto vago. Quando os seus
problemas parecem ter terminado, o
protagonista comega a ouvir barulhos
esquisitos e descobre que um homem
esta preso dentro do quarto ao lado. Aos
poucos, vocé deve descobrir.como salvar
as pessoas presas neste albergue maldito.
Se vocé acha tudo isso muito normal,
espere até colocar os olhos nos
personagens do jogo. Todos possuem
um visual baseado em angulos retos,
lembrando criaturas construidas a partir
de recortes em cartolina. Pode soar um
pouco rudimentar, mas tudo isso, aliado as
técnicas de cel-shading, consegue deixar
o jogo bonito e muito fiel a série televisiva.

Durante grande parte do jogo — para ndo
dizer todo =, vocé deve explorar o Gregory
Hotel em busca de itens e pessoas. Isso
pode ser um: polico cansativo no comego,
ja.que a movimentagao dos personagens
deixa a desejar (eles séo lentos e
desengongados).Porém, depais da primeira
meia hora, quebra-cabegas logicos e
divertidos tomam a cena e tornam sua
experiéncia, enfim, divertida. Isso tudo,
aliado aos sensacionais dialogos durante
toda a aventura, & garantia de boas risadas.

Gregory Horror Show & uma raridade
que esta a venda em poucos lugares e
deve ser tratada como um obra de grande
inspiragéo neste atual universo de mesmice.
Merece lugar na sua colegéo e vale a pena
jogar até o final.
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AGORA SOMOS IMBATIVEIS 1
TEWSS FPALUTES PROMOCIONIS
PARA TODOS 0S CORSOLES.
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PLAY 2 + 1 CONTROLE
PLAY 2 + 1 CONTROLE + MEMORY. CARD'

" R$ 449,00 R$ 499,00
3x R$ 166,00 visa e master :; ;; 1::;:3 visa e master
6x R$ 90,00 visa e master 00 visa e master
12x R$ 50,00 master 12x R$ 57,00 master
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POR LEANDRO RODRIGUES

Novos acessoérios para revigorar o
Play TU nadO visual e as fungbes do seu console

Wireless ThumbPad

PlayStation 3 possui dezenas de fungdes empolgantes,
0 como navegacao pela internet, compras online e, em

breve, a PlayStation Home, comunidade virtual que
sera langada no final do ano. Tudo isso é muito bacana, mas
preencher um monte de cadastros usando o controle do PS3 é
uma tarefa muito cansativa. Pensando nisso, a Madcatz criou um
teclado sem fio que é acoplado diretamente no SIXAXIS por meio
de presilhas. O acessorio ainda acompanha um receptor para
usar todas as fungdes online sem a necessidade de fio.

O

FABRICANTE: Madcatz
ONDE ENCONTRAR: www.gamestop.com
PLATAFORMA: PS3

PRECO MEDIO: US$ 29,99

FICHA

FABRICANTE: Zenith

ONDE ENCONTRAR: www.submarino.com.br
PLATAFORMA: PS2

PREGO MEDIO: R$ 390,00

Tela LCD

coplada diretamente no PlayStation Slim, esta tela de LCD com
A5 polegadas é a salvagéo para jogadores que ndo possuem

uma TV exclusiva para desfrutar do seu hobby predileto. A tela
possui alta definigéo e sinal de alta velocidade,
que aperfeigoa 0s jogos de agéo rapida. O sistema conta ainda com
som que simula surround no ambiente e display com ajustes de
volume e brilho. Considerando o prego camarada, é um excelente
investimento para jogar com tranqiilidade e privacidade.

FABRICANTE: Nyko

ONDE ENCONTRAR: www.ebgames.com
PRECO MEDIO: US$ 39,99

Charge Base
ngenhocas surgem o tempo todo para abastecer a
E galera que curte novidade e praticidade, caracteristicas que
representam o Charge Base. Este acessorio permite
carregar rapidamente até quatro controles SIXAXIS ao mesmo
tempo. O carregador da Nyko pode ser ligado em qualquer
tomada e dispensa o uso de USB. Ideal para quem pretende
formar um verdadeiro arsenal de controles para promover
campeonatos ou para donos de lan houses.

As trilhas dos melhores jogos para
quem é fa e tem grana sobrando

Dicas & Trugues pars
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*
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Metal Gear Solid 20th Anniversary Okami Original Soundtrack

i ICO - Melody in the Mist
Onde Encontrar: www.playasia.com Onde Encontrar: www.playasia.com i Onde Encontrar: www.playasia.com

Prego: LSS - 27.90 Prego: USS 45,80 Prego: US$ 13,90




Os consoles da familia PlayStation
com pregos para todos os bolsos

Lista de precos

onfira as melhores ofertas de
PlayStation 3 (com HD de 60 Giga),

A pesquisa de pregos foi feita no dia 17 de
agosto, com o délar valendo aproximadamente

vocé possui uma loja de games e quer entrar

em nossa lista, mande um e-mail para

PlayStation 2 Slim, controle Dual R$ 2,01 (comercial). Portanto, fique atento e playstation@europanet.com.br

1 Shock 2, Memory Card de 8 Mega e PSP pechinche em busca da melhor oferta. Todos os com seu telefone e escreva “Lista de Pregos”

', (todos produtos originais da Sony). valores referem-se a pagamentos a vista. Se no assunto.

| LOJA TELEFONE PS3 (60 GB) PS2 CONTROLE MEMORY PSP

| ART GAMES (11) 6652-9996 R$ 480,00 R$ 60,00 R$ 50,00
BIG GAMES (11) 3681-3807 R$ 1.950.00 R$ 499.00 R$ 75,00 R$ 65,00 R$ 750,00
BITS GAMES (31) 3271-9537 R$ 1.900,00 R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 50,00 R$ 650,00
CASA DO GAME (19) 3524-4741 R$ 2.590,00 R$ 700,00 R$ 66,00 R$ 66,00
DISK GAMES (19) 3741-4100 R$ 2.649,00 R$ 589,00 R$ 69,00 R$ 59,00 R$ 749,00
DRAGOON GAMES (11) 3846-4375 R$ 2.100,00 R$ 499,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 690,00
ELETROMIL (11) 3362-2306 R$ 2.490,00 R$ 690,00 R$ 6750 R$ 39,50 R$ 790,00
ESTRUTURA GAMES (11) 3337-7045 R$ 2.800,00 R$ 580,00 R$ 70,00 R$ 60,00 R$ 720,00
FAST CENTER (11) 3227-4676 R$ 2.100,00 R$ 490,00 R$ 60,00 R$ 40,00 R$ 599,00
FRATELLO GAMES (11) 3361-2783 R$ 2.100,00 R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 60,00 R$ 850,00
GAMELANDIA (11) 8091-0963 R$ 2.300,00 R$ 550,00 R$ 65,00 R$ 55,00 R$ 790,00
GAME ONE (19) 2122-5252 R$ 2.516,00 R$ 589,00 R$ 79,00 R$ 59,00 R$ 729,00
GAME WORKS (11) 5562-2667 R$ 2.800,00 R$ 590,00 R$ 69,00 R$ 69,00
GAMES EVOLUTION (11) 3361-8927 R$ 2.100,00 R$ 550,00 R$ 60,00 R$ 50,00
HOUSE GAMES (11) 3326-0045 R$ 1.900,00 R$ 550,00 R$ 70,00 R$ 50,00 R$ 650,00
INFINITY (11) 3337-7556 R$ 1.990,00 R$ 490,00 R$ 60,00 R$ 45,00 R$ 690,00
INICIAL GAMES (19) 3286-00586 R$ 2990,00 R$ 759,00 R$ 79,00 R$ 60,00 R$ 859,00
MUNDO DOS GAMES (11) 3311-8986 R$ 1.999,00 R$ 549,00 R$ 70,00 R$ 70,00 R$ 699,00
MUSEU DOS GAMES (11) 3333-2781 R$ 2.199,00 R$ 549,99 R$ 49,99 R$ 38,99 R$ 699,99
NETUNIA (11) 3825-7600 R$ 2.499,00 R$ 649,00 R$ 89,00 R$ 79,00 R$ 649,00
NIDI (11) 5533-6914 R$ 660,00 R$ 75,00 R$ 75,00 R$ 790,00
NIKAS GAMES (11) 3975-2737 R$ 650,00 R$ 75,00 R$ 75.00
PANDA GAMES (11) 3743-2180 R$ 650,00 R$ 80,00 R$ 50,00 R$ 780,00
PLANET GAMES (11) 6987-2641 R$ 600,00 - R$ 70,00 R$ 50,00 R$ 650,00
PLAY OFF GAMES (11) 5585-0566 R$ 3.000,00 R$ 599,00 R$ 75,00 R$ 50,00 BT
PODIUM GAMES (11) 3277-0751 R$ 2.250,00 R$ 680,00 R$ 70,00 R$ 85,00 ‘R$ 920,00
RPG GAMES (11) 3337-4590 R$ 2.300,00 R$ 480,00 R$ 60,00 R$ 50,00

! ROCK LASER GAMES (11) 6954-4332 R$ 2.000,00 R$ 550,00 R$ 55,00 R$ 50,00 R$ 800,00

“ TECGAMES (11) 3229-5222 R$ 2.100,00 R$ 530,00 R$ 60,00 R$ 40,00 ot

| TILT'S GAMES (11) 6191-3000 R$ 2.400,00 R$ 590,00 R$ 60,00 R$ 50,00 R$ 650,00
TROP GAMES (19) 3272-4943 R$ 2.800,00 R$ 599,00 R$ 80,00 R$ 60,00 R$ 900,00
WORLD ONLINE (11) 3698-5598 R$ 2.150,00 R$ 699,00 R$ 75,00 R$ 685,00 R$ 650,00

' X GAMES BRASIL (11) 4771 6244 R$ 2.300,00 R$ 600,00 R$ 70,00 R$ 70,00 R$ 700,00
XTREME GAMES (41) 3232-0605 R$ 2.700,00 R$ 649,00 R$ 70,00 R$ 65,00 R$ 980,00

Comece a

cada vez
melhores

console estdo

pechinchar

atras de um PSP, o portatil
PS3, pois os mais versétil do
jogos do mundo, pelos

melhores pregos
do Brasil

§
i
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L ' 8  Alem de precisos, os pedais possuem \
aCI ng ee i borrachas para melhorar a aderéncia

O mais preciso volante do mercado,
criado s6 para pilotos profissionais

ONDE ENCONTRAR: www.submarino.com.br
PLATAFORMA: PS3

PRECO WEDI: 7§ 540,00
CARACTERISTICAS:

* Volante com rotagao de 900°
* Presilhas e borrachas garantem a fixagéo
* Acabamento extremamente realista

0O G25 é um dos raros acessorios com

pedal de embreagem e rotacdo de 900° see o3
melhor opgéo para quem gosta costurado & méo e parece um volante de APRENDA A DIRIGIR
de jogos de corrida é optar por carros de verdade. O formato e a espessura  Em um volante com tantos cuidados
A volantes. O novo modelo G25 do acessorio ajudam a aumentar a sensagdo  com o acabamento, ndo é surpresa que ele |
da Logitech é uma bela novidade de uma experiéncia real e é muito simples proporcione tanto realismo na jogabilidade
e 0 seu acabamento impressiona. usa-lo: basta girar dois plasticos e trava-los quanto na estética. O maior detalhe é a
O volante possui revestimento de couro para prendé-lo na mesa. rotagédo de 900° — que permite girar o
Os pedais também possuem um grau volante duas vezes e meia para jogos
de realismo impressionante. Feitos de metal  realistas — ou de 2000, étima para jogos
e com acabamentos de borracha, seu nivel que exigem uma resposta rapida.
N de precisdo é altissimo e funcionam melhor Fora isso, o volante possui force
O cambio i ;| do que muitos pedais de carros de verdade.  feedback com dois motores internos, que
seqiiencial i O kit conta até mesmo com o pedal de servem para reorientar o volante conforme
reduz embreagem, o que aumenta a preciséo na as imperfeigdes da pista. Escapar para
marchas e ATA) B diregéo e exige mais habilidade do piloto. a grama fara com que ele simule leves
rapidamente R O cambio possui alguns detalhes muito  trepidagdes, enquanto passar por um local
| interessantes, como a possibilidade de cheio de pedregulhos faz com que fique
deixa-lo seqgiiencial ou usar as alavancas atras muito mais dificil dirigir devido a grandes
do volante, no melhor estilo Formula 1. solavancos. Todos esses recursos séo
Mesmo sendo bem confortavel e preciso, o simulados com realismo impressionante.
direcional presente junto com o cambio &, Uma curiosidade constatada nos
além de feio, bastante desconfortavel e testes que realizamos é que, com suporte
impreciso. Por sorte, ele é pouco exigido oficial apenas para Play 2, o acessério
durante a partida e, por isso, ndo funcionou perfeitamente em testes

compromete o seu desempenho na corrida. feitos com o PlayStation 3.
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BII:AS AQOXI[]  PORARTUR PALMA

Aproveite aquele momento em que ninguém esta olhando e abuse das
melhores dicas do momento. E claro, passamos todas aqui para vocé

300: MARCH TO GLORY
Bolso Cheio

Para ganhar 25 mil, pause o jogo e pressione e,
€, ¥, €, P L. Mas ndo tem como abusar.
Este codigo s6 pode ser usado uma vez.

4X4 EVOLUTION ¥R

Tunando o Carro

Durante o jogo, pause e pressione um dos
codigos abaixo para desativar extras desejados.
$ 1 Milhdo no Career Mode: 1. l, GEl, @,
(RiNLI N Ni2H NR2N §

$25.000: 3. W, CI, B CI, S0, @, 3,
| Mr2H §

Modo Normal: SN, I3, I, GA1, @, @
Modo Camera Lenta: NN, ¥, IGEN, 2, 1, @
Modo Turbo: NN, =3, GIN, GE3, W
Habilitar Todos os Caminhdes: NN, =3, IGEN,
[R2 M L1}

Habilitar Pista Ford Explorer Sport :3%, l,

%X A % O LIl NI CIN 2 CIN, GA,
[R1}

AMERICAN IDOL

Sim, com Louvor

Durante o jogo, faga a seqliéncia ll, @, A, W,
® A N ® A para ser aplaudido de pé por
Simom Cowell.

APE ESCAPE ACADEMY

Jogos Extras

Alguns minigames podem ser liberados. Para
isso, vocé precisa conseguir certa quantidade

de Specter Emblems ou termine certos objetivos.
Confira os macetes:

Minigame Ape Ping-Pong:

pegue 40 Specter Emblems

Personagens Bénus para Minigame Ape
Ping-Pong: complete o minigame Ape Ping-Pong
Minigame Jake Attacks:

pegue 30 Specter Emblems

Minigame Specter Boxing:

pegue 20 Specter Emblems

Minigame Snowkidz Snowboarding:

pegue 10 Specter Emblems

Personagens Bonus para Minigame Specter
Boxing: complete o minigame Specter Boxing

BLAZING ANGELS:
SQUADRONS OF WWiII

Armas Mais Poderosas

Durante o jogo, pause a aventura, Segure
e rapidamente pressione SN, SN, IGEN. Solte
0 € passe a segurar o IGE. Em seguida,
aperte IGER, IGEN, SN

Invencibilidade

Durante o jogo, pause a aventura. Segure e
rapidamente pressione NN, A, IGHA. Solte o

€ passe a sequrar o IEA. Agora aperte A,
ol A

Habilite Tudo

No menu do titulo, segure e IGA e aperte M,
IS} Gl A A GI, 5D W

CALL OF DUTY 3

Liberando Geral

Para destravar todas as fases e também os
bbnus do jogo, va até a tela de selegéo de
missdo e segure MM Em sequida, faga a
seqiéncia =»-», € < H N

THE DARKNESS W

Disk Personagens

Va até algum dos telefones espalhados no jogo e
digite um dos nimeros abaixo para liberar novas
roupas para o darkling Berserker:

555-4263 - Habilite o Outfit 2K Sports

555-5664 - Habilite o Outfit golf

Mais Telefonemas

Va ate qualquer telefone e digite 18 nimeros,
sem qualquer ordem especifica, para habilitar o
Keeper of Secrets. Apesar de existirem

25 codigos, s6 & preciso digitar 18 para habilitar,
Os nimeros sdo:

555-6118 / 555-9723 [ 555-1847 | 555-5289
555-6667 / 555-6205 / 555-4569 / 555-7658
555-9985 / 555-1233 / 555-1037 / 555-3947
555-1206 / 555-9562 / 555-9528 / 555-7934
555-3285 / 555-7892

DRIVER: PARALLEL LINES
Vérios Codigos

Escolha a opgéo Cheat, no menu do jogo, e digite
0s seguintes codigos:

Todos os Veiculos Habilitados: CARSHOW
Todas as Armas: GUNRANGE

Munigéo Infinita: GUNBELT

Nitro Infinito: ZOOMZOOM

Invencibilidade: IRONMAN

Carros Invenciveis: ROLLBAR

Policiais Mais Fracos: KEYSTONE

Veiculo Tunado: TOOLEDUP

FAMILY GUY W2

Aumente o Arsenal do Stewie's
Para aumentar as opgoes de armas do Stewie, &
preciso coletar certo numero de componentes.

Ray Gun/Spread Shot Lvl 1:

consiga 20 components

Plasma Ball Lvl 1/Spread Shot Lvl 2:
consiga 100 components

Plasma Ball Lvl 2/Plasma Artillery Lvl 1:

S6 nao temos dicas
para consertar esta
cara feia

consiga 200 components

Hyper Plasma Ball Lvl 1/Plasma Artillery Lvl 2:
consiga 300 components

Hyper Plasma Ball Lvl 2/Shock Wave Lvl 1:
consiga 400 components

Rocket Launcher Lvl 1/Shock Wave Lvl 2:
consiga 500 components

Rocket Launcher Lvl 2/ Heat Seekers:

consiga 700 components

FANTASTIC 4: RI THE
SILVER SURFER

Quanto Mais, Melhor!

E possivel liberar alguns personagens
depois de pegar alguns tokens pelo jogo.
Quarteto Fantastico dos Anos 1990;
encontre 12 tokens

Quarteto Fantastico dos Anos 2000:
encontre 12 tokens

Capa de Revistas #1: encontre 04 tokens
Capa de Revistas #2: encontre 04 tokens
Artes do Jogo: encontre 04 tokens
Roupas Ultimate: encontre 12 tokens
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GUITAR HERO ENCORE:
ROCIKS THE 80S w=zZm
Guitarra Tunada

No menu principal, faga uma das seqiiéncias
para habilitar uma das dicas:

Air Guitar:

Amarelo, Azul, Amarelo, Laranja, Azul, Azul
Platéia tem Olhos no Lugar da Cabega:
Amarelo, Azul, Laranja, Laranja, Laranja,
Azul, Amarelo

Platéia com Cabega de Macaco: Azul, Azul,
Laranja, Amarelo, Azul, Azul, Laranja, Amarelo
Cabega Flamejante: Amarelo, Laranja, Amarelo,
Laranja, Amarelo, Laranja, Azul, Laranja
Cabeca de macaco: Azul, Laranja, Laranja,
Azul, Amarelo, Azul, Laranja, Laranja,

Azul, Amarelo

Supervelocidade: Amarelo, Azul, Laranja,
Laranja, Azul, Amarelo, Amarelo, Laranja.
Modo Performance — Azul, Azul, Laranja,
Amarelo, Amarelo, Azul, Laranja, Azul
Habilita Tudo: Azul, Laranja, Amarelo,
Vermelho, Laranja, Amarelo, Azul, Amarelo,
Vermelho, Amarelo, Azul, Amarelo, Vermelho,
Amerelo, Azul, Amarelo

MORTAL [KOMBAT:
ARMAGEDDON
Cripta Premiada

Entre no menu Krypt e va até a caixa com a
interrogagéo para digitar um dos codigos a seguir:

~\ mortos: faga a
' festa na cripta

as dicas

AOX[]

Néo respeite os

e habilite todas

POR ARTUR PALMA

Video de Propaganda do Armageddon:
b o O O LR

Misica Armadura: %, Il < A N %
Carne Destravada: M . N ® ®, P
Video Promocional: 1, P, 4, 1 1 %
Arena Red Dawn:

oI THOJ

Libera Arte Conceitual Blaze:
A IE ¥ G0
Libera Arte Conceitual
(Konquest): @, GE, <,
QA€

Habilita Daegon:

CI D A 4 4 H
Habilita Segunda Roupa do
lutador Drahmin's: I, €= %,
[ R2 B i

Libera Arte Conceitual Early Taven:
% 0AJ MHER

Habilita a Arena Falling Cliffs:
2o NXe A

Libera Arte Conceitual da Arena Firewall:
(8 BRiNL>N S

Habilita Segunda Roupa do Frost's:

4, GA Gl 51, @, L
Habilita a Sala de Mapas da Arena General
Reiko's: GHA, A, GI, P, % %

Habilita a Masica do Lin Kuei Palace:

M= < 0 % A >

Libera Arte Conceitual do Design do Carro da
Mileena: GA, =, P Gil, A T

Habilita o Video Motor Gameplay:

A 1T GA IEL G,

Habilita Arena Nethership Interior:

Cil ¢« € 4 1

Habilita Arena Pryamis of Argus:

CIN, =0, |, % A3 1t

Habilita Misica Pyramid of Argus:

¥, € A M= P,

Libera Arte Conceitual da espada de pulso
Sektor's 2: GA, NN, ¢ % 1 Il

Habilita a Segunda Roupa do Shang Tsung's:
< ™e 1T

Unlock Tekunin Warship Tune:

1+ @ IEl G G, %

Unlocks Blaze: A, H, ¢ Kl € @

Habilita Shinnok's Spire: € €, @, T A,
e 4

Habilita Taven: '3, ¢, G, P, @,

MORTAL KOMBAT:
SHAOLIN MONIKKS W=
Mortal Kombat Il Arcade

Para habilitar o arcade do Mortal Kombat Il, va
até o menu principal. Segure o e aperte P,
¥, =, €&, A ¢ B. Um som de confirmago &
emitido se voce fizer tudo certo.

Subzero e Scorpion

Para habilitar os novos personagens, basta
terminar o jogo uma vez com Liu Kang e outra
vez com Kung Lao.

MOTORSTORM W=

Jogando Sujo
Big Head

Pause o jogo e segure NN + 1 + GHll + GA +

@ (enquanto puxa para direita) + @ (enquanto
puxa para esquerda).

Habilitando Tudo

No menu principal segure + + +

EA + @ (enquanto puxa para cima) + @
(enquanto puxa para baixo)

NEED FOR SPEED
CARBON W=

Muitos Extras

Entre com os codigos abaixo

no menu principal do jogo:

Aumenta 10 mi: 4, P €. 4. 2 M H A
Carregamento Infinite Crew Charge: ¥, T, P,
266> 0

Nitro Infinito: & P, €. 4, €. 4, > A
Freio Infinito: 4, 2, 2, €, 2. M 4 A
Habilita Vinis dos Logos: =», P, &, P, ¥, €,
2> n

Habilita Vinis de Logo Especiais: T, ™, ¥, ¥,
.41 H

NINJA GAIDEN SIGMA
) PS3 ]

As Missoes Extras

Na tela de modo de misséo, pressione 4, ¥, €,
&, =, P, . Isso vai habilitar as cinco missdes
extras da versdo do PS3.

PSYCHONAUTS
Cadigos Infaliveis -

Durante o jogo, segure + G

e entdo pressione um dos codigos:

Todas as Melhorias de Poder:

@s ®| @n m‘ .l m

Todos os Poderes Psi: @, @, A A ®,
Alterar Nome dos Personagens: A, %, ®,
, A ®

Munigdo Maxima: @®, %, ®, ® A @
Energia no Maximo: ®, GA GA @, ¥, @
ltens Globais: @@, @, A A, ®, A

SHREK THE THIRD (PS2)

Moedas de Ouro Gratis
V4 até a loja de presentes e pressione 1, P, ¥,



BRASILCURSOS.COM.BR e

http://www.brasilcursos.com.br

CURSOS DE VIDEO-GAMES:

Libere Cartas: para obter cartas,

i Descole dinheiro pressione @ na tela "Build Deck" screen :
J_ fécil para gastar e digite uma senha com oito caracteres. = Manutengéo e instalagdo
[j oS ponesnbes Ancient Tree Of Enlightenment: s
EKJHQ109 ->» Manutengéo e instalagéo
Aqua Dragon: JXCB6FU7 + curso de DVD'’s +
Barrel Dragon: GTJXSBJ7 Esquematicos de video-games
Beast King Of The Swamp: QXNTQPAX
=», € e vocé ganhara ouro sem Birdface:N54T4TY5 Todos os cursos oferecem 3 meses
nenhuma dificuldade. Black Hole: UMJ10MQB de suporte gratuito + atualizagbes

Blast Sphere: CZN5GD2X
Change of Heart: SBYDQMSB
Crush Card: SRA7L5YR

TRANSFORMERS W= Dark Hole UMJ10MQB

Transforme seu Jogo Dragonseeker: 81EZCH8B

Pressione os botdes no menu que tem as Earthshaker: Y34PN1SV

campanhas e 0s bonus listados. Elf's Light: ESG3NRAD
Roupa Robovision para Optimus Prime: Exodia's Head "Exodia The Forbidden
R T O O O One™: 37689434
Roupa Starscream do G1: Fairy King Trusdale: FY07QVEZ g suation
2441 Fairy's Gift: NVE7A3EZ . =, MAN\HENCAD EM
[ RoupaJazzdo G1: & T 4 4 € P 2 Goblin Fan: 92886423 GUIA PASSO-AP v Df{g-smes

Nenhum Veiculo, Tanque ou Policial nas Ruas:  Gravity Bind: OHNFGOWX \ &
2.6 269 ¢ Greenkappa: YBJMCD6Z
Habilite as Missdes Cybertron Autobot e Harpy's Feather Sweep: 8HJHQPNP
Decepticon: =, ™ T ¥, 2, €, € Horn Of The Unicorn: S14FGKQ1
Habilite Todas as Missdes: Left Arm Of Exodia: ASCFEHSH
v rEeE222914 Magician Of Faith: GME1S3UM
G1 Megatron: ¥, €, €& 4. =2 =2 1 Meteor Dragon: 86985631
Munigéo Infinita: 1‘. +. & 2P 4 Mimicat: 69YDQM85
Invenvibilidade: €, ¢ T € 2. 4,2 Mirror Wall: 53297534
G10ptimus: &, =, €& Pt 4 &, € Mystical Capture Chains: NINDJMQ3

Robotic Knight: S5S7NKNH
TOM CLANCY'S SPLINTER Royal Decree: STETQHE1
CELL ESSENTIALS W= Seiyaryu: 2H4D85J7

Tudo Habilitado Serpentine Princess: UMQ3WZUZ

Na tela de Bonus Mission, pressione os codigos: Slate Warrior: 73153736

Habilita a Missdo Heroin Refinery : Swordsman From A Foreign Land: VENDA m CONSOLES
segure MM e pressione M + G quatro vezes CZ81UVGR .

Habllita a Missdo Paris-Nice: Swordstalker: AHOPSHEB [F} IAGESSORIOS:
segure M ¢ pressione M + EN doze vezes Tactical Warrior: 054TC727

Hablhta a Misséo Television Free Indonesia:
sequre 1. pressione 18+ I trés vezes

YU-GI-OH! THE DUELISTS X-MEN LEGENDS €

OF THE ROSES €= Roupas Xtremas

Habilite Todos os Duelistas No menu principal, pressione P, T, =, €,
Complete a White e a Red Rose para liberar ¥, ¥, ®=. Para liberar novas roupas para
todos os duelistas. 0S Seus personagens.

PLAY2, XBOX, PSONE, ASSISTENCIA
TECNICA E PEGAS DE REPOSICAO

N&o compre sem antes nos consultar:
cobrimos ofertas. Confira nossos pregos
através de nosso website em
http://www.brasilcursos.com.br

Pela milésima vez, separamos algumas senha

para ver se vocé desempaca no Yu-Gi-Oh! ~ s Tel: (61 ) 3202-8792
ou (61) 8433-9594




TRAPAGAS

AOX[U

POR LEANDRO RODRIGUES

Vale tudo para melhorar o desempenho nos games. Até usar acessorios.
S6 néo deixe seus amigos perceberem que vocé esta trapaceando

GameShark e o Action Replay séo
acessorios que servem para executar

trapagas nos jogos dos consoles da Sony.

Os codigos publicados nesta seg@o devem ser
digitados na interface grafica do seu acessdrio.
Séo varios modelos e tipos, por isso, as telas e

o0s comandos para inserir estes trugues podem
variar de um equipamento para outro. Caso vocé
tenha problemas para carregar algum dos truques,
consulte as dicas abaixo:

+* Sempre que houver um cédigo-mestre para um
jogo, carregue-o no aparelho em primeiro lugar;

* Observe se o codigo que vocé escolheu é
compativel com a verséo do seu aparelho;

+ Carregue somente uma trapaga por vez;

+ Inicie um joge novo quando carregar o codigo;
* Muitos truques néo s@o compativeis com
jogos piratas e/ou modficados.

GUITAR HERO ENCORE
ROCKS THE 80S

(Action Replay Max)
Cédigo-Mestre
9X4C-ACHZ-FANUA
P5ZX-NTB5-3MBZT
Grana Infinita
5BX4-18XF-02B8Z
BGKN-K1ZZ-CXMOP

nhuuum,
abummm,

Sempre com o Nivel ROCK
NHKM-XA8W-GV3VW
FNUA-EKWT-T2113
BMGJ-KFWB-V02A3
GMEN-GQ32-NM75Y
Star Power Infinito
P3H9-WPBB-N14J3
AXRZ-H3JB-HX6ZZ
Destrave Tudo
018X-8BNGW-UHWYO
TNCW-X07W-VCT4U

STAR TREK: ENCOUNTERS

(GameShark 2.3 ou Superior)
Caodigo-Mestre

98093ADE 782625AF
Torpedos e Minas Infinitos
283B07E6 6FACTABS
283B0762 0CA57A65
Destravando Cartas
282965E9 028C883E
Destravando Leveis
482900E5 0CD27A56
5963E5C2 0CAS7AG5

THE CHRONICLES OF
NARNIA

(GameShark 2.3 ou Superior)
Caodigo-Mestre

980D58D4 7838F101
Energia Infinita

283DBFEQ 6FC77AB5
Moedas Infinitas

28793ED8 0CA52COE
Destrave Todos os Leveis
487950F6 0C38TAQF
5963E57B OCA57A65

THE SHIELD

(GameShark 2.3 ou Superior)
Codigo-Mestre

983E71E5 78A76D2E
Energia Infinita

2802EQ76 BAEBAC15
Protegao Infinita

28038B51 OCAS7ABS

Destrave Tudo

28295D6D 948C883E
Destrave Todos os Extras
48340081 0CDOTAF8
5963E5C2 OCA57A65

PROJECT: SNOWBLIND

(GameShark 2.3 ou Superior)
Codigo-mestre
985A7564 78A1DAAD
Energia Infinita
2816ED40 01E25605
2816EDD8 B1C36965
2816EDED A1DO0OEAA
2816EDDO DB2D52A0
28085903 A1426965
Bio Energia Infinita
28085981 DBAS7AF2
Protegao Infinita
283DC754 6F6D7A65
Granadas Infinitas
283C7A2D 6F497A65

YAKUZA

(Action Replay MAX)

Codigo-mestre

TRZG-PHTE-7F7Y8

3AFD-22J6-9NAPK

Aperte ™8 para Ficar com a Grana no Maximo
69JE-CU91-7Q4A2

FOGD-GM15-NXPA5

TFPM-RG76-2MPXM
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") Tel.: 8267 - 8654

& JCTLITE para pagameijo @ vista ,valida §té o fim do estoque



Inaugurando um novo periodo em sua vidinha miseravel, o ser mais

imundo do Planeta Game ganha uma reforma geral em sua segéo

- The Adventures

of Darwin

A origem das espeécies virou game. Pena que a
evolugao ficou s6 na teoria @ o game é um lixo

4 dizia alguém que eu néo me
lembro: quem fica parado é poste.
Se até o logotipo da minha segao
evoluiu, o que dizer dos games?
Desde gue o mundo. é mundo, os seres vivos

lutam para permanecerem vivos, adaptando-: -

$é @ evoluindo conforme o ambiente e a
situagdo em que se encontram.

© nome do cara que sacou tudo isso
numa época em que se acreditava que a

E PLATAFORMA: PS2

(8 PRODUTORA: Vingt-et-un Systems
W GENERO: Simulagio

O NOTA: 0,1234 (sacou a evolugéo®)

Now & MuH
lﬂfl"l’l['ll

Pobre Darwin...
ter o seu nome
ligado a uma
tosqueira dessa

mulher saiu de uma costela do homem &
Charles Darwin, -que, em 1859, publicou
suas teorias no livro A Origem das
Especies: Eu nao cheguei a ler, mas em um
inverno passado: encontrei um exemplar.no
lixo que virou uma fogueira bem legal para
aquecer meus pés e minhas frieiras.

O game que joguei este més tem como
tema essa baboseira toda de evolugéo.
O jogador controla um macaco chamado
Darwin, que, certa noite, sonha com o fim
do mundo, de sua aldeia e de seus amigos
peludos. Depois de confabular com os
outros macacos, eles chegam & concluséo

de:que: e preciso evoluir para se safar

da extingéo. Inicia-se, entdo, uma corrida
desesperada para passar de macaco a
homem das cavernas a australopithecus
todas as formas dentro da cadeia evolutiva.

VAI PENTEAR:MACACO!

Apesar de todo esse apego realista e
histérico, 0 jogo ja comega de maneira
porca;. Antes de The Adventures of Darwin,
eu nunca havia visto um: macaco. que: néo
pula. Acho que nem se: alguém balangasse
uma banana na cara do Darwin, o tonto
sairia do chéo. Por isso, ele segue
rastejando junto com um grupo de outros
macacos (o nimero vai aumentando
conforme o progresso), que realiza as
tarefas que ele ordena.

Com: um apertar de botoes, seus
companheiros lutam com outras criaturas,
resolvem pequends quebra-cabegas
e coletam alimentos e itens que devem
ser levados de volta & aldeia para que ela
também evolua, ganhe novas estruturas
e fornega novas armas. Esse processo
parece ser aleatorio, ja que vocé nunca
sabe qual item se transformara em que:

E uma questdo de sorte, e sorte nédo & o
meu forte. E s6 dar uma olhada no: lugar
em gue eu moro para ter. certeza disso.
Nesse planeta dos macacos de pobre, &
tudo muito chato, sacal e atrapalhado por
uma camera vagabunda que nunca fica no
lugar certo. Os objetivos tambeém nao séo
claros e vocé termina vagando pelas
florestas em: busca de algo ‘que ndo'sabe o
que e ou; ao menos, onde esta.

Como a lei dita “cada macaco no seu
galho', ‘eu vou voltar para a minha querida
e fedida lata de:lixo e deixar essa tosqueira
apodrecendo no sol. Quem sabe ela nao
vira adubo & dé origem a um game de verdade.
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As notici is bi d
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- Mulher € prese Sai que é meul!
-+ [OCF MOMNENCE Adolescente defende casa e ataca invasores com uma espada samurai
emijogerenline
adolescente Damian Fernandez mostrou que ninguém pega seu
Australiana de A 0 videogame sem permissao, principalmente quando o aparelho
31 anos aguarda A\ em questdo é um PS3. Damian e sua irma Deanne estavam sozinhos
|u|gamento por tentar em sua casa, em Miami, quando ouviram alguém mexer na porta. Ele
evar namorado de . ! nao pensou duas vezes: correu para o quarto e pegou a espada que
17 anos para casa ; estava exposta como enfeite. Assim que evocou os espiritos
1 samurais, Damian iniciou uma perseguicao aos ladroes pela rua. /
amara Broome, uma australiana Policiais relatam que encontraram Javier Cotera, o invasor, r

de 31 anos, esta respondendo : escondido atras de uma palmeira. Damian e seu PS3
um processo por seqiiestro de . passam bem. ’A
| menores, aps encontrar seu & o
| namorado americano, de 17 anos,

| que conheceu durante uma partida
do jogo World of Warcraft. Segundo
o site The Register, a mulher viajou
até os Estados Unidos so6 para
conhecer o garoto. Ela foi acusada
de seqiiestro ao tentar embarcar
com o menor para a Australia. Ela
continua presa em um centro de
deteng@o na Carolina do Norte e
corre o risco de pegar até dois anos
de prisdo, sem direito a nenhuma
partida de World of Warcraft.

llustragéio: Makatron

Xé, corrupto
Game online envolvendo politicos
corruptos faz sucesso no Oriente

jogo Incorruptness Warrior (guerreiro incorruptivel), no
I qual o objetivo é acabar com politicos corruptos, esta

| fazendo sucesso entre os internautas do distrito de Ningbo
‘! ‘ - Haishu, no nordeste da China. Mais de sete mil pessoas

| Cuidado: magos, guerreiros e jogaram o game em sua primeira semana de langamento,

U senhoras sedutoras povoam WolW segundo apuragao do jornal South China Morning Post,

|

Parece um parente

préximo (ou o préprio)
de Hong Kong. Aparentemente, tamanho sucesso (e raiva enrustida Mak - e A6

no inconsciente chinés) deve-se a
um grande escéndalo politico-que do:?o:::oﬁ::sw;:i::

Azar danado envolveu altos oficiais do exército.

l Jogador devolveu 11 vezes g

| | seu Xbox 360 defeituoso 2 = Ne g écio d a China

ﬁ | egundo o site Tup, um jo
Justin L

Garoto compra um PlayStation 2

5. Entre eles es e recebe uma mala de dinheiro

a e o ultimo chegou a i
ante do produto, U m adolescente inglés conseguiu uma verdadeira barganha

\ ao fazer uma compra pelo site eBay.

. O garoto comprou um PlayStation 2 por US$ 194 no
i situosos em 12 ¢ site de leildo e recebeu um pacote com € 65.400, o
]

feitos & pequena, embora

de defeitos. A Mic wte. culpar equivalente a R$ 180 mil. Sem maiores detalhes

- sobre 0 que realmente aconteceu, a policia local, que
esta com a grana no momento, informou que caso o
verdadeiro dono néo reclame o dinheiro até o final do
: 2 ona més de setembro, o garoto pode ficar com a bolada e
proprio pai de Lowe é eletricista. comprar o que quiser, até
mesmo o almejado PS3 -
cravejado de diamantes,
se ele quiser.

Dicas 8 Truques pars




Acessorios para PlayStation Megadrive,
Super Nintendo e consoles de 8 bits.

Style Points
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ADAPTADORES CABOS EONEETORES CONTROLES MEMORY CARD EONVERSORES BF LONSOLES
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PLAYERS é marca registrada da B.A.F. Comercio Ltda
TEL:(0xx11)3313-6145/3313-0441
www.playersbrasil.com.br  bafcomercie@uol.com.br
Consulte com nosso distribuidores
Supersoénico Amir Atacado dos Games Auzycle Inicial Games
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Chegue mais rapido...
O futuro esta aqul ! MP4 em Aco Tela LCD 2.2

MP4 com &

MP4 em Aco Tela LCD 2.0

'x-'.‘.'mt;nd'!— . - MPS,

- Pendrive;

-Gravador de Voz;

- Radio FM;

- Grava de todas fontes de Audio;
- Bateria Recarregdvel;

-Tela Oled colorida.

MP3 X3 Innovation

Y-Sound !

Bem Vindo ao Futuro

Tel: (11) 3097-0901
www.xsoundbrasil.com.br
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