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realmente fantéstico, encantador, maravilhoso e digno do mais fabuloso monte de outros
adjetivos conferir as vendas da sua Dicas & Truques para PlayStation. Lider disparada em todo

o segmento das revistas de videogame, ela ndo deixa para ninguém. Sei que alguns se
rasgam por dentro de despeito, mas nao adianta, os nimeros ndo mentem. Deixarn claro que
vOCé, prezado leitor, gosla mesmo € da Dicas & Trugues para PlayStation. Por seu apreco, nosso
mais solene e respeitoso muito obrigado.

Esse respeito se traduz em nossa procura por falar sempre dos jogos mais bacanas. Na edicio
anterior, a n® 83, que tanta alegria nos deu nas vendas, ndo tinha nenhum, mas nenhum mesmo
daqueles jogos que chamamos de porcos. O Leandro jura isso de pés juntos, com a mesma
seriedade com que relata que esta edicdo que vocé tem em maos, por outro lado, tem dois jogdos
com um Jeitdo suino de ser. Mas isso, conforme voce sabe, est 14 com a dassificaco bem nitida. Até
porque a questao sempre dera polémicas. Como est envolvido o gosto pessoal, interesse pelo
género e habilidade, entre outros pontos, pode ser que vocé, prezado e querido leitor, adore o jogo
€M que metemos o pau.

Profissionais com cariter 18m sempre cpinides afirmativas, mesmo sabendo que podem entrar
em polémicas. Nos aqui sabemos disso e preferimos assumir o risco de publicar o que pensamos e
sentimos. Os profissionals que fazem parte da redacio sao o que ha de melhor,:com competéncia
para mostrar ndo s nos jogos, mas também no jornalismo, j4 que ndo basta saber jogar. £ preciso
saber comunicar com dareza todas as dicas e trugues que compdem a sua PlayStation.

O mais novo fera que contratamos € o Trivella. Nao conhece ainda? Pois pode prestar atencao. O
Trivella conhego de outros caravals. Para ser mais exato, desde o inicio dos anos 80, quando eu
editava a falecida revista VideoGame e ele trabalhava na Nintendo do Brasil. O Trivella tem tanta
experiéncia gue ja entrou comao o tiozinho da equipe, falando por s do cavanhaque denso e do
alto de seus 35 anos. Claro que nem todos esses anos foram passados na frente de um videogame,
Ja que bebés ndo jogam, mas foi o Unico periodo em que ele ndo tinha urn controle nas maos.

Profissionalismo e muita exgeriéncia. £ este o material gue todos os membrds da equipe da
Dicas & Trugues para PlayStation usam para fazer a sua revista. Uma revista que existe para deixar
voge, prezado leitor, cada vez mais feliz com a gente, e a gente feliz com a sua preferéncia. De novo,
muito obrigado.

Roberto Araiijo
a

raujo@europaneti.com.br
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com a Editora Eurepa
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Sdo Paulo — SP

ou 0800 557667

Ligagdo gratuita — Outras localidades

Atendimento (0xx11) 3038-5050 (Sao Paulo),
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Htreme do Boticério, o perfume para o2
quem tem atitude. E ai, vai encarar?
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O Boticdrio

VOCE PODE SER O QUE QUISER



PROMOGAD ANTERIOR
PROMOCAD EXPLOSIVA

promocéo da edigdo 82 da
A Dicas & Truques teve a

participagdo de 1.536 leitores.
Na Promocéo 1, um leitor foi
premiado por criar uma frase
contando como acabaria com o
terrorismo se fosse um soldado de
SOCOM 3, do PS2. Ja a Promogéo 2
premiou um desenho mostrando os
malucos da redacéo da Dicas &
Truques na pele dos soldados de
SOCOM 3. A frase e o desenho mais
criativos & bem humorados foram
premiados com um PS2. Agora,
confira 0s nomes dos dois
ganhadores e veja se vocé é
um dos felizardos.

FRASE

Como vocé acabaria com o terrorismo se
fosse um soldado de SOCOM 3?

Gustavo Costa de Oliveira

Volta Redonda/R]

Frase: "Afogaria os terroristas no rio
de cupons enviados para a promogdo.”
Prémio: um PS2

DESENHO

Francisco das Chagas
Lima Catunda

@ Fortaleza/CE
~ Prémio: um PS2

p ;
11 palavras contando o que voce fa

limite de idade para participar.

LETA O REGULAMENTO

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa
somente por carta. Esareva por fora do envelope: Promocao
revista Dicas & Truques para PlayStation, Rua
M.M.D.C,, 121 S3o Paulo/SP — CEP: 05510-900.

2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de
fevereiro de 2006 (vale a data de postagem marcada no
carimbo dos Correios).

3 - Os cupons da Promoggo 1 devem ser preenchidos
corretamente e enviados junto com uma frase de até

11 palavras contando o que vocé faria se fosse possuido
pelo poder maligno das Areias do Tempo do jogo Prince of
Persia, do PS2.

4 - O cupom da Promogso 2 deve conter os dados pessoais e
ser enviado com um desenho divertido que mosire uma
batalha entre a equipe da Dicas & Truques para
PlayStation e os seus clones do mal.

5 - Cada cupom deve conter uma frase ou um desenho. Vocd
pode enviar varios cupons no mesmo envelope.

6 - Néo podem participar funcionarios ou parentes de .
funcionarios da Editora Europa.

7 - Uma comissdo formada por membros da Editora Europa
analisard as frases e desenhos que chegarem & redacio
dentro do prazo estipulado, tendo como ditério de
dassificagdo a criatividade. A dediso desta comissHo terd

Promocéao D&T

Envie o cupom até 5 de Fevereiro de 2006.

se fosse possuido
pelo poder maligno das Areias do Tempo do jogo Prince of
Persia, do PS2. A frase mais divertida ganha um PS2. Nio
ha limite de idade para participar do concurso.

el
ryr \ < - — o~ N !
PROMOCAO 2: DESENHO
Envie com o cupom da Promoc&o 2 um desenho que mostre
uma batalha entre a equipe da Dicas & Truques para

PlayStation e 0s seus clones do mal. O trabalho mais
engracado serd premiado com um PlayStation 2. N3o ha

Os ganhadores
levam um PS2

carater irevogavel e imecorrivel. Ndio é sorteio.
8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome &
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou
do desenho a Editora Europa, sem qualquer 6nus adicional.
9 - Os cupons e desenhos que chegarem 3 redaciio da

Dicas & Truques ndo serdo devolvidos. 7%

10 - O resultado desta promogao seré divulgado na revista
Dicas & Truques para PlayStation niimero 86, que
estara nas bancas no dia 5 de margo de 2006. Os
vencedores deverao entrar em contato com a
redacio da revista Dicas & Truques para PlayStation
até 31 de maio de 2006 para receber o prémio, caso
contrario, perderdo o direito a ele.

11 - Os prémios referem-se a um console PlayStation 2 e
um jogo original (também do PS2). O game serd escolhido
pela redagdo da Dicas & Truques.

12 - N&o € obrigatdrio comprar a revista Dicas & Truques
para PlayStation para participar. Se desejarem, os
participantes podem tirar fotocdpias (xerox) do cupom ou
esaever os dados solicitados em um papel a parte.

13 - 0 envio do cupom & Editora Furopa implica na total
concordancia com todos os termos deste regulamento.
Promocéo de acordo com a LEI no 5.768/71,
DECRETO n° 70.951/72, Art. 30.

Marque com um X a promogdo desejada:

[Promoczo 1 I Promoczo 2 Ml

Nome: Idade:
Enderego:

Cidade: Estado:
CEP: Fone: ()
E-mail: Jogo Preferido:

O que vocé faria se fosse possuido pelo poder maligno das Areias do Tempo? (até 11 palavras)




TELEVENDAS:
5) 3285-1919

15). 3285-2525
15)3282-1813

Nao possuimos filial em Sao0 Paufo (Capital)
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Vendas de Acessorios, Jogos, Video-Gam

Enviamos nossos produtos via SEDEX para todo o Brasil 11!
: VldEO/GAMES'

N:'nténdogs The Sims 2

Y ortal Kombat
Instincts Shaolin Monks

- Game Cube

Gaiden Black

E“
| B - | cavcow o W7 = Mpmm — bl

Ratchet Resident Evil 4 SOCOM 3 Soul Calibur 3 Tony Hawks Ultimate
Deadlocked American Wasteland  Spider-Man

L
Tl .\%w\l\
filt

Harry Potter and rban Reign

My SI=tion 2 e Goblet of Fire

InformATica:

Mouses Opticos Teclados

b o

Placas de Videos

FR P B T T S T T A el e e B F e R B T  ae e a  L  §  E  aT s TR s I N ErRE BT T ey 1t . arilarsie - amiml i raa i

Grelhas

[ﬁ] mg-;,é-:,‘.:_ LG & MSI ™) PHILIPS @m SON‘%

NGAGE =
NOKIA b

4 samecuBE = P_PlayStation



CRARTRS

Fala, galeral

Quer desabafar? Reclamar? Pedir dica para algum jogo que s0 vocé conhece?
Pode chegar com tudo e tacar o pé em cima da mesa. Este espaco é seu

EU QUERO ENTRAR NESSA

[=] Venho por meio desta mensagem
solicitar uma informacao: quais sao as
providéncias a tomar para participar da
equipe de detonados desta revista? Desde
ja, agradeco a atencéo.

Fébio da Silva Santana

Sdo Paulo - SP

2 O procedimento é simples, Fabio. No
quarto crescente da Lua, escreva o nome do
local onde vocé quer trabalhar (no caso,
"Equipe de Detonados da Dicas & Truques para
PlayStation") em um pedaco de papel branco.
Por cima disso que vocé ja escreveu, escreva o
seu nome completo. Coloque o papel em um
copo de vidro que nunca foi usado e despeje
por cima dele camadas alternadas de actcar
branco, mascavo, cristal, rapadura ralada, mel e
melado. Segure o copo com a mao esquerda e
diga em voz alta; "Assim como o mel adoga,
estou adogando vocés para abrir meus
caminhos profissicnais!”. Tampe o copo com a
mao direita e diga:"Assim como vocés estio
melados e doces, nossas auras estdo abertas e
harmonizadas, para que minha necessidade de
trabalho seja plenamente atendida. Obrigado,
obrigado, obrigado!". Por fim, coloque o copo
num lugar bem alto em sua casa. Se dentro de
um més a simpatia ndo surtir efeito, o jeito é
descobrir os lugares onde a gente se retine
para almocar e bancar o lanche da galera.

FATAL DELAY

[=7 Em primeiro lugar, gostaria de
parabenizar o trabalho que vocés estio
fazendo, pois a revista é totalmente
completa, cheia de contetido e tira muitas
duvidas sobre os jogos existentes e aqueles
que ainda estdo no forno. Mas tenho uma

EEntre em contato!

Mande a sua duvida para:

Fala, Galera!

Endereco: Rua M.M.D.C,,121 - Butanta
Sao Paulo/SP - 05510-021

E-mail: playstation@europanet.com.br
FAX: (0xx11) 3819-0538

— Sua resposta serd publicada
somente nesta secao

ﬂ DICAS & TRURQUES PARA PLAYSTATION

pergunta: por que a
edicao n° 80 chegou
tdo atrasada e foi
retirada tao rapido
das bancas, nem
me dando tempo
de comprar?
Fiquei sabendo
que nela havia o
detonado do

Fatal Frame 3 e
quase enlouqueci, pois sou

vidrado na saga. Ando viajando muito por
causa do trabalho, mas gostaria de comprar
a revista. Desejos a todos vocés que fazem a
Dicas & Truques para PlayStation todo o
sucesso merecido e que a revista continue
sempre assim. A
José Roberto da Silva Viana

Jodo Pessoa - PB

2 O Brasil é muito grande, Zé Roberto,
Como a distribuicao da Dicas & Truques
atinge o Pais inteiro, é normal que as vezes
uma banca receba seu lote antes que outra.
Mas fique sossegado que os atrasos com
nossa revista sdo raros. Quanto a questao
da rapida retirada, o que acontece é o
seguinte: cada edicdo permanece 30 dias
em banca, ou, dependendo do jornaleiro,
até a chegada do préximo nimero, sendo
que alguns até aumentam esse periodo. S6
que quando uma edicao faz muito sucesso,
como foi o caso da n® 80, ela se esgota. Pelo
visto vocé nao é o Unico paraibano fanatico
por Fatal Frame. O jeito agora é comprar a
edicao que vocé perdeu por telefone ou
pelo site www.europanet.com.br. Ou entao
aproveite que vocé esta sempre viajando a
trabalho e dé uma conferida nas bancas de
outras cidades. Vai que vocé da sorte.

SO TERMINA QUANDO ACABA
[=] Gostaria de saber se as revistas do site
marcadas com a etiqueta "Esgotado” vao
ser colocadas novamente a venda.
Leonardo

Salvador - BA

@ Queremos sempre gue nNossas revistas
se esgotem, Léo, e quando isso acontece,
nos sentimos incentivados a fazer melhor

da préxima vez. Por isso, dificilmente vocé
veré de novo nas bancas uma revista que ja se
esgotou. Pode acontecer de republicarmos
um detonado que saiu em alguma edicao
esgotada. Mas isso s6 rola se a galera pedir
muito por carta ou e-mail, como foi o caso de
Tomb Raider 2, do PS1, que saiu pela primeira
vez na edicdo n° 32 e que voltou numa versio
melhorada na D&T ne 83. Mas aproveitando o
nome da revista, vamos ensinar uma dica pra
vocé. Quando vir a palavra "Esgotado” ao lado
de alguma publicacdo no noso site, ndo se dé
por vencido:faca como um verdadeiro gamer
e insista até conseguir seu objetivo, As vezes, a
revista aparece como esgotada, mas ainda
temos alguns exemplares dando sopa em
nosso estoque. Entre em contato pelo
telefone (0xx11) 3038-5050 e tente a sorte.

PSP E O QUE LIGA

[='] Comecei a colecionar a revista Dicas &
Truques para PlayStation e outubro de
2004 quando comprei meu PS2 e nunca..
perdi uma edicao sequer. Nao tanto pelas
dicas e detonados, mas sim pelas matérias
sobre novos jogos e consoles. Tanto é
verdade que vocés me convenceram a
comprar um PSP.E ndo me arrependo, pois

S6 porque o PSP é
portatil néo significa que
0 Homem-Aranha apanhe
menos na telinha




== existern truques para 0s jogos Spider

Wan 2 e Coded Arms, ambos para o portatil
—o Sony, e também que vocés ampliassem o
=5D2C0 para assuntos relacionados ao PSP,
2ubim de Souza

Sete Bamras - SP

&2 Quanto ao destaque maior para o PSP,
*ubim, € melhor aguardar o ritmo natural

=5 coisas. O PSP vem crescendo em
oopularidade a cada dia, e pode crer que

=30 vai acabar se refletindo em nossa revista.

= sobre as dicas que vocé pediu, para Coded
“rms 5O existe um trugue para recarregar
mais rapido. Aperte o botdo de recarregar e
rogue imediatamente para outra arma,
wfando para a arma original logo em
seguida. Spider Man 2, por outro lado tem
zigumas senhas salvadoras. Anote ai:
WARPULON (libera todas as fases), MYHERQ
todos os movimentos), POPPYCORN (todos
o5 filmes), NERGETS (energia infinita) e, por
“m, FILLMEUP (teia infinita).

ALTERNATIVO?

— Gostaria de saber se é verdade que
oossuindo um Memory Stick de 1 GB para o
=SP eu posso gravar e jogar diversos games
Jue ja estdo sendo vendidos no mercado
ziternativo em DVDs de coletineas por
cerca de RS 60,00 cada.

Monica Bockor

Sete Barras - SP

I3 Isso é possivel, sim. Mas tenha em mente

i que nao hd garantia para esse tipo de

i produto que vocé vai adquirir e copiar.E

i melhor permanecer na legalidade do que
ter dores de cabeca no futuro. Qutra coisa
que vocé precisa saber: para rodar jogos
piratas € preciso que a versao de sistema do
seu PSP seja no maximo a 1.50, e jogos mais
novos, como GTA: Liberty City Stories e

i SOCOM:U.S. Navy Seals Firetearn Bravo s6

i rodam se o software do portatil for

atualizado para a versao 2.0.

WRITING ELEVEN

[=7 Quero participar das promogées da Dicas
& Truques para PlayStation mandando

minhas frases, mas tenho uma diivida. Sdo, no

maximo, onze palavras, mas artigos como "o,
3, 0s,as" contam como palavras ou nio?
Mauricio F. Santos

S&o Paulo - SP

: Contam sim, Mauricio. Tudo o que ndo for
| pontuagdo é caracterizado como palavra.

i Portanto, ndo desperdice seu espaco ja
limitado e solte sua criatividade!

CAVALEIRO PERDIDO

[= Vi que na edi¢do n® 79 foi publicado um
detonado do jogo Cavaleiros do Zodiaco.
Para qual console esse jogo foi fabricado?
PlayStation 1 ou 27 E qual é 0 nome do jogo
nas lojas? E Cavaleiros do Zodiaco mesmo ou
ele tem algum outro nome em inglés?
Respondam, por favor!

Rafael Ferreira Silva

Barueri - SP

i B Nao comprou a revista, né malandrao? Se
| tivesse comprado, teria aberto na pagina 54 e
visto que o jogo € para PlayStation 2 e seu
nome completo é Saint Seiya: Chapter
Sanctuary. Serd que vocé vai comprar esta
edicao para ver seu nome ha secdo de cartas

! Ou vai esperar mais uma vez até que algum

. amigo apareca para contar a novidade?

O GORDO E O MAGRO

= Eu tinha um Play 2 robusto e vendi
para comprar o Play 2 Slim. Mas meus
colegas estao falando que a versio menor
do console & ruim. O que devo fazer?
Sebastido Carlos Veiga

Via fax

i3 Parar de dar trela a seus colegas e decidir o
que é melhor para vocé é o melhor conselho
que a gente pode dar, Sebastido. Os dois
modelos tém pros e contras: o PS2 Slim tem a
6bvia vantagem de ser menor, além de vir
com modem integrado e receptor de sinais de
controle remoto. Em contrapartida, o Play 2
grandao esquenta menos e pode
ser conectado a um HD interno.
Sacou a diferenga? Agora que vocé
ja sabe o que cada um
tem de bom e de ruim,
é 50 ir dar uma aula
para os seus amigos.

PS2 granddo, agora, 56
usado. Desde o final de
2004, a Sony s6 tem

fabricado a versdo Slim

DEX 2 _

[=] Ol4, pessoal da Dicas & Truques para
Playstation! Gostaria de saber se existe
algum aparelho do tipo Dex-Drive para PS2
para descarregar jogos para o computador?
Valeu pela ajuda e parabéns a todos pelo
6timo trabalho.

Gilson Baldo

Sorocaba - SP

2 Na verdade, Gilson, o Dex Drive nio
descarrega jogos para o computador; ele
simplesmente transfere saves de um memory
card para o HD de um PC.O aparelho da
Interact fez bastante sucesso quando foi
lancado para PS1, por isso até nés nos
perguntamos por que a empresa nao lancou
uma versao para PS2.56 nos resta lamentar.

creative co. |

Venha para o meu mundo.

Wwuw.inicialgames.com.bp

Campinas Shopping - Rua Jacy T. de Camargo, 940 - loja: 214 - tel: 193 0!
Shopping Solar Center - Av. Campos Sales 600 - loja: 22 - tel.: 19.3236.00




. Electronic Arts: Enquanto muitas produtoras de games estao
fechando as portas ou sendo vendidas, a Electronic Arts parece
. mais forte do que nunca. A produtora acabou de abrir um nove
| estudio em Cingapura, cujos objetivos sdo apenas desenvolver
games online e trabalhar em localizagbes para a regido asiatica.

Por enquanto, ha 20 funcionarios atuando no escritario.

i el O R S I ) o L por Nelson Alves Jr.

Capcom revela que o novo episodio da série

r - - Ly
tera elementos online e lancamenio simultaneo PS3 NO SEGUNDO
para o Playsiation 3 e o Xbox 360 SEMESTRE DE 2006
eiji Inafune, responsavel pela divisao de exatamente quando o PS3 ser lancado, o que,
desenvolvimento e pesquisa da Capcom, dependendo dos eventuais atrasos da Sony,
concedeu uma entrevista A revista japonesa pode até atrapalhar os planos da produtora.
Dorimagda dizendo que Resident Lvil 5 deve ser Na mesma entrevista, Keiji também
lancado ao mesmao tempo para Xbox 360 e PS3. afirmou que o Resident Evil 5 nao Inovard
Sedundo ele, a produtora quer langar o jogo apenas nos graficos, mas também incluird
nas duas plataformas simultaneamente para recursos online. O execulivo ndo chegou a
aumentar o impacto provocado pelo titulo e descrever quais exatamente serao esles
consoliddlo como um game multiplataforma. recursos, no entanto, e nem se eles serdo os
Ele s ndo confirmou a data por nao saber mesmos para o Xbox 360 e para o Play 3.

m DicAS E TRURUES PARA PLAYSTATION




illa: Os xiitas podem reclamar, mas parece quea |
produtora deu uma de Pinoquio na Ultima E3. T4
lembrado daquele video espetacular de Killzone 2? Pois
bem, parece que nem em desenvolvimento o jogo esta. | 2
Comprada pela Sony, a produtora trabalha atualmente | \
num jogo de aventura para o PS3, ndo de tiro.

PERDEL Uion

v

i \‘

Y 4

’ ]
I
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F 4
/’Pss GANHA TITULOS DE LANCAMENTO

'

/

] =« Tretton, vice-presidente da Sony dos
=_4 confirmou os dois primeiros jogos
0 acompanhar o lancamento do

6 - Ambos tratam de combates
s. A diferenca € gque o primelro traz

™ 7=s s3p travadas com dragdes.
~

~y =
~~—_-—--—

VEM Al T Personagem ge 1
SHADOW OF THE | Dragon Ques; !
COLOSSUS 2 l; ganha jogo I
]

]

]

E oara 0 PS3. Est certo que uma noficia dessas i
2 era de se esperar, mas ¢ anincio sempre & ]
. Sedundo a Sony, trata-se do primeiro

0 da equipe de Shadow of the Colossus
“=2 0 novo console. Para aticar, a companhia diz
2= 0 game trad um inédito modo cooperativa,

m do
S Personagens Mais marcanteg

de Dragon Qu
est Wiy 4
| Ol otagonizar P

A 3 :

==m - é daro - de um visual espetacular. ] 1 iifg;i; 26' ndo fer s{do anunciado I

SRR IS S Shomen e @ Publicagao japones I
I i 7 Jump, Especializada em Mangs

SONY COMPRA __I . ">otan ™™ |

' I

PRODUTORA
DE KILLZONE

A orodutora Guerrilla, criadora do

came Killzone, fol comprada pela
507 A aquisicao, segundo a gigante
zoonesa, faz parte de uma estratégia

PRESIDENTE DA WARNER RECLAMA DO BLU-RAY
produto que funciona apenas no PS3 nao faz
parte do negacio de Hollywood”, reclama.
“0s estudios de filmes estac sendo jogados
na guerra entre fabricantes de consoles a
contragosto, sendo gue nenhuma delas tem
interesse no assunto”. Lembrando: Liederfarb
& a favor do formato HD-DVD, que ainda nao
equipa nenhum console.

em todo o mundo est satisfeito com a
“ estratégia da Sony em relacéo ao
31u-Ray, o disco que deve substituir o DVD
atual. O presidente da Warner Home Video
\Warren Liederfarb n2o est gostando nada
da situacao. Segundo ele, as empresas de
cinema foram colocadas no meio de uma
Suerra que nao ¢ delas. “Licendar um

BRASILCURSOS COM.BR B
hﬁp:lm. brasilcursos.com.br y
CURSOS DE VIDEO-GAMES:
—> Manuteng&o e instalacdo

—» Manutencéo e instalagéo

+ curso de DVD’s +
Esqueméticos de video-games

Todos os cursos oferecem 3 meses
de suporte gratuifo + atualizagées

0DE MANUTEE.C o EM s

_A-PASS
CURPASSOATIC opmes  memtS

Lan offe W00

NINTENDOS® .

WVENDAJDE[CONSOUES]
[EJACESSORIOS: N

LAB508 original:
a partir de R$ 37,00

Unidade o6ptica para
Play2 Slim:
a partirde R$ 55,00

BA5815 para Play2:
a partir de R$ 14,00

MODEM + HD 80GB
PARA PLAY2:
a partir de R$ 350,00

i 3 ¢
PLAY2, XBOX, PSONE, ASSISTENCIA
TECNICA E PEGAS DE REPOSICAO

Néo compre sem antes nos consultar:
cobrimos ofertas. Confira nossos precos
através de nessa website em
http://www.brasilcursos.com.br

FONE: (61) 3202-8792

ou (61) 8433-9594



MAIS UM GAME NO CINEMA

G etting Up: Content Under Pressure, o i
game gue nunca sal, ganhamd uma versao |
cinematografica produzida pela MTV gringa.
Assim como o jogo, o filme ter’ o estilista Marc
Ecko como produtor e roteirista. A historia,
porém, ndo se@ a mesma. No cinema, a trama
rola no future, numa realidade alterativa em
que os grafites dominam. Pra quemn nao sabe,
Marc Ecko € um dos principals divulgadores
dos grafiteiros nos EUA.

e
a do game ||
3 teg;am’&‘&m@}'

| Acultura dos grafieiros &

1

™ o - |
guém faz iss0 N0 metrd de SP... |

{[ Ah,seal Ginema,

-

0 grafite tambgm vai dominar g =

I"n--n-nm__.._-'__
- g

|
1 Black promete i
ll n €POis de mostrar o I

quant
Competente com 5 Dodesey

- Série destry;
o Iuidor.
I re(gg{i:z an];.rgouf, a produtorg Criterion i !
uaar um poycg I
: 0 foco. A
I tanr;;;rgsa Prepara um game de tirg gue I
m tem tude
e Para arrebentar Apos l

_gens Mmostrando o I
I

nanatural : I Iodoeadata g la
te funciona. ; fevereiro, Pelo visto 3

DVD ESPECIAL DE MGS3

e
- it s omente no Japao, come sempre, O

-~ - 8 game Metal Gear Solid Subsistence
,’ UBISOFT NO PSP AN chegou &s lojas orientals numa versao
& produtora francesa Ubisoft anunciou dois§ mais que especial: jJunto do pacote vem
’ titulos de peso para o PSP: Splinter Cell e \ um DVD contendo cerca de trés horas
Brothers in Arms ja estdo em produgio. de video montadas com cenas do jogo.

Segundo a empresa, diferentemente do que i £ praticamente um filme, sé que com
vemn ocorrendo no portatil, em que apenas imagens retiradas do game. Para aticar
conversoes de titulos ja existentes sdo lancadas, ' ainda mais a nossa inveja, ¢ lancamento
desta vez ambos os jogos trarao aventuras f | ainda contou com uma pré-estréia - no —-
inéditas e exclusivas para o aparelho. Y | cinema - para 160 sortudos. O e e &5 Jl
4
V4
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PARABENS AO PSP

O portatil completou um ano de vida no Gltimo dia
12 de dezembro. Até agora j4 safram mais de
300 titulos para o aparelho, mesclando jogos e filmes.
Ate o final do ano, mais de 10 milhges de PSPs ja
haviam sido enviados para diversas lojas ao redor do
mundo, uma marca importante para o apareho.

CRIADOR DE GOW NO PSP

/222 pode até néo saber quem € David Jaffe, mas
== certeza se divertiu bastante com a cria do

: God of War, do PS2. Pais saiba que o

o anunciou em seu site que estd envolvido
~.m novo game, desta vez para o PSP. Sem
"=v2lar nada, o cara s¢ avisa que o codinome i
rojeto & HL. :

Tk

SHINY RUMO AO PS3

esta se preparando para a chegada do PS3. A
empresa colocou um anuncio em seu site
procurando programadores para games da
plataforma. N&o ha, porém, nenhum detalhe em
relacdo aos projetos.

SQUARE-ENIX
COMPRANDO

Desde setembro de 2005, a Square-Enix & a

empresas de arcade do mundo pela produtora da

1953 & seu primeiro arcade foi langado em 1977.

Detentora de franquias como: EarthWom Jim, MDK
e Enter the Matrix, a produtora Shiny Entertainment

principal acionista da Taito, com mais de 90% das
apBes. Em 31 de marcoe, porém, o nlmero chegara
a 100%, marcando a aquisicao de uma das maiores

série Final Fantasy. Em tempo: a Taito foi criada em

RANKING MUNDO!

OS MAIORES DO MUNDO

PS2
01 Dragon Quest 8.........
02 WWE SD vs Raw 06..
03 GTA: San Andreas
04 Resident Evil 4......
05 Soul Calibur 3 ...,
06 Final Fantasy X ......
07 Prince of Persia 3...
08 NFS: Most Wanted

s SQUAre-Enix
.THQ

..... Rockstar
-....Capcom
Namco

09 Shadow of the Colossu.

S. ..‘.'.Son
10 Dragon Ball Z; Tenkaichi Atany
PSP
01 GTA Liberty City Stories.......... SRR
02 PoPoL oCrois Aé’gf‘féa*
03 Final Fantasy 7: Advent Children........ Square-Enix

04 The Legend of Heroes
05 Socom: Fireteam Bravo .
08 Star Wars Battlefront 2..
07 Metal Gear Acid
08 Untold Legends ...Sony

09 Lumines............ O i
10 Ridge Racer . Sa?éiﬂammem

..Bandai

Fonte: Gamefags

ANAERIGAN

IL‘AFRESS
|

| HOUSE GAMES@HOTMAIL COM

VIDEGAGAME
SSISTITECNICA

LOocALIZAGAD:

i N S

Av. Ipiranga

nradiizida nar DL IC CAatramrabs  BEEOLR OOT70

8 -
[ T
@ =
o
o &
- 40
=
< &2
Rua Antonio Viaduto
de Godoi Sta Ifigénia
OLSE

House Games

Rua Seminario

Rua do Seminario, 222 (esquina ¢/ Viaduto Sta. Ifigénia)
Centro - S3o Paulo - CEP: 01034-040 - Tel/Fax; 32274844



SHOPEINGSTATION

Videogames e acessorios mais baratos...

onfira as melhores ofertas para
comprar um PS2 Sfim, um controle

> Dual Shock 2, um memory card e um
PSP. Todos os produtos sgo originais da
Sony. As Pesquisas de preco foram feltas

Para encontrar o preca dos consoles e
acessorios mais baixos oy facilidades no
Padamento. Todos o5 valores refereme-se a
Pagamentos 3 vista,

Sobre os videogames Pesquisados: o PStwo ¢
nos dias 15 e 16 de dezembro, com o dolar 0 PlayStation 2 Slim, o modelo compacto que
valendo aproximadamente R$ 2,33 atualmente estd sendo fabricado pela Sony
(comercial). Por Iss0, vale a pena pechinchar (modelo SCPH 70001 oy superior). O Psp &

Loja Telefone PS2 Slim
AEfleanas v b 0 (0xx11) 4003-1006

Antrax Games .. . (0xx11) 6694-57177

Alpha Games, ... (0xx37) 32742988 ... ... .
Avalanche ... .. . (0xx11) 6852-2881

Big Games..... .. . (ot 36813807 ...,
Brasil Games .. ... (0%x11) 4990-2284

Butica Games ... (Ooal) 62445302,
Casado Game..... ©019) 352447,
CJ Games., . . .. AR (Oo1) 50722073,
Dragoon Games .., . (Oo7) 38464375,
Hewomfl..... ... .. (Oxx17) 33622306 ...
Fratello Games ... (Ooci1) 33612783, .
SemeCreE R (Oo19) 2122.595.., ... .
NEtnias e (Get1) 38257600, ... ...
Nikas Games., . .. = (0xx11) 80760605, L
Planet Games . ... (Ox11) 69872641
ElayntLsel s Sy e (oct1) 33371960.......
Play Off Games. .. . = (WocI1) 55850566 .. ... .
Podium Games ... (Ooat) 3277.0751. ., ., .
Point Games (sp) .. Ot 37214045,
Ricky Brinquedos. .. OxcTl) see7-4471. .
Rock Laser Games. .. . Oeanyoearaesy ...
IGAMES, = eimniie (Oxx11) 33286804 ... . ..
50 Playstation ..., (bog1) 32011845,
TexGames.... .. (Goat) 33620036 ...
TicTac Games.. .. (@o1T) 44711884 1.260,00
Thunder Games . .. . . (0xx11) 6641 A (1 1.098,00
Tits Games... ... . (0eaT) 61913000, ...
WopGames........ (009) 327244943 .,
Wave Games., ... = (Oxt1) 5541-2066.. ..
World Games.. .. (Oo15) 32341584,
Wond Oniine,, ., ... ... (Ooa1) 36085508 .
Xtreme Games ... . (God1) 32320605 . ..
WestGames ... .. (Ooc11)3331-7085......

Fonte: As préprias lojas

DicAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

ol

Dual Shock 2

vendido sempre no pacole Value (versao
dmericana), que inclyi acessorios como
bolsa protetara, fone de ouvido e Memory
Stick Duo de 32 Mg, Todos os precos sdo
Mostiados em moeda nacional (R$).

Para os lojistas: se Sua loja nao estd nesta
listz, entre em contato com a redacdo pelop
telefone (Oxx11) 3038-5086.

Memory Carg

1.050,00
1.200,00
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:\ L Players

e Acessorios para PlayStation Megadrive,
Super Nintendo e consoles de 8 bits.

il MPH

171
/

Style Points
34

PLAYERS € marca registrada da B.A.F. Comercio Ltda
: TEL:(0xx11)3313-6145/3313-0441
www.playersbrasil.com.br  bafcomercio@uol.com.br

Consulte com nosso distribuidores

Supersodnico Amir Atacado dos Games Auzycle Inicial Games
Tel:(0xx11)3227-9870 Tel:(0xx11)3313-5902 Tel:(0xx11)221-8674 Tel:(0xx21)3970-6330 Tel:(Oxx19)3236-017’§
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Velho conhecido dos
jodadores de PS1, o
empolgante jogo de
combate aéreo deve
voltar com tudo no PS3

ez anos é um longo tempo, mas

mesmo uma década ndo é o

suficiente para apagar da memodria

~ um grande game como Warhawk.

A Visto pela primeira e Gltima vez como um
dos melhores jogos dos primeiros meses de
vida do PlayStation 1, em janeiro de 1996, 0
titulo ressuscita com uma seqléncia prevista
para o novo console da Sony. Warhawk PS3

(nome provisério) foi
recentemente citado como
um possivel titulo de lancamento do console
por Jack Trenton, um dos diretores da Sony
Computer Entertainment América.

A E3 deste ano, a maior feira de games
do mundo gue rolou em Los Angeles, nos
EUA, apresentou o game em forma de video
&, como sempre, deixou a velha davida no ar:
os trechos exibidos eram cenas reais de jogo
ou apenas seqiiéncias pré-renderizadas? No
trailer da época, um soldado era visto a pé,
enquanto um céu lotado de avides de caca e
fortalezas voadoras dava a entender que o
misto de simulagdo e combate aéreo com
roteiro de ficcao cientifica estava voltando
com tudo, Na mais recente Tokyo Game
Show, uma feira japonesa de games, outro

m DIcAS E TRURQUES PARA PLAYSTATION

Dezenas de esquadrdes prontes
para o combate, reunidos em i
uma dnica tela. Mesmo no PS3, ;1
apesar do impressionante video
exibido pelos produtores, parece
um sonho impossivel i

video foi exibido, desta vez com a afirmacéo
dos produtores de que se tratavam de cenas
reais de jogo do novo Warhawk.

Este segundo trailer, com visdo em
terceira pessca, mostrou um caca dando
rasantes em alta velocidade sobre a
superficie da dgua, enquanto enquadrava na
mira e descarregava metralhadoras e misseis
em alvos inimigos. Nao hd como dizer se os
caras da Sony estao ou néo dizendo a
verdade sobre esse novo video de Warhawk,
mas que ele parece bem mais verdadeiro que
o famigerado trailer de Killzone, isso ele
parece.E j& é motivo suficiente para deixar
empolgado qualquer fa da série,

- T R T T

Se 0 jogo néo fizer jus a0s videos exibidos na E3 e na |
GS, vocé também vai ficar com essa cara amarrada ||
TR P = 2

PSR e |




’ _Iszﬁxndora. Sony Compuier Emenammem Prndumra. FactorSTrpo Acao Previsao 2006 Plataforma P53 :

por Eduardo Trivella

Saem as naves espaciais, entram os dragoes.
\as os combates aéreos continuam com tudo

onhecida por suas aventuras em uma
“ galdxia muito distante, a Factor 5 j&
5 provou que sabe fazer jogos com os
games da franquia Rogue Squadron,
r Wars, lancados para o Nintendo64 e
z 0 GameCube. Por isso, quando surgiu a
~oticia de que a empresa estava
“=senvolvendo um game para
=33, todo mundo imaginou que
o titulo seria uma nova

v=rs3o da aclamada série de
combate aero-espacial.
Pelo andar da espaconave,

oarece que as especulagoes se

AO conirria de
muitas produtoras,
tudooquea
Factor 5 maostrou
deste game sao

crovaram erradas. Lair ja um Imagens da propria em torno de dragdes, uma multiddo | em pleno ar, com gotas de chuva refletindo
“tulo confirmado pela Sony Jugabildade. Ajllgar - de belos e escamosos dragdes. No ! nos cantos de seus olhos amedrontadores e
ozra o lancamento do Zﬁ'sacg‘fa‘;d:i‘;‘gs“al tnico trailer do jogo que foi exibido | relampagos ilustrando o denario. E para nio
“lzyStation 3 e, apesar de histérico da até agora, dezenas dessas criaturas i deixar quaisquer duvidas sobre a qualidade
contar com elementos de | companhia, Lair & voadoras podem ser vistas rasgando i visual do game, a Factor 5 ja anuncia logo
combate aéreg, ndo traz f| umaboaaposta os céus em formacao de batalha; e i nocomego da demonstracio: "Este video

| para o langamento

nznhum TIE Fighter ou X-Wing.
2 novo game da Factor 5 gira

outras cenas mais iradas mostramos | foi feito inteiramente com cenas reais de
cuspidores de fogo se®ngalfinhando |  jogo". Pode comecar a babar.

-
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NA NDS GAMES VOCE ENCONTRA
. 0S MELHORES VIDEO GAMES
E PECAS DO MERCADO

SLIM' LA ORIGINAL
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VISITE NOSSO SITE: www.ndsgames.com.br FON = 3227 2732
EMAIL: ndsgames@uol.com.br 3311-9751



Outra nova sy T R
caracteristica é a
possibilidade de

Depois de quase cinco
anos, uma das mais

& driblar os inimigos fins m
famosas franquias de commovimentos || Lo
furtivos e passarpor || smplicidade de suas
RPG retorna ao PSZ com tras dElES, evitando :_2,:] raizes, mas nao

esquecendo das
obrigatorias
novidades, fales of
Legendia tem
atrativos para
novalos ¢ veteranos |
da série. i

ataques e combates
i excessivos. A técnica
i exige precisao, mas
uito estimada pelos jogadoresde | pode ser muito Gtil
| RPGde videogame, a série Tales, da | para salvar a sua pele
Namco, ja estava deixando muitos | nos momentos de
& W B fas com saudade. Legendia é o i fraqueza. Além disso,
primeiro game a sair para um console da ; foi adicionada a habilidade "throwing", que

novidades bem-vindas

RS A

i
i

Sony em territério ocidental desde Tales of | pode ser usada em lutas contra grupos
Destiny Il,de 2001. No novo episédio, a i maiores de inimigos,

produtora estréia o sistema de batalhas 1 O enredo conta as aventuras do jovern
Climax, no qual o jogador enche um medidor . Senel Coolidge, que, junto com a sua irmé
conforme acerta golpes em seus inimigos. . Shirley, descobre um antigo navio chamado
Com o medidor cheio, torna-se possivel | The Legacy.Os dois se perdem no ocedfio e
ativar o Modo Climax, que paralisa os i vao parar no convés da misteriosa

inimigos e permite que vocé ataque sem i embarcagio que mais parece uma ilha, de tio
sofrer represalias. E com mais um toque no ! grande. A narrativa é dividida em duas partes,
botdo que aciona este modo, um movimento sendo uma histdria principal de sete capitulos
especial de finalizagao faz mais estragos * com os dois irmaos e, como é de praxe em
ainda nos pobres desgracados, que ficam RPGs, uma série de jornadas opcionais que se
impedidos de se mover. abrem depois do jogo terminado. : .

As novidades mcluem um sistema apelatlvo de
| ataques e me;os ara ewtar hatalh

DlSlrlbll Ora K GameS/ SCE Produtora: SCE SfUdFOS Cam Idge Tfpo Agao Prevlsao Fevere\ro de 26'06 i’lalafurrna- P52

Tiroteios em terceira [pessoa com
recursos para aumentar o dmamismn
me:

b

FI]R IJIJE IIFILE -
RFENA? |
SN SR N
& O seriado € sucesso
absoluto e causa
angustia e suspense
COmo poucas
producoes de
cinema ou televisao
ja fizeram. Se o
game conseguir
metade desse efeito,
1 estd 6tima.

uem nunca assistiu a uma temporada
de 24 Horas ndo sabe o que estd
perdendo. Estrelado por Kiefer
Sutherland no papel de Jack Bauer, o
agente anti-terrorista que adora agir
quebrando todo tipo de protocolo, o seriado
deixa os espectadores aflitos com tanta acio
ininterrupta e uma narrativa inteligente que
mostra os eventas acontecendo em

tempo real. Para aumentar ainda mais o clima
de tensdo, 0 game, que estava previsto para
outubro de 2005, foi adiado e s6 deve chegar
as lojas no més que vem, ou seja, ainda é
preciso esperar para saber se a versao de PS2

emprestam suas vozes e aparéncias para a

especificas do corpo. Minigames de

de 24 Horas sera capaz de recriar a mesma producéo da Sony, e enquanto Jack é o ! interrogatério com variagdes de atitude (de
montanha-russa de sensacdes da sériede TV, ! personagem principal, também serd possivel | calmo a agressivo), triangulacao para

O desenvolvimento de 24: The Game controlar Tony, Kim, Sean e outros mais, i localizacio de sinais de celular e perseguicdes
envolveu grande parte da forca criativa por i conforme a situacio exigir. i automabilisticas também estdo previstas. Mas

tras do seriado, principalmente os roteiristas,
que situaram o jogo entre as temporadas dois
e trés do que foi visto na televisdo. Kiefer
Sutherland e os outros atores e atrizes

A maior parte da jogabilidade € centrada talvez o maior desafio seja recriar a narrativa
em tiroteios em terceira pessoa, com um dindmica com vérios eventos distintos em
pratico sistema de mira que troca de alvo i tempo real. Eisso sé vai ser possivel verificar
facilmente e ainda dé zoom em partes i quando 0 jogo estiver pronto.

m DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION




AGARELIES & ACESCrIosge
NOYOSEISEMENOVOSH

i
ADIANIS]A Te—

ACEITAMOSATODOSIOS)

RCARTOESIDEICREDITOMBISE
: RP‘ e
SPAGAMENTOSIARIRS > Siet s\

EM[CHEQUE|EM Rt )
ETENBIVEZES Y "D OJENVAREC)

ASSISTENCIANHECNICNESRECIANZADA
. .

Nincendol6aLdIfControle ma @@mnn@@@

(11D 6954 43{3‘2 (), [I ((uu» '2‘5 048

mmmmn 8EVilalMariat1SaolPaul oIS




Manobras radicais emprestadas dos jogos de skate
| valem pontos e ajudam a tornar o jogo mais vanado

T

JIJ‘-'B Y

epois de Sonic R, lancado para o
antigo Sega Saturn, o Sonic Team
parecia ter desistido de tentar mais a
sorte com games de corrida do
espinhudo. Ao menos até agora. A equipe de
desenvolvimento mais famosa da Sega volta
as pistas com o novo Sonic Riders, que, além de
trazer a turma do porco-espinho correndo pra
14 e pra ca, bota toda a bicharada em cima de

-D:stnbuldma. Sega Produtora. Somc Team Tipn Comda Previsao. revercl{o de 2006 ?Ialaforma. PSI RS

Um dos mais rapidos personagens de todos
os tempos faz o que sabe melhor: correr

| Aprovertar 0 vacuo e as correntes de ar é essenmal i
* para ndo ficar para tras nas acirradas disputas no ar |

e e L e S T D T T )

pranchas flutuantes originarias de um esporte
futurista parecido com um skate alado.

As pistas sdo cheias de rampas que pdem
a prova o sistema de manobras do jogo.
Depois de dar um salto gigantesco, é possivel
executar diversos flips e grabs para garantir
uma pontuacdo baseada em sua performance,
como nos jogos de skate tradicionais. Os varios
caminhos e atalhos de Sonic também estdo

presentes. S3o oito personagens selecionaveis
(além de alguns secretos), incluindo Sonic,
Tails, Knuckles, Webb, Jet e Storm. Q azuldo
esta até com pernas maiores do que em seus
outros jogos, © que sugere que as animacoes
das manobras buscam o realismo de
movimentos. Ar e turbuléncia tém grande
destague no jogo, pois os personagens
podem grudar na traseira uns dos outros e
aproveitar a corrente de ar para ganhar uma
injecao de velocidade. Um tanque de ar
também deve ser constantemente enchido
para que seu personagem nao perca
velocidade e acabe ficando para trés.

Distribuidora: Fidos Interaciive Produtora: Crystal Dynamics Tipo: Acdo Previsao: Fevereiro de 2006 Plataforma: PSP

— 2 Tomb Raider-

Mulherao em embalagem pequena: Lara Croft

estréia no PSP com jogo

S S S

ﬁ Esquega as missdezinhas urbanas. Lara vai vnltar
]

aos cenarios que conhece melhor: as tumbas

B -
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para reconquistar os fas

triste, mas é verdade: quando as
mulheres vao ficando velhas, o interesse
: que existia por elas j& ndo é mais o
mesmo. Lara Croft que o diga. Depois de
i virar mania mundial por causa de seus

i primeiros games, que eram bons,a moca

i experimentou a decadéncia e quase caiu no

i completo ostracismo por causa de suas mais

! recentes — e porcas - aventuras.

Mas parece que a Eidos finalmente

i resolveu colocar a méo na consciéncia e fazer
i de tudo para ndo perder sua galinha dos ovos
i de ouro.E para mostrar que o assunto é sério,a
! produtora dispensou a Core Design, que ja

i tinha perdido a m&o nas Ultimas aventuras da

i heroina, e contratou a experiente Crystal

i Dynamics para tentar ressuscitar Lara. A prova

i de fogo vem agora em fevereiro, na forma de
Tomb Raider: Legend, previsto para os consoles
i da nova geragio e para o PSP,

O game representara uma segunda

i chance e um recomego na carreira de Miss

Croft,com novas animagées e controles que
complementam a natureza mais definida da
personagem. Além disso, o nivel de detalhes é
tanto, segundo os produtores, que este serd o
capitulo mais envolvente de toda a série.
Outras novidades incluem brinquedinhos
inéditos, como binéculos, granadas de
fragmentacéo, aparelhos de
comuriicagao e um Util
dispositivo para escaladas.
Agora resta saber se a
conhecida violadora de
tdmulos ainda é capaz de
seduzir o seu publico ou se
ja passou da idade de
flertar com a molecada.

POR [JLE UVALE ||
A FEI'IHP

Ta\ve7 o0s tlimos
games da série
tenham sido ruins
porque calram na
mesmice. O ar de
novidade
proporcionado pelo
PSP pode ser
exatamente o elixir
da juventude de
que Lara precisa.




'nsuibuidura: Capcom Produtora: Capcom TIpo: Acao Previsao: Fevereiro de 2006 Plataforma: PSP

Mega Man

Reciclar é divertido. ~ ambientes agora incluem sutilezas como neve

e névoa nas fases de gelo e muitos elementos

E se os fé_lS Compram 0 nos cenarios de fundo. A jogabilidade, porém,
jogo de HOVO, melhor nao sofreu quase nenhuma alteragao, mas se

adapta muito bem no portétil da Sony, e a trilha
conta com as musicas do game original.
A maior falha de Maverick é
mesmo a falta de inovagéo.
Fora a surpresa de poder
controlar o vildo Vile, ndo ha
nada de destaque neste game. A
nao ser, é claro, que vocé
considere o fato de ele ser portitil.

Quem curte jogos de
plataferma com
dificuldade para
masoquistas ndo tem
do que reclamar. A
diverséo esta garantida

Capcom é uma das empresas
mais trabalhadoras do
mundo dos games e
Maverick Hunter X, um de
szus indmeros games inéditos em
desenvolvimento, é prova disso. £
claro que se trata de uma ironia.
2 “novo” Mega Man, afinal, nada
mais € que um remake do
vzlho Mega Man X, do
novissimo Super NES. :
As alterages ndo vao além a
Jz estética. O robozinho azul ganhou uma
oiastica poligonal e os inimigos que ele
=nfrenta, novas paletas de cores. Além disso, 0
rosto do herdi ganhou mais detalhes e mostra
=xpressoes diferentes quando é atingido ou
guando luta. Misturando técnicas de animacao
2D e 3D, o visual é um claro avango em relaciao
z0s simples sprites de antigamente e os

MNTENODI )G minzenng

Www.n p--néwbart.gcdni
tel.: OHS5-3B255768
OY5-30255752
O045-30255778

atendimento eletrénico via MSM:
olumpic@newportgames.com.br
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REUIELlI P52
por Leandro Rodrigues

le ja foi um dos mascotes mais

conhecidos do universo dos

games, sucesso absoluto na

geracdo 16 bits, em que Mega
Drive e SuperNES disputavam o coragio
dos gamemaniacos. Foi um passado
brilhante, é verdade, mas depois que a
Sega deixou de ser uma produtora de
consoles, Sonic parece ter entrado em
depressao, pois nunca mais protagenizou
nenhum jogo de qualidade. E a crise deve
ser forte, pois aparentemente a produtora
resolveu mandar Sonic ir curtir alguns dias
na praia enquanto tenta recuperar a moral
com uma espécie de irmao “moderninho”
do espinhudo: Shadow.

Lado negro sem forca

O enredo ressalta a tentativa de criar
um Sonic mais - digamas — mal-encarado.
Além de comecar o jogo perdido no meio
de uma guerra entre humanos e aliens, a
versao dark do espinhudo fica dividida
entre duas alternativas: limitar-se a partir
em busca da esmeralda, no fim da fase, e
sobreviver, ou entrar na guerra com tudo e
ajudar os humanos ou os alienigenas.

Suas decisdes nao interferem apenas
nos desafios que vocé enfrenta no jogo.
Dependendo das suas a¢ées no meio da
guerra e de qual faccao vocé decidir ajudar,
o cardter de Shadow vai se modificando, o
queé se reflete, claro, nas possibilidades de
final para o game. A idéia é interessante
para muitos jogos, mas, de alguma forma,
nao se encaixa com Sonic & Cia.

Correr pra qué?

Liberdade de escolha & ilusdo. Apesar
de existir a possibilidade de vocé sair
“rasgandc” o cendrio direto até chegar a
esmeralda no fim da fase, essa nunca é a
sua melhor opgéo. Além de vocé sempre
trombar com um inimigo no caminho que
pode acabar com a sua colecio de argolas,

a DicAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

NOTA

Produtora: Sega Studios Distribuidora: Sega Tipo: Acao Plataforma: PS2 Jogadores: 1 Ponto Forte: Visual acima
média Ponto Fraco: Quedas de velocidade absurdas Diversao: 6,0 Controle: 5,5 Desafio: 7.0 Som: 7.0 Grafico: 7.5
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nao é nem sombra do que
0 porco-espinho ja foi

essa opcao faz com que vocé perca todas as
missoes extras que o jogo oferece.

Os controles, essenciais em Sonic, aqui
néo sao grande coisa, 0 que é um pecado
mortal.Isso quando a cdmera, para variar,a
néo resolve atrapalhar um pouco também.
Outra novidade que ndo agradou é a
presenca de armas. Ao contrério de outros
Jjogos da série, agora é possivel atacar 0s
inimigos com revélver, porretes ou qualquer
objeto indicado por um circulo verde. S6 que

- Armado e lento. O irmdo mais novo de Sonic ndo foi

exatamente a melhor escolha para ressuscitar a série |

Meu visual é
show, minha moto
é bacana, mas o
meu jogo € bem
meia-boca

nao ¢ possivel travar a mira, ou seja,além de
dispensaveis, as armas nao ajudam em nada.
0 visual, desde a apresentacéo até os
cenarios, impressiona. Mas isso exigiu um
sacrificio que, para a série, foi outro pecado
mortal: a perda da velocidade. Em diversos
pontos, 0 excesso de efeitos visuais faz,
com que o jogo fique lento demais, o que
destroi o clima. Enfim, se vocé ‘curte Sonic,
€ melhor esperar pela préxima geracie:
Quem sabe a Sega acerte a mdo no PS3.

Quando os controles toscos perm|t|rem, aprovelte
para curt|r 0s belos efeltos visuais dos cendrios




Produtora: Yuke's Media Creation Distribuidora: THQ Tipo: Luta Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 6 Ponto forte: Multiplayer ¢
customizacao Ponto fraco: Sistema de stamina nao funciona Diversao: 7.5 Controle: 8,0 Desafio: 9,0 Som: 8,5 Graficos: 8,5

REVIEl] P52
por Felipe Azevedo

LWE SmackDownl

ser combinadas, mas que estes
bocado, isso eles devem...

| As lutas p em
golpes devem doe

== passar do tempo, a resisténcia dos lutadores
nao deu muito certo,
alguns segundos. Esse recurso até serve
l =
‘| Contlnua boa desempenho dos personagens de maneira
luta livre SmackDown!, que lutadores continuam correndo, socando,

diminui, e para recupera-la, o jogador
mas a qualidade da
para dar um ar diferente as lutas, mas o
\ H progressiva. A ndo ser que a barra de
| estreou nos PS1 em 1999, traz . agarrando e, o mais irritante, revertendo

A tentativa de inoval' menor relevancia. Funciona assim: com o
precisa manter o botdo M pressionado por
pancadaria-espetaculo i )
problema é que ele néo afeta o
versdo mais recente da série de stamina esteja completamente vazia, os
| . inimeras novidades bacanas, a

maior parte delas com a finalidade de
ceixar os confrontos mais realistas e
cesafiadores. Mas infelizmente, nem todas
funcionam como deveriam.

O sistema de stamina é o melhor
=xemplo de novidade que ndc tem a

ataques normalmente. Essas acoes até
seriam aceitaveis se as animacoes fossem
diferentes, mostrando, por exemplo, o nivel
de cansago de cada atleta, mas como isso
nao acontece, a funcdo se torna dispensavel.
Apesar desse contratempo, os pontos
positivos das versdes anteriores se

a

mantiveram intactos. A acdo é rapida, as
possibilidades do modo para criacdo de
personagens sdo praticamente infinitas e a
experiéncia de jogar com*outras cinco
pessoas a0 mesmo tempo continua sendo
insana. Apesar de nao ser um estilo muito
popular por aqui, 0 game & étimo.

4 Maior e Melhor Loja do Brasil Garantimos o Melhor Preco

Video Games - Jogos - Acessorios g‘EM A-IE

Assisténcia Técnica Especializada

Di

Atendimento de Seg. & Sex. 9 Hs. as 19 Hs. / Sdbado 9 Hs as 18 Hs.

Visite Nosso Site

GamES WWW.diskgames'com-Pr

Desde 1992

(19) 3242-0541

Av. Alberto Sarmento, 725
¢ CEP 13070-711 Campinas / SP

Lancamento
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NOTA

Produtora: Vivend: Universal Games Distribuidora: Genuine Games Tipo: Acao Plataformas: PS2 Jogdadores: 1
Ponto Forte: Visual bacana Ponto Fraco: Mira porca Diversdo: 3,0 Controle: 2,0 Desafio: 4,0 Som: 3.5 Grafico: 70

! all Cent-
Bulletproofr

epois de praticamente dois meses
| cheios de langamentos de 6tima
qualidade, parece que a ressaca de
comego de ano chegou de vez &
mdus‘crla de games.

Nao que 50 Cent seja mal produzido. Os
belos graficos, a0 menos, parecem provar o
contrario. O problema é que o esforco gasto na
construcao do visual parece ter faltado na hora
de ajustar a jogabilidade. E impossivel jogar
por mais de cinco minutos sem encontrar, no
minimo, meia dtizia de problemas cruciais.

O primeiro defeito é a mira. Nao ha
qualquer controle de velocidade. Ora a arma se
movimenta rapido demais, ora em velocidade
de tartaruga. E impossivel ter precisio desse
jeito e, para variar, nao ha ajuda automética.

Mas se vocé acha que isso aumentou a

Rapper vira
heroi blindado.
Ndo tinha
como dar certo

TeEenage
Mutant Ninja
Tourties 3-
Mutant
NMightmare

dificuldade do game, pode esquecer. O rapper
que dd nome ao jogo é ruim de mira, mas é 3
prova de balas. E ridiculo. Bastam dois tiros
para matar qualquer inimigo, mas 50 Cent leva
rajadas inteiras numa boa. De qualquer forma,
vale pela trilha sonora.Isto &, se vocé curtir as
musicas do cara, é claro.

Ucesso na década de 90, a turma das

Tartarugas Ninja voltou com forga fotal nos
desenhos la fora, com um visual reformulado e
com uma linha de jogos Inédita da Konami. S6
gue nos games a novidade funcionou ao
contrario. As duas primeiras versoes renovadas
do jogo das Tartarugas fizeram muito feio no
Play.e, com estranha regularidade, & terceira
versao continua igualmente fraca.

Algumas mudangas aconteceram, & claro.
Para comegar, ha agera um sistema chamado
Ninja'Seroll, ne qual vocé eseolhe a habilidade
especial que seu personagem val ter, além do
Target Attack, que possibilita 2o jogador travar a
mira em um alvo especifico e parir para a luta
mano a mano. Mas mesme com estas
inovagdes, 0 jogo continua com a cara feia de
sempre. Cenarios simples demais, inimigos

"

repetidos & exaustédo e objetivos sem fienhuma
originalidade fazem com que a aventura enjoe

Produtora: Blitz Games Distribuidora: Namco Tipo: Acao Plataforma: PS? Jogadores: 1 Ponto Forte: Minigames
nostlgicos Ponto Fraco: Som repelitivo e sonolento Diversio: 8,0 Controle: 7.5 Desafio: 7.0 Som: 5,5 Grafico: 6,5

tao rapido guanto um golpe de nunchaku. Nem o
modo cooperaiivo para até quatro jogadores

Divertido como
nos velhos tempos
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| Pac-Man Worid 3

salva os mutantes da mesmice.

Ha um consolo, porém, pelo menos para os
nostalgicos. Quem tiver saco de terminar a
averitura ao menos pode curtir o jogo original de
arcade. Esse a gente sabe que presta.

uem jogou videogame pelo menos

uma vez na vida ja deve ter ouvido

falar em algum momento de Pac-Man.
— Enorme sucesso nos arcades dos anos
1970 € nos primeiros videogames da década
de 1980, a série comemora seus 25 anos de
vida com um lancamento especial da Namco:
Pac-Man World 3.

A esséncia do jogo continua a mesma das
duas versées anteriores: mesclar elementos de
jogos de plataforma 3D atuais com o estilo de
jogo tradicional dos arcades antigdes. As fases
consistem em coletar centenas de itens pelos
cendrios, como frutas e troféus, sem contar as
milhares de bolinhas amarelas. E como néo
podia deixar de ser, 0s fantasmas continuam
no encalgo do amarelinho comildo.

Mas nem todos os lengéis voadores sao
maus. Desta vez, Mr.Pac-Man conta com a
ajuda dos fantasmas Pinky e Clyde, cada um
com habilidades e poderes especiais, para
completar sua jornada. O ponto alto do jogo
é encontrar itens secretos que o levam a
réplica de um arcade antigo, que libera vidas
extras para o heréi. E um prato cheio para
qualquer nostélgico.
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® Produtora: A2\ Distribuidora: Ubisoft Tipo: Musical Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 8 Ponto Forte: O personagem
REVIELl PS2 danca de verdade Ponto Fraco: 5o ha um estilo de misica Diversao: 7.0 Controle: 8,0 Desafio: 7.0 Som: 6,5 Gréfico: 6,0

por Leandro Rodrigues

| Flow: Urban
- _« Oance Uprising

Danca de rua para i Mas nem por isso as produtoras estreantes ;
e = ! no género se intimidam. Flow, da Ubisoft,éo |
voce p[‘atlcal' na sala exemplo mais recente disso.
Com mais de 50 musicas no repertério,o |
ogos de danca ja estdo se amontoando | game se destaca pelo tema: 0 mundo das 5

nas estantes das lojas. 56 a série Dance  :  dangas de rua. Aqui ndo vocé nio fica apenas | B e -

Dancelz .'.?evon'ul‘fon. por exen‘zplo, lanca, | vendo setinhas passando na tela enquanto se ;ﬁg g’mﬁiﬁ:ﬁﬁﬁ:ﬁ%ﬁ:ﬂﬁg ;:rsi%ﬁﬂ;?g{)?ﬁﬁ
no minimo, uma nova Versao por ano. i mata de pular em um tapete de danca.Para [ :

estimular a pagacao de mico, um personagem
virtual reproduz passos incriveis conforme .
VOCE acerta os comandos que passam na tela,
no melhor estilo da série Bust a Move,do PS1, |

© © O modo carreira segue o padrao da

© recente linha de jogos“de rua’ Vocé comeca
como um ilustre desconhecido e, conforme
danca em busca da fama, passando por
diversos pontos da cidade, vai ganhando o

g | | respeito da galera. Destaque para os extras,
.@ : que, além de musicas, incluem personagens
e ' novos e ainda mais estranhos que o principal.

n g e

NOTA por Leandro Rodrigues

Produtora: Shiny Entertainment Distribuidora: Atari Tipo: Acdo Plataforma: P52 Jogadores: 1 Ponto Forte:
Quantidade de golpes Ponto Fraco: Controle horrivel Diversao: 6,5 Controle: 4,0 Desafio: 6,5 Som: 7.0 Grafico: 5.0 <

The Matrik Pathor Neo

| Tome a pilula azul e
| esqueca essa historia

éja vu. Se vocé ja conhece Enter the
Matrix, essa é a sensacio que vocé |
vai sentir assim que passar os ‘
primeiros minutos no controle de
Path of Neo, 0 jogo que recria a trajetéria
do Escolhido por toda a trilogia Matrix.

A primeira memdria vai surgir quando
vocé vir os gréficos do jogo, tao fracos
quanto os do seu antecessor e também
com a sua cota de bugs. O som se destaca
| pela étima trilha sonora, mas peca pelo
| absurdo de apresentar uma dublagem nos

e P i Acaraé amesma, mas a voz... Quanta diferencal
B o T T ST ; i 806 Morpheus é dublado pelo mesmo ator dos filmes
Aproveite bem o excelente tutorial, caso contrario, | g T == S TR
©sses caras vao acabar fazendo picadinho de voca !

videos e outra nas cenas do jogo. Dos ! mais empolgante e a imensa variedade de
atores do filme, o tnico que participou do ! golpes, além de bonita, proporciona um :
game é Lawrence Fishburne, que volta ao i desafio maior ac jogador. Pena que o0s ;
papel de Morpheus na aventura e também i controles atrapalhem o aprendizado, mas

narra alguns dos eventos.
Mas nem tudo é idéntico a Enter the
Matrix. O sistema de combates ficou bem

nada que ndo se resolva com um bom
treino, E o tutorial do jogo, gigante e :
detalhadg, é perfeito para isso. :

3 DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION
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Serie cult da MTV chegda
A0S games antes mesmo
de estrear na telona

| udo comegou como um desenho no
programa Liguid Television, da MTV.
Aeon Flux, a série, até chegou a ser
exibida no Brasil, mas é desconhecida
damaioria dos brasileiros, ao menos até agora.
Prevista para chegar aos cinemas no dia 24 de
fevereiro, a aventura da heroina acrobética ja
estreou no PS2 com um game baseado no
enredo do longa-metragem.

A historia se passa 400 anos no futuro.
Com uma epidemia dizimando a populacio
no munde todo, exceto a cidade onde vive a
sensual agente Aeon Flux, vocé comeca a
aventura com a missdo de matar um lider do
governo. Apds descobrir fatos inéditos,
porém, a protagonista logo comega a se
questionar se esta realmente do lado certo.

0O jogo conta com uma movimentacio
que lembra muito o estilo de Prince of Persia.
Freglientemente, a personagem precisa
escalar paredes e fazer acrobacias usando

Produtora: Terminal Reallity Distribuidora: Majesco Tipo: Acdo Plataforma: PS2 Jogadores: 1 Ponto Forte:
Movimentacao frenética Ponto Frace: Camera porca Diversdo: 7.0 Controle: 6,5 Desafio: 8,0 Som: 6,5 Grafico: 6,0

elementos do cendrio para chegar a outra
parte do ambiente. Além disso, em algumas
partes do jogo, a garota também utiliza uma
estrutura metdlica especial em forma de
.bola, num estilo de movimentacao que

¢ lembra muito Samus, de Metroid Prime.

Os gréficos mesmo néo sdo os melhores
da geracdo, mas nao decepcionam. Muito

pelo contrério. A sensagdo de imersio é
6tima. Ja o som é fraco e s6 ndo é um
completo fracasso gracas a dublagem de
Charlize Theron, que deixa a personagem
i ainda mais sensual. Para quem est4 -
aguardando a estréia da personagem nos
cinemas é um &timo aperitivo.

Produtora: Midway Games Distribuidora: Midway Games Tipe: Acao Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 4 Ponto Forte:
Dermubar dezenas de inimigos de uma vez. Ponto Fraco: Som Diversao: 8,0 Controle: 7,0 Desafio: 7.5 Som: 6,0 Grafico: 7.5

Bater, bater e bater. Se
sobrar tempo, pensar

T #71 e vocé ndo agilenta mais montar
. _ estratégias para matar inimigos sem
=t ser visto, esta cansado de enigmas
e complexos para abrir uma simples
porta ou ndo tem mais cabeca para decorar
enormes seqliéncias de goipes, entdo fique
tranqiilo. O seu jogo se chama Gauntlet.
Para quem ndo conhece o titulo, trata-se
de um game de agdo que fez sucesso nos
arcades e desde entéo nunca mais deixou de
marcar a sua presenga em todas as geragoes,
Seu objetivo é simples. Atravessar o mapa de
uma ponta a outra vivo, eliminando hordas de
inimigos, no melhor estilo de Bardur ‘s Gate.
Aqui, um simples togue no controle
pode causar uma destruicdo incrivel, Ha
atagues corpo-a-corpo, lancamento de
armas ou mesmo invocacao de magias, mas

Ea DicAs E TRUQUES PARA PLAYSTATION

LGauntiet: Seven Sorrows

nada muito complicado. E 0os mapas
ainda sao repletos de tesouros e portais
que podem levar vocé a diversos pontos
i secretos dos cenarios, -
Com visual incrivel, o jogo encanta pelos
| detalhese pela qualidade da movimentacio
dos personagens, sem contar as animacées
das magias, também impressionantes, 56

faltou mesmo uma boa trilha sonora, de
preferéncia um rock pauleira, para combinar
com a pancadaria frenética.

Muita porrada e
pouco papo.
Pense duas
vezes antes
de xavecar

esta gata
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REVIEW P52
por Leandro Rodrigues

| O jogo é'o meémo &.o PS1, mas a Ibcalizagéo dos

itens e eventos mudou e ha oito personagens inéditos

NOTA

Produtora: Sony Distribuidora: Sony Tipo: RPG Plataforma: P52 Jogadores: 1 Ponto forte: Novidades Interessantes
Ponto fraco: Opgoes que nao funcionam direito Diversao: 7.5 Controle: 8,0 Desafio: 8.0 Som: 7.0 Gréficos: 6,0

Nem todo remake é
caca-niqueis. Esta volta
as origens tem estilo

alta de inspiracéo e grana fécil. Simples

entender por que tantas produtoras
relancam sucessos dos consoles

passados, sem qualquer inovacao, nos

consoles atuais. E facil enganar um fa

nostalgico. Felizmente, para a alegria dos mais
sensatos, Wild Arms néo faz parte deste grupo.

Remake do primeiro episddio da série,

que saiu para o PS1, a aventura ressurge ho

Play 2 com um belo pacote de novidades,

_ que encanta tanto quem curtiu o desafio na

época como quem esté se iniciando agora.
A primeira novidade é no numero de
personagens controlaveis. Sao oito, em vez

dos trés originais. E preciso escolher, porém,

pois os times continuam limitados a trés

membros. Além disso, apesar de a histéria ser

amesma,a localizagio dos itens e eventos
foi alterada para proporcionar um desafio
extra para quem ja terminou a aventura no
PS1 e quer curtir o jogo de novo.

Iild Arms: Aiter Code F

A jogabilidade também sofreu algumas
mudangas importantes, Para comecar, agora
Seus personagens recuperam energia
automaticamente quando nio estao no
meio de uma batalha, facilitando & dinamica
de joge. Além disso, eles também podem
usar um botdo especial para escapar de
determinadas brigas, o que consome parte
da sua barra de acdo, mas pode salvar a sua
pele nos momentos mais criticos.

Quem é fa da série ndo deve ficar
decepcionado. Mesmo sem mostrar grandes
melhorias em som e gréficos, 0 jogo estd
bem melhor que a aventura do PST. Mas
bem que podia ser uma aventura inédita...

NOTA

Produtora: Creat Siudios Distribuidora: Activision Tipo: Corrida Plataforma: P52 Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Motcs
dlassicas Ponto fraco: Muita tunagem entediante Diversao: 4,0 Controle: 3,5 Desafio: 6,0 Som: 5,0 Graficos: 8,5

Nem a dose extra de personalizacao consegue

tunagem de motos choppernaTVa
cabo e ficou com raiva do pai e do
filho toscos que ndo param de brigar,

sua raiva vai ficar maior ainda com esse game.

Os graficos lembram bastante GTA Vice
City, mas de uma maneira ruim, ja que o

3 DiCAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

impedir que esse jogo derrape na pista

e vocé ja assistiu aquele programa de

clima é de coisa velha, defasada. O pior,
porém, rola na hora de colocar as motocas
na rua. A sensacao de velocidade é quase
nula e a fisica € motivo de piada. As opcoes
de montagem de motos até que sio boas,
mas com a falta de empolgacao nas corridas,
fica dificil curtir as motocas personalizadas.

45

por Eduardo Trivella

Hmerican Chopper 2

Friends: The
One With AN
the Trivia

II m estilo que parece fadado ao fracasso
no PS2 é o dos jogos de perguntas e
respostas. Simples demais para o consale,
nao ha como imaginar um game deste tipo
conquistando legides de fas. A ndo ser que
0 tema seja a série de sucesso Frishds.

Prato cheio para os viciados em TV a
cabo, o jogo fraz centenas de perguntas
selecionadas pelos produtores da série &
dubladas por James Michael Tyler & Maggie
Wheeler, os personagens Gunther e Janice.
Se ndo empolga pela falta de agéo, o
mesmo nao se pode dizer do desafio. A
dificuldade das perguntas e suficiente para
dar calafrios até nos fas de carteirinha da
série, que entre um memento de tensao e
outro podem se deliciar com cenas hilarias
de todas as dez temporadas.

Distribuidora: Wamer Bros. Interactive :
Produtora: Artech Studios Tipo: Trivia
Jogadores: 1 Nota: 6,5
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I sensacional Ponto Fraco: Controlar a cémera & chato. Diversdo: 8.5 Controle: 8,5 Desafio: 9,0 Som: 8,5 Grafico: 8,5
por Leandro Rodrigues

» OF Fersia: Revelations

O titulo pode até ser diferente, mas nao se engane. A aventura que o
principe sem nome vive no PSP é igual a da versio Warrior Within

|| Produtora: Ubisoft Montreal Distribuidora: Ubisoft Tipo: Acdo Plataforma: PSP Jogadores: 1 Ponto Forte: Desaﬁ:m

NOTR

o mundo dos portéteis, nada se cria,
. tudo se converte. Essa é a maxima
dacriacio de quase qualquer jogo
& W para o PSP e Prince of Persia nao
escapou a sina. Recriacdo da aventura de
Warrior Within, as dnicas diferencas de
Revelations em relacio & versdo de console é
o desenho de algumas fases, que teve de ser
modificado para a capacidade do portatil.

O enredo, que ndo sofreu nenhuma
mudanga, trata dos problemas que o Principe
enfrenta por ter brincado com o tempo no
jogo anterior. O heréi é perseguido por
Dahaka, uma criatura gerada pela anomalia
temporal que quer corrigir o problema do
jeito mais simples: aniquilando-0. Como o
Principe ndo esta a fim de morrer assim tao
facilmente, ele toma a Unica atitude possivel,
Invade a llha do Tempo para tentar voltar ao
passado e corrigir a encrenca toda.

Além das fases adaptadas j4 citadas, o
pacote de mudancas ainda incluiu enigmas
inéditos, fora as obrigatérias adaptacoes nos
controles. E é aqui que surge o principal
problema da conversao. A manipulacio da
camera. 5em o segundo analégico para
facilitar a tarefa, & preciso segurar o botio
e girar o analdgico para mové-la. Ndo é um
defeito grave, mas atrapalha.

|| despercebida, gracas & excelente telinha do PSP

| Mesmo a redugéio na qualidade das texturas passa

Os gréficos mantém a qualidade ja vista
! no PlayStation 2. Mesmo a reducio de
i qualidade nas texturas nao compromete o
visual do game na excelente telinha do PSP.
A qualidade sonora também é boa, mas fica
aressalva para o estilo das musicas. Como na
versdo Warrior Within dos consoles, 0 excesso
de rock pesado nao combina muito bem
com a aventura persa.
Revelations é um Gtimo titulo, com um

valor especial para quem néo jogou o
.segundo jogo da trilogia nos consoles e
esta doido para aproveitar o detonado do
terceiro capitulo publicado na pagina 36.
Mas, sem ddvida, seria muito melhor se o
portéatil da Sony comecasse a receber
alguns titulos inéditos.

0 controle manLTal"c-i_a éﬁmera, adaptado para o l'mi}:o
| analégico do portatil, perdeu toda a praticidade

Se vocé ainda ndo
curtiu Warrior
Within no P82,
aproveite a versdo
de PSP. As duas
sdo idénticas

" Toda a habilidade de movimentagéo"do lirincipé
. foi preservada para as lutas, que continuam
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implificar. A solucio da Electronic Arts,
apesar de comum na maioria das
conversdes para o portétil, nesse caso
foi exagerada. Para comecar, a cidade
aberta dos consoles desapareceu.Vocé vai
direto de uma prova a outra pelos menus. A
sensacdo € ainda pior quando se joga o modo
principal, em que vocé precisa chegar ao topo
da black list. Sem tarefas extras nem videos
para temperar a evolucdo da histdria, a Unica
diferenca que este modo tem para as corridas

do Quick Race ¢ que vocé é obrigado a comegar

com um carro mais bagaca.

! Como na versao para os consoles, é preciso
ganhar diversos tipos de corrida em busca de
pontos de reputagio e grana para equipar seu
carro. Como na versdo de console, a modalidade
Drift {disputa de derrapagens) foi eliminada,
mas nas corridas normais ha a chance de rolar

| uma perseguicao policial de acordo com a sua

i reputacio. Se tudo o que vocé quer é correr

¢ sem qualquer histéria para motiva-lo, aproveite.

Plataforma: PSP Produtora: FA Canada Distribuidora: Flectronic Arls Tipo: Corrida Jogadores: 1 a 4
\ Ponto forte: Otima sensacdo de velocidade Ponto fraco: Mada principal muito simplificado

Simplificacao além da
conta deixou 0 jogo sem
nenhum grande atrativo

Toda a simplificacéio do jogo ao menos rendeu um
ponto positivo. A sensacio de velocidade é 6tima

Sozinho, Harry se vira
bem, mas fique esperto

na hora das magias em
conjunte. A inteligéncia
artificial & muito fraca

ﬂ DicAas E TRUQUES FARA PLAYSTATION

Produtora: Electronic Arls Distribuidora: £A Tipo: Aventura Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 3 Ponto Forte: Minigames
Ponto Fraco: Inteligéncia artificial e cdmera Diversio: 8,0 Controle: 7.0 Desafio: 75 Som: 8,5 Grafico: 8,5

OfF Fire

invasdo do bruxinho mais famoso

dos cinemas toma conta também do

portatil da Sony. O jogo baseado no

quarto livro da série chega com
forga, trazendo todas as caracteristicas das
versdes dos consoles e de brinde uma boa
colecdo de minigames que exploram bem o
multiplayer sem fio do portatil.

Os gréficos desta conversao estao
levemente mais simples que os da versao do
P52, mas o som é de primeira. Além disso,
também foi preservado o sistema que
permite ao jogador escolher qual dos trés
personagens principais controlar em cada
uma das fases. Isso até a hora da atracio
principal do jogo: o torneio Tribruxo. Aqui,

-Magias de bolso
para ganhar o
Torneio Tribruxo

toda a responsabilidade cai nos ombros de
Harry Potter, que deve enfrentar sozinho trés
desafios para vencer a disputa escolar.

Mas nem tudo é perfeito na Hogwarts
portétil. Para variar, a camera prejudica a
jogabilidade, e 0 uso de magias combinadas
¢ afetado pela fraca inteligéncia artificial dos
seus parceiros controlados pelo computador.
O principal destague, no entanto, sdo os
minigames inéditos. Os cinco joguinhos sdo
proprios para disputas multiplayer, ¢ é
possivel joga-los em até trés pessoas mesmo
que s6 uma tenha o disco do jogo, o que
favorece a jogatina casual em grupo. Se
vocé estd em duvida entre a versdo de PS2 e
a de PSP, fique com a portatil.
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oF Persi

The Two Throne:

Sem cair na mesmice, episodio final da trilogia
_—do Principe é tao bom quanto os anteriores

le ja foi um inocente nobre em busca de
aventura em Sands of Time, depois um

guerreiro sanguinario em Warrior Within.

Agora, o inevitével acontece, e para
salvar a sua terra natal, o Principe deve
enfrentar seu maior desafio: o seu lado negro.

Tudo comeca ap6s o final verdadeiro de
Warrior Within, em que o heroi obtém a Water
Sword, elimina Dahaka e conquista Kaileena, a
imperatriz do tempo. Mas ao voltar & Babilonia
para viver em paz, o que Principe encontra é
devastacéo e suditos nem um pouco felizes
com seu retorno, Capturadoes, o herdi e sua
amada ficam sem opcao e Kaileena, em
desespero, se sacrifica e liberta as Areias do

+ Tempo mais uma vez.

O Principe escapa da morte novamente,
mas as Areias ndo sdo generosas com quem as
utiliza. Ao recuperar a Adaga do Tempo, mais
tarde, o guerreiro percebe que desta vez foi
afetado pelo seu poder maligno. O resultado &
a sua lenta transformacéo no Dark Prince, uma
criatura perturbada e impiedosa como o
guerreiro de Warrior Within que, aos poucos, vai
dominando a personalidade do herdi.

Duas personalidades,

duas formas de lutar’

No jogo, Dark Prince funciona como uma
espécie de alter-ego de protagonista. Cruel,
fortalecido pelas Areias do Tempo e com uma

m DIEAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

especie de corrente-chicote presa aobraco, o
Dark Prince ataca inimigos a distancia,
enquanto usa sua espada para detenar outros
oponentes da forma mais tradicional.

Mas isso ndo significa que a versao
humana do Principe também nao caia na
porrada, Sem a corrente, mas mantendo a
habilidade de usar duas armas ao mesmo
tempo, o heroi é mais fraco que sua versao
maligna, mas também precisa estracalhar a
sua cota de criaturas para seguir em frente.

Furtividade acrobatica

Felizmente, nem tudo se resume a lutas.
As habilidades acrobaticas do protagonista,
tanto em sua versao humana quanto na
possuida, agora voltam a ter mais importancia,
com direito até ao uso das armas nos cendrios.
A corrente do Dark Prince, por exemplo, pode
ser usada para atravessar abismos e alcancar
locais mais altos, enquanto a Adagado Tempo
pode ser fincada em pontos especificos das

paredes, para ajudar o Principe nas escaladas.

Outra novidade é a inclusdo das corridas de
biga, obrigatdrias em alguns trechos da
aventura.Sem muita relagdo com o clima do
jogo, a opcdo é dispensavel, mas o nimero
escasso de corridas minimiza o estrag

O maior destaque, porém, é o sistema de
furtividade. As acrobacias, agora, além de
servirem para atravessar os cenarios;
permitem que o protagonista se aproxime de
certos inimigos sem alerta-los, o que ativa um
sistema de combate especial que possibilita
elimind-los na hora. Some a isto o visual de
alto nivel de sempre e a trilha sonora
excelente, que resgata os temas persas e
indianos da versdo Sands of Time, e o que se
obtém € um jogo digno de encerrar a trilogia
do Principe. Isto & ao menos até que algo
melhor seja anunciado para o PS3.

Ataque principal (AP)

taque secundario (AS)

: . Rolar/Pular/Aciao
.Sollar-se/ Pedar/jogar arma secundadria
Mowmentacao

0 [ esquerda

Ativar Adaga do Tempo

....... Visao panoramica

Balancar/Defesa/Cnrrer em paredes
Visdo em primeira pessoa -

Menu de pausa




Como em Warrior Within, mais
uma vez as Areias do Tempo
revelam o lado mais sombrio do
Principe. A diferenca € que agora
0 maior inimigo. do guerreiro é o
seu préprio lado maligno




m Prince of Persia nao existe o menor
caminho entre dois pontes, e simo

| mais dificil. Se vocé nfio quer cair em
qualyuer armadilha pelo caminho ou ficar

| [resones cendrios, comece jd a praticar
0S movimentos acrobaticos do Principe:

Para saltar tle um
pilar a outro

_proximo, vire-se
de costas para o
ponto que deseld
atingir e salte.

Corra paralela ou
. tiagonalmente a
uma parede e
Segure K para
correr por ela.

Depé usep+xpara —
subir, 3 para saltar de
¢0sias ou @ para seé
pendurar. Pendurado, _
aperte 4+ para subir

ol @ para se soltar,

Para se ayanara ima

., Marraacimada Slia, use o
mreninnal Dara ganhar
impuiso, salte na Parede
Proxima e pule ng tempo
Certo para suhir

Vg o 3

I:nrra em diregioa

" parede e segure
Ao ganhar altura,
salte paraum
annm mais alio.

=

llse a curmia Contra
aparede, depojs Siga
Saltanip ng tempo

Certo para supjr
ENtre as parpgps.

DOIS TRONOS,
DOIS PRINCIPES

01. Depois que os deménios levarem
Kaileena, role para passar pela abertura na
parede e vire a esquerda. Suba na estrutura de
madeira, pule o buraco e siga em frente. Pule
para a parede do lado esquerdo e corra por ela
até o outro lado.

02. Escale a parede a direita e, em cima, siga
para a esquerda. Desca pela escada e escale
os dois pilares do centro da sala. Pule de um
para outro até chegar ao alto e salte para a
plataforma. Circule o local e, da estrutura de
madeira, pule para a parte mais alta do pilar.
03. De I4, pule e agarre na beirada da
parede. Siga para a direita, desca, corra pela
parede e pendure-se no beiral da parede.
Suba no local dispanivel. Desca na nova sala
para avistar uma fonte.

The Ramparts

-

04, siga em frente e suba a escada. Ap6s
coletar a faca, aproxime-se do inimigo e
pressione AS para surpreendé-lo. Depois,
sempre que o tempo parar, aperte o botdo
novamente para golpear a vitima.

05. Continue pela direita & pule no poste,
Desca, elimine outro inimigo e corra pela
 parede em seguida. Ao agarrar no beiral, siga
por ele e, no final do caminho, pule para o lado
oposto, Por fim, desca a escada.

06. Siga em frente e conra pela parede da
uercla No mem da comda,pule para

aesquerda. Escale as duas paredes seguintes.
08. Do alto, desga com cuidado e acerte o
argueiro pelas costas. Desca a escada, entre na
ultima janela e suba a escada.

The Harbor District

09. Corra pela parede da esquerda e pule
para a plataforma no final. Continue pelo beiral
de madeira do lado esquerdo e, a0 fazer a
curva, suba de volta. Ande com cuidado pela
viga e pule para a préxima, rolando pela
abertura a sua frente em seguida.

10. Salte para a viga em frente, desca com
cuidado até a viga mais baixa e surpreendac
inimigo mais proximo. Siga até a sala ao fundo “
e use a parede e as vigas para chegarao alto,
Feito isso, corra, pule em outra viga e salte na
direcéo da parede a sua frente. Com o
personagem suspenso, desca lentamente e
pule quando estiver préximo ac chao, Elimine
os dois guardas para prosseguir.

11. Pule na viga em frente, ande sobre ela e
salte para a proxima. Pule para o vde na
parede a esquerda e suba. Em cima, pule em
outra viga e repita a operagan no vao. Desca
com ctiidado e elimine a vitima mais proxima,
12. Suba a escada e continue pelo corredor
ao fundo. Ha dois arqueiros na drea inferior.




onde serd preciso saltar de parede de em =

parede para chegar ao alto.

14. Corra, pule pelas vigas até chegar ao outro
Iado, desca com cautela e pegue os dois
soldados desprevenidos. Siga em frente, passe
pela viga e pule para a outra, ao fundo. Salte
para 0 muro e corra pela parede 3 direita.No
final, pule na proxima viga. Daqui;faga a:
seguinte acrobacia: pule para a parede, use a
mmpulséo para pular na direcao oposta e
agarre-se ha madeira. Suba e siga em frente.

The Pglace Balcony

15. Desga pela sacadaaté o telhado, corra
pela parede e pule para a préxima sacada.

Elimine dois inimigos e, npyproxima sala,
livre-se de um arquelrp orra pela parede ao
fundo e suba no gedéstal Novamente, corra
pela parede em frente e aperte AP para
ﬁncar a ada ocal indicado. Pule e
ngt’afp para subir, Salte

mével da sacada para que
ja aberta ao fundo. Corra e entre
lea pared da direitae finque a
rede do funde. Desca, surpreenda
uba na viga ESquerda Pule para

ita e aperte AS
l brllhar para eliminar o inimigo.
0, pule para a outra parede
03, salte para a beirada do buraco.
ba e escale mais uma. No alto, finque a
ga e,em seguida, corrd e pule para o lado
nposto Siga em frente para pular na parede
que fica sobi e L0 arquelro Surpreenda os dois
i
18. Na sala ao fundo, escale a parede da
3 esquerda e finque a adaga. Corra para o lado
p direito e pendure-se na beirada da parede.
Depois da ahimagao, suba e, no canto
esquerdo, corra pela parede para acionar um
dispositivo e pular para a viga em frente, Entre
pela passagem que se abriu.
N
B

b

v

19. No corredor cheio de armadilhas, a
primeira coisaa fazer € correr para escapar do
chao com espinhos. Em seguida, fique atento a
l&mina que sai do'chdo. No final do corredor,
seja rdpido para escalar a parede, pois existem
espinhos. A seguir, corra pela parede da
esquerda, tome cuidado com a l[amina e pule
para o lado esquerdo.

20. Corra pela parede da esquerda e, no
dispositivo, salte diagonalmente para a_
esquerda.Escale a proxima parede, role para
passar pelas laminasie gire a alavanca no fim
do corredor. Para chegar & abertura no teto,
volte um pouco e, no'meio da drea marcada
por duas faixas, escale a parede e pule para a
outra. Finque a adaga no'local demarcado
para escorregar e,assim,acionar um bloco .
para subir. Se precisar, use'a fonte que fica no
lado esquerdo da préxima sala.

The Throne Room

21. Finque a adaga em uma d
corra para o lado direito, continua
fim do corredor. Pule, mate o prim
arqueiro, corra paraa dirét\é_,e
Pegue o segundo arque
a parede da direita e finque a adéga
22. Pule para o pilar e depois parg.
Livre-se do arqueiro e salte para o pilar
oposto. Posicione-se em frente ao %40 da
parede, desca e elimine os dois guardas d
uma s6 vez. Entre pela porta em fren
23. Quando o palacio comecar z:ﬁes
corra pelos corredores, acione o disp
parede em frente a porta fechada e sigalpc
ela.Na parte seguinte, corra pela paredgpéra
ndo morrer quando o chao desabar. Mais a
frente, finque a adaga no alto da parede e
continue correndo. Na tltima parede, desca
deslizando pela cortina e entre pela porta.'

fD
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The Trapped Hallway 3
24, siga pelo corredor da direita evitando as -+
armadilhas. Acione o dispositivo na parede em
frente & porta e, na proxima sala, fique atento

aos escombros. Pule no tnico pilar disponivel

e passe para outros dois ao lado, Por fim, pule

na parede, suba dois lances e pule para o pilar
mais alto. Antes de ela cair, pula para a parede

e finque a adaga no ponto certo. Corra para a



Ppara o'tltimo pilar e, depois, para a viga, Desse
ponto, pule paraia passagem com fogo.
25. Salte para a cortina do lado oposto & no
 fim da descida, pule para o vio na parede do
outrollado’e desca.

The Ruined Palace

POINT LEFT ANALOG STICK AWAY FROM'
THE WAILL ANﬂé&SS % TO JUMP

26. Tome cuidado para nao ser pego por
nenhuma armadilha no corredor; Passada essa
parte, vocé poderd encontrar areias do tempo
nos jarros, Pule para o outro lado e corra pela
parede da esquerda para acertar os guardas.
27. Elimine os dois guardas e siga pela parede
a sua frente. Fingue a adaga no ponto certo e
continue sua escalada.

The Royal Chambers
28, Acione o dispositivo proximo a porta e
sigaiem frente. Desga as escadas e, ao

para a parede, va para a esquer:
pelo vao da parede.

29, Na nova 4rea, dé cabo dos inimigos, escale
a parede do lado e finque a adaga na
engrenagem para abrir a passagem secreta.
Com cuidado, desca pelas paredes até o lado
com agua. No fundo, escale a parede usando
sua adaga. Pule para o pilar para abrir uma
porta esiga porela,

30. Desca pela parede, passe pela dgua e suba
pelos pises da parede 3 esquerda.Pule no pilar
€ aseguir, para a barra. Salte e suba na parede
que se move. Finque a adaga e corra para a
esquerda. Pule no védo da parede, bem no
canto esquerdo, e desga até o fundo.

31. Depois da transformagao, o principe passa
a se alimentar das arjeliasde"'tempo. Use a
corrente na estatua do gargula, puxe e entre
pela porta que se abriu.

32. Desca, pegue o batie suba de novo. Corra,
aperte AS para prender & corrente na barra e
passe para a viga. Avance por mais duas
barras, elimine alguns inimigos, entre na gruta
em frente e puxe o bloce usando a corrente..
Siga pela nova porta, suba nap rede,ande
para a esquerda e suba dois niveis. ol
parede da direita e suba a esea

/)barra quando a plataforma se mever. Pule

Se a catastrofe levou Kaileena e
impediu novamente o Principe
de se dar.bem com alguma gata,
The Two. Thrones traz de voita
Farah, a princesa que ja deu um
fora no herdi em Sands of Time.
Serd que dessa vez ele vai ter
melhor sorte?

para a proxima e, na parede giratéria com

‘espinhos, espere 0 momento certo.para

pular até chegar ao topo. Da viga, pule no
Vdo entre as madeiras e desca.

34. Suba pelas madeiras na parede ¢ na
frente da plataforma movel, pule e finque a
adaga. Corra para a sua esquerda e continue
em frente: N sq}a a seguir, finque a adaga na
paredea'esquerda e entre pela nova porta.
Vire & direita, passe pelas lminas, continue em

armadilhas até chega
35. Faca o caminhoi
esquerda e atravessi

The Tunnels
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tome cuidado com o
250 que cai e suba até o alto da torre.

The Foriress.. =

5. Desca pela coluﬂa'entre as paredes, acabe
©om 05 inimigos e ﬁg.(que aadaga no poco de
==ia do tempo. Corrapela parede da esquerda
= pule na barra.Pule para a préxima e pegue o
argueiro desprevenido.

29, Pule na corrente, desca e elimine mais
gois inimigos. Suba no bloco 4 direita e finque
2adaga no alto. Corra para a esquerda e
Sngue-a novamente. Continue correndo, pule
mos dois dispositivos para chegar ao fundo do
focal e suba na borda da parede da direita.
20. Ap6s exterminar os dois soldados deste
liocal, gire a alavanca para abrir o portdo e
corra pela parede da esquerda tomando
suidadoicom os espinthos.

| Controlando a versio negra do principe,

- ©oma pela parede da esquerda e, embaixo do

Mustre, jogue a corrente. Corra mais um pouco e
pule para a corrente. Elimine os inimigos no
piso térreo e suba no pilar. Pule para as barras
£ da ultima, pule e finque a adaga na catraca
para abrir o portio. Siga por ele.

“2. Durante a corrida de biga, preocupe-se
©om duas coisas:atacar sem dé qualquer um
gQue tentar subir no seu veiculo e jogar as
bigas adversérlas contra as paredes, Depojs dal
i itinue em frente, subindo por
das até chegar a uma fonte.

ara a gue fica em
) | do lado direito, siga
esca quanda nao puder
janela, desca mais um lance,
; reita e, da pontalda viga, pule
para o outro lado. Siga para a esquerda e
desca pelo ada.
44, Corra pela parede da direita e use o
dispositivo de impulso para chegar ao lado
oposto. A seguit, livre-se dos guardas e
pendure-se na beirada. Abaixo hd um ponto no
qual a adaga pode ser fincada. Facaisso e
espere um inimigo se aproximar para
surpreendé-lo. Repita o esquema com o guarda
mais a frente, depois suba na viga e pule no
vao entre as paredes.
45. Desca com cuidado e elimine os guardas.
Siga pela porta deste local e, ao virara
esquerda, dé cabodos soldados. Suba na caixa,
finque a adaga no alte, corra para a direita e
desca do outro lado.Cerra pela parede até o
lado oposto’e enfrentea&crlaturas parectdas
com cachorros, =
48. Corra pela parede da d|re|ta, passe perum
buraco, pule o préximo e escale a parede. |

- fingue a adaga na catracaaa lado da porta
- para poder sair.

-ametamorfose, livre-se de mais monstros e
pule parao outro lado, mas néo se esqueca de
usara corrente e correr em seguida para nao
ser morto quando o piso desmoronar. Corra
pela parede da esquerda e segure-se na barra
Suba e pule para a plataforma.

47. Passe pela plataforma que esté descendo.
use a corrente na barra para alcancar a escada
oposta.Suba até o topo para voltar ao normal.

The Lower City Rooftops
48. Pule para o prédio a direita e elimine
arqueiro, depois desca pela esquerda e
livre-se de outro atirador. Pule para o outro
lado e assista a animacio. :
48, Continue pelos telhados dos pradios, livre- _
se de mais arqueiros e siga em frente Pule para

Suba mais um Iance e fnquefa ovaime
Dali,c

is armadilhas para aumentar sua
gia, faca o caminho de volta e

51. Abra as duas portai% usando a adaga e
siga passagem ao lado para enfrentar o
primeiro chefe.

The Arena

Chefe: Jawless Brute

Circule em Volta do inimigo para nao ser
surpreendido e procure por pontos para fincar
sua adaga. Quando encontrar, escale a parede,
suba em uma plataforma e,assim que a tela
brilhar, pule no! gigante e desfira trés golpes
perfeitos. Quand_a ele tombar, suba em suas
costas e acerte mais trés ataques, Para
continuar a aventura, pule no tanel,

v
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The Arena Tunnel
52, Corra pela parede da direita, suba na
plataforma mével, pule e use sua corrente para
pegar a barra que fica no lado oposto. Use a
corrente mais uma vez para chegar.ao out
lado, tomando cuidadoic
fecham a passagem. Na \nga pule para a
esquerda, desca a escada e, no fundo, puxe o
gargula com a c_orrente.'SaIte a0 que se
formou e corra para passar pela porta.

53. Corra pela parede da direita, use a
corrente no lustre e suba nas plataformas do
outra lado. No alto, corra para a esquerda e use
a carrente novamente. Suba e volte usando as
barras mais acima. Continue pelo corredor até
0 personagem voltar ao normal.

The Balconies
54, Corra pela parede da direita até o outro
lado, elimine o inimigo e corra pela parede
da esquerda. Livre-se de mais um'guarda e,
da sacada, pule para o prédio em frente
Assim que derrubar outro ini ' e
escale a parede asua frente. Fin
no alto e corra para a est
agarrar na corrente,

55. Surpreenda os soldados abaixo, desca até
a fonte e volte ao nivel superior para acionar o
dispositivo na parede. Ative a camera lenta e
desca para entrar na po

The Dark Alley

56. Escale a parede do canto e siga pulando
de um lado para o outro. No alto, finque a
adaga no ponto certo e corra para a esquerda
até o final do corredor. Suba a escada e pule
de prédio em prédio eliminando os arqueiros.
57. Apds a conversa com a princesa, siga para
o lado oposto, suba na parede e finque a
adaga. Corra para a esquerda, derrube mais
alguns inimigos e tome cuidado com o fogo
no teto. Entre pela porta aberta pela princesa.
58. Na ponta da viga, salte para o centro do
véo e desca devagar.Pule para o lado oposto,
finque a adaga, corra para a direita e
escorregue pela cortina. Escale a parede, corra
pela da esquerda e, ao descer por outra
cortina, pule antes de cair no abismo.

59. No canto esquerdo no final do corredor,
pule de um lado para outro entre as paredes

m DicAs E TRUQUES FARA PLAYSTATION

- para outra e corra pela parede da direita. Salte

Prmcaped.;lve se dando
mal com a'mulherada.
Com essa cara...

para chegar ao topo.Suba na plataforma, dé a
volta e ande até a ponta da viga. Pule para o
outro lado, cotra pela parede da esquerda e
suba as duas escadas.

60. Livre-se dos inimigos invisiveis e siga para

a direita. Escale a parede e finque a adaga.

; ao redorda torre e pule no pilar do
outro lado. Repita esse esqtisma: maisiuma vez
e finque a adaga no local disponivel.Corra =
para a direita e pule no dispesitivo. ik
6'1. Cologue o objeto derrubado pela princesa
embaixo da parede onde h& um buraco.Corra
e entre por ele. La dentro, acione a catraca
usando a adaga, desca e corra pela parede da
direita para voltar e entrar pela porta.

62. Pule o buraco, siga para‘a direita’e
finque a adaga no outro lado:Corra para a
esquerda e seja rapido na plataforma, pois
ele cai depois de um tempo. Pule, finque a
adagano lado opesto, corra para a esquerda
e, da plataforma; salte para acionar a catraca.
Na outra plataforma, seja rapido e pula para
o outro lado.

63. Continue pulando de uma plataforma

67. Acione a engrenagem e, apds a
transformagao, pule na viga e salte para o
outro lado. Elimine as criaturas e corra.para a
direita. Da plataforma, corra novamente e pule

no final, usando a corrente para chegar ao
outro lado.

68. Corra para a esquerda e pule na viga.Dé
cabo dos inimigos e puxe o bloco com o
gargula.Suba, pule para o outre lado, entre
pela porta e puxe mais um gargula.

69. Corra pela parede da esquerda e use a
correrte para chegar até o outro lado.Déa
volta no saldo usando os lustres na parede,
desca e mate todos os inimigos. Acione a
pedra e entre na porta que se abriu, Faca o
mesmo com a pedra seguinte e passe pelas
armadilhas antes que a porta se feche.

70. Acione a alavanca e elimine os inimigos.
Suba na parede e pule no pilar. Suba, pule para 1
0 outro, volte a plataforma, salte em direcao 3s
barras e suba por elas até chegar ac corredor, ¥
Acione outra alavanca, siga pela porta, corra

pela parede da direita, desca pela cortina e,
depois, pule para a outra. Acione a

engrenagem e corra pela parede da direita.

Suba ne muro e continue pelas escadas.

para o lado, escale a parede ao fundo, pule
para o outro lado e livre-se de dois cachorros. i
Suba.na pedra e corra pela parede da direita. '
Segure-se na barra no Gltimo instante, pegue |
impulso,pule e acione a catraca na parede.
64. Suba na-pedra que surgiu, corra pela
parede da direita e suba na madeira. Corra
novamente pelaparede e pule na barra.Pule
para o muro e depois salte para 0 outro lado.
Escale, finque a:adaga e va para a esquerda.
Salte para a viga e, em seguida, para dentro do
prédio. Desca e enfrente todos inimigos.
65. Posicione o objeto embaixo dos simbolos
da parede, suba e finque a adaga neles. Acione
a alavanca mais acima, volte e desca no viao !
entre as plataformas, Suba na pequenas”
elevagéo e finque a adaga ao lado. Corra paraa
direita e passe pelos dois simbolos para fincar -
a adaga novamente. Suba e, do outro lado,
acione mais duas alavancas.
66. Volte 3 primeira alavanca e acione-a mais i
duas vezes. Suba no objeto liberado pela
princesa e acione a catraca. Depois da
animacdo, acione a catraca de novo, suba e
entre pela porta que se abriu. Siga pelo
corredor pulando nas plataformas.

i

The Marketplace
“71. Depois da animacac, volte-e corra

pela parede da esquerda. Pule para a
estrutura de madeira no meio, dé a volta e
desca pelo vdo. Pule na viga e dé cabo dos
dois guardas. Coloque a caixa sobre a placa
movel, entre pela porta e escale a parede no
final do corredor.

72. Pule de poste em poste, elimine os
inimigos, puxe a caixa para perto do muro,




:nacesersobre obloco movel esubano outro;
Enire pela porta, corra’ subaa esaada.EscaIe :
= proxima parede e suba pelas plataforma ;
73. Corra pela parede da direita, ise !
dispositivo e fi inque a adaga Gontinue pela
m=sma parede, pule para 6 outrolado & -
Snque-a novamente, Atrav955eo Eocal usando
svigase fmcando :adaga

Ihe Market Dlstnct

4. Desca, escale a parede da direita, pule =

P23 0 lado oposto e segure-se no beiral V& i

para a direita, fingue a-adaga, continue'e suba

mo beiral novamente. Ande até aponta da viga

£ pule no vdo da patede! Desga,derrube 0s

ammngos acione a engrenagem e use a'camerg

—_— kenta para entrar pelaporta ao fundo '
75. Siga pela esquerda e suba na parede ao -
fundo.Pule de viga em viga e acabe corm,

fodos os guardas. Use o pogo, puxe Uma caixa
de madeira para que. a princesa chegue do
outro lade. Empurre a caixa embaixo da
engrenagem e va para a porta. Corra pela
parede da direita.e use os drspositwos

The Bowery | N e
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76. Corra pela parede da esquerda, pule para
adireita e suba na plataforma, Derrube os
inimigos, pule para a viga e, a seguir, para o
lado. Com o personagem transformado, pule e
use a corrente para chegar ao outro lado.
Desca e elimine os inimigos.

77. Suba no lado oposto €, do alto, pule e use
a corrente. Suba na viga e depois pule parao
prédic. Na sala vermelha, acione o dispositivo
na parede, use a camera lenta, entre pela porta
e desca na cortina.
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78. Ha mais inimigos na drea inferior. Depois -
de elimind-los, suba na coluna central e pule
para o pilar.Volte para a coluna e entre na sala,

Acabe com os guardas, corra para ¢ outro lado,

entre na sala e suba, pulando entre uma
parede e outra.

g anca para fazer o lustre
descer. Corra pela parede da esquerda e use
a corrente para segurar nele, Entre na sala da
esquerda, mate o arqueiro e pule na sala
com dgua. Ao voltar ac normal, siga pela
outra janela.

80. Suba pelo tunel para conversar
com a princesa.

The Brothel

- -

Chefe: Woman In Purple »

Aluta nao € facil. Acerte a garota com

05 golpes e, na disputa de forca,
pressione AP repetidamente. A inimiga fugird
& vocé se transformara. Corra e pule na viga
para chegar ao outra lado. Elimine o inimigo
e colete areias do tempo. Quando estiver na
mesma plataforma da oponente, acione a
camera lenta e suba para continuar a
disputa. No fim rola mais uma disputa de
forcas. Seja rdpido. Depois da vitéria, siga a
princesa pela porta.

The Plaza
81. Desca pela cortina e, no final, pule para o
outro lado. Corra, salte para o lado oposto e
pule novamente, usando a corrente para
continuar o percruso. A sequir, pule na viga e
desca até o chio. Corra, use os dispositivos
pelo caminho, pule no beiral da parede e
continue em frente.

82. Corra pela parede da esquerda e use o
lustre para chegar ao outro lado. Elimine os.
inimigos e faga a seguinte seqiéncia de
movimentos para completar o percurso:
escale a parede em frente 3 barra, pule, use a
corrente na barra e, em seguida, pulé na viga.
Corra pela parede da direita e aproveite o
lustre para atravessar para o lado oposto.
Use os dispositivos nas paredes até chegar
ao alto do pilar e, entdo, pule para-a
plataforma de madeira,

83. Acione a pedra na parede e carra para a
porta. No préximo corredor, siga em frente até
voltar ac normal.

Dicas E




The Upper City

84, Subana caixa ne fundo dasala, corra pela
pargde a direi?:a,-puTe na estrutura acima e
acione a alavanca para abriras travas da caixa
no chao. Puxe-a totalmente para o lado
oposto, suba nela mais uma veze pule na
madeira do outre lade.Volte paraise agarrar na
viga gue fica mais acima.

. 85.5uba pela coluna no vao da parede, pule
- para aviga e surpreenda os guardas. Na
seqliéncia, acione outra alavanca e corra pela
porta que se abriu.Corra pela parede da
direita e use os trés-disposit’ivos para chegar
& a0 final do corredor. .

86. Corra pela parede da esquerda e pule na
dcorrenta. Desca, elimine os inimigos, passe
pelo corredor e acabe com mais alguns.
Acione o dispositivo, entre pela porta, suba a
escada no meio do corredor e continue a subir,
pulando de parede em parede.Suba na viga e,
depois, no prédio a direita.

B7. Corra pela parede da direita e pule para
outro lado. Continue em frente e desca
pelas plataformas.Corra pela parede da
direita, pule nos dois dispositivos e desca
para eliminar o inimigo. Desga mais um
ance, livre-se de outrosiguardas e verifigue o
poco. Acione a placa movel na parede e

" entre na porta.

88, Destrua os vasos, puxe a caixa até o
undo e escale a parede. Suba no bloco,
finque a adaga no ponto disponivel, corra
para a esquerda e pule para o outro lado.
ingue aarma novamente e suba atéa
plataforma mais proxima.

. The City Gardens

. 89, Pule na viga em frente e, dela, salte para
fincar a adaga na parede. Corra para a direita
e finque-a novamente. Suba no beiral'e corra
pela viga, depois pule para o outro lado, suba
e siga para a direita. Finque a adaga em mais
um ponto, corra e finque-a novamente em
outro ponto.
90. Surpreenda o inimigo e siga pelo
parapeito. Pule para o outro lado e depois para
um coqueiro. No Ultimo cogqueiro, suba e pule
para fincar a adaga na catraca. Continue pelos
i coqueiros e volte ao pilar. Da madeira, pule
para o outro lado e desca até o chio da
i maneira mais segura possivel.

m DicAS E TRUGUES PARA PLAYSTATION

9. Na viga, pule para o outro lado e, na
tltima, agarre-se e siga pelas barras. Pule para
o muro do lado direito, salte em dire¢do ao
coqueiro e desca para eliminar os inimigos.
Verifigue o pogo em seguida.

92. Acione a engrenagem no alto da torre,
suba no coqueiro e pule nas plataformas gue
surgiram. Desca, livre-se dos inimigos, corra
pela parede da direita e segure-se na viga.
Pule para o outro lado e pendure-se no
parapeito. Acabe com os oponentes e
continue a descida.

93. Hora de lutar contra a criatura cheia de
folhas e galhos. Para comecar, atinja as pernas
dela até que ela figue de joelhos. Aproveite a
oportunidade e suba nas costas da criatura
para acerta-la.Quando assumir o controle do
monstro, tenha cuidado para ndo bater na
parede. Faga-o.encostar nas portas para abrir
caminho e prossiga até ele cair morto. Passada
essa parte, suba a escada a direita.

The Canal

94, Antes de seguir para a esquerda, role pelo
buraco na parede a direita. Siga pelo parapeito
a direita, pule para o.outro lado e continue até
o fim do corredor. Suba pela escada, beba
agua da fonte dourada e avance pelo corredor
com armadilhas até o fim.

95 Voltesentre na passagem a esquerda que
ignerou anteriormente e pule de uma parede
para outra até chegar ao topo. L3, corra pela
parede da direita e segure-se no parapeito'ac
fim. Salte para a escada e desca.Pule para o
novo parapeito, depois para a barra e, entao,
para o corredor.

The Promenade

o)
’

96. Siga em frente, elimine o inimigo,
posicione a caixa junto ao mure proximo a
agua, bem ne canto direito. Subainela, corra
pela parede e pule de uma para outra,
acabando com o inimigo ao fundo.

97. Acione o bloco mével na parede, corra
pela parede da direita, pule no dispositivo e
suba no parapeito. Suba pulando de uma
parede para outra e, em cima, cerra no sentido
contrario para se transformar novamente.
98. Desca pela corrente, mate os inimigos e
acione a engrenagem no alto da parede para
fechar as janelas. Corra pela parede e use a

e

"#‘.3 -

corrente no lustre. Desca pela cortina e use o
outro lustre para chegar ao lado oposto.

99, Livre-se dos inimigos nesse local e acione
a nova engrenagem. Mais janelas serao
fechadas. Corra pela parede, use o fustre e, em
seguida, os trés dispositivos. Acabe com mais
um guarda, corra pela parede da direita, use
mais dois dispositivose, por fim, o lustre.
Elimine tede mundo, acione outra
engrenagem e suba na viga. Pule na janela
aberta e corra até o outro lado. Suba na
parede do canto e pule nalotitra janela. Corra
pela parede da direita e use os dois lustres
para chegar ac outro lado.

100. Segure-se no parapsito e puxe o
gargula. Pule nele e corra pela parede da
esquerda. Na escada, desca e puxe outro
gargula. Corra pela pareda da direitae pule
para b.outro lado para voltar ao normal. Escale
as paredes aoseu lado'e pule para as barras.
Desca pela corrente e acabe com todos os
aponentes.Verifique o pocc, entre pela porta,
atravesse o corredor e suba.

The Royal Workshop

1071. Acione a engrenagem e passe pela
porta.Suba na madeira, pule na plataforma e
desca um nivel. Corra, pule para a outra
plataforma ao fundo, corra pela parede ¢ suba
na viga. Continue pelas outras duas vigas até a
plataforma mais alta. Destrua a proxima porta
para atravessar. Para isso, sera preciso acionar
varias vezes as engrenagens nos sentidos
indicados pelas setas, sempre alternando entre
a da esquerda e a da direita. Para deixara seta @'l‘
no sentido necessario, gire a alavanca mais
proxima. Veja na lista a seguir qual a segiiénci
de movimentos para as engrenagens:

’
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ENGrenagem ... MOVIMENtos

Esquerda............c.ommamulma vVez para frente
Direita...........cc..o.......dUas vezes para a direita

- Esquerda .duas vezes para frente
Direita ..... : uma vez para a direita
Esquerda....... e IMA VEZ para tras
DIFQIta ..o UM VEZ para‘a direita“'e}
Esquerda........isnUMa vez para frente
Direita....... uma vez para a direita
Esquerda ...uma vez para frente
Direita........ uma vez para a esquerda
Esquerda...........cooiMa vez para frente

e
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The King s Road

102. outra corrida de bigas. Desta vez, além
dos desafios ja conhecidos, vocé tera de
desviar de obstéculos no meio de'caminho.

Chefe: Axe and Sword Twins

Concentre seus atagues no inimigo com a
espada. Quando o outro tentar pegar vocé
pelas costas, desvie para gue o machado
dele figue preso no chdo. Aproxime-se para
iniciar o Speed Kill e atacar os dois inimigos
em uma Unica seqliéncia. Repita a mesma
1atica até vencé-los.

103. Na sala, depois de se transformar, elimine
todos os inimigos, entre pela porta que se
abriu e escale a parede no final. Em cima, saia
do outro lado e suba. Continue a subida apés
wvoltar ao normal.

The Palace Entrance

104, Corra pela parede da direita, use o
dispositivo para alcancar o parapeito, pule
para o vao do outro lado e suba. Use a
manivela, entre pela porta, pule na cortina e, a
seguir, para o outro lado. Pendurado, siga para
o lado oposto, pule de parede em parede para
subir e mate as duas criaturas.

105. Corra pela parede da direita e pule para
o lado oposto. Pule para a barra e finque a
adaga na parede. Corra para a direita, suba na
plataforma, v para o parapeito do lado oposto
e pule para fincar a adaga do outro lado. Siga
para a direita e suba na plataforma mével. Suba
pulands de uma parede para outra e, no alto,
finque a adaga. Corra para a direita e pule para
segurar na barra do outro lado.

106. Suba para a proxima barra, pule para a
seguinte e salte para o prédio. Detone os
inimigos, acione a alavanca e entre na porta
que se abriu.

107. Escale a parede de direita e finque a
adaga no ponto certo. Suba novamente e pule
para fincar a arma do outro lado. Corra para a
direita, suba na plataforma maével e, por fim, no
parapeito ao fundo.

108. Avance, pule de uma parede para outra
para subir, elimine os dois guardas, corra pela
parede da direita e pule nas barras. Siga
adiante pulando entre as paredes e finque a
adaga no alto. A seqguir, corra pela parede da
esquerda e pendure-se no parapeito. Siga para

a esquerda e pule para o lado oposto, depois
livre-se do inimigo e pule para o elevador
onde a princesa esta. i

109. Quando o elevador parar, elimine os
deménios e acione a alavanca. Assim que as
pedras comegarem a se mover, suba pelo vao
entre as paredes, corra para a direita e suba no
bloco movel. Fingue a adaga no ponto mais
proximo, corra para a esquerda e finque-a
novamente.Suba ao ponto mais alto possivel
e corra pela parede da esquerda. Finque a
adaga na pedra que se move e continue
correndo para a esquerda.

110. Corra pela rocha em movimento, desca
pela cortina e, no fim, pule para a viga do -
outro lado. Dé a volta e, da outra viga, pule em
direcdo ao véao para subir. No tope, finque a
adaga, corra para a direita e pule para o outro
ladg, fincando a arma no local disponivel. Cofra
pela parede da esquerda, segure-se no beiral e
desca ao lado da porta.

111. Corra pela parede do lado direito, pule,
finque a adaga na parede oposta e corra para
a esquerda. Continue no mesmo sentido,
finque a adaga novamente, pule para a barra e,
depois, para o outro lado. Finque a arma mais
uma vez e corra para a direita.

The Hanging Garden's

112. Desca para o parapeito mais préximo,
siga para a direita e, assim que possivel, suba
até encontrar a princesa. Depois disso, corra
pela parede da esquerda, pule ha barra do
outro lado e desga pelo véo.

113. Corra pela parede ao fundo e finque sua
adaga no ponto disponivel. Corra nevamente,
pule na rocha movel e suba pelas barras. Da
ponta da viga, pule para a barra do outro lado
e, entdo, para a parede. Depois da animacao,
corra pela parede da esquerda, sequre-se no
parapeito e desca pelo vao.

114. Examine a fonte de areia, pule e finque
a adaga no simbolo. Suba e use o -bloco
movel para pular de parede em parede e .
subir. No alto, agarre-se ao parapeito e v
para a esquerda. A sequir, desca pelo vio e
acabe com dois inimigos.

115. Corra pela parede da direita, segure-se
no beiral ao fundo e pule na barra do lado
direito. Salte para beirada acima, pule para o
outro lado e, em seguida, para a direita.




119. Corra pela parede da direitac use 0s |
lustres. Desca pelas vigas, corra pela parede
da esquerda e use os quatro lustres para
entrar no vdo da caverna. Use a corrente na
barra, siga pela caverna e ande no parapeito
do lado direito. Siga em frente, livre-se dos
inimigos, suba na viga e pule para o vio.
Desca até o fundo.

120. Pule de beirada em beirada para
chegar ao fundo da caverna, desca e use a
corrente na barra em frente. Prossiga
desviando das armadilhas, corra pela parede
da direita, pule no dispositivo, suba e pule
para o outro lado.

121. Escale a parede e puxe o gérgula do
outro lado. Suba, pule para a parede da
esquerda, passe pelas [aminas e acione o
bloco no chao para entrar na sala. Colete a
nova adaga, destrua a porta danificada e
entre por ela.

The Well of Ancestor’s (2)

finque a adaga e segure-se na barra em
seguida. Pule para o outro lado e suba
pulando de uma parede para outra. Acione a
engrenagem, corra pela parede da direita e
pule em dois blocos maveis.
127, Do outro lado, pule e acione outra
engrenagem. Pule no pilar central, desca e
pule para 9 outro lado. Quebre a parede,

ngue a adaga Suba,

-

116. Ande até a ponta da viga e pule para o
\}éo;‘Desga tomando cuidado com as laminas,
passe pelo corredor com armadilhas e, na
proxima sala, alinhe as trés plataformas no

"« nivel mais alto para habilitar uma ponte. Para

“isso, use as alavancas correspondentes a cada

plataforma e movimente-as nas direcées
indicadas na lista a seguir:

a0 undo Corra pela parede
i que adaga no simbalo da

Plataforma
Direita
Esquerda..........vumnnennns
Meio
Direita...
Meio

Movimentos
para cima uma vez
para cima duas vezes
para cima uma vez
para cima duas vezes
para baixo uma vez
...para baixo uma vez
para cima duas vezes
...para cima uma vez

subida usando os'smbolos

The Royal Kitchen
130. Acione a engrenagem e acabe cam
todos os inimigos na sala que foi aberta.Va
para o canto esquerdo, ao fundo da sala, e
corra pela parede. Fingue a adaga no local
disponivel, suba, corra para a esquerda e pule

Esquerda...............

;! Esquerda ...
| Meio........
I!
l
|

Depois de completar a seqliéncia, corra para a
ponte e assista a animacao.

The Well of Ancestors (1)

117. Entre pela porta da direita, corra pela
parede desse mesmo lado e use a corrente
no lustre. Corra mais uma vez e segure-se no
lustre para alcancar a viga. Pule na direcéo a
. corrente e use a sua arma para descer com

/' cuidado na viga apodrecida. Seja rapido e

pule na plataforma a direita. Corra pela

. parede a esquerda e use o lustre para chegar

a porta aberta.
118. Recupere a energia, saia e pule na viga.
Desca dois niveis e corra pela parede da
direita, usando os lustres para chegar até a
outra ponta. Desca pelo véo no canto direito,
elimine os deménios na érea inferior, pule e
use a corrente nos lustres em frente.
oy
i
%

m DIE:AE s TRI.IE!LIES PARA F'Ieh

-,

L

{ 5 rfi._:’:'_
e 7

122. Usando a arma recém-adquirida para
iluminar locais escuros, entre na sala em
frente e corra pela parede da esquerda. Pule
para o lado oposto, elimine alguns inimigos
invisiveis, corra pela parede da esquerda e
passe por dois buracos. Continue em frente
com cuidado.

123. Vire a direita e pule nas plataformas ao
centro. Prossiga sempre em frente e, depois,
corra pelas duas paredes a esquerda.

The Labyrinth

124, pise no bloco mével, entre na porta que
se abriu, corra pela parede da esquerda e pule
para o beiral 2 direita. Siga em frente, pulando
de um parapeito para outro, e pise no bloco
para entrar.

125. Pule nas barras e, do outro lado, corra
pela parede e suba no parapeito. No nivel
mais alto, pule na barra e, entéo, para o outro
lado, fincando a adaga no simbolo. Suba
pelos outros simboles, pule no muro, quebre
a parede e pule para a plataforma do centro.

The Underground Cave

126. Pule para a plataforma da direita e

_ quebre outra parede. Passe pelas plataformas

com armadilhas e corra pela parede da direita.
Suba no véo da parede pule para o outro lado,

na viga. Avance, pule no simbolo nevamente,
salte até a plataforma e finque a adaga no
simbole novamente. Pule na outra viga, finque
a adaga na parede e corra para a esquerda.
Acione o bloco e entre pela porta aberta.

The Secret Passage
131. Corra pelo corredor, pule nas barras e
suba na plataforma.

The Lower Tower

-132. suba na plataforma de madeira do lado

esquerdo, corra pela parede, segure-se na
barra e suba pelas outras plataformas. Corra
pela parede novamente, pule na viga e desca
pelo vdo mais préximo. Pule para o outro lado
e elimine o inimigo.

133. Acione a alavanca, suba, escale a
parede e pule na viga. Em seguida, salte para
o outro lado, suba pelas vigas e acione outra




favanca. Continue a subida por outras vigas
2, no topo, puxe a caixa do elevador,
encostando-a na parede. Suba, finque a
adaga, pule para a direta e proxima usando a
mesma técnica.

134, pule para o pilar de madeira. Agora
wvolte e finque a adaga na parede. Continue
seguindo para a direita e suba na barra. Vire
para o outro lado, suba na plataforma, suba
até a porta e entre por ela. Corra pela parede
da direita desviando das armadilhas e

ossiga pelo corredor.

IThe Middle Tower

1135 Acione a engrenagem e saia pela
porta. Escale a parede, ficando a adaga
nos pontos disponiveis, pule no pilar e
one a alavanca ao fundo. Suba pelas
gas, puxe a caixa do elevador ao fundo
'até o outro, acione a alavanca e use as
barras para subir. ;

136. Passe a caixa para o terceiro elevador,
escale a parede da esquerda e pule para a
lataforma. Corra pela parede e pule no
elevador. A sequir, salte para a viga e va para
a plataforma de madeira. Suba pelo vio das
tabuas e finque a adaga no ponto mais alto.
Pendure-se nas barras e use-as para chegar
2o lado esquerdo.

137. Para passar pelo corredor gigante
cheio de armadilhas é preciso ter em mente
duas coisas: atencao total para ndo perder o
sincronismo dos movimentos em hipétese
alguma e olho atento no cenario, para avistar
adistancia os pontos onde é possivel fincar a
adaga para se pendurar,

138. Do lado de fora, corra pela parede da
esquerda e, da plataforma, suba no muro.
Acabe com os inimigos, empurre a caixa para
o elevador, pule na plataforma do lado
oposto e depois salte para a esquerda.
Livre-se dos novos oponentes e leve a caixa
para o outro elevador.

139. Troque a caixa de elevador, pule

para o outro e, depois, salte para o prédio. A
sequir, corra pela parede da esquerda, suba e
va para a esquerda. Suba no pilar, pule para a
plataforma da direita e finque a adaga no
ponto acima. Pule de simbolo em simbolo e
entre na estrutura de metal para eliminar os
inimigos desta area.

140. saia do outro lado, suba, finque a adaga
no local dispenivel e siga para a esquerda. Da
viga, pule para outro lado, continue por outras
vigas e finque a adaga no lado oposto. Pule
para o pilar e, depois, para o parapeito. Entre
pela porta a direita.

The Upper Tower

141. Corra pela parede da direita, finque a
adaga no ponto disponivel, continue para a
direita e suba ao parapeito. Continue a subida
usando as paredes e os pontos de fixacio.

142. Nos préximos corredores o esquema é
usar os parapeitas, lembrando sempre de
esperar 0 momento certo para ndo cair.
Continue subindo pelas barras.

The Terrace

143. Suba as escadas, passe pelo jardim, suba
e acione o bloco mével na parede da direita.
Volte ac jardim, entre pela porta aberta,
atravesse o corredor e quebre a parede. Desca

.o corredor e suba usando elevador.

Chefe: Vizier

O ultimo desafio do jogo ainda néo
comecou, mas esse cara é encrenca digna de
chefe final. A luta comega franca. Acerte-o
com ataques secundarios e tome cuidado
com os contra-ataques e com as pedras
langadas por ele. Depois da animacao, o
inimigo cria um redemoinho. Desvie das
pedras e corra para o pilar que fica atras do
inimigo. Suba e, quando a tela brilhar,
pressione AS e realize um Speed Kill. Repita
esse procedimento mais duas vezes e o
adversario adotara uma nova estratégia. Para
vencé-lo, suba nos escombros lancados por
ele e, no local mais alto, aperte AS no
momento certo.

The Mental Realm

Chefe: Dark Prince :

Agora chegou ¢ momento de enfrentar seu
pior inimigo: o seu préprio lado negro. Acerte
alguns golpes no Dark Prince para que ele fuja,
depois siga pelos corredores sem se preocupar
com os buracos, pois tudo ndo passa de
alucinacdo. Na sala com os dois tronos,
dezenas de principes demoniacos surgirdo.
Elimine os que estiverem no seu caminho,
suba a escadaria e curta o final do jogo.
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»Reviews (PS2): Champions:
Return to Arms; NBA Street V3;
Eye Toy Monkey

+Dicas espediais para o The
Punisher; Shadow of Rome

-Almanaque de 200 paginas
com dicas para 859 jogos de
PS1 e 235 jodos de PS2. Ainda
traz catdlogo Inédilo de jogos



T —~l Quer ganhar 2 edicdes da
] &l il Blj=]&] O} revista PlayStation? Ligue para
= e 0800 55 76 67 e saiba como!
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Tudo sobre 0 Jump Superstars: »InuYasha: especial com 22 -Aqui vocé encontra dicas, 540 4.821 dicas de 281 jogos de

combinacoes para montar os 651 paginas de detalhes, trapacas, golpes e segredos para diversas plataformas. Agui tem
<omas, detonado com todas as personadens, todos os games e 245 jogdos. San 4.395 dicas GTA San Andreas, Spider Man,
missdes, ilustracdes originals... um checklist dos 167 episddios exclusivas de diversas plataformas Resident Bvil 4 e muito mais
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a revista: dez jodos que vocé »Na revista: tudo sobre o XBOX »Na revista: conheca a nova »Na revista: Hulk (PS2/XB/GC): »Na revista: Killer 7 (PS2/GC):

= defonar na proxima geracao -360. O console, 0s acessorios, a arma secreia da Nintendo preview e info do jogo Prince of  Delta Force: Black Hawk Down
0 Gula Completo Detonado: nova Xbox Live € os jogos »No Guia Completo Detonado: Persia 3; Winning Eleven (PS2) (PS2/XB/PC)
g Kong (PS2/XB/GC/PC/X360);  »No Gula Completo Detonado: Mortal Kombat: Shaolin Monks »No Gula Completo Detonado: +No Gula Completo Detonado:

e of Persia 3 (PS2/XB/GC/PC);  The Warriors (PS2/XB); Shadow of  {PS2/XB); Ultimate Spider-Man Darkweatch (PS2/%B): Jump _ Especial YU-GHOh! Trial to Glory
=any Potter e o Cdlice de Fogo the Colossus (PS2); Tony Hawk s {PS2/XB/GC/PC); X-Men Superstars (DS} e Geist (GC) World (GBA) e sedredos para
=S2XB/GC/PC) American Wastland (PS2/XB/GC) OLegends Il (PS2/XB/GC/PC) GRATIS: CD com Priston Tale os mehores jogos da saga
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Revista Qtde. Preco Total + Frete

*Fretes para postagem simples - 1 exemplar = R$ 3,00 / 2 exemplares: R$ 5,00 / 3 exemplares: R$ 6,25 / 4 exemplares: R$ 7,50 / De 5a 9
exemplares: R$ 11,25. Prazo de enlrega de 3 a 10 dias Gteis. Para postagem Sedex, consulie valores pelos telefones.
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1 Depésito Bancério: faga um depdsito no banco Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no laui (conta 64469-0, agéncia :
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| CEP: - Estado: Cidade; Tel:{ ) i
i Gelular: RG CPF




MINIPOSTER

[ e g - .

PlayStation
FICHA DA GATA
Nome completo: Janaina Freitas
Idade: 20 anos
Onde mora: S4o Bemardo do Campo -.SP
0 que faz: é modelo ¢ atriz
0 que a gata curte: viajar, assistir a filmes e, pasmenm,
jogar P82. Os jogos preferidos da gata sao Silent Hill,
Burnout e Sega Sports Tennis

GOSTOU DA GARDTA?

Ndo vamos.dar o telefone dela, mas se vocé quiser
conferir mais fotos da maravilhosa Janaina, visite o site
da Editora Europa: www.europanet.com.br.







- Para cada interesse, uma

NATUREZA

RD[NAGEM = PAISAGISMO = CASA DE CAMPO §
Fulhegunsmllrpdas
£ Jﬁ

0 ESTILO PROFISSIONAL DA

o5 promissores do
m:rwdnd& bichos de estimacao §
| muito além dos Pet Shops

CALIBRAGAD |

DO MONITOR

Agronegacio

Inspire-se na histéria de

Conceitos essenclats e exemplos
praticos de como vocé pode fazer

marketmg
eficiente com

pouca grana

Aqui, as informagdes para vocé
: aproveitar oportunidades, aumentar
i H& rnais de 18 anos, a melhor revista @S vendas, administrar bem e cuidar
: para vocé se inspirar em jardinagem, melhor da sua carreira ou empresa.
pzisagismo e casa de campo. Tudo
bem explicadinho para vocé nao errar.

= S HATUREZA UM FOTOGRAFD
& COM DICITAL DE VOLTA A LUZ
:

EM P&B |
D |

IMAGENS DO

LEITOR

A maior e melhor para profissionais
ou amadores avancados. Todas as
novidades da fotografia digital e
convencional vocé so encontra agui.

A revista do Software Livre

Ao vesse do

SUSE

ROBUSTO E FACIL DE USAR

¥ Mais de 1.5 GB de programas * KDE 3.4
¥ centro de download SUSE * Kemel 2.6.13

?PMEM.MAS NO CO-ROM E 3 FﬂEPMBS -

BE PNSDWWES PARA VOCE APHENBEH A

Sio 30 videoaulas no LO-ROM. Aprenda
4 fazer sites, menus interativos, banners,
desenhos, animagdes & muito mais -q__-

No 6D, 0 OpenOffiza.org 2.0 2o editorddy
Blaniika de calzuios ;mhc:ei;baq

e eeme
Linux Duplicado
0 que ¢ precko para que. e
mesma maquina de forma

Kit de Seguranga no PG

* Antbius co

Ha mais de 10 anos, a revista com Fuﬂﬁfﬁgmmn

CD-ROM mais vendida no Brasil. S
Se voce acredita em software livre, Sermpre com programas completos A maneira mais facil de aprender
precisa ler todo més a Linux PC para profissionais e toda a familia. informatica. No CD-ROM, cursos
Master. No CD-ROM, sempre as mais completos, em portugués, e dezenas
recentes e melhores distribuicoes. de programas Uteis e divertidos.

Todo més nas bancas, pelo fone 0800 55 76 67



Tem dois PSZ esperando por vocé. Mands
by, Uma frase ou desenho crialivo e £ONCOrFa * e

.-W
‘"IB two ﬂll’ﬂRES

ma:nr xiesaf'n‘ 4

chegou dos |
EUA na
primeira
semana!
Reviews completos de: B

Esta & a revista de videogames mais
vendida do Brasil. Previews,
detonados e dicas so para quem
tem PlayStation 1, 2 ou PSP

PS2, GC, GBA, DS, PC. E mais um
livro de detonados.

NP3 PLAYER BRLINE

<Fone 5,1

desempento |
desse fone com
Dalby Digital &

Pra Logic i |

E MA'S b Guia de cabos  Home Theater b Dicas para comprar T i
Cconexdes’  pora als pequens s fiadora e

Uma revista s6 para webmasters,
webdesigners e programadores.

Se for jogo, 2 Game Master detona.
Traz previews e dicas para XB, P31,

Confirao

Ainda, todo més, um mini CD-ROM
com dezenas de scripts e programas,

Leitura obrigatéria para aficicnados

home theater, tecnologia digital, TV.

informatica e automagao residencial.

e formadores de opinido sobre som,

pacate deecotnnismia, -
ummnoTommm i

s points

dakhmmvmn Aﬁuanm

c.q AVAL |

o{:anuﬁ&,

Portu al : e
DeLisboa ao Algarve, Almpa'mé

Porto. Uim roteiro demulta Histria c boa mesa curtir mmﬂuviagem

FERIAS COMAFAMIL]A s,

Além dos destinos mais badalados
do Brasil e do mundo, todo més
NOSsos reporteres revelam novos
lugares que valem a nena conhecer.

S6 filmes que valem a pena ver e
rever. Todos remasterizados, corn
¢tima gualidade de som e imagem:.

*
X

ou no site www.europanet.com.br

/ *‘%‘fﬂu
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e o Distribuidora: Konan 2 2 A ‘ B
DETONADD P52 criaturas Ponto Fraco ifico: 5 0 Diversd T
por Edl.iard(i]rivéﬂa\«_— g 4 e T f : : : 4
> Y g <
5 - S
LN - < Jom : s c s
e . Dricula e-sua legido de 3 D
_ mortos-vivos que se cuifle! Com " = =
 este detonado, ningugi peécisa :
de dgua‘benta para pdrqjml fim
‘a0 planos. do vampiro paldlito i %

2o i
o

[, o 3
£ i, e LFad

%

Movimentacao
Camera
Arma (seguidas vezes para comhbos)
...Pulo (duas vezes para pulo duplo) |
Golpe final do combo, passar por portas | .
Usa a habilidade do ID |

... Guarda | |
Ligar/ Desligar mira |

Centralizar visao
i Passa a mira para o proximo inimigo
Selecionar atitude do ID
Selecionar habilidade do ID

| Guick Step e Double Step (esquiva) - segure IEH, ponha
A 0AE para qualquer diregdo e aperte % uma ou duas vezes

|| Roubar - ponha a mira no inimigo e aperte @ quando ela
5 o | ficarroxa

|| *AE = Analdgico Esqderdo AD = Analdgico Direito

s _ ! r_'..“ 21
: é" ao final da
Condé€ Dracula b ,

.

mais recente jogo da famosa franquia '
| da Konami segue fielmente a tradicio:
W‘ muita caca ao vampiro, inimigos aos
e montes @ uma sucessio aparentemente
! ‘interminavel de salas em um longo jogo com
_muitos segredos. Como se fosse um crucifixo,
5 a\.Dica%Eruques para PlayStation garante a
| protecaainecessaria para que vocé saia vivo
dessa e coloque o Dracula pra dormir de uma
vez por todas (ou pelo menos, até o proximo
';game). Com nosso guia, vocé pode conferir
sua posicdo em qualquer local do jogo e se
" orientar com todos os mapas recriados nos
minimos detalhes, além de acompanhar um
i, passo-a-passo salvador. Pode dispensar o alho!
b

|

3 gFatucer Lv.303

 Quando as coisas apertarem, ndo pense duas
- vezes, Convoque os IDs para ajudar em combate

|

& L
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-TON

i e R
podem set | derrubados ou roubados.
Desga mais um-andar (B1F), quebre os

barris do bonto 6 ¢ pegue o Aluminum
pocao no final do caminho. Ou um item 4 g’ : er{trc do bat. No ponto7,voré encontra a
melhor ainda, um Maai, se tiver um sav ife ‘ﬁab\hdade Weapon Combjne e pode, a partir
Lamment of [nnoeence em seu memory cards: esse momento, combinar materiais para
— ele-recupera 550 HP ou pode ser vendni‘l Fjar novas armas. Nessa mesma sala, seu ID
por uma boa grana na loja. Ao entrar no, - exibe'um ponto de interrogacio quando
castelo e dar seus primeiros passos, uma! %ﬂ' chega perto de um pi ilar. Quebre-o e pegue o
parede sera guebrada e vocé j4 enfrentalseu ID Byolution Crystal na parte de cima da sala.
primeiro inimigo. Dai pra frente, é mor\stro : Coritinug pelo caminho com as quatro salas
= atras de monstro e nao para nunca mais. quadradas, suba para 1F e, no fim da reta,
Grave seu progresso e siga até o ponto 1 para 2F pelas escadas de lado sul da sala.
para ganhar a primeira habilidade: chk it 'Fie!gue a habilidade DoubleStep no ponto 8,
Step, q que nada mais & que uma esquwa que suba para 3F e,em seguida, para 4F onde -
deixa Hector invulneravel durante a Efagao enfrentard o primeiro chefe de Curse of
de segundo em que esta sendo usada. ~ Darkness no ponto 9.
Suba para 2F g pegue o mapa do castelo™-4#""  Chefe: Crazy Armor
no ponto 2. Siga pgra o ponto 3 e receba seu i N&o descuide da esquiva e ataq ue .
pnmerro Innocent Devil (D), do tipo Fairy. sempre por tras. Quando a barra de energia
Volte uma sala (ponto 4) e use o |D para abrir acabar, ele vai desmoronar em varios
o batifio chio e pegar a Dragon Crest.Desca  { pedagos. Mas como se fosse o Jason de
para 1F, use esse dltimo item na porta do Sexta-Feira 13, o cara volta pra infernizar

Abandoned Castle
- Se em vez de entrar no castelo vacé
seguir ha direcao contrdria, encontrara uma

i
:
i
i
¥
i

.

S

-

ponte- 5egan he o Bestiary na proxima sala. mais um podco. Afaste-se quando ele soltar
.!\c&;se 0 na tela de pausa e confira as fogo pelas ventas e continue atacando por
Cclracteristlcas de’cadaii inimigo encontrado tras até derroté-lo. Entre na gaiola e passe

no jogo; juntamente com os itens que para a préxima drea,.
s = SO, S i s

o
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Baljhet Mountains
g No ponto 1 esta o segundo ID, do tipo
. Battle. Depois de pegé-lo, va até o ponto 2
aﬁquwa a haiqxhdade Perfect Guard. O préximo
passo é chegar aloja de Julia no ponto 3 e
pegar o mapa da drea no chao. Mais um ‘pouco
adiante, no ponto 4, vocé encontra a
hablidade S%al , que serve para roubar itens
osfhimigosi Quando entrar na sala em que &
; bom ardeado por todos os lados, va até um
é esqueleto sentado no comando de um %
‘icanhéo, pegue o lugar dele e atire nos outr$'
d«;us canhées e na cerca na frente da pprta.'s

Mate todos os inimigos para avangar. 7

. Abra o bat do ponto 5 e ganhe a ID ;
Chart, que possibilita o acompanhamento ¢

evolugio de séus IDs. Pegue o Boiling-Ring,

i acessorio que protege contra feiticos Fire,
no bat do ponto 6 e siga para o ponto 7
para enfrentar o chefe. .
~Chefe: Wyvern
Se.nao estiver usando o Boiling Ring,
equipe-o agora. Cancentre seus ataques na

Pule no pescoco quando ele enterrar a
cabeca no chao e saia voando com ele. No ar;
aproveite que ele nao ataca e dé varios
‘golpes. De volta ao solo, pule quando ele
soltar a onda de energia, afaste-se dp fogo
soltado pefa boca e continue golpeando a
cabega.-S;:ia da rota de colisdo durante o
rasante do.dragdo e siga para a prdxima drea
! depois de mata-lo.

£, Mais tarde...

. #Volte a0 ponto 6 com o ID Bird & voe
atélo HP Max Up.

“*\lolte a0 ponto 8 com o ID Bird para
egar uma XS Potion, item que recupera
inteiramente o HP, dentro do bau.

= Evolua um ID Mage para Nautilus
d (40 Evolution Crystals-de espada ou
knuckle + 70 de knuckle, lanca ou especial) e

cabeca do chefe e tome cuidado com o rabo.

/] . P
desenvo)j{'a habilidade Purify. Volte ap. %= 7
pont&Q e4nate os Blood Skeletons para abrlr

e apoﬁque elva um HPMax Up. = . = J\E, B

*Volte,ao ponto 10 depms queo” %.
Casqeio do/Dracula surg‘r e passe pela. -
cacﬁoeara Pegue os itens C-XS Potion e.05,.
materlars Dark grystMragoWSta}@ nos ¢
bon’ros ]2' 131& 14 respectlva mente. .-

Gﬁnbaldl Temple
ngue 0 mapa da drea o ponto 1 e 0 =
Market'Mode no ponto 2. Agora vocé pode
anotar pontos no mapa para futura * -
refeféncia. Abra o bati com o material =
Cerimonial Tool no ponto 3 & siga até o
ponto 4 para enfrentar um velho conhecido:
Trevor Belmont. O cara é répido, entdo
mantenha distancia. Ponha seu ID do tipo

ttle para ajudar e prefira atacar depeis gue
eé\t@rmmar a seqiiéncia de chicotadas. Saja
da frenteguando ele se envolver com fogo e
nao se preocupe com os fracos danos que
seus golpes causam a ele — depois-de um
tempo de luta, Trevor vai embora e o
confronto é adiado.

V@ agora ao ponto 5 e aprenda’a

habilidade Brute Force, que serve para fazer
0 |D do tipo Battle levantar portas pesadas.
Teste a nova habilidade na porta ali de perto
e desca para B1F para pegar o Sixth Sense
Brooch (acessorio que mostra a melhor hora
para atacar) no pento 6.Vo|tepara 1Fe
pegue o material Sun Tears nd ponto 7.

Use um Magical Ticket para Moltar a loja
de Julia e levante a porta no' ponto 11 do
mapa de Baljhet Mountaj s-para passar a
préxima drea. & .

Mais tarde... :

*\olte ao ponto 8 no 1F quando estiver
bem forte e use o ID Devil para déscer ao
B1F e enfrentar os chefes opc:’dnais (veja
estrategla no final do detonado): ~a




**Volte ao ponto 6 depoisque . _ Hip Press do ID tipo Battle para quebrar.o
Castelo do Dracula aparecer para pedar os_ chdo, chegar aospontos 4 e 5 e pegar os
s materiais Aquamarine e Dark Matter nos i materiais Ether e Carbon Steel,
. ; pontos 7 e/8. e respectivamente.
No ponto 6, vocé acha o acessério
Absolute Zero Ririg,qiTe protege contra
feiticos do-tipo Ice. Entre na sala do ponto 7

-=*** Yolte ao ponto 5 depois dﬂ—
surgimento do castelo p@’
Angel Halo.

Ditvia Aqueduct
gueG:mapa da rea no ponto 1 e sjga
a@wonto 2 (é preciso dar uns golpes em 2L £ “para lutar contra mais um chefe.
uma ba”rege para quebré-la) para adquirir o Forest of ]IQFE[ITI o : Chefe: Minotaurus
Extra ID Pocket, que permlte carregar mais ! Obtenha o mapa g i Vocé viu o tamanho do porrete nas
IDs erft set inventario. > paredes para pegar ¢ maos dele? Entéo fique esperto e mantenha
Continue’até o ponto'3 e tire of ! noponto 2.V4 ao pio%t i rdistancia. Se estiver longe, ele vai jogar o
esqueleto de'cimg do canhao, Assuma.e = ' ! ;o s
fugar dele e atire nooutro canhao e no pilar
meio tombado para criar-uma ponte. Siga em
frente.e suba para's 2F.V4 a0 ponto 4 e bata
na estatua para subir ao 3F. Avance pelo _ "
caminho sem bifurcacées até descer 2,
novamente para 2F e depois para 1F, onde o]
chefe aguarda no ponto 5. "
Chefe: Skeleton Diver P
Vocé pode acertar tanto o peme quanto o
esqueleto. Aproxime-se do peixe.quando. ele
estiver circulando pelo lago e dé alguns"
golpes, mas tome cuidado com as lancas do™
esqueleto. Prefira atacar quando os dois
estiverem separados,com o esqueleto na
ilhota, com vocé. Seja rapido nos combosié
fique esperto com o/arpdo. Nos momentos de,
separacao, 0.peixe pula por cima (saiada
frente), encalha na ilha (ataque) ou solta um.
. 130 azul (pule). Depois deimata-lo, suba, '
pegue o material Spirit of Fuji e, da porta
% verde, o ID do tipo Bird. Cruize a% co
‘novo 1B, volte para frente_g;la sala-dp save mg
Broxima e passe voando pelo @&10.
£ Mais tarde... R
b Volte até o ponto3 %e ol

voar ate o Brooch.of Bopds.

fal Aquamarme-
use a ad
A

o
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pilar em sua direcdo e arrancar outro do
chao.Essa é a melhor hora para atacar, pois
ndo ha revide; mas se ele usar todos os

pilares e ndo jogar mais nada em vocé, o

_ jeito é partir pra cima e descer a porrada. S6

nao seja afoito e meca seus combos — é
preferivel dar golpes espagados em
seguranca do que adotar a técnica da vaca
louca e sofrer as conseqiiéncias.

Mais tarde...

*\olte ponto 8 com um ID Battle que
tenha evoluido para lytei e possua a

40 Evolution Crystals usando uma espada ou
akma especial. Depois da primeira evolugao,
colete outros 90 cristais usando uma arma
especial. Ai, é sé matar alguns inimigos
usando o lytei e a habilidade seré aprendida.
Use-a para derrubar as estatuas e chegar aos
pontos 9 e 10 ende estdo o acessério Rare
Ring (faz os inimigos derrubarem mais itens)
e o material Dragon Scale.

**Volte a0 ponto 11 depois que o
Castelo de Dracula aparecer e pegue um
Dragon Scale.

***\folte a0 ponto 12 quando estiver
bem forte e com um ID Bird que tenha a
habilidade Long Glide e suba a torre. Sao
50 andares e no topo vocé encontra o Kit Bag
(permite carregar mais acessdrios). Se quiser
mais desafic ainda, voe na direcdo da lua,
entre na Tower of Evermore e, depois de mais
50 andares, pegue o item Vampire Blood.

Cordova Town

Pegue o mapa no ponto 1,0 Wind Ring
(acessdrio que protege contra feiticos do
tipo Wind) no ponto 2, o material Ether no
ponto 3 e encare o chefe no ponto 4.

@
| |

v inicio
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habilidade Shoulder Ride. Para isso, colete N

A

2 -

Chefe: Isaac
N&o perca tempo combatendo o [D dele

. — solte os seus para atrair a aten¢éo e

concentre esforcos em lsaac. Espere ele
terminar os combos para entdo contra-atacar
com ©s 5eus, mas use apenas combinacoes
rapidas de golpes. Quando.vir um rastro
flamejante pelo chao, saia de perto:é o ID
dele que vai atacarcom uma onda forte de
fogo. Mova-se rapidamente pela sala e
atague somente na certeza. Se tiver um ID
Bird com habilidade Bone Shot, mande bala
no bandido. Depois gue vocé drenar a
energia dele, Isaac vai embora e a luta
continua mais tarde.

Siga agora para o ponto 5 e ganhe o ID
Mage. Continue pelo caminho
nao-percorrido e use a habilidade Time Stop
do novo ID no corredor cheio de casticais
para passar a proxima area com
tranquilidade, antes do tempo se esgotar.



porta e pé\gar um HP Max Up. :
f, i : %
Eneomaos Machine aner ;
=£No c_ammho para o pon{o i onde esta o
mapa, € preciso acionar uma dlavanca e usar
.Eme Stop para subir as escadas no tempo "i)
cancedido. Siga para a sala,,redonda e
golpeie o pilar giratdrio {fsando o combo W

maxime para-que a plataforma suba e leve-o

ao 2F:Repita o procadlmer;to na.;;a‘fa B
redonda deste andar (3 suba: ao 3F. i

Na salacheia de engrenagens suba até’ 0
ponto mais alto e golpele ague[a*ﬁ'esté
spltando faiscas. Passe pelo buraco e suba
dienfrentar o chefe no ponto 2 de 4F,
.Jé-'lefe: Saint Germain !

O melhor ID para usar é o Mage seo
almofadinha congelar o tempo, seu aliado
pode reverter o efeito. Tome cuidado com &'
golpe que dqxa um rastro verdeJ se vocé
atingido; ficara envenenado, o que ob’,ndgo
utilizagdo de um Serum: Entao, assimigue el

P

2pois de se esquivar. Quando-a;

rgia dele chegar mais ou menos na

X gaiie ele vai acelerar o tempo euma

erpente de espinhos comecard a rastejar
pelo chéo; o que exige o dobro de atencio.
Espere que ela suma e voltea.atacar. Mesmo
depais que vocé acaba com aener@jia dele, o
desgracado ainda tem uma carta na manga
econsegue réyerter oiteir toncedendo a
si mesmo uma sobrew’fé}aSéque agora ele
estd bem. majsjenro, entdo é s6 mirar bem e
detoni-lo de uma: ez por todas,

Pegue olD Dew[ no-ponto 3, desca para

3F pelas escadas ali perto e use a nova

““habilidade para passar pela abertura rente
ao ch3o e pegar o Earth Ring (contra feiticos
Earth) no ponto 4. Desca ao 2F, pegue o
acessorio Sacrifice Brooch no ponto 5.Velte
a0 pofito 3 de Cordova Town e passe para a
proxima drea. Mas nao esqueca de pegar o
material Damascus Steel dentro'do bat.

Aiolon.Ruins
Regue o mapa dentro do baid no ponto

1, derrube o esqueleto do canhdo, tome o b

lugar dele e destrua os outros canhées,
juntamente com a cerca que barrd @ portio.
Aproveite e destrua a rocha que esta em
evidéncia na montanha para pegar o
acessorio Innocent Supportet, que reduz o
custo das habilidades dos IDs.

Va para 0 ponto 2 e use a habilidade
Sorcery Flame do ID Mage evolucio Nautitus
Rod (40 Evolution Crystals de espada ou
‘knuckle +70 de knuckle, lanca ou especial)
ou Flame Breath do ID Bird evolugio
Crimson (200 Evo Crystals de espada) para

se teletransportar arme sua guarda el%facﬁe ]

g

mu;ta energla quando acerta seus golpes. -
Durante as chibatadas, fique 6 mais longe

~ Também nem chegue perto quando ele

" menos é linear, enté“p ndo ha como se perder

N

pontos 3 €4, onde estdo 05 materiai
Wind e Damascus Steel e ur HP Max |
/ No ponto 5¢ precisoum 1D Fairy
evolug:ao Proboscis (40 Evo Crystals de
espada ou knucklg,;j;,}@—d

acionar o botao da parede e acessar 05 -
pontos 6,7 e 8, com 0s materiais Meglﬂelos
e Orichalcum e o item XS Potion,
respectivamente. No ponto 9 h& um material
Spirit of Fuji;e no ponto 10, o fim da area.
Depois da animacas, suba ao 5F em
Abandoned Castle. *

Chefe; Trever Belmant

Tenha paciéncia e ndo se apresse em
acerta-lo: Trevor € rapido nosataques e tlra

possivel e ndo tire o dedo da esquiva.

estiver.em chamas:ou envolto por um
contethoramarelo; Nos breves instantes em
que ele pararaproveite para atacar com um "
combo médio.E nao pare durante muito
tempo em.sua frente, pois ele arremessa
um'bumérangue e tem um ataque magico.
Use seus IDs até o osso e com calma

vocé chega !é. n

Infinite orridor
(6] correclor q,gase infinito, mas pelo

entre os andares. Sente na cadeira do ponto
1 para ter acesso»a uma sala cheia de baus
com materiais. Para atraves§ar 0 abismo do
ponto 2 é preciso: um ID Bird com habilidade
Long Glide; e para Ievant’ar a porta do ponto
3,um ID Battle com Brute Force Level 2. Esses
caminhos levam aos itens que estdo nos

#< in:fCiO
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pontos 4,5, 6 e 7, qUe sdo, respectivamente,
Void Ring {acessério que protege contra
“feiticos tipo Dark), $1.000 em granae os
‘materiais Lightstone e Phlogiston.
Use Time Stop com ID Mage para passar
pela barreira do ponto 8 e siga para a
batalha contra o chefe da rea no ponto 9.
* .Chefe: Dullahan
Prefira um ID do tipo Bird ou Devil de
nivel alto para ajudar na batalha: é mais
seguro no ar do que no solo.Quando o
inimigo pular e mandar ondas de energia
pelo chdo, use seu pulo duplo sem esquiva
apertada. Fuja quando ele erguer as maos
para o céu para carregar a energia azul, caso
xcontrdrio voce precisara de varios itens

Uncurse para se curar dos efeitos. Prefira

S

suas espadadas. | S
“ .y

w——_—--

Dracula’s Castle\‘ st B

Depois da dltima. batalha, vocé aparece
em um local.em Mértvia Aqueduct queantes
estava alagado. Ciuzesa ponte etise Brite"

 Force do |D:Battle para entrar no castelo de

Drécula. Espossivel achar o material Miracle
Egg no pantd’l, no B1F, e disponibilizar o ID
Pumpkin queesta no ponto 2, no sexto
andar. Mas para p_é’g/ar esse dltimo ID é
necessario dar um golpe na estitua com a
arma Pumpkin Mace, que é feita de um Piko
Piko Hammer e uma Pumpkin Head. Os
Eter'tais necessarios para a produgao disso
sa@: dois Miracle Eggs, um Sun Tear, um Jade,
umiRed Steel, um Gano e uma,Mace. Confira
seu Bestiaty paraisaber com quals’
encontrar.Fora = tes itens, porém, a nlca
-funcao do castelo é hospedar os ulti éir
chefes do jogo, que vocé confere a sequ
Chefe; Isaac R
Basicamente a mesma estratégialusada
contra Trevor Belmont. Isaac, inclusive, uég

muitos dos mesmb&ig%;es: espere ele

terminar os combos patgatacar. Tome :

cuidado com o3 IDs dele & concentre-se nos
ajudantes quan%o ele os invocar. Enquanto
0s Monstros estao em combate, Isaac fica
invulneravel. Depois de acabar com uns trés
IDs, ele estara fraco o suficientee poderd ser
neutralizado sem maiores problemas.

Chefe: Desth .

Néo descuide nunca da guarda e nao

W figue parado nem por um instante. Desvie de

tudo.o que ele jogar em sua direcio e s
af%quta ‘quandq a barra estiver limpa: pule e
acerte-a bem no meio, Fuja da mao gigante
quando a tela estiver com as cores meia,
transparentes e procure flcar ‘com a energia
bem cheia:a Morte sojta uma bola de fégo
~que envolve toda a tela e se voc&estiver
fraco, com certeza vai para o saco.

Chefe: Dracula e

0 velho conde é cheio de truques:Gomo
sempre, sejarapido na esquiva pard
permanecer afastado do raio de alcance de
seus feiticos. Guarde seus IDs para a segunda
parte da batalha e fique esperto quando ele
desaparecer por uns instantes: o velho vai
voltar.com tude para tentar agarra-lo e sugar
0'seu sangue debaixo daquela:capa
assustadora. Tente fazer um circulo quando
ele soltar os espinhos de gelo pelo chio para
ter mais tempo de golpear quando o feitico
’ géssar, e recue quando ele comecar a

:/ acumular energia para soltar o tornado de

fogo. Na segunda forma do vampiro,
continue esquivando os feiticos e fique de
olho nas maos dele: quando ele preparar o
golpe, fuja para o canto da tela; e tome
cuidado para nao encostar na fumaca



dos poderes de todos G8seus IDs, pois &ssa &
a dltima batalha =se'eles estiverem fortes
{perto'de Level 50), figue afastado enquanto
‘eles clidam de Dracula, Como. reeompensa, 6
final do joyo, o Crazy. Mode (digite @ERAZY
no lugar do seu nome), que deixa tudo.mais
dificil e o Trevor Mode (@TREVOR); que
permite jogar Curse of Darkness controlando
drevor Belmont,

-

Chefés Opcionais

Legion

Vé subindo as escadas e ataque-o por
partes. Quando restar apenas alguns
pedacos e o nlicleo ficar exposto, pule em
direcdo a massa e golpeie com duas
espadadas. Cuidado com seus IDs, pois o
vomito dos cadaveres tira miita energia de
seusaliados.

Nuculais

Aparece depois gue Legion for eliminado.
Eimportante que vocé e seus IDs estejam com
level alto.Va fugindo em Girculos enquanto ele
usa o raio. Aproveite gue ele é bem lento,
aproxime-se, dé dois ou trés golpes e afaste-se

" antes que ele agerte-o com socos. Quando ele

se agachar para comer defuntos do'solo, é
hora de intensificar os ataques. Faca tudo com
calma-e voce terminara por derruba-lo.

melha quefic -e.abuse agora

§ BERE
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True

Espéecie de “GTA” as avessas, a seqiiéncia do jogo de combate ao
crime melhorou bastante, mas o excesso de bugs ainda incomoda

por Danilo Porto Bastos

primeira impressdo que se tem ao ver
0 novo episodio de True Crime é de
que finalmente Grand Theft Auto
ganhou um oponente & altura. Do visual 4
jogabilidade, a seqiiéncia se destaca pelo
capricho nos detalhes. A aparéncia dos
personagens ¢ étima, principalmente nos
efeitos dos olhos e na movimentacéo das
Maos e as texturas sdo nftidas e bem
J posicionadas, Particulas, itens que podem
| ser destruidos pelo jogador e efeitos
| Sonoros realistas s6 aumentam o nivel de
realismo desta Nova York virtual, que nao so
€ enorme, mas, o que é mais incrivel, estd
| recheada de estabelecimentos comerciais
em que se pode entrar liviemente.
Ironicamente, a mesma abundancia de
efeitos visuais que torna o titulo belo &
[ também sua ruina. Basta surgir uma cena
| em gue muitos destes detalhes visuais
[l estejam visiveis ao mesmo tempo para que
|\; © PS2 fique como a propria Nova York em
hora do rush: lento, Outro defeito que
incomoda bastante é a presenca de falhas
na construcdo grafica. As vezes & algo besta,
como duas texturas que n3o se encontram,
mas as vezes as falhas de construcio do
| cenério ficam criticas, chegando ao cimulo
| de fazer o carro pular, por exemplo,sem que
ele aparentemente tenha batido em nada.
A boa noticia & que, por incrivel que
| pareca, mesma com estes defeitos a nova
| Versao tem menos bugs que o primeiro
True Crime. Some a isso a melhoria Jjé citada
no visual e no sistema de jogo, e o resultado
€ uma bela surpresa, principalmente para
| quem gostou da versdo anterior. E como
com bugs ou sem bugs nao faltam fas da
série por af, confira agora o roteiro
| completo da aventura de Marcus Reed, um
jovem que, mesmo sendo filho de um dos
grandes lideres criminosos da cidade,
decide juntar-se  policia de Nova York e
usar seu conhecimento do submundo &
favor da lei, tudo para vingar a morte de seu
mentor, O combate ao crime vai comecar.

Essa ¢ dificil. Adivinhe qual o tipo de veiculo que nio fazia parte do primeiro True Crime, mas foi incluido agora?

| B2 picas £ TRunuEs Fara PLAYSTATION



Distribuidora: A
Ponto Forte:

on Produtora: Luxoflux Corp
3l Ponto Fraco

Analdgico esquerdo ...
Analdgico direito .. .....Cémera / mira
Pdoe....., Seleciona armas
Seleciona estilos de combate
= ...Golpe fraco / acelera®
Golpe forte .’ breque* / marcha a rg*
o e ...Pulo

Agarra oponente I frelo de mao*

.Movimentacéo

}l«

..Pl:*'f

L L=
EEBE

Bloquelo / frelo de méo*
...Agacha
....Mira de preciséo

Voz de comando / sirenes
-..Menu de pausa

2@

e

@
i
3

CONTRA O CRIME

INTRO ACT

1- VENGEANCE

Use as paredes e moveis para se proteger. Derrote
0s inimigos, suba as escadas e passe pela porta no
fim do corredor. Pegue o health pack e aperte
para pular pela janela e descer as escadas.
Pressione ) (aperte o analégico esquerdo) para
passar por baixo da grade. Derrube o cara em uma
das varandas do predio a frente e o' que esta atras do
k5i3o de lixo e destrua o camo ne fim do beco para
eliminar todos os outros. Desca as escadas, derrote
fodos os criminosos e va ate a fim do corredor.

2 - PRECINCT TEST

1° PARTE

= No primeiro teste, use 2 opgéo de combate corpo &
€Orpo.ou pressione N para Usar uma ama branca,
depois golpeie o alvo com 3 golpes fracos ().

* Segundo teste: siga para o proximo alve e destrua-o
com ataque forte ().

= No teste seguinte, efetue um ataque radial (aperte
s botoes #+M)

» O proximo obstaculo deve ser destruido com um
alaque direto. Segure para travar a mira,
mova-se em dire¢ao ao oponente € aperte 3%+M).

= Agora Voce deve atingir o alve no chao.
Aproxime-se e aperte % ou I,

= Para pular a cerca, basta apertar ;

— pressione o analdglco esquerda / direita

roles para veicllos
@

f

®

¥
"

fataforma: FS2 Jogadores: 1
Som: 9,5 Gréfico: 8,5

NOTA

E: Climb

* No feste a seguir, use @ para agarrar o oponente e
finalize com @ (empurrao) ou % (nocaite).

+Aperte & para agachar e mova-se lentamente até
0 oponente. Para vencer esta prova, vocé precisa
agarra-lo sem que ele perceba.

» Segure IEA para bloguear os ataques.

= Use as tecnicas que aprendeu até aqui para
derrotar os oponentes. Quando coneluir & tarefa, siga
para a porta e aperte =l para sair.

22 PARTE

+ Aperte b até equipar a arma, mire com o analégico
direito e afire com IEHH. Vocé também pode usar
para travar a mira nos alvos. Se precisar recarregar,
aperte IGAL. Seu objetivo & destruir todos os alvos.

+ Fique proximo & parede e aperte ® para se
proteger (Wall Hug). Direcione a mira para a beirada
& atire nos alvos, depois aperte 8 novamente para
desencostar-se da parede.

+ Enquanto estiver armado, mova-se para a frente e
aperte A duas vezes para efefuar o movimento
especial ‘mergulho armado”,

+ Aperte para pegar as granadas e arremesse-as
nos alves com EZEN.

* Aperte @ para entrar no modo mira de precisao.

Voo pode Usar o para aumentar a precisao da
mira ainda mais. Se a reticula da mira ficar vermelha
(mirando na cabega, por exemplo) 6 sera necessario
um tiro para derrubar o oponente. Caso ela figue azul
(mirando nos membros, por exemplo) o tiro servira
para neutralizagao (néo letal). Destrua os inimigos,
mas fique atento para ndo atingir os civis, que s&o
amarelados e andam com o0s bragos para cima.

- Siga pelo corredor destruindo os alvos inimigos até
chegar a saida.

3 PARTE 3

* Aperte Proximo ao carro para entrar. Use o
direcional esquerdo para confrolar & % para acelerar.
Se precisar, segure M para brecar e mantenha o
boigo pressionado para engatar a ré.

* Durante a curva, segure @ ou para ativar o
freio de mao.

* Aperte M para ativar as sirenes e abrir caminho
no fransifo mais facilmente.

+ Enquanto dirige, use para travar a mira e
para atirar nos alvos.

* Empurre os cantos das traseiras dos carros para
faze-los rodar (Pit Maneuver).

+ Desvie dos obstaculos e dos pedestres simulados.

DIEAS E TRURLES PARA PLAYSTATION 53




» Segure o M para brecar, depois aperte B2l para
sair do carmo.

3 - LOCKER & GARAGE

Depois de concluir o freinamento, vocé ja esta pronto
para algumas missoes policiais de verdade. Siga até
0 elevador e use para ativa-lo, depois aperte %
para selecionar a garagem (Garage) € siga até o seu
armario. Abra-0, aperte Ml para vestir a roupa e
confirme com . A seguir, va até o atendents no
balcao, aperte e selecione o carro. Saia pela
proxima porta, entre no carro e acelere.

4 - NAVIGATING TRAFFIC

Use o radar para chegar ao ponto verde antes do
tamipo acabar. Se preferir, pressione M para
acionar as sirenes e liberar o caminho.

5 - STREET TEST

Saia do carro e reviste os trés suspeitos. Aperte @
Uma vez para agarra-los e use o botdo novamente
para solta-los ou algema-los caso estejam com
material ilfcito. Va até o carro mais & frente e abra o
porta-malas com pard inspeciena-lo.

Aperie 8, para dar voz de comando, depois repita a
agéo com a arma eqmpada Use @ para prender os
suspeitos. Aperte M8 com a arma equipada no meio
da rua para:parar um civil € use o carro dele para
alcangar o fugitive. Pressione @ enquanto corre para
mergulhar sobre o criminoso e prendé-lo.

6 - TERRY'S AGENDA

Use o radar para chegar ao ponto verde antes que o
tempo acabe. Se preferir, pressione ™, para acionar
as sirenes e facilitar a passagem pelo trafego.
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7 - "FREE ROAM TIME"

Na delegacia, vocé pode entregar as provas dos
crimes & direita do elevador. Vocé tem duas escolhas
durante o jogo, e cada uma produz um final. Se
quiser seguir a careira de bom policial (Good Cop),
vocé deve enfregar sempre as evidéncias e nao ferir
os inocentes. Caso queira ser um policial corrupto, no
entanto (Bad Cop), vocé pode guardar as evidéncias
e vendé-las no mercado negro. Na delegacia, vocé
ainda pode descer ao Armory para comprar armas e
@ garagem para pegar um carro. Vocé tera um tempo
livre para resolver crimes pela cidade. Apds receber
uma ligagéo, siga para o ponto verde do mapa, veja
a animag&o e siga para o local indicado.

MAGDALENA CARTEL

1- TERESA'S DARE

Siga para 0 ponto verde do mapa e, apés s cenas,
derrote os criminosos, dé a volta por tras do heco e
suba as escadas. Entre na porta, derrote todos os
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bandidos ¢ saia pela porta dos fundos. Aproveite
para pegar as evidencias de crimes. Como de
costume, elas podem ser entregues na delegacia ou
vendidas no mercado negro.

-

2 - THE MESSENGER

(TRESOTIATE
| lameason
i |o cemann

3
| STRIKE
)0 coRTImEAT
g

‘.' 'ﬁ"

it was them Yakusa l-dullu.!(“ml_ 4
They onto s l /
nt LLTTH ﬁg?

but we ain't gain®

A partir daqui, vocé podera receber uma ligagdo a
qualquer momento indicande um ponto de corrida
ilegal na cidade. Vocé nZo é obrigado a ir, mas caso
queira, basta sequir ate o local indicado pela marca
azul no mapa. Seu objetivo real, porém, esta no
ponto verde do mapa. Siga para I, persiga o
motogueiro e interrague-o..

3 - SAFE HOUSE

Antes de seguir para o préximo ponto, voce recebera
uma ligacdo de King, seu pai. Se quiser receber
informagdes dele, va até o ponto laranja (indicade no
mapa pela letra K), depols cumpra algumas tarefas
para o velho (vocé precisara extorquir grana de
alguns comerciantes).

Depois de ajudar (ounde) seu pai, siga até o ponto
verde do radar e derrote os criminoses. Aproveite
para coletar as evidéncias pelo caminho. Use a
bazuca que esta entre as caixas do banheiro para
explodir a porta blindada, mas cuidado com o sensor
laser, pois ele afiva os explosives. @ método mais
seguro e afastar-se e detonar os explosives de longe.
Liberado o caminho, suba as escadas. Ao chegar na
area aberta, derrube os letreiros e desvie dos firos de
bazuca. Derrube o painel e interrogue o pilantra.

4 - ZUMA MUSEUM

QOutra lgagae. Se quiser receber ajuda de Madam
Cassandra, visite-a no ponto laranja com a letra M.
Viocé deve destruir a mobilia de um dos clientes dela
antes do tempo acabar. A seguir, siga até o ponto
verde do mapa. Ande abaixado para evitar barulho,



pule para passar pelos laseres baixos e passe
abaixado pelos mals altos. Agarre os guardas por tras
€ nocauteie-os com @. No final, derrole os pilantras,
colete as evidéncias e interrogue o diretor. Apos isso,
vocé conhecera Freddy, um informante indicado em
Branja pela letra C. Ele pedira que vocé dirija seu taxi
e fransporte passageiros por um tempo.

5- ESCAPE CRAZY

Siga para o ponto verde do mapa e pressione @
rapidamente para estourar a camisa de forca. Derrote
os internos e pule pela janela. No caminho, vocé
pode abrir as celas para coletar evidéncias. Siga pelo
corredor e suba as escadas. Ao chegar ao portdo
francado, derrote o enfermeiro na sala ao lado e
espere o ando dizer o codigo. Aproxime-se do
ferminal e pressione para abrir o portao.

Mais & frente, em um pegueno corredor, entre na
porta dobradi¢a para derrotar os enfermeiros no
banheiro. Saia pela outra porta e use o mesmo
metodo de antes para abrir o proximo portdo. Derrote
0 medico armado com a shotgun e saia do local.

6- AFTER TERESA
Siga para o ponto indicado em verde no mapa antes
que o fempo se esgote.

X - BULLET OPERA

Derote todos 0s capangas no caminho utilizando os
Health Paks, se necessario. Quando Magdalena
aparecer com o0 dragao mecanico, afire no pescogo
dele para destruir o casco. Assim, vocé podera atingir
0s tanques inflamaveis que esto |4 dentro.

LIBERDADE TOTAL

A partir deste ponto, vocé pode cumprir as
missdes na ordem que desejar. Para facilitar sua
vida, no entanto, elas estio relacionadas a
seguir na ordem mais facil de realizar.

PALERMO MOB

1- RISTORANTE

Siga para 0 ponto indicado e derrote os capangas,
Subjugue e interrogue o lider, colete as evidéncias e
saia pela mesma porta por onde voca entrou.

2 - MORBID ANTICS

Va para o local indicado, derrotando os criminosos
pelo caminho. Figue atento para a emboscada ap6s
0 atirador com metralhadora. A seguir, desca a
rampa e colete as evidéncias que estao nas
prateleiras.Na proxima érea, derrote 0s oponentes,
pegue as evidencias e siga o lider pela porta
escondida atras do armario falso,

3 - MORTICIAN'S FLIGHT
Entre no carro e persiga o criminoso. Apds
intercepta-lo, subjugue-o e interrogue-o.

4 - SOUR CANDY

Va para o ponfo verde do mapa, derrote os capangas,
depois escale a parede e persiga a guarda-costas
saltando sobre os obstaculos. Saia do local.

Wl
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5- BAD ACCOUNTING

Siga para o ponto indicado, derrote todos os
capangas e interrogue o contader, no fim do prédio.
Aproveite para pegar as provas.

6 - VERTIGO

V4 para o ponto verde e elimine todos os
oponentes. Continue subindo os andares e
aproveite os tanques explosivos para detonar mais
criminesos de uma vez. Quando nao puder subir
da forma tradicional, use as tabuas e andaimes ao
lado do elevador de onde saem dois capangas.
Vocé vai precisar deste recurso para subir mais
dois andares logo a seguir.

Use as tabuas para chegar ao elevador externo e
acione-0 para chegar ao fopo da torre, tomando
cuidado para ndo ser atingido durante a subida. No
topo, fique atento & barra de ferro. Pule quando sla
estiver baixa, e abaixe-se quando ela vier pelo alto.
Nos intervalos, aproveite para atingir o chefao.

plo, poae vende-las € ga

PRESIDENT'S CLUB

i 1-DRUG DEN

| VA a0 local indicado e entre no deposito. Colete as
evidéncias proximas aos mendigos e nocauteie os

! criminosos de forma discreta. Suba as escadas. Na

proxima sala, derrote os bandidos e pegue a tlfima

i evidencia. Use as colunas para se profeger e espere
pelos intervalos dos dispares de Lincoln para usar a

mira de precisdo e desarma-lo. Interrogue-o e saia.

{ 2-CLUB TADOW

Derrote ¢s oponentes, depois passe lentamente pelos
lasers, agachado. Na barreira de lasers friplos, qusbre
a janela ao lado para entrar na sala. Pegue as Ultimas
evidéncias e interrogue Hamifton.

3 - MEETING KOBI
Airar, atirar, atirar. Destrua todos os carros, caminhdes
€ motes inimigos antes que eles o destruam.

DIcAS E TRUQUES PARA PLavsTtaTion (G5 -
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4- FACTORY RUSH
Quiro objetivo simples. Basta chegar ao ponto verde
do mapa antes que o tempo Se esgote.

5- PRINT FACTORY

A maneira mais facil de se livrar dos malandros é atirar
no suporte dos grandes rolos que est3o na horizontal.
Ao chegar a érea aberta, Grant tentara fugir com o
caminhao. Atire nos tambores proximos do veiculo
para danifica-lo. Quando o criminoso abandonar o
transporte e sair correndo, desga pela escada 2o lado
& interrogue-0, depois saia do local.

6 - BENJAMIN'S STUDIOS

Pegue a evidéncia do crime na mesa, saia pela
varanda e passe furtivamente pelo parapeito. Entre
pela proxima varanda e nocaliteie o capanga para
conseguir uma arma, depois use o elevador para
chegar ao proximo andar. Confinue avancando, pegue
mais uma evidéncia e acione o painel de controle na
(ltima sala para destrancar o portdo automatico.
Derrote os oponentes & use o elevador.

7 - ZEN GARDENS
Utilize golpes fortes para quebrar a armadura de

[ﬁﬁ, Dicas E TRURQUES PARA PLAYSTATION

Benjamin mais rapidamente. Se precisar, aproveite
0s bambus cortados e use-0s como arma. No inicio
do jardim, ao lado da entrada, ha outra evidéncia, e
no fundo ha dois Health Packs, um de cada lado.
Depois de pegar os itens, derote Benjamin quando
ele entrar no templo, pegue a espada dele e siga-0
quando ele fugir. Dentro do templo, ha mais um
Health Pack e uma prova, um de cada lado. Apos
passar pelo cabo, fique esperto para o combate. Seja
rapido e n@o poupe golpes para derotar o cponente.

SHADOW TONG

1-ABAD CROWD

Va para o local indicado e derrote os gaticos, os
segurancas e o cara do bafo-quente. Ha um Health
Pack ao lado da entrada e outro a0 lado de uma das
provas, na caixa de som. Se precisar de uma arma,
use as garrafas.

2 - HOMEWARD BOUND

Assim como na ferceira misséo do capitulo
President's Club, aqui também se aplica a regra do
"vocé dirige, eu atiro”. Aproveite a farra e derrube
todos os inimigos para continuar vivo,

3 - HARD SHELL

Siga para o ponto verde do mapa. Apos entrar no
caminhé&o, va até os novos locais indicados e use a
mesma técnica de interrogatério para extorquir
dinheiro dos lojistas antes que o tempo se esgote.

4 - WORKSHOP RUMBLE HoRAs
Ao enegar ao local indicade, pegue a evidéncia
criminesa e desca as escadas derrotando todos os
manés. Em um dos cantes da oficina, no Gltimo
andar, ha um Health Pack e uma das provas. No
outro canto, ha mais uma evidéncia.

Quando 0s capangas comegarem a atirar, ¢orra para
0 pequeno comodo com Uma grande janglz ¢ itens
brilhantes do lado de dentro, escolha uma das armas
e revide o ataque. Para facilitar, afire nos tambores
explosives. Neste mesmo comodo, ha um Health
Pack e uma das evidéncias sobre 2 mesa. No fundo
da garagem, no lado oposto ao que Lin esta, ha outra
prova. Apds eliminar os oponentes, interrogue Lin.

5- HUMAN CARGO

Derrote 0s capangas no local indicado € pegue as
evidéncias nos contéineres. Suba pelos contéineres
que estao empilhades em forma de escada para
chegar ao nivel mais alto. Para abrir a perta de
pressao, acione-a trés vezes com M. Mais &
frente, acione o painel de controle para posicionar o
contéiner de forma que vocé possa utiliza-lo como
passarela. Repita esse procedimento coletando os
Healih Packs e provas em outros contéineres até
enfrentar Tommy. No confronto, pressione Il ou %
rapidamente nos momentos indicados e finalize com
@ para derrota-o. Quase no fim da plataforma, na
direcéo oposta a de Jing, ha um contéiner com quatro
provas. Pegue-as, depois volte & interrogue Jing.

6 - THE RAT RACE

Ao chegar ao ponto indicado, derrube os
Criminosos e Use 0s enormes canos para passar
de um lado para o outro. Use os cabos para
desiizar entre os pontos. No fim do caminhe, pule
para passar pelo vao e entre no tinel.

7 - SESAME

Atras da lapide onde o cadaver esté preso, ha um
Health Pack e, no ¢hao, em um dos cantos, uma
evidéncia de crime. Enfrente Leeland e, quando
ele fugir, escale o paredao e afravesse o tubo para
chegar ao outro lado. Repita o procedimento mais
uma vez, coletando os Health Packs e provas de
cada uma das plataformas.

O confronto esta quase no fim. Entre no tinel e
elimine Leeland de uma vez por todas, mas figue
atento para nao ser atropelado pelos trens.



Cuidado com os lugares onde vocé entra. J4 imaginou se a sua namorada o pega numa boate dessas?

CONCLUSION

1 - PRIME SUSPECT
Va ao local indicado para prender o culpado pela
morte de Terry Higgins.

BOM POLICIAL, MAU POLICIAL

E hora da missdo final. Dependendo das atitudes
que vocé tomou durante o jogo, porém, a tarefa
a ser cumprida e a missdo seréo diferentes.
Confira as duas opgdes:

2 - WAY OF HONOR (GOOD COP)

Apbs descabrir a verdade, persiga o fugitivo pelo
trem. Use os cantos para se proteger dos ataques
dele e aguarde o momento certo de avangar, Se
quiser atirar, utilize a mira de precisao para ndo
atingir os civis.Apos vencer o confronto, corra o
mais rapido que puder para fugir das explostes e
curta o final do policial bonzinho.

2- HUSTLER'S EXIT (BAD COP)

Persiga o fugitivo pelo trem. Mais uma vez, use os
cantos para se proteger e aguarde o momento certo
de avancar, aproveitando os intervalos dos tiros dele

para disparar. Agora & o momento de enfrentd-lo
mano a mano e acredite, o cara ¢ dificll pacas. Ele
conhece todos os estilos de luta e usard o mesmo
que vace escolher, por isso escolha a sua arie
mearcial preferida. A regra basica & bloguear as
constantes seqliencias de atagues dele
(geralmente de frés a cinco socos seguides) e
contra-atacar o mais rapido que puder. lsso o
agjudara a preservar sua vida, mas nao sera
suficiente para derrota-lo. Para vencé-lo, é preciso
atacé-lo constantemente e fazé-lo recuar até o
canto direito do trem. Com o inimigo em posicao,
aplique uma seqliéncia de trés golpes fracos &
dois fortes para afivar @ movimento especial e
derruba-lo da porta. Agora é s6 relaxar e
aproveitar o final do policial corrupto.

3- EM BUSCA DO 100%

Apds as cenas finais, vocé tera a 0pcao de salvar
0 progresso e continuar jogando, Isso permite que
voce consiga fazer 100% do jogo. Para isso, além
de eliminar o crime de todas as 4reas da cidade,
voce deve vencer todos os fornsios de lutas e
corridas clandestinas e cumprir fodas as tarefas
dos informantes. Nao tem segredo.
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DICAS

Ficar de olho no mapa € uma dica
fundamental. As localizages dos
seus objetivos s&o informadas nele.

Para conquistar todos 0s prémios gue as missdes

oferecem, & recomendado que vocé jogue
primeiramente em um nivel de dificuldade mais baixo.

Assim voca tem a chance de tentar o nivel avancado
sem perder tempo procurando os caminhos.

Dé preferéncia aos upgrades de protegao, assim vocé
pode terminar as misstes com maior failidade.

Ao término de cada uma das misses, Vocé pode
ganhar Awards por cumprir objetivos especificos. Fique

atento a esses objefivos, pois € preciso Ccumprir uma
quantidade minima deles para liberar as missoes banus.
Os objetivos que liveram Awards estéo relacionados em
destaque antes de cada missao, no detonado.

London :
| Hedgemaze

Objetivos e P
SPeciais (Award
Alvos rds) ]
i Objeti s :
e i Alvi; Stl\.fos especiais (Awards) ! Outra porta e yse o laser d
Dificuldade ; | | para estourar o i 0 seu reldgio
s | Tempo, R ar o interruptor atrds do vi
Bond Moment. ; | Dificuldade i abn;:la Porta. Entre e acape com'osorwt?l.r s
i | ; Sxi - 0DOs.
! Bon L 00 A : 0 proximo vidrg :
dMoment? . Explodir 9ENt | para explodir. Acerte 1 Use o laser no barril
carro com ! Tonn -Acerte mais alguns robés
| "2 porta e desarm, -
g € a bomba.

galdo de gasolina |

01. Assi ‘
+ ASSIM que a invasie !
comecar, sj ! !
corredor acertand, car, siga pelo ;
[oR 1 i 0 o ! =
caminho, Use 0dos que cruzarem sey 3. Use o Mapa no canto direjt ; ' IStanlbul Pr-
i - 05 escombros, as mesas At : Para se orientar no |abiri O Superior | Objeti : 1
no fu sta sacada como escudo, Ao cheg, i objetivo € achar 3 Sout}:”c];to. o Al'vjos Y98 Ssstials (Awards)
ndo, entre na porta 3 . ar i .- ate Key (u g
a & esguerd = | simbolos em a2y Y (um dos
€m outra . d&squerda, depois ul no mapa),
P e porta tambem & esquerda. 06. Agora procure pela fﬁo) h
apreng? Pelo caminho da direita e 9 5egundo simbolo em ,:’t g Keyle Bond M|
a0 movi ; azul no d oment...
Proxima portav;\ln;esnt[? s fCiCus_ Passe pela | QEChaVE esta em cima da escréva??n?w?
0005 05 inimigos « ,-a 40, apds eliminar 7”'5;0 fl‘a cabana, .
- 5198 pelo canto direjto o | Par; Op;:.Degar as duas chaves, saja a siga
4 imo ponto do ma i -
: Pa.Voacé precisa

Desc ...... d ...... 00 Agent
et : €r de rape| pel
prédio e invadi-lo quebrando o vi?:{r;)

11. Corra cc

g ;;auco;': o‘seu ca'rro até passar pela
L [535 ceiro s:era alvejado. Continue
- trava.r ! e o botao Para atirar, ISE
Pk rri!ra e Para mudar a arma
e CAIMOs que aparecerem na sua :
e g{f{)}z;ra fo} pon'_co vermelho no
ruzssa'. Destruaﬂa.a alocalizacio da garagem
A .g\go'ra 5194 para o ponto azul do mg
o 0 local onde sey carro sera %,
;. consertado. Ao sair da oficina, corra para o

suba as escad
as.Complete
7 a volta
ma € sy
03 I;ulm:{ance o eseadas %2 | entrarna Mansig. Passe pel
- Pule de 3 5 € pela
chegarao o utm ':JSCTE Para o outro até i om todos os inimigos eiontﬁ?nte’ acabe
utro lado do i i Escond , ue subind
2 Cenario. E naa-se atras ndo,
orta. - . . Entre n 4 s dos arl
ppresid gn rtnlmlgo vai levar a filha dg a Possivel, para evitar os afC;USZDS sempre que
€ para dar um : N : radores de elita
Desca pel Passeio pelos are - No alto, atire em maj 5 ;
4 escada ao fi S eent ais alguns inim;j
facha o fundo e acerte 5 € Na mansao, Vocs sars g0s
: Fd:Jra com um tiro. Dentro do es S enec Serd surpreendido.
. Fale ¢ : 2 0, encontr :
o chav@om 4 Secretaria. Ela dara 3 Vela- dentro do arguivo. E praciso se 0 objeto
Ppara abrir 3 botdo T egurar o
ofta que d3 a0 % para revj - ;
a0 telhado, Porta que dd acesso | _ evirar as ga
.3 sala dos |y i outra @ gavetas. Entre pelg !
Stres. Entre por ela | 09 ch;’t;rta ;ara receber instrucses i
i =7 Notim do corred : : ;
0L, Use o eley, § !
ador, ;

€ VOCE vai ver a g;
2 ' a garot.
helicéptero. Roybe ¢ Send? levadade 2
acabe com tados o O-.pil"""adcor, subae depois passe pela sala de inve +
5 105 05 inimigos g; £ d sala de ntos e

no i c gue estio obs : :
. fel5gio. Termine o servico detonand, BIEIVe as duas janelas.

o helicoptero, ofsndo Siga pela




ETI]I'IH[I[] FSe

. i Agora vocé deve passar Por uma nova sala

i Tunnels (Fase Bén'U.S) | cheia de inimigos. Cuidado com o soldado
OUtro ponto azul para abandonar o veiculo, i Tiherada apés 10 Awards ! queusa colete & prova de balas ¢ opera uma
depois siga para a direita e faca um rapel | Objetivos especiais (Awards) ; Metralhadora giratéria. Siga pelo lado direito
No ponto que estd brilhando, | Alvos... i do novo corredor e acione o interruptor,
13. Agora é hora de mostrar a boa forma do | Tempo. | Descaas escadas e siga pela grande sala até
agente.Vocé deve atravessar vérias sacadas Riflctidgde sy = 0 Se 00 Agent chegar ao Jetpack. Suba até o Ultimo andar,
com inimigos e, no final de cada drea, fazer i Bond Moment......., Matar dois caras fortges ! mate O cara com a metralhadora, acione o}
um rapel para chegar ao outro prédio. Ao : com bazucas !

RS - dispositivo & entre pela passagem,
encontrar um inimigo atras de uma janela no

prédio seguinte, nio desperdice municéo,

Sevocé acumulou no minimo dez Awards, j Underground

Ignore-o e use o rapel bara invadir o local, ! pode enfrentar » primeira fase bénus do Objetivos especiais {Awards)

14. Siga até 4 sala do fundo e aproveite 5 ! game.Para comecar, detone os agentes da e 90
metralhadora fixa para acabar €om o tanqua i primeira parte do tiinel, depois pegue as Tempo .16 minutos
de guerra logo abaixo, Figue atento aos | armase desative a primeira bompa, Destrua | Dificuldade........ 00 Agent
soldados com lancadores e misseis, ! otanquee siga em frente. Na bifurcaco, va ! Bond Moment. -Entre na sala secreta
: 5 pelo tiine| da ésquerda e desarme 3 bomba,

Station iy I depois volte, siga pelo tinel da esquerda e

Objetivos especiajs (Awards) | desarme outra bomba. S0 cinco ao todo,

Avos,ve st BN M ! marcadas POr pontos vermelhos brilhantes,

Tempo -16 minutos |

Dificuldade., 00 Agent |. Istambul PT-2 i

Bond Moment Ache a sala secreta ! Objetivos especiais (Awards) ]

de municio Alvos

15. Assim que o local explodir, invada-o pela
direita e pule o muro. Na porta trancada, use
Seu novo equipamento, o Q-Copter, uma : :
especie de helicoptero em miniatura com i 18. Do volta as missoes obrigatérias, siga
Uma cémera. Faca-o entrar pelo duto de ar €OM o carro até chegar 4 casa marcada

acima da porta e siga ate ointerruptor com pelo ponto azul ne mapa. Saia do carro,

uma luz vermelha Ao chegar I3, exploda sey Pegue o uniforme russo no bau e volte ao

aparetho e entre pela porta, i veiculo. Persiga e destrua o carro vermelho, | Enolzm nos filmes de oo, a0 poderia faltar
16. 0s Pontos vermelhas no mapa sao depois va até o Préximo ponto azul, Acesse | e BRI Perseguico do bar CO5
bombas, Ache e desarme cinco delas, J3 os ita inventario e vista o uniforme. ;
pontos azuis sao reféns, e vocé deve salvar 19. Entre na primeira sala 3 esquerda e 21.Viem frente com o bote, tomanda
trés deles. Um esta em uma sala trancada, Pegue a chave da sala de municio no cuidado com os inimigos nas margens.
Use o helicoptero para entrar pelo duto e | arquivo.Saia e entre na porta 3 diraita, Siga | Detone o barco inimigo e destrug 4 peca
{ destruir a cadejra que prende a parta. | pelo corredor, ignorando a primeira portae que impede as engrenagens de trabalhar,
f 17. Concluido Oresgate, mais uma bomba | entre na sala de armas, depois saia e volte 3 | depois siga eliminando os inimigos.
| ’

Porta que vocé ignoroy, i 22, Sempre que cryzar com alguma

20. Seu disfarce sers descoberto. Acabe com comporta que impede suz passagem, atira
todos e faca um rapel para chegar ao outro Nas engrenagens nas laterajs delq para
lado do rio. Use 3 Maquina para colocar o liberar o caminho, Passe os portées para

desativi-la. A seguir,um helicéptero russo
invade a sala pela clpula central, destruindo
{ Uma parede e abrindg €aminho para a saja

Il € armada. Voca tem tras minutos para
i

|

|

de municao. Siga até |3, Pegue a bazuca e i botenorio e tome cuidado com os inimigos chegar 3 sala de observacao, .
detone a deronave para CUMPrr a missdo, que ndo param de vir pela porta. . Hora de Seguir a pé. Contorne adguae

Liberada apés o5 Awards ignore-a e suba as escadas. Mate os g |

Objetivos especiais {Awards) inimigos da direita, mas 3o siga poresta

: L i entre na estrytura para acabar com os
Ruins (Fase Bénus) i russos. Quando achar 4 sala trancada, ; |

RivossEs e e ....60 rota ainda. Pegue 0 caminho da esquerda, :
Tempo......... .20 min | passando pela bandeira vermelha,
Dificuldade...... -00 Agent 24, Use seu mini-helicéptero para passar

Bond Moment.....-....;.._..‘.Entrar na sala secretg ]

i Pelos dutos de ventilagao e destrua-o
" perto do interruptar, depois desca e entre
! nasala trancada. Agora suba e tome o
i caminho da direita, : Sint
i 25, Passe pelos porides & desca junto aos
| carros. Extermine todos & faca um rapel

Q objetivo aquj & simples: escapar viyo,
Para Comecar, aperte ¢ botdo e acabe com

Para consegir voltar ao andar superior,
depois entre na sala

a0 fundo e pegue as
plantas da base russa. Pegue 0 Jetpal ce

Queréﬁ;r}a. Fria, que nada. Em 007, o que nio -
 facatod

falta & acdo, com direito a muitas explosdes

© caminho d volta pelo rio,




rpsy Camp
tivos especiais (Awards)
0S... Eem il
@ MiNULOS
Ta | (o[- s (<R .00 Agent
=ond Moment.......... Procure o caminho para
entrar na cozinha

26. Comece defendendo o Gunner.
~=ntralize seus ataques no cara embaixo
ntrada do tunel.
27. Agora vocé deve salvar quatro reféns.
Zles estdo marcados por simbolos em azul
~o mapa, Comece pelos da sua esquerda.
Pegue uma mascara de gés junto a carroga.
ando completar a tarefa, vocé voltara
~utomaticamente para perto do Gunner.
Seu objetivo € pegar uma sniper no alto.
28. Agora voce precisa proteger Kerim Bey.
Jsando sua nova arma, acabe com todos
os inimiges que se aproximarem dele.

Sniper Alley
Objetivos especiais (Awards)
F\ |V S ———

TEMPO. ccerrerirmsasssasienees
Dificuldade..

Bond Moment
do soldado

29. Siga pela rua em frente, mate o guarda
com o radio e passe pela grade mais
adiante. Faca um rapel até a janela. Siga
pelos corredores até pegar a chave em
cima da escrivaninha, depois suba de volta,
entre na porta e pule para o prédio vizinho.
30. Entre na porta em frente, mate 0
inimigo e posicione-se para usar a sniper.
Proteja Gunner durante todo o caminho:
Um helicoptero vai aparecer. Mude de arma
e acabe com ele.

31. Volte a utilizar a shiper & acabe com
mais inimigos. Gunner sera capturado.
Acabe com 0 inimigo que o utiliza como
refém e conclua a missao.

Consulate

Objetivos especiais (Awards)
7\ (Vo
Tempo.

Dificuldade...

Bond Moment.

32. Fale com o atendente do consulado.
Depois da explosao, procure Tatiana. Guie-se
pelos pontos em azul no mapa. Siga pelo
corredor e entrea direita. Fale com o'cara’
que vai explicar como desativar 0 gas.
33.Use 0 mini-helicoptero para passar
pelo tinel e explodir o interruptor.Volte,
entre na sala e ligue o interruptar vermelhe
para desativar o gds. Siga pelolade
esquerdo do corredor, entre na portaique’
‘agora esta coma |uz verde e salve Tatiana.

Nem tudo em From
Russia with Love é
idéntico ao filme de
1963. A gata ai em
cima, por exemplo, é
uma Bond girl inédita

DICAS E TRURUE
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34. Proteja a garota. Para cumprir a tarefa,
mate os guardas e des¢a pelo elevador.
Desative o sistemna de gés no interruptor e
use o mini-helicoptero no duto para destruir
a protecao do elevador e poder usa-lo.
Acione-o e siga pelo préximo corredor.
Desative os sisternas de gas e ative as portas
de chave duplaem conjunto com Tatiana.
35. Atire nas trancas do cofre; pegue tudo
que estiver |4 dentro e comece a fazer o
caminho de volta, sempre protegendo a
garota.Seu objetivo agora é apenas escapar.

Ictambul PT-5

Objetivos especiais (Awards)

Dificuldade
Bond Moment............Destrua o helicéptero
36. Vocé tem dez minutos para acabar
com 30 veiculos inimigos. A seguir, €
preciso cotrer para a estacao de trem.Vocé
tem mais seis minutos para chegar la.
Cuidado com O helicoptero na estrada.

Train
Objetivos especiais (Awards)
...12 minutos

00 Agent
‘Entre no shopping

Dificuldade
Bond Moment.

37. Acabe com todos os inimigos do
vagdo. Bond vai ser pego de surpresa. Seu
objetivo é novamente proteger Tatiana.
38. Entre na estagao, detone mais Uma
rodada de inimigos & suba pela escada da
direita. Elimine a oposicao e acione d
alavanca gue abre a porta do lado oposto.
Sigaatélae suba a escada.Pegue 2 chave,
desca, pegue Tatiana € suba novamente.
Entre na porta no fundo da sala.

30, Desca a escada e acione outra
alavanca, depois saia pela porta para
encontrar outro trem. Destrua as trés
capulas superiores. Assim que fizer isso,
entre no trem e Tatiana ficara a salvo.Saia
pelo lado oposto € acabe com Red. Use as
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caixas para se proteger dos ataques dele e
atire sempre que tiver uma brecha.

Plaza
Tiberada apés 40 Awards
Objetivos especiais (Awards)

Dificuldade
Bond Moment _.Destrua o carro
O desafio aqui € matar 25 inimigos
utilizando sua sniper. Seja rapido.

.00 Agent
Destrua a torre
dos guardas

A0. Sobrevoe a fabrica matando tudo que
se mover. Desca na plataforma da direita,
entre e acione a alavanca para desligar o
campo de for¢a que blogueia o corredor.
41. Siga pela passagem e desca no outro
circulo azul. Deixe ojetpacke ativea
primeira arma. Siga pelo corredor da direita
para ganhar a roupa para neve.Saia e pule a
grade pelo canto esquerdo da tela.

42, Ha uma caixa presa no guindaste. Use-0
para mové-la até o lado esquerdo, depois
<uba nas caixas e use-as para entrarna
£abrica. Plante a segunda bomba e,com o
relégio, destrua o tambor de gasolina dentro
do vidro. Entre e pegue a chave da fabrica.
A3, Volte para o lugar onde estava o
guindaste e use a chave na porta ao fundo.
Siga pelo lado esquerdo € entre no elevador.
A4, Acione o interruptor que abre a porta
de ferro, mate 05 iniMigos & siga paraa
direita. Use o elevador para subir.La em
cima, acione outro interruptor, depois
desca, destrua 0 robo e cologue a bomba
na sala gue se abriu.Volte para ¢ local do
passo 43 e acionea alavanca.

Objetivos especiais (Awards)
Alvos...

Tempo.. ...

Dificuldade..

Bond Moment

.18 minutos
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 Esconda-se et

45, Siga com o carro até o circulo azul, saia
e va pela direita até encontrar uma casa.
Entre e pegue a chave das docas. Pegue ©
carro, volte, desga do veiculo e use a chave.
Ap. Dé avolta e Use 0 interruptor para
colocar a lancha na agua. Use-a para
enfrentar um longo caminho com muitas
lanchas inimigas, helicopteros & até um
navio. Cuidado com as minas que estao
espalhadas pelo rio.

47. Destrua o navio no final do caminho
para completar a missao.

Octopus Base
Objetivos especiais (Awards)
Alvos...
Tempo
Dificuldade..
Bond Moment

.18 minutos
00 Agent
Entre na sala secreta

48, Siga pelo corredor até encontrar Uma
porta de metal fechada. Para destrancé-la,
use o mini-helicoptero para entrar e
destruir o interruptor, depois entre e acione
3 alavanca. Corra para o elevador que,
chegou, entre e acione-0. Acabe com todos
os inimigos pelo caminho.

A9. Entre na estrutura e faca um rapel para
descer ao salao principal- Suba a escada da
esquerda. No final dos corredores, vocé
encontra sua inimiga dentro de um aviao.
Acabe com todos 0s soldados e s6 entao
comece a atingir o avlﬁofDes‘vié dos
misseis e continue atirando até elairesolver
fugir desesperada. S

50. Entre pela porta ao fundo e continue
pelos corredores. Quebre as janelas e desca
fazendo rapel mais uma vez. Desga mais
dois niveis e cologue a bomba junto ao
simbolo vermelho no foguete.,

51. Faca todo o.caminho de volta até o salao
principal. Use a porta de baixo, passe pela
ponte e acione a alavanca para fazer tudo
girar. Faga um rapel para subiratea proxima
<ala e desative a ogiva nuclear.Volte e us€ ©
rapel na sala principal para subir.

52. Quando for sair, Red tentara ataca-lo
novamente. Atire na estrutura bem ao
centro para acabar com ele. Cuidado com
os soldados e lancadores de misseis.

Tiberada apés 60 Awaxrds
Objetivos especiais (Awards)
Alvos.......

Tempo-..

Dificuldade.
Bond que‘nt...........Acab

.8 minutos
....... 00 Agent

sem ser atingido

Se vocd conseguir awards suficientes para
liberar esta missao-bonus, prepar separa a
pedreira. E preciso acabar com75 i gos.
5 cartos para sobr

com 40 inimigos.
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. Venda de Consoles de todas as marcas e modelos:
. Acessorios em geral;
. Assisténcia tecnica especializada em todos os consoles:
. Servicos executados com garantia;
. Enviamos SEDEX para todo o Brasil:

WWW.TLTYSGAMES.COM.BR

Rua Serra de Braganca, 476 - Tatuapé - S3o Paulo
Te: 6191-3000/6193-7 163 - Fax: 294-96 | |
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Distribuidora: Heavy Iron Studios Produtora: THO Tipo: Acao Plataforma: FS2 Jogadores: 1 a 2 Ponto Forte: Trabalho em
equipe dos personagens Ponto Fraco: Curto e descartavel Diversao: 7.0 Controle: 70 Desafio: 6,0 Som: 8,0 Grafico: 8.0

Até quem é i_ncr
de ajuda na h-gr
superviloes m.

por Eduardo Trivella

océ é um dos milhares de fas qu

ficaram loucos de curiosidade para saber

mais sobre o marmotao com cara de
malvado e capacete de mestre-de-obras que
aparece no final do primeiro game e do longa
Os Incriveis? A gente também ficou. Afinal,
assim gue o bichdo emergiu dos subterraneos
da cidade e os super-herdis colocaram suas
maéscaras para sair a captura do bandido, tanto
o filme quanto o jogo acabaram, deixando 7
todos nds com aquele gostinho de quero mais.

E se nao foi lancado um novo filme para
contar a histéria do figura, ao menos nos
games a galera levou vantagem. Rise of the o
Underminer, produzido pela THQ, mata a
curiosidade geral e mostra Sr. Incrivel e Gelado
(Mr. Incredible e Frozone, no original) no
encalco do inimigo que tem o plano diabdlico
de conquistar o mundo com um exército de
seres metalizados. Mas ao contrario do que
sugere o come¢o do game, os outros membros
da familia aparentemente ficaram cuidando de
afazeres domésticos enquanto a dupla de
maior destaque partiu para a acao, o que é
uma pena. A boea noticia, no entanto, & que o
jogador pode controlar qualguer um dos dois
protagonistas a qualquer momento ou entdo
jogar em dupla com um amigo, de forma
cooperativa. E isso é altamente recomendado,
pois ficar trocando de personagem o tempo
todo com o direcional digital dificulta as coisas
e consome um bom tempo.

O desafic do novo Os Incriveis continua
baixo, adequado para a molecada, mas vale
destacar gue o chefdo Underminer, além de
contar com uma linha de preducao
aparentemente infinita de robds, tem alguns
aliados ferruginosos que podem dar um certo
trabalho aos jogadores, principalmente a galera
menos experiente. Por isso, veja nas paginas a
seguir algumas dicas que servem para muitas
situagdes durante a aventura e confira as.
estratégias para derrotar todos os chefes do
game, incluindo o marmotéo.




Conheca 0s pros e os contras da dupla de herdis
de Rise of the Underminer.

SR. INCRIVEL (MR. INCREDIBLE)

Analégico esquerdo — movimentacio
Analogico direito — esquiva, cambalhota
M - soco

#® — pulo

A — |evantar portas e objetos muito pesades
ou aclonar manivelas (somente em cima de
circulos vermelhos)

@ - pegar objetos e inimigos tontos ou
congelados (aperte novamente para
arremessa-los longe)

+ — Super Move

%, W ou %, ® - Incredi-Slam (golpe de cima
para baixo que faz tremer o chao)

4 - Troca de personagem (somente singleplayer)
N — manda o outro personagem esperar
(somente singleplayer)

=>» — faz o outro personagem ficar proximo
(somente singleplayer)

€ — faz o outro personagem adotar uma atitude
mais agressiva (somente singleplayer)

FROZONE

Analégico esquerdo — movimentago
Analégico direito — esquiva, desliza no gelo
M - soco

% — pulo

A — consfruir ponte de gelo (somente em cima
de circulos azuis)

@ - raio congelanie

+ — Super Move

%, Mou% ®—iceglide (pulaeusaa
prancha de gelo para planar ou atingir os
inimigos que estiverem no caminho)

4 - Troca de personagem (somente no
modo singleplayer)

¥ — manda o outro personagem esperar
(somente singleplayer)

=> — faz o outro personagem ficar proximo
(somente singleplayer)

€ — faz o outfo personagem adotar uma
atitude mais agressiva (somente singleplayer)

»] Dicas Incriveis

Apesar de ser considerado um jogo facil,
existem alguns toques basicos que podem
facilitar muito a sua vida ao encarar a busca
pelo Underminer:

+ Use Frozone para congelar es inimigos e Mr.
Incredible para destrui-los. Além de ser a maneira
mais facil de superar as incontéveis hordas de
inimigos, & 0 modo mais rapido de acumular

pontos de experiéncia para os dois personagens ao
mesmo tempo. Estes pontos podem ser trocados
por upgrades na hora que vocé quiser (veja o
quadro Tabela de Upgrades, na pagina 77).

s S0 i

7.

* N&o se aproxime muito das torres de espinhos
giratorias: para passar por elas em seguranga,
congele-as e quebre-as.

= Para vencer inimigos distantes que atiram
contra vocé, congele os tiros deles com Frozone
e jogue-os de volta com Mr. Incredible.

* Inimigos que possuem uma bola laranja em

cima de suas cabegas escondem prémios; acabe

com eles para ganhar um Super Move,

+ Se houver pelo menos um inimigo na tela
quando Mr. Incredible pegar algo nas méos, um

alvo surgira em volta dele. Mire ali e mande balal

* Se ndo souber mais para onde ir, comece a
quebrar tudo ate que um circulo azul, vermelho
ou de ambas as cores aparega.

* Se um dos personagens morrer, aglients as
pontas com o outro durante 20 segundos. Depois
desse tempo, o herdi perdido volta a fazer parte
do time como se nada tivesse acontecido. Mas
cuidado na hora em que ele voitar: se vocé
estiver em um local desprivilegiado da tela, o
personagem pode voltar bem em cima de um
abismo e morrer instantaneamente.

* Nas balsas, fique atras dos vidros para se
proteger contra os lasers.

+ Ao passar por pontes que caem, tenha os
dois personagens juntos para no correr
riscos de morte.

* Use a esquiva para passar pelos lasers
vermelhos de vigilia. Se for pego por eles,
pule para cima das plataformas até que a
armadilha pare de funcionar. Em certas
ocasioes, & aconselhavel disparar os lasers
para destrocar os robos que infestam o local.

+ Espere os inimigos com campo de forga
vermelho atacarem primeiro para depois
revidar com a combinagao "congela-destroi”.




'DETONAOD|

Qual seria & graca de ter superpoderes sem
ter de enfrentar inimiges superpoderosos ou
uma batalha final contra Underminer? Saiba
agora o que fazer para passar pelos chefes
sem suar muito e ver o final do jogo.

= ”u::u.wmg ‘k: Exumlum::f: .

MAGNOMIZER GUARDIAN

Congele os firos dele, principalmente os
teleguiados de cor laranja, e jogue-os de volta no
bicho. Quando ele saltar robds, esqueca por um
momento gue ele existe e concentre esforgos
nos inimigos metalicos que te cercam. Quando a
barra estiver limpa, volte a atacar o guardizo,
mas fique atras das plataformas quando ele atirar
bolas amarelas de energia sélida, Se estiver sem
muni¢ao para jogar no inimigo, quebre as
plataformas e procure caixotes pelo cenario.

MAGNOMIZER

Suba pela sequiéncia de pontes. Tome cuidado
com as bolas e ondas de energia azul que ele
atira. Destrua todos os objetos do caminho e pule
por cima das nuvens de gas. Na descida, procure
ser mais rapido do que a rocha que rola em sua
dire¢ao. Na tela onde ele esta parado, acabe com
todos os inimigos que obstruem o caminho e
arrangue os quatro parafusos do chao.

THE CRUSTODIAN

FE0SE/ 27800

2454827500

THE CORRUPTERATOR

Abra caminho para os cientistas entre as caixas,
portas e torres de espinhos. Quando as telas de
projecao com imagens de Underminer surgirem,
jogue inimigos e caixas nelas para avancar.

UNDERMINER (FASE LAST DITCH EFFORT)

Acione as manivelas nos cantos da sala e parta para
cima do robozao. Fique fora do alcance do martelo
€, na hora em que ele levantar os bragos, congele-o
até que ele figue mais baixo, e aproxime-se para
descer a mao no cara. Preste atengdo quando a tela
comegar a tremer e afaste-se. Crustodian recuara
para tr&s de um campo de forca e mandara vérios
robos fazerem o trabalho sujo. Cuide deles,
procurando manté-los na linha de fogo entre o
chefdo e vocé, pois logo ele volta a jogar destrogos
em sua diregdo. Jogue o P

maximo de robds que puder 4

para cima dele e faga o 3

esquema congelamento-

destruigao repefidas vezes

até elimina-lo de vez.

. W00 200
_—y

Acabe com trés ou quatro grupos de robds e
Underminer vai comegar a persegui-lo. Espere ele
dar 0s giros e so entdo congele-o para golpea-lo
na seqiiéncia. Quando dois canhdes azuis
atirarem de longe, faga ziguezagues pela ela.
Esquive-se com cada um dos persoragens
quando Underminer disparar projéteis com seus
dois bragos. Volte a atacar somente depois que s
giros acabarem. Bastam mais trés ou quatro
sequencias para chegar ao final do jogo.




Cumpra os objetivos de cada fase para ter
0 direito de fazer upgrade nas habilidades
de seus personagens. Quanto mais voce
jogar com cada um, mais upgrades
liberara. Veja abaixo o que pode ser
melhorado em cada personagem:

Health (ambos) — aumenta o tamanho da
barra de energia;

Power Punch (Mr. Incredible) — aumenta
.a forca do saco, além de adicionar um
movimento ao combo;

Incredi-Slam (Mr. Incredible) — aumenta a
forca do golpe gue faz tremer o ¢chao;

- Throw (Mr. Incredible) — aumenta a
distancia e a forga do impacto dos objelos
arremessados pelo personagem;

lce Punch (Frozone) - aumenta a

forga do soco, além de adicionar mais um
movimento ao combo do Gelado;

Ice Glide (Frozone) - aumenta a distancia
do deslizamento no gelo pelo ar;

Freeze Ray (Frozone) — amplia o alcance
do raic congelante e aumenta a velocidade
de agdo do poder;

Super Move (ambos) - abre um golpe
especial a mais no slot de Super Move.

SENHA 7 i EFEITO
FROZBOOM................ccccoovnnen...... SUper Move de Frozone
FROZPROF ... d4 1000 pantos de experiéncia a Frozone
MRIPROF.........da 1000 pontos de experiéncia a Mr. Incredible
MRIBOOM..............cccnrusrouee......SUper Move de Mr. Incredible

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocé!

PECAS PARA LOJAS E ASSISTENCIAS TECNICAS - PRECOS ESPECIAIS

games
s Consertamos qualquer defeito em
placas de PS2

Ha + de 4 anos no mercado vendendo qu-alidade!
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e voce ja perdeu a conta de quantas

vezes tentou convencer o seu pai a

conhecer as maravilhas do mundo dos

games, esta é a sua oportunidade de
ouro.Com formato que lembra uma vara de
pescar, o controle da Venom néo sé € o motivo
perfeito para vocé fazer o seu velho curtir uma
Jjogatina no P52, mas também & 6timo para
dar vida aguele jogo de pesca que andava
esquecido na estante.

O produto conta com todos os botes de
um controle de PlayStation 2 e, além do
formato caracteristico, hd um pequeno detalhe
a mais:uma manivela igual & dos molinetes de
verdade, para tornar sua pesca mais realista.

O equipamento

Todas as funcdes do Dual Shock normal
estdo presentes no Fishing Rod, mas é como se
tudo tivesse sido sacudido e mudado de lugar.
A primeira coisa que vem a mente é: "Onde foi
parar o analdgico direito?”. Ele deu lugar a
manivela do molinete, também analégica.

Agora a mudanga que sem ddvida deixa o
jogador mais perdido é a configuracao dos
botGes. Ao contrério da disposicao dos joysticks
padrdo, neste controle os botdes A e Bl vém
antes de ¥ e @.Para entender essa bagunca, s6
olhando a foto ao lado. Até da para se
acostumar com a posicao bizarra dos botées,
mas o layout incomum atrapalha no comego.

NOTA

Fabricante: Venom Site: vww.venomuk.com Onde encontrar: (0x11) 5072-2073 Preco médio: RS 125,00
Ponto forte: A simulacao fica perfeita Ponto fraco: Botdes ficam em posicio estranha e layout é terrivel para canhctos

Fishing Rod

Nada como curtir uma pescaria de verdade sem ter de acordar cedo, se
melecar todo de repelente ou enfiar a mao naquele balde de iscas nojentas

Pescaria na pratica
De acordo com o fabricante, o Fishing Rod
funciona com qualquer jogo de pesca.Para os
testes, foi escolhido o titulo Rapala The Fishing. O
aparélho funcionou perfeitamente em todas as
missdes. A fungéo vibratoria merece destaque.
Assim que um peixe pega a isca, o controle
vibra, indicando a hora de colocar o molinete
para funcionar. Como em uma pesca de
verdade, é preciso conciliar forca com jeito. Se
vocé girar o molinete como um louco, a linha
vai arrebentar. Ja se deixar o peixe solto demais,
ele se solta do anzol e escapa, ou seja, vale a
regra de ouro da pescaria: canse sua vitima.E
com o Fishing Rod tudo fica bem mais simples.
E 56 girar e soltar o molinete constantemente 1
até esgotar as forcas da vitima. |
Um ponto gue pesa contra o Flshmg Rod é
o desconforto. E cansativo segura-lo’apenas |
com a mao esquerda, principalmente na hora
de acessar 0os menus do game. E se vocé pensa
que para os canhotos a situacao é melhor,
pense de novo. Os menus até ficam mais faceis,
mas na hora de enrolar o molinete..,

Naoésoo formato que é diferente A posicio dos
hotoes tambem nao Iembra nada um Dual Shock

Acessdrio cedido para testes por C] Games
Telefone: 0xx11 5072-2073
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PLAYSTATION 2 GAME CUBE XBOX
APENAS APENAS APENAS
R$ 930,00 R$ 650,00 R$ 950,00
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R$ 375,00
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| ACESSORIOS

Rcessorios

Incremente o seu PSP com estes acessorios gringos. Vocé vai
descobrir que o portatil é ainda mais poderoso do que parece

TALKMAN

Gomposto/por um disco UMD e um apare[ho
que e encaixado na parte supetior do PSP, o
Talkman faz fradugoes instantaneas entre as
linguas inglesa, japonesa, chinesa e
coreana. Basta bater um:papo com Max, o
personagem do programa. O'acessorio
inclui funcoes semelhantes as de uma
agenda eletronica, como relogio mundial,
conversor de unidades, alarme e uma lista
para cadastrar palavras e frases para
utilizar em viagens. So faltou mesmo o
suporte a lingua portuguesa.

| Sevocé acha o PSP é ruim de segurar e
tambeém nao agilenta mais a baixa capacidade
da bateria, este suporte pode ser a solugao
para os seus problemas. Desenvolvido pela
CTA, a peca foi desenvolvida para se encaixar
no PSP, deixando-o com um formato mais
parecido com o do controle do PS2 e inclui
uma bateria extra para prolongar o tempo de

| logatina no portatil.

-~ Tamanho idéntico ao um
controle para PlayStation 2

- Quatro travas de seguranca

- Aumenta a capacidade da bateria
do portatil

— Exclusivo para PSP

Fabricante: CTA

Prego médio: US$ 16
Onde comprar: _
www.amazon.com (USA)

m DicAs E TRURUES PARA PLAYSTATION
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Se vocé ndo vive sem GameShark no Psz e
esta cansado de sofrer com os jogos do PSP,
pode ficar trangililo. A Datel acabou de langar
a versao de bolso do seu popular acessorio
de trapagas. O Action Replay Max para PSP’
vem com um Memory stick de 64 MB e inclui
centenas de saves e codigos predefinidos,
que podem ser transferidos por cabo USB.

com saves e
codigos ’

— O kit vem com um Memory Stick
exclusivo de 64 megas

— Exclusivo para PSP

: UMD CI_EANING SYSTEM

| Com os disquinhos do PSP sendo
| vendidos a preco de ouro, nada mais justo
| do que voce dispensar um carinho

| DIRACERELYS

PSP UMD CLEANING SYSTEM

CARACTERISTICAS

— Traduz quatro idiomas entre si
{Inglés/ Japones/ Chinés/ Coreano)

— Jogos para testar seu
conhecimentoie prontncia

— Compacto e leve

— Exclusivo para PSP

FICHA TECNICA
Fabricante: Sony

Preco médio: US$ 69
Onde comprar:
www.lik-sang.com (Coréia)

Fal;ric;anteﬁ béte'_l _
Prego médio; US$ 27

‘Onde comprar: www.lik-sang.com (Coréia)

especial a eles. Com este acessdrio
fabricado pela Dragonplus, voceé vai
manter os seus UMDs sempre limpos e ter
certeza de que o PSP nunca vai ficar
travado em uma tela de loading. O kit
inclui um suporte compacto com tecido
ultramacio e uma solugao de limpeza
propria para discos opticos.

CARACTERISTICAS

— Supercompacto

— Manejo simples

— Pano leve; macio e de alta qualidade
— Solugdo de limpeza atoxica.

FICHA TECNICA
Fabricante: Dragonplus
Prego médio: US$ 7
Onde comprar:

www.lik-sang.com (Coréia)
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por Julio Wecchi

BATTLE TANX GLOBAL
ASSAULT
CODIGOS BLINDADOS
Use os cadigos na opgao Password:
— Selegdo de fases
] Fase 2: MNVBFBDBGB
s Fase 3: RQOHBGBSBHB
o) Fase 4: WRTBTBDBHB
Fase 5: BAMDDCRBJB
Fase 6: LZFDJCWBKBE
| i Fase 7: QTFDTCLBKB
o il Fase 8: VKRFBCHBKB
o il Fase 9: FMXFJDWBKB
{ | Fase 10: KJDFYDQBLB
g o Fase 11: PZDGGDDBLB
| i Fase 12: WFWGNDFBLB
Fase 13: DKRHCFDBKB
Fase 14: JKXHLFZBKB
Fase 15: NKDHZFNBLB
Fase 16: XZDJLFCBLB
i H Fase 17: HWQJSGXBLB
L § b Fase 18: RMJKVGLBMB
' B Fase 19: WFBMMFFBNB
Fase 20: BGHMSHLBNB
1 i Fase 21: GQGNKHJBPB
| Her Fase 22: LSSNWHMBPS
i | Fase 23: VYDTCHMBRB
‘ Fase 24: FYCTLJRBSB
Fase 25: KPQTYJHBRB
Fase 26: PBJVJJFBSB
Fase 27: TJIBWJJCBTB
Fase 28: YNBWXJTBTB
Fase 29: JWNYBKYBIB
Fase 30: SSVYZKKBSB
Fase 31: SSVYZKKBSB
Fase 32: XTVZLKQBSB
Fase 33: HYPBMLCBSC
Fase 34: MSQCKLKBRC
Fase 35: WBQCZLXBRC
Fase 36: BFCDXMVBSC
Fase 37: GCQFJMSBRC
Fase 38: QQPFZMSBSC
Fase 39: VKPGMMMBSC
Fase 40: FHHGSNVBTC
Fase extra: WRDRB

B EGTA: Liberty City Stories

| m DICAS E TRUGUES PARA PLAYSTATION

SO0 mula fica empacada. Aproveite os codigos
a seguir e desvende os segredos dos games

- Qutros Codigos

Invencibilidade: MSTSRVY

Selecdo de fases: BCKDR

Todos os tanques: THRTN

Todas as armas: SRTHMB

Time Brandon: SMSLGNG

Time Cassandra: NSTYGRL
. 1.000 Swarmers: VBBBCDFHLP
 Equipe personalizada: TRDODYBRRKS

e

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

Todas as armas: durante o jogo, segure +EA
e pressione =, >, ¥ 4, P €, €.

E :

CON, THE

KFJ na tela de selegdo: delone o personagem KFJ, no
modo Class B Story (no Team Rogue).

CRASH TAG TEAM RACING

- Truques do cachorrdo

Na tela principal, segure + I:HH e pressione um dos
comandos a seguir:

Cabeca de galinha: ¥, ®, @, H

Carro quadraddo: @
Supervelocidade:
Crash japonés: H
Piloto automatico: %

FATAL FURY: WILD AMBITION

Use o modo Data: para saber as informages secretas
dos lutadores, venca todas as lutas no modo Ascade sem
usar Continues.

Use o Team Battle: venca o Arcade usando o
personagem Duck King. Faga isto sem perder

nenhum round durante os combates.

Roupa especial de Geese: para escolher Geese usando
uma roupa diferente, selecione-o e aperte A +@.

B T

GEX 3: DEEP COVER GECKO

Menu especial: pause o jogo, segure GH e aperte

P+, @ P, € > L. Continue o game e pressione
M8 para exibir uma lista de opgdes, que inclui selecéio de
fases, controle de som, colecdes, entre oufras coisas. Na
verséo européia do jogo, pause o game, sequre e
aperte P, @, >, P, €, >, 4. Nao & possivel salvar o
titulo depois de trapacear.

~ Comandos da lagartixa

Pause o jogo, selecione a opgao Exit, segure IEH ¢
entre com as seqiiéncias de botdes. Vocé ouvird um
som de confirmagdo.

Invencibilidade: &, P, €, &, A, =, 4

Frases engragadas (aperte ™ durante o game):

v 01>

Camera 3D: P, &, 1, J, =0 =m

GTA: LIBERTY CITY STORIES

A CIDADE E SUA

Pressione os comandos a seguir durante o jogo:
- Tommy Vercetti em agéo

Cometer suicidio: I8, J, ¢, I, %, @, P> A
Colete no méaximo (barra azul):

[LARK MLNRENLARI

Energia completa (barra vermelha):
[LARB NLNRN NLAR] !
Nunca procurado: N, IS, A B L % H @
Aumentar nivel de perseguigao:

[LERN NLNRANLER]

Roupas aleatérias de pedestres:
[LALR-NLELE N WY




e

EHarry Potler

Galeria de armas 1:

FEE ¢<1LE>

Galeria de armas 2:

17000 ¢00->

Galeria de armas 3:

TR R %NS

Carros brancos:

X%XE0 001 A A

- Personagens secundarios

Motoristas agressivos: ll, l, 3, % X 4 @ @
Garotas seguem o protagenista:

Vb oA A0 @

Pedestres atacam seu personagem:

[LELEREL AL NR RN

Pedestres armados: @, @, M, @, G N -, @
Pedestres revoltados: M, 4, i1, ﬂ, -, [R RN |
- Veiculos faceis

Tanque de guerra: N, I8, ¢ 1N 19, - A
Trashmaster: A, @, 4, A, ®, 1, IH,
- Veiculos mutantes

Veiculos cromados: A, I, M, 4, ¥, B, [, A
Carros pretos: @, @, 1, A, A, (LN N |
Carros andam sobre a dgua:

@ %Xy ox1tmm

Mudar o tamanho dos pneus da bike:

(B SRS ALY |

Tragao perfeita: I, P, € 5, A, @, 4, %

- Mandando no tempo e no clima

Céulimpo: 4, ®, 4 4 B E @

Nublado: 1, ¥, A, 1, 4, %, M G

Tempo chuveso: 1‘, A RN NLER
Jogo lento: 50, A, %, [ R
Tempo ensolarado: N, M, @ (R |
Céucinza: P . %, 1 V. A M &
- Outros truques

Todos os semaforos abertos:

A A N E N M %X

Destruir todos os carros:

LR LN LWL

Mostrar os créditos do game:
[LERMLNR RO NR

250 mil em dinheiro: M, [, A, M, 1, @, M, &3

T

HARRY POTTER

AND THE GOBLET OF FIRE

- Segredos do bruxo

Complete uma determinada colegdo de cards para ganhar
pontos ou desafios extras:

Beasts Set: 20 pontos para Grifindria
Classical Beasts Set: corrida exira com Rony
Dragons Set: corrida extra com Rony

Giants Set: 20 pontos para Grifinria

Goblins Set: 20 pontos para Grifinoria

Hags Set: corrida extra com Hermione
Quidditch Set: corrida extra com Harry
Vampires Set: 20 pontos para Grifindria
Witches Set: corrida exira com Hermione
Wizards Set: corrida extra com Harry

e
INFECTED

- = Herdis infecciosos

Personagens Bloodrayne e Papai Noel: complete todas
as missdes do jogo.
Bloodrayne diferente: consiga ouro na misséo 33.

gPse |

KING KONG, PETER JACKSON'S
Galeria de arte na raga: detone o jogo.

TRAPAGAS DO GORILAO

No menu principal do game, entre em Option, depois em
Bonus e segure + IEEN. Em seguida, aperte

4, @ T 4 Jd P e solte os botdes de ombro.
Agora, entre com um dos codigos abaixo no menu secreto
que apareceu e divirta-se:

- Armas faceis

Machine Gun: KKcapone

Revdlver: KKtigun

Shotgun: KKshOtgun

Rifle Sniper: KKsn1per

EHing Hong, Peter Jackson's

- Outros truques

Todas as fases disponiveis: KKstOry
999 de munigao: KK 999 mun

Galeria de bonus completa: Kkmuseum
Invencivel: 8wonder

Spears ilimitados: lance 1nf

Tiro mortal: GrosBras

SpPE1

MIKE TYSON BOXING

~ Mordendo orelhas

Use as senhas abaixo no lugar do nome do seu lutador:
Lutador Jimmy Flex e estagio Disco: CLUBFUD
John L. Sullivan e estagio Docks: OLD MAN

Lutador invisivel: GONE

Modo cabecinha: BINGY

Modo cabegao: BONGY

Cabega de furacdo: HURTS

Cabega e méos gigantes: STUPID

Desativar todos os trugues: NORMAL

- Lutadores secretos

Para liberar alguns boxeadores na tela de selegdo, venga
o Showcase. Veja quais brutamontes sao liberados para
cada lutador que vocé detonar o modo.

Fabian Van Hilten: Chuck Wynalda

HinFected

Frank Zamboni: Mike Tyson
Jimmy Silk: Rhy Yung

Mick Oshea: Christian Mutamba
Patrice Demanger: Rab McCab

psz|

NEED FOR SPEED MOST WANTED
Corvefte C6.R: complete 100% do jogo.

= Voando alto

Pressione os comandos abaixo na-tela principal

do game (tela de Start):

Extra Marker disponivel na loja:

T ED2 ML

Burger King Challenge liberado:

R R e <

Castrol SYNTEC Ford GT liberado:
€224 104

Porsche Cayman S no demeo:

(L1 N R1H R1E R SR IS P

- Carangas na raga:

Venga o !'der de cada um dos eventos para liberar novas
maquinas na tela de selegao: ~

BMW GTR (versdo de corrida): lider 1

Mercedes-Benz SLR McLaren: lider 3

Porsche Carrera GT. lider 3

Ford GT: lider 4

Lamborguini Murciélago: lider 4

Porsche 911 Turbe 8: lider 5

Corvette C6: lider 5

Dodge Viper SRT 10: lider 6

Lamberguini Gallardo: lider 6

Aston Martin DB9: lider 7

Porsche 911 Carrera S: lider 7

Lotus Elise: lider 8 55
Mercedes-Benz CLK 500: lider 8 ;
Mazda RX-7: lider 9

Subaru Impreza WRX STi: lider 9
Pontiac GTO: lider 10 i
Vauxhall Monaro VXR: lider 10 i
Porsche Cayman S: lider 10
Mercedes-Benz SL 500: lider 11
Mitsubishi Lancer Evolutien VIII: lider 11

HMike Tyson Boxing

Dicas E TRUQUES PARA PLAYSTATION m




Mustang GT: lider 12

Mazda RX-8: lider 12

Cadillac CTS: lider 12

Renault Clio V8: lider 13

Toyota Supra: {ider 13
Mitsubishi Eclipse: lider 14
Audi Ad 3.2 FS| Quattro: lider 14
Audi A3 3.2 Quattro: lider 15
Audi TT 3.2 Quattro: lider 15

gpse

RATCHET: DEADLOCKED
Modo Exterminator: basta completar o
game uma vez.

— Prémios em cards

Veja como liberar os cards secretos

do game:

Card Ace Harlight: ganhe 400.000

Dread Points.

Card Eviscerator: consiga 100

Max Nanotech.

Card Reactor: compre todas as armas de
versdes Mega no modo Challenge.

Card Shellshock: compre fodas as ammas e
Omega Mods.

Card Vox: consiga todas as habilidades.
Card Vox’s Pet: complete todas as missoes
no nivel mais dificil.

gPSE |

SHREK SUPERSLAM

- Cddigos do ogro

Aperte os comandos durante a tela principal
do titulo:

Todos os personagens: A, A A @, @ @,

ANOENENT Y - E Gl
Todos os personagens e fases:

5l 6 0 @

Todas as medalhas e troféus:

Gl =0, A W

m DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

Todas as historias do modo Chapters: A, H, 51, @
Pizza1: P A A 2,9, 0,0, ¢ |, E, G,

< ¢ 1 N G

Pizza2: @ @, H N = = € €,
Pizza3: &, 4, @ 1 A ¢ N X,
Slammageddon:

TP €369 40 HEIE,
Modificar velocidade:

SN, S0, G0, G0, S0, GED, O, G0, . @, A, A
- Personagens secretos

Veja quais torneios vocé deve detonar para liberar cada
um dos personagens secretos:

Anthrax: Bonus 7

Captain Hook: Tournament 25

Cyclops: Challanges 36 ac 40

Dronkey: Tournament 7

HSims 2, The

Challenges 11 a0 15
Humpty Dumpty: Bonus 4
Luna: Challenges 26 ao 30
Quasimodo: Tournament 3 : 3
Robin Hood: Tournament 13

Wolf: Tournament 20

aPSe |

SIMS 2, THE
Pause o jogoe, pressione IEH, IEEH, 4+, %, para liberar
um gnomo e depois entre com um dos comandos:
Adiantar seis horas do relégio: @, Hl, XN, P,
Ajustar-habilidades: A, ®, l, GA, €

Todas as roupas: I, GHE, ¥, = H

Todos os terrenos: . - (— e

9.999 em dinheiro: Ei] (L1] LA, - &

Todos os objetos: ,vb, €,

Todas as receitas: [El, HtL>n

TEH

SPARTAN: TOTAL WARRIOR

Selegéo de fases no Single Mission Replay: escolha a
opgéo Extras do menu principal e pressione € 11 vezes,
=» 7 e aperte M somente uma.

TEE

S$SX ON TOUR

100% T-Shirt: consiga todas as medalhas vencendo

0s eventos.

- Trapagas geladas

Entre com os cadigos na opgdo Cheats, que fica dentro
de Extras:

Todas as fases liberadas: BACKSTAGEPASS

Todas as roupas: FLYTHREADS

Todos os videos: THEBIGPICTURE

Dinheiro extra: LOOTSNOOT

Boost ilimitado: ZOOMJUICE

Manobras monstruosas: JACKALOPESTYLE

Bola de neve: LETSPARTY

Todos os personagens: ROADIEROUNDUP |
Conrad: BIGPARTYTIME

S
2,



Mitch Koobski: MOREFUNTHANONE
Nigel: THREEISACROWD
Ski Patrol: FOURSOME

-

TEH

TAK 2: THE STAFF OF DREAMS

- Minigames e opgoes extras

V4 para a opgao Juju Potions, selecione a Universal Card
e enlfre com os numeros de itens indicados abaixo

(insetos, cristais e frutas, respectivamente):
- Minigames

Balloon Head Showdown: 48, 62, 19
Barrel Blitz: 1, 105, 81

Catapult Chaos: 103, 33, 20
Chicken Tennis: 202, 17, 203
Chuckin’ Chickens: 18, 71, 50

Dart Tomb Dogdem: 83, 43, 142
Flea Fly: 22, 6, 17

Frog Derby: 281, 62, 149

Music: 14, 17,7

Glide Ride: 131, 61, 179

Gloomleaf Arena: 68, 13, 8

Krash: 5, 41, 41

Vine Climb: 8, 1, 37

Snowboard Air Time: 233, 127, 204
Increased Manna Magnet: 3, 27, 31
- Personagens secretos

JB: 16, 19, 38

Lok 2,2,5

Tlaloc: 98, 363, 2

Herdi do primeiro game: 55, 171, 35
- Outras opgdes extras

Videos de Tak: 30, 21, 88
Novas roupas: 11, 4, 17

Tak colorido: 4, 9, 23
Comerciais: 6, 16, 6

Galeria de arte: 30, 37, 51
Animais: 44, 13,0

Novos efeitos visuais: 31, 18, 2
Efeitos especiais: 4, 55, 36

gPSE |
WARRIORS, THE

Riffs vs. The Rogues: venga 0 game e encare um
combats inédito durante a tela de créditos.

99 vidas no Armies of The Night: pressione
4 4, 4, €, 2 durante o minigame.
CODIGOS DA GANGUE

Pressicne os botdes durante o jogo:

- Trugues insanos

Energia ilimitada: P, A, ®, 50 3%

100% do game concluido: IEH, == W J, =, -
200 dalares, trés Flashes e algumas garrafas:

[R1M RN L1 30

Completar a misséo atual: -, H, %, B8 G5l ¢
Furia ilimitada: H, @, A ™ % &

Sprint infinito; &, M, €-, %, KN,

Sem policia: P, ¥8. %, A, A,

- Armas e Cia i

Taco de beisebol: ll, B, b, <, NN,

Taco de beisebol indestrutivel: ®, ®, @, 1, ®, =,
Faca: ', 4, ™ 4 4 ®

Cano: (A, @, =0 4 IEl >

Botas de 2¢o: (@, KA, G, ®, 41,

Assis ia

Eularriors, The

PLAaYSTaTION

Desde /997

> Rode no seu Video Game todos o0s
tipos de jogos e filmes de todas as areas

> Conserto: 6 meses de garantia

Limpeza da
lente gratuita — [ =

PlayStation.2

Playf;fatjon 3
=one:1553326914745094=097I

Al Nhambiguaras, - Moema (na altura'do n2 3400 da’Av. dos Bandeirantes): S3o Paulo/,SP.



de codigons

Use codigos de GameShark em outros
acessorios e vice-versa. £ sé ter um PC

por Leandro Rodrigues

uem J4 precisou de vida infinita, munigéo a
rodo ou mesmo alguns itens extras para
ferminar um jogo sabe muito bem o valor
do GameShark. O acessario, popular desde os
tempos do P81, é a salvag&o de quem precisa de
uma ajudinha na hora do aperto,
$6 que o mundo da trapaga, hoje, no se resume
a0 GameShark. Codebreaker, Xploder, Action Replay,
todos estes acessérios sio bem conhecidos da galera,
mas, infelizmente, seus codigos ndo s&o compativels
nem com o GameShark da MadCatz, nem entre si. E
como nem sempre as fabricantes disponibilizam todos

0s codigos para os langamentos mais recentes, cedoou |

tarde aquela dica que vocé mais deseja aparece no
sisterna de trapagas que vocé ndo tem. Como comprar
todos os tipos de GameShark que existem por ai nao &
uma opgAo viavel, o jeito & apelar para uma trapaga
mais forte: um programinha chamado Code Converter.

CODE CONVERTER ALPHA 6.0
Site Oficial: http:/www.fullcodes.com/

Este programa é a realizagio dos sonhos dos
trapaceiros. Desenvolvido para PCs com Windows e
ocupando cerca de 50 Kbytes, sua fungéo é converter
codigos enfre os sistemas de trapaga mais populares do
PS2: Action Replay, Code Breaker, Xploder e, claro, o
Gameshark. O software é gratuite e pode ser baixado
liviemente do site oficial, mas, infelizmente, até o
fechamento desta edigio (dezembro/2005) ele ainda
ndo supartava a versao mais atual do GameShark (4.0),
Aboa noticia, no entanto, & que desenvolvedor promete
novas atualizagdes em breve. Se vocé ficou inferessado,
veja a seguir como fazer para aproveitar o mefhor de
todos 0s sistemas de trapaga sem estourar o holso.

CONVERSAO DE CODIGOS
O primeiro passo é baixar o programa do sﬁe
oficial. O arquivo roda direto. Basta
descompacta-lo em seu PC na pasta que vocé preferir.

Cédigos de GameShark vocé encontra aqui na

Dicas & Truques, mas se vocé quiser o de um
outro acessorio, é preciso entrar no site do seu
produtor. Os links para as paginas de todos os sistemas
estdo relacionados no quadro a direita. Copie o codigo
do site e cole-0 no campo Source do programa,
conforme mostrado na imagem abaixo.

& W ['S2 Code Convertor Alpha 6

[Cod Broaker | Game Shafk 23 ~E

m DiCAS & TRUGUES PARA PLAYSTATION

KeyCoda:

Soace Rlscult

|Cods Breakar = [Bane Shatk 2v3 =l

(64335723 4DFEFETS [3BD03%S 1460CE08

|D2Ce1EEF 2432609 Dedi
 {le7Ere0s2 7e0saDaC |BBAAFEEE EECEE2T2

[>| Requisitos

Para converter codigos entre o
GameShark e seus concorrentes, é

preciso ter, no minimo:

- PC com Windows;

- GameShark 2 até a verszo 3 ou similar
(veja a lista de acessdrios compativeis
no proprio programa);

- Acesso a internet para baixar o
programa e abter os codigos.

0 codigo, sozinho, & apenas uma seqiéncia de

nimeros sem sentido. Para que o programa saiba

0 que sera convertido, abra a caixa de selegéo do
campo Source e escolha o acessorio para o qual o
codigo que vocé escolheu foi criade.

Agora & hora de informar ao programa para qual

sistema de frapaca ele deve converter o cédigo.
Escolha a versao de GameShark 2 que vocé tiver ou,
caso o seu aparelho seja de outra marca, escolha a
marca e a verséo exatas, Cligue no botéo com a seta
<> & 0 codigo correlo para o seu sistema de trapaga
sera gerado no campo Result, do lado direito do
programa. Basta testa-lo no jogo.

| ™ PS2Code Convertor Alpha 6

Hep

Action Aeplay 2 Coding Femmal: [1455ETAS )

14003322 ADCDIACS

i e | ]

; mawz:m

AVISO IMPORTANTE

Fique esperio na hora de converter os cadigos. A
maioria das trapagas de GameShark e similares, além
de um codigo especifico para habilitar cada item, exige o
uso de um cadigo-mestre, que também muda de acordo
com o sistema utilizado. Se o truque nao funcionar,
verifique no site onde vocé obteve o codigo se nao ha
um codigo-mestre para habilitar todas as trapagas e
converta-o também. Vale lembrar que nem a Dicas &
Truques para PlayStation nem o responsavel pelo
programa garantem 100% de compatibilidade com todos
0s codligos, por isse, se a trapaga ndo rolar nem com o
cadigo-mestre, pode ser que o frugue ndo seja
compativel com o Code Converter.

e
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Se preferir, compre pelo telefone

Nao importa a plataforma.

Se rodar jogo, a gente detona!

PROMOCAO PSP NA MAO. SEJA CRIATIVO DICAS PARA TODOS

E CONCORRA A UM SUPER PORTATIL Q@ T

Gran Tursmo

" Resident Evil

i 5 \""u;_—,"’ W / m_.;__;;ﬂ;') N -H;.\.:j__.m».s—‘ 7 /| _
OUE VOCE VAl DETO NA PROXIMA GERACAO
S romnd et e S e T ——— R o r—————— TR ’M‘-p-i‘

0Os recursos do X360, Play 3 e Revolution vio produzir 3 mai fantastica e
potente geracao de jogos. E aqui vocé conhece o ¥

YESTADO!
O NnoSsO |
chegou dos |
EUA na ;
primelra:
semana: \ e eolhi '

Reviews completos de: | ( dacile
> PerfectDark > Kameo | pela yetas %
- Project Gothan 3 -> FIFA 06

[DETONADOS

HARRY POTTER 7
Ja nas bancas!

otilno site wwur.europanet.com.br




GHMESHARK

por Leandro Rodrigues

Descanse a mente e curta superpoderes
nos games com seu GameShark

Erse)

Todos os upgrades
28B208A0 948C883E it
28B20688 948C883E
Colete infinito

2816ED72 8BESTAFT
2816EDA1 B4EBTAF2
Destrave todas as missdes

007: FROM ! 48BD5EAF 0CO27AFT

RUSSIA i 53B3E5CC 0CA57AB5

WITH LOVE :

(GameShark 2 4.0 :
ou superior) B :
Cédigo-mestre
9842A1E0 78480157 j
2816ED40 01965B1F

2816ED78 FBAATAF1 HPS2 |

2816ED03 BBESTAF1

2807C476 78426965 BATTLEFIELD 2:

Energia infinita MODERN COMBAT
2816EDDO 8BESTAF1 (GameShark 2 4.0 ou superior)

2816EDOC B4E87A65
Munig&o infinita

Cédigo-mestre
983DB41E 78EA921C

280D4073 0C2BECF8 Energia infinita
Granadas infinitas 2816EDAD 46A54A6A '
280DB686 0C2BECF8 2816EDDS FBAATAF1
Energia no méximo i 281BEDED B4E87AG5
2816EDDS 6DBY7AF1 282A7078 78426965
Langa-misseis infinito | Colete infinito
283BCAD6 0CA57ABS i 2B25FF8B OCA57AB5
. Destrave todas as armas
086F5402 QCASTA5E
186F54BB 0CASACSS
486F5472 OCA3TAS6
1476EBC2 0CAS7AB5 !
186F5454 QCASACSE |

0 que & Bameshark?

GameShark & um acessério

nos jogos. Com ele, é possivel
consequir vidas infinitas, pular
fases, ganhar superpoderes,
atravessar paredes e oufros
{ruques que seriam impossiveis
sem 0 equipamento. Os codigos
publicados nesta secao devem ser
digitados na interface grafica de
seu GameShark (aquela tela que
aparece guando ele é ligado junto
com o console). O acesstrio existe
em varios modelos € tinos, por
1850, as telas e comandos para
inserir estes truques podem variar
de um equipamento para outro. Os
trugues desta secao servem
somente para os GameSharks &
padem nao funcionar em

que serve para fazer trapagas

acessorios similares, como o Action Replay e o
Exploder. Caso vocé tenha problemas para

carregar algum dos trugues, consulle
dicas abaixo:

Dicas obrigatorias:

* Todos os codigos-mestras devem ser
carregados junto com os demais trugues.

* Os trugues publicados funcicnam somente nos
GameSharks da InterAct ou MadCatz.

Os acessorios similares n&o sao 100%.

compativels com as trapacas.

+ Camregue somente uma trapaca por
game poderd travar.

* Boa parte dos trugues ndo funciol

de savegames. Inicie sempre um novo jogo
quando caregar os codigos do GameShark.

* Muilos fruques nao sao compativeis

_ com jogos altemativos, inclusive games
modificados, por sso, verifigue a

autenticidade dos seus jogos.

DicAsS & TRURUES PARA PLAYSTATION

EARNED IN BLOO
(GameShark 2 4.0 ou superiol
Cédigo-mestre

880CFC74 78A3FFFB
Energia infinita

284F7164 BF15TAB1
284FT1ED B45AE466
284F719C 40A57AD3
Destravar todos os extras
487E2E40 0CCATASH
5863E5C2 OCASTABS

gPS52

CALL OF DUTY 2:
BIG RED ONE
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Céadigo-mestre

9832BFF6 78C2571F
Munigéo infinita

280D5FB6 0CAS57A8S
Destrave todas as missées
2823FAB8 0CASTACB

CONFLICT;
GLOBAL TERROR
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Cédigo-mestre

985801D4 7TBEAE1CS
Energia infinita (Tropa)
2816ED40 FBAATAF1
2816EDDS 64AAACTC
280T7FB6 78426965
Munigéo infinita
2839BEF2 0CA57A65
2B39BECF 0CAS57A85
Granadas infinitas
2B38EE37 0CASTABS

antes as

Vez ou o

na a partir

Onde comprare

esde a aquisicdo dos direltos de produgao

do GameShark, em marco de 2003, pela
americana MadCatz, o acessdrio de trapaga se
tornou o produto mais dificil de se encontrar nas
Iojas de videogames e importadoras nacionals,
Infelizmente, isso gerou uma procura muito
grande pela versao pirata do GS, que néo &
totalmente compativel com os jogos do PS2.
Vale lembrar que a versao do PS1 néo é
mais fabricada e, por.enquanto, ndo ha
GameShark para o PSP. No entanto, &
possivel comprar a versdo original e mais
recente do modelo do PS2 (GS 2.0 v5.0) por:
cerca de US$ 80 em algumas das lojas virtuais
(nos Estados Unidos}) que listamos abaixo:
* Amazon: www.amazon.com
* BestBuy: www.bestbuy.com
+ EBGames: www.ebgames.com

DRAGON BALL Z:
BUDOKAI
TENKAICHI

(GameShark 2 4.0 ou superior)

Cadigo-mestre
9803EF22 78C946A8
2816ED40 01967AF2
2816EDD8 0C79690C
2816EDED 2E567A65
2816EDDO 40347AT1
2816EDOC B33ATAGBF
2816EDT2 B43ATAB5
2816EDA1 FBAATAF1
2816ED78 83497454
2822179C 78426965

i « Energia infinita (Jogador 1)
0816CD40 OCA57AS6
Energia infinita (Jogador 2)
0816CD3D 0CA57A56

;- Todos os itens de suporte

{ 4B4F5CAQ 0C22TAS6
519DESC2 0CASTABS
Todos os Z itens ¢ itens
de habilidades
484FEF93 0CCO7A56
519DE5C2 OCA57AG5
4BAFEFEQ 0CC97A56
519DESC2 0CASTAGS
4B4FEFFF 0CCY7A56

i 519DE5C2 0CAS7ABS

| 4BAFEF74 0CCY7A56

| 519DE5C2 QCAS57AB5

i 4B4FEF64 0CCY7AS6

! 519DE5C2 OCASTABS

' 484F5CA10C267A56

* Mad Catz: www.madcatz.com

\

EBrothersin Brms

519DE5C2 0CA57AB5
4B4F5C3A 0CCITA56
519DE5C2 0CAS7ABS
484F5C2D 0CCI7A56
519DE5C2 0CAB7A65
Todos os tipos

de itens de fusdo
284F5CF6 FBDFTAS6
484F5CB6 0C367A56
519DESC2 OCASTABS
4B4FFBO03 0C267A56
519DESC2 0CASTABS
484FFBAF 0COB7A56
519DE5SC2 0CA57AB5
484FFBAE OCFBTA56
519DE5SC2 DCASTAES
Todas as Dragonballs
484FFBA9 0CIBTAS56
5863E5C2 0CA57AG5
Todos os itens secretos
484FFB7C 0CCO7A56
5976E5C2'0CASTABS

gPse)

HARRY POTTER
AND THE GOBLET
OF FIRE

(GameShark 2 4.0 ou superior)
Codigo-mestre

98382322 782240D1

Feijées no maximo
2816ED40 6F152C0E
2816EDD8 FBAATAF1
2816EDED 6DACT7AG5
282FBY66 78426965




Bua Barao de Duprat, 323 - Loja 0 005 - Térreo - Centro — Sao Paulo - SP - CEP 01023-001

Barra de magia infinita

282CE876 8BBI7A51
282CEBES 64BI7ATS

TEE

INCREDIBLES:
RISE OF THE

UNDERMINER, THE

(GameShark 2 4.0

ou superior)
Cadigo-mestre
980BB3B6 78D05E28
Energia infinita
2839D9DE 0CALTABS
28390957 AG2D7A43
2839D9E6 632DTAD1
28390993 B1B97A6S

Super movimentos infinitos

28398366 0C1314F8

MADAGASCAR

(GameShark 2 4.0

ou superior)
Cédigo-mestre
9837BD7C 7848ED34

Vida infinita

28690686 0CAS5TAD3
Energia no maximo
2869EDFB 0CA57AD3
Destrave todas as fases
28A1BDFF OCAS7ATB

SPS2 |

MATRIX: PATH OF
NEO, THE

(GameShark 2 4.0 ou superior)
Cédigo-mestre

982E0D37 7838DT3E

Libere todos os extras
28074F6D 6515883E
28074F1E 6D1B7A65
28074FD4 FBAATAF1
28074F62 6F157A56

Energia infinita

283EB265 8B2DE464
283EB2F2 642DE4TE

24041 |
. DOUNTY - 28,000 |

MILESTONES » a¥

PURSUIT CTS:
. 3,000

Hieed For Speed

Focus infinito

2B3EF5A5 8B3AE419

P

283EF5AF B43AE4BE

SPSE |

NFS: MOST

| WANTED BLACK

EDITION
(GameShark 2.4.0 ou supericr)

i Codigo-mestre

9853F0AF BB34162F
Todos os campeonatos

i 2816EDA0 F7567AF2

2816EDED 6D2D7AG6F
2816EDDO FBAATAFT

2816EDOC 0CCBECT2
i 2831639C 78426965

28310C40 FB2D7AGF

Nitro infinito

282C8466 46A5ECHA
Speedbreaker infinito
28230762 0CAS7ABS
Competigoes completadas
2816EDDS FT567A56

LEAE

SHADOW THE
HEDGEHOG
(GameShark 2 4.0 ou
superior)
Cédigo-mestre
8808D22D 78D031F9
Vida infinita
28813A6F OCASTA4F
Munigao infinita
28813A65 0CASE485
Argolds infinitas
28813AF2 DCASE485
Tempo infinite
287EA4EQ B1ESTA85

B PSe |

SOUL CALIBUR 3
(GameShark 2 4.0

ou superior)
Codigo-mestre

9809213A T8A1E368

HThe Mairix

- Acessorios e Jogos
para todos os Consoles

Energia infinita (Jogador 1)
28513EF7 4F637A65
Energia infinita (Jogador 2)
2857CE88 4F637A65
Destrave tudo no jogo
484A1EA1 024B7AS6
FECA446D 0CA57AS5

gPSse

STAR WARS
BATTLEFRONT 2
{GameShark 2 4.0

ou superior)
Cadigo-mestre
9847B840 78B63BCD
Energia infinita
280783DE 6F967A58
28078357 7C2D6E93
Munigéo infinita
282A332E OCA57AB5

Fone: (1) 3326-7191 ou 3228-1541 - Shopping Mundo Oriental
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Duase dezs anos antes do primeiro BEIITIBEI]H[‘I( ja havia gente
PENsando EM quem precisa de uma "maozinha” nos James

7o) p\'e(l“'so‘

GAME MASTER
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—HENUﬁ

HCID
SErCE IFYy

Mintendo
"w'ﬁnw B Te iy

Konami Game Master (MSX - 1986)
Langado pela mesma Konami de Metal Geare
Winning Eleven, este cartucho de trapacas \
primitivo funcionava em computadores MSX e |
permitia pular fases, adicionar vidas, alterar a

Game Genie (NES - 1990)
Esse deu até processo. Criado pela britanica Codemasters ¢ langado nos EUA
pelas empresas Camerica £ Galoob, o primeiro cariucho de trapagas a usar-um
velocidade do jogo e até salvar o seu progresso, sistema de cadigos gerou forte reagéo da Nintendo, que processou a Galoob por
algo impensavel para a época. Bastava escolher violagao de direitos autorais. Segundo a fabricante do NES, o Game Genie viplava
as trapagas em um menu ¢ ativa-las, O cartucho & 0s seus direitos por distorcer a experiéncia de jogo originalmente proposta 0

50 funcionava com jogos da Konami, aparelho era encaixado entre o cartucho e o console.

i »] Enquanto isso,

GameShark (PS1 - 1995) ' ha quatro anos...

Fabricado pela Datel, o GameShark foi langado primeiro na Europa ; '
como Action Replay, depois licenciado para os EUA, ai sim, com o _ lém de trazer cinco paginas
nome GameShark. As primeiras vers8es eram conectadas na porta recheadas de codigos para

paralela do PS1 cinza (o modelo grandao), mas quando a Sony GameShark, a edigo de terceiro
eliminou o conector dos modelos mais novos do console, o jeito foi aniversario da Dicas & Truques para

langar uma vers&o em CD, que deveria ser carregada antes do jogo. "l PlayStation'n’® 37 trouxe uma capa
polémica: tratava-se de Project Zero, o

jogo de terror japonés que, depois de
quase ser praibido nos EUA, foi
langado como Fatal Frame. Foram
detonades Mega Man X6, do PS1,
Dead or Alive 2: Hardcere, do PS2 e
Silent Hill 2, também do PS2. Na
promogao de

fl aniversério, premiagio
recorde: foram seis
PS2, trés para as
frases mais
criativas e trés
para 0s melhores
desenhos.

GameShark 2 (PS2 - 2000)
Nao confunda com as versdes 2 e 3 do
GameShark do PS1. O GameShark 2 s6 funciona no PS2 e,

_ como seu primo antigo, também tem varias verses. A mais atual
se chama GameShark 2 verszo 4.0. Apesar de (fil, o acesstrio
é dificil de encontrar, pois a InterAct, & beira da faléncia,
interrompeu sua produgdo em 2003, substituindo-o pelo Acticn
Replay europeu. Em janeiro de 2004 o GameShark foi relancado
pela MadCatz, mas ainda é raridade aqui no Brasi.

m DICAS E TRURQUES PARA PLAYSTATION
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PLRY SHOP

ANUNCIE AQuUIl

(11) 3038-5090 - (11) 3038-5094

(11) 3038-5103 « (11) 3038-5084
(11) 3038-5082

publicidade@europanet.com.br

Jogos * Acessérios
' Tudo para o seu Video Game
Assisténcia Técnica em Geral

Aparelhos
novos, jogos
- acessérios

- PANDA PRESENTES
- ELETRONICOS

;‘. Assisténcia Técnica de
Video Game em geral
e Vendas

Tel.. [1 1] 3743-2180

ASSISTENCIA TECNICA
DE VIDEO GAMES

PARCELAMOS EM ATE 12X NO CHEQUE
*suoito a aprovagdo do crédito

FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908
e-mail; planetaspresentesfibest.com.br

R. Bardo de Duprat, 323 - Térreo LJ TQ 17 - Centro - SP
CEP: 01023-001 - Shopping Mundo Oriental

BFIAS!LCURSOS,COM BR

CURSOS DE MANUTENQAO
EM VIDEO-GAMES:
TREINAMENTOS A

DISTANCIA OU PRESENCIAIS

Tel.: (11) 3681-3807 B =
(11) 8361-9787 / (1) 3681-7178

Av. Dep. Emilio Carlos, 1.282 - V1. Yara - Sao. Paulo
| Entregamos na grande S.Paulo (motoboy) e em todo Brasil (via Sedex)

FONE: (B1) 3202-8792 ou 8433-9594
site: www.brasilmodchip.com.br

l!enda AsSisténcia
lecnicalEspecializada

Sedex para todo o Brasil - Parcelamos em até 15X

| Pmmogges Esggg A4 X :
- na C@mﬂu gelo Site:
RO % PSTWO SLIM - MODEM _

TODO BRAS! 2 CTR. ORIGINAIS
e i MEMORY CARD + 1 JOGO

Tel.. (19) 3272-4943..;-» Sy, 4 | RS €98,00

) e U 23, 11) 6694-51 77
eramla WUYA wEe g %1 1; 6693-6062
X . S www.antrax.bpg.com.br

R. HERVAL, 1220 - TATUAPE - SP

cﬂ?




£
MODEM

‘Vendas
"= CD’s Virgens +
* || * Acessorios para Video Games em Geral

‘ ‘. Jogo Original
Compra, Venda e Troca g n S5
; de Aparelhos Novos e Usados - \ TR R$949 ogsm

TIC TAC GAMES
(11)4412-2332
(11)4411-1884

isténcia Técnica para Video Games !

www.fantasystar.com.br Eo1° pPagamento :

para 30dlas'

e-mail: fantasysiar@fantasystarcom br
Rua Sta. Ifigénia, 490 - Box 18 - CEP; 01207-000
Séo Paulo/ 8P - Fone: (11) 221-5253 / Fax: 221:3253

Miano Games

Assistencia Técnica especialzada em Video Bames
[Deshiogueio,
iP5elnalhora’ aparelhns peio
> melhor; preco, confira!

* vendemaos consoles, acessirios e jogos |

* entregas em Sao Paulo ¢ garantias ‘ 'l!;el&:egils]: g%z 696;2.1]0232

* facilitamos o pagamento 4 i Rua Floréncio de Abreu, 418
_ V. = 3° piso - loja A41

enviamaos para todo o (11) 3977-0527. < / . E-mail: shodiy@hotmail.com
brasil p/ pagar naretirada (11] 9306-3191

Av. cinco N° 830 sala 2 entre
os ruas nove e dez - Centro
cep: 13500-380 Rio Claro - SP

Tel: (19) 3533-4782

Bl vi2 GAMES

L com garantia (Grandelvariedadeldeljogosielacessorios!

www.vi2games.com.br

@cm@zﬁza@@

PS§1 e P52 WIN____ g Televendas:
Game Boy Advance SP | & U1 47711-8595
Game Cube e Dynavision . a1 omae ¥ (11)4781-3332
TEI 3 3 37/; 3 122 - B ORI ) ceitamos Cartoes:
R. 5:’:"".'8 Iﬂgenla. a5 r 4 Condicao especial para logista . SEDEX m@
io j@ 32 - Ség pau_’a‘ SP | Awv. Dr. José Maciel, 229 sala 5 - 1°andar Jd. Maria Rosa - Taboso da Serra

P
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Mega Drive

www.pointgames.com

NINTENDO 2
= )( GAMECUBE ~ GMWEBOraDvARCE|

Financiamento
em até 1 s vezes

AS A TECNICA
R. Regente Leon Kaniefsky, 456

Brindes especiais
para leitores da
X[ o C “playstation” “jogose
T acessorios”
* PS one ¢ PSIl » GameBoy Advance i N

e Advance SP + Cartuchos Game Boy * s Garantia de
+ Cd'sPS one + Psll + Jogos DVD-Re  [®) 3

T 6 meses
* Acessorios em geral » : s e

8,
ATACADO E VAREJO Shopping Metré Tatuapé - Piso Metré - loja 20M

Fones: (11) 6197-5783 6192 9624

SOM AUTOMOTIVO |
Loju?

Loja 1: Rua Santa Ifigénia, 260 — Box 14 - Centro — SP « Fone / Fax: (11) 3331-1934 / 3337-3941
Loja 2: Rua Santa Ilfigénia, 364 — Loja 02 - Sta. Ifigénia — Centro — SP * Fone: (11) 3337-6238

' @® DESBLOQUEIO

@ UNIDADE OTICA

® TRANSCODIFICACAO
® FONTE

® VENDA

Atendemos todo [

CONSERTOS EM GERAL ORCAMENTO GRATIS |

Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E4- Santana |
Tel: (11) 6971 1260 Ramal: 329 l 3461-8562

(©)/4], DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )
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NINTENDO |

www_mmaﬂgames.cem_br

SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CAMPO,S SALES, 600 LOJA 22

TEL. 0XX19 3236-0179

woNbal &hwnSS
- Compra, venda e troca

Venda de censole, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced
SuperNintendo - Nintendo64
GameBoy Color - Xbox

Assisténcia Técnica

Destravamento
PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartoes de credito
parcelamos até 12 vezes pelo cartao
e até 15 vezes pela financeira

(@

R. José Bonifacio, 286 - LLarga Sao Francisco
Eene: (11),3106-2612 - Centro - SP
R. S0 Bento, 43 - LLoja 22
Fone/Fax (11) 3105-2797

PLANET GAMES

COMPRA - VENDE - FINANCIA
NOVOS [E SEMINOVC

DESTRAVAMENTO &
pi E ASSISTENCIA TECNICA |
contatoOplanetshopp:ngmom br DE VIDEO GAMES !
Fones: (11) 6987-2641 / 6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95
Vila Sabrina — Sac Paulo-SP

FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908 .
e-mail: planetaspresentes@ibest.com.br

e TUDO EM VIDEO-GAMES
e FINANCIAMOS ATE 15 VEZES
* ASSISTENCIA TECNICA
e DESTRAVAMOS PLAY 2
e CDS EM PROMOCAO

Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375
www.dragoon.com.br

Rua Silvania, 157 - Sio Pauvlo - SP
(trav. Av. Sto. Amaro) - alt. 1.501

Sedex para

NIER =
SR =

= =

VENDA - TROCA - LOCACAO - COMPRA
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS

LN

PlaysStation
S one.

=

Playstation.2

Central de Vendas

(0XX11) 3975-2737
Fax: (0XX11)3975-2123

Rua Parapud, 100 - Freguesia do O
Site: www.nikasgamesl.hpg.com.br

“Amaior ¢ melhor
lojade ass.
técnica do Brasill’

*M&shloqnew de rsz e Khoxfeito nahora, comos melhores chips.

Rua Santa Ifigénia, 348 - 12 andar -
Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP.
Hordrio de-Func. seg- a'sex. 08h30 as

18h00 e séb. 08h30:as-17h00

Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306 -

3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309

Representante Oflcnal do Chip Matrix R$ 120,00 (unidade)

((oicas & TRUQUES PARA PLAYSTATION () [5)




Entregamos

p/ tOF_ID o Brasil (1 9) 3 : - \ 541

Av, Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - CEP 13070-01% - Campinas | SP

COMPRA

3 VENDA

_-TROCA e e

-7 FINANGIA /
r—_D‘?-"

ATACADO E VAREJO s

» PAGAMENTOS e

EM CHEQUE EM ACEI:{XMOS TODOS 08

ATE 13 YEZES CARTOES DE CREDITO

ASSISTENCIA TASHISA ESPECIALIZADA

Conserto » Destravamento » Transcodificacio

ks @} gu.,

160631.9979 ,6954. 4332

A\',GUILHERHE COTCHING, 1808 - Vila Maria - $30 Paulo - 8P

SR

SHOPPING SP MARKET - Pal 11-B
Av. Nacoes Unidas 22.540 — Sto. A

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocél
www.lojaxtremegames.com.br

As melhores marcas e
GAMES, CONSOLES E ACESSORIOS

B Representante e distribuidora autorizada VTEC / THUNDER CHIP
e B Ha mais de 3 anos no mercado Despachamos
|lli--m Desblogueamos PS2 e Xbox na hora [aVA{ts (3N =15 |
| B Aceitamos cartdes de crédito via SEDEX
| B Garantia em todos 0s servigos e mercadorias
B Assisténcia técnica especializada e orcamento gratuito

e Fone! (41) 232-0605  contato@lojaxtremegames.com.br

-~ Rua Visconde de Nacar 1388 loja 01 - Centro - CURITIBA PR
“ ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convénio com estacionamento

BIE [
GAM=S BRASIL
COMPRA - VENDE - TROCA
Todos os tipos de Video Games e Pegas
ASSISTENCIA TECNICA
Acompanhe o Destravamento

Promogao Mairix i
> Apresentando a Revista Desirovi R$ 240,00

Tele Vendas: 3316-1360

ail vendas@gamesbrasli.net ou Site; www.gameshrosilnef
Ruo Sta Efigénia. 184 2° Andar - Centro

—vendas - assisténcia técnica

SUBEER PLAY GAMES

Games e Acessorios

) Ultimos langamentos
$ Destravamos PS2
i Aceitamos todos os cartdes
= -4 Despachamos via Sedex

Curifiba - Parana
Fones: (41) 322-2240 / 322-3733
www.superplaygames.com.br

DO L D Sp|iRA

3% m\:)’] \/ WE’ %q»-ﬁ? i
Q 9.

BN EFE T

(11) 3645-3005
(11) 3832-5096
www.helpgames.com.br

Agora € aSua Chance de Ter o Seu

PlayStation2*|

em até 12X Sem Entrada
para Todo o BRAS!L

(oficina propria)

Especiallzada em desbloquelo,
de PS2 (Thunder e DMS3) e
demals consoles

Pecas e chips oridinals
Rua Albion, 513 i
Lapa ]

Venda e troca de wdeo games
Jogos para: Playstation 1 e 2,
PN Xbox, Gamecube, Super Nintendo,
3 Dreamcast, GameBoy e
GameBoy Advanced

Agradecemos a Preferént:ia

VIADUTO SANTA IFIGENIA, 66 - LJ. 401/ 402/ 403
FS.: (0**11) 3328-6801/ 3328- 6802/ 3328-6803/ 3328-6804
L (PROXIMO ESTACAO SAO BENTO DO METRO)




MG G

mggames®@ig.com.br 77 e o

Despachamaos paratodo.o Brasil

lione69095A161

(0111 3253-3469 / [011) 3266-5165

Ill'amnluna 718, Ill’ﬂﬂll'lllﬂﬂ melmmmn Hasn\
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IAssmtem:Ia e
Suporte Técnico
especializado
em games

Enviamos
sedex
para todo
Brasil

Rua Bardo de Duprat,323

ASA CELL
assisténcia :
tecnica para
celulares
credenciada
CLARO
R.Albion ,21-Lapa - 5P

30 andar loja 303 Tels: (11) 3326-7971 | 2= o2
(11) 3329-9930 (11) 3329-9831 (11)3228-6738 T —

Locacao de names para
~ PS1-PS2+5nes«Hnox
1164+ GG + PG Games

=Uenaa de Aparelnos

*ACESSOrios
= Enviamos para todo Brasil

Garantia de 6 meses ‘PI"AY~
Destravamento de 7 ;
PS1e 2 (na hora) =rs

DESIPADHAMIOS PARA TOPD 0 BRASIL
452

F 1) 3331-41 )3
R. dos Gusm

M Vendas, Acessérios e Consertos (.l

I 53 sz R www FRATELLOGAMES. com. br %/
Bairro Sta Efigénia - SP %ﬁ@\) e b

12 g
PSIl ‘mmn o

Cm!mk Original ,\q-
Nl

:m | ;%d m\rg

3 ' o 1
_m{menmssmmm_ammﬂssum nora; T
| Contamas com uma oficina propria & com -

técnicos trélnados e qualificados para x -

3 ) Instalacda dos MOUENIps mais conflavels [
5 .( tio mundos =
£ A-j

Distribuidor de

:Mndr.hlps Py
Precos especiais para
técnices.
Visite nosso site.
¢ corhega nosso
Catdloga Eletrinico

e B

A Loja com Precos de Atacado

- Linha Direta Fabrica ao Consumidor. 7~ - -
- Tudo em Video-Games YWY GAMES
- Cd's em Promogao

- Todos Consoles e Acessorios para Games

- Somente Venda Produtos Novos

TUDO COM GARANTIA
i .

DESPACI-{AI:IO_S el DISK GAMES

SaaTuio 57 6743 - 6021

®

e P2 [ @{uwu) 296-7679 frontgames2002@hotmail.com
e

Front Games
Promocao de ]ogos para
PlayStation 1 e 2,
mais de 2000 titulos.
Peca sua lista
Sedex para Todo Brasil

Tel: (Oxx11) 6123-5684

+Vendas de consales de todas as marcas.
sAcessorios e jogos orlgmars

*Tudo com garantia.

sFacilitamos o pagamento.

sDestravamento de PS-2 e outros consoles.
*Representante THUNDER CHIP ( V-TEC )
*Enviames via SEDEX para todo o Brasil.

Onde diversdo ¢ coisa sérial

Ndo temos
_ filial

Para Anunciar Ligue:

Na se¢éo Playshop e divulgar seus
produtos para mais de 480.000 leitores
gamemaniacos, ligue para a Publicidade

' (11) 3038-5090
TEL: (11) 3038-5094
(11) 3038-5103

=~
((D1cas & TRUQUES PARA PLAYSTATION  (T) 7/‘
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- A.seg.asex.08:30 as 18:00 H e sdh. 08:30 as 17:00 H == (D] O
2ahx: 011 - 3362-2306 ..
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