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caras me aparecem com alguma novidade. E com argumentos muito fortes. Fu queria um
= Timer Besponsavel; Aydano Roriz - outro Jogo na capa, mas 14 vem o Leandro garantindo que tem de ser o Cavaleiros do

Sieses St Soberio Aralljo

= oF

. R Agesloizils empre que eu penso gue consegul colocar um pouco de ardem na redacio da Play, 0s
Soio ¥ Comio

-

Zodiaco. Quando vou contra-argumentar, ele vem com um motivo ao qual ele sabe que eu nao

:‘;LZE La= Sigeira resisto: "estou s atendendo aos pedidos dos leftores”. Se & para alegrar vocé, prezado leitor, eu ja

ﬁm Wecchi nac digo mals nada. Aqui, vocé sempre manda.

TEET= Tﬂgéﬁfmﬁgﬁfmmm Jr, Danilo Bastos, Talvez seja por influéncia dos games e sua bronca com os chefdes, mas o fato & que o Luizio

S S Wy Donfps também ndo esia com essa corda foda na equipe. O Sombra (ndo sabe quem é o Sombra? Entdo

g i’;;??’?,f'pj\",;‘;g‘;fmiﬁz‘;T“”g- vocé ndo sabe nada ainda sobre a eguipe da Dicas & Truques para PlayStation...), pois bem, o
. 4?32%%2?,?:&%”?8'}35?“50 Sombra, tambén] atAendendo aos pedidos dos Iel‘tore?, resolveu refazer o detor_ladg do Resident

S test edicio: Makoiron Evil 2 que o Luizio jogou na agora distante edicdo ndmero 1 da revista. Pois ndo ¢ gue o Sombra

mas que de Resident Fvil guem manja mesmo & ele?

T

S See= S===rosz Xavier, Flavia Pinhefro
s = Dirsios e Classificados:

3 1130385090

stz Gianpaolo larussi, Raphael Gherardi il
aem— enorme de games para sossegar esse [edo.
e Samioimee Rodngo Baros (0w 1) 3038-5097

%) 247-7804 — Yuri Representagbes
Canada
" 3050880, FAX: O0xx1 (650) 306-0880

S = Smmoc0: Jodo Alexandre,

— ~=me=ine Monjards e Marcelo Diniz
e S=s=ce Juridica;

S == 3038- 5104 — joelma@guropanet.com.br
Ssmesemems o2 Pessoal: Tania Marilia Ribeiro
Wi 2o &ssinante: Telefone S&o Paulo; (Oxx11)

Bk 3 = =ros estados: 0800-557667 Fabiana

'z lanes, Paula Hanne e Tamar Bifi
Tomazelli (Gerents); Jodo Zanata,
8 e Soams Rzphzel Gherardi e Renata Kurosaki
S & Tmemes parz PlayStation* 6 uma publicagio da
“Slies Swmms == (1SSN - 0104-8732). A Editora Europa
% smms=nez= rebo contedo dos andncics de terceiros.
e amesoe=s - No jomaleiro ou na Editora Europa
gl 520 Paulo/SP, CEP 05510-800; Fone

1 1) 3819-0538
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salu comentando pelos canlos que o superpoderoso Luizdo pode até manjar de outras coisas,

56 sei que esse servico de fazer revista de videogame ¢ tao bom, mas tao bom, que a maior
dificuldade ¢ fazer alguém tirar férias. A lef manda e eles saem quase obrigados. Acabou de ser
- !__%g;é‘usﬁggﬂas (Dxxt1) 3038-5093 & assim com o Humberto. Saiu de férias quase empurrado. A gente tem de proibir a entrada dele
Ssmsiees 2= Nestoios: Angela Taddeo, Alessandro Donadio, na redagac e o cara ndo para de insistir por telefone, pergunta se esi tudo bem, conta que est
na beira da piscina em um hatel, mas mesmo assim est infeliz. Que acabou de descobrir um
novo e sensacional game que precisa entrar ainda nesta edicao. So mesmo mandando uma pilha

S s Sonenn (Do) 30285129 O Leandro, bem, tem quem acredite que o Leandro nao seja humano. Eu jamais del crédito a
: iss0, mas acho bem esquisito quanda ele coloca o jogo Destroy All Humans (algecomo "destrua
todos os humanos’), entra no disco voador e fica dritando enquanto detona cidades inteiras. Na
ddvida, prefiro passar reto e nao discutir. Também, ja sei que, se falar alguma coisa, vou ouvir que
a51) 3232-3176 — Julmera Figuelro esse € 0 jodo que os leitores estao jogando. Como essa turma faz a
revista mais vendida da Editora Europa, a lider disparada entre
fodas as revistas, acho gue & assim mesmo. Uma equipe
gue joga o que os jogadores jogam, enguanto
0s jogadores jogam o gue aeqguipe mais
gosla de jogar. Assim que é bom, ndo?

Roberto Aratdjo
araujo@europanet.com.br

98NS mais quentes que
S fevistas gringas.

Para entrar em contato
com a Editora Europa

Fones: (111 3038-5050

Sao Paulo — SP

ou 0800 557667

Ligagdo gratuita — Outras localidades.

Visite nesso site:

WWwWWw.europanet.com.br
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AK IMPORTS

dé muito mais forca para o seu console!

A primeira empresa do Brasil a importar ModChips'.

Atendimento especializado para lojistas e assisténcias!

Viper GB Unico
Modchip para GameCube
- 2

Matrix - Selucéo
definitiva para PSTWO.

Leitora de Pstwo
700XX ( Slim)

Unico distribuidor autorizado DMS3 e Matrix Team na América do Sul.

Confira nossa super Promocéo de Consoles Playstation2 !

4’;

£ : ’gi’ B
.,_,mos ‘oficiais:

4 '=""5 Wﬂr

Televendas: [5-1] 3039-4444

compre atraves de Nosso site:




PROMOCAO
DETONANDO
OS CAVALEIROS!!!

PROMOCAO 1: FRASE

Escreva no cupom da Promocdo 1 uma frase com até 11
palavras contando como vocé detonaria as herois do jogo
Cavaleiros do Zodiaco (o guia do jogo esta na pagina 541 A
frase mais criativa e engracada ganha um/PS2 com um jogo
original ou um PSP (vocé escollie o videogame no cupom).

PROMOCAO 2: DESENHO!

Envie com o cupom da Promocdo 2 um desenhe que mostre a
redacio da Dicas & Truques detonando os Cavaleiros do Zodiaco
(leia a reportagem da pagina 54). O trabalho mais crativo sera
premiado com um PS2 e um jogo original ou um PSP (vocé escolhe

PROMOCAQ ANTERIOR
PROMOCAO E3 2005

promogao da edigao 77 da revista
A Dicas & Truques para PlayStation

teve a participacéo de 1.199
leitores. Na Promog&o 1, um leitor foi
premiado por criar uma frase contando o
que aprontaria nesta Ultima E3 se tivesse
ido junto com a redacao da Dicas &
Truques. A Promog&o 2 premiou um
desenho mostrando Lara Croft e o Principe
da Pérsia numa situacéo divertida. A frase
e o desenho foram escolhidos pela redagao
da Dicas & Truques para PlayStation.
Confira 0 nome dos dois ganhadores e veja
se vocé é um deles:

FRASE

0 QUE VOCE APRONTARIA NESTA
ULTIMA E3 SE TIVESSE IDO JUNTO COM
A REDAGAO DA DICAS & TRUQUES?

1° - Juliano Cordeiro

Rio Negrinho/SC

Frase: "Dava uma de Katamari Damacy e
grudaria todos os langamentos."

Prémio: um PS2 ou um PStwo

DESENHO

19 - Ronan de Souza Lima
Betim/MG
Prémio: um PS2 ou um PStwo

o videogame no cupom).

REGULAMENTO DA PROMOCAO

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa
somente por carta. Escreva por fora:do envelope:
Promogdo revista Dicas & Truques para PlayStation,
Rua M.M.D.C,, 121 Sio Paulo/SP - CEP: 05510-900.
2 - O prazo limite para o envio dos cupons & dia 5 de
setembro de 2005 (vale a data de postagem marcada ne
carimbo dos Correios).

3 - Os cupons da Promogao 1 devem ser preenchidos
corretamente e enviados junto com uma frase de até

11 palavras contande como vocé detonaria os herdis do
jogo Cavaleiros do Zodiaco.

4 - O cupom da Promocdo 2 deve conter 0s dados pessoais
€ ser enviado com um desenho anexo mostrando a redacgo
da Dicas & Truques detonando os herdis do game
Cavaleiros do Zodiaco.

5 - Cada cupom deve conter uma frase ou um desenho.
Viocé pode enviar varios cupons com frases e desenhos no
mesmo envelope.

6 - Ndo podem participar funciondrios ou parentes de
funcienarios da Editora Europa.

7 - Uma comissao formada por membros da Editora
Europa analisara as frases e desenhos que chegarem &
redacao dentro do prazo estipulado, tendo como critério de.

P52 com jogo
ou PSP. Escolha
0 seu prémio

classificagdo a criatividade. A decisdo desta comissdo terd
carater irrevogavel e irrecorrivel. Nio é sortelo. ©

8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou
dodesenho a Editora Europa, sem qualquer énus adicional,
9 - Os cupons e desenhos que chegarem & redacdo da
Dicas & Truques ngo serdo devolvidos.

10 - O resultado desta promogao serd divulgado na revista
Dicas & Trugues para PlayStation nimero 81, que estara
nas bancas no dia 5 de outubro de 2005. Os vencedores
deverdo entrar em contato com a redacio da revista
Dicas & Truques para PlayStation até 31 de janeiro de
2006 para receber o prémio, caso/contrario, perderdo o
direito a ele.

11 - N&o € cbrigatdrio cemprar a revista Dicas & Truques
para PlayStation para participar da promogio. Se
desejarem, os participantes podem tirar fotocopias (xerox) do
CUPOM OU ESCrEVer 05 dacips solicitados em um papel a parte. |
12 - 0 envio de cipom 3 Editora Europa implica na totall
concordancla com todas s termos deste regulamenta.

Promocso de _acordﬂ__.oum a LEI no 5.768/71, )
DECRETO n° 70.951/72, Art. 30.

Marque com um X a promocdo desejada e o prémio
que gostaria de receber caso seja o ganhador.

Envie o cupom até 5 de setembro de 2005. UD 8 D @ I:I @ D

Nome:
Enderego:
Cidade:

Cep:

Fone: (

Idade:

Estado:
)

e-mail: ________ Jogo Preferido:
Como vocé detonaria os heréis do game Cavaleiros do Zodiaco? (até 11 palavras)
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Porque se limitar? =
Use 16MB, 32MB, 64MB de memodairia.

PRODUTOS ORIGINAIS DATEL / ACTION REPLAY, FABRICADOS NA INGLATERRA,
TECNOLOGIA TOSHIBA E SAMSUNG, COM TODA GARANTIA DE UMA DAS MAIORES
EMPRESAS DO MUNDO EM ACESSORIOS PARA VIDEO GAMES.

Para sua seguranca, exija sempre o selo Datel e o Certificado de Garantia Datel 100 dias

Novos Telefones : (11) 5535-2698 ou 5049-0810
Site: www.datelmaxmemory.com ¢ e-mail: datelmaxmemory@yahoo.com.br

—s e => Descubra o Action Replay Max
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PS2 no monitor
smoniter de PC2 O que eu prediso fazer?

Odair
‘via email

como a Link-sang (www.linksang.com).

m DicAs & TRURUES PARA PLAYSTATION

B Ol4, amigos da redacao. £ possivel ligar o PS2 num

3 5im, i550 & possivel com a ajuda de um VGA box, um:
adaptador especial que converte o sinal de video para o
padrao VOA, dos PCs. Um dos mais baratos do mercado
& o Multi Purpose VGA Box, que aceita miditiplas.

-~ eniradas e funclona junto com o PC (hd uma chave que
seleciona o sinal a ser enviado para o monitor), Fste e
outios modelos sao imporiados, custam em média
US$ 50 e podem ser encontrados em vérias lojas Virtuais,

ﬁ Por Julio Wecchi

Zumbis na palma da mao

B Estou desesperado. Preciso dos codigos
de GameShark para Resident Evil Outbreak -
File #2, do PS2. Vocés podem me ajudar?
Rodrigo Brandao

Sao Paulo/SP

I F daro que podemos, Rodrido. Confira os
melhores codidos para o GameShark 2 4.0
OU Superior.

Codigo mestre

9803001E 78D0A1TFB

Energia ilimitada

287B587C 686DF92D

Munigéo infinita

28474TE0 6F1B7AG5

Sempre saudavel

2872F3B1 6F157A65

2872F3DE 6D1BE264

Todas as fases liberadas

182A3201 0CA5883E

Roteiro da Lara
B Fiquei travado no Tomb Raider: The An

detonado do game? E possivel comprar a
edicdo pela internet? i
Cristiane Dias da Costa Franca

Ribeirdo Preto/SP

T A edicao 55 traz o detonado do jodo com
a solucao para todos os enigmas, macetes
para os chefées e o caminho mais facil para
zerar cada fase. Vocé pode comprar a revista
pela internet. Basta acessar o portal da
Editara Europa no endereco
www.europanet.com.br.

Este é 0 seu espaco para falar com a galera da redacao. Peca dicas,
codigos, estratégias... A resposta para as suas duvidas esta aqui

Travado em San Andreas

B Como faco para passar a fase Los
Desperados, do GTA San Andreas? |4 conferi o
detonado que saiu na Dicas & Trugues e
MESMOo assim, N30 CoNsigo passar a missao.
Vocés poderiam detalhar mais esta parte?
Diego Andrade Longhi

Caxlas do Sul/RS

& No seu bairro, mire nos malandros da sua
dangue usando Il e aperte 4 para
recruiddos. Os caras irao seguir o seu
persoriagem. Lntre no carro e espere todos
entrarem tambeém, depois vd com Cesar alc a
maloca e use a metralhadora para acabar com
as inimigos. Mate o atirador no tethado, antes
que o maluco use o lanca-missels. Para seguir
para a proxima missao, vocé deve guerrear
conira outras dangues e reconguistar mais da
metade da cidade. Nao tem segredo, mas
vocé precisa fazer isio na raca. Quando
conquistar territdrio suficiente, Sweet ligard em
seu celular avisando.

The Angel of Darkness pode ser o pior jogo da Lara,

| mas mesmo assim hé gente disposta a detona-lo




W&o = 2 toa que fanta gente frava no GTA. San
- “ncress ndo s0 é gigante, mas é cheia de desafios

Curtindo a mulherada

2e San Andreas

B "= vocés tém alguma dica do

~ - San Andreas para eu me dar bem
— 2z mulherada?

“=mdson Ramos

S=ihvador/BA

= —= um truque bem divertido: pressione

= = = J, =P D M EE duante
‘oo Uma mensagem espedial aparece na

nfirmando a entrada do truque. Com

== Tapaca, as garotas de programa do game

= Dadar para sair com . Para conquistar as

2das, porém, o jeito ¢ consuliar a

=250 Bxtra 8, que tem tudo de GTA.

. “aqumas do GT4

Mimguém quer aprender a correr em Gran Turismo 4.
X T gue tode mundo quer é liberar os carros no truque

=ooriagem so trouxe as dicas para
=sfigar dois P52 e o tracado das pistas...
~ = guem os maceles para liberar os
=os secretos do game.

iion, vocé tem toda a razdo.
72 na secdo de Dicas desta
=2 220 (pddina 82) a lista com todos 0s
eonatos que vocé precisa vencer
2 liberar cada uma das maquinas
=aras do GT4.

Syphon Filter facil

¥ Por acaso vocés teriam codigos de

Emivaldo B. M.

|- Sabard/MG

Use os codidos mais quentes que
separamos e detone os terroristas
facifmente (GS 2 4.0 ou superior).
Codigo mestre

94C5B2B4 1DB6CBF4

Energia ilimitada

24D1B6B4 17648109

24D1B6A8 0665C128

24D8BB6AS DE75C118

24C5B62E 1E7EC138

24CABBAS 0654C189

24D193LE8 12B6D794

Colete infinito

2490B668 36F45158

Naves invenciveis

B Nao consigo destruir o Ultimo chefe

do R-Type Final, do PS2. Vocés podem
publicar alguma trapaca para o game?
Fabricio José Terciano Esteller

Sao Carlos/SP -

- Com cédigos de GameShark, até o terror psicologico de
Syphon Filter fica facil de vencer. Assim nio da nem graga

Municdo ilimitada
24809628 16F455BC
Todas as fases
24403C36 B93C0847

Esta dica e fatal: patse o Jogo, segure
epressione =P, >, €, >, €, ¢,
2€¢E ML N

SR, Sua nave ficard invencivel, © !
macele s6 funciona na versao %
ameyicana do game.

u Entre em contato!

Mande a sua duvida para:

Fala, Galera

Endereco: rua MMDC, 121 - Butantd
S&0 Paulo/SP - 05510-300

E-mail: playstation@europanet.com.br
FAX: (0xx11) 3819-0538

— Sua resposta sera publicada
somente nesta secdo.

DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



O PS3 das o

produtoras

l a esta sendo distribufdo para as
produtoras o primeiro kit de

! desenvolvimento do PS3. O
equipamento tem um Cell de

2,4 GHz e uma GPU (unidade de
processamento grfico) com dois
chips. O interessante é que esta
configuracao & inferior &
prometida para o PS3 na ultima
E3, a maior feira de videogames
do mundo que rolou em Los
Angeles, em maio. Mesmo assim,
a Sony ainda garante que o novo
PlayStation terd um Cell de 3,2 GHz, como j&
fol publicado na Dicas & Truques ne 77.
Confira a primeira imagem do kit que saiu
no blog do jornalista japonés Masakazu
Honda (dos sites IT Media e Watch Impress):

e 0 P33 for mesmo

Ll

dogoi s Produfora......... Tipo .Langamento
BGUNE s e it roisost s Nt Tk e 2007
BatleAngel Alital - o ves - covs s nldf oo e Acdo ........ 2007
Darkness, The ....ovvviiiinn. .. Majesco ........ AGBo ........ 2006
Final Fantasy .................. SquareEnix ........ REGPEee 2007
S i s A e o e G SOy IS Tie0 S s 2006
Indiana Jones ................... LucasArts ........ AgEO . ....... 2007
Infraworldem st e e nid* ... Aventura ........ 2007
Halflife:dso o Vivendi Universal ......... Bl 2006
KillingiBaye ioetia st e i e s Ubisoft ......... IO et 2006
Metonome:: et st e nid* ... Aventura ........ 2007
Mobile Suit Gundam ................ Bandai ........ ACA0 2008
MatarStiormil s et SO Corrida ........ 2008
NGB e e e o] Koelaee=e A0 2006
AR o anas ons aaeon s s nckEeery Aventura ........ 2007

m DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

Namco — Mais uma vez a empresa, famosa pela série
Tekken, surpreendeu os gamemaniacos com seu novo
Katamani. We Love Katamari é simplesmente fantastico.
Apesar da jogabilidade simples, o jogo & um dos mais
divertidos do PS2. Confira a analise completa na pagina 30.

lNovidades do

3 for | mais forte que este ki
/| 0s primeiros jegos niio usariio tgda act: k’E::i

por julio Wechi

Fique por dentro das udltimas
noticias sobre o super Playstation
que serd lancado no inicio do
ano que vern e rtem tudo para
sacudir o mercado de games

Curando
e matando

Cell, o processador do PS3, nao
est para brincadeira. Além de
turbinar a jogatina do futuro, o chip
também ser usado em equipamentos
médicos e militares. A IBM licenciou o
Cell para a Mercury Computer
Systemns, que i usa-o na.fabricacao
¢ de aparelhos de ressondancia
magnética e também em radares e
sonares para submarinos. A principal
vantagem do processador € a sua
orande capacidade de trabalhar com

edesef = . imagens. Vale lembrar que o Cell
e alvmetito, também equipar os futuros

videogame
televisores da Toshiba. Para quem nao

sabe, 0 componente foi desenvolvido
pelas gigantes IBM, Sony e Toshiba.

Novos jogos revelados

Confira a lista com os mais recentes tftulos do PS3 que ja foram anunciados:

Jogoi. el e Produtora......... Tipo .Langamento
Pirates of the Caribbean: DC . ... .. BuenaVista ........ AGRO ........ 2006
Project New Jersey ................... Fi{cHEranE =Ry RIS e 2006
SPEVTOlIOTE (il oo S e B Nl Tirol 2 s 2006
Seclion B e (1T e Fir0 e 2006
ShadowCIan ... < ves v e s s Ml ACHO - X 2007
Soulcalour .- ivvnsoi i Namco ......... Lulat s 2006
SpiderMan3 ................... Activision ........ el e 2007
Stranglehold . ................. .. Midway ..... Aventura ... ... .. 2006
Theseisaiin . Mich st b sr et nicka Aventura ........ 2006
1 ez pancesariaie e S G ST Lo EAa Loy i Agaaesse et 2006
Unreal Tournament 2007 ............ Midway .........Tiro........ 2006
Vision{ G o0 s e R Sony ...... Corrida ........ 2007
WarDevil: Unleash the Beast Within .. .. .. i e Acdo s 2006

*n/d = no divulgada ¢ Fonte: IGN




Square-Enix - A produtora de Final Fantasy esta
dzixando os fés de Kingdom Hearts malucos de tanto |
esperar. Kingdom Hearts 2 foi anunciado pela primeira ©

¥&Z no primeiro semestre de 2003 e ia sair no inicio de|
2004, mas a estréia foi cancelada algumas vezese |
agora s6 vai rolar em dezembro. Haja saco!

MAX PAYNE NOS CINEMAS Tudo paralo
historia de Max Payne vai ;orl]ir n:lg; ﬁl)ogssp céozs Sl;;:xn : Vi deo Game

1\ em 2007. Inspirado no jog :

sera produzido pelos estudios da F_ox, mas protagorusct(z:,ma

direfor & elenco ainda ndo foram dlvulgacri.os. Atrama >

a vida do policial Max, gue teve sua familia assassinada

por viciados na droga ficticia Valkyr. Ent;n:rl: as
0 i avel & que o filme

especulagdes, a Mais Provave! €

origens do policial e detalnes nao revelados no game.

mostire as

| ranking brasil |
0S JOGOS DE PS2 MAIS
VENDIDOS DO BRASIL

1..GranTurismod ...............iines Sony
2..GTA:SanAndreas ................. Rockstar
3 . Winning Eleven 8 International . ........ Konami
4. GodofWar ...........c..oiiiiiiiiiin Sony
i 5 . .Star Wars Ep. lll Revenge of the Sith .LucasArts
o i 6..BatmanBegins .................... Eurocom
S 7. FIFASoccer 2005 ............. Electronic Arts
MAIORES DO MUND o 8 . .Game Ratchet & Clank: Up Your . ...... Arsenal
— el R T Takedown
1 SlASanAndreas..... ... | Rockstar Electronic Arts
s Gust
i :‘a Eantasyido s Square
- 20 R S A Sony
g M2l Gear Solid3 .,....., ... Konami
masty Warriors 5 ..., ..., i :
; -iw?:?‘?gsyx T Square—gzi?: PSP, P52; X BOX,
=) e e Square-Eni ( 1
2 WWE SmackDown vs Raw . .. q A eﬁ-?g GAME CUB E’
#0Xngdom Hearts ... .. Square-Enix GAME BQOY.
L)

NINTENDO DS
Consoles

b S UGS s e Bandai
roy v Destravamento
8 < Son ot oo I eChical
o e ogesionaginals
e e —— |

RESIDENT EVIL COM
4 EXTRAS NO PS2

T 20 fa de Resident Fvif sabe que, infelizmente, o
oarto game da sada saiu no comeco do ano so
Game Cube e que a versao do PS2 so serl

2 em dezembro. No entanto, nem todo mundo
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am cnco fases extras com AdaWeong, que i
== um papel importante na quarta historia e
=T oem aparece em Resident Evil 2 (veja o detonado

"= c2cina 70). Além disso, o titulo ter novos objetos
= Z7TIES gue ndo aparecem na versao do Cubo.




Clinica para
Gamemaniacos

78 China abriu uma clinica s6 para
i {ratar viciados em 1ntem.e§ i i
j000S online. At 0 momente, .a
jovens internados, todos porquem it
largaram Seus estudos e passard
viver 100% plugados em seus
mundas virtuais. Alguns nem se

° alimentavam direito. O pior € gue 0

namero de .Qamemaniacos viciados

4 esle ponto aumenta todo ano np
pafs mais populoso do mundo. Ha
ate casos ainda mais extremos,
como o de um jogador que matou
o amigo por er vendido urg de -
seus itens NO Legend of MIT, do PC.

g@u nova versao do melhor futebaol do planeta

| ja estd invadindo no Japao. WEG estreou
exatamente no dia 4 deste més. Além de ser
mais realista, ter selecoes inéditas e permitir
partidas online, 0 game conta com ¢ modo

m DicAS E TRURUES PaRA PLAYSTATION

locadoras japonesas Geo, a Sony
esta alugando filmes em UMD para
os felizardos nipdnicos donos de
PSP Até o fechamento desta edicao,
havia somente 16 titulos disponiveis
para o portatll: Homem-Aranha 2,
Resident Evil: Apocalipse, Hellboy,

O Homem Sem Sombra, O
Justiceiro, As Panteras, Kung Fusao e
SWAT. Mesmo assim, isso deixa
claro o quanto a Sony lem se
esforcado para tornar o PSP o
padrao nao so para jogos, mas
também para multimidia porttil.

capaz de rodar emuladores de
outros videogames como

tambeém estao conseguindo
carregar jogos piratas do proprio
PSP, serm usar UMDs. Arguivos de

e Puzzle Bobble, ja estdo circulando na

Nippon Challenge Go For 2006, no qual vocé
Jjoga com a selecao niponica, sob a direcao de
Zico, para se classificar e detonar na Copa do
ano gque vem. Se vocé ainda nao comprou o
game do PS2, babe nestas trés telas exclusivas:

lénq‘uanio aq.l;li o F-ISP-nV D
5 lio P em existe oficialmente :
. flm_ errf QMD_e q pregp de.um DVD, no Japéo ja r?:lgoastéEeEi'l?glerel

porfatil € o videogame numero
um dos hackers. Além de ja ser

Nintendinho e Mega Drive {leiaa
reportadgem PSP Roda Tudq, na
padina 26), parece gue os caras

jogos, como Mercury, Lumines, Coded Arms

internet e podem ser copiados para o
Memory Slick do videogame de bolso.
Depois de importados, porém, cada
titulo precisa de um programa especifico
para rodar. O processo ainda € instvel e,
em alguns casos, exige determinados
Jogos originais para rodar, como Ridge
Racer. Qutro detalhe sinistro & que o
trugque so funciona nos primeiros PSPs
japoneses, versao 1.0. Vale lembrar que a
Dicas & Truques nao recomenda o uso
de jogos piratas, seja no PSP ou no PS2.

Agora resta saber quanto tempo vai levar
para a galera daqui poder jogar online |

Pro Evolution
Soccer no PSP

A versdo européia de Winning Efeven
também sera langada para o portatil da
Sony. O jogo estava previsto para PS2,
Xbox e PC e agora foi confirmado também
para o PSP. Apesar disso, nada foi revelado
sobre 0s possiveis modos multiplayer e a
jogabilidade da versao de bolso.



AMOS...

OPS! ER

%= Dicas & Truques n° 77, no defonado
- Obscure, a foto da solugéo para 0
==igma do passo 7 (pagina 57) foi

= ~sHiuida por engano por uma outra tela,
2.2 nZ0 ajuda em nada. Confira  foto
=== para Ndo se enrolar cam 0s fios:

as |
MOTOQUEIRO FANTASMA
A Majesco comprou os direitos do filme
Motoqueiro Fantasma para criar o jogo Ghost
Rider. O titulo tera perseguigdes sobre motos e
cenas retiradas da superproducéo de Hollywood.

" Ghost Rider tera versdes para PS2 e PSP e deve

sair junto com a estréia do filme, no primeiro
semestre de 2006 (Estados Unidos).

CLASSICO NO PORTATIL

Princess Crown

ser4 langado para | S
0 PSP nas I
versoes japonesa
e americana.

0 titulo saiu pela
primeira vez no
final de 1997, no
Sega Satum, e
era um dos RPGs mais jogados do console, mas
nunca foi langado no Ocidente. O jogo tera
melhorias gréficas e uma galeria nostalgica.

CRIADOR DE STREET VAI
PARA OS CELULARES

Yoshiki Okamoto, o pai de Street Fighier, vai criar
games para celulares japoneses. A produtora serd a
Mobcast. Yoshiki quer langar trés titulos por més,
todos desconhecidos e com jogabiligade simples.

b enee

Confira as listas com 0s 10 primei 7
_ primeiros gamemaniacos
Nos rankings da IDF2 (International Digital Foothall

v br. g dessa edicio foi
feito com base ng classificacio do dia 14 de thgﬂ &

Posicio Jogador Pontos
1o Jc_)an Flavio Boccoh‘;’...............,.1410
..Sidney Paulo Abbud........... . 1193

-Rodrigo "Spy” Pires ......666
..Leandro Pigatti
Jose Domingos ..,
Kuiz Gustavo Pacces
Edivaldo Cardosp. .
................... Luis Thiago Cavalcanti

................... Antonio Carlog "Tico" Teixei
10, b Ve i

i sree
[ . Jogador Aproveitamento
ST et Reginaldo Santos . . . 1,85
A Fabio Marting ...~ 1,84
G i Daniel Kiein.... ...~~~ 184
T Paulo dos Santos .4y
Sl oty Ricardi Yoshimoto. " 1,70
B L Leandro Pigatti . 169
T o JoseDomingos..'..........:1'67
g ......... Rodrigo "Spy* Pires .. 1,60
1d ........ Luis Thiago Cavalcanti, .. 1,55
........ Joao Flavi Boceolli .., s 1,,54

T

Games - Miniaturas
Desde 1989

Financiamos em até 18x
6x sem juros no cartao Visa

www.pointminiaturas.com.br

Rua Major Solon, 293 - Cambui - Campinas - SP
~one: (0xx19) 3232-8900 « email: pointminiaturas@pointminiaturas.com.br




ot

o onfira as melhores ofertas para vocé
| comprar 0s seguintes produtos: PS2,
PStwo, controle Dual Shock 2, Memory
Card e PSP. Todos os produtos sdo ariginais
da Sony. Aspesquisas de preca foram feitas
no dia 13 de julho, com o dolar valendo
aproximadamente R$ 2,35 (comercial). Por
isso, vale a pena pechinchar nestas lojas para
encontrar o preco dos consoles e acessorios
mais baixos ou facilidades no pagamento.

Todos os valores referem-se a pagamentos a
vista. Sobre os produtos pesquisados: o PStwo &
o PlayStation 2 Slim, o modelo compacto gue
atualmente esf sendo fabricado pela Sony
{modelo SCPH 70001 ou superior), enquanto o
PS2 é o PlayStation 2 robusto que ja saiu de
linha (modelo SCPH 50011 ou inferior). Fique
atento, pois a maioria dos PS2 listados abaixo é
recondicionada. O PSP é vendido sempre no
pacote Value (versaoc americana), que inclui

acessorios como bolsa protetora, fone de
ouvido e Memory Stick Duo de 32 MB.
Alguns pacotes contam também com o
filme em UMD do Homem Aranha 2, mas
estes kits sao limitados e devemn acabar
logo. Todos os precos listados estdo em
moeda nacional (R$).

Lojistas: se sua loja nao estiver nesta lista,
entre em contato com a redacao pelo
telefone (0xx11) 3038-5086.

Loja Telefone PStwo PS2 Dual Shock2 -Memory Card PSP
Antrax Games. . ........ (0xx11) 6694-5177 ... ...... .. B0 Q0NN S AU e OO DREEENEE S GIHBE e 990,00
AlineiGames: o (0xx11) 3228-2690 . ... .. EBE0I00 RS — 500 AR AL oot e -
Alpha Games .......... (O0BT) 32742988 0. oo 89000 e ool *990,00 Q00 e SIS ey 1.099,00
Avalanche ............. (Ol lEB5Z 2881 5 e 7000 E e 7900 e 000 1.090,00
Brasil Games .......... (Oxx11) 49902284 .. ........*950,00 ... ... .. 1905 ()5 0] () SREESEE SUI00) et BULO0 s 1.200,00
Butica Games ......... (0xx11) 6244-5392. .. ........ =OERIBOE e e — s 7000 e G seidae 1.000,60
Casado Game ... .. (0xx19) 35244741 .. ......."1.200,00. ....... 200008 OO0 it 90,000 e m———
G GATES Py S (0xx11) 5072-2073. .. ........ EEOD 00T — s 700D% e L ey 750000 00:711100,00
Dragoon Games........ (0xx11) 3846-4375........... £ (] e SRR b Tt e AN CINIOL oo e ————
ElotromilEri e (Oxx11) 3362-2306 .. ........ OG0T e TO0000 N e 4050 GO 990,00
Fratello Games ... ... .. (0xx11) 3361-2783 ... . ........ e Z000100 e 8500 75,00 1.100,00
Game OVer:z....v. ... (Oxx11) 3992-2350 .. ... .. 200 =SSR FOEDIN0EEE S I e s B/7531(] ] ER T, 1.285,00
GAmCEnE AEI (0xx19) 3236-6059 .......... SE5000 SO 0I0NEE R S BRI S e /2010 S0 S 1:300,00
Games Brasil ... .. .. (0xx11) 6635-1496. . . . ....... SN9I00 St e e 8000 F0005E 1.039,00
LS Games s (0xx11) 3228-1913 ... ... ... .. SO0 SRS e R 0000 000 ——
Nikas Games....... ... (0xx11) 3976-9625. .. ... ... ... e 1000 [0 SIS S50 F TR SN —_—
Planet Games . . ........ (0xx11) 6987-2641. . ... ... 2805100 ORI e AL S e CIIOE o s e 1.150,00
Blavhotises oS ans e (0xx11) 33371960 ... ... .. .. SFAI00 0 L BI900E T 5000 - e 5900 e 999,00
Play Off Games ........ (OXX11) 5585:0566 . ... ... ... 900 000D ISERIE T SO0 e Q0IO0 1.060,00
Podium Games. ........ () B0 et 208000 08000 G|} R = SO0 TP —
PolniiEGames s Gt i e, (DY) B8 P-6488 8 St 000 I e T = ——— ke 7500 7900 1.300,00
Point Games (SP) ... .. .. (0xx11) 3721-4045 ... ...... SOBINNETISIREE s i L 100005 s N800 1.300,00
Porao Games .......... (Ged5)i3285: 25055 Fs | = 2e00i0 e SO0 e e RIIE ol e IO e o 1.199,00
AR e (Oxx11) 61929624 . ... ... ... .. 897 (0= S 1049007 - - ORI, s e EBINEET 1.290,00
Ricky Brinquedos ... ... {0xx11) 56874471 .. ... ... 21200000 . ot S0 00 s 10000 o oo i TOEHE R, o st =
Rock Laser Games .. ... . {0x<11) 66319979 ... ...... 0000 AL SOIOORENE: = N Q700 1.200,00
S5 GaresF e s (0xx11) 3328-6804 . ... .. GBI (0: 610 RS A s SOl s o o7 ) e 1.200,00
lleC Garmnesy e S e {011} 3362:0036 .o oo 800,000 .o 10000 S 70,000 B 6000 = T 1.050,00
“Thunder Games ... .... (0xx11) 6641-4303 ......... A i e e 10000 s e e 100 D ETRe R —
iltS Gamesa e e Se (0xx11) 6197-3000. ... ...... 21000 HOESEENE e Rt SO0 s A0 o o i —
TrOp GAMES o - v vot s (0xx19) 32724943 ... ......."950,00........... g T S5 NER BOI00ESES 1299,00
WINIGarmes o w0 (Oxx11) 2840222 . ... .......*950,00... ... .. T e B 100005 s 90,00. . ......1.100,00
WalelEGaes B e i ey (0xx11) 5541-8066. ... ... ...... — SR 50100 BSSIRAE P00 = e 9800 oo —
World Games ........ . (0015) 3234-1584 . ... ... ... OOHOEY o oot hnes — e THRHON on el = 99,00 .......1.099,00
Werld @nline: ... ..o (0xx11) 3698-5598 ... ... .... 00000 = S e B50HE e SR A ne s oo .-999,00
INETI A RS (Oxx11) 3825-7600 ... . GIFHAIOL et o — 108,00 5 900 == 1.299,00
SG Playstation .. ........ (De31) 320118450 ... ... ... A v e e Ly 2 AL e s s B0 e —
TR ES s s i (0xx11) 3362-8986 .......... SH00005 S 280000 OSSN e A0 1.100,00
VI2Games .. .......... (0xx11) 4787-3332. ... ......*1099,00. . .. .. 099,002z e 8900 i 700 e 1.399,00
Xtreme Games =~ ... (Oxx41) 32320605 ... ....... 5000 e e Aot 1200002 100 00t 1.350,00

m DicAs E TRURUES PARA PLAYSTATION

Fonte: As proprias lojas

* Console modificado






MARC ECEDS

LOMTEMTS UHODER PRESSURE

Lute pela liberdade de
expressao e surpreenda-se
em um game criado pelos
mestres da cultura de

rua norte-americana

por Humberto Martinez

’Vers&é dﬂ‘te te: :
d}lrante a'E3HLa mostrou que o;
cla com ncesso confroles =t

8

im pPrta nte, b@l[em

£ gamemanrggo assumid

) UeSEugamme seraalgol
h

2 apenas um me"ro del

ngfo dmersos pontos da
" Chegar aé&pontos certos exige
’@*aﬁi‘dba'_ ia, Mas a0 mesmo tempo:

Se depender da propaganda do
governo, New Radius, a cidade ficticia
de Getting Up, é o lugar perfeito para se
viver. A verdade, porém, € maissinistra.
Como em 1984, a sinistra obra de ey
George Orwell, o povo de New Radius -
vive a sombra de um governo
totalitario, que vigia cada movimento
de seus cidadaos e pune qualquer
oposicdo com a morte.

E aqui que vocé entra. Disposto a
arriscar a vida pela liberdade de
expressao, Trane deve usar seu grafite
para mostrar a verdade ao povo,
desfigurando as hipécritas
propagandas do governo.

‘J_'g:lf's uradeaz;a i
‘ ex;ai ragao‘gaté furtlwdade,.nc meﬂwr

Eemamnd O SRR .._._j._;_______1.,—.7-—-.--._.'.--‘5-_~.2

Distribuidora: Atari

Produtora: The Co

[18] picas & TrumLES PARA




para provocar a revolia

objetivo de Trane, mas nao sua
de. Para conseguir o que
jonista de Getting Lp precisa
s, torres, outdoors e até

Aprenda com os melhores

* cuftura de rua aqui é de verdade. Mais de
arzfiteiros famosos dos EUA e de outros

“surfar” em trens em movimento para expor sua

mensagem. Os controles sdo destruidores. As
acrobadias, o ponto forte do jodo, sao feltas
apenas com o direcional, e a camera, cujo
ajuste € manual, permite a exploracio @pida

criar centenas de pichagoes diferentes para
0s cenarios dos game: Além disso, seis
grafiteiros ganharam versdes virtuais e

dos lugares e reduz a chance de erro nos
saltos mais arriscados. Além disso, & vigilancia

do governo exige gue se abuse da furtividade, B

camuflando-se nos cenarios, para chegar aos

locais que tiverem vigildncia mais intensa.

participam da trama como mentores de
Trane, ensinando-o a criar novas artes. **
Veja quem s&o os caras:

\- famoso por pintar
=00es infeiros de trem,
%= =00 a rabo, Seen
=7 suzs artes expostas
2= =m museus. Trane
=or=ndsra com 0 mestre
=amo pintar
m==ramente 0s vagoes.

g}

T-kID170: conhecido

- como Termible Kid,
| comegou na década de
| 70 desenhando em
| trens e atualmente
|| pinta murais em Nova
| York. Seu papel sera
| ajudar Trane a arte de

pintar nos muros.

= F,

COPE 2: conhecido
por grafitar nas

| estagbes do metrd
nova-iorquino na
década de 70.
Ensinara Trane a
deixar suas marcas
nos tlineis e estacdes

L de metrd.

SMITH: renemado
artista da velha-guarda,
atua até hoje
desenhando murais
para grandes
empresas. Smith vai
ensinar diversas
técnicas para Trane
agir sorateiramente.

OBEY: ainda
estudante, ganhou
respeito ao criar uma

| arte insana paraa
divulgacéo do lutador

de luta livre André
the Giant. Ensinara
Trane a produzir cola
para fixar cartazes.

 FUTURA: na ativa

desde os anos 70, foi
um dos respensaveis
pelo reconhecimento

. grafite como arte. No

jogo, Futura ajuda
Trane a encontrar
outros feras.

dD
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Além do novo sistema
de joge, o nove Tony
Hawk’s também incluira
manobras inéditas

¢ a liberdade de escolha das lrés
ultimas versoes da série Tony Hawk's
nao foi suficiente para vocé, prepare-se
para uma surpresa em American
Wasteland. Usando o mesmo esquema de
GTA: San Andreas, o novo jogo do skatista
mais conhecido do planeta te@ um Gnico e
imenso cenario a disposicao (a cidade de Los
Angeles), que poder ser explorado sem
limitacbes e, o melhor, sem pausas na acao.

E possivel iniciar missdes ou modificar o visual
do personagem, visitando uma das vérias lojas
espalhados pelos bairros da cidade virtual,
sem perder lempo com loadings.

Heranca das duas versdes anteriores, o
skate mais uma vez ndo sed o Unico meio
de transporte disponivel. Felizmente, os
demais veiculos nao serdao carros toscos
nem bugigandas moveis que s6 podem
ser usadas em determinados objetivos. A
qualquer momento ser possivel deixar a
prancha de lado para pedalar pelas ruas em
cima de uma bicicleta. Trocar o skate pela
magrela, no entanto, acarretar numa
mudanca total nos controles do jogo.

S
Visitar todos os
cantos de Los
Andeles sem perder
tempo com loadings
deve ser uma
experéncia unica

m DIiCAS E TRUQLUES PARA PLAYSTATION

Pmdutom_ leversoﬂ Sne. VWL neversof-t com Tpo- csporle Previsao Outubm de 2005 Console- PSZ

Tony Hawk's American Wiasteland

Com mais liberdade do que qualquer outra versao, no sétimo jogo
Los Angeles € 0 cenario para a realizacio de manobras insanas

-—

A0 contr’rio da série Mat Hoffman's Pro BMX;
também da Activision, que utilizava a mesma
configuracao para o comando do skate em
todos os veiculos, American Wasteland adota
as duas alavancas analdgicas como controle
padrao das magrelas. Com a da esquerda
vocé faz as curvas, enquanto a direita &
usada para realizar as manobras.

Para os porfateis, por enguanto, nao ha
boas noticias, ja que nenhuma informacao
sobre uma conversao do jogo para o PSP foi
divulgada até agora A possibilidade, porém,
certamente nao serd descartada
pela produtora.

Mudar o visual do skatista a qualquer hora e andar
de bike sdo algumas das novidades desta versdo

Esquega 0s veiculos toscos de TH Underground 2.
Aqui, ou vocé anda de skate ou de b|ke Mals nada




S9K On Tour

Ve]()cidade absurda é 0o | corridas de Burnout 3.0utra novidade

interessante é a incusao de esquis. Com

atrativo d0 novo ]OQO manobras e animagdes proprias, essa
X ! opcdo deverd ndo apenas agradar aos fas da
Xiste uma razao para o intervalo maior série, como também pode chamar a
de tempo entre o lancamento de On i atencio de novos jogadores.
- Tour e as outras versoes da série: a A personalizacao tlambém ganha espaco
quantidade de novidades. Para passar i nanovaversio. Como o prolagonista do
uma idéia da velocidade absurda atingida pelos | novo modo principal & um atleta amador, o
personagens durante as descidas na neve, o ! jogador poderd customizar o visual do
Jogo recebeu alguns efeitos visuais que ddoa | personagem com diferentes tipos de
mesma sensacao de vertigem presente nas i penteados e pecas de roupa.

Veloc‘rdade insana e
& personalizacao com
- cerleza dardo um

. foledo novo & série

De snowhoard ou de esqui, vocé deve ter em mente
que o objetivo aqui é um s6: radicalizar a0 maximo

& Mzior e Melhor Loja do Brasil Garantimos o Melhor Preco !

OEM ATE
cnica Especializada E

Video Games - Jogos Acessorios

Assisténcia Te

Atendimento de Seg. a Sex. 9 Hs. as 19 Hs. / Sébado 9 Hs as 18 Hs.

Desde 1992 Visite Nosso Site
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Se vocé nao teve a
oporlunidade de

~ 70ar 05 Manes no
colégio, eis a sua

. chance de fazer isso
. sem se encrencar

stribuidora: Rockstar Produtora: Rockstar Vancouver Site: www rockstargames.com Tipo: A-géu Previsdo:

Depois das ruas de San Andreas, é
hora da sala de aula se tornar alvo
.da subversao do pessoal da Rockstar

ully & um caso a parte na historia da
Rockstar. Explica-se. O jogo é o
primeiro na histdria da produtora que
se passa num ambiente escolar, o
que, num primeiro momento, pode confundir
os fas. Seu propésito, porém, como manda a
cartilha de quem fez GTA, nao é nada educativo.

Na pele de Jimmy Hopkins, o estudante
mais folgado de um reformatorio chamado
Bullworth Academy, seu objetivo serd praticar
acoes lipicas de gualquer estudante “do
fundao”, como arrumar confusao com alunos
de outras séries, bater boca com professores
irritantes, cabular aula e até abusar dos bichos
com trotes de mau gosto. Tudo isso, é claro,
para que vocé se fame a pessoa mais
respeitada do campus no fim do ano.

Como na série GTA, Bully dever contar
com uma trilha sonora de peso, composta por
arfistas e grupos conhecidos de varios estilos
diferentes, porém, nenhum nome foi ~ ®
divulgado até o momento.

Distribuidora: Lidos Interactive Produtora: 10 Inleractive Site: www,ﬁitmanh[c)odmbnev.com 1'|po£ Agaol’revisin Set. Zdéé_dnsole: PSZ T

o mﬁneu

(. 2005 Console: P52 |

Vocé pode até tentar evrta;mas cedo ou tarde terd |
de usar os punhos para ganhar algum respeito ]

Em sua quarta versao no PS2, a série incorpora uma opcao
capaz de alterar os acontecimentos da trama ao longo do jogo

denle 47, 0 assassino careca,
mal-encarado e sangue frio da série
Hitrman, est de volta para mais uma
jornada no PS2.

O diferencial de Blood Money em relacao
aos Jogos passados € um sistema que pode
tanto facilitar como dificullar a vida do jogador
em missoes futuras. Tudo depende da

atuacdo do personagem durante 0s seus
servicos. Sair metendo bala em todo mundo
ou deixar vestigios de seus atos nos cenarios
fard com que os crimes sejam investisados
pela policia e pela midia. Dessa forma,
personagens secundarios e inimigos serao
capazes de reconhecé-lo com mais facilidade,
0 que anulara qualquer tentativa de passar

POR QUE URLE
R PENRZ

O sisiema que afelaa

- histdria de acordo com
seu eslilo, vai dar ainda

- mais realismo ao jogo

despercebido nas missdes seguintes.
Realizando os servicos de maneira discreta,
por outro lado, vocé ndo chama a alencao das
pessoas, permanece desconhecido e ainda
recebe recompensas em dinheiro, que podem
ser usadas na compra de Novos armamentos
ou para limpar a barra de 47 depois de alsum
frabalho mal executado.

m DiCAS E TRURUES PARA PLAYSTATION
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__aFree Running

Distribuidora: Fidos Produtora: CORE Design Limited TIpo: Acio Previsao: 2> semestre de 2005 Console: PSP '

Esporte radical desconhecido vifa game nas maos |
do antigo time responsavel pela série Tomb Raider |

liviemente. No total, sdo 40 movimentos
disponiveis e cerca de cinco modos de jogo
diferentes, entre eles o Target Hit, cujo
objetivo ¢ passar por determinados obstculos
antes do término do tempo.

um esporte, acredite. Se vocé nunca
ouviufalar de free running, fique
tranguilo, pois vocé nao é o Linico.
Criado pelos franceses Sebastien
Foucan e David Belle (Foucan j& estd
confirmado para aparecer no jogo), o Parkour, |
como também ¢ conhecido, € um esporte em |
que 0s praticantes correm por locais publicos |
transpondo obstaculos com movimentos
acrobaticos da maneira mais estilosa possivel.
Em resumo, & como se vocé jogasse Prince of
Persia pelas ruas,
pulando muros,
escadas e carros com
suas habilidades
acrobaticas sem limites.
0 jogo rola em
trés dreas da cidade de
Londres e os cendrios
podem ser explorados

" POR QUE UALE
.  RAPEMR? |

Videos reais da
internet provam gue |
0 esporte € mesmo
radical. O jodo nao
i deve ser diferente

bom de realizar maluquices como esta no game |
que vocé ndo corre o risco de se quebrar inteiro |

i

_« g Tenchu: Shinobi Taizen

Distribuldora: From Software Produtora: From Software Tipo: Acao Previsao: sem data definida Console: PSP .

Série estréia no portatil com missoes
personalizadas e fases exclusivas

" POR QUE UALE |
| A PENR?

As fases extras e 0

I esquema de jogo

| mais simples

& prometem agradar

|| lanto aos fas quanto &
| aosjogadores casuais

s hinobi Taizen, a estréia da série i Sticks, o que deve
Tenchu no PSP, vem cheia de aumentar muito a
surpresas. A primeira delas é o vida atil do titulo, ja
ressurgimento do modo para criacao gue praticamente

L

de missoes, disponivel apenas na versio Birth nenhuma missao
of the Stealth Assassins, do PST. Todas as fases
podem ser salvas e transferidas entre Memory

ser igual a outra.

Outro fator gue aumenta a duracao do
titulo € que estagios extras poderdo ser
baixados pela intemet. O melhor de tudo,
porém, € gue esses cendrios estdo sendo
criados ndo apenas pelos desenvolvedores do H
game, mas também por figuras conhecidas da
industria japonesa de jogos, como Yuji Naka,
criador do Sonic, e Akihiro Hino, que
recentemente trabalhou em Dragon Quest Vil

A furtividade continuara sendo a base do
jodo, mas ajustes estao sendo feitos na acao
para que Shinobi Taizen adapte-se melhor ao
esquema descompromissado de jogo,
caracteristico dos consoles porfiteis.

|| Afurtividade ainda sera essencial para se evitar
? combates com muitos inimigos ao mesmo tempo

m DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

: __judgemgnt__

Guilty Gear

dodamecjaé

FOR DLIE UALE |
H PEMNR? ]
S6 a qualidade grfica :

suficiente para alrair a £
atencao dos gamers

0 modo Booster funciona como os antigos
i games de pancadaria: avance e bata sem do

n série Guilly Gear ganhara um episédio
para o PSP em breve, e se depender
das imagens liberadas pela produtora até
agora, ela continuara no topo da lista
quando o assunto é qualidade grafica.”

O tnico medo de jogo disponivel em
Judgement que se tem noticia por
enquanto é o chamado Booster, uma
pancadaria com movimentagéo lateral nos
moldes de classicos como Final Fight e
Streets of Rage. Nesse modo, o (nico que
pode ser testado pela redacéio, o botao ¥
era usado para a realizagdo de saltos, |
entdo fica a duvida se essa opgéo também
ser4 ufilizada nos combates mano-a-mano,
0 que poderia atrapalhar quem ja esta
acostumado com a configuragéo padréo.
Além do Booster e do ja confirmado modo
Arcade, o jogo suportara dois tipos de
partidas multiplayer via conexao WiFi.
Console: PSP Produtora: Arc System Works

Previsdo: novembro de 2005

Para quem quer dar porrada com os amigos,
1’ dois modos multiplayer ja estio confirmados
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US$ 293

Libertador Infinify Bios PS1 Uss$ 10 50001 com modem
Matrix Capacifor 100X200V us$ 1 =

Ofica PS1 - Made in China Fonte GAME CUBE Uss$ 75

Ofica PS2 400B / C /R e HD7 Controle MEGADRIVE us$ 2

Ofica Dreamcast jap Controle PS2 Orig. USs 23

Ofica PS2 Slim Controle X-BOX Orig. US$ 35

Flat Alongadora 2 Modem PS2 Uss 20

Flat PS1 Laranja 4 Memory Card PS2 uUss 20

Laser PS1 4 Lente p/ PS1 uss 5

Laser PS2 Motor CD p/ PS1 uss 4

Suspensao ¢/ lente PS1 Motor CD p/ DREAMCAST uss 4

Suspensdo d lente PS2 400-C Polia CD PS1 uss 2

LA 6508 orig. CDX 8606 Uss 10 Console X-Box
BA 5986 Kit Engrenage PS1 uss 3 Desblogqueado
BA 5810 Modulador RF 2CAN uss 2 US$ 286
BA 5815 =

BA 5954

BA 5977

BA 6392

BA 6398

BA 6664

BD 6667 p." X-BOX
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- 20% + SEDEX | Kit HD 120GB
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Monitor LCD Sansung 177 __US$ 516 Card c/ 30 jogos
Camera fotogrdfica digital Sony DSC - F828 uss 990 us $ 2 1 5
Camera fofografica digital Sony DSC - P150 Sitver Uss 528
Gravador DVD LG 40x24x40/16x 41608 Preto uss 102
HD IDE 120 GB Sansung 7200 Uss 110
HD IDE 80 GB Sansung 7700 uss 7s
Meméria 128 333 PC 2700 Kingsfon uss 36
Meméria 256 333 PC 2700 Kingsfon Uss 53
Memoéria 512 333 PC 2700 Kingston Us$ 100
Notebook Sony Vaio K23 P42.8/5 1 2/60/DVD Us$ 1650
Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD Uss$ 1100 |
Pendrive Memory Kingston 128 MB USE 2.0 Us$ 35




PSP HACKERDD

PSP roda tud

A trava do PSP ja era. Veja como rodar jogos de NES, Mega Drive
‘; SuperNES e conheca um pouco mais sobre a capacidade do
1 melhor videogame portatil da historia

'

/";’ffrr.r s
O R

odo mundo sabe que o0 PSP é um . em PSP ja hackearam o aparelho e liberaram | Sonic, Mario ou mesmo Flashback, o melhor

portatil cheio de truques. Jogos, fotos, | sua capacidade para que,além de filminhose | jogo de aventura de todos os tempos (a0

videos, musicas MP3...quase tudo que musiquinhas, o aparelho rode o que os i menos na minha humilde opiniio), prontos

é multimidia o PSP roda. Mesmo i gamemaniacos mais querem: emuladores, : para jogar a qualquer hora, atrai qualquer um.
assim, quando se tem mais de 200MHz de Usar um PSP para rodar jogos antigos i Porisso, se vocé tem um PSP ou pensa em
processador na méo e uma tela de fazerinveja | pode parecer um contra-senso, mas é s rodar i comprar um, confira esta reportagem. Vocé vai
aos melhores players de DVD portateis, fazer i um dassico no portatil para se convencer. Ter | ver que o portatil pode fazer muito mais do
quase tudo nao € o suficiente. Por isso, viciados | na telinha classicos como Super Monaco GP, i que o que vem escrito na caixa.

Programas para o PSP

Conheca alguns dos programas que ja estiio disponiveis na internet para rodar no portatil da Sony. Para baixa-los, basta

PSP Media Center DOOM PSP Nester]

O PSP, por padrao, 50 toca musicas nos ; E isso mesmo. O mesmo DOOM do PC agora Emulador de Nintendinho para o PSP. Depois
formatos MP3 e ATRAC3. Com este player, roda no PSP. O suporte as fases e inimigos do de instalado, vocé deve copiar as ROMs e os
porém, o portatil também pode reproduzir jogo ainda é limitado, mas ja d4 para ter uma arquivos Famicom.dat e MENU.bmp para a
musicas no formato OGG Vorbis, menores idéia do que vira. Para instala-lo, certifique-se pasta do emulador. A lista de jogos ja aparece
que MP3, e MODs. E bom ficar de olho neste de usar o nome DOOM-PSP, no KXploit Tool, na tela inicial. E s6 selecionar a ROM na tela e
player, pois logo ele sera capaz de rodar ou o game nao roda. Antes de inicié-lo, copie pressionar @ para jogar. O botao I abre o
outros formatos de mdsica e, quem sabe, até a pasta SAVE e o arquivo DOOM1.WAD para a menu de sistema, que permite salvar o seu
videos. Processador para isso o PSP tem. pasta DOOM-PSP. progresso a qualguer momento.

m DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION




== Yiew Favurltas Tools Help 1 e
J ~ ﬁf’ |j ! Search Folders |
j e
Mo PSP japonés

w=rs3o do sistema 1.00)

i=sse o truque era tdo facil que o
z do PSP teve de ser atualizado antes
ar aos EUA. Tudo o que é preciso fazer
uma pasta GAME, dentro da pasta PSP
‘emory Stick. A seguir, crie uma pasta
zda jogo ou emulador que vocé deseja
2 coloque os arquivos |4 dentro. Na
=222 Game do portétil, acesse o0 Memory
=TT« para ver os programas instalados e use
= o=rz rodar os que vocé quiser.

No PSP americano ou no japonés
=tuzlizado (apenas para versio do
s=tema 1.50)

~gui a coisa fica um pouco mais
—zolicada. E preciso acessar o site PSP Hacks

wosp-hacks.com), abrir a se¢do Downloads
=r o programa KXploit. Vocé também
2r2 do WinRAR (www.winrar.com) para
mpactar o KXploitToo! Setup e instalé-lo.
uida a instalacao, siga os passos a sequir
=== odar 0s programas no portatil,

XXploit Tool

LAUNCHER
7] ;

<sgrama puedes canvertir cualauier fichers PBP para qus
T2 PSP con firmware 1.5 gracias sl “Exploit” de KilLeR-¥,
PEP y 12 unidzd de la PSP donde se aimacenarén loz PEFs.

Cemversion —

[PAC-MAN Par e]zmpln'- D o SHES

Gensrar ficharos |

ode 0 KXploit tool. No campo Nombre,
=520/02 UM nome para o pragrama ou
=Tw=dor que vocé vai rodar e, em Fichero PBP,

localize o arquivo PBP do programa. Agora é
so selecicnar a letra do drive na qual o PSP
esta conectado, em Unidad PSP, e clicar em

~ Generar Ficheros para que o jogo seja

instalado no portatil automaticamente.

Tools HE|D

File  Edi

Yiew  Favorites | ,'f ‘
Y 5 c3 % = »
@ Back > Y| ) search 1
| = =i~ |
address [ Hi\PSP\GAME ;I >
I 1PAC-MAN
(JPAC-MANY

20 KXploit Tool copia apenas o arquivo PBP
para o portatil, por isso, se 0 programa precisar
de mais arquives (as ROMs de um emulador,
por exemplo), vocé deve localizar a pasta do
jogo manualmente no PSP.Q programa cria
duas pastas para cada jogo: uma com o nome
correto e outra com um sinal de % no final. Na
hora de copiar os arquivos adicionais, ignore a
pasta terminada em %.

KXpioit by PSP-DEV Team 30/6 16:18 {3

3 Copiado o jogo, basta roda-lo como no PSP
japonés. Localize a secao Game, no menu do
portétil, e entre na drea do Memory Stick. Para
cada programa instalado aparecera também
um icone com o aviso Dados corrompidos
(Corrupted data). N&o se preccupe. Isso faz
parte do trugue de destravamento e é
perfeitamente normal.

Dica: Alguns programas exigem que o jogo
seja instalado em uma pasta especifica do
portétil, indicada no campo Nombre do
KXploit. DOOM, por exemplo, 56 roda se a sua
pasta se chamar DOOM-PSP. Por isso, se algum
programa nao rodar, confira o seu arquivo
readme.txt e veja se hd alguma indicacio de
nome de pasta para a instalacdo.

Ouzl a3 versao
do meu PSPP

Emuladores, por engquanto, s6 rodam nas
versoes 1.0 e 1.50 do portatil. Para saber
qual a versae do seu PSP, acesse o icone
da esquerdale abra a opgao System
Settings (Definicoes de Sistema). A versao
aparecera no item System Information
(Infermacao do Sistema).

Conexao LUSH

Para rodar programas no PSP, fazer backup dos
saves, ou mesmo transferir fotos e musicas
para o aparelho, é preciso conectd-lo a um PC
com Windows XP, por meio de um cabo USB. O
cabo ndo vem com o portatil, mas é idéntico
ao utilizado pela maioria das cdmeras digitais
comuns, com uma ponta do tipo USB e outra
miniUSB (veja a foto). Para ativar a conexao,

porém, ndo basta plugar o portatil no micro.

Apos conecta-los, & preciso ir ao menu de
sistema do PSP (é o icone mais & esquerda) e
ativar a opcao USB Connection (Ligagio USB)
com o botao ¥. Com isso, o contetido do
Memory Stick aparecera automaticamente
entre os discos, no icone Meu Computador,
permitindo que vocé copiefarguivos e crie
pastas & vontade, como determinado nos
tutoriais desta reportagem., Mas fique esperto,
pois a conexdo nao funciona no Windows 98.

===ssar a se¢ao Downloads do site PSP-Hacks e clicar no link da area de Homebrews. 0 enderego é wwwpsp-hacks.com

SEGA Genesis Emulator

Drive no PSP. Para instalar, crie uma
com o nome PSPGenesis e, apds passar
pelo KXploit, copie o arquivo System.fnt
=0Ms para a pasta do jogo. Para rodar
2= 0 emulador exige que se faga um
ock do PSP para 333 MHz Pressione 3
== para mudar o clock.Vale lembrar que,

“om owverclock, a bateria acaba mais rapido,

uo_Snes9gx

Emulador de SNES. Instale 0 EBOOT.PBP na
pasta de sua preferéncia, usando o KXploit, e
cologue as ROMs na mesma pasta. Assim
como no emulador do Mega Drive, para
muitos jogos é preciso fazer o overclock do
PSP. Apés iniciar o jogo com @, mova o
analdgico para a esquerda, mude a opcéo
PSP clock para 333 MHz e selecione Continue.

SMS PSP

Este é para quem nao esquece classicos como
Alex Kidd in the Miracle World, Afterburner e
Outrun.E o melhor é que este emulador, além
de rodar jogos do Master System, também
suporta os titulos exclusivos do Game Gear. E 56
instalar ¢ programa em qualquer pasta e copiar
as ROMs para o mesmo lugar. Seu tnico defeito
€ que ele ainda ndo roda jogos com som.

DIGAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



Fundos de tela
personaliezados

Por uma mancada inexplicével da Sony, o
PSP nao permite que seus fundos de tela
sejam personalizados. Quem tem um PSP 1.0
ou 1.50, porém, pode usar o truque dos
emuladeres para trocar as cores de fundo por
imagens personalizadas. Para isso, é preciso
baixar o programa PSPersonalize, disponivel
na secdo de downloads do site PSP Hacks
(www.psp-hacks.com).Veja como fazer para
substituir as imagens:

Aviso:

Fique muito esperto com o tamanho das
imagens. Se o arquivo ndo estiver no exato
padrdo descrito nesta reportagem, seu PSP
pode ter prablemas para exibir os icones e as
opgoes de sistema apds a personalizacdo.

T T e e B ki o
T 3 1- Baixe e
KXploit Tool descompacte o

PSPersonalize. A
senha para
descompactar o
arquivo € Tup. A
] SEQUIN, rode 0
KXploit tool e instale-o, sob 0 nome
PSPersonalize. O arquivo EBP esta na pasta
MSTAVGAME\PSPersonalize.

KENnal rantasyIng <A1 IanyIew:

2- As imagens devem ser do tipo BMP, em
24 bits de cor, e suas dimensdes ndo devem,
em hipotese alguma, serem maiores que
300x170 pixels. Para criar uma imagem neste
padrao, é preciso usar o IrfanView. Baixe-o no
site wwwi.irfanview.com e instale-o. Depois de
rodar o programa, tecle O, escolha a imagem
a alterar e clique em OK.

3- Tecle Ctrl+R para
alterar o tamanho da
imagem. Mantenha a
opcao Preserve aspect
fatio ativada e mude o
valor do campo Width

para 300.0 campo

Height ficara com um valor maior que 170, mas
nao vale a pena forcar este valor aqui para ndo
distorcer a imagem.Dé OK.

m DicAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

Mao 2oe o PSP

Mexer no software do PSP nao é
brincadeira. Antes de tentar manobras
como a personalizagdo das telas do seu
portatil, teste pragramas mais simples, ou
vocé pode acabar perdendo seus saves.

E ndo caia no conto do downgrade de bios.
Se a versao do seu sistema for maior que a
1.50, ndo ha como substitui-la por uma
versao menor. Tentar uma gambiarra
dessas pode transformar seu PSP num caro
e brilhante tijolo de plastico.

4. Cligue com o mouse sobre a imagem e
arraste para desenhar um retangulo. Nao se
preocupe com o tamanho. Agora clique sobre
as bordas deste reténgulo e arraste-as até que
a largura cubra toda a imagem e a altura fique
em 170 pixels. Vocé pode conferir as dimensoes
no titulo da janela do IrfanView. =

5- Dé Ctrl+Y para
recortar a imagem. A
esquerda, na barra de
status, os valores
devem ser 300 x 170 x

24 BPP.Se o nimero a
frente de BPP for menor que 24, selecione a
opgéo Increase Color Depth, no menu Image,
marque 16,7 Million colors e dé OK.

6. Tecle s salvea

imagem no cartdo
do PSP, fora de
qualquer pasta.O
fundo do PSP é
trocado a cada més,

assim, cada imagem
deve ter o nimero do més que vai substituir:
01.BMP para janeiro, 03.BMP para marco,
11.BMP para novembro, e assim por diante.
Agora inicie o PSPersonalize no portatil e tecle
@ para confirmar a substituicdo de cada uma
das imagens. Quando o programa exibir a
mensagem Finished, aperte o botdo Home e
confira o novo fundo de tela.

Dica: O site PSP Hacks tem as 12 cores de
fundo originais, caso queira restaura-las. Na
divida, baixe o pacote de imagens e guarde-o
com vocé. Mas figue atento, pois caso vocé
atualize seu sistema e o PSPersonalize ndo rode
mais, seréd impossivel restaurar as imagens.

Pirata nao

Apesar de permitir a execucao de
softwares nao autorizades pala Sony, ainda
nao hd hack de PSP que rode com
seguranca copias de jogos. Apesar de
haver algumas experiéncias bem-sucedidos
com jogos especificos, como Lumines,
ainda nao ha meio de se rodar imagens de
UMD no portatil. Se algum site prometer
isso, pode ser golpe. Vale lembrar gue a
Dicas & Trugques hao apdia a pirataria de
jogos em hipotese nenhuma.

Socorro! Deu
fela branca

‘Sem desespero. Este é um bug do PSP
e tem solugdo. Se vocé forgar a mudanca
do més com imagens de fundo
personalizadas para ver a préxima foto, a
temida tela branca vai aparecer. Pressione
® duas vezes para reconfirmar adatae a
proxima tela aparecera na hora.

Fotos, videos,
musicas.___

Isso dd pra fazer em qualquer PSP.E 56 saber
onde colocar os arquivos. Cohecte ¢ portatil
ao PC e siga as instrucdes a seguir: -

Fotos digitais: No cartao, crie uma pasta
chamada PSP e, dentro dela, outra com o
norae PHOTO. Vocé pode criar uma pasta
para cada album. O item Digital Camera
Images (Imagens de Camara Digital) é um
atalho especial para fotos de cartdes de
cameras da Sony. Se quiser colocar fotos |4,
crie uma pasta chamada DCIM no cartio e,
dentro dela, outra com ¢ nome 100MSDCF.

Muisicas MP3: crie uma pasta chamada PSP
no portatil e, dentro dela, outra com o nome
MUSIC. Como nas fotos, vocé pode criar uma
pasta para cada grupo de musicas. $6 nao &
permitido criar subpastas dentro delas.

Filmes: com filmes, o processo nio & tao
simples. Os arquivos devem ser de uma
variedade especifica de MPEG-4 (veja o
quadro Videos para o PSP, a direita) e devem
ter nomes especificos para que o aparelho
os reconheca. Além disso, para que os filmes
aparecam no portatil, & preciso criar uma
pasta chamada MP_ROOT no cartao e, la
dentro, criar outra com o nome 101MNVO01,
na qual os arquivos devem ser armazenados.
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Videos para o PSP

Programas necessarios
3GP Converter
~wwn videohelp com/toolsttool=3GP Converter)

AViSynth

v avisvnth.org)

2 3GP Converter converte videos para
Diversos formatos especificos, a maioria
—wopria de telefones celulares, mas também
= perfeito para criar videos para o PSP.O
conversor gera dois arguivos, ja com os
momes no padrae do PSP (MAVXOOOLMP4 e
MEROXXX THM). Para utilizé-los, basta
copiar 05 dojs arquivos para a pasta

M2 BOOT\10TMNVOT, no portatil.

1 Apos baixar o
programa, € preciso
descompacta-lo.Vocé
pode usar o
WinZip ou o
LFSFF{{:?;:{‘?JIynu'mms'l!.!ﬁes préprio Windows
Rl Mok XP. Basta abrir o
arquivo e acionar

wxa | A OPGAO Extrair
tudo, no menu

Arquive. Ao roda-lo pela primeira vez, cligue
em OK e, na caixa de selecao sob a janela,

selecione English, para nao ter de usar o

conversor em Japonés. Na lista, acima,
selecione Model: MP4, for PSP (Direct,
renamed) e clique em Apply para finalizar a
e conf_lg_uragaa e
partir para a
proxima tela, na
qual os videos sao
convertidos para o
formato do PSP.

Drag and Drop here

Output Directary

Select 2
Pracessing. il 2 Cligue em
| Select para
| PR escolher a pasta na

el qual os videos

serao criados e selecione a qualidade e a
resolucdo do video, na caixa loge acima.
Escolher a opcao certa é facil. Se o seu video
for widescreen, como a maioria dos filmes
em DVD; utilize um perfil cujo nome comece
com 368x208, caso contrario, escolha um do
tipo QVGA. Os nimeros de fps e kbps
(framerate e bitrate) determinam a
qualidade visual. Ndmeros maiores

aumentam tanto a qualidade guanto o
tamanho dos arguivos. Para converter o
video, basta arrastar o arquivo para o PSP
e aguardar o fim do processamento.

Pl Encmy Territory.avs - Notepad
Fie Cot Fomat Wew Hep

L irectshowSource( " enemyterr itoryquakewarsoi.wiv - |
»TPs=29.97, convertfps=true)|

3em alguns casos, principalmente com
arquivos do tipo Windows Media Video, o
som pode ficar fora de sincronismo com'a
imagem.E ai que entra o AviSynth. Baixe do
site oficial a versdo 2.5.6 beta 4, no minimo,
abra o bloco de notas e digite o.comando
abaixo em uma unica linha, sem quebras:

DirectShowSource("video.wmv",

fps=29.97,convertfps=true)

Substitua video.wmy pelo seu arquive.Na
hora de salvar, altere a opcdo Salvar como
tipo para Todos os arguivos, mude a
extensao do arquive de ot para .avs e
salve-o na mesma pasta do video. Arraste
0 arquivo avs para 0.3GP. no lugar do.
video e vocé resolverd o problema.

PLAaYST

Assis

<

» Destravamento: 1 ano de garantia

Limpeza da
lente gratuita

— L

/(74

[ "".:;J ==

PlayStation.2

Desde 1992

» Conserto,_' 6 meses ‘,:Le gg_-l_'antia



’—‘

ki 4 Yo : g 3 Produtora: Namco Distribuidora: Namco Tipo: Puzzle Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Mais objetos
REVIENI PS2 e cendrios maiores Ponto fraco: Multiplayer confuso Diversao: 10,0 Controle: 8,0 Desafio: 9,0 Som: 10,0 Grafico: 8,0
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Alfinetes, clips,
canetas, brinquedos,
moveis, carros,
casas, prédios,
ilhas... ngo ha limite
para o que se pode
pegar com a Katamari

A

para derrolar seu oponente. Tudo muito maluco
e embalado pelo mesmo estilo de musica
grudenta que fez o sucesso do primeiro jogo.

Multiplayer inova, mas
nao encanta

O maior problema de We Love Katamari &
que o gue deveria ser a grande novidade do
jogo acabou se tornando uma grande
decepcdo. Jogar com mais um amigo, sem
telepatia, ¢ praticamente impossivel.

A culpa é dos controles. Cada Jogador fica

. Paando ficar na Hxésénice, em vez da Katamari : 5 o 3
vocé pode sair por ai rolando lutadores de sumé : com afungao de um dos analogicos, por isso,
T ————ssssmeell | VOCE S0 56 MOVE Se houver Uma perfelta

3 DICAS E TRURQUES PARA PLAYSTATION

—alile Love Katamari

Mais divertida e variada, continuacao : ,5’.53,?5";’
7 i < A

so complica na hora do multiplayer Liailio]

hocar, encantar e viclar. Eeste o cido | Mais bonito, mais viciante

que vive quem joga katamari pela : e muito mais maluco

primeira vez, € & por isso que a i

continuacao foi tao festejada. A ; Logo de cara o jodador vai sentir que o
h\stoma continua simples e maluca. O rei do \ Jogo est mais colorido, com cendrios maicres e
Cosmos, empoldado com o sucesso de sua - i ainda mais objelos para se coletar. A sensacao
colecdo de Katamaris do primeira jogo, resolve de drandeza impressiona até quem jd est
colocar o Principe para viver junto com seus i acostumado com o jogo. O desafio também foi
primos, combinando suas habilidades para criar | alterado. Agora além de aumentar sua katamari
Katamaris ainda maiores. E para torar a € preciso cumprir novas larefas, como fazer
brincadeira mais interessante, o jogo inclui i uma bola de neve do tamanho ideal para
cenérios inéditos e inusitados, como dreas com | completar um boneco ou engordar um lutador
neve, lagos ¢ até uma fase nas nuvens. | de sumd até que ele ficar do tamanho ideal

_.:Tamanho' é tudo

s 6 grudam na Katameri objetos menores
que ela. Mesmo assim, a hola interage de
forma diferente de acordo com o tamanho e o
tipo de obstaculo enfrentado. Confira:

* objeto muito maior: a Katamari bate e
perde cbjetos, que podem ser recuperados;

* objeto maior: a bola ndo consegue grudar
no objeto, mas passa por cima dele;

* objeto de mesmo tamanho: ndo ha perda
de objetos. Apos a colisdo, o objeto balenga;

* seres vivos: se a bola for maicr os seres
grudam direto, mas se ela tiver o tamanho
exalo, é preciso derruba-los antes.

coordenacdo entre os parceiros. Como a camera
Ja n&o ajuda muilo, perder o senso de direcao é
comum. Em poucos minutos, a brincadeira cansa.

A decepcac com o multiplayer, felizmente,
nao apaga o brilho de We Love Katamari, Os
objetivos e cenarios mais criativos e o clima
ainda mais engracado valem a pena.
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Produtora: Seven Studios Distribuidora: Activision Tipo: Acao Plataforma: PS2 Jogadores: 12 2 Ponto forte: Extras o
Ponto fraco: Movimentagao, contiole, som.... quase tudo Diversdo: 3,0 Controle: 5,0 Desafio: 4,0 Som: 5,0 Grafico: 6,0 REVIELL P52

A Unica coisa fantastica aqui é a paciéncia
que vocé precisa ter para terminar o jogo

Inco tripulantes de uma missao
espacial ganham poderes apGs serem
= atingidos por uma chuva cosmica.
Come nos quadrinhos e no filme, &
=<2 a hisloria que coloca Senhor Fantéstico,
_ner Invisivel, Tocha Humana e o Coisa
“ontra Dr. Destino. A falta de inspiracao,
zmente, € evidente, e 0 jodo nao
=r=scenta absolutamente nada ao filme.
Problemas o game tem muitos. Poderes
==oedais sem graca, modo cooperativo com
=ra confusa e um desafio repetitivo, cujo

~ 20 propdsito é bater em tudo, sao as ' Dvisual e os extras, referentes ao filme, agradam,
om jogar nada consegue vencer o tédio
ores pragas. O visual é bom com destaque 2= Nd hpra ce g J

7'D|cas Fantastlcas

Poderes |I|m|tados

Para conseguir usar os poderes do
quarteto quantas vezes quiser, & preciso
fazer um truque. V& ao menu principal &
pressione os botdes na seguinte seqiéncia:

S HHE B &>, @ Unsom confirma a
entrada do codigo. &

Dificuldade extrema

Se o desafio estiver muito facil, ndo se
preocupe. E possivel corrigir isso. Para
liberar o nivel secreto Hell, acesse o menu

Fantastic Four, no fim, ndo passa de um i . principal do jogo e pressione os seguintes
=n2rios, mas nem este prazer é duradouro. | cacaniguels. A impressac gue se tem é de que botdes: -),-),I,.,(—,‘r,io, Um som
2 a tela se encher de inimigos para que a | 0 game foi feito as pressas so para levantar uma | confirma se o cédigo foi aceito.
~=ca de velocidade acabe com a experiéncia.  ©  grana com o sucesso do filme. Fique longe. I 6 e e e e e

Aceitamos Cartoes de Debito
i, A I —————

Fone: (11) 3326-7 91 ou 3328-1541 - Shonping Munllo Oriental
Sua Barao de Duprat, 323 - Loja 0 005 - Térreo — Centro — S4o Paulo - SP - CEP 01023-001
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Produtora: Warthog Distribuidora: ISnition Ent. Tipo: Acao Plataforma: PS2 Jogadores: 1 Ponto forte: Efeitos sonoros
€ minidames Ponto fraco: Camera e movimentacio Diversao: 8,0 Controle: 6,0 Desafio: 7,0 Som: 9,0 Grafico: 8,0

| Hmimaniacs: The
_« Edgar Hun

s Irmaos Warner (Wakko, Yakko e Dot),
~ famoses nos desenhos, estao de volia
| aos’consoles. Desta vez eles devem
" percorrer seis mundos em busca dos
troféus Edgar, que satiizam o Oscar. Cada
pefsonagem possui uma habilidade especial e
deve abusar dela para completar seus objetivos.
Os giaficos sdo agradaveis, se aproximando
muito dos tracos do desenho original, mas o

gue rouba a cena sao os efeitos sonoros. De
acordo com a pressao que vod exerce no
analdgico, a trilha sonora do jogo muda. Ande |
muito Bpido e a musica se anima. Ande com
mais cuidado e logo entra uma musica de
suspense para deixar o clima mais tenso.
Enganase quem pensa que Animaniacs €
um jogo infantil. O nivel de dificuldade nao &
baixo e, para piorar, 05 comandos s vezes nao

LGreat

Como no desenho, 0s Animaniacs
sao impossiveis de controlar

respondem direilo, drama que se completa com
a camera, que mais atrapalha que ajuda.
Mesmao assim, Animaniacs vale uma conferida,
nem que seja para dar risadas com os didlogos
e minigames de Pink e Cérebro, em suas
eternas tentativas de conquistar o mundo.

] Sempre qu_e vocé encontrar Pink e Cérebro vé-até eles |

| para jogar um minigame. O prémio é um troféu Edgar ||

Produtora: Cattle Call Distribuidora: Namco Tipo: RPG Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 8 (Onling) Ponto forte: Modo
online Ponto fraco: Sistema de batalha nao ficou bom Diversdos: 7.0 Controle: 65 Desafio: 8,0 Som: 8,0 Grafico: 7.5

Darkness 2l

INco anos apos os acontecimentos de
"Twilight of Spirits’, o jogador agora
vive a aventura de Edda, um jovem
exorcista. Apds a morte de um
cag:ador 0 protagonista decide investigar Kirika,
uma garofa extremamente rude que ele acaba
de conhecer. A investicacao, por fim, leva Edda
a se envolver na batalha dos cacadores.

O sistema de lutas foi 0 mais alterado em
relacao a versao anterior. Os turnos agora dao
lugar a batalhas em tempo real, repletas de
acao, nas quais o jogadoer deve ser &gil com
suas magdias e golpes para vencer. Parece
bom, mas com o tempo as lutas acabam
ficando repetitivas, principalmente porque a
inteligéncia artificial nao & 14 grande coisa. Na
parte visual, os gréficos nao sofreram grandes |

mudancas, mas a trilha sonora, em
compensacao, € sensacional.

Para quem ndo tem certeza de que o jogo
vale a pena, 0 moda online é um atrativo a mais.
Na internet, & possivel jodar missdes exclusivas

a DIcAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

Hrc The Lad: End ofF

Mesmo sem o brilho da versio
anterior End of Darkness agrada

com & oito pessoas divididas em dois grupos,
0 que evila gue se enjoe do dame muito @pido.

Allar bons golpes a poderes espemals € essencial
|| para que vocé consiga se dar bem nas batalhas




. Venda de Consoles de todas as marcas € modelos;
. Acessadrios em geral;
. Assisténcia técnica especializada € destravamento de todos os consoles
. Trabalhamos com Thunder Pré e Matrix Infinity
. Servicos executados com garantia
. Enviamos SEDEX para todo o Brasil:

WWW. TLTYSGAMES.COM.BR
Rua Serra de Braganca, 476 - Tatuapé - S30 Paulo '
T 6191-3000/6193-7163 - Fax: 294-96 1 |
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Os personagens tem qua[ldades e pontos fracos
| - eso dom]nando -05 & posswel consegmr [ Strlke

Produtora: Midas Distribuidora: Midas Tipo: Esporte Plataforma: PS2 Jogadores: 1 & 4 Ponto forte: Multiplayer & divertido
Ponto fraco: Visual ¢ animacao poderiam ser melhores Diversao: 7,0 Controle: 7.5 Desafio: 6,0 Som: 6,5 Grafico: 6,5

Flnalmel‘lte SUI’QE um :'Os cenarios tem versbes dlferentes tantu para e

[ogar durante o} dla quanto para quem joga a noite

boliche razoavel no PS2.
Mas poderia ser melhor

uase todos os simuladaores de boliche

que sairam na Ultima década nao

passaram de uma animagao sem

graca, mas felizmente as coisas
parecem estar mudando. Black Markel é um
bom exemplo disso. Com uma fisica muito hoa,
0 jogo permite que se apliguem diversos efeilos
na bola para conseguir o tao sonhado Strike,
alem de trazer personagens com caracteristicas
especificas, que afetam a forma como se joga. E
possivel, por exemplo, jogar com uma velhinha
‘que se queixa de dor nas costas a cada jogada
ou até com um metorista de caminhao que
abusa da forca em seus lances.

Atrilha sonora do jodo, espedial para cada
cenario, & razodvel, mas as animacdes e efeitos
sonoros ainda sao simples demais, tudo muito
repetitivo e sem graca. Por tudo isso, Black
Market Bowling ainda nao representa 0 maximo
que os fas de holiche podem ver num =
videogame, mas mostra que as produtoras j4
estdo olhando com outros olhos para o esporte.

Produtora: High Voltage Software Distribuidora: 2K Games Tipo: Acao Plataforma: PS2 Jogadores: 1 Ponto forte: Desafio
ideal para criancas Pento fraco: CAmera multo sensive! Diversao: 6,0 Controle: 6,5 Desafio: 5,5 Som: 7.0 Grafico: 15

Charlie and the
Chocolate Factory

A Fantastica Fabrica de Chocolates chegou ao PS2,
com direito a anodes e doces que dao poderes

oje em dia, quase toda grande

producdo de Hollywood ganha uma

VErsao interativa nos games,

especialmente se o filme for infantil. £
este o caso de Charfie and the Chocolate
Factory, 0 jogo do filme A Fantastica Fabrica de
Chacolates, cujo remake eslreou nos cinemas
dia 22 de julho. O jogador controla Charlie, um
garolo pobre que, nurm golpe de sorte,
encontra um dos cinco convites dourados para
visitar a @brica do excéntrico Willy Wonka. Seu
objetivo ¢ ajudar a acabar com o caos causado
pelos outros ganhadores da promocao.

éﬂ DicaAs E TRURQUES PARA PLAYSTATION

i

1 Como controlar os

Na maior parte do tempo é preciso

procurar os Qompa-Loompas. Para isso, é Oompa-l‘oompas

preciso usar o direcional digital para dar N o e
ordens aos andes, para que eles facam o | s omente com os direcionais analogicos i
servico. Os graficos nao sao ruins e o som = | vocé pede controlar os andes da fabrica ||
também & mediano, mas os controles deixam i para que eles completem suas tarefas.
muito a desejar. Fazer um ando aceilar suas i Aperte =» para gue os Oompa-Loompas '
ordens nem sempre & fcil e controlar a | | comecam a seguiio, ¥ para qus eles o

camera hipersensivel do jogo € uma tarefa . aguardem, “® para que cumpram algum

que pode deixar qualquer um louco. Mesmo | objetivoe € para saber exatamente guantos
assim, a Fdbrica de Chocolates diverte, i | andes vocé encontrou e 0 que cada um
especialmente por seu desafio baixo, o que : deles esta fazendo no momenio

torna o jogo ideal para as criancas. D e
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e = — : A série gue reinventou a estratégia histﬁriga' em
&mgimede inigualavel Controle sem precedentes . Realismo extraordinario tempo real agora apresenta uma evolugdo de
“wmamis mais de 500 unidades  As janelas secundarias em A mudanca das estacoes @ as Proporgoes epicas com uma poderosa interface
* stvaeras 20 longo de 12 mil © lempo real griam um-novo “variacies de clima paem 2 incdita. Construa, divida e conquiste o mundo,
~ “patamar de comando. “prova suas habilidades taticas. 'delxanqog,§ua_marpa na Historia mais uma

Games for

a0 mareas de
da Micr




Heather

HOTA

REVIEW PSe

Produtora: Roxor Games Distribuidora: RedOctane Tipo: Musical Plataforma: PS2 Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Misicas
variadas Ponto fraco: Repertério pouco conhecido Diversdo: 7.5 Controle: 8,0 Desafio: 9.0 Som: 7.5 Grafico: 6,0

In The Groouve

Maos, pés, olhos e ouvido. Vocé vai precisar de
tudo para conseguir se dar bem nesse jogo

—Ban D £
 Hame g NOVES - = -
Press < and P to change, then press chooss

proveitando-se da filosofia de que nada
se cria e tudao se copia, a Roxor
'_ resolveu pegar carona no sucesso de

L Dance Dance Revolution e lancar um
Jogo semeJhante com algumas melhorias.

O resultado € bom. Sao 76 musicas para
dancar, com o conhecido sistema das setas que
passeiam pela tela, exidindo um tapste de
danca. O grande diferencial aqui & que em
determinados momentos & preciso executar trés
ou guairo movimentos ao mesmo empe, ¢ que
exige gue suas maos entrem na brincadeira.

1550 torna o jogo mais exigente, mas ao
mesmo tempo mais engracado, principalmente
para quem assiste. Além disso, ha minas que
passam pela tela durante a musica, explodindo
seus combos ¢aso vocé erre. Para piorar, as
selas mudam de lugar o tempo todo. Por isso,
se vocé ja esia viciado na serie DOR, In The.
Groove & uma experiéncia que vai aumentar
ainda mais a sua diversao. Quem nao curt®
dancar no PS2, porém, vai ficar na mesma.

Dicas dancantes

E l.ibere todas as musicas
[
4

Para liberar todas as 76 musicas do jogo,

digite a seqUiéncia a seguir na tela do menu %
pincipal: £ P4, €4, T2, ﬁ
€1 el D i
- | Foto de toda equipe

Quer saber quem s3o as mentes insanas
responsaveis por este jogo? Acesse o menu Ef
principal e aperte os botdes na seguinte 8
seqliéncia: P4, ¥, €€ Asequir,
jogue uma musica até o fim para que 0s
créditos aparegam com foto e tudo.

R R Rl

NOTA

Produtora: Sony Distribuidora: Sony Tipo: Acao Plataforma: PS 2 Jogadores: 1 Ponto forte: Sitiras bem divertidas
Ponto fraco: Camera horrorosa Diversdo: 8,5 Controle: 7.0 Desafio: 6.5 Som: 6,0 Grafico: 7.5

Hpe Escape d

Macacos metidos a atores. Muda o
ambiente, mas a historia é sempre igual

" 5 macacos com capacete de
inteligéncia estao de volta. A
diferenca é que desta vez a aventura
€ situada em programas de televisao.
Programas infantis, esportes, filmes, novelas,
tudo virou cendrio para a fuga dos
macaquinhos. O humor, como de costume,
esld presente o tempo todo, e vocé deve
buscar sempre uma maneira de capturar os
primatas, de acordo com o cenario em que
eles estiverem. Recursos para isso nao faltam,
desde uma simples rede, passando por armas
futuristas e até um reldgio que o ajuda a se
transformar e ganhar poderes especiais para
pegar os bichos na unha.

O jogo mantém seu controle original, no
qual o jogador controla o personagem com o
analogico esquerdo e as armas pelo direfto.

a Dicas E TRUQUES PARA PLAYSTATION

VERSHO
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Isso pode ser confuso no comeco, mas
bastam uma ou duas partidas para que tudo
figue sob controle. Os graficos melhoram um
pouco em relacdo a versao anterior, mas o
50m nao € drande coisa, com poucaos efeitos

| Otema dos cenarios agora ¢ a programagao da |
| TV, mas o jogo continua exatamente 0 mesmo |

e um tema de fundo que nao empolga. Na
media, Ape Escape é um jogo simples, bom
para jogadores ocasionais, seja pelo seu baixo
desafio seja pelos minigames, comicos, que
incluem até uma satira a Metal Gear Solid 3.



ENTENDA PORQUE SOMOS A NUMERO 1
LOJA EM PLAYSTATION:

A melhor e mais completa loja brasileira
especializada em PlayStation.

O site mais completo com informacodes
técnicas, suporte online e a maior
variedade de produtos para PlayStation.

Desbloqueios top de linha originais para
PlayStation 2 e PStwo com até dois anos
de garantia.

Autorizada das marcas: VTEC Thunder,
Matrix Infinity e DMS.

Assisténcia técnica especializada com
- equipamentos digitais para trabalho em
placas SMD (PS2 e PStwo).

CONHEQA
NOSSO SITE Parcelamento em até 16 vezes com
T g— os menores juros. Confiral

(sujeito a analise de crédito)

Enviamos para todo o Brasil.

www.gameone.com.br
sac@gameone.com.br
Av. Bardo de Itapura, 1647
Campinas/SP -(19) 3236-6059



. que deveria ser o melher titulo do PSP
- mostra-se, infelizmente, uma
i expenema frustrante. O jogo roda

> em uma velccidade insuportavel. Nao,
ndo se trata de quedas de processamento, e
sim de um framerate constantemente baixo.
Resultado: a velocidade, que € o ponto forte
da série, foi pro ralo. O visual do game, sem
duvida, € deslumbrante, mas o preco por isso
foi destruir a diversao.

Acostumar-se com a sensacao de
velocidade até que € possivel, nao fosse um
segundo defeito: os loadings. O tempo de
carregamento passa dos limites, inclusive nas
partidas multiplayer, o que inviabiliza qualquer
diversao @pida. Nada aqui ¢ @pido. Qs menus,
as corridas, a troca de carros... até a selecdo de
pecas para tunning.é de dar sono.

Apesar de tudo, vale ressaltar que a
Rockstar conseguiu a proeza de manter os

| Produtora: Rockslar Distribuidora: Rockstar Tipo: Corrida Pla:aforma. PSP]ugadores: 1ab Ponto forte: \Visual e cendrios
amplos Ponto fraco: Muitos loadings e corridas lentas Diversdo: 7.5 Controle: 6,0 Desafio: 7.0 Som: 9,0 Grafico: 75

O jogo ficou idéntico ao PS2, com excecao de um
item fundamental: a sensa(,:éo de velocidade

Se vocé taver paclencra para esperar uns quatro a
i cinco minutos de loadings, podera ver o belo visual

cendrios abertos e vastos do jogo sem
alteracoes. Nada de acessar pistas por menus.
O esguema & andar liviemente pelo mapage
entrar nos torneios gue desejar. SO esse
detalhe [4 estabelece um novo patamar aos
games de corrida que virao no futuro.

=

Produtora: 989 Studios Distribuidora: SCEA Tipo: Esporte Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: Minigames
Ponto fraco: Movimentacao horrivel Diversao: 6,0 Controle: 4,0 Desafio: 5,5 Som: 4,5 Grafico: 6,0

O visual é basico e os
movimentos, ineficazes.
SO0 o que se salva sao
0S minigames

1 epois da série Sireet e seus dribles
insanos, nao da pra negar gue os
000s de basquete normais perderam
0 seu brilho, e infelizmente este NBA
s6 chegou para confirmar isso. Com um
sistema simplista e ineficaz de fintas, ndo raro
0 jogador fica rodando na quadra sem a
menor chance de evoluir para dentro do
garrafao. A auséncia de um turbo sd aumenta
a impoténcia contra a CPU.

Gréficos e som também nao salvam o
game, com uma forcida imével e com gritos
repetidos. O desastre s& nao € total pela

@ DicAS E TRURQUWES PARA PLAYSTATION

Mlmgames ‘

SERNDES R e 3 3 S A et

S R D

que salva a diversdo em NBA, no fim,
$40 0s minigames. Veja como joga-los:

GeT L

+ Skills Challenge: complete o circuito de
provas com o menor tempo possivel;

LR

T

* Paint: é o melhor de todos. A quadra é
dividida em partes que ficam com a cor de
quem converter aremessos daguele local.
Vence quem tiver mais partes com a sua cor
no final do tempo.

3

e

i

A

* 3 Pt Contest: acerte arremessos de
3 pontos de 5 pontos diferentes da quadra
em um curto espago de tempo.

R A g O T

inclusao de alguns minigames, que sio facelse | | ‘
Garantem um pouco de diversdo enquanto se |
tenta quebrar os recordes. SO isso, porém, nac |
garante um basguete de qualidade. ]
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Aqut \_ s
0 desaflo é malon.

Garantia Total

~ Jogos em Rede nos Pc’s, PSP em rede
wirelles, PS2 Online, rede Wirelles para Notbook

X ~ Venda de Consoles » Destravamento
\ ¥ ~ Manutencao de Computadores
» Jogos Originais para todos os Consoles

Carne, Cheque, Cartao,
Depadsito Bancario

.. Campeonato -
de Wmmg Eleven 8”

Inscricdes Abertas até 10/08”

Fone: 3698-5598 v S

Yisite nosso site: www.worldonlineshop.com.br
Av.dos Autonomistas n° 500 Loja 36/37 Vila Yara - Osasco




Caos, violéncia e
insanidade sdao os p

fortes, do inovador ii
da Capcom, agora la
em inglés '

por Danilo Porto Bastos

t ]

!
by
b

%’i@mm

™,

erturbado. Se ha uma palavra para
definir Killer7, a palavra ¢ esta. Com
historia original e jogabilidade
completamente fora do padrac, a
histéria do desenvolvimento do jogo é quase
#tao complexa quanto seu enredo. Anunciado
no fim de2002, Killer7 foi adiado incontdveis
vezes, quase cancelado e até chegou a ser
anunciado como jogo exclusivo do Game
Cube, junto com Resident Evil 4, PN.03,
Viewtiful Joe e Dead Phoenix.
Tanta burocracia acabou fazendo com que a
equipe original, responsével pelo excelente

Jogadores: 1
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Distribuidora: Capcom Produtora: Capcom Production Studio 4 / Grasshopper Manufacture  Site: www.capcom.co.jp/!
Ponto forte: Enredo  Ponto fraco: Jogabilidade

Jogadores: 1 Grafico: 9.0 Som: 9.0

N

Resident Evil 4, abandonasse o projeto. Mas
mesmo sendo concluido por outra divisdo da
Capcom, Killer7 mantém sua proposta
original.E sombrio, complexo e tem uma
jogabilidade completamente fora do padrao,
capaz de confundir até mesmo os jogadores
maisexperientes, o que, apesar de inovador,
acaba sendo o maior erro do jogo.

A histéria, por eutro lado, € envolvente, No
controle de diversos personagens que,
aparentemente, sao as personalidades de um
Unico assassino, vocé deve encarar um mundo
caético e violento, com visual de cinema,

er7fendlish.
Controles: 30 Desafio: 8,5

combates em primeira pessoa e visdes dignas
de uma mente esquizofrénica. Os gréficos,
uma mistura dos estilos de manga e anime
com cinema, se adequam bem a proposta do
Jjogo e o som contribui de forma eficaz para o
clima sombrio de toda a aventura. A
dificuldade, considerando o sistema de jogo
nao convencional, é bem ajustada, mas vai

 frustrar queminao se adaptar aos controles.

Por isso, ndo deixe de conferir o detonado a
seguir para aproveitar o melhor da historia de
Killer7 sem perder tempo com alguns dos
problemas banais do jogo.

HOTR
html  Tipo: Aventura

Diversao: 8,5
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> Dicas de matador profissional

Harman's Room - Sempre que encontrar
uma, entre. Na sala, vocé salva o progresso
do jogo, cria soros para recuperar energia e
pode ressuscitar personalidades de Harman
gue tenham morrido.

Garcia Smith - E com ele qgue vocé
ressuscita suas personalidades mortas.
Selecione-o na Harman's Room e va até o
assassinc morto. Aperte 38 repetidamente
para realizar a ressurreigéo.

H menfe de

Angel

01 V3 parz o Elevator hall e mate os
ENmigos. Siga pelo Hallway e depois pelo
Parking. Derrote o inimigo atingindo o
miicleo, Continue em frente, fale com
Travis e pegue o Soul Shell 1. Agora volte
a Ist Floor, depois a Hallway N. Siga rumo
2s Stairs para subir para o segundo piso.

02 Continuelpelo Hallway N até
chegar ao terceiro andar. Mate os
mimigos e entre na Library. A seguir, va
para a Laundry Room e ative o Dryer.
Eguipe-se com o Fire Ring e utilize o
Coyote para destrancar a porta e voltar
20 sequndo andar.

03 Entre na Room 212 e ative a Candle,
Utilize o Eyeball para descobrir a ordem
certa, acender as velas e pegar o item.
Caso vocé erre, basta usar o

= condicionado para apagar as

velas e comecar de novo.

04 V3 para o terceiro andar e siga até o
Restroom. Desative temporariamente o
Fire Ring para desligar o detector de
fumaca, depois acione a descargae volte
= Laundry Room. Pegue o item no chao e
zcione o painel de controle na Library.

05 Suba para o quarto andar e use a
Slood Ability de Kaede para quebrar a
barreira e pegar o item. Ainda com
¥zede, absorva o sangue da carta para
descobrir a senha, que é "NO". Utilize o
codigo e fale com o guardido do
Vinculum.

06 Para derrotar Angel, atire em suas.
guatro asas. Prefira personalidades mais
velozes para facilitar o ataque. Quando as
mz0s dele brilharem, corra e atire nas:
guatro faces que ficam em suas costas.

Tutorial - Nao despreze o futorial. O sistema
de jogo de Killer7 ndo é nada amigavel, por
iSS0, aproveite ao maximo o tutorial no inicio
do jogo para desenvolver sua habilidade

com os controles.

Multiplas personalidades - Lembre-se
sempre das diferencas e habilidades
especificas de cada asssassino. Saber ufilizar
a personalidade certa para cada tarefa é o
que o impedira de ficar travado no jogo.

Um assassino

Quando Kun Lun materializar-se, atire em .

seu rosto e depois na mao que brilha.
Sunset

07 Com Harman, saia do trailer. Agora
use Mask Smith, entre no restaurante e
use o item Rock. A partir do Hall entre no
Waiting Room e use o Coyote no Attic.
Siga até o telhado e fale com Susie para
receber o Water Ring. A seguir, vé para o
Garden com Dan e derrote Mother Smile.
No restaurante, vocé deve utilizar o water
ring no vaso e inspecionar a flor.

08 Agora use o Mask para entrar na
Kitchen, depois abra cada uma das casas.
Veja o painel que voce deve usar para
cada casa:

Tartaruga .........oooenn,. Casa Norte
Braga0s .o conmimmmi sl Casa Leste
BORIE. ot avbiconl e B onel Casa Sul
fligees i e aas Casa Oeste

09 Apds abrir as casas, pegue a Soul
Shell e entre no Vinculum. Derrote o
Phantom Smile e entre no Owner's
Room. Prefira Con Smith na batalha com
Julia Kisugi, pois o confronto ficara mais
fécil.Verifique o carro no estacionamento
para pegar as pistas.

10 V4 para a Vending Machine e use us
cédigos que encontrou no carro (BTJ, CSC,
WTS). Com Coyote, desative o laser e
inspecione o poéster, depois va para a Dice
Room e jogue os dados até conseguir um
"double”, para pegar o Soul Shell

11 No segundo andar, remova nmna.

carta para pegar mais uma Sg ¢
Dan para matar Mother Smile, depta}s
inspecione o poster de caval '
seqliéncia mostrada (1-4-

1 Referéncias

Para facilitar a indicagéo dos caminhos e a
realizacéo das tarefas, todas as areas e
objetos usados durante o jogo sao
indicados por meio de seus nomes

originais, em inglés.
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receber outra Soul Shell. Volte a utilizar
Coyote para pegar o item que ficou no
terceiro andar.

12 Use a invisibilidade de Kevin para
passar pelos lasers e acione os blocos na
seqliéncia certa: veado, peixe e rosa (da
esquerda para a direita) para pegar a Soul
Shell. Entre no Vinculum para derrotar o
inimigo e utilize o Mask para derrotar
Jean De Paul,

13 Encontre-se com Susie para receber o
Wind Ring e acione o painel de controle.
Use o elevador e va para o telhado, depois
utilize o Wind Ring para acessar a Meeting
Room e enfrentar Old Smiling.

. Cloudman

14 USB e 0 caminhdo com o Mask para

Susie e pegue o Stamina Ring.
yle noroeste e encontre

tre com o Coyote na casa
. Na casa 206, utilize

O sangue e pegar o

lgb HUSTLE" no p0rta0

os gigantes, depois va para
ante e pegue os bonecos na

: ciulna de bringuedos. Siga para a linha

 do trem & continue rumo ao norte. Na

farmacia, entre usando a foto de Ulmeyda,

pegue o Ulmeyda Collection #7 e

siga para o Post Office. v

16 No portio, responda as
perguntas de acordo com a
seqiiéncia abaixo:

1-Three people

2 - Four continents
3 - Purple

4 -Texas Bronco

5 - Perfect City

6 - Number 6

7 - Asuit
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Para derrotar o
proximo mestre,
tudo que vocé
precisa fazer é
atirar no brilho
atras dele.

Encounter

17 Utilize Dan para ir até o cinema. Na
seqliéncia, selecione Coyote para abrir o
bati e pegue o Time Ring. Use o item no
Dresser e pegue um Soul Shell, depois use
o Wind Ring no baldo para pegar outro
Soul Shell.

18 Volte com o Mask para a entrada do
Park e destrua o bloqueio para o
Vinculum. A seguir, entre na Killer
Mansion e atravesse a porta marcada com
o rosto do Heaven Smile. Utilize o pulo do
Coyote no farol e fale com Travis para
receber outra Soul Shell.

19 Agora entre com Mask no Freaky Fun
House e quebre o muro rachado. Mude
para Kaede e siga para o Burning Hotel,
Destrua todos os ratos para abrir a porta,
depois use 0 Wind Ring para eliminar.o
fogo da ponte e, no final, atire nos gorilas
para abrir a porta.

20 Entre e use o Spinny-Spinny, depois
atire no coracao do inimigo para receber
o Soul Shell. Agora vocé pode entrar
no Vinculum e enfrentar Ceramic
Smile. Para derrotar Ayme
Blackburn, acerte quando ela
estiver exposta a luz.

21 Entre na Blackburn Residence
e va para a garagem. Use Kevin
para passar pelos lasers e atire no
painel de controle. Apds liberar o
caminho para Susie, vocé recebe o
Power Ring.
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22 Siga em direcéio a garagem e use o
Fire Ring no duto de ventilagdo.Va paraa
estatua, no lado oeste do Garden, e use o
tiro especial de Dan ne coracao para
receber mais um Soul Shell.

23 Dentro da casa, use o Wind Ring na
lareira e pegue outro Soul Shell, depois
mude para Mask e quebre o muro ao
norte para entrar na segunda casa. Siga
em frente, passe pelos lasers com Kevin
e volte a usar Mask para pegar os
Protectors.Va para o oeste e desative a
porta de seguranca.

24 Derrote Ayme novamente e
desative o sistema de seguranca. &
seguir, use o Time Ring no Clock ao
leste e volte para a primeira casa.
No controle de Coyote, acione o
painel de controle, depois utilize
Dan para derrotar o préximo
inimigo. Abra a porta e venca
Curtis Blackburn.

Alter-Ego

23 Fale com lwazaru
sempre que encontrd-lo
para conseguir os Color
Samples. Destrua os
barris com Mask,
depois use Con i
Smith, para ir até %”
Wandering / tsg/’

P

-‘.‘—-...

 Streets e siga até o

fim para encontrar lwazaru,

24 Siga atento para pegar todos os
Color Samples. Ao chegar ao Artist's
Studio, quebre o0 muro com Mask. Utilize
o Time Ring no relégio, pegue o item e
siga até lwazaru,Vé para o Windmill e
destranque o portdo para chegar a casa
de Trevor e enfrentar os Handsome Men:

- 6 - Smile

25 Use Kaede para eliminar a barreira na
mesa de recepcao e pegue o Soul Shell.
Pegue mais um no segundo andar e
colete o terceiro Soul Shell no banheiro
do andar seguinte. L3, vocé deve atirar no
cabo de forca antes de tocar na agua,



26 Suba para o quarto andar e destrua o
guarda-roupa para pegar outro Soul Shell.
Acenda as velas com o Fire Ring, no quinto
anidar, para pegar outro. Use Coyote para
sbrir a porta no sexto e Travis ird entregd-lo
outro Shell. Para pegar o tltimo item, use o
Wind Ring nas flores do sétimo andar.

27 Derrote o Timer Smile e va para o sul.
Pegue o Cassette #5 e use os cddigos do
muiro (3,5, 7, 6) nas fotos de robds. Receba
o Cassette Player e vé para East Wing. Ha
um Cassete no banheiro (dé descarga) e
outro na sala seguinte.

28 V3 para o West Wing e pegue um
Cassette em cada sala, depois abra a porta
esiga para 0 segundo andar. Atire nos
cadeados 650,656 e 666 para pegar mais

wm Soul Shell e outros itens. Destranque a.

proxima porta e derrote Tomahawk Smile
para receber o ultimo Cassette.

29 Siga para o Chairman's Room e use o
codigo a seguir no painel de controle:
Yermelho - 55549

Bzul-72712

30 Agora use Garcian para abrir a tranca
e pegue o objeto. Concluida a tarefa, va
=% o diretor e atire no troféu. Quando
woltar ao Data Room, responda as
perguntas na seguinte sequiéncia:

Parkreiner

1 - PARKREINER
2-00480158
3-ALABAMA
£-11221942
5-B

- MICHAEL
7-KATHARINE
£-04281952
9-EAGLE

31 Depois das perguntas, o
entre e enfrente o Minister. o |
Agora é hora de ).

descere :
encarar Emir
Parkreiner.

Lion

32 Para chegar ao inimigo final, v para o
Colosseum e encontre Japaheeno
Yakumo, depois entre na porta e desca
para o subsolo. E |4 que rola o confronto. A
histéria, porém, ainda ndo acabou.

Epilogue

33 Aqui rolam as grandes revelagbes da
trama de Killer7.O capitulo funciona
como uma espécie de déja-vu, revendo
eventos cruciais para o jogo. Aqui ndo
tem segredo. Complete a fase com o gue
vocé ja sabe e curta o final do jogo.

- Ao terminar Killer7 vocé habilita o modo
Killer 8, que é uma versdo bem mais dificil
da aventura original. O modo ainda libera
uma personalidade a mais para jogar: o
proprio Harman Smith.

Conhega as habilidades de cada uma das
personalidades de Harman Smith para poder
aproveita-las ao maximo e passar pelos
obstaculos do jogo sem sofrimento:

Garcian mith - Pode ir 2o local em que uma
personalidade morreu e ressuscita-la. Se
vocé marrer com Garcian, porém, o jogo
acaba na hora;

Dan Smith - Dispara supertiros, bem
mais potentes;

Kaede Smith - Franco-atiradora, Kaede
tem a capacidade de manipular e
absorver sangue, mas € a mais fraca de
todas as personalidades;

Kevin Smith - Pode ficar invisivel e passar
despercebido por inimigos e lasers;
Coyote Smith - E capaz de arrombar
fechaduras e efetuar saltos longos;

Con Smith - Detecta sons que as outras
personalidades nao percebem e &
extremamente rapido;

Mask De Smith - Pode destruir barreiras
fisicas e utilizar explosivos; :
Harman Smith - O personagem secreto,
que sb aparece na modo Killer 8, usa uma
metralhadora. Trata-se do mesmo Harman
que s vezes aparece durante o jogo
normal, na cadeira de rodas, matando os
inimigos com se rifle.
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BRASILMODCHIP COM BR

site: www.brasilmodchip.com.br
CURSOS A DISTANCIA:
—> Manutencao e instalagdo de Modchip
—> Manutengao e instalagéo de Modchip
+ desbloqueio de DVD’s +

Esquematicos de video-games:

Todos os cursos oferecem 3 meses
de suporte gratuito + atualizagcdes

M
; ANUTENGAOEM
_A-PASSO DE M R
GUIAPASSO-A iDEO .

ey

RVENDAIDE[CONSOTESH
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Matrix Infinity original
com garantia:
a partir de R$94,90

iy Unidade éptica para
‘ Play2 Slim:

a partir de R$99,00

BAS5815 para Play2:
a partir de R$15,00

Unidade dptica 400C
para Play2: a partir de
R$250,00(original)

PLAY2, XBOX, PSONE, ASSISTENCIA
TECNICA E PEGAS DE REPOSICAO

N&o compre sem anfes nos consultar:
cobrimos ofertas. Confira nossos precos
através de nosso website em
http:/fwww.brasilmodchip.com.br

FONE: (61) 3202-8792
ou (61) 8433-9594




Ues troy
all humans

Humor escrachado inverte os papels dos jogos de aliens.
Em vez de salvar a humanidade, agora vocé deve destrui

Andlise: Nelson Alves Jr. - Detonado: Leandro Rodrigues

i i

P

nova escala. Tudo pode ser arrebentado. : -
Basta acionar o raio e assistir ao caos. Sim, ficar
Destruir tudo sem compromisso, no fim, hiphotizando
ba sendo a parte mais divertida d (e b
acaba sen ola p € mals diver: O game. oufro ali acaba
Como 0s estagios seguem sempre a mesma enjoando cedo
formula de "destrua isse" ou "controle tal | ou tarde, mas

pessoa’, 0 modo histéria, apesar de usar j duando se pode
relaxar fritando

estroy All Humans pode até falhar
em alguns aspectos, mas no geral
0 game agrada pela diversao
descompromissada. Vocé controla
um alienigena que, para recuperar o DNA de
sua espécie, deve detonar a raca humana.
Com isso, 0 que se segue sao missdes que

envolvem desde o controle da mente de uma melhor a capacidade do alien, acaba S aiads
pessoa até a destruicdo de cidades inteiras. enjoando muito rdpido. Por isso, voltar as | um legitimo

Hé duas formas de comandar o fases e arrebentar tudo ao acaso € o ponto raio damorte |
protagonista:a pé ou no disco voador. A pé alto da partida. Fica a sensacao de umaboa .~ - (EEUEIERCUE
as armas s40 menos potentes, mas em idéia jogada fora. O game apresenta um | rmn::mic;: das
compensagao séo hilarias. O ET pode ler o visual bacana, com direito a explosées de missées parece |
pensamento dos pedestres, erguer objetos e veiculos e construgtes, e traz controles mais téo ruim

até desintegrar as pessoas. Dentro da
aeronave, porem a destruicdo ganha uma

precisos e de facil aprendizado, mas peca por
ndo oferecer missGes mais criativas.

troyallhumansgame.com  Distribuidora: THQ
S0 0 Controles: 8,0 Desafio: Diversao:

Género:

Ponto forte: Humor Ponto rrac Rej

/8 Dicas £ TRUDUES PARA PLAYSTATION



> Missoes exiras > Poderes de outro mundo

#p0s realizar os objetivos principais de Conheca em detalhes todas as suas armas e que vocé use sua mente para

cada fase, algumas missdes extras sao habilidades especiais: arremessar seus inimigos
fberadas. Vocé pode identificé-las por longe. Com upgrades, porém,
meio de feixes de Iuz amarelos. O Scanning: 18 os pensamentos de humanos e vOCé pode langar carros,
objelivo, qualguer que seja a misséo extra animais. Usar a habilidads d4 pistas sobre as tanques e até robds:

escolhida, € realizar uma tarefa especifica

missdes e faz seus disfarces durarem mais;

antes do tempo terminar. As tarefas Hypnotize: a hipnose faz B
snvolvem desde corridas de um ponto ac Extraction: exfrai o cérebro de humanos com que os humanos o .
oulro até destruir todos os taxis de um mortos para acumular DNA; obedegam. A habilidade L
geterminado lugar, por exemplo, serve tanto para fazer as =
Zap-0-Matic: arma inicial do jogo. Eletrocuta pessoas dormirem, como ‘ e
varlos inimigos ao mesma tempo; para deixé-las fora do normal -
e criar uma distragéo para ~ 3
Anal Probe: 3 sonda é dtima para explodir a cobrir as suas fugas. Em alguns casos, a
. Duranie a5 missdes, aperte o botao 2= cabeca de seus inimigos; hipnose ¢ necessaria para fazer humanos
szgure I ¢ digite as seqliéncias abaixo executarem tarefas especificas.
para afivar as trapagas. Os codigos qus Disintegrator Ray: o raio desintegrador s6
estAo com & sigla "NM", porém, s6 deixa para trés o esqueleto da vitima; . Transform: permite que vocé assuma a forma
funcionam se forem executados dentro da da pessoa para a qual vocé estiver olhando. O
nave-mae, na fela de escolha de missdes.

Psychokinesis: de inicio, o poder j& permite poder impede o uso de armas e jet pack.

fconuoles | Fsondas promiades

........................................................ Coletar todas as sondas dos cenarios
libera filmes exclusivos. Siga os mapas
deste detonado para pegar as sondas e
confira quais os videos que estao
escondidos em cada fase:

FaSe i innaYideo
Santa Modest (Art of the Furon

Municao infinita

e A NR2BH R10 |

Energia infinita

Heo ol

Poder mental infinito

El A e - HAe

Libera todos upgrades (NM)
Ho ol

Aumenta 1.000 DNAs (NM)

Ativa menu de poderes....
Disfarce, extrai cérebro. .....
Hlpnotiza

L& mente Rockwell ...:.Blue Book: Saucer Blugprints
BLLIGR G €26 2 B gERl [ e Turnipseed Farm..... Evolution of an alien
Aumentaoniveldealerta M B Pawsa.............. Area-42......... ..Faceof the enemy
2 BR2N RN R| Movimenta personagem / Nave............ Union Town.... .....Pathetic Humans!
Diminui o nivel de alerta Movimenta camera .............c..ooevvevnnnn. Capitol City .......... The Concept Barnyard
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Sugador de Cérebros

r acas arrem
- com seu poder de levitar, d
um fazendeiro usando o r. trai
cerebro e mais dois fazendeiros

= entre em sua nave. Ndo deixe
festemunhas. Use o raio de fogo do disco
woador para destruir todas as casas que
Ss130 com um rajo rosa em cima. Quando.
o exercito chegar, elimine todos, inclusive
os tanques de guerra.
Para liberar a proxima
missao, VOce precisa
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acumular 250 DNAs.Vocé pode fazer isso
matando todos os fazendeiros que
aparecerem na sua frente ou entao
cumprindo as missbes extras, que rendem
muitos DNAs, além de serem divertidas.
Transforme-se em humano para se

Voce precisa ler o pensamento de quatro
humanos com balGes roxes nas cabecas,

aproximardas pessoas sem chamar a atencao.

0 pacato suburblo de Santa Modesta tambem esta chelo de sondas escondldas

depois hipnotize-os para que eles distraiam os
outros. Concluida a tarefa, siga para dentro do
circo e hipnotize a vencedora do concurso de
beleza. Faca com que ela corra até a nave e
acompanhe-a sem chamar a aten¢do. Dentro da
nave, destrua o circo e toda a feira para ficgr livre
para as missoes extras.

Leia os pensamentos das vacas radioativas e
mate trés cientistas para provar sua teoria sobre
o feno contaminado. Disfarce-se de militar e
corra ate o feixe rosa para encontrar o prefeito.
Assuma a forma dele e suba no palanque. Dé as
respostas "Act Patriotic", "Pretend Blowing is
normal” e "Brod crows", depois volte 3 nave e
siga para a préxima missao.

Miss3o 3 - Santa Modesta

Objetivo 1

Caminhe pelas ruas disfarcado, sem matar os
policiais. Procure por uma mulher com uma
nuvem roxa na cabeca. Ela lhe dird onde
encontrar o prefeito. Procure por um homem
€Om a mesma nuvem e convenca-o a ir a festa
na piscina. E nesta festa que vocé vai encontrar

o prefeito. Leia seu pensamento e mate-o em
seguida, eliminande mais nove pessoas da
festa. Agora € s causar o caos sUpremo para
chamar a atenc¢do dos policiais, que vocé deve
eliminar para cumprir o objetive.

Objetivo 2
Um carro grande é o seu primeire alvo, por
1550, faca um upgrade em sua habilidade de

Em Ruckwe[l voce pode usaras s sondas ocultas para retnbu:ra “huspﬂzhdade” do gnvemo

levitacao, para que vocé possa arremessd-lo
contra a parede até destrui-lo. Conclufdaa
tarefa, pegue a pasta e procure pelo técnico
que esta dormindo perto da emissorade TV.
Leia seu pensamento, depois mate-o e destrua
Seu carro. A seguir, corra para o ponto.em roxo
no mapa e entorte as nove antenas de TV.do
local. A partir deste ponto, vocé ja pode fazer
as missoes extras. . =

Objetivo 3 :

Para coletar os 300 DNAs exigidos a
melhor negacio é eliminar os policiais:O
cérebros cinzas, marcados em rosa h e
estdo.bem protegidos e,em alguns casos,
escondidos até dentro de caixas. Aproxil
sempre disfarcado e tome cuidado comos.
canhdes que oimpedem de utilizar suas a
S¢ assuma a forma alienigena quando estiver: !
prestes a pegar os cérebros. Cumprida a tarefa’
anterior, va para a frente do Dinner e leia a
mente dos dois cientistas que tém baldes roxos
em suas cabegas. Exploda o caminhae que
aparecer em sequida e pegue a pasta. De volta
a nave, destrua todos os Dinners e as pessoas
que tiverem um feixe rosa na cabeca, depois
detone os carros que também tiverem o feix;
Pouse o disco e saia disfarcado para acharo’
agente G. Hipnotize-o e mande-o sair da 'rea‘
Quando o efeito da hipnose acaba 1
pegue a nave e,com o raio de
agente para Uma area com pouce m
e pouse. Observe o interrogatério,

Missao 4 :
Rockwell Revi

Disfarce-se e va ao drive-in, E
trés agentes gue fazem a seg




=m frente para pegar o filme protegido
pelo exército. Cuidado, pois ha cinco
soldados para eliminar. Na seqiiéncia, volte
= cologue o filme no projetor. Vocé deve
proteger a projecao por um minute e meio.

Missao 5
Santa Modesta Revisited

Sua nova arma & um lancador de
Bbombas de ions. Tome cuidado para nao
Sicar no raio de explosao, porém, ou vocé
=mbém ¢ prejudicado. Seu primeiro
ohjetivo é destruir dez carros. Obstrua a
T2 com Um carro e, guando o
congestionamento se formar, solte uma
Domba. A seguir vocé deve causar um
rejuizo de $20.000 para a organizacao
Aizjestic. A maneira mais rapida de
conseguir isso é detonando alguns carros.
Concluidos os dois primeiros objetivos,
entre em sua nave e destrua o hotel e as
baterias antiaéreas que estiverem por
perto. Aproveite bem a nova arma, pois a
tarefa nao é facil. No final, volte 3 nave-
mae para receber novas coordenadas
de ataque.

Agora vocé deve encontrar um
cozinheiro com um balao roxo na cabeca.
Hipnotize-o e faca com que ele leve
comida para Bert Whither. Hipnotize
Sert também e faca-o ir para sua nave.

& seguir, volte e proteja as torres de
fransmissao para gue Bert Whither faca
S2u pronunciamento. A missao € muito
dificil e vao chover soldados, tanques e até
mobo. Abuse de suas armas e
principalmente das bombas de ions
guando 0s robds aparecerem. Quando
f=rminar a missao, volte a-nave e
Snalmente vamos sair daqui.

Missio 6 - Area 42

Os cinco destrogos da nave estao
fortemente protegidos. Pegue-os.
Mantenha-se disfarcado e saia a procura
de Cripto 136. Vocé precisa entrar no
predio principal, protegido por uma porta
=letrica. Localize um cientista com um
Bal30 roxo na cabeca e hipnotize-o para
gue ele abra a porta. La dentro, apés a
=na, elimine todos os seus companheiros
= destrua a nave, depois recupere a fita de
wideo e volte a nave-mae.

E hora de invadir o laboratério central.
Depois de entrar, hipnotize um cientista
para que ele abra a passagem superior
para o outro laboratérie. Suba, elimine os
mutantes e detone todes os
computadores. Concluida a tarefa, saia
o prédio e destrua os quatro geradores
destacados. Volte para a nave-mae.

Agora vocé deve destruir a estrutura do
i=boratdrio da organizacdo Majestic,
=antes de voltar para receber mais

instrucoes.
Depois disso, vocé
deve se disfarcar e
entrar na base
militar da area 42.
Hipnotize um
soldado para que ele
dirija o caminhao até
a outra base, e
assegure-se de manter

o caminho livre, detonando as vacas e rochas
pelo caminho. Antes de liberar o caminho,
porém, aproveite e adiante-se um pouco
para detonar os inimigos sem arriscar o
caminhéo.

Quando o veiculo chegar a outra base,
proteja a bomba dos cientistas que
pretendem desativd-la. Use o raio para
elimina-los sem danificar a bomba e, quando
aparecer o aviso para fugir, saia da base. .

Missao 7
Santa Modesta:
The Destruction

Esta e simples, porém dificil. Vocé

deve destruir as 15 principais prédios
de Santa Modesta. O problema € que a

resisténcia aqui € grande e ha tanques

por todos os lados. Abuse de sua nova
arma para cumprir a tarefa o mais
rapido possivel.

Missao 8
Union Town

Voce sera capturado e tera todas as
suas armas confiscadas. Seus poderes,
porém, cantinuam intactos. Hipnotize o
cientista para que ele o liberte da jaula,

“jogue os agentes longe e assuma um

disfarce para fugir. Orientando-se pelo
mapa, recupere sua arma e interrogue trés
trabalhadores das docas, para saber como
pegar uma carena até a outra ilha. Ainda
disfarcado, fale com o comandante do
barce. A resposta a pergunta que ele |he
fara é "Marilyn". Do outro lado do
percurso, localize sua nave e hipnotize o
operador, para gue ele a solte. Pegue seu

Quando cansar de detonar as indiistrias de Union Town, saia 4 procura das sondas
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 indicadas, volte a nay

Missao 9 -

interceptard um: gpu-'
de cientistas saindo aiig""”
Hipnatize o que esta
com o baldo roxoie
“siga-o.Quande

ele parar, voce avistara
o feixe de [uz da base militar. Siga até 14 e
hipnotize o guarda para que ele abra o
portéo. Localize o Armguist. Depois de

tente acabar com sua nave.Vocé tem mais 1

descobrir 0s planos dele, volte correndo para minuto e 40 segundos para chegar até ela e em suas costas e

sua nave, Vocé tem trés minutos para fazer acabar com todos os dispositivos instalados aproveite para solta
todo o percurso. Elimine todos que estiverem para destrui-la. Certifique-se de levar bombas algumas bombas. A
proximos a sua nave e entre. de fons, para facilitar o trabalho. Concluida a batalha € longa e exige

tarefa, volte a nave-mae. E hora de matar os
Missao 10 -Union Town Revisited senadores, uma tarefa bem tranqiiila se

muita paciéncia.

Disfarce-se e siga o carro preto pelas comparada a anterior. Figue nos pontos Silhouette
ruas. Ao chegar ao hangar, dé uma volta e marcados em rosa e nao deixe ninguém Matar Silhouette
hipnotize o Naval Warlord, para fazé-lo ! entrar no senado. Se mais de exige rapidez e
dormir, e transforme-se nele. Entre no 20 senadores entrarem vocé fracassa. muita atencao. Ao

hangar para a reuniao com os lideres. Para a Proteja trés entradas diferentes para cumprir
primeira pergunta, responda "Blame Rowdy a missao, depois volte a cidade e destrua os

bater na garota, ela
ativa um campo de

Kids" e, na segunda, responda "Did you geradores e centros de energia. A melhor forca para se
catch the assassin?" Agora é sair e eliminar arma é a bomba de ions. recuperar. Repita o
0 rob6 que vai aparecer, antes de voltar procedimento trés
para Capitol City. Missédo 12 - vezes para esgotar
' i Final Probing  esta habilidade,

Missao 11 - Capitol City Revisited Na missao final vocé tem de enfrentar depois apele para as

Siga o carro presidencial durante todo o dois chefées extremamente dificeis: i bombas de ions.
desfile. Quando o veiculo parar, diversos i Detone-a, tomando
agentes e robos vao aparecer. Elimine-os. i Robo Gigante cuicdlado com os
Agora vocé tem 1 minuto e 40 segundos para Cuidado, pois os foguetes vém por todos robos que a
se aproximar do presidente e assassina-lo. i 0slados. Abuse do raio de sua nave e fique escoltam, para
Isso fard com que a organizacio Majestic i atento.Quando a maquina comecgar a correr, terminar a aventura. .
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8; Medal of Honor: European
Assault; Batman Begins; Star
Wars ll; Hauting Ground

»Reviews {PSP): [ifa Soccer: NFL
Street: Unleashed

»Dicas (PS2): GTA: San Andreas;
Need For Speed Underground
2; Psychonauts

»Detonados PS2: KOF 94 Re-
bout; Dragon Ball Z Budokai 3;
Syberia Il Capcom Fighthing
Jam

»Reviews (PS2): Airborne Troops;
Mercenaries; Xenosaga |l

»GRATIS: Paster duplo. Frente
com galeria de jogos e verso
com 800 top dicas

»Detonados PS2: Winning Eleven

\Eeia criativo g cancorra

s dess PlayStation,

de games do mundo

»Detonados PS2: Resident Evil
Outbreak 2; Obscure; 7 Sins;
Tomb Raider 4

»Reviews: Psyconauts (PS2);
Need for Speed underground
Rivals {PSP); Star Wars Episode [Il
(PS2); Metal Slug (PS2)

Edica RS 6,90

»Detonados PS2: Metal Gear 3;
Megaman X8; Viewtiful Joe 2;
Capcom Fighting Jam

»Reviews (PS2): Golden Eye;
Bard s Tale, Virtua Quest;
Backyard Wrestling 2; Dragon
Quest VIl

»Saiba tudo sobre os Cavaleiros

Lego Star Wars; Splinter Cell 2;

Midnight Club 3
»Reviews (PS2): Full Sprectrum

Warrior; Narc; MotoGP 4; Dead

1o Rights 2; Rise of The Kasai

»Superdicas: Yu-GOh! Capsule

Monster Coliseumn e Ace
Combat 5: The Unsung War

Speed Underground 2; GTA
San Andreas; The King of
Fighters 2003
»Reviews (PS2): Prince of Persia
2; LOTR: The Third Age; Jack 3
»GRATIS: Poster duplo. frente
com Calenddrio 2005 e verso

Edica S 6,90
»Detonados PS2: Gran Turismo

4; Tekken 5; Cold Fear. Brothers

in Arms
»Reviews (PS2): Fifa Street; ;
Naruto: Narutimate Hero 2;
Enthusia: Profissional Racing
=Midnight Club 3: lista completa
dos carros € motos deste navo

»Detonados PS2: Playboy: The
Mansion; Devil May
Cry 3; Winning Eleven 8
International
»Reviews (PS2): Champions:
Return to Arms: NBA Street V3;
Eve Toy Monkey

Jjogo rei dos rachas

Edicao 70 6,90
»Detonados PS2: Resident Bvil
Outbreak 2; Mortal Kombat

Deception
» Reviews (PS2): Gradius V: Pro

Evolution Soccer 4; Star Ccean

»Imperdivel: Burnout 3 (PS2);
Def Jam: Fight for NY (PS2)

»Dicas espediais para o The
Punisher; Shadow of Rome

»Detonados PS2: Winning Eleven
8; Viewtful Joe; Van Helsing e
Larry: Magna Cum Laude

»Reviews PS2: Ghosthunter:
Headhunter; Shellshock
Nam* 67; Test Drive: Eve of
Destruction; Astro Boy

»Espedial: Final Fantasy 7. Todos

»Em primeira mao, todas as
novidades do Devil May Cry 3

do Zodiaco para o PS2 com GTA detonado

os segredos do melhor RPG

s v ST
JATMANACAD]

Ll A
A EXCLUSIVAP
0 ms_r AT]DN IDETONADDS;

» Almanague com 6.132 dicas

lestadas so de jogos do PS1. campedes, detonados do
Ainda tem mais 5 jodos

comeco aos fim,
| detonados recomendados pelo Makotron
i

»Almanague com 10 games

»Almanaque de 200 paginas
com dicas para 859 jogos de
P51 € 235 jodos de PS2. Ainda
traz catdlogo inédito de jogos

»S0 para guem tem
GameShark. S3o codidos para
ativar 6.550 dicas e trapacas
para jogos do PS1 e PS2




A dica para detonar seu game esta anui

. EAMEMASTIR B
GUIAEOMPLETR)
nad
(Y

Game Master 5 - RS 8,90

»Tudo 0 gue vocé precisa saber »Detonados: The Warriors
I sobre 0 PS3, Xbox 360 € (PS2/XB); Jade Empire (XB) : : =
: Nintendo Revoil.!t‘lon »Detonado Gula Completo: Anime Invaders - R$ 8,90

»Detonados: Pokémon Emerald Midnight Club 3(PS2/XB); Need . .

(GBA): Star Wars 3 {PS2/XB) for Speed Underground 2 »A Tevista que trala de jogos baseados em animes ou animes baseados em

» Detonado Gula Completo: (PS2/XB/PC /GC): Forza jogos. Ela traz um detonado de Cavaleiros do Zediaco, para PS2, alem de uma

| GTA San Andreas (PC/PS2/XB) Motorsport (XB) supermatéria sobre ¢ anime Naruto e tudo sobre o filme de Final Fantasy VII.

Ligue agora para (M) 3638-5850
ou 0BE0E 55 26 67 e inForme a
[FERGEEE] . Se prefperir, SceSSE
o site wwu. europanef.com.br

Preencha eS‘te cupom (6rigihal ou 'xerdx) e envie 3
pelo correio a Editora Europa: Rua M.M.D.C., N"121

Master 4 - RS 8.90 Game Master 3 - RS 8,90 05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax (11) 3097-8583

» Detonados: Baten Kaitos (GC); »Detonados: Fifa Street = ' R _ ! S
Time Splitters 3 (PS2/XB/GC): (PS2/XB/GC); Ninja Gaiden D% Edigio  Qtde. Pregounit. Desconto = Total+Frete
Siolen (PS2/XB/PC) (XB); Super Mario 64 (DS); Star . R T e e "

» Detonado Gula Completo: s Fox (GC)
Splinter Cell Chaos Theory »Detonado Gula Completo:
(PS2/XB/PC/GC) Gran Turismo 4 (PS2)) sy i e R I T

» Espedal: Dragon Ball Z Sagas »Espedial: Ragnarok (PC) Escolha sua forma de pagamento: Oferta 125 - Play 79

. [ Cartio de Crédito

= o S )

N"’IIIIIIIIIIIIIIIII1|EII||Il
Preencha com todos 0s digitos impressos no verso do cartio Validade

[ Envio de Cheque(s) via Correios
Envie pelo correio o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) & Editora Europa !

[1 Depésito Bancario (somente pagamento a vista)

Faga um depdsito no Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no Itad
(conta 64469-0, agéncia 0265) e envie o comprovante de deposito junto com
este cupom para o nosso fax: (11) 3097-8583

Cologue aqui os seus dados:

R = Nome:
Game Master 2 - RS 8,90 ; Enderego:
-I:}etonado& Sta{ Wars Knights of >Detoqados: Halo 2 (Xl?ox); Compl.; Bt
the Old Republic 2 (Xbox/PC); Half-Life 2 (PC); Metroid
Mercenaries (Xbox/PS2); Prime 2 (GC) Cidade: Estado:
Resident Evil 4 (GC) »Detonado Guia Completo: GEP: i DDD-
» Detonado Guia Completo: Prince of Persia Warrior Within i X
Winning Eleven 8 (PS2/XB/PC/GC) (PS2/XB/PC/GC) - Fone: Celular:
RG: CPF:

S *Fretes para postagem simples - 1 plar =R$ 2,00/ 2 plares: R$ 4,00 / 3 exemplares: R$ 5,00 / 4
. exemplares: R$ 6,00 / De 5 a 9 exemplares: R§ 9,00. Prazo de entrega de 3 a 10 dias Uleis. Para postagem
| Sedex, consulte valores pelos telefones. Oferta valida de 01/08/2005 a 31/08/2005.

Oferta valida de 01/08/2005 a 31/08/2005 para compras efetuadas pelo telefons, per pessoa fisica, enquanto durarem os estogues.




Chaptar Sanctuary n3o é o primeiro jogo dos

f| Cavaleiros. A série estreou ainda no NES, em 1987,

i antes mesmo do desenho estrear aqui no Brasil,

|| com Saint Seiya, uma mistura de jogo de plataforma |

' com RPG. Saint Seiya 2, o segundo e ultimo jogo i
dos Cavaleiros até entdo, saiu um ano depois.
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Salnle Seiya-sEhiEphens 5@@@#@@?@ 7'

Cenarios detalhados, belas animacoes e muitos exiras agradam aos fas da seérie,
mas a movimentacao lenta estraga o que poderia ser um bom game de luta

oor Humberto Martinez

destacar a abertura, uma
reconstrucao totalmente em CG da
introducao classica do anime.
Fidelidade ao anime é essencial,
mas nao é tudo o que € necessario
para se criar um bom jogo. Por isso,
Manchete, se realizasse. Baseado na \ Saint Seiya toma algumas liberdades
saga Santudrio, Saint Seiya estréia no de criagcdo na hora de inerementar o
PlayStation 2 respeitando suas i jogo que sdo muito bem-vindas. A
origens. O game traz trilha sonora e primeira é a decoracgao interna das
dublagem originais, personagens i casas do zodiaco, mais rica em
modelados com todas as suas i detalhes do que a dos cendrios do
caracteristicas preservadas e o i desenho. Outra novidade que vai
melhor: animagdes que recontam em deixar os aficionados babando é a
detalhes o decorrer da trama.E jaque | inclusdo de extras como fotos da
1 | o assunto 5ao as animacoes, vale : cobicada colecdo de bonecos, v
‘ | i dezenas de cards e fichas técnicas dos
: personagens. Sé quem conhece os
Cavaleiros sabe o real valor do pacote.

oram anos de espera até que
o sonho de milhares de fas .
dos Cavaleiros do Zodiaco, i
que esperavam por um jogo
da série desde a época em que o f
anime fazia sucesso na extinta TV

Longe da perfeicao
Mesmo com tantas pérolas
para os fas e com extrema
fidelidade a série, é
preciso admitir que,
na hora de jogar,
Saint Seiya é fraco
para o género. Um
tanto travado, lento e
com movimentac¢ao dura,
o sistema de luta é um
problema constante, que
exige bastante tempo para
que o jogador se
adapte. A maior
dificuldade, ao

W

U

menos no inicio, é se adaptar a
lentiddo dos movimentos para
conseguir partir para o atague.
Felizmente, o problema pode ser
resolvido com um bom uso do Dash
(A), tanto nas corridas quanto nas
esquivas. O dificil de contornar, porém,
€ a lentidao dos golpes,que falham
feio no tempo de resposta para a¢ao e
reacao, tornando os combates
COrpo a corpo qua'se impossiveis.
Outra caracteristica marcante de
Saint Seiya é sua minuscula lista de
golpes. O que poderia ser mais um
ponto negativo, porém, acaba
contando a favor, pois o game
permite que vocé use os movimentos
com criatividade para gerar muitas
variacoes de combos, acertando o
inimigo no ar ou no chao. Estes
combos incrementados melhoram
ainda mais ao se adicionar as magias
caracteristicas dos guerreiros, muito
bem reproduzidas em animacoes
durante a luta. Os golpes especiais
sao faceis de executar e permitem
tanto a defesa ou contra-ataque, mas .
exigem velocidade e habilidade do
jogador para intervir a tempo,
durante a animacao do golpe. No fim
das contas, quem ndo conhece os
Cavaleiros pode até criticar o game,
mas quem é fa vai jogar de qualquer
jeito. Por isso, aproveite o detonado a
seguir e aproveite todos os extras e
personagens que o game oferece.

Distribuldora: Bandai

Produtora: Bandal  Site: www .bandaigames.channel.orjp/list/ps2_seiva/ Tipo: luta Jogadores: 1a 2
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Ponto forte: As animacGes  Ponto fraco: Movimeniagdo lenta Diversdo: 70 Controle: 6,0 Desafio: 75 Som: 8.0 Grafico: 7.5
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Tecnicas dos Cavaleiros de Bronze

Enfrentar os cavaleiros de ouro nao é para qualquer um. Conheca
0s poderes e técnicas a sua disposicao e prepare o seu CoOsmo

Agarrao

Préximo ao inimigo, segure e
aperte Il ou ¥ para agarra-lo e aplicar
um combo automatico insano. Como o
¢ 0 botdo usado para defesa, fica
facil aplicar um agarro destes como
contra-atague assim que vocé defender
um golpe adversario.

Cosmo

A energia cosmica € o pilar do poder de
um cavaleiro do zodiaco. Sequre Il ou
® para queimar seu cosmo ou acerte
seus oponentes com combos
devastadores. Para atacar com golpes
que usam energia cosmica, aperte @,
+@oull+@®.

T U7
>

Magia especial

Quando sua barra de energia cosmica
encher, surgira um novo medidor circular
sobre a tela, que representa as magias
especiais. Este medidor pode conter até
trés pequenas esferas, que sdo 0s niveis
das magias especiais — alguns lutadores
tém somente uma ou duas magias
especiais. A primeira esfera representa o
especial de nivel 1 e assim por diante.
Segure @ para encher a barra de especial
e ativar a primeira esfera, entao solte @
para desferir a magia especial de nivel 1.
Para usar as magias de nivel 2 ou 3,
continue segurando @ até ativar as outras
esferas e repita 0 processo.

Defesa especial

Mesmo depois que vocé for atingido por
uma magia especial e iniciar a animagéo
do ataque, ainda ha como escapar e
contra-atacar seu oponente. Para isso,
fique atento durante a animagao & assim
gue aparecer um icone do batao @ no
topo da tela, aperte este mesmo botéo no
momento exato para interromper a
animag&o e comecar uma disputa de forga.
Sua meta é girar o direcional analégico
esquerdo freneticamente para superar seu
inimigo e revidar com uma magia especial
de nivel 1. Vence quem canseguir mover
ou girar mais rapido e conseguir manter
uma freqliéncia.

Explosao cosmica

E um 6timo recurso para intetromper
combos inimigos ou até para arremessar
0 adversario para longe em uma
situac@o em que vocé esteja
encurralado. Com pelo menos um tergo
da barra de energia cosmica, aperte os
botoes M + ¥ para explodir seu cosmo.

Persisténcia

Ao ser derrotado pelo oponente, seu
lutador é enviado para uma tela onde pede
provar sua forca de vontade e voltar a
batalha. Gire freneticamente o direcional
analégica esquerdo ou aperte os botdes
®. @ M ou A nestatela para que seu
lutador levante-se lentamente, recupere
suas forcas e ganhe metade da barra de
energia. Este esquema pode ser feito até
trés vezes, pois na guarta tentativa seu
guerreiro ndo vai se levantar de jeito
nenhum. Vale lembrar, porém, que isso s6
vale para situages em que voce for
nocauteado por atagues normais. Se vocé
for nocauteado por uma magia, ja era.




Modos de jogo

Saiba quais sao os modos de jogo de Chapter Sanctuary
e descubra como habilitar todos os exiras do game

01. A Batalha
dgs Doze Casas

E 0 modo central do game. Este modo o
coloca has batalhas classicas do
amime, por isso, ndo ha como escolher seus
Auiadores. Depois de determinadas utas,
Surgira uma tela com duas opgoes, que
delerminara se vocé vai seguir pela rota
convencional (primeira opgao) ou pela
aiemativa (segunda opcio). Procure
Eminar 0 game explorando fodas as rotas
g=r2 encarar todos 0s oponentes possiveis.

02. Versus

J=2 que na Batalha das Doze Casas vocé
m20 pode escolher o cavaleiro que quiser,
Zproveite 0 modo Versus para jogar com 0s
==vzleiros de ouro e lutadores secretos.

03. Extras

Saui estao reunidos todos os bénus
S=bilitados no game. Com 90% dos itens
moietados, vocé pode jogar com todos 0s
&=valkeiros de bronze sem armadura, o que
2s deixa com maior capacidade de ataque e
menor defesa. Pegue 10% dos artigos para
Sabiitar Seiya sem armadura, 25% para
Shiryu, 50% para Hyoga, 75% para Shun e
S0% para |kki. Para jogar sem armadura,
5=sia segurar Start ao escolher o cavaleiro
@ bronze. O prémio para quem alcangar
#00% dos itens ¢ ainda melhor: o cenario

secreto Galaxian Wars Stadium, a arena do
torneio que marcou o inicio do anime
Cavaleiros do Zodiaco. \Veja, a seguir, como
habilitar es artigos do modo Extras:

A. Colecionaveis

Todos os itens de colegéo dos Cavaleiros
i habilitados ficam reunides nesta opgao, gue
i édivida em {rés partes: fichas técnicas,

| bonecos e cards. Para habilitar as fichas,
termine o modo principal pelo menos trés
Vezes e consiga boas graduagdes nas
lutas. Isso também libera bonecos e cards
da série, a excecao dos mais raros. Estes
devem ser habilitados no modo Genrou
Maouken, no qual vocé deve vencer pelo

i menos uma luta com cada lutador para
habilitar seus respectivos bonecos e
pacofes de cards. Venga também com os
lutadores secretos para liberar ainda mais
bonecos e cards (veja como habilitd-los no
quadro Participacdo Especial).

B. Videos

Depois de exibidas no jogo, as animagbes
ficam disponiveis no menu principal. Para
habilitar todas, termine o game pelo caminho
normal, depois faga as rotas alternativas,

C. Audio

Esta area ¢ dividida em duas partes: tilha
sonora e vozes. Para habilitar as trilhas, vocé
deve jogar no modo principal @ mandar bem
nas lutas do caminho convencional e
alternafivo para participar de fases de bonus
entre as batalhas. Cada bénus finalizado
habilita um pacote de frilhas. J4 as vozes
s&o habilitadas no modo Genrou Maauken.
Venca pelo menos uma luta com cada
lutador, incluindo os secretes, para habilitar
suas respectivas vozes.

. 04. Genrou Maouken
Este modo s0 ¢ liberado depois que se
termina o modo principal duas vezes, pela
rota convencional e pela altemativa. O
Genrou Maouken o desafia a lutar pelo
mestre do santuario e impedir que os
cavaleiros de Atena consigam passar pelas
doze casas. O grande diferencial deste

i modo € a evolugao de seus persanagens,
que ficam mais fortes a cada combate e
acumulam magias de variados efeitos, que
podem ser usadas antes do inicio das lutas.
O dnico problema é que seus lutadores
comegam muito fracos. Para canseguir ag
menas equilibrar s confrontos, vocé deve
repetir as lutas varias vezes para acumular
forca. As novas magias séo adquiridas com
0 aclimulo de niveis de experiéncia. Seus
efeitos sdo as seguintes: 01. Atague fraco;
02. Cura fraca; 03. Inimigo mais lento;

04. Cura média; 05. Ataque médio:

i 06. Inimigo perde energia constantemente
durante a luta; 07. Inimigo mais lento, nivel
2; 08. Atague forte; 09. Cura forte; 10.
Destroi um adversario sem que vocé precise
enfrenta-lo; & 11. Anula a magia escolhida.

*IA 132 Casa

Este & um dos maiores segredos do game.
Relna tedos os artigos colecionavels do jogo
& alcance a marca de 99% na opgéo Extras,
depois va ao modo principal do game e

comece uma nova partida. Ao chegar &
décima segunda casa, vengae salve seu
progresso, Yocé ira para a proxima-casa, na
gual @ amazona Shina, vestida com uma
armadura de oure, ¢ aspera para o combate.

[>] Participacao Especial

Ha um trugue para controlar todos os
lutadores secretos ja habilitados e até os
préprios cavaleiros de bronze no modo
Genrou Maouken, Na tela com duas
opgdes na qual se pode optar per comegar
um Novo game oU carregar Seu progresso,
faga a seqiéncia 4, €, ™ P ¥, P e
aperte B e A juntos. Um som confirmara
se a dica foi executada corretamente.




SEIYA DE
PEGASO

0

Cavaleiro de Bronze
Seiya da constelacdo
de Pegaso é o

SHIRYU DE
DRAGAO

Cavaleiro de Bronze
Shiryu da constelagao
de Dragao € discipulo

Cavaleiro de Bronze
Hyoga da constelago
de Cisne € a segunda

T4

SHUN DE
ANDROMEDA

Shun da constelacio de
Andrémeda é o irmao

Cavaleiro de Bronze
|kki da constelago de
Fénix foi treinado na llha
da Rainha da Morte. O
guerreiro pode ser
usado nas lutas desde o
comego do game.

personagem central e do cavaleiro de ouro de geracdo de discipulos de mais novo de lkki. O
esta disponivel desde o Libra e esta disponivel Camus. Esta disponivel cavaleiro fica disponivel
inicio da partida. de imediato. logo no inicio do jogo. desde oinicio.

' Golpes Golpes Golpes Golpes
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Nivel 1 Nivel 1 Nivel 1 Nivel 1
Meteoro de Pégaso Colera do Dragéo P¢ de Diamante Corrente de Andromeda
Nivel 2 Nivel 2 Nivel 2 Nivel 2
Turbilh&o de Pégaso Dragao Voador Trovéo Aurora Atague Onda Relampago
Nivel3 . Nivel 3 Nivel 3 Nivel 3
Cometa de Pégaso Ultimo Dragao Execucdo Aurora

W,

Tempestade Nebulosa
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)
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39+@

4 Gl + @
Combos
NN
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Especiais
Nivel 1

Golpe Fantasma
de Fénix

Nivel 2

Ave Fénix




MU DE ARIES

Cavaleiro de Ouro

Mu da constelacao de
Aries & um cavaleiro
pacifico. Seu poder €
famoso, pois o guerreiro
€ 0 Uinico capaz de
consertar armaduras
destruidas. Ao encontrar
Mu na casa de Aries,
escolha a primeira
0pCAo para participar de
um futorial, no qual vocé
deve treinar com o
cavaleiro. E necessario
cumprir as seguintes
tarefas para finalizar
corretamente o treino e
habilitar Mu em todos os
modos de jogo:

(8 B N N

2. Defenda-se com IEE
3. Enchaa

bama cosmica

4 Ataque com +@
3. Desfira uma magia
especial nivel 3

8. Sofra o ataque
especial e use a

defesa especial

ALDEBARAN DE

Cavaleiro de Ouro
Aldebaran da constelagio
de Touro & o Unico
cavaleiro do zodiaco
brasileiro e o primgiro

ARMADURA DE

Cavaleiro de Quro
Aarmadura vazia do
cavaleiro de gémeos
protege a passagem pela
sua casa zodiacal. Venca

MASCARA DA

MO

Mascara da Morte da
constelagao de Cancer &
um cavaleiro
extremamente maligno e

guardiae das doze casas a armadura na batalha seu atague manda o0s
do zodiaco. Para da casa de gémeos oponentes para o Inferno.
habilita-lo, & necessario para deixa-la disponivel Para habilita-lo, vocé deve
controlar Seiya na batalha para todos os modos vencer o cavaleiro na
da casa de Toure e vencer de jogo. batalha da casa de cancer.
o cavaleiro dourado. =
Golpes Golpes Golpes
1.@® 1@
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Nivel 1 Nivel 1 Nivel 1
Grande Chifre Qutra Dimensao Ondas do Inferno

Cavaleiro de Ouro
Aiolia da constelagao
de Ledo ¢é irmdo do
falecido cavaleiro de
ouro.Aiolos de
Sagitario. Para habilitar
Aiolia, basta vencé-lo
na luta na casa de lezo.

Golpes

1.@

2A+9®
13>+@
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Combos
EEE NN
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Especiais

Nivel 1

Reléampago de Plasma
Nivel 1

Capsula do Poder

Golpes
1.0

2A+®
3. @ repetidamente
ALGH+®
Combos
tHEHLHEEN
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Especiais
Nivel 1

Parede de Cristal
Nivel 2
Revolugao Estelar
Nivel 3

Extingao Estelar

SHAKA DE

Cavaleiro de Ouro
Shaka & o cavaleiro de
oUro mais proximo de
Deus. Venga-o na
batalha da casa de
virgem para habilita-o.

Golpes
1.0

2=2+@
3.A+®

4, G+ @
Combos
10 EE
22 H % % %%
3K, % %%

Cavaleiro de Ouro.
Dohko € o Mestre Ancido
€ lambém mestre de
Shiryu. Para habilita-lo,
jogue na rota alternativa
€ enfrente-o na batalha
na casa de Libra.

MILO DE_
ESCORPIAO

-

Cavaleiro de Ouro
Milo destruiu a ilha de
Andromeda e € um dos
mais poderosos
cavaleiros. Derrote-0 na
batalha da casa de
escorpiao para habilita-lo.

Especiais
Nivel 1
Rendicdo Divina
Nivel 2

Circulo das Seis
Existéncias
Nivel 3

Tesouro do Céu

Golpes Golpes

1.@ 1.@
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Especiais Especiais
Nivel 1 Nivel 1

Colera do Dragdo Barreira

Nivel 2 Nivel 2

Dragdo Voador Agulha Escarlate
Nivel 3 Nivel 3

Colera dos Cem Dragoes Antares

'SHURA DE
CAPRICORNIO

SN
Cavaleiro de Ouro
Shura da constelacao
de Capricornio demina
a lendaria técnica
Excalibur. Lute com
Shura na batalha da
casa de capricornio e
venga-o para poder
libera-lo para as lutas.

Golpes
) .
2 A+@®
322+@

4 G+ @
Combos

i B N M |
2l H % %
3% % %R

Especiais
Nivel 1

Pedras Saltitantes
Nivel 2

Excalibur




v %

DETONADDO

CAMUS DE
AQUARIO

=

Cavaleiro de Ouro
Camus é o mestre dos
cavaleiros e treinou
Hyoga de Cisne.
Derrote-0 na casa de
Aquario para habilita-lo
para todos os modos.

&0

AFRODITE DE

Cavaleiro de Ouro

Apesar de sua aparéncia

angelical, Afrodite &

maligno. Venga a luta na

casa de peixes para
poder usa-lo em todos
0s modos do jogo

Cavaleiro de Quro

SAGA DE
GEMEO

Saga de Gémeos é um
cavaleiro dividido entre
duas perscnalidades,
uma boa e outra maligna.
Passe por todas as casas
¢ derote-0 no templo
para liberar o lutador para
todos os modos do jogo.

Execucao Aurora

"Golpes Golpes
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3% % XXX 38 X X XX
Especiais Especiais
Nivel 1 Nivel 1

P06 de Diamante Rosas Diabolicas Reais
Nivel 2 Nivel 2

Esquife de Gelo Rosas Piranhas
Nivel 1 Nivel 1
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Cavaleiro de Ago

Sho da Armadura do Céu

tem uma participagao
especial no game, j4 que

n&o participou da batalha

das doze casas na
versao original do anime.
Venga pelo menos uma
luta com rank méximo,
depois termine 0 game
para habilita-lo.

Cavaleiro de Ago
Daichi da Armadura da
Terra € 0 menor e mais
veloz integrante do trio
de cavaleiros de ago.
Habilite e termine o
modo especial Genrou
Maouken com gualquer
um dos cavaleiros de
bronze, ouro ou aco
para habilitar Daichi.

m DIEAS E TRURUES FPARA PLAYSTATION

Rosas Sangrentas

Especiais
Nivel 1

QOutra Dimensao
Nivel 2

Exploséo Galactica

v

Golpes
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Golpes
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Especial
Nivel 1
Furacdo de Ago




USHIO DE
MERLIN

Ushio da Armadura da
#gua € 0 mais fraco dos
¥s cavaleiros de ago e
=3 f2m vantagem contra
S=us oponentes nas
B=iaihas em ambientes
aguaticos. Para habilita-
= enlre no modo Versus
£ alcance a marca de
227 vildrias seguidas.

SEIYA |
(SAGITARIO)

Seiya com a armadura de
ouro de sagitario apavora.
Para habilita-lo, siga pela
rota alteativa e derrote-o
na casa de sagitario.

A amazona de prata
Marin foi responsavel pelo
treino de Seiya e cuidou
do herai. Siga pela rota
alternativa e derrote

Golpes
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MARIN DE
AGUIA

Mascara da Morte usando
MU para liberar Marin.

Especiais
Mevel 1
Furacdo de Ago

Especiais
Nivel 1

Meteoro de Pégaso
Nivel 2

Turbilhdo de Pégaso
Nivel 3

2A+0®

3. @ repetidamente
4 0+ @
Combos

1A HEENE
2HH %X %X %
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Shina é uma das mais
temidas amazonas de
prata. Termine o game
uma vez sequindo pela
rota normal para derrotar
Alolia no caminho, depois
comece uma nova partida
€ dermote-0 novamente
para habilitar Shina.

Cometa de Pégaso

Especiais
Nivel 1
Meteoros
Nivel 2

MISTY DE
LAGARTO
/Y

Misty de Lagarto é o
orgulhoso cavaleiro de
prata que Seiya e seus
amigos enfrentaram no
anime. O vildo preferia
gabar-se de sua beleza
do que entrar em
combate. Para libera-lo,
derrote Ikki na batalha

Lampejo da Aguia

Golpes da casa de leao.

1@
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Especiais Especiais

Nivel 1 Nivel 1

Garras do Trovao Furacdo das Trevas

Locagdo » Compra * Venda * Play Game
Variedade de Jogos * Acessoérios em Geral

Parcelamos
em até 15X iguais
Cheque / Cartdo / Carne

Aprovamos por telefone
Despachamos para todo Brasil

www.ricogames.com.br




Candidato ideal para a escola

dos Psychonauts, Raz nao LS
sabia que seus poderes

seriam necessarios para

salvar seus professores

& Vocé conhece um pouco
do mundo dos games, deve saber
que a fama dos jogos distribuidos pela
Majesco nao € das melhores. Desde a
péssima adaptagdo de Earth Worm Jim para o
GBA, o rétulo de distribuidora de segunda linha
colou na empresa. Com isso,ndo & de se
estranhar que Psychonauts, seu mais recente
lancamento, fosse recebido com desconfianca.
Quem ndo levou o jogo a sério, porém,
desta vez errou fejo. Aliando uma histéria
criativa a um estilo de jogo muito divertido, o

Plataform
Ponto forte: De

viclanie Ponto fraco:

62 picas £ TRunLES PARA PLAYSTATION

Divertido, inusitado e com
visual de primeira, eis um titulo que
mostra o quanto os jogos de plataforma

ainda tém a oferecer

por Danile Porto Bastos

game é sem divida um dos mais legais desta
geracao. Seu som € impecavel e a jogabilidade,
perfeita para o género, o que torna sua histdria
ainda mais atraente. A dnica caracteristica que

poderia ser melhor aproveitada € o visual, que

apesar de muito bonito, ndo parece explorar

tudo gue o PS2 é capaz de oferecer.
Razputin, ou simplesmente Raz, & um

garoto diferente que tem poderes psiquicos e

aforma Produtora: Double fine' Jogadores:

nao aguenta mais ser chamado de
aberracao por seus colegas normais. Como
Raz ndo pode simplesmente se livrar de seus
poderes mentais, ele entra na academia dos
Psychonauts, que ajuda os jovens a controlar
seus dons. O que ninguém imaginava, porém,
€ gue por tras de um simples campo de
treinamento poderia haver um mistério tao
intenso. Por isso, embarque nesta aventura
com a ajuda de nosso roteiro e descubra, sem
dificuldade, a real extenséo do mistério desta
escola de paranormais,

NOTA

90



Psychic Summer Camp
Objetivo Principal: passar pela
#ilha de obstaculos do Treinador
Morceau Oleander

Suba a rampa que leva ao topo da arvore
para receber o Smelling Salts, que serve para
fugir da mente das pessoas. Fale com o
Treinador Oleander para entrar no Treinamento
Sssico, na mente do préprio treinador.

Obstacle Course 1

Apos os dialogos, golpeie aimagem do
w=inador na parede e siga a trilha. Com o pulo
cuplo, passe pelos vaos maiores e pegue o
pmmeiro Figment. Passe pela Bagagem
Emocional e pegue o Tag do outro lado. Volte
=abra a bagagem. Suba a escada, desca pelo
outro lado e pegue o Tag antes de subir no
maastro. Suba no muro, escale o segundo
mastro e desca a escada do outro lado. Desca
2 segundo lance de escadas e suba logo a
Sente. Atravesse as plataformas voadoras e
suba pelos degraus até a escada cinza, Antes
de utiliza-la, porém), caia na plataforma da
parte de tras e entre no buraco. Use as
piataformas para pegar mais Figments, depois
suba a escada cinza. Pule e agarre-se na fresta,
depois desca na plataforma de trds para
massar pelo tubo e pegar mais uma Bagagem
Smocional. Suba pelas plataformas e use 0s
=ampolins para chegar a parte mais alta.
Continue para cima, agarrando-se pela parede
=depois passe com cuidado pelo campo
manado. Suba no mastro para abrir a porta,
=ntre e quebre a porta para saltar.

Obstacle Course 2

Golpeie o botao no chao e atinja 20 alvos
mEmigos em 60 segundos, sem acertar os alvos
@ios bebés, para abrir o portao. V4 até a area do
Wault e golpeie-o para receber o Oleander's
Pride, depois atinja a grande placa de madeira
p=ra prosseguir. Na proxima area ha um Tag e
uma bolsa, Use os muros para se proteger,
=tingindo-0s antes de continuar. Suba no topo
@0 canhdo, pegue o Tag e quebre a madeira
para cair no buraco. Suba no mastro e entre na
porta. Deslize pelo tinel e;na préxima drea, use
=s barras para subir. Use o botdo de acio.para
mudar de direcéio enquanto estiver nas barras.
Com aTag que vocé pegou antes, acione a
Bolsa e suba nas proximas barras. Derrube a
parede e ignore o Cobweb na préxima area.

Suba pelos cabos, quebre a parede e ignore o
outro Cobweb que esté bloqueando o Vault.
Escale no trapézio, pegue a Tag na plataforma e
suba as escadas. Pule nas pecas flutuantes &
direita e entre no cockpit para pegar a dltima
bolsa, depois volte, atravesse a corda e use os
trapézios para chegar aos trilhos. Escolha a
direcdo e pule para mudar de trilho.

Obstacle Course Finale

Na sala giratéria, figue atento a velocidade
da rotacdo para caminhar pelas tdbuas em
seguranca. Escorregue pela barra e saia pela
porta a direita.

GPC e Wilderness

Objetivo Principal: completar o treino
avancado de Sasha

Fale com o treinador segurando o Sasha's
Button para que ele indigue o laboratdrio em
seu mapa. Saia do acampamento para chegar
ao Campgrounds Main e ser autorizado a
pegar os Scavenger Hunt ltems. Na parte de
trés do chalé, use a saida sob a ponte para a
chegar a GPC & Wilderness. Atravesse a ponte
de madeira. A drea cercada é o GPC (Geodesic
Psychoisolation Chamber). Entre, suba nas
plataformas e abra o casulo mais alto. Coloque
o Sasha's Button dentro do casulo. No
Laboratorio, fale com o Agente Sasha Nein e
acione o Brain Tumbler. Entre na porta que esta
aberta para iniciar o experiments.

'S

The Woods
Atinja o Vault, que esta atras da cabana,
para pegar o Razputin's Getaway. Entre na

As mentes dos Psychonauts podem esconder
muitas surpresas. Conhega os itens e poderes
que voce encontra ao longo do jogo:

PSI Challenge Marker: construido com nove PSI
Cards, um PSI Core comprado no Camp Store e
com a ajuda do Agent Ford Cruller. Cada PSI
Challenge Marker aumenta um nivel do Psi
Cadet Rank. Quanto mais alto este nivel, mais
P8I Powers Raz consegue acumular.
Arrowheads: servem para comprar itens.
Psychic Arrowheads: projecGes mentais dos
armowheads. Se sua Salide Mental (Mental
Health) chegar ao fim, vocé n&o conseguird
manter sua proje¢do astral dentro das mentes e
sera expelido ao Mundo Real.

Figments (imaginago): residuos mentais
encontrados nas mentes das pessoas. Alguns
Figments se movem. Colefe 100 pontos de
Figments para subir de ranking.

Vaults: cofres saltitantes que quando golpeados
libertam segredos. Habilitam videos e imagens.
Squirrel Roast Dinner: recupera a energia, Use
0 Pyrokinesis em um esquilo.

carroca e, apos os diglogos, use seus golpes
para sair. Pegue o Tag na parte de trds e sigao
coelho (Mr. Bun). Pegue outro Tag no caminho.

Sasha’s Underground Lab

Apos as cenas vocé volta ao Laboratério.
Volte a falar com Sasha. Ele pedira para que
vocé volte com ¢ Marksmanship Learner's
Permit. Pegue a permissao com o Agente Ford
Cruller e volte para falar com Sasha novamente.

Sasha’s Shooting Gallery

Use seu poder recém adquirido para
destruir os objetos. Quando Sasha sair, use o
botao de acio e aumente o nivel do sensor ac
maximo enguanto destrdi os homenzinhos.
Apos as cenas, corra para a face do cubo em
que estao os Figments. Golpeie o Vault para

Salto basice

Salto longo

Visao em primeira pessoa
Centralizar cAmera
Status.

Agdo ...

Selecionar item

Selecionar pode

Guardar item

Usar poderes

*AE/AD = Analdgico esquerde / direito

Emotional Baggages (bagagens emocionais):
56 podem ser abertas pelos Tags
correspondentes. Coletar todas as Baggages
de uma fase habilita videos de meméria e
upgrades de ranking.

Mental Cobwebs {argumentos): sao grudentos
€ s0 podem ser refirados com o Cobweb Duster
(espanadar de argumentos), vendido na Camp
Store. Os Cobwebs podem ser transformados
em PS| Cards no Ford's Sanctuary.

Scavenger Hunt ltems ("itens procurados"):
para cada oito desses itens encontrados voce
sobe quatro niveis no ranking.

Bird Roast Dinner: recupera a energia. Use o
Pyrokinesis em um passarinho.

Dowsing Rod: pode ser comprado na Camp
Store. Requer rank 10 ou superior. Equipe-se
com este item para encontrar Deep Arrowheads,
que sdo mais valiosas que as Armrowheads
convencionais.

Dream Fluffs: restauram seu Mental Health. Se
vocé perder energia, o Dream Fluffira
recarrega-la automaticamente.

Mental Magnet: atrai as energias psiquicas.

DICAS E TRUQUES PARA Pl




pegar o Sasha’s First Loss e pegue o Tag em
cima da cama. Recolha o Cobweb sob um dos
blocos, depois suba e atire no alvo na beirada
do local. Suba nas barras da cabeceira da cama
e use os blocos para alcangar a bolsa. Do outro
lado, pegue a bolsa no chio e o Cobweb que
esta sob de um bloco. Suba nos blocos ao lado
para pegar outro fag e atirar no novo alve.
Apos as cenas, pegue o Tag no chao e a bolsa
_naultima plataforma. Atinja o alvo e suba nas
plataformas para atingi-lo novamente.

Na proxima tela o processo se repete.
Recolha o Tag e use-o na bolsa sobre o pilar.
Voceé encontra um Cobweb atras da coluna de
caixas e outro ao subir. Atinja os alvos e, na
proxima tela, pegue o Ultimo Cobweb atrds de
uma das colunas. Acerte o Tag ao centro e a
bolsa no topo da estrutura central, depois
atinja os alvos e enfrente o MegaCensor. Corra
pelas faces do cubo e destrua os aparelhos
que emitem os pequenos homenzinhos,
depois disso, ataque o cheféo.Apc)s derrota-lo,
volte a ativar o Brain Tumbler Experiment.

The Woods

Detone o monstro de sombras, depois
pegue a bolsa ao lado e o Cobweb ao fundo
antes de continuar seguindo o coelho. Suba no
nivel mais alto, pegue os Tags na area a frente
e volte para subir na plataforma a direita e
pegar uma bolsa. Pule pelos galhos e cordas
ate chegar a trepadeira na estalactite, Use-a
para pegar outra bolsa e o Cobweb, na
plataforma do outro lado.Siga e pegue mais
uma bolsa, um Cobweb e um Tag. Na proxima
area, pegue o Cobweb, a bolsa e o Vault antes
de subir na torre. Apos os dialogos receba a
medalha do Oarsman.

Eﬂ DIiCAS E TRURLIES PARA PLarysTaTiON

Boathouse and Beach
Objetivo Principal: conseguir a
insignia de Levitacio

Saia do Laboratério e vé para o Boathouse
& Beach. No Boathouse (a cabana a esquerda
da praia), fale com Admiral (outro disfarce do
Agente Cruller) para receber uma canoa. Siga a
esquerda da 4gua até chegar a plataforma em
que a Agente Milla Vodello e os alunos estao.

The Lounge -

Use a esfera de levitagdo para saltar, depois
salte e use o botao de centralizar camera para
planar entre os anéis. Antes de subir a rampa,
pegue o Tag e o Cobweb ao fundo e no chao.
Passe entre os anéis com a esfera de levitagsio e
suba nas plataformas. Pegue a bolsa na
plataforma superior e passe pelos trés anéis.
No nivel mais alto, pule na varanda a frente e
pegue o Vault, depois volte e use a corrente de
ar para chegar ao outro lado. Suba as escadas,
pegue o Tag, 0 Cobweb e a bolsa na varanda
lateral. Use a esfera de levitacio para ser
impulsionado ao centro da area e chegar as
plataformas superiores. Pegue a bolsa e suba
para a plataforma. Pule na varanda e atinja a
porta para abrir. Pegue o Tag e o Vault. Agarre-
se na grade e use a esfera de levitacao para
chegar ao mastro. Use as plataformas para
chegar 4 varanda.

The Race :
Venga a corrida, sempre pegando os itens.

The Party

Pegue o Tag no centro e o Cobweb sob a
entrada. Plane na saida de bolhas para chegar
a plataforma no alto e ative o mecanismo com
um golpe. Flutue pelos trés aros no centro da
area, va para a porta do outro lado, pegue a
bolsa e entre. Recolha o Cobweb no fundo e
use as plataformas para chegar até a Agente
Vodello, na plataforma central Volte ao
Laboratério de Sasha.

GPC e Wilderness

Objetivo Principal: Completar o treino
avancado de Sasha

Entre no Laboratorio e acesse o Brain

Tumbler Experiment.

The Woods

Suba a rampa, golpeie o pedaco de carne e
use as bolhas para subir na torre. Apds as
cenas, entre no tubo que fica atras do cérebro.
Contra o tanque, avite os tiros inimigos
protegendo-se atras das colunas. Quando ele
levantar as rodas dianteiras, atinja-o no ponto
sob ele e continue atingindo esse ponto
quando ele virar. Repita o processo até destrui-
lo. Contra o nucleo, pule para evitar o detector
e ataque-o até elimina-lo. Ao sair, vocé ficara
com o Psycho Portal, que serve para entrarna
mente das pessoas. Agora va até a praia e fale
com Lili. :

Boathouse and Beach
Objetivo Principal: resgatar Lili

Apos as cenas, va até o escafandro e
useg-o para descer ao fundo do mar.

Lair of the Lungfish

Suba as escadas e use o sino. Depois
destrua as caixas de prego para o Lungfish
engolir. Quando ele o perseguir, siga pelo
caminho sem sair da bolha. Repita o processo
e, quando ele comecar a andar e tentar
chicotear seu herdi, passe pelas conchas para
que o inimigo fique preso. Aproveite para
golpea-lo. Apés os dialogos, utilize o Psycho
Portal no monstro.

Lungfishopolis

Neste cenario, os itens estdo em locais de
facil acesso. Destrua a prisao (onde se vé uns
pontos de exclamacao) para receber o Psychic
Shield. A esquerda, use o escudo para passar
pelos lasers. Destrua a outra a prisao e va para
o lado direito do cendrio, onde fica a represa.
Néo esqueca de, no caminho, pegar os dois
Tags, duas bolsas, dois Cobwebs e um Vault.
Chegando a represa, use o escudo para se
aproximar e destruir o lancador de misseis.
Depois disso, use o dirigivel para saltar sobre a
represa. Pegue os itens restantes e siga pelo
trilho do lado esquerdo do local. Suba nos
predios mais altos e destrua os oito avides.
Siga para a torre e enfrente Kochamara.
Decore os movimentos e os nomes dos
golpes dele. Quando ele estiver voando e
atacar, utilize o escudo. Quando ele estiver no
chao, soltar a explosdo de drea e deixar de



Sicar transparente, atinja-o. Repita isso até
w=ncé-lo. Depois suba na torre e destrua a
antena. Vocé receberd o Lungfish Call, que
s=rve para chamar Linda.

Grounds

Objetivo Principal: Pegar o Lili's
Bracelet e subir. Use o Psycho Portal
mno Guarda Boyd.

The Neighborhood - parte 1

Abra a geladeira, pegue o Clairvoyance e
wse 0 no guarda. Saia pela porta e siga pelas
ruas. Lembre-se de entrar nas casas para
pegar Figments extras. Pegue a placa (Sign)
mo carro e, mais a frente, o Cobweb que esta
ma casa ao lado do espido com uma placa. Use
asua placa para passar pelo cara. Atravesse
para o outro lado e suba no telhado da casa a
=sguerda para pegar o Tag. Quando chegar ao
=spiao que tem um telefone, pule para a
proxima parte da érea e pegue o Hedge
Trimmers (tesoura) no carro estacionado na
segunda casa. Recolha também o Tag do
guintal. Volte ao caminhoe e mostre o Hedge
Trimmers aos espides que tém uma tesoura
ma mao (eles estido cercando uma casa). Entre
ma casa, pegue a bolsa na mesa e o Tag no
guintal. Continue sequindo e, quando vocé
chegar nos espides com "trompetes”, ande

A cada oito destes itens coletados, vocé pode
falar com o Ranger Ford, ao lado de uma
cabana em GPC & Wildernerss, para subir
quatro niveis no ranking. Confira os locais
dos 16 Savenger Hunt ltens por area:

Psychic Summer Camp
Turkey Sandwich: use a pyrokinesis na
geladeira da caverna que fica no fundo do
acampamento, no alto do morro.

Campgrounds Main

Eagle Claw: enire a cabana e o estacionamento.
Use as pedras para subir na plataforma da arvore.
Gold Doubloon: em uma das laterais da
cabana, escondido em um buraco.

Voodoo Doll: na cabana. Use a levitagao ou as
vigas do tefo para chegar a area sobre a lareira.

pelo canto da calcada para passar
por eles.Na proxima casa a
esquerda, pegue o Cobweb. No carro
estacionado no correio (o Ultimo do
cendrio), esta o Watering Can (Regador).
Use o item para entrar na casa que esta
cercada por espides com Regador. Pegue o
Rolling Pin que fica em cima da mesa e volte &
casa cercada. Entre e use o Rolling Pin para
pegar o Ammo Up.Va até o jardim, pule sobre
a pedra ande estava o corvo e entre no
portae central. Pegue a flor e entre no
cemitéric. Queime a trepadeira para entrar na
porta e pegar o item. Apos os dialogos, va até
o correio (iltima casa do cenario) e tente
acessar o painel digital. Quando o espido sair,
use o Clairvoyance nele para descobrir o
cédigo e entrar no local. Pegue o Cobweb e
entre na porta. Use o Clairvoyance para
enxergar e pegue o Plunger (desentupidor)
préximo a dltima camera. E saia do local.
Contra a criatura subterranea, elimine a
energia dela com o Marksmanship, e depois
use o Telekinesis nas esferas antes que elas
explodam e arremesse-as na criatura. Quando
o0 inimigo escurecer, destrua-o. Agora use o
Plunger para passar pelos espides com
“tronipete_s" e entre no esgoto.

Grounds
Apos as cenas, siga a direita e va até o fim
do corredor. Use o Psycho Portal na mulher.

The Stage

Use a invisibilidade para entrar no
camarim. Depois pegue a vela na outra sala e
acenda a iluminacao do palco. Fale com o
gigante para receber o script e entregue
para a contra regra. Quando a cena for
executada, entre no portal e mude a
iluminacao. Acione a cena novamente, pegue
o script no alto e avance a cena. Mude a
iluminacao e suba para o portal ao alto.
Entregue o terceiro script, mude a
iluminacao e avance a cena. Entre nos portais
até gue aparecam mastros no cenario. Suba
por eles e repita o ultimo ato. Apos as cenas,
suba no baléo.

The Neighborhood - parte 2

Use o Rifle para passar pelos espides e o
Psychic Shield para se protegeraos ataques.
Atras do prédio ha uma das bolsas.Entre no
prédio’e suba as escadas. Apos as cenas, pegue
o HelicopterHelmet e use o Clairvoyance.
Agora va com o Phone para o local onde
alguns espides estao com telefone, ao lado da
saida do esgoto. Use os cabos para chegar a
casa.Bata na porta (com "Y") e fique invisivel.
Quando a crianca abrir a porta, pule sobre ela

The Catwalks
Siga todo o caminho até o topo. No fim da
trilha, pegue a vela e coloque-a no holofote a
esquerda. Acenda e depois siga o fantasma.
Pegue a vela e flutue até o holofote que esta na
viga mais alta. Acenda-0 e desca para espancar
o inimigo.Faca o mesmo com os holofotes
laterais até destrui-lo. Pegue o Glorys Trophy, |
entre no corredor a direita e use o Psycho
Portal no cara que acha que é Napoledo

para entrar. Apds as cenas, enfrente a Den Bonaparte.
Maother. Atire nas caixas que ela joga e proteja-
se dos tiros dela. Quando a tela escurecer, Waterloo World

pegue o God’s Eyes e use a Clairvoyance. Entre no jogo e convenca os soldados e

GPC & Wilderness

Golden Acorn: use a invisibilidade para pega-la
do esquilo, no lado direito da area.

Glass Eye: use a telecinésia para trazer o item
pela grade do corrego.

Miner’s Skull: suba no géiser que esta aberto e
use o seqgundo nivel do Psychic Shield.

Pirate Scope: use a esfera de levitagio

para subir nas pedras proximas a caverna

do lado direito.

Boathouse & Beach

Diver's Helmet: levite para subir na cabana da
praia em que Ford esta e siga a frilha pelo morro
a direita.

Psychonauts Comic #1: da entrada da area,
siga pela trilha a esquerda.

Reception Area

Dinosaur Bone: use o pule com a esfera de
levitagao para subir no topo da arvore que esta
no morro, na lateral da area.

Condor Egg: passe pela caverna e siga pelo
trilho da esquerda. Pule no momento certo para
cair no ninho.

Fertility Idol: atire com o Psi Shoot na colméia
que esta na arvore perto do urso, ao sul da area.
Cherry Wood Pipe: proximo a arvore que esta
ao lado da cachoeira.

Sasha’s Underground Lab
Fossil: pule em um dos vaos das
paredes do |aboratorio.

Grounds
Gold watch: pule no tapo do chafariz que fica logo
no inicio da area.
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carpinteiros (indicados por pontos de
exclamacao) a lutarem por Fred. Primeiro fale
com o carpinteiro e depois destrua os inimigos
do telhado para convencer o cara. Em seguida,
fale com os fazendeiros e converse com Fred,
Agora utilize a Telecinésia para mover as pecas.
Quando quiser voltar a ficar grande, quebre a
rolha dos géisers e use as bolhas para flutuar.
Concerte a ponte e leve o soldado para
préximo do inimigo. Seus préximos soldados
irao querer Uma arma gue esta dentro do
casteloinimigo: Antes de entrar |3, vocé deve
usar uma Cobweb ou dinheiro (saia do jogo e
pegue uma moeda na chaming). Depois disso,
libere as engrenagens do castelo para permitir
ainvas3o. Agora suba na sala ao alto e entre na
mente do pintor.

Running Against the Bull

Compre os quadros do cachorro e cologue-
0s no prego da parede para sair.Siga o
caminho e use os becos para se proteger de El
Qdio. Pegue as quatro cartas e devolva-as a
Edgar. No apartamento acima da Gltima carta
esta o peder Confusion Grenades.

Edgar’s Sanctuary :
Pegue os itens'e entregue as cartas para
Edgar. Depois suba na torre de cartas e enfrente
El Odio. Esquive-se dos atagues do inimigo e
use telecinésia para arremessar as lancas nele.
Quando derroté-lo, utilize © mesmo poder para
retirar as lancas e arremessa-las no toureiro.
- Derrote-o para receber o Loboto’s Portrait. Na
o sequiéncia, use o retrato,a camisa de forca e
o troféu para subir no elevador.

Upper Floors
o Siga o vulto e aproveite para pegar
"\ os itens pelo caminhio. A trilha & dificil
. e requer certa habilidade, mas em
compensacao € direta e ndo ha como
errar.Quando chegar nas portas
blogueadas, use a telecinésia para tirar
a cadeira de tras da porta.

The Lab of Dr. Loboto
Use a invisibilidade para passar pelo
corvo. Apds as cenas, pegue o bolo e use-o
para atrair Pokeloke. Tire-o da garrafa
flutuante e leve-o para a dona.

= Ruins
Use a telecinésia para jogar
v uma pedra na outra. Ponha

fogo na muralha. Atire blocos
na parte exposta. Repita até
5 destrui-la. Quando estiver
impossibilitado de andar,
use 0 poder em vocé
mesmo para entrar no
: tanque.
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> Poderes ocultos

Localize todos os itens extras e desvende
os mistérios das mentes dos Psychonauts:

Psychic Summer Camp
12 PSI Cards

1. No telhado da cabana. Suba pelo trampolim,
a esquerda do inicio.

2. Atravesse a corda no teto da cabana anterior
e pegue o card no teto da proxima.

3. Na plataforma acima do telhado do segundo
card. Use os mastros e a parte da arvore
coberta com rede para subir.

4. Entre na caverna a frente do card anterior e
siga a direita até o proximo corredor

5. No mesmo corredor do card anterior

6. No banheiro proximo &s cabanas.

7. Ao lado da cabana, & esquerda do banheiro.
8. Suba na cabana do primeiro card, escale a
corda até o meio e salte no mastro & direita.
Pule para o outro trampolim.

9. Sob a rampa que vai para o fopo

da grande arvore.

10. No topo do mastro, & esquerda da rampa.
11. Nas raizes da grande arvore central.

12. A partir do terceiro card, na montanha. Use
a levitacéo.

1 PSl Challenge Marker

Use o trampolim do lado da cabana para subir
no teto. Ande pela corda na ponta do telhado e
pule no mastro & direita. Use o proximo
trampolim para subir a escada.

Campgrounds Main

18 PSI Cards

1. No telhado inferior do Chalé (Lodge).

2. Suba no mastro proximo & ponte

(atras do Chalé).

3. Suba no mastro que fica atras do Chalé.

4. No cabo, entre os mastros atras do Chalé.
5. Em um dos cantos do telhado do Chale.

6. A partir do quinto card, atravesse o cabo.

7. Proximo a saida para o Kids Cabin (Psychic
Summer Camp), onde a cerca esté quebrada.
8. Do lado direito (do mapa) do mastro do
segundo card, sobre uma grande pedra.

9. Embaixo da rampa na frente do Chalé.

10. Acima de uma pedra e préximo 2 saida
para a Reception Area.

1. No banheiro ao lado do estacionamento.
12. Na cesta de basquete, no estacionamento.
Suba no carro e use o pulo duplo para pegar.
13. No estacionamento, em uma das vagas.
14. Acima do Jipe, no estacionamento.

15. Depois de pegar o sexto card, suba pelas
pedras e siga em diregéo ao estacionamento.
16. Depois de pegar o sexto card, suba
pelas pedras ao lado, va para as plataformas
de madeira e use o trapézio para atravessar.

17. Depois de recolher o card antericr, siga pelo
cabo em dire¢ao ao estacionamento.

18. No meio do estacionamento (use o Levitation).

1 PSI Challenge Marker s

No telhado superior do Chalé (Lodge). Use o mastro
que esta atras do Chalé para alcangar.

Ford's Sanctuary

A base secreta do respeitado Agente Ford Cruller,
antigo lider dos Psychonauts, pode ser acessada
por meio do transporte especial encontrado nos
troncos de arvores espalhados pelo joge. A primeira
VEZ que voca entrar aqui, recebera o Bacon, um
item que serve para chamar Ford Cruller quando
Raz precisar. Na parte de baixo do Santuario vocé
pode depositar seus PS| Cards, PS| Cores e
Cobwebs para elevar seu ranking e, se for o caso,
receber novos poderes. >

2 PS| Cards

1. No ch&o, proximo as laterais.

2. Nas plataformas flutuantes, no alto.

e

GPC e Wilderness
18 PSI Cards

1. Do lado direito do GPC, entre as
arvores do géiser.

2. Proximo ao primeiro card.

3. Atras do GPC, entre as arvores do géiser.

4. Atras do GPC, nos troncos, proximo ao Urso.
5. Atras do GPC, nas pedras, proximo ao urso.
6. Aras do GPC, nas pedras, proximo ao. Urso.
7. Do lado esquerdo do GPC, acima da

pedra mais alta, ac lado do garoto.

8. No leito do rio, préximo a saida para a
Reception Area.

9. No GPC, abaixo das plataformas.

10. No GPC, no casulo alto. Use as pontas

para subir.

1. A partir do sétimo card, use os galhos das
arvores que estao atras da grande pedra para
chegar a parte mais altada area.

12. A partir do 11° card, pule no fronco oco.

13. Suba na arvore dentro do GPC usando as
trepadeiras que esido no tronco.

14. A partir do 13° card, ufilize os galhos

para pular para a proxima arvore.

15. A partir do 14° card, use os galhos para
pular para a oura drvore. Suba, passe pelos
galhos e desca pela trepadeira para chegar a
mais um galho.

16. No topo da ponte de tronco.

17. No topo da entrada da caverna que serve de
saida para o Boathouse & Beach.

18. Afras da arvore proxima ao 17° card.

2 PSI Challenge Markers

1. Dentro da velha cabana que fica ao lado do GPC.
Entre pelo buraco que esta no tefo.

2. Depois de pegar o 14° card, utilize os galhos para




ouar para & proxima arvore. Pule ne topo
~=ra pegar o item.

Sasha's Underground Lab
2 PSI Cards

*Procure pelo card em uma das frestas

=z parede (use as plataformas).

Z Airas de uma placa, no chao.

Boathouse and Beach

16 PSI Cards

*_Embaixo da ponte, proximo & saida para o

Z=mpgrounds Main.

2 Na trilha acima da caverna que serve de saida

z=2ra 0 GPC & Wilderness.

2 Pule pelos galhos das arvores que estdo

zroximas a saida para o Campgrounds Main.

= A partir do terceiro card. Use a %

z=taforma da arvore.

. Na praia e embaixo da ponte.

- Na praia e do lado direito (afras das rochas).
Na trilha depais do segundo card.

2 Ao lado da Boathouse (entre a vegetagao).

= Acima da viga de madeira, na agua. Procure pelo

I enoen

Assisténcia
Tecnica

S==mento sem Compromisso

PS| Card na area perto dos botes.

~ 10. Na trilha atras da Boathouse. Para subir no

telhado & necessaric usar o poder Levitation.

11. No mastro acima da Boathouse (use o Levitation).
12. No mastro menor, no Boathouse (use Levitation).

13. A partir do card anterior, siga pelo telhado.

14. No fim da ponte da Boathouse ao escafandro.
15. Aclima de uma pedra na &gua (use o Levitation).
16. Acima da cabana do escafandro

{use o Levitation).

1 PSI Challenge Marker

Use o Levitation para subir na pedra

que esta na praia.

Grounds

4 PSI Cards
1. Logo no inicia do cenario, na escada que da

acesso ac portdo.

2. Do lado direito do local.

3. Do lado esquerdo da porta de entrada da Torre.
4. Acima do portdo de entrada, dentro

da drea central.

1 PSI Challenge Marker
Acima da entrada e do lado de fora da area central.

{11) 5585-0566 / 5581-5592 « www.playoffgames.com.br

&

Entregamos na grande S. Paulo [Motoboy) e em todo o Brasil [Via Sedex]

Rua S3o Sebastiao, 56 - loja 15 ao lado do Metro Saude

3 Brains
1. Do lado esquerdo do portéo de entrada.

2. Depols do portao de entrada, va & direita e
depois siga para o norte.
3. Do lado direito da porta de entrada da torre.

Lower Floors

4 PSI Cards
1. Em cima de um dos pilares.

2. Proximo a uma porta, do lado esquerdo.

3. Depois de recolher o card anterior, pule para a
outra plataforma.

4. Apos pegar o segundo card, use a

corda até a sala.

1 PSI Challenge Markers

Na sala do quarte card no topo (acima da viga).
4 Brains i

1. Siga a direita da entrada.

2. Acima do telhado quebrado e a

direita da entrada.

3. Depois de pegar o segundo f:!al’d,

pule na plataforma.

4. No pote gue fica subindo e descendo.

Use a invisibilidade para pegar o item.
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CONTROLES

Corre ...

Dizilogo afeat(.i.i."i'c‘:.:m

Acdo / Confirma escolha de item

Menu de jte,

me
Atira Status do personagem .

Mira autom:t;

Movi .
! ovimenta o personagem
: ause / Menu de Opcses S

Classico, Resident

Evil 2 é um vitus S

que teima em = "~ QUTROS CEN ARTOS
TESiSIir ao 1empo Alem das duas aventuras origina'fs, o

esmo depois de quase 0ito anos . Poreé 5 ume apenas a
desde o seu langamento, 0 jogo _ 1 sl i pode
que fez o nome da Capcom N PS1 I :

- continua sendo urr'\ dos tit',ullcns { i = n objetos aue:
mais jogades do corfsole. Mntlvos para 1550 - - <o diferentes dos
hao faltam. Com muitos enigmas, um-6timo. s functes semelhantes.
desafio e um sistema de jogo inovador para a
época, Resident Evil 2 permite ao jogader
acompanhar a mesma histéria atraves dos
olhos de cada um dos dois protagonistas; o
que, somado & variagao no enredo prevista. - : ;
para cada personagem, pode fevara g\‘?entdr”a*;»- = g
a até quatro finais diferentes; SEeae - :

O simples fato de existirern historias = }EDICAI‘TENTOS CASEIROS
diferentes, porém, ndo é o que torna Resident | Durante o jogo vocé encontra frés tipos de ervas. Conhega a fungao de cada
Evil 2 um classico. O verdadeiro diferencial do uma ¢ saiba como combina-las.

game é que as tramas seguem em paralelo, 1

mas se cruzam em diversos trechos do 1 verde ... e e epit energia

jogo, criando momentos que s podem \ 1azul ... ....curd envenenamento

ser entendidos plenamente quando se joga | 1 vermelha e st _nfo tem efeito sozinha
todas as historias possiveis. Por is50, se vocé : 2 verdes ... repde o dobro de energia de uma erva verde simples

b querrelembrar um dos melhores momentos 3 verdes .repoe o friplo de energia de uma enva verde simples
+ &  do P51 ou se ainda nao conhece este jogo, 4 verde +azul . e eeEDOE ENETGiAE CUIE envenenamento.
aproveite o roteiro passo.a passoaseguire 2 verde +azul . repde o dobro de energia e cura envenenamento: |
" termine o jogo com cada um dos L 1 verde + vermelha repde o triplo de energia de Umaenva verde simples
personagens para desvendar por completo . 1 verde + vermelha * azul ... TEDOE O friplo de energia e cura envenenamento

os mistérios de Racoon City.
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Clajire Redfield
HJ%;J& A

3 .
Claire volta 5 Raccon City para procyrar Seu irmao
Chris {protagonista do primairo Resident Evil). Ao
entrar em um bar para pedir Enformagées, porém,
&la se depara com 3 Praga da cidade: os zumpjs.
Quando o pior esta Para acontecer, Legn aparece e
salva a vida da garota, mas perde o controle do

CaIT0 na fuga. Separados pelos escombros; ambos

combinam de se engontrar na delegacia, Vaja comg
sobreviver & aventura de Claire,

OL. Desvie dos Zumbis até enrar na loja de armas.
Tony vai estar [, Pegue as munigdes do loca,
Quando Tony for atacado, mafe todos € peguea
sua Bow Gun. Sajs pela porta dos fundos, passe
2elos portes @ Pegue a municao na ambulancia, O
DOrid0 vai ser destruido, Passe pelos zumbis e pela
3uadra de basquets.

2. Uma seqliéncia de commedores lineares, com
oS inimigos. Mate Somente os que ngo puder
S¥ilar, para Economizar municao, e entre no onibus,
Mate 0s dois Zumbis, pegtie as balas € saia pela
=012 da frents. Desyie dos inimigos Que aguardam
20 lado de fora e entre no port3o, Evite 0 jardim da
==€gacia. Para entrar desca pelas €scadas para
==sviar dos zumbis,

35, Enre na segunda porta 3 8squerda e converse
=7 0 palicial, Ele vaj lhe dar 0 Blue Key. Ao sair da
=2, Use a chave B0:eomputador:no centra o
5220, para abrir algumas portas. Pegue a municio
ink Ribbon, Use uma Ink Ribbon na maquina

SCrever para salvar o Jogo.

2 Volte entre pela porta dupla & esquerda.
542 0 memorando ng banco, abra a gaveta com
pick e entre Pela porta atrés do biombo,
~Zado ng corredor, pois ym Licker vai cair do teto;

0 encontro :e
ire com
pregade Raceon
City acontece PO,
acaso, u_ual'\d‘:ie
sai & procura
seu irmao, q"em
desaparecell %i
Resident EVil

Fuja e entre Pela porta no fim do corredor. Evite g
porta dupla e enfre na outra porta, no fim do
Proximo correder. Mate 08 ZUmbis e suba 3 escada
Para o sequndo andar.

OB Ao chegar na drea das s estafuas, veja 2
pedra vermelha na Mao da figura central. Para liberar
a Red Jewel, EMpuITe a estatua de bronze para g
marca do chdo & dirsita ¢ 4 de prata para 3 marca a
esquerda; Peque a jdia 6 saia pela porta ao fado,

06. A primeira porta leva & sala dos STARS. Entre e
Pegue municdo, um langador de granadas no
armario e um diario na mesa.

O7. Deposite a Red Jewel na caixa, salve 0jogo e
equipe-se com o lancador de granada. Saia pelo
corredor onde est o Licker & detone-o. Voite ag
salao principal, n entrada da delegacia e cologue
medalhdo do unicérmio na estaiua para fiberar g
Pracint Key. Pegue 4 chave e use-a na porta em
frente ao €arpo do policial.

08, Ao entrar, empurre 3 €scada, no fundo da sala.
Suba, peque a manivela sobre o amario e volte
Para o segundo andar, Apos a animagao, mate o
Zumbi e saia pela Porta. Leon aparecers & lhe darg
um radio. Va pelo cotredor a direitg £ peque as

i=granadas de fogo na gaveta.,-n.En_fre.n, na porta de

acesso a biblioteca.

08, Suba 5 escada e cirgule Pelo mezaning até cair
Pelo chdo podre, Obserye a pista no quadro. Aperte
0 botdo na parede e cologue as estantes ng posicio
indicada pelo quadro. Quando acertar as posicées,
a Serpent Stone vai se revelar. Pegue-a e sajq pela

e desca. Entre pela porta dupla, siga ! |

Porta dupla. Contorne o saldo principal e

entre pela porta do outro fado. -

10. Begue o I8qUeiro e salve o jogo: Viplte, E i
abaiXe a escada de incéndio g Centro da tefa %/

Pelos corredores o entre pela outra i
pOrta dupla, ignorada anteriormente ¢ v @ :
bara a saleta afras da lousa. Use o

isqueiro na lareira; Atras do quadro aparecers

- outra Red Jewel. Volte para a saja eM (e voca

achoy 0 Isqueiro, mas use g
d

T Passe pela fela do helicdptero, dasea 4 escada
esvie dos zumbis, Entre na cabana o pegue a
Valve Handle, Volte ao helicoptero. Passe pelas
grades, use a valyla Para apagar o incéngio o
enire na delegacia, Siga pela porta azy] € aproveite
45 eIVas para se curar. Elimine os 2umbis na
primeira sala e use a senha 2236 para abrir cofre
Na sala menor. Pegue 3 municéo de Acido 6 o mapa
da delegacia,
12, Suba g volte a0 corredor que estaya Pegando
fogo. Entre na porta que foi liberada o cologue as
duas j6ias vermelhas nas estatyas, Metade de umg
Pedra azul sera liberadz, além da Diamond Key.
Depois de Pegar os itens, volte para o salsp
principat no primeire andar e entre na mesma porta— -
dupla de antes, 2 £

13 Use a chave, enfre o mate 0s cinco zumbis,
Enire os armarios ha um fime de maquing
fotografica. Use 0 lockpick nas gavetas parg pegar o
explosivo pléstico e sajg Pela outra porta, ao lado
das gavetas.

14. 0 policia| que fhe deu a Blug Key ainda esta na
sala, mas agora foi infectado, Mande bala nele sem
do e pegue o detonador em cima da mesa; Saig e
entreina porta a esquerda da porta duplapela qual
VOcé enfrou na delegacia,

15 Apés 2 porta azul ha uns seis zumbis
agrupados. Siga para o proximo corredor, entre na
primeira porta ¢ PEgUe o fio sobre & mesa, A pedra
Eagle esti na Prateleira. Na saida, ym Licker saira
do espelho, Fuja e saia Parao corredor.

T€ a mesa. Apos 4 cena,
saia pela porta 3 esquerda. Na salq apos os
Corredores vocé sCutara passos, Entre pela porta
atras da corfing e acenda a Juz para encontrar
Sherry Birkin,

17, Volte 21sala do chefe de policia, Ha Uma chave

M cima da mesa e um diario na cadeira, 0 quadro

atras da Gadeira também Ievela um segredo, mas
o
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ol ainda nao & necessario. Volie a0 primeiro andar,
passe pela sala do cofre e abraia porta com &
chave que voce acabou de conseguir. Alravesse o
corredor cheio de janelas abertas e use 0 flono
paine! para fecha-las. Entre na porta dupla & direita.

| Par; alauém ciue deveria‘estar detopando zu;nbis, |
o chefe de policia age de forma muito suspeita

18. Ha um mapa na estante. E preciso ajustar o
painel de energia para que ele exiba o numero 80.

- Para ajustar o painel, faca a seguinte seqliéncia: up,
down, up, down, up. lssc vai ativar o leitor de cartdo
da porta ao lado. ;

19, Saia pela esquerda e siga até 0 fim do corredor-
No.préximo corredor, enfrente 0s cacharros e des¢a

- —peloresgoto: Na primeira sala vocé.pode salvaro-—
jogo. Vocé agora controla Sherry, gueestaa
procura do pai, pois ela entra em uma passagem
pequena demais para Claire.

20, Desca pelo elevador e siga pela parte de baixo
da tela. Entre na porta & esquerda, pegue a
munigio e volte. Em vez de ir & direita rumo.ac
elevador, siga & esquerda. La dentro; alinhe as:
caixas na parte de baixo, depois suba eligue o
sistema. As caixas formarae uma passarela:
Afravesse-a e pegue a chave, depois volte e desga
pelo elevador para retomarc controle de Claire:

o1, Volie & sala em que vocé salvou 0 jogo pela
iltima vez e pegue o isqueiro. Volte pelos 4
corredores e mate o Licker em frente a0 necrotero
Enfre ¢ pegue o Red Card Key, depais volle & porta
que teve o leifor de carido ativado e Use:0 cartao

para entrar. No-armario ha uma metralhadora e uma.

““mochila que amplia sua capacidade de carregar
tens, Suba a0 primeiro andar da delegacia e
entre na porta atras da escada.

{ 0 22, Pégue as municoes de &cido e siga Tuma
: a0 saldo principal. Ao passar pela porta a2ul

' dupla, va para 0 lado direito de Claire e siga peles : !

4 -'\%er,;edores até o fim, Destranque a porta verde e
gnife. tomando cuidado com 0 Licker. Acenda o
forno com 0 isgueiro & depois ligue as estatuas
na ordem centro, direita & esquerda para
derrubar uma engrenagem. Pegue a pega e
também o filme que esta em cima da mesea.

m Dicas E TRUBUES PARA PLAY TATION
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3, Volte e passe pelo saldo principal. Ao chegar &
escada que leva o segundo andar, entre na sala na
|ateral em vez de subir. Usa o laboratorio fotografico
para revelar seus fimes. Antes de seguir rumo a
biblioteca; certifique-se de que esta levando a
engrenagem e também a manivela.

24 Suba pela escada da biblioteca e entre pela
porta a direita. Detone 0 Licker no corredor e entre
na porta: Use a alavanca no huraco na parede para
fazar a escada descer, depois suba e use @
engrenagem na parede. Uma parede falsa val s
abrir. revelando a segunda parte da pedra azul.

2, Violte 2 biblicteca, saia pela porta dupla e mate
outro Licker. Do outrolado, pegue as trés pedras no

i hali, depols saia pela oufra porta rumo-a sala do

delegado. Combine as duas partes da pedra azute -
encaixe as {rés pedras no quadro afras da mesado
delegado, depois entre pela porta que se revelar.
Apds o diglogo, desga pelo glevador. :

i 26, Apbs a animagao, siga até o fim do corredor &

entre na porta. Equipe-se com uma boa arma, de
preferéncia o langa-granadas, e desca a escada.
Voce esta prestes a enfrentar o primeiro monstro
mais forte do jogo.

27. Ndo perca tempo com as larvas. Atire de cinco
3 seis vezes com 0 langa-granadas direto.no

monstro, para eliminé-e, depeis suba pela escada

até o local em que vocé deixou Shery. Encofitre-a e
desga pelo elevador. Yolie até a sala do monsiro
trazendo a garota com voce e Use 0 botdo para
baixar a escada. Suba per ela e entre na sala.

28, Controlando Sherry, coma pelo corredor e entre
na porta. Desvie do zumbi que esta vomitando e
entre no duto junto ao chéo. Corra pelo esgoto
desviando das baratas € pegue 0 Wolf Medal no
meio do entulho. Sherry cai e desmaia.

29, Gontrolando Claire, corra pelo esgoto e entre na
sala. Pegue os itens &, no bal, pegue o isqueiro & a
\alve Handle. Use o lockpick para abrir a porta,
desga a escada e pegue as graniadas na estante.

‘I Volte 2 subir.

20, Dasca pelo elevador. No corredor estreito, entre
na primeira bifurcagao. Pegue 0 mapa na parede e
entre na porta. Na tela com aranhas gigantes, siga &
sua esquerda e entre na porta. Corma novamente
das aranhas e entre na passagem & sua esquerda.
Se voca for picado por alguma aranha, agui ha
ervas azuis. :

21, Apos a cena com a loira Annette Birkin, siga em
ftente e use a Valve Handle na maquina gue esta na
parede para virara passarela, Alravesse-a e use a
\/alve Handle na nova maguina. Salve 0 jogo:

2D, Passe pelas sequéncias de corredores até
encontrar Sherry. Apés o grito, fuja do aligator
correndo de volta pelos comedores até a iz
vermelha perto de uma portinha. Aperte 0 botdo
para derrubar um cilindro de gas e, quando o bicho
mordé-lo, dé dois tiros para estourar o cilindro'na
boca do cachorro. Volte, ligue o painel e entre para & S
resgatar a garotinha. i

33, Apos a cena, pegue a Wolf Medal, suba as
escadas a esquerda e siga pela passagem. Asua
esquerda ha um corpo. Pegue a Eagle Medal, volte
e v pelo caminho da direita. Um ventilador esta
obstruindo a escada. Use a Valve Handle para
desliga-lo e passar por ele com Sherry. =

| 24, Passe pelos corredores seguintes correndo, =
:__mas nao daixe a garotinha para {rés. Ao chegara. . - ;

porta protegida por uma cortina d'agua, cologue a
\Wolf Medal e a Eagle Medal no painel a direita para
liberar o caminho:

75, Na sala do bondinho, siga peio lado direito para
restabelecer a energia, depois entre no veiculo pela
esquerda. No fim do percurso ha um lancador junto
3 saida. Use o isqueiro para iluminar fodo o
ambiente. Uma pequena luz indicara a Weapon Box
Key: escondida junta ao lancador. Pegue-a & saia
pela porta.

%6, Passe pelos coredores, tomando cuidado com
os zumbis, Entre & esquerda na primeira biftircagao
e pegue a Spark Shot, depois volie € siga pela




3 nicdes que
aifavesse g oiitra porta,

37, Entre no vagao e Pegue a Conro)
8 Use 3 chave ng

46. Desca Novamente ag laboratério com o P-4 ng
Portae use 3 B ]

Computador g calog Nele. Uma porta
Vai s abyir. Siga pelo corredor até g noyg area.

47, Vocs tem cinco minutog Para sair do locaf antes
Que ele expioda, Apés acionar o
elevador, William caira do
lefo. Sejg 1dpido e afire
Use o item ng Maquing, : ;  ranadas nglg, Sempre
festabelecer 4 energ 2 ! i Mantendp g disténcia,
| Ap6s alguns tiros, gle
39, Siga pelo corredor i Vaisofrer noya
duas portas, ma : . Siga ! Mutagdo, ficando majs
répido e Capaz de pular g5
Prateleiras. Fique esperto e mande
bala no bighg Quando ele estiver no
Chéo. Apos detondo, enfre no
Blevador e curtg o primejrp
final do jogo, = s

41, Desga Pela escada e entre ha porta do angar
inferior, Um Monstro vaj cajr ng sua frente, enquanto
outros dojs aguardam ng Proximo Corredor. Pegue
a8 ervas 1o chag & continug pelo Corredor 3
€Squerda o Computador.

=L Voite 3 bifurcaczg e S92 para a dirgit até o
==00r cheig GXi
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;4
} Teon, Kennedy
Lk  Historia B
~ Preso no lado oposto @ Claire, apos 0 acidente de
carro, Lean também snfrenta grandes dificuldades.

1. Leon comega com pouca municao, por {550
desvie dos zumbis em vez de elimina-los. Enfre pelo
portao e siga pela direita. Dentro da cabana, pegue
a Cabine Key, depois saia e siga para @ cabine do
outro lado. Use a chave que vocé acabou de pegar
para abrir a porta. Dentro da cabine vocé tem sua
_ primeira oportunidade de salvar 0 jogo na maquina
“ e escrever. Sala pela outra porta. Nem pense em
voltar pelo mesrmo caminho.

0P, Miais zumbis, Vocé pode escolner entre meter
bala nas aberragdes ou confinuar fugindo. Suba a
escada e vocé val entender como fol que 0
helicoptero foi parar all. A seguir, entre pela porta e
mate todos 0 COVOS que aparecem na sua frente.
Pegue munigao no Corgo cafdo no chao. Ignore a
proxima porta por enquanto. Siga em frente e entre
na proxima. Dois Lickers Va0 obstruir seu caminho.
Dasvie & entre na primeira porta a sua esquerda.

- (3. Outro save point. Aproveite para pegar municao
& a Small Key em cima do sofa. Saia pela porta do
jaco cposto. Ative a ascada de incéndio, mas ndo
desga ainda. Va até o outro lado, eliming os zumbis
& pague a Unicom Medal que esta presa a parede.
Agora sim, Leon esta livre para descer. Pegue @

-~ Shofgun em cima do balcéo; proXimo a0 =

computador, depols siga aié a fonie € Use 0 Unicorn

Medal no local. A Spade Key vai surgir.

04. Volte para a tela dos convos € entre pela porta
que voog ignorou hé pouco. Pegue & erva verde e
desga as escadas. Mais duas ervas podem ser
encontradas na regido. Passe pela porta e pegue
mais munigdo no corpo do policial.

05, Pegue a Valve Handle- No cofre, vocé pode
usar a mesma combinagao que Claire Usou para
abri-lo (2236). L4 dentro 14 munigao para a Shotgun
& tambeém 0 mapa do primeiro andar da delegagia.
Com a \alve sm maos, volte o local onde 0 2

helicoptero cal.

m DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION
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06. Enire atrés das grades, perto do

helicoptero, e use a Valve Handle para abrir 0
registro da caixa d’agua & apagar 0 incéndio. A0
voltar para deniro do predio, uma animagao vai
deixar claro que ninguém quer facilitar as coisas
para vocé. Entre pela porta. Uma viga vai selar a
passagem, impedindo que vocé saia. Deixe @
Shotgun em POSICA0 & Prepare-se.

07. Ao se aprofundar um pouco mais pelos
corredores, vocé vai conhecer Mr. X. Forte &
extreamente violento, o vilao [he deixa duas
alternativas. Qu vocé dispara quatro firos na fuga
dele para derrubé-lo ou espera ele atacar ¢ desvia,
fugindo o mais rapido possivel. Aproveite que eleé
lento. Se voc escolher derruba-lo; d& uma olhada
nos bolsos do cara. Ele sempre tem algo de valor.

08. Passe pelo proximo corredor & glimine os dois
Lickers que estao por ali. Entre na porta atras do
helicoptero. AUl vocé pode pegar municao &.
também o Blue Card Key que esta sobre as caixas
vazias, Ao sair da sala, mais um Licker vai cair em
seu caminho. Nao dé tempo para um ataque &
mande o monstro logo para o espaco.

©9. Dasga ao primeiro andar e va a0 saldo
principal. Use 0 Blue Card para acessar 0
computador e abrir {odas as portas antes travadas.
Entre pela porta dupla @ esquerda. Mate os Zumbis.
Use a Small Key para abrira escrivaninha perto do,
biombo € pegar mais munigao.

10. Saia pela porta atras do biombo. Voce vai

encontrar um cadaver. Pegue munigao no corpo &
entre na sala em frente a cle, Em cima da
estante, no fundo da sala, ha um Spray.

— Pegue-o, saia & siga pelo corredor até a porta.

Ne'proximo corredor, mate mais zumbis &
entre pela porta dupla. |4 dentro vocé pode
pegar munigao. Siga para sala atras do
(uadro negro & use 0 isqueiro ha lareira.
Pegue a Red Jewel que apareceu.

11. Volte para o corredor e siga para a porta, nO
fundo. Saia para a esquerta. Vocé esta em frente &
escada que da acesso ao sequndo andar da
delegaria. Néo suba ainda. Entre na porta ao lado:da
sscada para chegar & sala escura. Pegue munigao e
salve 0 jogo, depois volte € suba a escada.

12, Vocé vai encontrar 0 enigma da estatua
novamente. Empurre @ estatua da esquerda para a
dirsita 2t que ela fique em cima da marca no chéo.
A sequir, empurre @ estatua da direita para‘a
esquerda, tambem na marca. Agora € so pegara -
segunda Red Jewel e sair pela porta ao lado.

13, Entre na primeira sala a esquerda. Uma placa
STARS. identifica a sala. Pegue o diario em cima
da mesa, a municao & a Magnum dentro do armario
de metal. Essa arma & 2 mais poderosd até o
momento. Prossiga pelo corredor anterior &

encontre Shemy. A menina saira correndo e passara
por uma passager pequena no final do comedor,
mas deixara a chave Diamond cair no caminno-.
Pegue-a e nao se esqueca de pegar a munigao, Na
parede ao seu lado. Ao voltar, Claire vai aparecer =
perguntando da garotinha. Leon confirma que a Viu 5
corendo e entrega um radio para ela.

1. Siga pelo corredor do lado direito & passe pela
escrivaninha fechada, Deniro da biblioteca, ha mais
_umbis entrando na delegacia. Suba a escada
caminhe até o final do corredor, ignorando a porta:
Leon vai cair no mesme.ehao podre em que Claire
cail. Observe a posicio das colunas no quadro e
aperte o dispositivo na parede para movimentar a
estante. Siga parajas estantes moveis & mova as
duas estantes do lado esquerdo para a direita. O
quadro vai se movimentar, revelando o Bishop Piug.
Pegue-0 & saia pela porta dupla.

15. Volte & sala em que vocé pegou 0 Blue Card
Key e cologue as duas Red Jewels na estatua
da parede. O peito da estatua vai se mover,
revelando o King Plug:

16. Passe pelo sal&o principal, entre na porta dupla
¢ siga até o corredor da escada que leva ao
segundo andar. Desta vez, siga para aidireita nesse
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carredor. Enire na sala, Pegue o filme e saia pela
outra porta. Mate os zumbis e Pegue a Heart Key
com o policial zumbi. Antes de sair pela outra porta,
Pegue a Small Key no balcio an lado.

¥7. Ao sair no sadg principal, va para o corredor
antes da biblioteca, E a Mesma passagem em que
VOce encontrou Claire pela dltima vez. Use a Small
Key na eserivaninha e Pegue as pecas para melhorar

SuaHand Gun. Combine as Pegas coma Hand Gun, -

depois volte ao sal3g principal, rumo & safa do cofre.
Em vez de entrar ng sala, porém, siga pelo comedor
€M que estava o policial mortg & abraa porta.

18, Mate tudo que se mover e desca pefa escada no
ﬁpa! do corredor, Enfre na porta dupla do lado direitg.
Dentro desta sala h& municzo, um mapa e também
Uma maquina para ser ajustada. Faca a seguinte
sequiéncia; up, down, up, down, up. Isso deve
estabilizar a energia em 80 e ligar o leitor de cartgo
116 corredor anterior. Saia e siga para o final-do
comedor. Uma porta leva Vocé a0 estacionamento,

19, No estacionamento, um tirg quase atinge Lean.
Aautora do disparo & Ada Wong. Depois de Ver que
¥OC8 N80 € um zumbi, ela lhe pede desculpas e diz
9ue esta a procura de um homem chamado Ben.
Ajude-aa EMPUITar o camo que ests obstruindo a
Dorfa e enfre.

20, Ada vai sair em disparada, nao importa o que
¥0cé faca. lgnore a primeira porta e siga paraa
32de no final do comedor. Vocé vai encontrar Ben
Serfolucc. Segundos depois, Ada enfranasalae
S=rgunta se ele conhece um homem chamado John.
27 grito inferrompe a conversa € a moca sai
=TEndo novamerte. O mapa vai aparecer,
Bcando o local Para o qual vocé deve i, mas antes
==gue a Manhole Opener no armario ao lado.

2L Saia e entre Na porta que voca ignorou antes, A
=3 ha alguns cachorros em celas, Nem tente
==arla. Siga direto e use a Manhole Opener na
=0 de esgoto que esta mais a frente.

2. Passe correndo para fugir das aranhas gigantes,
=22 e enre na primeira sala, Salve o jogo e, antes
%= =3I cerifique-se de que esta levando os dois
SLES gue Voca achou, A sequir, volte ao corredor e
=EE Na proxima sala.

== V2 para o painel do outro fado da sala e
“35ue 0s dois plugs no lugar. Saia. Novamente
2= vai aparecer. A garofa vai pedir ajuda a Leon
== verificar o que esta do outro lado da porta
"SI gue pula, porém, 5 agente encontra Sherry,
== 5= coendo e deixa sey pingente cair. Depois
= 5=72, Vocé assume o controle de Ada.

= B Siurcagéo, escolha o caminho da direita e
=22 2elo elevador: Pegue MUNi¢30 para ao
Somn Volie e siga 0 caminho da €squerda,
"= 5 mapa ng parede e desca. Alinhe as caixas
= 5= novamente. Afive o sislema para que as
== mem uma passarela, depois atravesse-as,
== = Club Key e volte para o local em que voca

deixou Leon, Ada vai jogar a chave e 5 municao para
i 0 policial. Hora de voltar ag controle de Leon. Clajre
entra em contato e diz que vai explodir a porta perto
i heliodptero. O local fica identificado no mapa,

i o5, Faca o caminho de valta. Gorrg pelo
estacionamento Para ndo ser surpreendido pelos

i cachoros, No préximo corredor. entre na porta

i dupla da parede A direita, Vocé esté no necrotério,

~ 1 "euse o carlgo no lejtor que Vocé ligou no passo 18,
i Dentro da nova sala ha mais municéo,

! infernizé-do. Entre na sata afrds da escada e peque
i mais muniggo, depois volte a0 corredor da sala do
i cofre. Entre na porta ao fundo, perto do cadver

i 27, Ha trés portas no caminho de Leon. A primeira
i fem spray e Hook Plug na prateleira, mag cuidado,
i pois um Licker vai tentar surpreendé-o.

i ligar as estatuas na parede. Ligue primgiro 3 estatua
central, depois a da direita &, por fim, ative 3 da

: esquerda. Uma €ngrenagem vai cair do quadro.
Pegue-a. Mr. X vai aparecer novamente. Saig

: rapidamente do quarto. Do lado de fora, o'monstro

! Vaiaparecer mais uma vez. Aqui a melhor alteativa
i @encarao. Depois de se livrar de Mr. X, siga para o
corredor onde estava o helicoptero. Claire javai ter
aberto um buraca na parede. Entre por ele.

i ama e faga o caminiio de volta,

i 20, Mr. X se mostra incansavel e novamente vem
i alras de voca. Elimine-o e Siga para a biblioteca,
Suba pelas escadas e entre na porta que vocé

Mate os dois Lickers e Pegue o Biug Card Key, Saia

26, Suba a escada. Aqui ha muitos zumpis para

2

28, Na terceira porta vocé precisa acender o forno e

-~ Membro da pO licia
de Raccon City,
Leon ﬂ’;"’,f.azda
menor idéia ga

refagdo entre 8 ca
Umbrelia Corp is
raga de zum
ue infestaram
toda a cidade

ignorou. Ndo esqueca de levar a manivela e 3
engrenagem. Entre na proxima sala o usea
alavanca na parede Para fazer a escada descer,
depois suba e use a engrenagem na parede para
abrir uma Passagem secreta. Pegue o Knight Plug e
pule pela passagem.

B
3L L4 embaixo, Leon vai escutar um grito. Ben esta
com problemas. Ao chegar ao local, o cara vai |he
entregar uma caria enderecada ao chefe lrons. Ada

i entrae léa carta junto com voce, depois, so para
variar, a garota se manda. Glaira vai entrar em

| contao: Saia da sala e entre na proxima porta

i Bsquerda para novamente descerno esgoto,

! 32, Passe rapidamente pelas aranhas & suba. Entre
i na primeira sala, salve o logo'e, antes de sar, jove
| COm Vogs o dois novos plugs que foram

encontrados. Enfre na proxima sala e encaixe 0s
Plugs no painel. E hora de enfrentar William Birkin,

3% Mande quatro a cingo tiros no monstro e tudo
vai se resolver. Entre pela paria ao lado, Ada vai
cair. Depois de uma breve discussao, entre pela
sala no final do corredor inundado. Ha um bag e
Uma maquina de escrever ng tocal, para vocé salyar
0 jogo. Pegue a Valve Handle e empurre o arméri

i de metal para revelar Uma porta. Entre e use o

: isqueiro no lampido para encontrar a munigdo da
3 magnum. A seguir, volte Para a sala em que voge
i salvouojogo e desca pelo elevador.

! 34 Anetie Birkin sai correndo e, claro, Ada vai atras
! dela. Anette atira, mas Leon salya Ada e & ferido,

i desmaiando. Mais uma vez, & hora de assumir o

29, Na sala do chefe n3o ha nada de interessante,
bor isso'saia pefa porta do oufro lado. Passe pala
estatua de figre e siga até a sala onde VoG8 pega
uma manivela na caixa. Equipe-se com uma boa

i controle de Ada, Siga Anette e suba a escada do
i esgofo. A Sequir, passe corendo pelo duto do

ventilador para que as baratas n3o |he causem

i muitos danos. Do outro lado, Anette vai acertar em
i cheio a ama de Ada. Durante a cena, a agente

{ descobre que Anette & esposa de William Birkin, o

;. responsavel pefo G-virus, e que ele é o pai de
1 Sherry. Depois da briga, desca a escada do outro
i lado € espere por Leon,

¥
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~ 5 olitro lado e entre no portao: ==

75, De volta ao controle de Leon, siga 0

mesmo caminho que Ada fez. Nao vai ser possivel
usar a escada dos ventiladores, por isso, verifique
05 cOrpos que estdo do lado esquerdo da fela. Vocé
- vai encontrar a Small Key e também a Wolf Medal.
Volte para o corredor em que vocé estava
desmaiado e siga para o lado contrario a0 que Voce
veio. Vocd vai chegar a uma oufra sala corm um bat.
Pegue a Valve Handle e volte para o esgofo. Em
vez de ir para o canto dos corpos, porém, siga para

36, Fuja das aranhas. Vocé vai sair em frente a
uma porta protegida
esquerda & passe pela porta. La dentro, use a Valve
Handle na maguina no canto direifo. Passe pela

passarela e use a \lve na outra maguina. Salve 0
jogo e pegue Munigdes.

57, Passe pelo corredor rangdilo, pois Claireja -
maiou o aligator que estava aqui. Entre pelo portao

e enconire Ada. Leon vai comecar a se sentir fraco

e ela vai fazer um curativo nele. Suba a escada.

38, No allo, vire 2 esquerda e pegue junto a0 €orpo
3 Eagle Medal. Siga para o outro lado e use ngl\re -

para desligar o ventilador: No lado oposto, colog‘ue a

Wolf Medal e a Eagle Medalno painel para dgsfliga_r

~n
1

a cortina d agua, depois passe pelo comredor € siga
.para o lado direito do hondinho. Ative a ltiz &
embarque com‘Ada pelo fado esquerdo do-bonde: -
i 30, Uma mao val tentar pega-ios. Na-

| 0 primeira invesfida, ela acerta Ada. Afire até
i que ambos aceriem em cheio a mado do =
monstro, que fugira. Ao sair, acione 0 fangador:
com 0 isqueiro para mandar uma bola de fogo

S . para g alto. A claridade vai revelar a Weapon

-+ & Box Key no chao. Entre na porta 1o oufro canto.

40. Siga pelo primeiro comedor até chegar a
uma bifurcacgo. Continue pelo lado esquerdo e
pegue as pecas para melhorar sua Shotgun.
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\lolte, passe para o lado direito e enfre na porta ao
fundo. Nova bifurcago. Siga pelo lado esquerdo &
suba a escada para chegar a outra sala com bal.
Ada vai mexer no computador enquanto voce
precisa fazer o trabalho sujo. Saia pela porta. Do
lado direifo voc# vai encontrar um mapa.

41, Desca peloglevador e enfre na poria. No fundo

voca vai encontrar a C. Panel Key. Antes desdr,

porém, dé uma olhadinha no monitor. Uma visao do
infemno vai assombrédo. E Mr. X, que esta vindo em
sua diregdo sem deixar alternativa que ndo seja
encara-o de frente. Mande bala nele até derruba-o,
depois volte ao local em que vocé deixou Ada, pegue
2 chave & use-a no painel. Isso vai ativar o vagao.
Saia pela porta com @ garota e entre no vagao.

i 42, Um solavanco vai fazer Ada desmaiar. Saiae

i
H
L
1
i
'
i
'
i
3
i
'
'
H
¥
i
i
H
i
i
i

'
i
e
X
X

enfrente William. Afire sem parar parad manter a
distAncia. Quando o monstro cair, entre novamente
no vagao. Ada estd atordoada € 0 vagao funciona
mais. Saia e use o duto de ar afras do veiculo para
confinuar. seu caminho. Assim que cair, Leon
percebe que 0 azarado aqui é ele, pois 0 vagao
voltara a funcionar do nada, levando Ada
5'Tr'_aﬁqi.‘|il§r_nente para o nive! inferior.

Mr. X é o maior pesadelo de [.eon, mas William
tamb@ém aparece as vezes, So para complicar tudo

A%, Ha duas portas nesse corredor, mas a da direita
& um elevador que no abre. Assim que enfrar pela
porta da esquerda, vocé vai encontrar uma escada.
Empurre-a para'o elevador aperte o botdo para
descer. Na seqiiéncia, empurre a caixa para fora do
elevador, depois arraste-a para sua direita e leve-a
até o fundo, junto a duas outras caixas. Deixe as
caixas ai, pols mais tarde vocé vai precisar subir por
elas. Siga para a direita e desca pelo elevador.

A4, Dois Lickers vao estar & sua espera. Elimine-0s
e ative a alavanca. Volte ao elevador que nao
estava funcionando no passo anterior. Ao chegar,
ative o painel no canto esquerdo para que 0
elevador desga.

45, Pegue o lado direito e passe pela sala redonda.
Enre no corredor azul. Passe pela porta € siga até
encontrar a parta que esta congetada. |.4 dentro
pegue o Fuse Case. Cologue-0 na maquina a0 lado
& obtenha o Main Fuse. Volte & sala redonda e
coloque o Main Fuse na maguina para fazer a
energia voltar, depois siga pelo caminho vermelho.

A6, Passe pela primeira porta, mas ndo a abra. Em
vez de entrar, vire & esquerda e entre na porta que
esta aberta. Elimine fodos os zumbis € pegue todos
os itens da sala. Fique atento para ndo esquecer 0
User Card Key em cimal do sofa. Passe pela
entrada de ar na parede e mande bala nos dois
Lickers sem do. Pegue as munigdes no armario,
destrangue 2 pota.e Sald e

£7. Saia e entre na porta em frente. Duas plantas
VAo fentar agarra-lo. Alire até detona-las e passe.
Enfre na outra porta. Detone.outra planta, desga a
escada e entre na porta do nivel inferior: Cuidado,
pois o caredor esta cheio de Lickers. Entrena
proxima porta para chegar 4 sala redonda com
muitos monitores. Pegue o mapa em cima do painel
e salve 0 jogo, se quiser. Entre na porta ao lado.

48, Pegue o caminho.da esquerda e entre na porta
onde esta escrito um enorme P4. No armario voce
pode usara Weapon Box Key para abrir e pegar
pegas para melhor sua Magnum. Enfre na porta
automatica ao lado. Mate 0s zumbis & entre na
outra porta. Mate todo mundo € pegue a Power
Room Key. Saia e volte para a hifurcagao onde Voce
deve pegar o caminhio da direita.

49, Passe pelo corredor cheio de ovos e pela
porta. Na sala vocé val enconfrar uma mariposa
gigante. N0 se preocupe, pois basta mandar um
iro no bicho e tudo vai estar resolvido. A seguir,
elimine as larvas que estdo junto ao teclado do
computador, depois acesse o sistema e digite 0
login GUEST. Na seqiiéncia, Leon vai colocar sua
digital no computador.

£0. Faga todo o caminho de volta até o comedor
azul. Enfre na porta bem em frente ao corredor e
mate trés ou quatro plantas que estio ali. Ligue a luz
no infermuptor ao fundo. Saia e abra a porta ao lado.
Annette vai aparecer € chamar Leon de espido, mas




Mr. X aparece o elafoge. Sobra Para Leon; majs yma
VeZ, 0 monstro, Mande ba
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5L Suba nas cajxas ¢ g Plataforma do lado gireito,
Use 3 Powt'gr Room Key para enlrar na Proxima salg,
No mejp g

'0.caminho; Mr. X vaj aparecer novamente.

de {rds para que o eleyador desca até o trem, Dejye
Sherry.e Siga para o seg

undo vagao, depois salve 0
Jogo e pegue a Plafafg

53, Entre palo Portao do lado direito usando a chave

Que vocé acaboy de Pegar. Uma contagem vaj
aparecer, indicandg g
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SLIPERTESTE

por Julio Wecchi

Um pacotdo com sete
itens para proteger o
PSP e facilitar a vida
de quem joga

odo dono de PSP que se preze deve ter
pelo menos um estojo para guardar e
= proteger seu portatil. Afinal, trala-se do

mais caro dos portiteis e ele ndo parece
muito resistente. Por isso, se vocé ainda nao
comprou o seu case, este kit da Arsenal pode
ser uma boa opcao ja que, além do estojo,
traz mais sete itens: um recarregador para
carro, um cabo USB, uma pelicula pldstica, um
botdo analdgico diferente, uma flanela macia
e dois porta-UMD, para proteger os jogos.

Teste pratico

Por dentro, o estojo é dividido em duas
partes. Numa vocé guarda o PSP e na outra,
jodos, filmes e Memory Sticks (ha subdivisdes
para evitar que os objetos fiquem soltos). O
ponto forte do case nao € o espaco interno e
sim a prolecao que ele oferece ao
videogame. Por fora, 0 acessorio é revestido
com EVA, um material similar & borracha
sintética que oferece uma boa protecdao ao
PSP principalmente contra riscos e quedas.

Ja o recarregador para carro é essencial
para viagens, ja que a bateria original do PSP
agiienta apenas cerca de cinco horas de
Jjogatina. Basta plugar o conector menor na
entrada de 5 V do poriatil (amarela) e o

Kit

Q cabo USB, incluso no pacole, serve para
conectar o PSP a um computador, permitindo
nao so o backup de savegames, como
também a copia de musicas, fotos, videos e
ate emuladores para o aparelho (veja a
reportagem PSP roda tudo, na pagina 26). :
Aqui nao tem mistério. £ s6 plugar e usar.

Outro item Gtil que ven no pacote ¢é a i

CONTEUDO DA EMBALAGEM

- Um estojo protetor
- Um recarregador para carro
- Uma pelicula plastica

- Dois porta-UMD

- Uma flanela macia

- Um cabo USB

- Um botéo analagico

pelicula protetora. Trata-se de um plastico
fininho, sem cola, que adere natela e a
protege de riscos e arranhoes. A pelicula é um
pouco opaca e reduz o brilho da tela, mas em
compensacao evita as incomodas marcas de
dedos que o PSP tanto atrai.

Uma curiosidade que chamou a alencio no

| Deluxe 8in 1 Kit, porém, fol o botao analdgico.

Para usao, vocé deve desencaixar o botao
original e plugar o que vem no kit, que & um
pouco maior, mais alto e lembra os analogicos
do Dual Shock. Em jogos de corrida, o "novo”
direcional se comportou muito bem ja que ha
uma area maior de apoio para o polegar. No

digital, a cerca de i
trés milimetros, o pome S
que pode atrapalhar || Erotegio

© UMDs e até para a tela. Com
0 games- qu_e X | este case, seu portatil s6 vai
usam os direcionais

g risgar se voce for muito, mas
analdgico e digital | muito descuidado

30 MESMO tempo. e s

para o PSP, para os

maior na saida de alimentacao do painel
do automével (a do acendedor de cigarros
também serve, desde que seja de 12 V).
Uma luz azul, ne conector maior, indica
qgue a bateria do PSP esl sendo carregada.

CARACTERISTICAS

¢+ Case

- Dois ziperes

- Material externo: EVA

- Uma divisao principal

= Trés subdivistes

- Ghaveiro acoplado

- Dimensdes: 9 x 18 x 4,5 cm
* Recarregador para carro
- Tensao de entrada: 12 V.
- Tensdo de saida: 5,3 V

- LED de indicagéo

= Tamanho do fio: 1,8 m

* Cabo USB

= Tamanho do fie: 1,5 m

| Ocabo USB

. serve para

| conectar o

. PSPaoPC,

- enquanto o
' adaptador

| para carro

. garante a

| diversao até

nas viagens

mais longas

A flanelinha ajuda a limpar as
constantes marcas de dedos,
mas o mais inusitado é o

analégico, maior que o original

* Botae analdgico
- Diametro: 1,6 cm
- Feito de borracha

Fabricante: Arsenal Site: www.arsenalgaming.com
Onde enconirar: Metopole Games (0x11) 33286823 Preco médio: RS 115,00
Ponto forte: estojo, cabo USB e recarregador para carro Ponto fraco: preco e analgico
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“Fabricante: Namco
Prego médio: USS 60 (com jogo)
Site: www.amazon.com (EUA)

ACESSORIOS

por Julio Wecchi

Conhega as principais pistolas do mercado. Agora vocé nao tem mais
desculpas para entrar em tiroteios armado com o Dual Shock

CARACTERISTICAS
- Somente na cor laranja
- Dois metros de fio

- Exclusivo para PS2

- Licenciado pela Sony

GUNCON 2

E a pistola mais pepular do PS2.
Tradicionalmente, a Namco distribui o
acessdrio sempre com um game mais
recente de sua linha de tiro. A bola da
vez & o Time Crisis 3, jogo idéntico ao
do arcade, mas que conta também com
modos e minigames exclusivos. A pistola

se conecta na porta USB do console,
tem botdo direcional de quatro posicdes
€ seis comandos basicos para navegar
nos menus ou usar durante os games.

S ——

RF WIRELESS \
LIGHTGUN

Modelo sem fio com comunicagio
por radio-freqiiéncia. A pistola
usa um receptor, conectado em
uma das duas USBs do console, e
trés pilhas recarregaveis do tipo
AA (inclusas) que ficam no pente
da arma. O receptor também &
uma base para vocé guardar o
acessario e recarregar as pilhas.

CARACTERISTICAS

- Disponivel na cor preta

- Nao tem fio

- Compativei com todos os
games de tiro

- Somente para PS2

FICHA TECNICA

Fabricante: Cosmo Interactive
Preco médio: US$ 40

Site: www.link-sang.com (Coréia)

m DIGAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

Versdo japonesa
A GunCon 2 oriental & facilmente
encontrada junto com o
Biohazard Gun Survivor 2 e, ao

contrario da verséo americana, & -

fabricada na cor preta.

.

SHARP SHOOTER 2

0 destaque desta pistola é a mira
laser, perfeito para gamemaniacos
ruins de mira. A Sharp Shooter 2
conta também com suporte para TVs
de 100 MHz, gatilho turbinado e
recarga automatica. A pistola s6 é
compativel com o PS2, mas aceita
ijogos de tiro do PS1 sem problemas.

CARACTERISTICAS
- Mira laser destacavel

- Turbo e recarga automatica
- Disponivel na cor preta

- Somente para PS2

FICHA TECNICA

Fabricante: Joytech

Preco médio: US$ 20

Site: www.link-sang.com (Coréia)

BLASTER

Nao, isto ndo & um acessério para
simuladores de postos de gasolina, A
pistola, que tem um design bem
diferente, traz botao direcional de oito
posigodes (tipo alavanca), turbo e
recarga automatica. E emborrachada e
vibra quando atira, aumentando o
realismo. A Blaster funciona tanto no
PS2 quanto no PS1.

CARACTERISTICAS

- Disponivel na cor azul

- Acabamento de borracha
- Direcional digital

- Funciona no PS1 e PS2

FICHA TECNICA
Fabricante: Mad Catz

Preco médio: US$ 35

Site: www.ehgames.com (EUA)
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é—;g por Julio Wecchi

Vida infinita, carros exiras, missoes exclusivas... libere 0 melhor
dos jodos sem sofrer a toa com esta selecao de dicas alucinantes

- Extreme Hall

Gran Turismo All Stars:

BMW MacLaren F1 GTR Race Car 97

Dream Car Championship:

Nissan GT-R Concept LM Race Car '02

Polyphony Digital Cup: Opera Performance S2000 '04
Premium Sports Lounge: Ford GT '05

Like The Wind: Volkswagen: W12 Nardo Concept '01
Formula GT World: Polyphony Formula Gran Turismo '04
§%. Real Circuit Tours: Nissan Gran Turismo Skyline GT-R
i (PaceCar) '01

== | -Licence Center
' Domestic B: Volkswagen Lupo 1.4 '02

Domestic B (todas de prata): Mazda Kusabi '03
Domestic B (todas de oure): Honda $500 '63
Domestic A (todas de prata): Honda Dualnote '01
Domestic A (todas de ouro): Nissan Skyline GT-R '01
International B: Nike One 2022
International B (todas de prata): Mazda RX-8 Concept '04
International B (todas de ouro):
Jensen Healey Interceptor Mk Il '74

BALDURS GATE: DARK
ALLIANCE 2

Modo cheat: segure ISH + +A+tH+@®
+ % e-depois pressione B durante o jogo. Um

- Endurance Hall
menu com opcdes de invencibilidade e selegdo de §  Grand Valley
fase & habilitado. 300 km: Mercedes-
Personagem com nivel 10: segure + I + Benz C9 Race
A + W + @ + 3% e depois pressione = durante 0 Car (Sauber) 89
jogo. Um som especial confirma o codigo. Laguna Seca 200
Miles: Ford GT40

Race Car '69
Roadster 4 Hours
_ Endurance:

BATMAN BEGINS

Duas missdes com o Batmovel, trés
roupas extras, itens do Gallery of Fear e todos
os videos e entrevistas: detone o game.

C

Tokyo R2 300km:
Mitsubishi FTO
Super Touring

Car'97
TT-F1 Super Speedway
]E 150 Miles: Honda
NSX-R LM Edition
CALL OF DUTY: FINEST HOUR Race Car '02
Todas as fases: esta dica requer dois controles Nurbﬁrgring 24

plugades no console. Na tela de selegao de
missdes, segure 4 no controle 2 e aperie B =l
=m W no confrole 1.

Municao ilimitada: durante o jogo e usando
somente o controle 1, aperte 2= para pausar e

Hours Endurance:
Polyphony Formula Gran Turismo '04
Nurburgring 4 Hours Endurance:  *
Audi Abt Audi TT-R Touring Car ‘02 *

International A: Nismo 270R '94 (S14)
International A (todas de prata):
Nissan GT-R Concept (TokyoShow) ‘01

depois pressione IEEN, @, 15N, l, @, K10,

2.9,0,9.

GRAN TURISMO 4

Lista de premiacies

Confira como conseguir na raga todas as maquinas

exlras do game:

m DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

B C=il OF Dufy:- Finest Hour

International A (todas de ouro):

Dome Zero 78

Super: Mercury Cougar XR-7 '67

Super (todas de prata):
Pontiac Solstice Coupe
Concept '02

Super (todas de ouro):

Ford Model T Tourer 15

- Beginner Hall

Sunday Cup:

Autobianchi A112 Abarth '79
FF Challenge:

Mazda Atenza Concept '01
FR Challenge: -

Nissan Skyline 2000GT-B '67
4WD Challenge: Toyota Motor
Triathlon Race Car '04

MR Challenge:

Lotus Esprit Turbo HC '87
Light Weight K Cup:
Ginetta G4 '64

Spider & Roadster:
Chrysler Prowler '02

Sport Truck Race: Chevrolet
Silverado SST Concept '02

- Professional Hall

Clubman Cup: Mazda Mazdaspeed Atenza '05

Tuning Car Grand Prix: Nissan Option Stream Z '04

Race of NA Sports: Honda NSX-R Concept '01

Race of Turbo Sports: Mazda BP Falken RX-7 (D1GP) '03
Boxer Spirit: RUF CTR Yellow Bird '87

World Classic Car Series:

Mercedes-Benz Daimler Motor Carriage '1886

World Compact Car Race: Honda 5800 RSC Race Car '68
Supercar Festival: Cizeta V16T '94

Gran Turismo World Championship:

Ford GT LM Edition Spec-li '04

Suzuka 1000 km: Lister Storm V12 Race Car ‘99

Motegi 8 Hours Endurance:

Honda NSX-R LM Edition Road Car '02

Tsukuba 9 Hours Endurance:

Nissan Skyline GT-R Race Car (Calsonic) '93

Sarthe Circuit 24 Hours I: Audi R8 '01

Sarthe Circuit 24 Hours II: Bentley Speed 8 Race Car '03
Fuji 1000 km: Nissan R92CP Race Car '92

Infineon World Sport Car Trophy: Ford GT LM Edition '02
El Captain 200 Miles: Toyota 88C-V Race Car (Minolta) ‘89
New York 200 Miles:

Dodge Charger Super Bee 426 Hemi 71

- Mission Hall ..

Mission 1-10: DMC DeLorean S2 '04

Mission 11-20: Jay Leno Tank Car '03

Mission 21-24: Pagani Zonda RaceCar '01

Mission 25-29: Toyota 7 Race Car 70

Mission 30-34: Nissan RB9C Race Car '89

= American Hall

American Championship:

Chevrolet Corvette Convertible (C1) '54

Stars and Stripes: Chevrolet Camaro LM Race Car '01
American Muscle Car Championship:

Chevrolet Chevelle SS 454 '70

Classic Muscle Car Championship: Plymouth Super Bird 70
- European Hall

European Championship: Jaguar XJ220 LM Edition '01
British GT Cup: Jaguar E-Type Coupe '61

British Light Weight Car Race: Lotus Europa Special ‘71
German Touring Car Championship:
Mercedes-Benz AMG CLK-GTR RaceCar'98

Italian Festival: Alfa Romeo 155 2.5 V6 Tl Race Car '93
French Championship: Citroen 2CV Type-A '54
European Classic Car Championship:

Mercedes-Benz Benz Patent Motor Wagen '1886
European Hot Hatch Car Championship:

Volvo 240 GLT Estate '88




1000 Miles: Alfa Romeo Giulia Sprint Speciale '63

Schwarzwald League A: BMW M3 GTR Race Car '01

Schwarzwald League B:

Mercedes-Benz AMG 190E 2.5 16V Evolution Il (DTM) '92

- Japanese Hall

Japanese Championship:

Nissan Fairlady 7 Concept LM Race Car '02

Japanese GT Championship: Nissan Motul Pitwork Z '04

Japanese 70's Classic:

Nissan Skyline Hard Top 2000GT-R (KPGC10) 70

Japanese 80's Festival: Mitsubishi HSR-Il Concept '89

Japanese 90's Challenge: Nismo 400R (R33) '96

Japanese Compact Car Cup: Honda Life Step Van '72

- Special Condition Hall

Rally d' Umbria: Cadilac CIEN '02 (easy),

Lancia Delta HF Integrale Rally Car '92 (normal) e

Lancia Delta $4 Rally Car '85 (hard)

Rally d' Capri: Toyota RSC Rally Raid Car '02 (easy),

Subaru Impreza Rally Car Prototype '01 (normal) e

Ford R5200 Rally Car '85 (hard)

Grand Canyon: Ford RS200 '84 (easy),

Mitsubishi CZ-3 Tarmac Rally Car '02 (normal) e

Mitsubishi Straion 4WD Rally Car '84 (hard)

Ice Arena: Tayata RSC '01 (easy), Mitsubishi Lancer

Evolution IV Rally Car'd7 (normal) e Nissan Bluebird

1800SSS Rally Car {510) '69 (hard)

Chamoni: Infiniti FX45 Concept '02 (easy), Subaru Impreza

Rally Car '01 (normal) e Lancia Stratos Rally Car '77 (hard)

George Paris: Alpine A310 1600VE '73 (easy), Renault 5

Maxi Turbo Rally Car '85 (normal) e Peugeot 205 Turbg 16

Evolution 2 Rally Car '86 (hard) ;

Swiss Alps: Mitsubishi CZ-3 Tarmac '01 (easy), Toyota . Cathedral Rocks (Trail I): Land Rover Ran r - Alpine Manufacturer’s Race Event
Celica GT-Four Rally Car (ST205) '95 (normal) e Nissan Concept '04 (easy), Subaru Impreza Rally Car'99 (r Renault Alpine Cup: Alpine A110 1600S '73
Silvia 240RS Rally Car '85 (hard) i Suzuki Escudo Dirt Trial Car '98 (hard) - Aston Martin Manufacturer’s Race Event
Tahiti: Renault 5 Turbo '80 (easy), Ford Escort Rally Car '98 Cathedral Rocks (Trail Il): Hyundai HCD& Aston Martin Festival:

normal) e Mitsubishi Pajero Rally Raid Car '85 (hard) ! Toyota Celica GT-Four Rally Car (ST185) T Aston Martin DBI Coupe '03
Tsukuba Circuit: Mazda RX-8 Concept (Type-l) '01 (easy), | Mitsubishi Pajero Evolution Rally Raid Car’ d). - Audi Manufacturer's Race Event
Mazda Atenza Touring Car '02 (normal) e i - Alfa Romeo Manufacturer's Race Event Tourist Trophy: Audi Le Mans Quattro '03
Ford GT Concept '02 (hard) ' GTA Cup: Alfa Romeo Giulia Sprint GTA 1600 '65 A3 Cup: Audi 2

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocé!

Representante e distribuidora autorizada Scwnall

: HIND=
X- e VTEC / THUNDER CHIP s~

PECAS PARA LOJAS E ASSISTENCIAS TECNICAS - PRECOS ESPECIAIS

E

FELEE

Ha + de 4 anos no mercado vendendo qualidade!

.. Conheca + sobre a empresa e

7, "= Desbloqueamos PS2 e Xbox na hora visite nossa loja virtual na Internet!

‘ % ump Aceitamos cartdes de crédito www.lojaxtremegames.com.br
‘ | ump Garantia em todos os servigos e mercadorias
| *f s Assisténcia técnica especializada e orgamento gratuito
" . s Pecas e precos especiais para lojas e assisténcias técnicas
| ) .. Asmelhores marcas em GAMES, CONSOLES E ACESSORIOS
J‘ ; 5 = ic"-“ 2 - r pp— .
| y 1 oo .

3 a7 -\ / A X-TREME GAMES E A MAIOR

0 DISTRIBUIDORA DE PECAS DO SUL DO BRASIL!

": + SEGURANCA PARA VOCE: PRECOS ESPECIAIS P/ LOJAS E
. Mz loja: cheques e cartdes de crédito ASSISTENCIAS TECNICAS
Ma Internet: boleto e depésito bancario CONSULTE-NOS!!

ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convénio com estacionamento p/ todo o Brasil
Fone: +55 (41) 3232-0605 contato@Ilojaxtremegames.com.br via SEDEX




M PMedal op Honor: European Assault

- BMW Manufacturer's Race Event
BMW 1 Series Trophy: BMW 2002
Turbo ‘73

‘M’ Club: BMW M3 GTR '03

- Chevrolet Manufacturer's Race
Event

Corvette Festival:

Chevrolet Corvette Stingray Coupe
(C2)'63

Camaro Meeting:

Chevrolet Camaro IROC-Z Concept
'88

- Chrysler Manufacturer's Race Event

Crossfire Trophy: Dodge Viper GTSR Concept '00
- Citroen Manufacturer's Race Event

2HP-2CV: Citroen 2CV Type-A'54

- Daihatsu Manufacturer's Race Event

Copen Race: Daihatsu Storia X4 '00

Midget Il Race: Daihatsu Midget '63

- Honda Manufacturer's Race Event

Type R Meeting:

Honda HSC (Honda Sports Concept) '03

Civic Race:

Honda Civic Si (Mugen Motul Race Car) '87

- Hyundai Manufacturer's Race Event

Hyundai Sport Festival: Hyundai Clix '01

- Isuzu Manufacturer's Race Event

Isuzu Classic Sport: Isuzu 117 Coupe '68

- Lotus Manufacturer's Race Event

Elise Cup: Lotus Elise Type-72'01

Lotus Classic Cup: Lotus Elan S1'62

- Mazda Manufacturer's Race Event

'RE" Club: Mazda Cosmo Sport (L10A) '67
Roadster Cup:

Mazda Eunos Roadster J-Limited (NA) '91

RX-8 Cup: Mazda RX-8 Concept LM Race Car '01
- Mercedes-Benz Manufacturer's Race Event
Legend of Silver Arrow: Mercedes-Benz CLK
Touring Car (D2 DTM) ‘00

SL Challenge: Mercedes-Benz 300 SL Coupe '54
- MG Manufacturer's Race Event

MG Festival: MGF '97

- Mini Manufacturer's Race Event

Mini.Mini Battle: Marcos Mini Marcos GT'70

- Mitsubishi Manufacturer's Race Event
Evolution Meeting:

Mitsubishi Lancer 1600 GSR Rally Car '74

Mirage Cup: Mitsubishi | Concept '03

- Nissan Manufacturer's Race Event

Race of Red Emblem:

Nismo Skyline GT-R LM Road Going Version (R33) '95
March Brothers: Nissan MM-R Cup Car '01

Silvia Sisters: Nissan Sileighty '98

Z' Club: Nissan Fairlady 2402G (HS30) ‘71

- Opel Manufacturer's Race Event =
Speedster Cup: Opel Calibra Touring Car (DTM) '94

- Peugeot Manufacturer's Race Event

206 Cup: Peugeot 205 Turbo 16 Rally Car '85

- Renault Manufacturer's Race Event

Clio Trophy Renault:

Lutecia Renault Sport V6 24V Race Car '00

Megane Cup: Renault Avantime '02

- Saleen Manufacturer’s Race Event

Saleen §7 Club: Nike One 2022

- Shelby Manufacturer's Race Event

Shelby Cobra Cup: Shelby Mustang G.T.350R '65

- Subaru Manufacturer's Race Event

Subaru 360 Race Subaru: Subaru 360 '58 )
Race of Pleiades: Subaru Impreza Super Touring Car ‘01
- Suzuki Manufacturer's Race Event

Suzuki K Cup: Suzuki Concept-52 '03

Suzuki Goncept Car: Suzuki GSX-R/4 '01

- Toyota Manufacturer’s Race Event

Altezza Race: Toyota Altezza Touring Car01

Vitz Race: Toyota Vitz RS Turbo '02

Triumph Manufacturer's Race Event

Spitfire Cup: Triumph Spitfire 1500 74

- TVR Manufacturer’s Race Event

Blackpool Racer: TVR Cerbera Speed12 '00

- Volkswagen Manufacturer's Race Event

Beetle Cup:

Volkswagen Beetle 1100 Standard (Type-11) 49

Lupo Cup: Volkswagen Kammann Ghia Coupe (Type-1) '68
GTI Cup: Volkswagen Golf | GTI '76

MEDAL OF HONOR: EUROPEAN
ASSAULT

- Codigos da guerra

Pause o jogo, sequre 5N ¢ IEM ¢ pressione @, @, €. &
®, % Amensagem "Enter Cheat" aparece e confima a
entrada do fruque principal. Feito isso, pressione uma das
sequéncias abaixo e jogue numa boa:

Municdo ilimitada: =4, ISH, M, (L1 M R1J
Shellshock desativado: I¥EN, IEHN, N, NEN, A, A
Barra de adrenalina sempre cheia:

(L1 W Rz B R1 BN )

EsconderHUD: @, 4. @ 1 A ®.

Modo Kill Nemesis: -, AR RGO B
Documento 0SS: 4*, %, B4, B, > .

Suicidio (modo single player): %, A, @, > A ®.

EPS2

NEED FOR SPEED UNDERGROUND
- Trapagas nitradas e

Use os cadigos no modo Quick Race e ative as frapagas
no menu principal:

Todas as pistas: <, Gill, 1, B30, GA, G2, G2, M.
Todas as pistas do modo drag:
e RoARIN NN BR2E
Todas as pistas do modo drift:

€. € € 6560 G M
Todas as pistas do modo sprint:
4+ 6B A A Bl 4, 4, 4.
Fisica de drift, em todas as pistas:
R IR R IR Y RS N L
Pegas level 1; IiA, A, G, G0, €, -, &,
Pegas level 2: IEEN, IGHN, IGEA, IGHR,

Visual level 2: &, €=, 4, &, Kb, A, GA.
Acura Integra:

GH, GA, ), CHA, =, 51, 4, 4

Ford Focus: ¢, =, 4, 1, GA, I, GA, 4.
Honda 52000: P, P, ¥, ¥, P, Rz}
Hyundai Tiburon: €=, =»,
Lost Prophets: 4, 4, 4, =,
Mitsubishi Lancer:

Mystikal: =2, P 4. 2.4 >
Nissan Nismo: 4, ¥4, 1 €, 4, 4, 1 2.
Nissan 240SX;

4.0
Nissan 350Z: =
Nissan Sentra: <», -,

, I, I8, G

Toyota Supra:

m DicAsS E TRURLIES PARA PLAYSTATION




DRAGOON GAMES

A
~

ASSISIENGIa TiEchiGa, e /«.w_/,b '

\._ |
\ Parcel
* VIDED-BAMES E JOBOS ema[éa%o)s( ;
* AsSsISTENCIA TECNICA '

- COM PROFISSIONAIS QUALIFICADOS
®* DESTRAVAMENTDO DE PLAYSTATION 2
comMm O1 AND DE GARANTIODA NO CHIP

X SONY il

Aceitamos:

< PanAmericang,

Entregamos via Sedex

Site: www.dragoon.com.br
Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375
Rua Silvania, 157 - V.N. Conceicao - SP
(Trav. Av. Sto. Amaro alt. 1501) Estacionamento no Local



SPIDER-MAN 2:
ENTER
ELECTRO
- Cadigos
secretos

Enfre no menuy -
Special e em
Cheats. Use
uma das
senhas a
sequir:
Todos os
truques:
AUNTMAY
Modo Debug:
DRILHERE
Selecio de fases:
NONJYMNT
Vidas ilimitadas: SUPERGOD
Todas as roupas:
WASHMCHN ou SPDRHIST
Todas as galerias: DRKROOM
Treinamento: CEREBRA
Modo cabegao: ALIEN

Modo pé gigante: STACEYD
Modo What if?: YVISIONS
Programadores: VWHISCRS

TARZAN

Opcdo secrefa: aperte rapidamente €, €, -,
2.4 € M1 ¥, Jnatela principal.
Feito isso, selecione a opgo "Cheat"
pressionando b e use as segiigncias abaixo:
Selecao de fase: na tela da opgdo secreta,
pressione rapidamente I, iGN, SN, I, 5N,
IGE), [0, K50, 98, GA e escolha qualquer
fase do jogo.

Vidas ilimitadas: ainda na opgao secreta, aperte
(L1 RIRL2MR2H L1 @ RiNL2 ] para
que Tarzan fique com vidas infinitas durante a
praxima partida.

I.l

YU-GI-OH! FORBIDDEN
MEMORIES

- As melhores fusées

Saiba como fazer as fusdes mais poderosas com
as ragas de monstros e confira seus resultados.
Vale lembrar que as fusdes com as mesmas racas
podem ter resultados diferentes de acordo com o
nivel e a pontuagdo das criaturas envolvidas.
Animal + Femele: Nekogal (1900/2000)

Animal + Machine: Giga-Tech Wolf (1200/1400)
au Dice Armadillo (1650/1800)

Animal + Plant: Flower Wolf (1800/1400)
Animal + Pyro: Flame Cerebrus (2100/1800)
Animal + Warrior: Tiger Axe (1300/1100)

Aqua *+ Dragon: Spike Seadra (1600/1300)

ou Kairyu-Shin (1800/1500)

Aqua (Turtle) + Dragon:

Sea King Dragon (2000/1700)

Aqua + Ground Attacker Bugroth:

Amphibious Bugroth (1850/1300)

Aqua + Kappa Avenger: Hyosube (1500/300)
Aqua + Psychic Kappa: Hyosube (1500/900)
Aqua + Thunder: Bolt Escargot (1400/1500)
Beast + Fish: Tatsunootoshigo (1350/1600) ou

m Dicas E TRURUES PARA PLAYSTATION

»

Rare Fish (1500/1200) ou
Marine Beast {1700/1600)

(1300/1400)

Garvas

Beast + Thunder:
Tripwire Beast (1200/1300)
Beast + Turtle:
Turlle Tiger (1000/1500)
Dark Magic + Dragon:

Blackland Fire Dragon (1500/800)

Dark Magic + EIf: Dark EIf (2000/800)
Dark Spellcaster + Jar: Ushi Oni (2150/1950)

Dark Spellcaster + Machine: Disk Magician (1350/1000)
* Dark Spelicaster + Criatura Ryu-Kishin:

Ryu-Kishin Powered (1600/1200)

Dinosaur + Machine: Cyber Saurus {1800/1400)
Dragon + Special-B: Koumori Dragon (1500/1200)
Dragon + Machine: Metal Dragon (1850/1 700)
Dragon + Plant: B. Dragon Jungle King (2100/1800)
Dragon + Rock: Slone D. (2000/2300)

Dragon + Thunder: Thunder Dragon (1600/1500) ou
Twin-Headed Thunder Dragon (2800/2100)

Dragon + Time Wizard: Thousand Dragon (2400/2000)

Dragon + Warrior: Dragon Statue (1100/300) ou =

Dragoness the Wicked Knight (1200/300) ou D. Human

(1300/1100) ou Sword Arm of Dragon (1750/2030)
Dragon + Zombie: Dragon Zombie (1600/0) ou
Skelgon (1700/1300) ou

Curse of Dragon (2000/1500)

Elf + Special-C:

Mystical EIf (800/2000)

EIf + Warrior:

Celtic Guardian (1400/1200)

Fairy + Hibikime:

Musician King (1750/1500)

Fairy + Sonic Maid;

Musician King (1750/1500)

Femele + Fairy:

Dark Witch (1800/1700)

Femele + Fish: |ce Water (1150/900) ou
Enchanfing Mermaid {1200/900) ou Amazon of
the Seas (1300/1400)

Femele + Plant: Queen of Autumn Leaves
(1800/1500)

Femele + Rock:

Mystical Sand (2100/1700)

Fiend + Arlownay: Rose Spectre of Dunn
(2000/1800)

Fiend + Fungi of the Musk: Darkworld Thorns
(1200/900)

Fiend + Job-change Mirror:

Summoned Skull (25001200)

Fiend + Psychic Kappa:

Kappa Avenger (1200/900)

Fish + Hoshiningen: 7 Colored Fish (1800/800)
Fish + Machine: Misairuzame (1400/1600) ou
Metal Fish (1800/1900)

Fish + Rainbow Flower (400/500):

7 Colored Fish (1800/800)

Fish + Warrior: Wow Warrior (1250/900)

Fish + Zombie: Corroding Shark (1100/700)
Insect + Kuwagata: Kwagar Hercules (1900/1700)
Insect + Warrior: Cockroach Knight (800/900)
Machine + Warrior: Cyber Soldier (1500/1700)
Plant + Pyro: Firegrass (700/600)

Plant + Reptile: Snakeyashi (1000/1200)

Beast + Larvas: Mon Larvas
Beast + Special-A:

(2000/1700)

M Spider-Man 2: Enter Electro

Plant + Warrior: Bean Soldier (1400/1300)

Plant + zombie: Wood Remains (1000/900) ou Bz

the King of Ghosts (1800/2000)

Pyro + Fiend Kraken: Fire Kraken (1600/1500)
Pyro + Plant: Firegrass (700/600)

Pyro + Rock: DissolveRock (900/1 000)

Pyro + Turtle;

Giant Turtle Who Feeds on Flames (1400/1800)

Pyro + Warrior: Charubin the Fire Knight (1100220 =

Flame Swordsman (1800/1600) ou
Vermillion Sparrow (1900/1500)

Pyro + WingedBeast: Mavelus (1300/900) ou Crims=

Sunbird (2300/1800)

Pyra + Zombie: Fire Reaper (700/500) ou Flame o=

(1000/800)

Reptile + Clown Zombie: Soul Hunter (2200/1800
Reptile + Crass Clown (1350/1400):

Soul Hunter (2200/1800)

Reptile + Thunder: Electric Lizard (850/800)
Rock + Turtle: Boulder Tortoise (1450/2200)
Rock + Warrior: Minomushi Warrior (1300/1200)
Rock + Zombie: Stone Ghost (1200/1000)

Spellcaster + Mystic Lamp: Lord of Lamp (1400422
Spellcaster + Spike Seadra: Kaminari Aftack (190014

Spellcaster + Thunder: The Immortal of Thunder
(1500/1300) ou Kaminari Attack (1900/1400)

Spellcaster + Turtle: 30,000 Year White Turfle (1250777

Turtle + WingedBeast: Turtle Bird (1900/1700)
Warrior + The Judgement Hand: Judge Man (2207
Warrior + Zombie:

Zombje Warrior (1200/900) ou Armored Zombie (15357

WingedBeast + criatura Boo Koo:

Spirit of the Books (1400/1200)

WingedBeast + Fiend Refrection #2:

Fiend Refrection #1 (1300/1400)

WingedBeast + Job-change Mirror:

Fiend Refrection #1 (1300/1400)

WingedBeast + criatura Ryu-Kishin:

Whiptail Crow (1650/1600) *
WingedBeast + criatura The Judgement Hand:
Punished Eagle (2100/1800)

WwngedBeast + Wicked Mirror:

Fiend Refrection #1 (1300/1400)

Zombie + Graveyard and the Hand of Invitation:
The Snake Hair (1500/1200) :

Zombie + Mammoth Graveyard:

Great Mammoth of Goldfine (2200/1800)

LRI R F e Ribeledean ) M bessaisiisa B
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@2 por Julio Wecchi

Ative os truques mais absurdos com

estes codigos de GameShark

BATMAN
BEGINS
(GameShark 2 4.0

ou superior)

Cadigo mestre
982D2265 78387DB4
Energia ilimitada
280E569C 0CA57AB5
Granadas infinitas
28091D3A 6F157A4F
Escudo ilimitado
283C38B6 0CA57AB5
Reputacéo no
maximo

2816ED40 01963EE5
2816EDD8 B1B9F665

2816EDED F8AA7AF1

2816EDDO DB68FIA1

SPSE |

DEF JAM
VENDETTA
(GameShark 2 4.0

ou superior)

- Codigos para o
primeiro jogador
Energia ilimitada
249A7408 64B4C58C
249AT7408 64BAC5AC
249A7408 64B4C59C
249A7708 64B4C51C
249A7708 64B4C58C
Momentum ilimitado
249C3708 24B5C50C
- Codigos para o
segundo jogador
Energia ilimitada
24DA5608 64B4D71C

1

24DA5608 64B4D73C
24DA5608 64B4D78C
24DA5408 64B4D70C
24DA5408 64B4D71C
Momentum ilimitado
24DC1608 24B5D79C
Todos os lutadores

44163068 7624D308

3942D7E1 9BABB1ED

gPS2|

DEF JAM: FIGHT
FOR NY
(GameShark 2 4.0

ou superior)

Codigo mestre
98281751 78C2C9B6
2816ED40 F7C92C0E
2816EDD8 A1A36EF8
2816EDED 84F37A73

Dinheiro no maximo
(profile)

280E7868 78426965
Golpe ou tiro mortal
2805B57C 0CD9ECF8

28943940 B46AC23E

EBatman Begins

0 me & BameShark P

GameShark & um acessario

que serve para fazer frapagas
nos jogos. Com ele € possivel
conseguir vidas infinitas, pular
fases, ganhar superpoderes,
afravessar paredes e outros
trugues que seriam impossiveis
sem o equipamento. Os codigos
publicados nesta se¢ao devem ser
digitados na interface gréfica de
seu GameShark (aquela tela que
aparece quando ele € ligado junto
com o console). O acessorio existe
em varios modelos e tipos, por
1580, &s telas e comandos para
inserir estes truques podem variar
de um equipamento para oufro. Os
trugues desta segao servem
somente para os GameSharks e
podem n&o funcionar em

acessorios similares, como o Action Replay e o
Exploder. Caso vocé tenha problemas para

carregar algum dos fruques, consulte antes as D
dicas ahaixo:

Dicas Obrigatérias:

« Todos os Codigos Mestres devem ser
carregados junto com os demais truques.

+ Os trugues publicados funcionam somente nos
GameSharks da InterAct ou MadCatz.

Os acessorios similares ndo s&o 100%
compativeis com as frapagas.

* Carregue somente uma trapaga por vez, ou o
game podera travar.

+ A maioria dos fruques nao funciona a partir
de savegames. Inicie sempre um nove jogo
quando camegar os codigos do GameShark.

* Muitos trugues nao sao compativeis

com jogos altemativos, inclusive games
modificados, por isso, verifique a

autenficidade dos seus jogos.

listamos abaixo:

DicAs & TRUGUES PARA PLAYSTATION

B Der lam: Fight For MY

DEV Points no maximo

(profile)

289439ED B46AC23E
- Trugues para o
primeire jogador
Energia ilimitada
2851701E E1BF7ABS
28517062 E1BF7A65
Stamina ilimitada
2851708B E1BF7A65
Energia no maximo

'285170D4 E18F7A65

Pontuagdo no maximo
28518C76 1CD1A0O3E
Sem energia
2851701E OCA57AB5
285170D4 OCA57A65
28517062 0CA57A65

- Truques para o
segundo jogador
Energia ilimitada
2851EBD6 E1BF7A65

~ 2851EB1E E1BF7A65

Onde comprar?

esde a aquisicao dos direitos de produgdo
do GameShark, em marco de 2003, pela
americana MadCatz, o acessorio de trapaga se
tormnou o produte mais dificil de se encontrar nas
Iojas de videogames e importadoras nacionais.
Infelizmente, isso gerou uma proeura muito
grande pela verso pirata do GS, que ndo &
totalmente compativel com os jogos do PS2,
Vale lembrar que a versao do PS1 néo & mais
fabricada e, por enquanto, nao ha GameShark
para o PSP. No entanto, € possivel comprar a
versao original e mais recente do modelo do PS2
(GS 2.0 v5.0) por cerca de US$ 30 em algumas
das lojas virtuais (nos Estados Unidos) que

* Amazon: Www.amazon.com

* BestBuy: www.bestbuy.com

+ EBGames: www.ebgames.com
+ Mad Catz: www.madcatz.com

Stamina ilimitada
2851EB66 E1BF7AB5
Energia no maximo
2851EBBD E1BF7AB5
Pontuacdo no maximo
28515222 1CD1A03E

EPSE

GRAND THEFT
AUTO: SAN
ANDREAS
(GameShark 2 4.0

ou supetior)

Codigo mestre
98495ACF 789CFB15

Energia ilimitada
283CES3F7 6413F97C
Colete ilimitado
283095B1 643AF9D6
Munic¢do ilimitada
280948CF 0CA57TAG5
28094888 0CAS7AB5
28091340 QCASTABS
280913E6 OCAS7ABS
Folego ilimitado
086AA9A5 OCAS7A56
Oxigénio ilimitado
28305174 DB137AAE
Tempo infinito da
missao

283386FF 0CAS7AGS
Dinheiro no maximo
286ABAG8 B46AC23E
286ABAD6 B46AC23E
Carros ndo sofrem
danos

280ED80C FBAATAF1
280ED872 OCAS7ABS
Nunca ser preso
285C72A0 FBAA7AF1
2857288 0CA57A65
Todos os Snapshots
(fotografias)
2B9A3D51'0CA57AES
Todos as Tags
(pichacdes)
287C8CCF 0CA57AB1
Todas as Horseshoes
(ferraduras)
289A3DA9 0CAS7AES
Todas as Oysters
(ostras)

289A3DFB 0CA57AES
- Veiculos no botédo
Carregue estes codigos

junto com um dos veiculos

a seguir. Segure e
depois aperte para

conferir o veiculo no game
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* Fratellc Games,011-3362-2206 * Playtime,011-3333-5639

* Advance Electronics Brasil, 011-3334-1194
* Tec Center, 011-3326-7971 * Tec Games 011-3362-0036 |

* Brasil Games,011-3329-9148 * Eduardo, 021-2517-3745 |
* Playhouse, 011-3337-1960 * Kibones, 013-3289-4273
* Alpha Games, 031-3274-2988



BAMESHARK

(aperte varias vezes).
A816ED40 3FA28874
A816EDDS8 949A7A65
A816EDED 7C6D7AB5
A816EDDO F9560BAF
A816EDOC 6FFBBDES
A816ED72 DBO57AOF
AB16EDA1 6FDOAC4B
AB16ED78 78C4D40C

"2843F3AF 78426965
Landstalker
2816EDA1 6FDOACAQ
Bravura
2816EDA1,6FDOAC4D
Buffalo
2816EDA1 6FDOACS8
Linerunner
2816EDA1 6FDOAC3B
Perennial
2816EDA1 6FDOACS8
Sentinel
2816EDA1 6FDOACBC
Dumper
2816EDA1 6FDOAC34
Fire Truck 1
2816EDA1 6FDOACSF
Trashmaster
2816EDA1 6FDOAC2B
Stretch
2816EDA1 6FDOACSB
Manana
2816EDA1 6FDOACEC
Infernus
2818EDA1 6FDOACE4
Voodoo
2816EDA1 6FDOACFF
Pony
2816EDA1 6FDOACTO
Mule
2816EDA1 6FDOACAE
Cheetah
2816EDA1 6FDOAC26
Ambulance
2816EDA1 6FDOAC2E
Leviathan
2816EDA1 6FDOAC4B
Moonbeam
2816EDA1 6FD0OACS7
Esperanto
2816EDA1 6FDOACS2
Taxi

2816EDA1 6FDOACAS

- Washington
2816EDA1 BFDOACA4
Bobcat

2816EDA1 6FDOACBS
Mr.Whoopee
2816EDA1 6FDOACCA
BF Injection
2816EDA1 6FDOAC55

___ A816ED03 OCAS7AB5 |
= 8 16EDF7 3E9ATAGS |
'AB16ED54 FBAATAFT |
AB16EDO1 3FA27A0C

Hunter

2816EDA1 6FDOAC31
Premier

2816EDA1 BFDOAC7D
Enforcer

2816EDA1 6FDOAC23
Securicar

2816EDA1 6FDOACFB
Banshee

2816EDA1 6FDOAC21
Police Boat
2816EDA1 BFDOACS83
City Bus

2816EDA1 6FDOACD2
Rhino Tank
2816EDA1 BFDOAC5A
BarraCks

2816EDA1 6FD0OAG42
Hotknife

2816EDA1 6FDOACB3
Truck Trailor 1
2816EDA1 6FDOACEE
Previon

2816EDA1 6FDOACF9
Coach

2816EDA1 6FDOACS0
Cabbie

2816EDA1 6FDOAC24
Stallion

2816EDA1 6FDOACEB
Rumpo

2816EDA1 BFDOACEOQ
Mini RC Car
2816EDA1 6FDOAC30
Romero

2816EDA1 6FDOAC16
Packer

2816EDA1 6FDOACSE8
Monster

2816EDA1 6FDOACS6
Admiral

2816EDA1 6FDOACEF
Speedboat
2816EDA1 6FDOAC20
Seasparrow
2816EDA1 6FDOACA7
Pizzaboy

2816EDA1 6FDOAGC76
Truck Trailor 2
2816EDA1 6FDOACD1
Turismo

2816EDA1 6FDOACA3
Speedboat

2816EDA1 6FDOAC64
Fishing Boat 1
2816EDA1 6FDOACC3
Fishing Boat 2
2816EDA1 6FDOACDB

Flatbed

2816EDA1 6FDOACD7
Yankee

2816EDA1 6FDOACES
Caddy

2816EDA1 6FDOACAA
Solair

2816EDA1 6FDOACOD

m DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

B GETH: San Andreas

Berkley's RC Van
2816EDA1 6FDOACAB
Skimmer

2816EDA1 6FDOACSC
PCJ-600

2816EDA1 6FDOAC33
Faggio

2816EDA1 6FDOAC7A
Freeway

2816EDA1 6FDOACS0
RC Bi-Plane
2816EDA1 6FDDACES
RC Helicoptor
2816EDA1 6FDOACET
Glendale

2816EDA1 6FDOACB7
Oceanic

2816EDA1 BFDOACTF
Sanchez

2816EDA1 6FDOAC19
Sparrow 2

2816EDA1 BFDOACS7
Patriot

2816EDA1 6FDOACBA
Quadbike

2816EDA1 6FDOACY2
Coastguard
2816EDA1 6FDDAC22
Dinghy

2816EDA1 6FDOAC89
Hermes

2816EDA1 6FDOACEB
Sabre

2816EDA1 BFDOACD9
Rustler

2816EDA1 BFDOACOA
ZR-350

2816EDA1 6FDOACDGC
Walton

2816EDA1 6FDOACF5
Regina

2816EDA1 6FD0DAC94
Comet

2816EDA1 BFDOAC74
BMX

2816EDA1 6FDOACCC
Burrito

2816EDA1 6FDOACC2
Camper

2816EDA1 6FDOACDA
Marquis

2816EDA1 6FDOACSB
Baggage

2816EDA1 6FDOACAC
Dozer

2816EDA1 6FDOACOB
Maverick

2816EDA1 6FDDACS5
News Chopper
2816EDA1 6FDOACF6
Rancher

2816EDA1 6FDOACCY
FBI Rancher
2816EDA1 6FDOACCY
Virgo

2816EDA1 BFDOACBA
Greenwood
2816EDA1 6FDOAC15
Hotring Racer
2816EDA1 6FDOACSF
Sandking

2816EDA1 6FDOACDF
Blista Compact
2816EDA1 6FDOACIE
Police Maverick
2816EDA1 6FDOACS1
Boxville

2816EDA1 6FDOACBE
Benson

2816EDA1 6FDOAC3C
Mesa

2816EDA1 6FDOACD4

RC Helicopter 2
2816EDA1 6FDOAC35
Hotring Racer 2
2816EDA1 6FDOACCS
Hotring Racer 3
2816EDA1 BFDOACA2
Bloodring Banger
2816EDAT 6FDOACE2
Rancher

2816EDA1 6FDOAC10
Super GT

2816EDA1 6FDOACO5
Elegant

2816EDA1 6FDOACSC
Journey

2816EDA1 6FDOACE6
Bike

2816EDA1 6FDOACBD
Mountain Bike
2816EDA1 BFDOACDS

Beagle

2816EDA1 6FDOACSE
Cropduster
2816EDA1 6FD08565
Stunt Plane
2816EDA1 6FD08556
Tanker

2816EDA1 6FD08571
Roadtrain
2816EDA1 6FD0O850F
Nebula

2816EDAT 6FD0856F
Majestic

2816EDA1 6FD08544
Buccaneer
2816EDA1 6FD0856A
Shamal

2816EDA1 6FD0853F
Hydra

2816EDA1 6FD085F1
FCR-900 :
2816EDA1 6FD085D3
NRG-500

2816EDA1 6FD0852A
HPV1000

2816EDA1 6FD0O8S57B
Cement Truck
2816EDA1 6FD0O85F2
Towtruck

2816EDA1 6FD085CB
Fortune

2816EDA1 6FD0856C
Cadrona

2816EDA1 6FD0O850E
FBI Truck

2816EDA1 6FD0O8503
Willard

2816EDA1 6FD0B549
Forklift

2816EDA1 6FD08577

Tractor

2816EDA1 6FDOB55E
Combine Harvester
2816EDA1 6FD0O85F7

MEDAL OF
HONOR:
EUROPEAN
ASSAULT
(GameShark 2 4.0
ou superior)

Codigo mesire
985D83A1 78227103

Energia ilimitada -
2816EDA0 01E25682
2816EDD8 B1C37A65
2816EDED FBAATAF1
2816EDDO 64EBE4B6
28079608 A1426965
280796F7 OCA57AB5

. Municio e granadas

infinitas

280346A0 6FDI7AG5
Kits médicos ilimitados
2807AACF CCASTABS

NARC

(GameShark 2 4.0

ou superior)

Cédigo mestre
983780ED 7881F03C
Energia e Super Bust
ilimitados

2816ED40 01E2AATC
2816EDD8 B1C37A65
2816EDED A1A7279B
2816EDDO 64E87ABF
283C7BE5 A1426965
Munigao infinita
28338865 BF5A7ABS
Reputacio no maximo
2816ED03 01E2AA7C
2816EDF7 B1C34A65
2816ED54 A1FB825A
2816EDO1 64447AF2
2839C76D A14269F1

- European Assault
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& muowae BEASH NO PlayStation

0 Brasil nao aparece so nos jogos de esporte. Uej I2 Quais

Lutadores Blanka, Sean e Oro
O monstrdo Blanka surgiu logo no sequndo Street
Fighter, em 1991. Na verdade, o nome da criatura &

Jimmy e ele ndo nasceu na selva amazénica. O cara

caiu de aviao 14 e sofreu uma mutagéo (vai entender

apareceram nos Ultimos games da série.
Jogos: série Street Fighter e
variagoes (P51 e PS2)

Lutador Eddy Bordo

Além de ser brasileiro, Eddy também
% Usa uma arte marcial nacional: a

/ capoeira. Ele aprendeu a lutar com o
mesmo mestre de Christie.
Jogos: Tekken 3 em diante
(PS1e PS2)

Lutadora ?
Christie

Monteiro

Como Eddy, Christie também
usa e abusa da capogira, E a
mais sensual dos dois Gltimos
Tekken e luta para se vingar
do assassino de seu pai.
Jogos: Tekken 4 (PS2) e
Tekken 5 (PS2)

m DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

Filoto
Armondo
O jogo é tosco
{foi um dos
primeires do
PS2), mas
trouxe um
piloto brasileiro
ficticio. Para quem n&o sabe, trata-se de uma
corrida com carros parecidos com os da .
Formula 1, mas bem mais velozes.

Jogo: Downforce (PS2)

FOram os l]EmBE Nnos Quais 0 nosso Pais marcou Presenca

a Capcom...). Sean e 0 "jodo sem brago" Oro

CIDADE MARAVILHOSA
0 Rio de Janeiro ja foi palco de varios games, mas parece que as produtoras s veem favelas por aqui

Pista no Rio de Janeiro
Jogo: Tony Hawk's Pro Skater 3
(PS1 e PS2)

Missao
na Favela
do Rin
Jogo:
SOCOM 2
(PS2)

Fases no Rl e
vilao Blvaro
Uascoues
Jogo: Driver 2 (PS1)

Mercenario Carios Oliveira
E ele quem ajuda Jill, em Resident Evil 3 quando ela
esta envenenada. A Capcom ndo confimou se ele

realmente é brasileiro, mas os fs da saga acreditam
que sim, pois Ca s veio da América do Sul (isso
¢ explicado
no jogo).

QOutra coisa
que reforga
ateoria @

que Carlos
se parece B0
*@ com o guerreiro homénimo de

SELECT PLEYER
HGGGER MR | CGRLOS

* (Super Nintendo), da mesma produtora e que
também tem tudo para ser um brasileiro.
Jogo: Resident Evil 3 (PS1)

[uadra na pavela carioca
Jogo: FIFA Street (PS2)

MIUSICAS NACIONAIS
Algumas cangdes brasileiras também
estao nos games. Confira:

FIFA 2004 {PS1 e PS2)

Deixa a Vida me Levar (Zeca Pagodinho) e
Ja Sei Namorar (Tribalistas)

FIFA 20065 (FS2) e FIFR (PSP)
Sorfe Grande (Ivete Sangalo) e Profisséo
MC (Marcelo D2)

Kelly Slater s Pro Surper

Aedi¢do 31 da Dicas &
Truques chegou com todos
os detalhes de Syphon
Fiiter 3, um dos games

mais esperados do PS1.

(Fs2) Arevista também testou
A0 0 primeiro Devil May Cry, 3
Vi L

(F[\;J:JOHt;ﬁion) o \%, do PS2, que ainda ndo tinha sido
Ronsido S langado oficialmente, publicou dois
VU-Foothall ; detonados para o PS1: Alanfis: the Lost
Psn L Empire e Dracula: The Resurrection, cujos
e % o 9 quebra-cabegas eram de enlouguecer.
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(11) 3038-5103 = (11) 3038-5084
(11) 3038-5082
\pubﬁcidade@europanet. com.br

= 2 ¢ 'ﬂ' GAMEBOY. Atacado e Varejo

LCompra > Venda > froca * Finarncia

Destravamento — Unidade Otica

para Playsiation 1 e 2 e Xbox
* | ocagoes de jogos em geral

« Salao de jogos com fodos os games do momento.
Aceitamos fodos os Carides de Crédito e pagamentos em cheque ecamé

Tel: (11) 6244- 5392

b

Agsisi anr'u ;«"V j_;_,

Site: www.dragoon.com.br  Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375

Rua Silvénia, 157 — V.N. Conceigdo — SP (Trav. Av. Sto. Amaro alt. 1501) Estacionamento no Local -

Promocoes
especiais na
compra pe!o s:te

@ )

.,u,_m.mw o mw :
Vendas ¢ ﬂest’rarfameﬂta
Assrstens:a Técnica

Tel.: {11) 5687-4471 — Shopping Fiesta

Av. Guarapiranga, 752 - Loja 65 - Sto. Amaro

3] =
Av. Dr. José Maciel, 229 - 1%andar - Sl 05 R. Antonio Agu, 414, box 43 - Centro
Jd. Maria Rosa - SP (11)4771-B595/4787-3332 (11)3688-1551

DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



Mega Drive

www.pointgames.com

NINTENDO 2
= )( GAMECUBE ~ GMWEBOraDvARCE|

Financiamento
em até 1 s vezes

AS A TECNICA
R. Regente Leon Kaniefsky, 456

Brindes especiais
para leitores da
X[ o C “playstation” “jogose
T acessorios”
* PS one ¢ PSIl » GameBoy Advance i N

e Advance SP + Cartuchos Game Boy * s Garantia de
+ Cd'sPS one + Psll + Jogos DVD-Re  [®) 3

T 6 meses
* Acessorios em geral » : s e

8,
ATACADO E VAREJO Shopping Metré Tatuapé - Piso Metré - loja 20M

Fones: (11) 6197-5783 6192 9624

SOM AUTOMOTIVO |
Loju?

Loja 1: Rua Santa Ifigénia, 260 — Box 14 - Centro — SP « Fone / Fax: (11) 3331-1934 / 3337-3941
Loja 2: Rua Santa Ilfigénia, 364 — Loja 02 - Sta. Ifigénia — Centro — SP * Fone: (11) 3337-6238

' @® DESBLOQUEIO

@ UNIDADE OTICA

® TRANSCODIFICACAO
® FONTE

® VENDA

Atendemos todo [

CONSERTOS EM GERAL ORCAMENTO GRATIS |

Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E4- Santana |
Tel: (11) 6971 1260 Ramal: 329 l 3461-8562

(©)/4], DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )
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NINTENDO |

www_mmaﬂgames.cem_br

SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CAMPO,S SALES, 600 LOJA 22

TEL. 0XX19 3236-0179

woNbal &hwnSS
- Compra, venda e troca

Venda de censole, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced
SuperNintendo - Nintendo64
GameBoy Color - Xbox

Assisténcia Técnica

Destravamento
PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartoes de credito
parcelamos até 12 vezes pelo cartao
e até 15 vezes pela financeira

(@

R. José Bonifacio, 286 - LLarga Sao Francisco
Eene: (11),3106-2612 - Centro - SP
R. S0 Bento, 43 - LLoja 22
Fone/Fax (11) 3105-2797

PLANET GAMES

COMPRA - VENDE - FINANCIA
NOVOS [E SEMINOVC

DESTRAVAMENTO &
pi E ASSISTENCIA TECNICA |
contatoOplanetshopp:ngmom br DE VIDEO GAMES !
Fones: (11) 6987-2641 / 6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95
Vila Sabrina — Sac Paulo-SP

FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908 .
e-mail: planetaspresentes@ibest.com.br

e TUDO EM VIDEO-GAMES
e FINANCIAMOS ATE 15 VEZES
* ASSISTENCIA TECNICA
e DESTRAVAMOS PLAY 2
e CDS EM PROMOCAO

Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375
www.dragoon.com.br

Rua Silvania, 157 - Sio Pauvlo - SP
(trav. Av. Sto. Amaro) - alt. 1.501

Sedex para

NIER =
SR =

= =

VENDA - TROCA - LOCACAO - COMPRA
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS

LN

PlaysStation
S one.

=

Playstation.2

Central de Vendas

(0XX11) 3975-2737
Fax: (0XX11)3975-2123

Rua Parapud, 100 - Freguesia do O
Site: www.nikasgamesl.hpg.com.br

“Amaior ¢ melhor
lojade ass.
técnica do Brasill’

*M&shloqnew de rsz e Khoxfeito nahora, comos melhores chips.

Rua Santa Ifigénia, 348 - 12 andar -
Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP.
Hordrio de-Func. seg- a'sex. 08h30 as

18h00 e séb. 08h30:as-17h00

Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306 -

3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309

Representante Oflcnal do Chip Matrix R$ 120,00 (unidade)

((oicas & TRUQUES PARA PLAYSTATION () [5)




Entregamos

p/ tOF_ID o Brasil (1 9) 3 : - \ 541

Av, Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - CEP 13070-01% - Campinas | SP

COMPRA

3 VENDA

_-TROCA e e

-7 FINANGIA /
r—_D‘?-"

ATACADO E VAREJO s

» PAGAMENTOS e

EM CHEQUE EM ACEI:{XMOS TODOS 08

ATE 13 YEZES CARTOES DE CREDITO

ASSISTENCIA TASHISA ESPECIALIZADA

Conserto » Destravamento » Transcodificacio

ks @} gu.,

160631.9979 ,6954. 4332

A\',GUILHERHE COTCHING, 1808 - Vila Maria - $30 Paulo - 8P

SR

SHOPPING SP MARKET - Pal 11-B
Av. Nacoes Unidas 22.540 — Sto. A

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocél
www.lojaxtremegames.com.br

As melhores marcas e
GAMES, CONSOLES E ACESSORIOS

B Representante e distribuidora autorizada VTEC / THUNDER CHIP
e B Ha mais de 3 anos no mercado Despachamos
|lli--m Desblogueamos PS2 e Xbox na hora [aVA{ts (3N =15 |
| B Aceitamos cartdes de crédito via SEDEX
| B Garantia em todos 0s servigos e mercadorias
B Assisténcia técnica especializada e orcamento gratuito

e Fone! (41) 232-0605  contato@lojaxtremegames.com.br

-~ Rua Visconde de Nacar 1388 loja 01 - Centro - CURITIBA PR
“ ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convénio com estacionamento

BIE [
GAM=S BRASIL
COMPRA - VENDE - TROCA
Todos os tipos de Video Games e Pegas
ASSISTENCIA TECNICA
Acompanhe o Destravamento

Promogao Mairix i
> Apresentando a Revista Desirovi R$ 240,00

Tele Vendas: 3316-1360

ail vendas@gamesbrasli.net ou Site; www.gameshrosilnef
Ruo Sta Efigénia. 184 2° Andar - Centro

—vendas - assisténcia técnica

SUBEER PLAY GAMES

Games e Acessorios

) Ultimos langamentos
$ Destravamos PS2
i Aceitamos todos os cartdes
= -4 Despachamos via Sedex

Curifiba - Parana
Fones: (41) 322-2240 / 322-3733
www.superplaygames.com.br

DO L D Sp|iRA

3% m\:)’] \/ WE’ %q»-ﬁ? i
Q 9.

BN EFE T

(11) 3645-3005
(11) 3832-5096
www.helpgames.com.br

Agora € aSua Chance de Ter o Seu

PlayStation2*|

em até 12X Sem Entrada
para Todo o BRAS!L

(oficina propria)

Especiallzada em desbloquelo,
de PS2 (Thunder e DMS3) e
demals consoles

Pecas e chips oridinals
Rua Albion, 513 i
Lapa ]

Venda e troca de wdeo games
Jogos para: Playstation 1 e 2,
PN Xbox, Gamecube, Super Nintendo,
3 Dreamcast, GameBoy e
GameBoy Advanced

Agradecemos a Preferént:ia

VIADUTO SANTA IFIGENIA, 66 - LJ. 401/ 402/ 403
FS.: (0**11) 3328-6801/ 3328- 6802/ 3328-6803/ 3328-6804
L (PROXIMO ESTACAO SAO BENTO DO METRO)




MG G

mggames®@ig.com.br 77 e o

Despachamaos paratodo.o Brasil

lione69095A161

(0111 3253-3469 / [011) 3266-5165

Ill'amnluna 718, Ill’ﬂﬂll'lllﬂﬂ melmmmn Hasn\

wwwnmeragames Gillnet

IAssmtem:Ia e
Suporte Técnico
especializado
em games

Enviamos
sedex
para todo
Brasil

Rua Bardo de Duprat,323

ASA CELL
assisténcia :
tecnica para
celulares
credenciada
CLARO
R.Albion ,21-Lapa - 5P

30 andar loja 303 Tels: (11) 3326-7971 | 2= o2
(11) 3329-9930 (11) 3329-9831 (11)3228-6738 T —

Locacao de names para
~ PS1-PS2+5nes«Hnox
1164+ GG + PG Games

=Uenaa de Aparelnos

*ACESSOrios
= Enviamos para todo Brasil

Garantia de 6 meses ‘PI"AY~
Destravamento de 7 ;
PS1e 2 (na hora) =rs

DESIPADHAMIOS PARA TOPD 0 BRASIL
452

F 1) 3331-41 )3
R. dos Gusm

M Vendas, Acessérios e Consertos (.l

I 53 sz R www FRATELLOGAMES. com. br %/
Bairro Sta Efigénia - SP %ﬁ@\) e b

12 g
PSIl ‘mmn o

Cm!mk Original ,\q-
Nl

:m | ;%d m\rg

3 ' o 1
_m{menmssmmm_ammﬂssum nora; T
| Contamas com uma oficina propria & com -

técnicos trélnados e qualificados para x -

3 ) Instalacda dos MOUENIps mais conflavels [
5 .( tio mundos =
£ A-j

Distribuidor de

:Mndr.hlps Py
Precos especiais para
técnices.
Visite nosso site.
¢ corhega nosso
Catdloga Eletrinico

e B

A Loja com Precos de Atacado

- Linha Direta Fabrica ao Consumidor. 7~ - -
- Tudo em Video-Games YWY GAMES
- Cd's em Promogao

- Todos Consoles e Acessorios para Games

- Somente Venda Produtos Novos

TUDO COM GARANTIA
i .

DESPACI-{AI:IO_S el DISK GAMES

SaaTuio 57 6743 - 6021

®

e P2 [ @{uwu) 296-7679 frontgames2002@hotmail.com
e

Front Games
Promocao de ]ogos para
PlayStation 1 e 2,
mais de 2000 titulos.
Peca sua lista
Sedex para Todo Brasil

Tel: (Oxx11) 6123-5684

+Vendas de consales de todas as marcas.
sAcessorios e jogos orlgmars

*Tudo com garantia.

sFacilitamos o pagamento.

sDestravamento de PS-2 e outros consoles.
*Representante THUNDER CHIP ( V-TEC )
*Enviames via SEDEX para todo o Brasil.

Onde diversdo ¢ coisa sérial

Ndo temos
_ filial

Para Anunciar Ligue:

Na se¢éo Playshop e divulgar seus
produtos para mais de 480.000 leitores
gamemaniacos, ligue para a Publicidade

' (11) 3038-5090
TEL: (11) 3038-5094
(11) 3038-5103

=~
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games.com.br

[Agoralestamosltrabalhandoltambemlcom]microinformaticale)
eltodoslosltiposlde]MidiasilVocelguelelnossolClienteldelVideo]Games)
Venhalseritambém|nossolchenteldelMidiasle]informaticay

ERODUTOS]DASIMELHORESIMARCASI|DOIMERCADOR

. R.Santa Ifigénia, 348 - 1° andar - Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP

- A.seg.asex.08:30 as 18:00 H e sdh. 08:30 as 17:00 H == (D] O
2ahx: 011 - 3362-2306 ..

=
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s Nao posswmos filial
z i ; SegundaalSabado! das

P&gamentaa em até 6x
WSA no cartdo de crédito *

Enviamos NOsSOs produros via SEDEX PARA rodo o Brasil !!!
S - S

BIAELR ANKDOWN £/ L

3 = '-'i‘ —‘;‘—- Ly m.,... . .._.. o = - 2 = Lz = = o -
X-BOX Conker Live Delta Force FlatOut Grand Theft Auto Halo 2 Juiced
and Reloaded Black Hawk Down San Andreas Multiplayer

Ep:sode ITI
Map Pack

Batman Begas Charlie and the Donkey Knnga 2 Fantastic Four
GAME CUBE The Great Edgar Chocolate Factory

"W ﬂ. . 1
" Killer 7 Medal of Honor
European Assault

LAY STATION : : 25 To Life Batman Begins Fantastic Four

pﬂﬂA ﬂ ,"Fﬂ'ﬁnn mfsm_mﬁmui aos EAMEE'ﬁASA A PARA INEORMAZIE
AMDIl /ASUS m (ﬁﬁ] Leangasiln @i@ l'gﬂ!@g > MSI  PHILIPS O™ &m@ SON?

WW\W. DOR

Sony PSP, DS, -Box, Game Cube, SanyPsT\m Nintendo GBA SF. Sony Ps One, séo desenhos, ﬂgurss @ logotipos, sendo marcas is & reg  perter as nesle pais e em outn
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