| Concorra a dois PlayStation 2
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H galera

ntes de mais nada, vamaos por ordem na casa. A revista Dicas & Truques para

PlayStation ¢ a maior e melhor revista de videogame do Brasil, tem uma redacio

muito bem organizada e disciplinada, e o editorial quem escreve sou eu. Cerio,
Makotron? Vocé tem toda a liberdade para escrever o gue quiser, desde que use aguele
diario destruido que carrega debaixo do braco. Aqui ndo, gaviao. Agora vai ficar sem a
secao Trash Game, até que o Leandro enjoe também do porco.

Isso posto, vamos falar de futebol. Winning Eleven, talvez? Mal comecou a edicio e o
Luizdo so falava disso. Como uma capa sobre isso seria excelente, que os leltores Iiam
adorar, e tal e coisg, e coisa e fal. O Leandro se desesperande cada vez mais. E onde iria
achar novidade sobre o Winning Eleven? Pois o Luizao tanto atormentou o cara que ele
fez 0 Humberto encontrar as novidades do Winning Eleven 9 que vocé vé por aqui. E para
aproveitar o tempo sobrando do periodo de férias, nada como se divertlr com o Winning
Eleven 8 gue vocé ja tem. O detonado especial estd ai. Um segredo da redacao: o
Winning Eleven § foi feito para o Leandro deixar o Luizao sossegado, caso nada
aparecesse do WE9. Mas como apareceu, vocé leva tudo para se divertir.

Mas diversao mesmo tem sido o PSP que todo mundo na redacio da Dicas & Trugues
para Playstation j& tem. Como da pra jogar toda hora, tanto em rede guanto fora da rede,
Ou ouvir musica ou ver filmes ou... bem, vocé sabe tudo o que ele faz, o PSP virou um vicio
na redacao. Tive ate de botar ordem outro dia, porgue na tltima reuniao ninguém tirava os
olhos das telas dos PSPs. Todos, menos o muguirana do Julio, claro, que ainda nac comprou
o brinquedinho. Mas dostamos tanto do poriatil gue na promocao vocé pode escolher se
vai querer ganhar o PS2 ou 0 PSP. Mas tem de escrever no cupom e nao vale trocar dépois.
Eu, se fosse vocé, escolheria, bem, sei 1, o que gostasse
mais. PO, trocar uma frase criativa por um PS2 ou PSP e
ainda escolher? Sei nao, acho que estou, de novo,
deixando essa turma livie demais.

Roberto Araujo
araujo@europanet.com.br

A equipe dg Dicas a; Truques
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PROMOGAD ANTERIOR
P>

PROMOGAD DEUS DA
GUERRA'E DA ESPIONAGEM

‘ promogcao da edigédo 76 da revista

A Dicas & Truques para
PlayStation teve a participagéo de

1.027 leitores. Na Promogéo 1, um leitor foi

premiade por criar uma frase contando

como usaria os poderes de Kratos, de God
of War, para pegar o agente Sam Fisher,

{ da série Splinter Cell. A Promogao 2
premiou um desenho mostrando os
personagens de God of War e Splinter Cell
em uma situacao divertida com a galera da
redagao. A frase e o desenho foram
escolhidos pela redagio da Dicas &
Truques para PlayStation. Confira o
nome dos dois ganhadores e veja se vocé
é o grande felizardo.

FRASE

COMO VOCE USARIA OS PODERES DE
B¥ KRATOS, DE GOD OF WAR, PARA PEGAR
¥ O AGENTE SAM FISHER, DA SERIE
SPLINTER CELL?

a"‘.

1° - Pamela Barbosa Blasques
| S3o Paulo/SP

Frase: "Acenderia a luz."

Prémio: um PS2 ou um PStwo

R 19 - Adriano de Jesus Sevilha de O.
Santos/SP
! Prémio: um PS2 ou um PStwo

ia frase m
original de PS2.

PROMOGCAO 2: DESENHO

Envie com o cupom da Promogado 2 um desenho que mostre os
altimos minutos de uma partida comica de futebol entre a seleciio
brasileira e o time da redagdo da Dicas & Truques. Os dois desenhos
mais criativos serdo premiados, um com PS2 ou PSP (vocé escolhe
no cupom) e outro com um jogo original de PS2.

REGULAMENTO DA PROMOCAO

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa
somente por carta. Escreva por fora do envelope:
Promocéo revista Dicas & Truques para PlayStation,
Rua M.M.D.C., 121 S&o Paulo/SP - CEP: 05510-900.
2 - 0 prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de
agosto de 2005 (vale a data de postagem marcada no
carimbo dos Correios).

3 - 0s cupons da Promoggo 1 devem ser preenchidos:
corretamente e enviados junto com uma frase de até

15 palavras, narrando um gol hildrio com os integrantes da
redacdo da sua Dicas & Trugques para PlayStation.

4 - O cupom da Promogao 2 deve conter os dados pessoais
€ ser enviado com um desenho em anexo mostrando os
(itimos minutos de uma partida cdmica de futebol entre a
selecao brasileita e o time da redagdo da Dicas & Truques.
5 - Cadalcupom deve conter uma frase ou um desenho.
Vocé pode enviar varios cupons com frases e desenhos no
mesmo envelope. 3

6 - Ndo pedem participar funcionérios ou parentes de
funcionarios da Editora Europa.

7 - Uma comissao formada por membros da Editora
Europa analisard as frases e os desenhos que chegarem &
redagéo 0 do prazo estipulado, tendo como critério de

Promocgao
Nome:

Endereco:
Cidade:

Cep: Fone: (

com.um jogo

he no cupom). A

vocé escolhe
0 seu prémio

[

classificacio a criatividade. A decisdio desta comissao terd
cardter irrevogavel & irrecorrivel.,

8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu.nome e
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou
do desenho 3 Editora Europa, sem. qualquer dnus adicional,
9 - Os cupons e desenhos gue chegarem & redacio da
Dicas & Truques n&o serdo devolvidos.

10 - O resultado desta promogao sefa divulgado na revista
Dicas & Truques para PlayStation nimero 80, que estara
nas bancas no dia 5 de setembro de 2005. Os ven:
deverdo entrar em contato com a redaciodar
Dicas & Truques para PlayStation até 15 de dezer
de 2005 para receber o prémio, caso contrario,
perderéo o direito a ele. i
11 - Ngo é obrigatdrio comprar a revista Dicas & Truques
para PlayStation para participar da promocgo. Se
desejarem, os participantes podem tirar fatocopias (erox) do
cupom ou escrever os dados solicitados em um papel & parte,
12 - O envio do cupom & Editora Europa implica na total
concordancia com todos 0s termos deste regulamento.

Promocdo de acordo com a LET no 5.768/71, DECRETO
n° 70.951/72, Art. 30,

Margue com um X a promogdo desejada e o prémio
que gostaria de receber caso fosse 0 ganhador.

Envie o cupom até 5 de agosto de 2005. ﬂ l___l 9 D @ |:| @ |:|

Idade:

Estado: e
) \

email: ____ Jogo Preferido:

Use até 15 palavras para narrar um gol hilario com os integrantes da revista Dicas & Truques.
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Este é 0 seu espaco para falar com a galera da redacao. Peca dicas,
codigos, estratégias... A resposta para as suas dividas esta aqui

B Ol4, pessoal da redacdo. Ser que vocés
poderiam passar todos os codigos de Blade
do PS12 valeu!

Norton de Ollveira

Santos/SP

I Claro, Norlon. Seu pedido é uma ordem.
Confira lodas as dicas para vocé debulhar os
vampiros de Blade sem perder sangue.
Durante ¢ jodo, aperte o botao ¥, e digite os
seguintes codigos.

Liberar todos os itens:

=€ 1 J = 58 GA G
Munig&o infinita:

S AN L2 L [ R20 L]
Energia infinita:
=== < ¥ Nl GA LT

Ativar todos os cadigos de uma vez - Segure
seguido de: <,€, 4 J I3 I¥3 A, (A

Ajuda na briga
B Em primeiro ludar, parabéns pela
revista. O trabalho de vocés esta
nota 10. Estou precisando de
uma ajuda no jodo DEF fam:
Fight For NY. Se tiverem
algum codigo, eu
adradeceria muito.
Celso Morelra dos Santos
Modi das Cruzes/SP

@ Que bom gue vocé
dosta da revista, Celso!
A galera agradece.
Agdora,
. para

5;& TRURUES PARA PLAYSTATION
| e

HEii.

detonar no DEF Jam, entre na opcdo Cheats,
no menu Extras e digite os codidos a seguir:

Ganhar 100 Reward Points: NEWJACK
Ganhar 100 Reward Points: THESOURCE
Ganhar 100 Reward Points: CROOKLYN
Ganhar 100 Reward Points: DUCKETS
Ganhar 100 Reward Points: GETSTUFF
Codigos para liberar algumas miisicas extras:
Afterhours: LOYALTY

Anything: MILITAIN

Bust; BIGEOI

Chopshop: CHOPPER

Comp: CHOCOCITY

Vidrada em musica

PS2. Ha algum codigo para habTIit-a—r—{o'(;l—asma-é -------
musicas dele? Publiquem mals jogos musicais.
Fernanda Bernardes

Sd0 Paulo/SP

13 Fernanda, a dalera aqui da redacdo também
adora os jogdos musicais. O Humberto, alids, é
fa de carteirinha de Gitaroo-Man. £stamos de
olho no género, por isso, pode confiar que
assim que aparecer mais um jogdo de qualidade
no estilo efe estard na revista. Quanto ao seu
codigo, digite a seqiéncia ll, @ 1@ 1 -,
&b €1 durante o jogo e todas as
musicas serdo habilitadas na hora.

Codigos selvagens

B Preciso de dicas do Tarzan para PS1. Sei
gue o jogo e velho, mas se fosse possivel,
queria as trapacas dele. Muito obrigada.
Camila Borges do Nascimento

Rio de Janeiro/R|

Mercenario

B Ol3, amigos da Dicas & Trugues. A revisia
esta cada vez melhor. Parabens. Gostaria de
saber todos 0s codises do jogo Mercenaries
para Playstation 2. Obrigado.

Gabriel Santana

Sao Paulo/SP

Valeu pelo incentive, Gabtiel! Para vocé nao
fer mais nenhum problema no Mercenaries,
use o arsenal de codidos a seguir. Todos eles
devem ser digditados na tela Factions do seu
PDA, cerlo soldado? Um abraco.

Ganhe US$ 1.000.000: 24 €M P4 >
Liberar todos os itens para compra:

¢!¢i¢!¢!Tl‘-5919

1 Jogos musicais,
|| aquem curte

como Amplitude, sempre agradam
ntroles simples e visual aluci

I Camifa, 0s jogos do PST podem nao ser os
mais atuais, mas hd ainda um grande namero
de pessoas aqui no Brasii que & fa do
console, como vocé, e a gente ndo estd,nem
um pouco a fim de deixar essa galera que
curte jogos de qualidade na mao. Digite os
codidos a seguir no menu principal do jogo e
aproveite as trapacas:

Vidas infinitas;

Selegdo de fases:

[LilR1IBLIRRIfLIRRif LR ) 2 MRz ]

E Entre em contato!

Mande a sua diivida para:

Fala, Galera

Endereco: rua MMDC, 121 - Butanta
Séo Paulo/SP - 05510-900

E-mail: playstation@europanet.com.br
FAX: (Oxx11) 3819-0538

— Sua resposta sera publicada
somente nesta secio.

Municao infinita:
DEDIDEDEE

Energla infinita:

P EDED

Abra tadas as roupas e

itens colecionéveis:
I2EEMTLI T2 EL,
VE2PL LT EEDD
Jogue com o Han Solo:

o e o ot R o o

Jogue com o Indiana jones:
€210 _
Jogue com o As de Diamante:
€220V

Zerar nivel de relaclonamento com as facgGes:
b M b ot T PR Y
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Konami - Numa entrevista a revista Famitsu, Hideo Kojima, o
criador do agente Solid Snake, disse que escolheu mais uma |
vez o PS3 para langar o quarto Metal Gear porgue o
PlayStation amadureceu a série. Ele esta apostando tudo no
futuro console da Sony. Alguém tem alguma divida de que o
game faré sucesso? Confira o preview do jogo na pagina 18.

T TN S SR

OF BOLS

Prepare-se para jogar GTA
em qualquer lugar escutando
suas misicas preferidas

por julio Wechi

Rockstar deixou escapar 0s
primeiros detalhes do GTA do PSP.
Grand Theft Auto: Liberty City
Stories esta sendo desenvolvido
exclusivamente para o porttil e promete
combinar uma versao reduzida de Liberty
City, a cidade de GTA Ill, com um pacote de
recursos inéditos a série.

Situado no ano de 1998, o GTA do PSP o
colocard no controle do aspirante a mafioso
Toni Cipriani, o futuro chefao de GTA 3. Como
é evidente, a histéria rola antes dos fatos do
game do Play 2, o que significa que tanto o
enredo quanto as missdes, apesar de

m DicAasS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

-BIH

contarem com elementos conhecidos da
serie, serao totalmente inéditos.

Missaes, alias, a Liberty City do PSP trad
aos montes, bem mais do gue as que havia
em GTA 3. As tarefas, porém, serao bem mais
curtas e a cidade perderd alguns bairros. Em
contrapartida, muitos dos veiculos presentes
nas versoes Vice City e San Andreas do game
estarao presentes no jogoe do PSP, como
motodicletas, furgoes e carrdes classicos. S¢ é
duvida a presenca de avides e helicopteros,
ainda ndo confirmada.

Outra novidade importada diretamente
das versges de PC e Xbox de GTA é a
personalizagao das musicas. Alem das radios

nas rddios do game

normais, serd possivel carregar arquivos MP3
do Memory Stick Duo para criar uma radio
personalizada, ou trocar as misicas que
rolam durante as missoes.

Quanto aos grificos, ndo haverd perdas
significativas, considerando o menor tamanho
da telinha do portatil. Nas primeiras fotos gue
vazaram na rede, o visual 3D esta acima da
meédia quando comparado aos de outros
Jogos do PSP. A maior queda de qualidade
rolou nas texturas dos edificios e demais
construgdes, que ficaram mais simples, mas
as cores e ¢ horizonte das cidadés, essenciais
para uma boa jogahllidade, nao devem nada
a versao do PS2. GTA: tiberty City Staries deve
sair até o final deste anc.
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na do PSS desapontou ao distribuir poucos kits de
iento do PS3 na Europa, Asia e América. A
2 admitiu isso, concordando que néo esta
ndo suprir os pedldos simultdneos de todas as i
Até o fechamento desta edigdo, a Sony ainda ndo
Auassado 20{} unldades de k\ts enhegues

PSP ATUALIZADO

= disponibilizou em seus SIes
. Ficiais < as novas atualizacdes para o PSP
o e japonés. O processe de
& feiio pelo pfoprlo PSP, usando
, de conexdo sem fio ou haixando
=}= ma paraum PCe transferindo s
nara 0 Memory Stick Duo. Além
"‘.ms games em UMD, que serao
< em breve, terdo uma opcao extra
r estas atualizagoes.
<50 1.52 do upgrade reforca O
——=—2 de seguranga do portatil e adiciona
UMD Music, que se@ usada para
ViDs musicais. Se vocé fiver o PSP
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PS2 recordista
de vendas

A Sony bateu um novo recorde de vendas.
= 2Mpresa anunciou gue ja despachou
2= de 80 milhdes de unidades de PS2 para
° 0 planeta. Este nimero foi atingido em
Doooo mais de cinco anos, desde o

:"*:wo do console em rnarco de 2000

. B

ami Ef! can

sp/update; ud 01 html
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.. ou japonés facaa atuaiizagéo pelos

EMULADORES NO PORTATIL

Os hackers nao perdem tempo. Os viciados em
tecnclogia ja criaram emuladores para o PSP
Gue permitern carregar no porttil jogos de
warios videogames antigos, como NES
(Nintendinho), Master System, Super Nintendo e
Mega Drive. Os softwares sao mstg\ados no
Memory Stick Duo do portatil e depols iniciados
pelo préprio menu do videogame de bolso. Vale
lembrar que os emuladores ndo sdo licenciados
pela Sony e s6 funcionam nas versdes 1.5 ou
inferior do PSP, Para mais detalhes, consulte o
site www.psp-hacks.com. A Dicas & Truques

|lembra que o uso de ROMs {arquivos de jogos)

desses videagames ¢ ilegal, principalmente se
vOCé n&o tiver o cartucho original do jogo.

| OS MAIS VENDIDOS DO BRASIL

1...Winning Eleven 8 International. ......... Konami
2...Gran Turismo 4 _..sony
3...GTA: San Andreas .. ...Rockstar
:4...Sonic Heroes.......... e SEGA
¢ 5..Call of Duty Finest Hour Activision
i 6..Tekken 5 .. 2 ....Namco
7....Devll May Cry 3 _.Capcom
8...Shark Tales ... - Activision
i 9. Brothers In A(ms Road To HlH 30 ..Ubisoft
10..Area 51 !\mdway

fonte: Lojas Americanas

esta marca em longos
sete anos de vida. vale
ressaltar que 0 PS2 é o
conscle que conta com
a maior quantidade de
jogos do mundo.
Somados 0s jogaos de
PS1, que ele roda, sao
mais de 5 mil titulos
diferentes para os
gamemaniacos.

MEMORY CARD
VOLANTES
CONTROLES

HD P/-}0GOS
CONSOLES:
PS2/PSP/X-BOX

INFORMATICA:

ASSISTENCIA TECNICA ;

TODA LINHA DE MICROS E ACESSORIOS
FACA SUA CONFIGURACAO

ENTREGA EM 48 HS / 1 ANO DE GARANTIA

_—‘ visa REDE
VISA 3 _ SHOP

Matriz: Av. Paulista, 1159
3° andar - Cj 313

Filial: Av. Paulista, 1098
loja 41-B
(11 3541-3914 / (11) 3266-1819
(1113285-6893




" Jogos do PS3

Conheca os games da proxima geracio que b
acabaram de entrar no forno das produtoras PijECt Delta

uita acdo e histdria mirabolante. Em
Project Delta, vocé T controlar soldados
humanos numa guerra contra os Cryzen, uma
raca de alienigenas. Apés vencer o exército
inimigo, uma segunda raca chamada Dorians
surdi@, acabando com suas tropas e levando
0s sobreviventes ac planeta deles.

Na historia, o seu grupo foge e descobre
que o lugar & a Terra do futuro. Para reverter a
situacao, vocé deverd viajar no tempo e alterar
0 passado para evitar este destino sombrio. O
jogo promete cendrios detalhados, muitos
inimigos simultaneos, missoes estratég_i_cas e
dezenas de veiculos e armas futuristas (veja
as primeiras imagens abaixo).
Produtora: Playlogic - Tipo: acao

i Alan Wake

s criadores da série Max Payne ja estao
l trabalhando em um novo game para o
PlayStation 3. Alan Wake serd uma mistura
de acio policial, suspense e terror. Vocé val
controlar um agente chamado Alan e
investigam um incidente que vai muito
além da compreensao humana. Os
detalhes da historia ainda sao guardados a
sete chaves, mas alguns detalhes
Importantes ja estdo rolando por af.

O protagonista I explorar cenarios

gigantes, como os do GTA, mas com alto as suas acoes, o que significa que, se a Lancamento: 2006
grau de realismo. A aventura vai rolar em promessa for cumprida, o jogo nunca serd g N— il
dias com duracdo real e o horrio local mesmo para dois jogadores diferentes.

afetad o ambiente. Além disso, novos Produtora: Remedy Entertainment

persenagens e situacoes surgirdo conforme TIpo: acao - Lan¢amento: 2006

‘---------_------_--_------

Fight Night
Round 3

ﬂ terceira edicac de Fight Night vai invadir
0 PS3. Além de escolher hoxeadores
atuais e classicos para lutar por dezenas de
rounds até se tormar o drande campeéo, o

novo game vai impressionar principalmente rostos irdo reagir aos dolpes. E como manda
no realismo. a tradicdo, fight Night Round 3 promete bem
Bochechas tremendo, olhos esticando e mais golpes do que o segundo jogo.

dentes rangendo sdo algumas das Produtora: Electronic Arts - TIpo: esporte

EXPressoes presentes Nos personagens, cujos Lancamento: 2006

O tiroteio vai rolar no gelado planeta
Dar Secto r Plutao. sezinho, o heroi ter de enfrentar

inimigos de todos os tipos usando

n produtora de Unreal esia desenvolvendo engenhocas e seu poder da mente. A

um jogo de tiro pare o PS3. Em Dark Sector, armadura, por exemplo, dara a Hayden o
0 protagonista é um sofdado chamado Hayden QDder da invisibilidade e mudara de forma
que conta com armas futuristas, uma poderosa conforme o desenvolvimento do Jogador.
armadura e telecinésia, a habilidade de mover Produtora: Digital Extremes - Tipo: acao
objelos com a forca do pensamento. Léng.amento: 2006
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RESIDENT EVIL 3 E 4
NAS TELONAS

TAIKO DRUM MASTER 2

Embalada pelo sucesso do primeiro
_ game, que inclui um controle em forma de
bateria, a Namco ja anunciou o lancamento
do segundo Taiko Drum Master (confira o
teste do tambor na pagina 76). Além de
contar com uma série de minigames

RANKING DA IDF2

Confira as listas dos dez primeiros

gamemaniacos nos ranking da IDF2 (Intemational
Digital Football Federation) em pontos e
aproveitamento, respectivamente. Para saber mais
sobre essa federagio com os melhores do Winning
Eleven, acesse o site: www.digitalstadium.com.br.
POSICA0....J0gadO...............cecrrerrcnend Pontos
It Sidney Paulo Abbud....... ....995

inéditos, o novo titulo promete um pacote P23 L e Guilherme Larsson .... 626 |
com 40 novas musicas, incluindo cangoes 3 ..Rodrigo Prres ... 545
atuais, classicas e, como no game atual, P | Leandro Pigatfi.. 438
trilhas de sucesso de jogos e desenhos i Fabio Moura....... w328
animados japoneses. 6 wcc.c.......JOSE Domingos Filno. 23
s Anderscn Faustino .... 215
RED AC AO ONLINE Luiz Gustavo Pacces ...269
|4 esla na internet o Thiago Cavalcanti.........umvveeveeroeessnee 235

; ... Edivalde Cardoso .
Posigao... Jogador....

blog da redacao da”
Dicas & Truques. No
site, vocé confere os
detalhes do que esti
rolando no momento,
flagra desabafos
sinistros e ainda pode
comentar deixando seu
texto registrado. Basta entrar no endereco
www.gameblog.com.br. A redacdo avisa: o
humor de cada membro da equipe é
variavel e extremamente imprevisivel.

da Austrllia e conta novamente com
wovich, a Alice dos dois filmes anteriores.
& 0 mesmo (Paul W. S. Anderson) e o
= =streia em 2006. O quarto filme também
= " confirmado e deve estrear meses depois.

ATARI SEM PRESIDENTE

_zmes Caparro, presidente e chefe de
Des da gigante Atari, ndo é mais o
20 da companhia. Até a nomeacio de um
110, 0 executivo e chefe de criacao

= 70 Bonnel esta segurando a bronca.

© 0~ U W N
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Garantimos o Melhor Preco !

O EM ATE

& Mazior e Melhor Loja do Brasil

Video Games - Jogos - Acessorios
Assisténcia Técnica Especializada :

Atendimento de Seg. 4 Sex. 9 Hs. 3s 19 Hs. / Sdbado 9 Hs s 18 Hs.

Visite Nosso Site om b
AIMES '"wwdiskgames-Com-or
TeleVendas

(19) 3242-0541

Desde 1992

Av. Alberto Sarmento, 725
- CEP 13070-711 Campinas / SP

Lancamento

PSP Sony



SHOPPINGSTATION :

Videogames e acessorios mais baratos...

ique por dentro das melhores ofertas
para vocé comprar um PS2 ou PStwo,
controles Dual Shock 2, Memory
Cards e ate o portalil PSP. Os aparelhos sao
todas ariginais da Sony. A pesquisa de
preco rolou no dia 14 de junho, com o
dolar comercial valendo cerca de R$ 2.45.
Como a cotacao pode variar, vale a pena
pechinchar nas lojas para encontrar ofertas
mais baixas ou facilidades no pagamento.

Sobre os produtos pesquisados: o PStwo
& o PlayStation 2 Slim, o modelo compacto
que atualmente esta sendo fabricado pela
Sony {modelo SCPH 70001 ou superior). O
PS2 é o Playstation 2 quadradao, que saiu de
linha no final do ano passado (modelo SCPH
50011 ou inferior). Figue esperto, pais a
maior parte dos PS2 antigos listados abaixo é
recondicionada. O PSP & vendido sempre no
pacote Value (versao americana), que inclui

acessorios como bolsa protetora, fone de
ouvido e Memory Stick Duo de 32 MB.
Alguns desses pacotes contam também com
o filme em UMD Homem-Aranha 2, mas
estes Kits sao limitados e devemn se esgotar
logo. Todos 0s precos sao mostrados em
moeda nacional (R$).

Para os lojistas: se a sua loja ndo estd
nesta lista, entre em contato com a
redacao pelo telefone (0xx11) 3038-5086.

ol Tccione ... PSIWO . PS2 ...Dual Shock 2. Memory Card ......PSP
Aline Games (Dxx17) 3228-2600 SH ) B0 (01100) SNENERATER 65,00...... A

Alpha Games .. ADo31) 3274-2988...... e S75000SE R *929,00 ..80,00 ........80,00.“.J.OZ'Q.OO
Al Gl RIS S (0xc11) 6852-2881 ... *890,00 Pr SN s el d ool 89,00 e 9,00.....1.290,00
Brasil Games .......ccccoooen (0xx11) 4990-2284 ..o 75000...........cccoonis RS0 e o 2.1 () ) ....80,00.....1.400,00
Butica Games ..................... (0xx11) 6244-5392 ..o 750,00 ....¥950,00 ....950,00
CasadoGame.................... (0xx19) 3524-4741...............*1.200,00 ..o *1.350,00 !

(] Games......... e OO A5 0759 (17 I I SR O ) (1) N S5 (05 i e 75,00....1.100,00
Dragoon Games............... {0xd)BBa6:4375,. .8 - ERONIN0, e 90,00 .85,00 .....1.199,00
Eleto | S S (0x¢11) 3362-2306.. oo +...1.070,00
Fratello Games ..o................ (0xx11) 3361-2783...c.eeeoce. ....1.260,00
Gaine-@Ver s (011) 3992-2350.. oo 1.280,00
GameOne... {0xx19) 32366059 ...1340,00
Games Brasil ..........ccco........ (0xx11) 6635-1496 1.049,00
5 G s e (i 028010 RS SRS =0 ()0 AU e s I L))/ IR e (D 5
NV ES G ETRES = SIS ts (0xx17) 3698-5598 .....oooveeene 990,00
Nikas Games............c........ (Oxx11) 3976-9625 , L e L T e e T

Planel Games..... AOxx11) 6987-2641 ... *895,00 SRS B ) () S e ....1.150,00
Play Off Games ... (0xx11) 5585-0566. ‘99900‘99900 1.300,00
PodinmiGames. . (0l 32770051 Lo - 2080100 5 1.220,00
PO AR S o (0xx19) 3232-5488 . .. ..o 899,00, e 1.480,00
Point Games (SP)..............(0xx11) 3721-4045 . _..............800,00. . oo 1.300,00
Porao Games.. {0xx15) 3285-2525 ... 2E1099.00 IO 01 [ (VRS B ...1199,00

i e et (Oxx11) 6192-9624 .................. 49005 2 EAA0) () () R ....1.390,00
Ricky Brinquedos ................ (Oxx11) 5687-4471 ................*1.200,00..................... 5 010): (17w e S =
Rock Laser Games............. (0xx17} 6631-9979....................."950,00 ....1.100,00
SS GIe S (0xx¢11) 3328-6804 .................. T 0 ) 1 T (1 310 ) SN e (1)1 () RSO S o ] ) N 1.180,00
“Thunder Games. A00e11) 66414303 ..............*1.200,00
S Gamest S Emae s, (0xx11) 6791-3000..........oe.... *1.000,00 ....1.200,00
TOREA ST et SR (0xx19) 3272-4943 ... 950,00
e et Gar e e ((odflEA 6746 5N St B 0D R e e = [0S DI e R O D0 e e s lon 1.900,00
VWNIGames: o (0xx11) 294-0222....coeoe 20 S A (] (1 (0) NS e )
Wave Games... (Dxm) S5A1E80661 = 5 DO DR = 00D DO S [ D D) S e R0 51y

. World Games {Oxx]S) LRI e FOOIT B = e D 1] O D e e e 1) **799,00
[T g e (0xx11) 3825-7600.......oeceeee. L5 1) R s ....1.499,00
SO PlayStation ..................... (0x¢31) 3201-1845........oe.e.eo.930,00 ... ¥930,00 ;
RIS o (0xx11) 3362-8986. . ...ocooo...... & 6577 (1) () RO (1) (1)) SRS S Sy (1)1 ,00.....1.100,00
V12 Games ... (0xx11) 47873332 o SIHNEHAIOE e HL 090 0SSR 8 I .9,00....1.399,00
X-treme Games (0x%41) 3232-0605....ooooeeee AL 120I00 R e 100,00....1.500,00

Fonte: As proprias lojas * Console modificado * PSP japonés
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Comece a poupar 0s

centavos para 2006: Solid Snake ja tem
presenca garantida no PlayStation 3

sse Hideo Kojima gosta mesmo de

aprontar.com seus'fas. Nao faz muito

tempo; o produtor anunciou que Metal

- ‘Gear Solid 3: Snake Eater seria seu Gltimo

trabalho como diretor da série e que passaria a
cadeira de criac@o para sua equipe, noticia que
gerou inseguranga aos fas quanto ao futuro do
titulo. Felizmente, Hideo desistiu dessa idéia
absurda na E3 2005 e surpreendeu ao anunciar a
criagao da Kojima Productions, uma nova diviséo
da Konami sob sua diregdo com um Unico objetivo:
dedicar-se a série Metal Gear e a outros projetos
de Kojima, como Zone of the Enders & Botkal.

E para provar que sua eguipe ja esta com
tudo, Hideo anunciou Metal Gear Solid 4 para o
PS3, o proximo console da Sony. O antncio,
envolto em mistério, n4o incluiu fotos ou defalhes
sobre o préximo joge. Tudo o que se viu foi um
trailer hilario que, apesar de ainda usar a
tecnologia do PS2, ja deu pistas sobre o novo
projeto e confirmou o fundamental: Kojima continua
na cadeira do diretor. Juntando estas migalhas
com o gue se vé na ilustracéo de divulgacao do
game, pode-se fer uma idéia do que sera a hase
da frama de MGS4. Mas lembre-se: com Kojima
nada é previsivel.

A primeira certeza quanto a Metal Gear Solid 4
& que sua histéria sera uma continuagédo de
MGS2: Sons of Liberty, o que significa a volta de
Solid Snake ao papel principal. N&o confunda os
herdis. Vale lembrar que o protagonista de MGS3:

DiCAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

Snake Eater foi Big Boss,
também conhecido como

Raiden e Solid Snake finalmente q#
tomam conhecimento das manipulagdes de

um grupo bilionario chamado Patriots, cujos
tentaculos controlam pecas fundamentais do
cenario politico e industrial mundial, sem falar que
sdo sempre eles que estdo por tras dos projetos
Metal Gear. Com estas informagfes em mente,
Solid Snake consegue uma lista com os nomes de
todos os membros do Patriots, porém Otacon
descobre que os nomes sao fodos de pessoas
mortas ha muitos anos. Nao foi revelado qual pista
Snake descobriu ou quais meios usara para
encontrar os membros do Patriots, mais uma coisa
é certa: em MGS4, o espido ira cagar o grupo. E
Raiden, ja confirmado no novo game,
provavelmente ird ajuda-lo. Outro grande indicio de
que Snake agora atuara em dupla é a promessa
feita no fim de MGS2, na qual ambos se
comprometem a salvar o filho de Olga Gurlukovich,
que esta em poder dos Patriots. O bebé foi

Naked Snake, o lendario
soldado cujas células foram P
usadas na criagdo de Solid. !
Metal Gear Solid 4 vai
CcOmegar poucos anos | ;
apos o fim de MGS2ea
derrota definitiva de
Solidus, outro clone - - ]
gerado a partir do ’S :
DNA de Big Boss. -
No fim da missao, ‘:;!3"‘:‘ .:’
o
s
e

sequestrado pelo 1 S & /
grupo secreto para obrigara - “1.
agente russa a obedecé-los em suas agdes
na crise de Big Shell, em MGS2.

Um bom ponto de partida para Snake e Raiden
sera encontrar Revolver Ocelot, o Unico agente
conhecido dos Patriots. Uma boa razdo para.que o

“primeiro inimigo do jogo seja Ocelot é o fato de

que ndo s6 o vildo sobreviveu ao final de Metal
Gear Solid 2, mas tambem por que sua mente esta
em crise em razéo da influéncia genética de Liquid
Snake, o que pode facilitar a sua localizagéo. De
qualquer forma, ndo importa os meios que Ko]ima'
use para conectar as duas histérias, pode se
preparar, pois é certo que Metal Gear Solid 4 vira
recheado de surpresas e revelagbes impertantes.



Ly

== das pistas mais chocantes do trailer
gz G54 foi a mensagem "No Place to
Hide™ (sem lugar para se esconder). De
mmediato, todos imaginaram que a série
perderia seus elementos de espionagem e
partiria para uma linha com mais agdo.’

PErsonagens
Analisando a arte oficial
de MGS4, revelamos os
segredos da proxima
missao de Solid Snake

Aperfurago de bala no centro da testa ndo deixa
dividas de que se trata de Vamp, um dos
membros do Dead Cell (grupo secreto do govemno
dos EUA formado apenas por agentes

paranormais), O vildo aparentemente havia

morrido em MGS2, porém sua genética superior I
de vampiro provavelmente o manteve vivo e

pronto para a vinganga em MGS4.

MERYL SILVERBURG

Quem jogou Metal Gear Sofid vai se lembrar de
Meryl. sobrinha do coronel Campbell, salva por
Snake na ilha de Shadow Moses, quando ela foi i
capturada por Liguid Snake. No final secreto do
game, Meryl escapa com o espido disposta a
comegar uma nova vida. E possivel que ela tenha
entrado para o Philanthropy para ajudar Snake e
Otacon em suas missdes.

'.\Q pojeto Metal Gear.

Kojima, porém, ja descartou a idéia e diz
gue "ndo ter lugares para se esconder
néo significa que voeé ndo precise se
manter oculto”. Com isso ja da para
esperar por um ambiente de jogo fora de
florestas ou bases militares, em lugares

RICH (OTACON)
O cientista cooperou no desenvolvimento do
| projeto Metal Gear Rex. Com seus atos pesando
‘ em sua consciéncia, o vildo aliou-se a Solid
‘ Snake para impedir a criagéo de outros modelos

de Metal Gear e servira como suporte de
\ inteligéncia para o espigo em MGS4.

Ocelot ganhou mais importancia na frama apés a
revelacdo em MGS3 de que ele é filho de The
Boss e The Sorrow. Ainda bebé, o vilao foi
sequiestrado pelos Patricts e criado para servi-los
cegamente. Ocelot pode trazer de volta Liquid
Snake, ja que ambos dividem o mesmo carpo e
mente gragas ao brago implantado de Liquid no
corpo do pistoleiro,

e
Apés destruir Liquid Snake no primeiro Mefal
Gear Soiid, Solid decidiu no trabalhar mais com
agéncias governamentais para evitar
manipulagBes de qualquer nivel. Agora, confiando
apenas em si mesmo e em Otacon, Snake criou o
Philantropy, uma agéncia no-governamental

dedicada a cacar os Patriots e erradicar os tragos

|

ii

H

nos quais vocé tenha de compensar a

falta de esconderijos com disfarces ou
camuflagens especiais, como a Stealth. :
Seja I4 qual for a surpresa, Hideo Kojima

ja declarou que MGS4 trara a missao de

infiltracdo mais dificil da histéria da série.

om0

E uma das duas figuras no identificadas na
ilustragao. A fisionomia lembra muito a da doutora
Naomi Hunter, a agente que traiu Solid Snake i
em Metal Gear Solid para vingar seu irméo,
o ninja Grey Fox,

N&o se sabe se Raiden sera controlavel ou fara
uma ponta especial em MGS4. Na ilustragéo ele
aparece carregando um bebé, que pode muito |
bem se-tratar do seu proprio filho, ja que o herdi &)
descobriu no final de MGS2 que sua namorada |
{| estava gravida, ou seria o filho de Olga '

| Gurlukovich, que Raiden.e Snake prometeram
' bsgatar das maos dos Patriots.

g

e

BIG BOSS
Esta figura cadavérica parece ser Big Boss, mas
néo ha confirmago. Se for o case, seu ‘novo”

'\ |
|
|
visual pode ser em fungio da idade - ja qus o ’

soldado Iutou na Guerra Fria e deve ter cerca de
Il 75 anos - somada a deficiéncia gerada por
ferimentos gravissimos em seu confronto contra
Solid Snake no game langado para MSX, evento
no qual o vildo havia sido morto, alias.

|
i

J

b
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Metal Gear Solid 3-

Novo sistema de camera, batalhas online de tirar o

folégo e muito mais caca a0s macacos sao , Eh‘:izﬁfn:s::ﬂ:
aldumas das novidades da expansao de MGS3 Snake veste a camisa

dos EUA e tera até uma
camuflagem patriotica.

omo ja ocorreu com Metal Gear Solid 2,
. MGS 3: Snake Eafer ganhara uma
~ versAo expandida, sob o titulo
Subsistence, que ira incorporar um belo
pacote de novidades a versao original. Uma das
alteracdes mais importantes sera o acréscimo de
um sistema de camera opeional no qual Snake
podera andar, mirar e mover a camera a0 mesmo
tempo, no estilo do concorrente Splinter Cefl.
Combates multiplayer também estao
garantidos, tanto enline quanto offline. Os modos
séo Team Battle e Snake vs Enemy. A primeira
0p¢ao é mais comum; e coloca dois grupos de
soldados em combate. Ja o modo Snake vs Enemy.
fara os jogadores sentirem na pele como & dificil

Na nova opgao Theater serd possivel assistir a todas
as animagoes do game na hora em que vaoce quiser

enfrentar um "certo espido” muito bem treinado.
Neste modo, valem as técnicas normais, como o
uso de caixas para se disfarcar e ruidos para
distrair os soldados, que serdo forgados a checar
as ‘iscas” de Snake.

Ouiro bonus do pacate sao dois games
classicos completos para os fis que ndo conhecem
as origens da série. S3o as duas primeiras versdes
de Metal Gearlangadas para MSX: Metal Gear &
Metal Gear 2: Solid Snake. Para completar,
Subsistenice trara uma opcéo Theater para assistir
a todas as animagdes do game, fases inéditas para
cacar 0s macacos de Monkey Escape, novas
camuflagens, mais segredos e até novas cenas
para o modo original de jogo.

No multiplayer Snake vs Enemy, o herdi devera
passar despercebido por oponentes humanos

@:‘J‘ DIcAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION




FHEI!IEI.I] ESPECIFAL

Metal Gear

Esiratégia e espionagem portatil no titulo
mais inovador da série Metal Gear

s inovagdes de Metal Gear Acid, titulo i que mesclam estratégia
eriado exclusivamente para o portatil i com espionagem,
PSP, foram muito bem aceitas pela i As fases continuarao divididas
comunidade de fis de Solid Snake e ja. i em {urnos, como nos RPGs
=8 continuagdo garantida. A idéia que fez o titulo i estralégicos, exigindo que o
50 onginal sera mantida e o jogador devera i jogador calcule bam cada
Zonlrolar 0 espide em desafios i movimento antes de executa:lo. Da

mesmalforma que no game atual,

i cada uma das agdes do espido,
como movimentagéo, escolha de
armas e taticas de ataque, sdo
determinadas por meio de cartas.
Novidades, mesmo, Metal Gear
Acid 2 tem policas, a maior parte
no visual. Os graficos serdo mais

_ refinados e caprichados, e os
efeitos especiais devem incluir

= do Aclp o T T explosbes mais detalhadas e
acdo de Acid 2 pode nao ser tao intensa quanto e R
l ma série MGS, mas também tem cenas explosivas i a@nimagoes mais proximas as das

versoes do PS2.

..‘;_.,,-"_ il
|HIT+(high po!

TEL: (11) 4617-4191 gu (11) 9667 -7705
SITE: WWW.DATELMAXMEMDRY.L‘.‘DM * E-MAIL; DATELMAXMEMORY@YAHOO.COM.BR




Distribuidora: Konami Produtora: Konami Tipo: Espi

«% por Humberto Martinez

LWinning
Eleven 3

Confirmada para o PS2, a nova edicao
do melhor futebol promete modo
online e ainda mais realismo

Mais novidades
Como ja tem acontecido nas
Ultimas versdes, a Konami continua na briga por
mais licengas oficiais de jogadores e clubes,
privilégio dominado pela série FIFA Soccer. Porém,
ndo imporia guantos novos nomes sejam
licenciados para o game, o destaque ja esta
reservado para a selegdo japonesa, que terd um
modo exclusivo para recriar a gloriosa (ao
menos para os japoneses) conquista da vaga *
para a Copa do Mundo de 20086. Vale lembrar o
Japédo so participou da copa anterior porque foi
sede do evento.

Qutras migalhas de informagtes vazadas da
Konami revelam que havera um novo sistema de
perfil, com dados sobre a evolugdo do jogador como
nimero de vitbrias e estatisticas das partidas. Alem
disso, o comentarista Jon Kabira ganhara um
parceiro para comentar as partidas: o famoso
Tsuyoshi Kitazawa que, para variar, & um ilustre
desconhecido por aqui. E'se vocé é fa de carteirinha
de Winning Efeven, prepare-se paraioutra noticia®
arrasadora; a Konami ja confirmou uma versdo do
futebol virtual para o PSP, o que significa partidas.
multiplayer ainda mais viciantes pela,,;ede‘

sem fio do portatil.e
F 3

tualmente, a nova onda no mundo dos : ‘£
games sdo as continuagdes de titulos
famosos para a proxima geragao, deixando
| claro que as produtoras ja estao
| ahandonando o PS2 para se dedicar ao futuro
| PlayStation 3. Para o Winning Eleven, felizmente,
It esta hora ainda n&o chegou. @ melhor simulador de
| futebol dos consoles vai ganhar nova vers&o ainda ;
este ano e, 0 melhor de fudo, ela saira para o PS2. :
E para garantir o compromisso, a Konami j& definiu
até a data na qual Winning Efeven 9 chegara as
Icjas japonesas: o dia é 4 de agosto.

Entre as promessas para 0 novo game, esté -
uma engine grafica totalmente reformulada, com
jogadores ainda mais realistas néo so no visual, mas
também na movimentagdo, que fara com que 0s
afletas tenham mais "gingado”. Ainda n&o ha muitas
informagBes sobre as melharias na jogabilidade, mas
ja se sabe que os jogadores demonstrardo sinais de
cansago com odecorerna partida € também serdo
afetados pelas condicdes climéticas da partida, o
que mudard o desempenho do timetem tempo real.
Outra novidade importante é que WES cumprira uma
promessa ha muito adiada para o mercado ocidental,
a competicao online. O modo, j& dispenivel no japao,
tem fudo para ser o grande trgnfo do game.

[ .

0 modo online, agora disponivel para todo o mundo,
esta sendo ofimizado para eliminar as travadas (lag)

N B N W~

&0 CRAQUES EM CAMPO

Console: PS2

.

3 NOVAS POSICOES - -

A tatica em WEY ficara ainda mais.
parecida com a do futebol real com a
adicdo de duas novas posigoes: Wing

~ back (iateral defensivo, como Cafu, que

pode avangar em alguns momentos) e A
Second Top (posicdo equivalente a do *

centroavante, ignorada no game até hoje). -

4

Tradicionalmente em Winning Eleven, os
jogadores que sedestacam nas partidas
sdo sempre os atacantes de grande .
habilidade e fama. Isso porgue eles
geralmente tém otima distribuicao de
pontos em seus atributos e se movem
bem em campo. Em Winning Eleven 9,
porém, haverd um ajuste na inteligéncia
artificial para corrigir este favorecimento,
0 que possibilitard aos outros cragues se
moverem bem em alguns momentos,
permitindo que eles tenham maior
participacdo nos lances. A mudanga
afetara principalmente os jogadores de
meio-de-campo, que nao ficaréo mais
escondidos atras dos atacantes e atuarao
com maior freqiiéncia.




= A GLORIA JAPONESA

O Brasil pode até ser considerado “o pais
do futebol”, gracas a enorme quantidade
de craques criados por aqui, mas os
japoneses nio ficam atrés de nés quando
© assunto é amor ao esporte. A maior
prova disso € o orgulho nacional em vista
da classificagdo da seleiio japonesa para
a Copa do Mundo de 2006. O feito, inédito
na histria do pais, serd homenageado
em Winning Efeven 9 com o modo de jogo
Japan for the World Cup, no qual o
jogador sera desafiado a controlar a £r: : c g s I

selecio do Japdo, sob a dirego do - : ;

técnico brasileiro Zico, para enfrentar 4 kS
= fimes mais fortes e lutar pela vaga na % - = o

Copa. Uma possibilidade ainda nao e i

confirmada para este modo de jogo é uma S S ¥,

extensdo na qual o objetivo seria ir além
da conquista da vaga e conduzir os
japoneses até a vitoria da Copa, na
Alemanha. Sonhar, afinal, ndo custa nada.

T sk ,ma& *

1
Valem as novas regras da FIFA: impedimento, s6 se
0 jogador tocar na bola. Carrinho € vermelho na hora-

Apés a decepgio de termos sido privados partidas em rede, com total corregio dos

.

- de um modo de jogo online em Winning lags (travadas de conex&o) que .

Eleven 8: International, que s6 ofereceu atormentaram os japoneses durante as

esta opgao para 0s japoneses na partidas, além da inédita possibilidade de

expansao WES: Liveware Evolution, os usar os times da Master League em suas X ¥
jogadores deste lado do mundo poderio disputas. Esta segunda novidade, alias, , ™
finalmente disputar partidas online em possibilitara ao jogador criar um

Winning Eleven 9. Em compensagao, toda verdadeiro time dos sonhos, treinando

s essa galera excluida agora podera curtir seus proprios craques para competir nos

uma verséo mais bem desenvolvida das torneios, agora realmente internacionais.

3 MUDANCAS NO CLIMA

A ambientagéo climatica de Winning
Eleven 9 sera muito mais intensa do que
as simples variagdes "dia, noite e chuva"
do game atual. Em WE9, sera possivel
jogar em situagdes bem menos
favoraveis, como fortes nevascas, por
exemplo, que acumulam montes de gelo
nos cantos do campo. Ha ainda a
promessa de que as mudangas climaticas
poderéo ser vistas no préprio céu, que
mudara de cor anunciando chuva ou
nevasca. O clima também afetara o
comportamento e desempenho dos -
jogadores, tornando os atletas mai§-
lentos e pesados quando a grama estiver
encharcada ou atolada de neve. A Konami
promete que sera possivel ver até o
"vapor" da respiragéo dos jogadores em
abientes mais gelados. Se este campo for
realmente bem explorado, o realismo
visual do game ficara ainda mais absurdo.




Finalmente um game de luta com liberdade de acao
e pancadaria frenética dignas dos herois da Marvel

batalhas sdo os cendrios abertos e a
possibilidade de interagir com os elementos a
sua volta. Além de poder destruir paredes com
os golpes mais poderosos, o jodador também
pode coletar objetos como barris explosivos e
até carros para usar como armas de arremesso,
desde que, € daro, o seu nivel de poder do
personagem o permita. A interacdo com os

s¢ de olharem para os tracos realistas de cenarios também tem relacao com os tipos de
herois como Wolverine, Homem-Aranha, : poderes dos lutadores, permitindo gue o
Elekira e Homem de Ferro, Isso sem contar os  :  Homem-Aranha ande pelas paredes, o
imperfeitos, vildes criados para desafiar a elite | Homem de Ferro voe e cada personagem use
da Marvel. O gue mais impressiona nas i suas habilidades de forma tao préxima a dos

i quadrinhos quanto possivel.

laramente inspirado no estilo do

fantastico Def fam: Fight for New

York, 0 segundo game de luta dos

rappers gringos, Rise of the
Imperfects trard versoes modeladas em 3D
dos maiores personagens dos quadrinhos
Marvel para combates livres em arenas.

O resultado ficou 6timo. Os fas vao babar

A PENA?

Ser possivel usar e
abusar dos poderes
dos lutadores para
destruir cendrios e
arrebentar tudo e
1odos nas batalhas

56 o visual em 3D dos herdis da Marvel ja deve ser
suficiente para levar os fas de quadrinhos a loucura

T T i
TR

| Além de inferior n I
| lutas mais simples e cendrios sem inferatividade |
P — "
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PARA PLAYSTATION




istura de acdo ininterrupta com
elementos dinamicos de RPG, Rise
of Apocalypse sei@ ainda maior e
mutto mais desafiante do que o
s=u antecessor. Novas localizacoes famosas

Diszribuidora: Acll-viéién I’fodt'r-lora: Ravén Soﬁ Site: www.activision.com T[po: RPG i’revisiu Oufuhro de 2005 Console: FS2 :

LEQE

Genosha, a Terra Selvagem e até a origem

ancestral de Apocalypse, o Egito. Serdo mais
de cem inimigos diferentes para vocé espancar
€ angariar experiéncia para fortalecer seus
personagens e ganhar poderes arrasadores.

s [i- Xavier e Magneto juntam
forcas para sobreviver ao
destruidor Apocalypse

com até quatro
personagens sozinho
(controlando apenas
um deles) ou em
modo cooperativo,

{ POR QLE UALE |
HFENR? |

endarios, hergis,
vildes e diversos
outros elementos

O grande trunfo de X-Men Legends 1], figis aos quadrinhos
porém, se’ a nova trama, que trad um evento
raro até mesmo nos guadrinhos: uma alianca
entre a Irmandade de Mutantes de Magneto
com 0s X-Men de Charles Xavier. Mesmo com
ideais conflitantes, os dois grupos mutantes
teréo de se unir para enfrentar uma ameaca
maior: a volta de Apocalypse, um dos mais
poderosos mutantes da Terra, cuja filosofia
prega a extingdo dos humanos e a
sobrevivéncia apenas dos mutantes mais
fortes, Além de poder montar equipes ha
muito sonhadas, colocando personagens

tanto online quanto
com um multi-tap.

i como Wolverine e Magneto lado-a-lado, vocé N [———
e 4 i i 9 | poded recrutar herdis de outros grupos, como T ot I nbinaga
| Os personagens s enos e podem até parecer | | : Pl Atéq s0as podem jogar, e as combinagdes
| engragadinhos, mas seus poderes impaem respeito : Destrutor, Emma Frost, Forge e até Heather : {| de mutantes disponiveis vio fazer os fis babarem |
ESSS =memeswend | Hudson, da extinta Tropa Alfa. Ha como Jogar | e e AT TG

Sua diversao 2

il
comeca aqui! Crote
. rediari
. S Agora voes pode paarel;laro f

€M até 24 varps “——
foda Tacilidade. .

{Apenag Pessoalmente)

— -
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(11) 5585-0566 / 5581-5592 « www.playoffgames.com.br
Rua Sao Sebastiao, 56 - loja 15 ao lado do Metro Satde
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Horario de funcionamento:
Segunda - sexta: 8h30 as 20hoo
Sabado: 9hoo as 19H30

Entregamos na grande S. Paulo (Motoboy) e em todo o Brasil [Via Sedex)



Distribuidora: Ubisoft Produtora: Black Ops Site: www.andlstreetballsame.com Tipo: Esporte Previsdo: Ouiubro Console: PS2

Os feras do basquete de
rua vao humilhar os 1
adversarios no PS2

ND 1 & uma espécie de liga de
hasguete de rua dos EUA, cujos
competidores viajam pelo pais
desafiando os melhores craques de
cada regido. As parlidas ndo tém regras. O que
vale ¢ a alopracao, ja que todos os jogadores . J
530 malandros ao extremo ¢ arrepiam com - | Algusm precisa avisar a estes caras que a gravidade
dribles fan@sticos e inexplicavers. ! | n@o pode ser ignorada assim, sem mais nem menos
O game, um possivel concorrente de séries | M g
como NBA Street e Ballers, trard astros da AND 1, :
como Helicopter e The Professor, para
arrebentar com seus truques famosos em
partidas rApidas e empolgantes. Muito mais do
gue a vitoria, seu objetivo no game € a
humilhacao total, ou seja, abusar de dribles e
provocacdes para levar a torcida a loucura. Os
movimentos especiais, insanos, enchem uma
barra que pode até fazer com gue o adversario
desista da partida. Para dar ainda mais clima,
em vez de juiz, hd um narrador com microfpne,
que fica na quadra agitando a galera sob uma
st trilha sonora chela do mais puro hip-hop.

pessaavne

| Se jd ndo baslasse
reunir bom desafio e
Ofimos controles, 0
game lambém traj
videos insanos com

\ed X
Distribuidora: Majesco Produtora: Papaya Studios Site: www.majesco.com Tipo: Acido Previsao: 2¢ semestre de 2005 Console: P52

O mais violento e inesquecivel personagem de Robert DeNiro
vai levar seu carisma para um game de acao no estilo GTA

aseado no classico Taxi Driver, . segue alinha do filme e o coloca no ! pisar fundo nas ruas. A versio de testes
uma das maiores producdes do i controle de Travis Bickle, personagem de demonstrada na E3 2005 tinha um visual
cinema americano, fruto da | DeNiro. Sua missao & vasculhar Nova York ! razodvel, mas mostrou um controle muito
parceira entre o ator Robert | em busca de pistas que o levern ao ruim, principalmente no sistema de mira,
DeNiro e o diretor Marlin Scorsese, © game i assassino de sua namorada. Como na série sensivel e dificil de focalizar. Como o game
! GTA ojogador tem liberdade para andar ! estava em sua fase inicial de producdo, o
pela cidade e, além do dassico tAxi do | jelto & torcer para que estes erros sejam

filme, pode descolar outras carangas para ! consertados até o lancamento.

H PENA?
Perseguicdes muito
oD FSSIE S " SRS | destruidoras com o
| Ou vocé & muito feio ou insignificante, mas o fato : dassico @ “yellow

cab” de Travis Brickle

que os bandidos ndo olham para vocé ao atirar

m DICAS E TRURBUES PARA PLAYSTATION
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”I-)‘ivst‘;i'buidora: Capcom Produtora: SlL-JdiOVB site: www.capcom.com Tipo: A¢ao Previéa“m: Nb@eﬁ{ﬁro de zdn'srcaﬁsole; ps2 i =i

Final Fight-:

Prepare-se para arrebentar o seu controle com a volta
do drande pioneiro dos games de acao com porrada

: m breve, os jogadores nostilgicos i enigmas, e vocé poder abusar de adarroes e
poderao voltar ao violento submundo golpes especiais tipicos de briga de rua para
de Metro City, a classica cidade dos detonar os inimigos, incluindo o uso de tacos
quebra-paus de Final Fight. Sem a ! de beisehol, latas de lixo e outras tranqueiras
i presenca de Cody, Haggar e Guy para defender encontradas nas ruas. Quanto melhor for seu
a justica, vocé ted que descer a paulada com desempenho na rua, mais respeito e grana
Kyle, irmao de Cody. Sua meta, como manda a VOCE vai ganhar, o que poder ser convertido
tradicdo, € simples: andar e bater do comeco na contratacac de aliados para ajudalo na

ao fim. A acao é linear, sem complicacdes ou pancadaria. O visual ndo é dos melhores,
tampouce a animacac dos personagens, mas o

controle & muito bom e o desafio diverte.

e

OR OUE VYA
A PENA?

f avolta da boa e
velha pancadaria,
sem enigmas,
labirintos ou
qualquer coisa que
faca doer a cabeca

| ]
E

Seus inimigos séo cafonas e toscos, mas sempre
¢ tém um faco escondido para arrebentar sua cabega

MR P s RN

Distribuidora: VU Gamers;Pmd'umra: Radical Ent. Site: W;‘ugames.com Tipo: Corrida Previsdo: Setembro de 2005 Console:

Novidades destruidoras e combates hilarios em alta velocidade
marcam a volta do marsupial as pistas de corrida

epois do excelente Crash Team Além da ve{cidade alucinante e armas volante, o outro deve manelar o

Racing (PSOne) e do mediano Crash | espalhadas pela pista, Team Racing traz a i medacanhao para detonar os demals

Nitro Kart (PS2), o marsupial Crash opcao de acoplar seu carro ao de outro corredores. Além disso, em determinados

Bandicoot e sua turma vao detonar i corredor aliado, formando um veiculo mais i modos de jogo, é possivel descer do veiculo
em mais um game de corrida. Desta vez, i potente e muito melhor armado. Nesta i evasculhar os cendrios a pé, em busca de
porém, pede esperar por um jogo inovador. i situagao, enguanto um jogador fica no i itens especials e equipamentos secretos.

POR [LE VALE |
A PEMNA?

Mais velocidade e
olimas inovacoes para
tornar os combates
multiplayer vicianies

lagdo mais harmoniosa entre animais fofinhos?

m DicAS E TRURUES PARA PLAYSTATION




Seswribuidora: Atari Produtora: Shiny Ent. Site: www.atari.com Tipo: Acao Previsio: Novembro de 2005 Console: PS2

Controle o escolhido em the Matrix, lancada também para PS2, Path of

Lo = i~ Neo serd mais compativel com os filmes e ted
sud echa jorna_da pOl' muito mais estilo, com melhor uso dos efeitos
toda a '[[ilogia Matrix i de Bullet Time durante as cenas de acio e

i combates mais cinematogrficos.

heda de controlar personagens QOutra novidade desta versao é que os

secundarios e coadjuvantes. Desta i cenarios serao destrutiveis, possibilitando cenas

vez, vocé poder finalmente sentir o i deimpaclo como o classico tirotelo no sagudo
oostinho dos poderes de Neo, o i do prédio em que Morpheus € aprisionado, no
=colhido, em sua jornada pela Matrix. Path of i primeiro filme. O Unico problema € que, apesar

=0 serd uma aventura baseada na trilogia i dos g@ficos impressionantes e da aventura

—ompleta do filme Matrix, com direito até a ! exlensa, a movimentacao dos personagens é :
ssagens por trechos da serie especial i muilo dpida & as vezes da umas travadas ade para controlar Neo, poders
“mmatrix. Se comparado com a versao Enfer i estranhas, acabando com o cima do game. refazer o5 melhores golpes e movimentos dos filmes |

i

A draca de viver na
Matrix é exalamente |
ter os poderes de
Neo. 56 falla o

| controle melhorar
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Desde 1989

Financiamos em até 18x
6x sem juros no cartédo Visa
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Rua Major Solon, 293 - Cambui - Campinas - SP
Fone: (0xx19) 3232-8900 - email: pointminiaturas@pointminiaturas.com.br
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Distribuldora: Capcom Produtora: Capcom Tipo: Luta Previsdo: Novembro Console: PSP

ue um game de aventura da série
Viewtful Joe cairia como uma luva no
PSP, nao hd divida. Apesar disso, a
versao portitil desta hilaria série serd
focada apenas em batalhas multiplayer
situadas em cendrios fechados. A
disposicao dos combatentes
estardo diversos personagens
conhecidos, como Joe e sua
namorada Silvia, além do
Capitdo Blue, Alastor e diversos
viloes da série. Ha boatos de que

POR QUE UALE
H FENAT

As [utas multiplayer
COIM & Conexao sem
fio do PSP tém tudo
para deixar a galera
folamente viciada

— al/iewFul Joe:
UFK Battie

Depois de arrepiar em producoes repletas de acao, |
Joe vai quebrar tudo em um game de luta destruidor

Monster Hunter
Portable

POR TUE VALE

Multiplayer mais
dinamico e elementos
de RPG melhores
que os do PS2

até Dante, o herdi da saga Devil May Cry, que
participou de Viewtful joe 2, do PS2, possa estar
no jogo. Além de novos dolpes exclusivos, os
lutadores poderdo usar os efeitos caracteristicos
da série, como camera lenta, zoom e agao
acelerada, para deixar as lutas mais insanas.

Fique esperto. Os monstros sdo gigantes ¢
n&o estdao nem um pouco a fim de virar rango

com uma versao lancada para PSZe a
segunda a caminho também para o
console, a série Monster Hunter também ja
foi confirmada para o PSP e vai abusar da
conexdo Wi-Fi do portatil para tomar o -+
principal atrativo do titulo ainda mais
fascinante: as cacadas cooperativas.
Usando a conexao sem fio sera
possivel juntar ate quatro jogadores em um
grupo de caca para se aventurarpor
cenarios gigantescos, que simulam muito
i i bemomeio ambiente selvagem. Ha
i [ temitérios exclusivos para monstros

.

Distribuidora: Sony Produtora: Sony Tipo: Quebra-Cabeca Previsdo: Novembro Console: PSP

herbivoros, outros apenas para camivoros

AS criaturas mais burras
dos games vao voltar
com muito mais desafios

onsiderado um dos maiores cléssicos
do PC e dos consoles, Lemminds
ressurgird no PSP. Para a alegria dos
: fas, muito pouco foi mudado e o
game apresenta o mesmo estilo de jogo,
desafiando o Jogador a conduzir as tropas de
lemmingds em seguranca por cendrios repletos
de armadilhas e obstaculos. O visual, classico,
mantém-se em 2D, com a agdo na horizontal.
Ate as ferramentas de controles sao fiéis ao
maodelo dassico e os tipos de lemmings
também sao os originais: escalador, saltadoer,
construtor, etc. A Unica novidade é uma
ferramenta de edicao que permitid ao jogador
ariar seus proprios cenarios e desafios, que até
| MESMO 0s preguicosos poderdo aproveltar, pois
sem possivel usar a conexdo Wi-Fi do PSP para
baixar cenadrios criados por outros jogadores.

m DicAas & TRURUES PARA PLAYSTATION

sl EmMmings

e até regides perigosas, repletas de
criaturas canibais. Além de caga-los, o
jogador pode optar por capturar racas e
adestra-las para ajudar no confronto contra
monstros mais perigosos.
Console: PSP Produtora: Capcom
Previsao: Sequnda semestre de 2005

POR [UE VAL
A FENRA?

Além dos cendrios
cldssicos para
matar a saudade, as
novas ferramentas
permitirao a criacao
de desafios inéditos

Além de cagar, nas horas vagas vocé deve
escravizar monstrinhos para ajudar em casa

s . ——
Lemmings sdo burros e nem sio bonitinhos, mas
acredite, vocé ndo resistir a tentagéo de salva-los

’.J, =
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ENTENDA PORQUE SOMOS A NUMERO 1
LOJA EM PLAYSTATION:

A melhor e mais completa loja brasileira
especializada em PlayStation.

O site mais completo com informacodes
técnicas, suporte online e a maior
variedade de produtos para PlayStation.

Desbloqueios top de linha originais para
PlayStation 2 e PStwo com até dois anos
de garantia.

Autorizada das marcas: VTEC Thunder,
Matrix Infinity e DMS.

Assisténcia técnica especializada com
- equipamentos digitais para trabalho em
placas SMD (PS2 e PStwo).

CONHEQA
NOSSO SITE Parcelamento em até 16 vezes com
T g— os menores juros. Confiral

(sujeito a analise de crédito)

Enviamos para todo o Brasil.

www.gameone.com.br
sac@gameone.com.br
Av. Bardo de Itapura, 1647
Campinas/SP -(19) 3236-6059



por Humberto Martinez

Killer®

= Harman Smith
Apesar de paraplégico, @
assassino esquizofrénico,
conhecido como Killer 7,
é muito perigoso. Suas
sete personalidades
diferentes alteram sua
forma fisica e lhe dao
caracteristicas de
combate Unicas.

Controle um assassino paraplégico e as sete faces de sua esquizofrenia'é'm
um jogo bizarro e artistico como vocé nunca viu em um videogame

evocé ndo é um jogador com
mente aberta para novos
conceitos e inovagoes
extremas ho seu cardapio de
games, nem tente chegar perto de
Killer 7.0 primeiro choque é o visual,
em estilo cel-shading e com poucas
cores, mas que abusa de tracos
caracteristicos de mangas, 0s
quadrinhos japoneses. Gragas a esse
estilo inovador, os cenarios ganham
uma cara de inacabados, mas ao jogar
vocé tem a sensacdo de que esta
dentro de um quadrinhe em 3D.
Outro enorme diferencial é o
esquema de controle que inutiliza
tanto os direcionais analdgicos
quanto o digital: para se mover, basta
apertar @ e orientar a direcdo com %.
Parece estranho, mas funciona muito
bem e torna a acéo dinamica e agil.
Para aumentar a sensacdo de que
vocé estd participando de um filme
interativo, as opgoes de caminhos sao
indicadas por icones que aparecem

DicAaS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

na tela, e apenas um clique sobre eles

" € necessario. para seguir pelo

caminho escolhido. O Unico recurso
totalmente manual é a mira. Nos
combates, vocé deve abusar de sua
pontaria para destruir as criaturas
utilizando a visao em primeira pessoa,
comum a jogos de tiro. E uma mistura
de elementos inovadores que todo
jogador precisa conhecer.

Assassino de Sete Faces

Se vocé achou a estrutura de jogo
estranha em Killer 7, prepare-se para
mais um choque com a trama do
game. O personagem central é
Harman Smith, um assassino
paraplégico preso a uma cadeira de
rodas. A principio, parece dificil
entender como ele é um dos maiores
assassinos do mundo, mas o fato é
que Harman sofre de uma variedade

unica de esquizofrenia, na qual suas
diferentes personalidades podem
ganhar forma fisica. Smith tem sete
personalidades diferentes ao todg,
todas sanguindrias e psicdticas.

Seu desafio ndo é controlar
Harman, e sim suas sete formas, que
podem ser alternadas em qualquer
momento. Cada uma delas tem
armas, habilidades e caracteristicas
préprias. A misséo deste grupo de
assassinos em um homem so6 é agir
em nome do governo de uma nagao
ficticia, para combater e eliminar
todos 0os membros de uma faccdo
terrorista chamada Heaven’s Smile. E

| _como se nao bastassem os zumbis

criados pelos terroristas, vocé ainda
tera de se comunicar com o
sobrenatural e falar com as almas das
pessoas que matou no passado, para
conseguir ajuda. .

Distribuidora: Capcom Produtera: Capcom Site: www.capcom.com Tipo:

inovador Ponto. Fraco: exc 0s Grafic



As personalidades de Killer 7

* Coyote Smith
2 habilidade é lidar com
ras e abri-las com
gade. Sua mira é precisa e pode
=21 0 poder do sangue para dar um
JSparo critico arrasador.

= Garcian Smith
£ o tipico matador
de aluguel: cheio de
estilo e sempre
amado com um
olhar frio. Carrega
wma maleta e um
revolver de baixo
calibre com
silenciador, Use-o
para recolher as
personalidades
mortas de Harman.

= Dan Smith

Este pistoleiro

tem a habilidade

unica de alterar o fluxe
do tempo e retardé-lo a
seu favor, E uma técnica
muito util em combates
contra varios zumbis.

= Con Smith

E cego e usa uma touca
para cobrir seus olhos
maortos. Ironicamente,
Con é o mais veloz de
todos. Para compensar
sua deficiéncia e
aumentar sua audicéo, o
assassino usa um
aparelho auditivo.

* Kevin Smith

A maior

habilidade deste
personagem é ficar
invisivel. Em vez de
armas de fogo,
esta estranha
personalidade
arremessa

facas com

precisao

anormal.

* Mask De Smith
Disfarcado com uma

mascara tipica de
lutadores de luta livre
mexicana, Mask usa dois
lanca-granadas com os
cancs serrados. Apesar
de poderosas, suas
armas precisam

ser recarregadas

= Kaede Smith

E a tnica manifestacdo
minina entre as

personalidades de

Smith, mas nem por
1550 € a mais delicada.
Jsa uma pistola com
funcao de zoom para
disparos

muito mais

Drecisos.

> HABILITE TUDO

Sim, Killer 76 um game complexo e muito
diferente do padrao. Por isso, confira o tutorial a
Seguir para ndo se perder no jogo & toa:

O que é a Harman's Room?Z °

R: E uma sala especial encontrada em diversos
pontos dos cenarios cujo objetivo é reunir as
ferramentas de sisterna para uso do jogador. Use
2TV destas salas para acessar as opgdes. Os
oifo primeiros canais representam Harman e
suas sete facetas. Ao clicar sobre urma delas,
surgem as opgdes: Select (confirmar escolha),

a cada disparo.

Skill (habilidacles e status) e Ability (técnica especial da
personalidade). O canal B é a Blcodroom., drea na qual
Voo “trata” o sangue coletado nas batalhas e cria

capsulzs. Entre na opgao Skill & use as capsulas para
desenvolver suas habilidades e ganhar novas técnicas.

Como habilitar as personalidades?

R: Na TV da Harman's Room, clique sobre a faceta
indisponivel e escolha Wake Up. A numeragio mostra
quantos inimigos vocé deve matar e quanto sangue
deve ser coletado para habilité-la. Cumpra a meta e
volte & opcdo Wake Up para concluir,

Como ressuscitar uma personalidade?
R: Quando uma de suas facetas for morta,
recolha seus restos com Garcian Smith € leve-a
& Harman's Room. Clique em Ressurrection e
aperte @ freneticamente até encher a barra.

Como destruir 0s zumbis invisiveis?
R: Ao ouvir risadas histéricas, pode ter cetteza
de que ha um inimigo nas proximidades.
Segure para ativar a mira e procure seu
alvo. Ao encontra-lo, aperte para toma-lo
visivel e acerte rapidamente seus pontos vitais.
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Produtora: Capcom Distribuidora: Capcom Tipo: Luta Plataforma: PS2 Jogadores: 1 2 2 Ponto forte: Indispensével
para colecionadores Ponto fraco: Faltam extras Diversao: 8,0 Controle: 8,5 Desafio: 7.0 Som: 7.0 Grafico: 6,0

| Uampire Darkstalkers

- - Detone em um pacote de monstros para
El [:UIIB[:tlnn fa nenhum de Darkstalkers botar defeito
nos e anos de Jogatina em ! disponiveis em apenas um DVD nesta

fliperamas nas maquinas de i coletanea, ou sgja, vocé pode
Darkstalkers foram reunidas em detonar com todos os lutadores

i

um so pacote para a alegria dos em: Vampire the Night
fas. As cinco versoes da série estao Warriors, Vampire
e i Hunter: Darkstalker’s

Revenge Te 2e

Vampire Savior: The

Lord of Vampire Te 2. Os
graficos e regras de combate
de cada versao foram
preservados para manter o
valor nostalgico da colecao, s6 é
uma pena que a Capcom na tenha
acrescentado um modo que reunisse
todos os lutadores das cinco versoes,
0 gue tornaria os combates mais
diversificados. O Unico extra do jogo é

= SR ST | | uma exiensa galeria de arle na qual se __f;'_
As cinco versdes classicas de Darkstalkers que | pode ver as eternas datas Lilith e Morriganeem 75 r_Li_‘ I

estdo na coletdnea mantém a jogabilidade original | ! e
! - e e | POSES privilediadas.

Produtora: Activision Distribuidora: Activision Tipo: Aventura Plataforma: PS2 Jogadores; 1 Ponto forte: Minigames
- Ponto fraco: Movimentagao da cdmera muito lenta Diversdo: 7.5 Controle: 6,0 Desafio: 6,0 Som: 8,0 Grafico: 8,0

Madagascar

Faca a farra com os

nspirado nas hilarias cenas do filme
animado Madagascar, 0 game
homénimo lancado para PS2 o coloca

animais de Madagascar,

a nova animacao dOS no controle de um grupo de animais
= 5 i dispostos a fazer de tudo para fugir do

criadores de Shrek i zoologico e conhecer a terra natal do ledo

Alex. Tudo poderia dar certo se nao fosse a
sabotagem de uma dandue de pinglins, que
além de atrapalhar os planos de fuda ainda
fez com que os animais fossem parar na ilha
de Madagascar, um antro de feras selvagens
e corida escassa.

Como a maioria dos games do género,
Madagascar é indicado para a molecada mais
nova e oferece desafios moderados. Na maior
parte do tempo, o jogador deve coletar itens e
ficar pulando de plataforma em plataforma
para contornar cbstaculos. Para os aventurelros,
porém, ha varias minigames secrelos que
podem ser habilitados durante as fases e que
darantem alguma diversao extra.

Os cendrios até que sao variados, mas o desafio

dificiimente vai além da simples busca por itens

. As missoes sdo divididas entre os quatro animais
| do jogo, cada um com uma habilidade diferente

o opslq

B
i
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Produtora: Gust Distribuidora: Nippon Ichi Tipo: RPG Plataforma: 552 Jogadores: 1 Ponto forte: Bom sistermna de
customizagao Ponto fraco: Grficos muito simples Diversdo: 7.0 Controle: 7.0 Desafio: 7.0 Som: 6,0 Grafico: 6.5

AHielier Iris Eternal Mana

Viaje pelo mundo e use as forcas da natureza para
criar equipamentos e armas destruidoras

moda dos RPGs com visual em 2D ! elementais para soltar especiais Insanos. No entanto, &
continua sobrevivendo & onda das i bom nao se impressionar muito, pols, para o estilo,

o superproducbes e Atelier fris chega i Atelier Iris traz apenas um desafio mediano,
para reforcar a lista de games do
=siilo. A aventura acontece no mundo de
zine, uma terra na qual todo o meio
Diente € sustentado pelo grande espirito
2= Mana e seus poderes elementais. Sua i
T=ta é controlar Klein, um jovem de 17 anos P
2ue sonha em tornar-se um alquimista e, para ; m
=50, precisa se aventurar pelo mundo.
O sisterna de jogo & o basico dos RPGs.
_sando os poderes da natureza, & possivel
Tar itens, armaduras e armas para enfrentar
ONstros que comegam a comprometer o
=guilibrio natural. O visual e as musicas nao
dos melhores, mas também ndo chegam i
= atrapalhar a diversao. As batalhas rolam em
“umos e vocé pode debulhar com poderes

; Para um RPG Ateher Iris & dwemdmho mas sem
multo desaiio e comum wsual fraco fu:a dlflcil

ASARELHOS - JOGOS - ACESSORIOS
ASSISTENCIA TECNICA

\ .gqslcrgﬁmet com



NOTA

Produtora: Milesione Distribuidora: Black Bean Games Tipo: Corrida Plataforma: Playstation 2 Jogadores: 1 a 2
REVIELI P52 Ponto forte: Sistema Inovador Ponto fraco: O som Diversao: 7,0 Controle: 8,0 Desaflo: 8,0 Som: 5.0 Grafico: 8,0

= Scar: Sguadra Corse
_« HIra ROMBO : quem procua aigo mais no género

m busca de uma férmula diferente da
tradicional dos jogos de corrida, a
Milestone criou um estilo de jogo
| inovador e muito atraente, misturando
corrida com RPG. Pode parecer estranho no
comeco, mas a idéia é, acdima de tudo, divertida.
Vocé deve pegar seu carro e sair pelos
cdircuitos fechados e de ruas da lalia em busca

de ponios de experiéncia, reputacdo e novas
carangas. Os pontos acumulados pelo seu
carro podem ser trocados por itens, alem de
permitir a compra de novos carros €
habilidades. Logo de cara vocé tem a
habilidade de voltar no tempo e corrigir
algum eventual erro que tenha cometido
durante a corrida, efeito igual ao do jogo

Prince of Pérsia. Ao todo, sdo mais de 20
carros e 9 habilidades especiais. vale a pena
dar uma conferida em SCAR, mesmo que vocé
ndo seja um grande fa de jogos de corrida.

Zs &
irenst ) 8

R T ST R

O principal, claro, sdo as corridas, mas a busca por
carros e poderes especiais, no eshlo RPG, diverte

S
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Produtora: Namco Distribuidora: Namco Tipo: Esporie Plataforma: Playstation 2 jogadores: 1 a 4 Ponio forte:
i Visual dos jogadores Ponto fraco: £ lento Diversdo: 6,0 Controle: 5,0 Desafio: 6,5 Som: 6,0 Grafico: 7.0

Roland Garros clllS

m dos cinco torneios mais famosos
do circuito mundial de ténis; Roland
Garros ganha sua nova versao para
0s consoles. Sem conseduir superar
as falhas ou trazer alguma inovacao

meédia, Roland Garros nao & o melhor jodo de
i interessante, a Namco apresentou como

ténis, mas pode render alguns momentos de
descontracao, principalmente para guem nao
se incomodar com a movimentacao lenta.

Igual a versao anterior,
especialmente nos erros

; 4\ Johansson
principal trunfo da versao 2005 a atualizacdo
do ranking mundial, ou seja, a presenca de
novos jogadores para disputar nas quadras.

A movimentagao, o principal problema da |
série, continua muito lenta, o que toma uma |
boa troca de bolas praticamente impossivel. O |
som também ndo melhorou e continua
sofrivel. As marcacdes do juiz e os gritos da ;
torcida no convencem, passando a sensagao |
de um marasma fotal. !

Nem tudo em Roland Garros € problema, |
contudo. O visual, principalmente dos

Sebastle i Lindsay

s res i Davenpcrt
I 5 3 FAST STROKES

s 2 : s jogadores, ficou muito bom, e os replays, T e ‘

| Com o ranking mundial atualizado, o torneio traz log - . Dy i A movimentagéo dos atletas é tdo lenta, mas tao

|| novos jegadores, todos temstas de primeira linha especialmente por conta da movimentacao i | lenta, que s6 prevendo o futuro para pegar a bola

E e S da torcida, também sao muito bonitos. Na ] SR ]
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Produtora: Ertain Distribuidora: Koei Tipo: Acdo Plataforma: Flaystation 2 Jogadores: 1 Ponto forte: Estilos de
lutas diversos Ponto fraco: Enjoa iépido Diversdo: 7.0 Controle: 6,5 Desafio: 7.5 Som: 6,0 Grafico: 7.0

Colosseum: Road
o Freedom

Conquiste sua
liberdade as custas
de muito sangue

e Vocé curtiu as batalhas sangrentas de
- Shadow of Rome, provavelmente vai
gostar de Colosseumn. Ao contidrio de
Shadow, no qual as lutas tinham de
ceder espaco a um modo de jogo no estilo
aventura, aqui esta opgdo ndo existe e tudo se
resume a uma enorme pancadaria,

Na pele do gladiador Narcissus vocé deve
enfrentar diversas modalidades de duelo para
acumular dinheiro, fama e, finalmente,
conguistar sua liberdade. Os duelos siao
divididos em trés estilos; survivor, caca a
animais e confrontos entre times. Cada vitéria
rende dinheiro e armamentos, o que o ajuda
a ficar ainda mais poderoso. Infelizmente, os

VICTORY

luta, sdo travados e deixam a desejar. Grificos

€ 50m Nao sao destaques, mas nao chegam a
== P = lhar o proposito do jogo. Colos:

As lutas agradam principalmente pela variedade | atfapa e I_J = : 2 JOgO. el ;

2= estilos, apesar da movimentagdo meio travada i Ndo neda acdo, mas € bom avisar que, depois
st | de umas particas, o Jogo fica ®petitivo.

movimentos, essenciais em gualquer game de

Bater, evoluir, bat
I !

espera

; br
wenw.alinegames.com. m.br
<-mail: contato@alinegames.COBT ) 4708

Fone: (11) 3298-2690 / 3311

i - SP
=42 Santa Ifigénia, 73 — Loja 10 — Centro




| isual cartunesco e desafio mais

simples sempre foram bons atrativos

para jogadores se aventurarem por

esportes menos populares agui no
Brasil. Hot Shots fez isso nos consoles e agora
termn tudo para arrebentar nos portateis. Os
jogadores caricatos 530 apenas uma mascara
para‘um game de otima simulacao, na gual se
pode recorrer a diversas lécnicas e tacadas
especiais para conseguir jodadas incrivels, nos
mais diversos campos de golfe.

O mais legal desta versao, porém, € que o

jogador pode desenvolver seus compelidores
e ficar cada vez mais habilidoso, fato que

fenomenal Ponto fraco: Alauns desafios sao mutto dificeis Diversdo: 9.0 Controle: 0.5 Desafio: 9,0 Som: 8,0 Grafico: 9.0 &

Caricato e com jogabilidade
perfeita, Open Tee é um
dos games mais viciantes
para partidas multiplayer

favorece bastante em partidas multiplayer, o
forte do PSP, especdialmente contra adversarios
novatos. £ possivel habilitar até poderes
espediais para conseguir tacadas impossivels.
Qs itens, destravados durante ¢ jogo, incluem
tacos, bolas, roupas e acessorios como 6eulos,
corentes e pulseiras, disponiveis como prémio
nas competicoes. L se vacé se tornar um
mestre no dolfe, prepare-se para virar tambeém
um grande exibido, pois a galeria de replays
permite gravar os seus lances mais animais.

Jogo cedido por SS Games
Tel: (0xx11) 33286804

R I il

i

COO00

Cabelos, roupas e acessérios mudam o visual dos ,'
personagens. Tacos e bolas afetam a jogabilidade |

| Desenvolver um jogador rende pontos de fidelidade £
que garantem mais precisao e forga nas tacadas

Produtora: EA Canada Distribuidora: Electronic Arts Tipo: Esporte Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 2 Ponto forte:
Mavimentagao dos jogaciores Ponto fraco: Travadas Diversao: 4,0 Controle: 6,0 Desafio: 5,0 Som: 6,0 Grafico: 7,0

L]

Decepcionante, o FIFA
do PSP virou apenas
um quebra-galho
enquanto Winning
Eleven nao chega

em inavar em absolutamente nada,
a tentativa de reproduzir lodos os
-~ detalhes da versio FIFA 2005 de PS2
"% no port@tl ndo ficou convincente. E
isso mesmo cam as 350 licencas oficiais da
FIFA, que incluem cerca de 20 ligas e
40 selecoes para mantar seus torneios.

O visual, de étima qualidade, segue o
padrao dos games da Electronic Arts e a trilha
sonora, gue também é dtima, conta ainda
com trés videos musicais extras. O problema é
gue o lado bhom acaba agui. A fisica do jogo e

ﬁl DICAS E TRURLUES PARA PLAYSTATION
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i | 0 game conta com todas as licengas oficiais da FIFA, o que inclui até os maiores clubes brasileiros, mas isso
i | ndo é suficiente para salvar o jogo, que ¢ lento e tem erros bésicos, como fravar sempre que a bola sai do campo |

horrivel e a inteligéncia artificial do goleiro €, no

minimo, instvel. Para piorar, animacdes como

as de infraches sempre vém acompanhadas de

uma travada que fira todo o ritmo de jogo. Até
o multiplayer, gue poderia salvar o jogo, sofre
com constantes quedas de velocidade. No fim

NOTR

das contas, este FIFA s0 vale para quem nao
aglienta esperar por um futebol decente ou é
tao fa da série que ficou cego.

Jogo cedido por SS Games
Tel: (Oxx11) 3328-6804

iy




| Produtora: FA Canada Distribuidora: Hectronic Arts Tipo: Esporie Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 4 Ponto forte:
ndizado Ponto frace: Loadings demorados Diversao: 8,0 Controle: 9.0 Desafio: §,0 Som: 8,0 Grafico: 8,0

Facil e divertido, este futebol americano
empolda até quem nao curte o esporte

a0 é de hoje que a linha Street da EA

Big, com versoes “de rua” de esportes

populares, tem feito sucesso. E no PSP

a formula que mistura movimentacao
radical e geralmente impossivel com cenarios
de rua e regras simples continua funcionande.
NFL Street 2 & a prova disso.

Mesmo sendo o futebol americanc uma
modalidade apagada no Brasil, os grficos
caprichados, o som destruidor e principalmente
as regras resurnidas de NFL Street tém tudo
para ganhar a atencac dos gamers brasileiros.
As jogadas podem ser executadas com apenas
um toque de botao e o sistema de controle é
extremamente intuitive. A Unica falha estd no
excesso de loadings por todo ¢ jogo, mas nada
que um pouco de paciéncia nao resolva.

A definicdo de estratégias, fundamental no esporte,
continua I3, mas a movimentagao facilita as jogadas |

Z=i= & um futebol americano de brasileiro, com bons | did D Anime G
==niroles e sem aquele monte de regras complicadas | | 1020 cedido por DreamAnime Gamne

Tel: (0xx11) 3399-5612

PLaYSITarioON

Desde /997

ntia

Limpeza da il
lente gratuita : — [ =

PlayStation.2

PlayStation ..

=one:l5533-6814745094:-097I

=l Nhambiquaras, 2068 - VMioema (na altura do n$ 3400 da’Av. dos Bandeirantes)- Sao Paulo/,SP
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ancado como Demento no Japao,
Haunting Ground é mais um game do
género Survival Horror assombrado
pela grandeza de titulos como Resident
Evil'ou Silent Hill. A saida, para nao ser
comparado as referéncias do género, foi
aumentar o clima de apreensao e tensao
oferecendo o controle de Fiona Belli, uma
garota fraca e incapaz de usar armas, cuja
Unica defesa é esconder-se sob camas ou
atrds de moveis para escapar damorte em
um castelo macabro. Isso obriga o jogador a
usar muito mais a cabeca para evitar as
criaturas ou atrai-las até as armadilhas do
cenério. E para garantir que hao haja saida
facil, caso o jogader bangue o teimoso e

tente passar pelos monstros na marra, Fiona
entra em pénico e todos os comandos do
controle ficam confusos.

Algumas enrascadas, porém, s3o
inevitaveis. E ai que entra Hewie, um
cachorro branco que a garota conhece em
sua jornada. O cdo pode ser controlado com
comandos simples e ajuda Fiona a resolver
enigmas e combater de forma inteligente
alguns dos vildes do castelo. Além de
controlar a dupla e encarar desafios
empolgantes, o jogador pode prolongar seu
desafio habilitando minigames ocultos,
galerias de arte e video, roupas especiais,

finais secretos e outros bonus que estdo

indicados no detonado a seguir.

Distribuidora: Capcom Produtora: Capcom Slie: www:lucasarts.com Tipo: Acao Jogadores: 1 Ponito Forte: variedades de
quebracabecas Ponto Fraco: muitas vezes é dificil contiolar Hewie Grafico: 70 Som: 7.0 Controle: 7.0 Desafio: 8 0 Diversao: 8,0
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...Cancelar acao

FIONA
®

®.
A

|

=

Maib Sensual: termine o game.

Cowdgirl: termine com o Final A. ; :
Frog Suit: termine no nivel Hard. Faz_gr carinho e elog[ar
Roupas para os inimigos: termine a -...Dar bronca no cao
partida no nivel Hard de dificuldade. Atacar e procurar item
Cachorro estufado: termine no nivel Hard. Chamar Hewie
Cao secreto: termine o game. Manda o cao ficar parado

DicAs E TRUGUES TVFLAYE_TATIDN a1




SEM MEMORIA, SEM ROUPA
1 E SEM RUMO

! 01. Nua, presa em uma gaiola e sem se

| lembrar como acabou nesta situacao bizarra,
Fiona acorda. Sua prisdo é um enorme castelo
e seu carcereiro, um ogro. Assim que o

| monstro vacila, Fiona consegue escapar e vé
um cdo que a assista, a principio, mas vai
ajuda-la em breve. Ja no controle da garota, va
ao jardim e suba dois lances de escadas para

' entrar no quarto de hdspedes. Vista a roupa

| que esta sobre a cama e prossiga.

I

02. Ao chegar a bifurcacdo, siga pela esquerda
e examine o machado ensanglentado em um
dos pilares.|sto deixara Fiona em panico. Entre
na segunda sala e apenas examine a
escrivaninha trancada. De volta ao corredor,
fuja do ogro e esconda-se sob a cama. Espere
surgir a mensagem "Coast Clear” para
abandonar seu esconderijo, pegue a boneca
no chao e va pelo corredor da direita para
encontrar uma maquina de escrever — apenas
| decore a sua localizagdo para voltar mais

| tarde.

03. No local em que vocé pegou a boneca,
empurre a caixa para liberar a porta. Ha uma
estatua monstruosa bloqueando a passagem.t
Pegue o documento com a senha "EMETH" e !
volte a sala da maquina de escrever. Digite a_ !
senha e aperte Enter para criar uma chave,a
sequir volte e use-a na estatua para abrir
caminho. Desca pela escada, entre na sala e

siga pela outra sala, em frente aos latées.

\

04. Na sala do piano, pegue a chave sobre a
mesa. Saia e va até a porta trancada perto da
escadarAo tentar abri-la vocé vera algumas
' bolinhas azuis: evite-as para nio entrar em
panico. Entre e feche a porta para fugir das
bolinhas. Observe a cadeira e um dispositivo
"7~ no chdo e memorize o local para voltar mais
4 tarde. Siga pelo corredor a esquerda,

05. Ignore a primeira porta, que leva ao
quarto.das bonecas, e desca pela escadaria

i

para encontrar uma parede rachada.
Derrube-a com chutes e pegue o item. Na
escadaria a direita hd um painel vermelho
com um orificio. Pegue a placa com as letras
"RE" no chao, depois volte a porta que vocé
havia ignorado e entre, Pegue o item no
balcéo da cozinha. Perto da passagem que
leva ao pordo, siga pela direita para chegar a
sala de jantar e coletar outra placa de metal,
esta com as letras "ST". Volte até a maquina de
escrever e digite "REST" para criar outra chave.

06. Volte a porta com o painel vermelho e use
a nova chave para abri-la. Recupere suas
forcas bebendo a d4gua da pia. Ao voltar pela
escadaria, fuja do ogro até chegar a sala do
piano e esconda-se atras da estante. Apos a
animacao, volte a cozinha e desca até o porao
para encontrar um mapa. Agora, sempre que
quiser examina-lo, é s6 apertar o botdao B
Suba e assista a outra animagdo.

O Parceiro Canino

07. Ap6s descobrir que os pais de Fiona
morreram no mesmo acidente em que a
garota perdeu a memoria, ela desmaia. Ao
acordar no quarto de hdspedes, desca até o

Volte ao quarto. No caminho vocé encontrar,
um portéo aberto. O ogro Debilitas tenta
atacar Fiona, mas Hewie aparece para
salva-la, comecando a parceria entre a dupla

e ma e e S -

08. V4 ao portao que vocé viu aberto para
encontrar um monte de entulho e mande
Hewie buscar a marionete quebrada no alto.
Mais a frente, Fiona descobre que o portao

estd fechado. Volte a sala de alquimia, saia !
pela outra porta e mande Hewie pegar o item

mande o cachorro ficar parado sobre a
plataforma. Na porta do quarto de bonecas,
use a marionete. Antes de sair, olhe pela janela
para ver se 0 portao esta aberto. Se ndo
estiver & sinal de que Hewie saiu de cima do
dispositivo, entdo volte e dé a ordem
novamente ao cachorro.
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AN\ \ ¢
- S S \\-w N\-;h-

09. Nao tente contornar o portao para nao
ter uma surpresa desagradavel. Desative a
caixa de forca na parede para que a
armadilha ndo funcione mais, depois volte e
chame o cachorro para seguir pela porta.Na
sala do telefone, atenda a ligacdo e
esconda-se sob o sofa antes que Debilitas
apareca. Saia quando for seguro.

10. Na 4rea da escadaria, nio abra a porta
que leva ao portdo principal para ndo dar de
cara com os luminescents, as bolas azuis
assustadoras. Suba e passe pelos corredores

_até chegar a uma area vermelha. No quarto

de bonecas ha um guarda-roupa no qual a
dupla pode se esconder. Saia pela outra
porta para chegar ao saldo das esculturas e,
se quiser salvar e encontrar mais um
esconderijo, desca pela escadaria.

11. No andar superior, saia correndo pela ot T
outra porta e fuja de Debilitas. Ao chegar “:‘*‘
sacada, ighore o item brilhando no chao e\ | J“:'d
atraia o ogro. O monstro caird em uma

armadilha ao passar sobre o item. Desca

pelos escombros sem Hewie para

encontrar uma area com quatro portas. As.

duas centrais sao falsas. Escolha a

passagem da direita-e pegue@item sobre

a mesa de sinuca. A seguir, abra a porta e

chame o cachorro para descer atg.as
quatro portas. Siga para direita até o
sem saida, suba dois lances de &
chute 0 mecanismo emperrado]
uma ponte. Debilitas aparece e

Jeco

12. Quando o perigo passar, va pela
esquerda até o cemitério. Mande o'cdo
pegar a flor rosa. Antes que a planta murche,
corra até a ponte do cemitério, mande

Hewie entrar no buraco e va até a area das
quatro portas. A seguir, entre na porta da
esquerda e use a flor.no vaso, a esquerda. Se
ndo consequir, repita todo o procedimento.
Ao concluir a missao, dezenas de borboletas
vao aparecer. Siga pela outra porta.



 2ka™ ¢

13 Na lavanderia, desca até o porio para
encontrar Hewie e mande-o vasculhar a drea
B=ra encontrar uma chave, Volte até a ponte do
CEmitério e reencontre o cio, depois siga pelo
c=mitério, entre no corredor vermelho 3 sua
diFsita e examine 05 buracos na parede para
=tvar uma animacao. Na seqiiéncia, entre no
Bamraco de Debilitas para coletar outra boneca.
Volte e suba pelas escadas proximas ao banco,

14 Alinhe o refletor lunar até ouvir um clique,
diepois siga pela direita e abra a porta para
woltar ao inicio do game. Abra a escrivaninha e
Pegue uma lente. Volte a sacada velha e suba
5 p=la escada no canto superior esquerdo da
&=la. Para solucionar o enigma a sequir, alinhe
as caixas coloridas na parede e separe as cores,
A0 subir pela nova escada e encontrar os dois
~ _r=fletores, vocé deve girar o refletor da
: : _\glue'rda até ouvir um clique. A sequir,
ncaixe sua lente no refletor da direita e gire-o
&2 Suvir outro clique para liberar a saida.
Desca as escadas e entre na sala escura. Nao
“ande s6. Mande Hewie achar o caminho certo
£siga-o de perto para nao cair no abismo,

CHEFAO: DELIBILITAS

15. Dentro da capela, verifique a estatua no

eltar e pegue @'chave Saturno. £ hora de

enfrentar Debilitas. Fique perto de um dos
dois pilaresidom alavancas e, assim que o ogro
ataca-lo, aparte GH para se esquivar e fazer
com que ele ative a alavanca. Repita o
procedimento no segundo pilar. Persiga
Debilitas até o barraco e pegue uma chave
com ele, depois volte ao banheiro em que ha
uma porta trancada e usela chave para abri-la.
Vocé encontrarad um par de botas mais
potentes e a chave para alirir o portio
principal. Abra o portad agpra para assistir ao
Final C do game ou volte aksala do enigma
das caixas coloridas para cdntinuar,

\
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A Aventura Continua

16. No andar superior ha uma porta fechada.
Use a chave Saturno para abri-la. Volte ao

e .

quarto de hdspedes e deite-se um pouco. A
seguir, fuja de Daniela e abra a porta que a
garota estava blogueando. O caminho aqui é
simples. Continue fugindo até entrar na area
nobre da mansao, depois atraia Daniela até o
espelho para que ela entre em crise. Siga
escada abaixo e entre pela porta perto da
agua para ver uma inundacao.

17. Siga em frente e va pela direita para
encontrar uma sala com um estranho abajur.
Passe pela plataforma entre as flores e desvie
de mais luminescents. No corredor ha alguém
sentado no sofd e & direita hd um quadro com
um abajur. Volte & tela com as luzes azuis e
atraia-as até o abajur no quarto para abrir
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18. Desca pela escada e passe batido pela
grade em que Hewie fica rosnando. Entre no
banheiro no canto e veja o quadro na parede.
A sequir, digite as palavras "SALT", "SULFUR" e
"MERCURY" na maquina de escrever.N3o abra
a janela para ndo cair na armadilha de Daniela
€ volte, agora com as chaves, até a &rea na

- qual seu céo ficou rosnando para a grade. Saia
pela porta que resta, ignore a bifurcacio e
entre no corredor vermelho.

19. Pegue o mapa no escritdrio e volte ao
corredor vermelho, depois entre pela porta
que voce ignarou antes e passe pelo
carrossel. Olhe o quadro com umailustracio
dos astros celestes e siga pela porta da
esquerda, no corredor. V4 pela direita,
ignorando todas as bifurcacdes, até chegar a
sala dos drages. Encontre outro abajur, um
rolo de filme no chao e uma carta.Volte ao
corredor do quadro dos astros celestes e
atraia um luminescent até o novo abajur.

20. Coloque as trés chaves nas bocas dos
dragbes, obedecendo a seguinte ordem: SALT,
SULFUR E MERCURY. Suba pela coluna de gelo
€ entre na biblioteca. Contorne as estantes e
chute a escada enferrujada até derrubar a
chave Jupiter. Desga pela coluna de gelo e
volte ao corredor em que ha um quadro da

guir, siga até a escada em que
bifurcacdo, mas nao va pela esq
océ acabard morto. Tome a direita.

21. Nao abra o guarda-roupa dentro desta |
sala para evitar outra armadilha fatal.

Examine os itens da sala na seguinte
seqléncia para ndo ser morto por besouros;
quadro de borboletas, tabuleiro de xadrez,
quadro de borboletas, ampulheta, quadro de -
borboletas e homens primatas. Apés ouvir

um cligue, saia e va ao carrossel.

22. Ao encontrar um cadéver, nio tente
pegar a chave que esta em seu pescoco.
Antes, examine o tabuleiro e deixe Hewie
sobre a plataforma amarela. Passe com Fiona
sobre as sequintes cores: azul, verde e
vermelha, depois mande seu cio ficar sobre
a plataforma azul e passe com Fiona sobre a
plataforma amarela. Com isso vocé poders
pegar a chave Venus no_c_q_clé_\ﬁr;_____“ :
23. Volte a sala dos dragbes e use a chave
Venus na porta.Veja a plantagio de
mandragoras e volte ao corredor anterior &
sala dos dragbes. Va para o canto esquerdo, ‘
depois do quarto de bonecas, e entre no
jardim. Uma misteriosa mao surge e vocé
deve entregar determinadas frutas para ela.
Traga frutas das seguintes cores: roxo, rosa,

amarelo e branco. Atravesse a porta negra. |

As criptas

24. Na primeira sala h4 uma méaquina de
escrever.Veja o documento sobre a tumba
para descobrir as senhas "RRLRR" e "RRL".
Crie duas chaves na méquina de escrever
usando estas senhas. Use a‘chave RRLRR na
estdtua e siga pelo caminho liberado para
entrar na biblioteca. Pegue um livro sobre a
mesa, outro na estante e mais um sob o
carrinho - vocé precisa empurra-lo para -
encontrar o livro. Encaixe os trés livros na
estante, respeitando a ordem dos autores,
para abrir uma passagem oculta. Suba pela
escada perto da primeira estante.

DiCAS E TRUQUES PARA PLaystaTion 43




25. Use seu rolo na sala de projecdo e assista
| ao filme todo, prestando bastante atencao
nos simbolos que aparecem no final. Fuja de
Daniela rumo a primeira sala da cripta e use
| a chave RRL na estdtua para abrir outro

! caminho. Suba pela escadaria até chegar a
janela vermelha. Caso precise, abra a sala &
esquerda para recuperar-se na enfermaria,
Em seguida, siga pela direita e passe direto
por um mecanismo que, por conveniéncia,
serd chamado de Mdguina 03. Na proxima

| area € necessario usar o coadigo correto para
passar. Faca a seguinte seqiiéncia, de baixo
para cima: circulo dividido na horizontal,
circtlo inteiro e circulo dividido na vertical
com uma metade dividida na horizontal.

‘ 26, Passe pela porta para voltar a ala

‘ inundada, mas, desta vez, suba. O piso da
préxima sala tem duas cores. Ndo pise na

1 pedra errada mais do que trés vezes ou sera
alvejado pelo arqueiro. Mande seu cdo ir na
i frente para mostrar a rota certa. Salve seu

i progresso no andar superior da biblioteca.

CHEFE: DANIELA

27. Mande Hewie atacar D rraste
caixas coloridas até o centro. Basta conciuir
este esquema para acabar com a vila e
conseguir sua chave.

Em busca da
pedra perfeita

28. :‘?;{b[te.é sala inundada e desca até o nivel
mais baixo para usar a chave Marte. Se for
preciso, esconda-se no buraco do corredor.
Prossiga até encontrar um humandide
estranho, porém inofensivo, depois suba pela
escada & esquerda deste corredor e mande
Hewie iﬁﬁestigar o local para encontrar um
- J«""i’fem.Siga em frente e destrua a parte podre
comchutes. No piso hd uma marcagao: se
%precisar'fugir de algum inimigo, atraia-o até ela
;: ~“para ativar uma armadilha. Apenas examine a
| @l 4. chaminé e volte até o local onde o humandide
| 1%} estd para abrir a porta mais ao fundo. .
M:/l" EE] o O T O N S S o8 o R T 0 1]
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29. Assista a animacéo. No local ha uma
maquina chamada de "Utero" e outro
mecanismo misterioso — a Mdquina 01.
Mande o cao atacar Ricardo e fuja pela outra
porta. Passe pelas escadarias com
humanaides e entre em uma sala redonda,
onde um tipo de bebé chordo agarrara sua
perna. Chute-o para se libertar ou mande
seu cachorro ataca-lo. No préximo corredor,
entre & esquerda e suba até o final do
corredor. Investigue a porta trancada para
saber onde termina o buraco da chaminé e
volte ao buraco junto com Hewie.

30. Mande o cachorro entrar pelo buraco.e
volte até a porta da sala. Assim que chegar,
chame Hewie para perto de vocé.Ele vai
tirar a madeira que tranca a porta e liberar a
passagem. Nesta sala ha um terceiro
mecanismo, que serd chamado de Mdquina
02. Apés encontra-lo, saia pela porta do lado
oposto. Ao chegar ao carredor em que ha
um reldgio, continue em frente para chegar
a um outro corredor, repleto de portas.
Destrua todos os monstros gue saem das
portas e esconda-se atras do sofé adiante.

Ricardo, o clone
sem sombra

31. Siga pelo caminho da esquerda e pégue o
mapa da floresta, que esta pendurado na
cerca. Ao seguir em frente, Hewie vai pular nos
arbustos e um som de tiro ecoara pela
floresta.Va até o final do caminho, pegue os
itens nos vasos e volte para a bifurcacdo no
meio da mata. Siga pela floresta e acompanhe
no mapa as indicagéés para chegar ao seu

-destino. Ao encontrar Ricardo, que revela ter

causado a morte de seus pais, Fiona desmaia

. e acaba aprisionada na torre do castelo.

32. Hewie vai salvar a garota mais uma vez.
Pegue o documento e o mapa da torre dentro
da cela.Mande seu cachorro pegar a chave e

assista a0 video. Na saida, pegue a estatua de

bronze na parede a esquerda. Prossiga &

‘encontre novamente Ricardo, que desta vez

T e, Fam |
!
- '
mostra seus poderes de invisibilidade™
Oriente-se pelo som e mande seu cdo ataca-lo

diversas vezes. -

33.Volte ao corredor anterior e procure trés
encanamentos vermelhos. Chute-os para
encontrar uma miniatura da ponte em
madeira. A seguir, suba pelas escadas
novamente e use a pia para se recuperar. Suba
pelas rampas o mais rapido possivel e fique
atento a musica para saber os momentos
certos para mandar seu cao atacar Ricardo. Ao
chegar a alavanca, ative-a e suba na
plataforma para chegar a outra alavanca.

34. No final da enorme subida vocé encontra

um relégio. Salve o game, pois este é o seu

Ultimo ponto de save antes de enfrentar

Ricardo. No planetério, pise no planeta que

esta aceso e mande seu cachorro seguir para

0 préximo ponto, entéo o mande ficar parado ¥
e siga com a garota para o proximo planeta.
Suba pela escada giratoria e destrua as ¢
paredes rachadas com chutes. Use a ponte
miniatura na maquete para ligar a torre a0 e
castelo e veja a animacéo para aprender o

caminho e voltar.

CHEFE: RICARDO

35. Na batalha contra Ricardo;mande seu cio
entrar no buraco 2 direita da portaze figue na
frente da maquete. Espere Ricardo semm,,
aproximar e, no exato momento e gL
vildo for atacar, mande o cachorro ai
definir a batalha com uma bela ani

As varias ’
faces de Lorenzo FiF

36. Desca a torre até o hall, Salve seu
progresso no relégio e saia pela porta ao lado.
Atravesse a ponfe para chegar & nova area do
castelo. No saldo ha duas escadarias, sendo
que a do lado direito leva a caixas com
produtos inflamaveis. Decore este local para
voltar em breve. Suba novamente e vé até o
final da sala. Use as passagens atras da fonte,

37. Siga pelos corredores e tome cuidado com
os monstrinhos. Evite destruir os vasas, ou
vocé libertara luminescents. Entre na
passagem a direita, desca pela escada em
espiral e pegue o candelabro.Volte ac

“corredor e entre pela porta para encontrar

Lorenzo, o verdadeiro responsavel por todos
os seus problemas. Ele revela estar por tras de
experiéncias de clonagem em busca da
juventude eterna e também afirma que tanto
o pai de Fiona, quanto Daniela e o pai de
Ricardo sdo frutos de suas experiéncias. O

" vilso ameaca Fiona e diz que ha uma
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swbstancia no corpo da garota vital para suas
pesquisas. Fuja do maluco.

38. Corra até o local no qual vocé encontrou
produtos inflaméveis e atraia Lorenzo para
gueima-lo vivo. Passe pelo buraco criado pela
=xplosao e corra por esse corredor até o final.
Entre na sala em que hd uma méquina de
guebrar pedras e chute-a até que a maquina
comece a funcionar. Prepare-se para enfrentar
aversao moribunda de Lorenzo.

.
- ~
~

CHEEE: LORENZO

-

39. Espere m:a desligar e acerte-apenas
dois chutes ne“[_a':,ﬁtraia Lorenzo para a esteira
€ assim gue ele parar, mande seu cachotro
atacé-lo. Aprov % a oportunidade para
acertar maisxl chute na maquina e ativé-la
derrotando o Vildo de uma vez por todas.
ApGs a animacgdo, pegue a chave e abra a

porta de saida.

40. Salve o jogo e entre pela porta :
destrancada. Fiona acabara presa, de novo.
Siga até a outra porta e abra-a e depois
feche-a, abrindo assim a porta anterior: No
proximo corredor, entre pelalporta cercada .

Unica porta disponivel. Adiante hd um novo
enigma envolvendo cores, faca a seguinte
seqliéncia para solucioné-lo: azul, amarelo,
verde, vermelho e preto.

41. Passe pelo relogio, siga em frente e suba
pelas escadas para sair em um salo parecido
com o do comego da drea. A seguir, desca pela
escada da esquerda e entre pela porta. Siga
pelos corredores da direita até chegar ao
gerador. Hewie vai ficar rosnando para uma
espécie de altar. Saia e volte para o corredor
antes da passagem escura, depois siga até o
final para chegar as minas.Va sempre pela
direita até Hewie comecar a latir, indicando
uma parede. Examine-a para encontrar o item
Cane, depois volte para a sala do gerador e
use o Cane no altar que seu cdo indicou, para,
ativar a casa de maquinas.

Lorenzo rejuvenescido

42, Atraia Lorenzo para a 4rea em frente aos
ventiladores e mande seu cachorro ataca-lo,
entao aproveite para correr e pisar no botao
para aumentar a poténcia dos ventiladores e
arremessar o inimigo para perto da lava.V&
para cima de Lorenzo e derrube-o no liquido
incandescente com um chute certeiro.

Rumo ao final

43. O castelo comeca a desmoronar e Fiona
precisa fugir rapido. Corra para as minas em
busca da porta que foi aberta e, sempre que
sentir um tremor, aperte B para ndo cair.
Lorenzo aparece em chamas e vem em seu
encalco. Corra para a primeira porta e entre na
proxima sala. Assim que uma estatua cair
sobre vocé, use I+ G @ para coloca-la no

* lugar. Passe pela porta e assista ao fim de

Lorenzo. Seguindo o roteiro até este ponto,
vocé tera acesso ao Final A do game.Veja no
quadro Finais Secretos, na pagina 55, como
chegar aos demais finais do game.

Aceitamos Cartdes:

L B

Endereco: R. Frei Caneca, 569
Shopping Frei Caneca

Loja S1 - Piso Térreo Inferior,
ao lado do Mercado Master.




LR
o contrario de outros games de Star
Wars, Revenge of the Sith seque a
receita tradicional dos jogos
baseados em filmes. O resultado &
uma aventura linear, que apesar das boas
seqiiéncias de acdo, tem seu real ponto forte
na ligagdo com a histéria do filme. Para
quem nao chora com qualquer“blablabla”
sobre a Forca e os jedis, o risco de se

I decepcionar com o game € grande,

A histéria trata do desfecho tragico do
drama de Anakin Skywalker e seu tutor
Obi-Wan Kenobi. As fases, em geral,
resumem-se a usar a Forca e o sabre de luz
para eliminar uma quantidade exagerada de
inimigos. A sensacdo de poder é divertida, no
comeco, mas logo todo o esquema de jogo
fica repetitivo. Nos confrontos contra os
chefbes, porém, as batalhas ganham um
apelo mais desafiante e criativo, e é preciso
estratégia e habilidade para vencer.

Movimenlos insar bres de luz Ponto Fraco:

DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

Distribuidora: LucasAris Produtora: Collective Enterlainment Sites v L

Mais do gue saber como descer a
porrada com o sabre e arremessar droids
com a Forca, porém, o desafio de Star Wars
Episode Il & habilitar todos os extras ocultos.
Além dos trechos do filme que contam a
histéria conforme as fases sao vencidas, ha
videos extras, artes, personagens secretos,
missoes especiais € até arenas para 0s
combates multiplayer, escondidas nas
17 missdes do modo central.

Destravar todo esse contetido secreto,
no entanto, ndo ¢é fécil. Por isso, além de
ajuda-lo a enfrentar na manha todos os
esquadroes do Império e dar dicas
fundamentais para eliminar os chefées do
game, o detonado das préximas paginas traz
instrucdes detalhadas para liberar todos as
extras e segredos do game. E se vocé cansar
de debulhar o jogo na marra e quiser apelar
para o lado negro da Forga, os cédigos para
trapacear também estdo aqui.

) Jogadores: 1 4 2 Ponto Forte:
Som: §,5 Controle: 8,0 Desafio: 6,0 Diversao: 8,0

o negro da Forca

st Ataque critico

W e e Ataque rapido
Ataque forte
SR g
. Usar a Forca
..Defesa
Arremessar o sabre
............................................ Raio de Forca
Analégico esquerdo................ Movimentos
Analdgico direito ............ Direciona a Forca




Conheca todas as variagbes da aventura de
Revenge of the Sith e suas diferengas;

o Story
E o modo central,
disponivel apenas
para aventureiros

uma edicao resumida de todos os eventos do
Sme, com direito a animagdes de cinema. Sua

eAnakin Skywalker e fazer com que o game
. 17 missdes, sendo que a lltima delas & a mais
visto nos cinemas. E um prato cheio para os fis

que queiram ver o que aconteceria se Anakin
Bvesse vencido Obi-Wan.

* Bonus
Modo com fases
mais simples, nas
quais é possivel
controlar outros
personagens do filme, como mestre Yoda,
Darth Vader e até o general Grievous,
andréide maldito com quatro sabres de luz. A
miss&o mais legal & a de Lord Vader, que se
passa no quarto episodio da série Star Wars.

* Multiplayer
Cooperativo
Contando com a

ou a do préprio
computador, o jogador deve participar de
quatro missdes, nas quais seu Unico objetivo
€ ulfrapassar seus limites e quebrar
recordes de destruigio desmiolada no
menor tempo possivel.

* Multipayer
Versus

Neste modo, dois
jogadores podem
se enfrentar em

sabres de luz. Ao todo, so 14 cendrios e
9 personagens secrelos que podem ser
habilitados para os combates deste modo.

Se apesar de todas as dicas, vocé ainda quiser
uma maneira mais facil para destravar todos os
extras do jogo, sem ter a obrigagdo de encarar
as fases bdnus, use os codigos a seguir. Para

habilitar 0s extras da lista, as senhas devem ser
inseridas na opgéio Code do menu Setings:

solitarios. A historia &

meia é altemar o controle enire Obi-Wan Kenobi

siga 05 rumos do filme. Este mado & dividido em

surpreendente, pois mostra um final diferente do

ajuda de um amigo

“lutas de trés rounds e abusar das artes jedi e

Uso da Forca: em determinados pontos das
missoes, € possivel interagir com cenarios
usando sua fora jedi, Fique atento com as
indicagdes que explicamos a seguir para saber
0s momentos certos para usar seus poderes:

* o circulo amarelo indica que vocé pods usar
a Forca para mover objetos.

* 0 circulo azul sinaliza que ¢ possivel segurar
¥ para usar um pulo especial para alcangar
areas secretas.

Abrindo as portas: existem algumas portas
que s6 podem ser abertas com seu sabre de
luz. Faga o seguinte:

= segure @ para fincar seu sabre no meio da
porta, entéo movimente o analogico esquerdo
repetidamente da esquerda para direita ate
explodir a porta.

= segure @ até que seu sabre de luz vire uma
espécie de macarico. Controle a Forga e
movimente o direcional para formar um
retangulo no obstaculo e, assim, abrir portas,
caixas de forga e algumas paredes.

Ataques a distancia: para destruir circuitos
de energia ou inimigos fora do seu alcance,
aperte T para langar seu sabre de luz e
direcione-0 com o analdgico esquerdo até
acertar o alvo.

L)

Fontes de energia: existem algumas fontes
de energia escondidas nos cenarios das
missBes. Geralmente, um jedi avisa quando
esta sentindo a presenca de uma fonte secreta
nas proximidades. Essas fontes podem estar
escondidas em contéineres ou atras de porias.
Vacé pode ver quantas fontes de energia
secretas existern em cada miss&o no menu
inicial de cada fase. Ha trés tipos ds fontes:

* a5 qUe recuperam sua energia;

© &@s que recuperam sua forga jedi;

* as que elevam seu nivel de combos com
sabre ao maximo.

Usar botdes de ataques combinados pode
* render maior dano aos seus inimigos. Procure
experimentar todas as combinagbes para

NARSHADDAA: fodas as misses bonus.
AAYLASECURA: galeria de artes completa,
TANTIVEIV: arenas multiplayer.

ZABRAK: todos os personagens no multiplayer.

JAINA: todos os poderes jedi e movimentos da Forga.

COMLINK: todos os videos.

Veja, a sequir, qual € a fungao de cada um
dos upgrades disponiveis ao final de cada
fase. Cada um dos upgrades possui irés
niveis de aprendizado, que podem ser
completados com os pontos de experiéncias
que vocé acumula em cada uma das
missdes. D& preferéncia aos upgrades de
ataque e defesa, pois eles sdo fundamentais
para um bom desempenho na pnmelra
metade do jogo. Confira:

Force Push: determina o nivel da forca para
empurrar seus inimigos com seu poder
espiritual. ldeal em situacdes onde vocé esta
completamente cercado e precisa de um
espaco para fugir da bagunca. Nao causa
muito dano aos inimigos.

Force Grasp: aumenta o raio de alcance do
seu poder jedi e também a forca com que
voce pode arremassar seus inimigos.

Force Lightning: habilidade que permite
eletrocutar inimigos, mudar a programagao
de droids e explodir objetos. E muito util
contra 0s chefdes. :

Saber Throw: aumenta o akance do sabre -
de luz em arremessos.

Force Heal: técnica para restaurar sua
propria energia usando a forga jedi. A
recuperagéo é muito lenta e ineficaz
durante batalhas,

Jump Attacks: toma seus golpes aéreos
com sabres de luz mafs eficazes. Excelents
habilidade para eliminar os titimos chefes.
Grapples: interfere na sua habilidade de
confronto direto com os inimigos, melhorando
seus chutes, agarres e arremessos.

Dash Attacks: melhora sua defesa e
permite esquivas mais dinamicas.

Area Attacks: possibilita um melhor uso da
Forga para executar ataques devastadores.
Critical Attacks: sdo movimaentos mais
elaberados e fortes. Sao dtimos para usar
como trunfo nas batalhas criticas.

escolher a sua preferida. Pelo menu de pause
vocé pode acessar uma lista completa com
todos os combos.

BELSAVIS: recupere o nivel de forca e energia.
KORRIBAN: todas as missfes do modo Story.
SUPERSABERS: modo Super Sabre.
071779: modo Tiny Droid.

KAIBURR: forca infinita,

XUCPHRA: energia infinita.

DICAS E TRURUES PARA PLAYsTATION ]



Missdo 01 - "Rescue Over Coruscant”
Esta misséo € um tutorial que o ensinara
a usar quase todas as habilidades
disponiveis no jogo. Use a Forca para
jogar inimigos em penhascos ou para
carregar bombas e jogar nos inimigos.
Acostume a manter.a defesa ativada para
nao ser surpreendido pelos tiros dos
droids que aparecem a todo instante
nesta fase.

PRESS B TOINTEARCT WITH
CONSOLES

Missao 02 - "An Explosive
Development”

Arremesse seu sabre nas caixas de forca
para abrir passagem nos caminhos
blogueados por eletricidade. Sempre que
possivei, elimine seus oponentes
jogando-os para fora das plataformas
para poupar trabalho e energia.

Missae 03 - "Peril In The Elevatiors"
O maior perigo desta missdc sdo os
robés que usam campos de forca para
defesa. Use o raio de Forca para
eliminar o campo e consequir acertar o
inimigo. Sobre o elevador, procure ficar
sempre em um dos cantos para.
aumentar o seu campo de visdo e
ganhar vantagem contra as tropas que
surgemn.

Missdo 04 - "Setiling The Score"

A batalha contra Count Dooku nio é
facil e exige paciéncia. Assim gue ele
vier para cima de vocé, mantenha
distancia usando a mesa no centro da
_sala e aproveite para arremessar seu
sabre contra ele, Na segunda parte da
batalha, vocé fica sozinho e o confronto
direto € a Unica solucdo. Sempre que a
situacdo ficar feia, use a Forga para
arremessa-lo longe e ganhar tempo. Na
terceira batalha, jogue os droids no vao
do meio da tela para eliminé-los
rapidamente. Quando uma bola
-vermelha de energia surgir no canto
esquerdo da tela, continue
arremessando o sabre para manter
distancia até eliminar seu inimigo de
uma vez por todas. :

Missao 05 - "It's Not Over Yet"

Seu objetivo é escoltar Palpatine e sair da
nave em seguranca. Controle Anakin e use
seu sabre de luz para abrir as caixas de forca
e desligar os campos de protecdo. Ao chegar
a sala de controle dos armamentos, suba no
canhao da esquerda e use-o para atingir os
pontos verdes da outra nave. Fixe sua mira
até que ela fique vermelha para atirar, mas
nao perca muito tempo.

Missdo 06 - "The General's Right Hand"
Os soldados do general Grievous sdo muito
bons em técnicas de defesa, o que os tornam
alvos muito dificeis. Mantenha sua defesa
ativada e use golpes criticos sempre que
possivel. Nao se apresse a toa na tela em que
o pise de vidro rachar e ameaca se quebrar,
pois este € apenas um efeito para deixa-lo
apreensivo. Continue lutando com calma e
nao descuide de sua defesa.

Missdo 07 - "Investigaiing Utapau"
Caminhando através das plataformas,
arremesse o sabre para desligar os pontos
com fogo. Tode cuidado é pouco para se
manter a salvo dos disparos. Por isso,
aproveite os baus e objetos do cendrio para
se esconder e permanecer em seguranca.
Em seguida, suba no canhao para assumir
posicdo de ataque. Aperte o botao para
disparos simples e use para tiro duplo.
Os tiros simples ndo fazem o canhdo aquecer
tao rapido quanto os duplos, por isso
administre-os bem. Acerte os painéis

vermelhos ao lado da porta para anular o
campo de forca. E hora de encarar um chefe:
aperte os botoes M e A para subir na
criatura e detone-a com combos. Nao deixe
de prestar atencdo nos raios que o inimigo
solta e esquive-se quando ele cruzar os
bracos, para nao ser arremessado longe.

Missao 08 - "The Cavalry Arrives"

Suba nas laterais da primeira tela para
desativar os canhdes a sua frente. A seguir,
desative os painéis e siga para a proxima
tela. Ao enfrentar novamente o chéfe da

fase anterior, repita o Ultimo procedimento
para derroté-lo. Na seqliéncia, desative os
cabos para abrir a porta na terceira tela,
depois destrua todos os inimigos e use a
Forca para arruinar todo o maquinario.

Missdo 09 - "Showdown With Grievous"
Agora vocé ndo precisa mais evitaro
confronto direto. Ataque o general
Grievous com tudo e evite usar a Forga,
pois esta técnica geralmente abre sua
guarda para o inimigo atacar. Quando
Grievous sacar seus quatro sabres de luz,
mantenha distancia imediatamente e
arremesse seu sabre para atacar sem se
arriscar. Se a coisa comecar a ficar muito
feia para o seu lado, destrua os objetos do
cenario para encontrar fontes de energia.

Missdo 10 - "The Dark Side Of The
Force"

Contra o chefio desta fase, va para o
confronto direto e ndo dé descanso ao seu
oponente. Quando o inimigo se defender
de seu ataque e iniciar uma disputa de
forca com o sabre, aperte freneticamente
qualquer botao de ataque para conseguir
encaixar seu golpe.

Missdo 11 ~ "The Hunt Begins"

Hora de usufruir os poderes do lado negro
da Forca. Elimine seus oponentes e teste
seus novos poderes. No controle do
canhao, evite usar os disparos duplos para
ndo causar superaguecimento e seja
rapido para abater todas as naves assim
que elas decolarem.
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Missao 12 - 'The Final Lesson"

Contra Serra Keto, tome cuidado durante o
ataque direto, pois a guerreira usa dois
sabres de luz. E mais seguro usar os raios
de Forca. A batalha seguinte ¢ contra Cin
Drallig: pegue a bola de energia no canto
esquerdo da tela e parta para cima de sua
mimiga. Use combos e ataques com seu
sabre para finalizar.

Missdo 13 - "Attack Of The Clones”

De volta ao comando de Obi-Wan, parta para
ima dos clones e elimine-os. Aperte para
controlar temporariamente seus alvos e
£dilitar o confronto. Chegando a ponte, uma
mave surge para atrapalhar seu ataque. Fuja
das investidas e arremesse seu sabre ou

outros objetos contra o vefculo. Nao baixe a
guarda e fique sempre atento as bombas

disparadas pela nave, pois basta um erro para
ser atingido e perder quase toda sua energia.

estiver na plataforma maovel, afaste Anakin
usando a Forca e jogue seu sabre até
elimina-lo para ver o final do filme e 0
primeiro final do jogo. Mas néo pare por ai.
- Para conhecer o final alternativo do jogo,
Missdo 14 - "Assassination On Mustafar" siga para o proximo capitulo.
Arremesse seu sabre para acertar os inimigos
no plano de fundo do cenario e também
para acertar os painéis gue estiverem fora do
seu alcance. Acabe com todos os oponentes
até o final da fase e use seus raios para
destruir a outra nave. Fuja para o outro lado
dos cenérios para escapar dos ataques do
veiculo inimigo.

Missio 17 - "Revenge Of The Sith"
A fase é exatamente a mesma gue a anterior,
56 que desta vez vocé controla Anakin e
deve vencer Obi-Wan para mudar os rumos
da trama original. Seu mestre é muito
eficiente contra ataqués diretos, por isso
fique longe e use seus raios. Destrua
Obi-Wan na plataforma e prepare-se para
Missao 15 - "Aftermath In The Temple" assistir ao final exclusivo do game.
Mantenha sempre sua defesa ativada para
~ escapar dos tiros que cruzam a tela a todo o
¢ momento. Assim que vocé chegar ao canhdo,
- elimine os alvos e prossiga até o final da fase.
° Missdo 16 - "A Friendship In Flames"
Hora do confronto entre Obi-Wan e Anakin.
Atague com o0s combos mais poderosos que
vocé tiver e aproveite 0s objetos explosivos
para aumentar os danos nos ataques.
Arremesse seu sabre contra Anakin sempre
que puder para manté-lo afastado. Quando
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avancada tecnologia para
PSiwo e Playstation2

= Unico compativel com filmes em DVD protegidos regi&o 4 Brasil.

* Compativel com todos os Memory Cards: 8MB, 16MB, 32MB.

= Compativel com reprodutores de MP3, DivX e Emuladores.

® Reconhecimento automatico de qualquer tipo de midia .

= Autoboot: Sem necessidade de procedimentos extras.

* Funciona em todos os consoles V/1-V12 USA/EUR/JAP.

* Desenvolvido para funcionar corretamente no PSTwo.
| ® Totalmente compativel com GameShark e RegionX.

= CD/DVD lens safe nao causa superaquecimento .
, “ Acompanha diodo fix para instalagdo no PSTwo.
® Totalmente compativel com DVD9 (sem falhas).
“ Funciona na voltagem correta do PS2: 3 3v.
® Reprodugao de DVD - CD' e Filmes.
? Garantia infinita no chip.
¢ Suporte no Brasil.

Venus Plus, o deblogueio
definitivo ao alcance de suas maos !

WWW.PS2MODCHIP.COM.BR

O chip Venus+ é comercializado para a finalidade de désbloquc\o do Playstation2 para habilitar assistir

filmes regido 4 Brasil e jogos importados originais, O uso deste chip para qualquer outra finalidade é de
total responsabilidade de quem o fizer.




G4

por Leandro Rodrigues

Com um sistema de combates criativo e boa jogabilidade mesmo nas missoes
com o Batmovel, 0 game € capaz de divertir até quem nao é fa do Batman

ogos baseados em filmes ou em
quadrinhos sempre chegam
carregados de expectativas e,
principalmente, de receio. Roteiros
lineares, jogabilidade limitada, uso de uma
marca farte para apoiar um jogo ruim. Estas
sao apenas algumas das pragas
freglientemente vistas neste género de
games. Em Batman Begins, felizmente, a
surpresa foi extremamente agradavel.

O enredo, como ja era de se esperar, é o
mesmo do filme gue acaba de estrear em
todos os cinemas. O jogo explica em
detalhes a transformagéo de Bruce Wayne
em Batman, desde o trauma de infancia,
vivido com a morte de seus pais, até seu
retorno, apds um rigido treinamento em
artes marciais no Himalaia, para assombrar a
vida dos criminosos de Gotham City.

‘Assombrar é a palavra-chave do sistema
de combate do game. Simples e envolventes,
as lutas exigem que vocé passe por diversos
cenarios, buscando a melhor maneira de
assustar seus oponentes, para elimina-los
com facilidade. Enfrentar os inimigos cara a
cara ndo funciona, especialmente se eles
estiverem armados. O batimento cardiaco
dos oponentes e uma barra na tela indicam
o nivel de terror no local. Leve a barra ao
maximo sem ser detectado e a oposicao nao
so largara as proprias armas, como podera
chegar ao absurdo de enxerga-lo como um

RIcCAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

demdnio, tamanho o nivel de panico.

Outro ponto fundamental para a boa,
jogablidade esté nas fases em que se
controla o Batmovel. Seguindo a mesma
linha da série Burnout, as perseguigdes com
o carro do Batman seguem a velocidades
simplesmente alucinantes.O objetivo, como
em todo o resto do jogo, é simples: guanto
mais inimigos vocé fizer bater, melhor sua
reputagao no fim da fase.

Com som e graficos de 6tima qualidade,
dentro do que se espera de um jogo de PS2,
Batman Begins oferece um clima sombrio,
adequado tanto ao filme quanto a imagem
do herdi nos quadrinhos. Sua jogabilidade
simples, mas que néo deixa de ser desafiante,

Batman guda ndo Usar armas, mas nao se engane.
Ele nao & nem um pouco bonzinho com os bandidos

n Tipo: Acao Jogdadores: 1 Ponto Forte:

Controle: 8,0 Desafio:

€ divertida e agrada até mesmo aqueles que
nao se ligam muito nas historias do
homem-morcego. Para os fas, porém, vale
lembrar que o jogo, como & comum em
titulos baseados em longas de sucesso, exibe
cenas-chave do filme entre as fases, sendo
recomendado apenas para quem ja assistiu
ao filme ou n&o se incomoda em ter algumas
surpresas estragadas.

Antes de entrar em alguma sale, & fundamentel
usar o botdo Ml para espiar pela porta. Assim
vocé pode criar estratégias para assustar seus
inimigos e evitar surpresas fatais.

+ Evite entrar em confronto direto com inimigos
armados. Para elimina-os, procure algo ne
cenario para demubar perto deles. O susto 05
faz demubarem as armas.

+ Quando estiver cercado por muitos inimigos,
use Uuma arma especial para deixé-los
vulneréveis. O'tempo de recuperacdo de cada
inimigo varia, por isso, acompanhe a barra de
vulnerabilidade no canto inferior direito da tela.
+ Use e abuse do botdo @ durante as batalhas,
especialmente quando enfrentar muitos
inimigos. Ele da um golpe multipio que pode
derrubar fodos que esfiverem proximos & voce.
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01 - Gotham City

Narrows Island

Baras destravados: trés filmes, dois inimigos
na Gallery of Fear e uma entrevista

Aqui rola apenas um tutorial para vocé se
acostumar com as habilidades de Batman. Ao
invadir o local, nocauteie os inimigos e passe
pela porta aberta. Apos a explosao, volte
para encontrar um novo caminho. Acione o
elevador e, apds o video, suba pela escada.
Entre pela porta a sua frente, elimine os
mimigos e saia pela janela. Atravesse os
andaimes e suba pelo cano a direita da tela
2t€ o préximo andar. Passe pelos andaimes
da esquerda e, apds a explosio, siga pela
=sguerda até achar outra janela. Ao entrar,
woce encontra um kit médico na parede.

Apos atravessar as plataformas sobre o
fogo vocé encontra o espantalho, que manda
dois maniacos para cima de vocé. Use o
botao @ quando estiver cercado para dar o
golpe multiple. Apos se livrar da encrenca,
persiga o espantalho até o fim da misséo.

02 - The Himalaya’s League
Of Shadows Monastery

Extras destravados: dois filmes, um inimigo
na Gallery of Fear e uma entrevista

Siga seu instrutor. Na sala dos ninjas, ande
agachado até o guerreiro armado (no mapa,
em vermelho) e use @ para elimina-lo. Siga
pelas luminarias penduradas até a porta
dupla. Ducard incendiard o chio.Suba a
escada e use as vigas do telhado para pegar
o shuriken, do outro lado. No terreno aberto,
va em frente e use o shuriken para atingir o
alvo, no alto. Suba pela escada de cordas e
use-o para descer a plataforma. Atravesse o
patio pela corda suspensa e atire um
shuriken na corda que prende a gaiola para
assustar os ninjas, depois desca e faca a festa.
Volte pela porta que se abriu e atravesse o

| CONTROLES

A pé

cotredor sob o sino. Contra Ra's al Ghul e seus
ninjas,acione a alavanca ao lada da gaiola, -
elimine tode mundo e, por ﬂmsggp;g na corda
da gaiola. Siga o prisioneiro até o final.

Z g -

's al Ghul e quer
of Shadows

Corrida

Soco

FreiolRe

A

Chute

Muda Camera

Acio

Pulo

Pulo

Acelerador

_ | DataScreen

Data Screen

Pausa

Pausa

Aremessa o Batrang

Nitro

Defesa

Seleciona ltem Especial

Usa ltem Especial

Centraliza Camera
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Abaixa

Analogico Esquerdo

Movimenta o Personagem

%50 53 arte marcial que resista a0 cano de uma
pistola. Para desarmar os inimigos, assuste-os

Analogico Direito

Movimenta a Camera
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03 - Gotham Docks The
Fall Of Falcone

Apés sair da sala e atravessar a
plataforma, a policia cercara o local. Desga
pelo elevador, saia e suba pela tela a sua
esquerda. Espie pela fechadura da porta do
outro lado antes de abri-la, para localizar os
dois inimigos. Abaixado, pegue o inimigo

armado e interrogue o outro com o botao M.

Suba pela escada e siga as plataformas
superiores até chegar a janela. Atravesse-a.
Rumo a escada, na plataforma, use o cabo
para atravessar até a outra plataforma. Apos
passar pelo portao, desca e passe pela janela.
Dé a’lguns golpes no entulho, a direita, e
entre no duto junto ao chac. Ha homens na
van, em frente ao galpédo. Saia com cuidado e
suba na escada, a esquerda do veiculo. Entre
pela janela, posicione-se em cima do homem
gue estd no galpdo e use o botao @ para
interroga-lo. Desca e pegue a chave na
prateleira, depois abra o portéo do galpao e
ligue a empilhadeira. Algumas caixas vao
cair, bloqueando a saida da van. Mate os dois
homens na cabine e abra o portao,
alinhando a fechadura. Desca pelo esgoto.
Suba na proxima plataforma e acione o
botéo para abrir o duto de esgoto. Siga pelo
encanamento. Apds o fim da conversa, desca

e pegue o homem de preto, que esta armado.

Converse com o técnico para obter a senha

> Cinto de Utilidades

Conhega os acessorios especiais que Batman
carrega para eliminar o crime em Gotham City:

Flash Bang - A granada de magnésio solta
uma luz extremamente forte, cegando seus
inimigos por alguns instantes.

smoke Grenade - Agranada de fumaca
tambem € (il para desorientar seus inimigos,
facllitando os atagues.

Electro Hack - Com esta ferramenta, Batman
pode acessar qualquer sistema eletronico. Para
hackear os sistemas, & preciso obter quatro
simbolos verdes, exibidos na telinha do canto
inferior direito.

Cam Hack - Este dispositivo da a Batman
controle total sobre as cameras de seguranca.
No canto inferior direito, & exibida uma pequena
tela demonstrando onde estdo as armadihas.

_ Batrang - E a arma que Bruce mais usa
durante o jogo. Com ela, vocé pode acionar
botdes fora de alcance e cortar correntes, entre
outras acGes.
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do portao (1227), depois volte pelos canos e
abra a porta. Prossiga pelo duto até chegar
ao ar livre e pegue a escada a esquerda. No
andar de cima, use a vélvula de pressao, atire

um shuriken para abrir o duto e siga por2le. -

Saia com cuidado e acerte um shuriken no
proximo alvo que aparecer. Elimine os.
inimigos e, ao passar pelo novo checkpaint,
suba as escadas sem chamar a atengao dos
guardas e acione a Ultima valvula.

04 - Inside Gotham Docks
Extras destravados: dois filmes, quatro
inimigos na Gallery of Fear e uma entrevista

Do alto do contéiner, siga pela esquerda
usando o gancho. Na parte de trds ha uma
corrente. Desca planando e agarre-a. Suba e
saia pela porta, depois caia pelo alcapao que °
esta aberto. Siga por baixo e passe no vao a
frente. Suba as escadas até o p'ainel de
controle, elimine o guarda e use sua maquina
para hackear o sistema. Posicione a caixa
sobre os guardas e solte-a para assusta-los.

Suba a escada e passe entre os
contéineres. Espere o guarda sair, depois

surpreenda e interrogue o-homem qu"e ficou.
Use a empilhadeira para passar por baixo do
contéiner e esconda-se na'sala com uma
cortina de plastico. Suba na estrutura com o
gancho e siga pela coluna até as plataformas.
Siga até a porta a direita, entre e passe pelo
corredor. Em frente ao navio, entre pela porta,
na grade a direita, e desca a empilhadeira.
Escale os barris e os contéineres. No alto, use
o cano para chegar ao navio. Siga-pela-direita
e elimine o homem ao lado do kit médico.
Pelo outro lado do navio, pegue o cara ao
lado dos explosivos. Apds a luta, passe pelos
contéineres a direita, desca e hackeie o
painel. As caixas cairdo sobre os homens, na
parte de baixo do navio. Desca e elimine-os.

Pegue a chave para abrir o portao na
grade e use 0s contéineres para escapar do
guarda na plataforma. Desca a escada e suba
outra no fim do percurso. Apos a animacao,
desca pelas plataformas e espie pela porta.
Esconda-se atras das caixas até os homens
subirem, depois siga pela porta e pelas
plataformas, usando as colunas e o
encanamento para chegar a proxima drea.

Ao chegar ao alto, espie por outra porta e
espere o homem entrar. Interrogue-o até
receber a chave da porta. Saia por ela. Na
area em gque ha homens operando
méquinas, va para a sua direita e elimine o
homem armado. Ligue a maguina e pegue os
inimigos, depois suba pelo elevador no fim
da plataforma. Na ponte em frente a torre,
suba pela corrente. Elimine o homem em
frente ao painel e hackeie o sistema.Use o
ima para pegar o carro e, depois da
animacao, suba o restante da torre e use o
grampo para chegar ao veiculo.



05 - Passage To Gotham
Eilras desiravados: missao Passage To
Gotham do minigame Batmobile, dois
B=atmoveis, dois filmes e uma entrevista

Hora de correr com o Batmdvel. Cuidado
para nao bater nos civis. Para saber quais sdo
os inimigos, fique atento a seta que aparece
sobre eles, Bater neles da pontos e ndo
danifica o carro. As bolas azuis do percurso
secarregam seu nitro. Na dltima parte, mire
m0 caminhdo e use para langar misseis
mele até que ele tombe.
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06 - Gotham City
The Black Market

Subé a escada ao lado do carro inimigo e
=travesse o local pelos canos. Ld embaixo,
antre na cabine e abra o portdo. Siga de
forma discreta até o outro portao. Agachado,
acompanhe ¢ homem que esta arrumando
do carro e pegue-o quando ele se virar para
pegar uma ferramenta. Suba na escada ao
Izdo do caminhdo e siga pelos dutos de ar.
Nz sala em que ha quatro homens, lance o
Batrang no alvo logo abaixo, depois desca e
=imine a oposi¢do. Fique atento para o
guarda fujdo. Ndo o deixe pedir ajuda.
Imterrogue-o até que ele diga quantos
Bomens vocé vai ter de enfrentar.

Na volta, ao se aproximar da porta de
widro, surpreenda o guarda. Entre no prédio e,
ant=s de ir para o elevador, pegue o caminho
dzdireita e mate o guarda. As salas do prédio
=m armadilhas, por isso, tome cuidado. Passe
pelos corredores sempre espiando pelas
f=chaduras antes de entrar.

Uma das portas aciona um canhao de
s=guranca. Saia do seu raio de alcance e use
ogancho para se esconder no teto. Homens
wir20 desligar o canhio. Elimine-os, depois
siga para a sala onde eles estavam e hackeie
o sistema para ver as cdmeras de seguranca.
Seu objetivo € interrogar o policial corrupto
gue estd sendo mantido como refém. 2

Volte pelo corredor no qual vocé acionou
o canhdo e entre pela porta. Alfred o avisara
sobre a Cam Hacker, uma ferramenta que
f=ckeia cdmeras para ver armadilhas. Use-a

. — )
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no corredor e acompanhe a imagem no
canto inferior direito da tela. Pule as barras
de infravermelho e entre na proxima porta.
Use a Cam Hacker e mantenha Batman longe
dos pentos vermelhos no chae.

Seguindo em frente, hackeie maisuma  »
camera e use 0s canos para passar pelo
corredor. Abra o duto de ar com o batrang e
siga por ele.Detone os botijoes de gas, na
préxima sala, para fazer um inimigo ir checar
o problema. Esconda-se e nocauteie-o
quando ele entrar. Elimine dois inimigos na
outra sala e use o botédo ao fundo para ativar
o teldo. Use-o para pular até o andar superior.

Entre na sala e interrogue o policial para
obter a senha do painel da sala (1337). Use-a,
acione a chave no elevador e-atravesse até o
outre prédio pelo cabo. Para subir por fora
do prédio em construcdo, use o batrang para
acertar os pontos indicados e descer a tela.

No alto ha homens armados conversando.
Dé a volta pelo cendrio pela parte de baixo
da sala, exploda os barris e mate os inimigos.
Suba a escada a esquerda do barracdo, entre
pelo telado e peque a carta com o c6digo
(1024). Volte a escada e use-a para abrir a
porta. Suba pelo elevador e pelas barras da
construcdc. Na sala com explosivos, mire na
janela com tabuas. Ha homens
armados na parte de baixo
do prédic.Va pela
esquerda e suba na
plataforma
presa ao

O Batmovel é a
versdo atualizada,
como no filme.
Suas duas /
missbes n

jogo sdo simples
e divertidas

A

guindaste. Suba pela corrente e prossiga. Na
cabine, hackeie e posicione o guindaste em
frente a sala com explosivos. Va até o
material e acerte-o para assustar os homens.
Entre pela porta e acione o painel ao lado do
portao. A porta vai girar. Use-a para subir na
plataforma superior, siga para a sala da
direita e acione o sistema.Quando os
hemens sairem para pedir reforgos, entre
pelo vao entre as hélices do ventilador e
desca pelo duto. Contorne a sala em que um
maniaco é torturado e saia pela escada do
outro lado. Suba no telhado e atravesse pela
corda. Acerte o cabo de aco que sequra a
viga, depois desca e ataque.

07 - Ruined
Archive Warehouse

Extras destravados: dois filmes, quatro
inimigos na Gallery of Fear e uma entrevista

Entre pelo buraco com madeira. Atrdsda
primeira porta ha vérios inimigos, D& a volta e
use o gancho paraficar no altoda telae o
batrang para acertar o tambor. Elimine-os e
entre no elevador. Apds a pane, escale a
parede, suba a escada e saia pelos andaimes

".

DICAS E TRURUES PARA PLAYSTATION HJ =
e




vao da parede e use o gancho para chegar a
plataforma no meio da bagunca.

Derrube a caixa presa a corrente com o
batrang e desca para brigar, Entre no buraco
da parede e passe pelo corredor apés o
checkpoint. Cuidado com a janela, pois ha
vigias. Assim que eles ficarem de costas, corra
e pule a grade. Depois do desmoronamento,
desca e detone a oposicdo para ganhar uma
chave. Use-a na porta dupla do cendrio.

Suba a escada e entre no duto de ar.Saia
pela janela que leva aos novos andaimes e
atire nos barris do prédio ao lado. Elimine
todos e va para o terrago. Dé a volta usando
0 gancho e os canas, entre pela janela e atire
nos pontos marcados da estrutura. O chao
sob o helicdptero vai cair. Interrogue o piloto.
Ao descer do helicoptero, siga em frente,
derrote um maniaco e desca pelo vidro.

08 - Narrows Island Abnd.
Museum: “Deja-vu”

Na sala com um o esqueleto de um
dinossauro, use o grampo para chegar ao
outro lado. Vocé deve alvejar as cordas que
prendem a estrutura. Quando ¢ bicho
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desabar, desca e elimine os homens. Saia
pelo beco escondido na van. Assim gue ela
parar, suba a escada atras de vocé, Siga pelo
muro até chegar em frente a janela a direita
do prédio e use o grampo para chegar a
sacada. Elimine os dois guardas e pule pela
outra sacada para a direita. Apos a animacao,
jogue o batrang no vidro do carro e espere
os guardas irem até ele para surpreendé-los.
Entre pela janela do prédio ao fundo e ouca
a mensagem nha secretaria eletronica para
obter o cddigo da porta (4563). Passe pelo
corredor com os maniacos presos e suba
pela caixa até o encanamento. Ao ficar sobre
o centro da sala de controle, circule-a e entre
pelo duto de ar no alto. Mate o homem que
opera o painel e hackeie-o.

Espere outro homem entrar, mate-o e
siga eliminando os outros. Passe pela outra
porta ao fundo. Do lado de fora, use os dutos
para surpreender os guardas gue conversam,
depois entre na janela acima do carro. Passe
pela sala na qual falam com uma doutora e
use 0s canos para chegar ao elevador. Saia
por cima dele, desative o sistema de energia
e suba pelo cabo de aco. Passe pela janela e
volte até o outro prédio pela corda.

Abra a porta e siga a direita. Na cozinha,
aproxime-se agachado dos fogdes e ligue as
bocas de gas, Afaste-se e atire o batrang para
assustar a todos. Saia pela janela ao fundo e
use a estrutura para chegar a janela no alto
do prédio. No final do corredor ha uma

maquina,verde. Pule no encanamento e use -

o batrang para acioné-la e chamar a atencao
dos vigias. Atras do vidro, mais a frente, ha
um painel. Acione-o e fale com a doutora.
Na préxima janela, use os canos para
chegar ao topo € o cabo do poste para ir até
o outro prédio. Pule no andaime aoc lado da
bandeira pela caixa d'agua e abra a janela.

seu campo de visa

No corredor, espere

cé nto superior di_i'.éjt‘o_. Elimine os ini
para pegar o codigo (5839) e volte a

consertando e desca pelo elevador que se abrif.
No c_oi;redor, cuidado com os homens que estdo
conversando. Passe pelo duto no final para sair
por tras deles. Ao chegar ao corredor em que ha
uma caixa, quebre-a para pegar a chave com ©
homem escondido. Siga com cuidado pela
préxima tela. Fique atras das caixas para evitar
os homens que se aproximam e, quando eles
ficarem de costas, acerte-os. Na sala que estava
fechada, acerte o batrang na maquina em que
os homens trabalham, para que um gas os
mate. Suba a escada a esquerda e, do alto,
acerte os tanques na sala para soltar mais gas.

Abra a escotilha e desca pelo cano. Siga pelo
outro cano da sala para sair no andar de cima,
atire nas caixas e pule na corrente. Mire nas
tabuas que fecham o outro encanamento e
entre. Pule a grade e abra as vélvulas do
encanamento. Isso vai abrir duas escotilhas.
Atravesse-as. Use as correntes dos lustres para
chegar & porta dupla ne alto. Ao passar, entre
no duto de ar, elimine alguns inimigos e ligue o
sistema pelo computador a frente, para abrir as
portas do necrotério. Mate os homens no
caminho e abra a porta, alinhando as trancas.
Siga o espantalho até que ele abra uma parte
do chao. Elimine as caixas para acessar a grade
do duto de ar, logo atras, depois suba e pule
pela janela quebrada, se pendurando no
gancho. Desca e detone os homens do
espantalho. Apds a luta, saia pela porta e
pendure-se no lustre. Capture o comissario
Gordon com o hotéao de agdo e faga um acordo
comele. .



- Who, Compbeli? That guy coulda™c
see Christmos comi ng. Jusc get
the skylight fixed ond let's get

out of here

09 - Escapes From Arkham
Extras destravados: dois filmes e dois
smemigos na Gallery of Fear

Escape do prédio e encontre o comissario
Gordon do lado de fora. Saia pela janela
guebrada do inicio da missdo e use o gancho
para chegar a outra sacada. Passe pelos canos
por fora do prédio, mas cuidado para nio ser
wisto pelos guardas. Entre pela préxima janela
£ quando os guardas subirem as escadas,
pule na corrente da luminaria e desca. No
corredor, atire no extintor para assustar 0s
wigias, corra e abra a porta no final.

10 - Saving Rachel
Bxras destravados: missdo Saving Rachel do
minigame Batmobile e dois filmes

Outra missao com o Batmével. Bata nos
policiais e ndo seja pego. No final, é preciso
causar 12 batidas antes que o tempo acabe.

11 - Wayne Manor
Bxras destravados: dois filmes e um
mimigo na Gallery of Fear

Enfrente os ninjas e o proprio Ducard na
seqgiiéncia. Depois de umas porradas ele foge,
colocando fogo em sua casa. Passe pelos
unicos locais possiveis e, na sala com fumaca
negra, mantenha-se abaixado e perto das
Janelas. Empurre o vaso para quebrar o vidro
e poder ficar de pé, depois suba pelas
colunas e use as correntes para chegar ao
outro lado da sala. Na biblioteca, espere os
minjas sairem do seu campo de visao, suba as
escadas e use os lustres. Empurre a estatua
do outro lado, desca e detone os ninjas.
Passe pela porta aberta. Na sala do lustre,
siga a direita. A estante com um livro sobre a
arte da guerra é uma passagem secreta,
Use-a para pegar seu batrang.

Volte ao lustre e derrube-o. Suba pela
cormrente, passe pelo corredor e desca pelo
buraco. Passe pela sala em que Fox estd
preso e suba pela escada da nova biblicteca.
Afravesse a janela e derrube a estatua a
direita da tela para salvar Fox. Siga pelo
@@minho da esquerda e encontre Alfred.

'Narrowborough Bridge
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O homem espantalho esta na torre da
ponte. Capture-o. Elimine os
aparecem no comeco da miss
escadas, pule na cotrente e va
assim que falar com o espanta
explosao o derrubara. Siga até
pule a cabine e, do outro lado,
chave. Va para o ladoe contrario do
e use a chave no carro. Uma nova escad
serd liberada. Suba, use o ganche e siga f
estrutura até chegar ao homem espantalho.  [Epss—————" . %

13 - The Monorail Tracks
Do alto da plataforma, entre na porta a
esquerda e siga pelo corredor cravejadode <
tiros. Abra a porta, pule para a outra
plataforma e use os canos para chegar ao
outro lado. Apds a primeira explosdo, use o
gancho para mudar de lado e, depois da
segunda, abra os escombros com ¢ batrang.
Nao entre pela porta no final do corredor.
Entre no duto de ar a sua esquerda. Pule na
corrente e siga para o outro lado, depois use o
batrang para descer a plataforma e assustar os
ninjas.Elimine-os. Use o batrang agora para
acionar o botdo amarelo do otitro lado. Espere
a caixa chegar, pule na corrente e repita o
procedimento para chegar ao outro lado.
Prossiga pela ponte e, no meio do caminho,
suba a escada. Abra a porta e salve Rachel do
maniace, depois pule para ¢ outro lado e siga
rumo ao trem.

NUTENCAQ E
ASS0 DE MA
GUIAPASSO-AT I canES

14 - Mororail to Gotham
Extras destravados: trés roupas extras, dois
inimigos na Gallery of Fear e um filme

O objetivo aqui € ir sempre em frente,
Pouco depois do primeiro checkpoint vocé
deve atirar na grade, no chao, e passar sob o
trem. Quando encontrar uma grade com um
painel de codigo, ndo a use, suba. Ao localizar
o outro painel de cddigo, volte e acerte a
trava para sepatrar os vagoes.

Elimine todos os ninjas. O ultimo vai ser
interregado para fornecer o codigo da porta
(1942). Abra-a e va em frente. Suba pela
portinhola que vai abrir, no teto, e prossiga,
tomando cuidado com as luzes vermelhas. Ao
se aproximar dos trés ninjas, dé a volta pela
lateral do vagao, suba a escada e derrube os
tambores, depois volte e elimine-os.

Desca pelo buraco do vagao e siga por
baixo do trem até encontrar Ducar. Quando
ele separar os vagées, use o gancho para
continuar a perseguicao, suba a escada e
volte a lutar. Assim que ele for nocauteado,
siga para a maquina azul no centro do vagao
para assistir ao final do jogo.

~ PLAY2, XBOX, PSONE
ASSISTENCIA TECNICA
E PECAS DE REPOSICAO

FONE: (61) 3202-8792
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eares de antes € com simulacao

sem as missoes lin
de guerra mais realista, Medal of Honor volta a brilhar

na melhor versao de 1043Fe

por Humberto Martinez

58 - Wirar
= - Direcionar Aliados
& - Reagrupar Aliados
- Afirar :
g9 - Granadas
@ - Coronhada
M - Agachar/Deitar
®- Recarregar/Agdo
A - Levantar
@ - Trocar Arma
> . Missbes
= . Mapa
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sgqueca a conhecida formula de
Medal of Honor e prepare-se para
encarar um game que foi feito para
revolucionar a série. European
sesult 56 segue a tradicao na linha
si=sarica, situando o jogador em
] w=mpanhas aliadas contra a onda nazista na
[l dicada de 40. Todo o resto, porém, foi
mwdado ou, no Minima, melhorado.

A primeira diferenca que os fas da série
w20 perceber 530 as fases amplas e abertas,
=== quais é possivel escolher diversos
=minhos para chegar ao seu objetivo.E 0
%m das rotas lineares das antigas versoes.
Fmagine-se o Meio do fogo cruzado em um
wilarejo em ruinas, sem saber qual direéo
s=guir e com gente correndo para todos os
f=dos. E este o clima do jogo.

0 segundo habito a ser esquecido por
guem conhece Medal of Honor é 0 costume
4= ser um "lobo solitario”. Suas obrigagoes
agora incluem comandar um trio de

1
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1 oldados e fazer com que eles sejam Uteis.
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s=lizmente, 0 sistema de controle da tropa €
r=duzido e ndo empaca 0 ritmo frenético de
acao. Basta apontar com sua mira em uma
direcao e apertar IB para gue sua tropa va
—o local indicado. Com @, seus comandados
recuam € se reagrupam. Aprender a criar
estratégias com o grupo também e
fundamental para sobreviver, pois o nivel de
dificuldade de European Assault €, sem
duivida, o maior de toda serie.

Mas a dificuldade mais intensa nao é
resultado apenas da inteligéncia artificial
melhorada. Agora ha muito mais inimigos na
+ela e os danos também estao mais realistas.

[ ] Para combater esta ameaca, William Volt, seu
personagem, pode usar um nove sistema de
‘ mira manual, mais eficaz e principalmente

mais realista, no qual o jogador deve usar a
mira da proptia arma, alinhada no centro da
tela, para ter maior precisdo nos tiros.

Para completar a batelada de novidades,
ha novas trunfos gue ignoram o realismo,
mas aumentam a diversao nas batalhas.O
primeiro € o item de ressurreicao, que agora
ocupa o lugar dos antigoé checkpoints, e 0
segundo € um medidor de adrenalina que,
quando cheio, ativa um sistema de camera
lenta e da itens limitados de ressurreicao.

Com tantas inovagdes, 0s graficos
espetaculares e a trilha sonora, digna de

grandes orguestras, guase passam batido, de
t30 bom que o jogoficou,mas nem por isso

deixam de ser um itens fundamentais deste’
novo marco na serie Medal of Honor.
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Rumo 3 vitoria

ST. NAZAIRE

z e das primeiras caixas e use para mirar e galpao onde ha um holofote no telhado. Suba com
Operatlon Chariot i alvejar os primeiros alvos com tiros precisos. Nao cuidado pela escadaria e abra caminho na cobertura

com uma granada. Aproxime-se da bateria antiaérea
e segure % ate instalar uma bomba (Locate and
Destroy Anti-Arcraft Gun). Seja rapido para Nao ser 2
surpreendido pelos inimigos que surgem na

passarela ao lado. Prossiga & desga pela escadaria
adiante, depois se proteja atras dos pilares e siga
pela esquerda destruindo todos inimigos que

deixe de darrubar o atirador no 0po da torre. Siga
Raid on St. Nazaire surgirem na centro.

a fumaga verde pelo lado direito para-achar 0
capitdo na area mals baixa (Locate Captain Beck).
Agora tudo que vocé precisa fazer € acabar com
as forgas resistentes & voltar ao barco (Fall Back to
; HMS Campbeltown).
(g
s A= [
Press it plksp BREIING

02. Nesta fase vocé conta com a ajuda de uma
equipe de apoio. Seys soldados tém boa iniciativa,
mas podem ser ainda mais eficazes se vocé der
ordens am situagbes criticas. Aponte 0 direcional
para o local em que deseja posiciona-los & aperte
= Para reagrupar, use ® (pressione o analégico
esquerdo). No meio do fogo cruzado, va pela
esquerda e dé apoio para acabar com os nazistas
escondidos no galpao. Siga pela direita & entre no

03. Logo & frente ha uma casamata. Jogue uma
granada e enfre para acabar com 0s sobreviventes.

Vocé pode atirar em barris para atingir inimigos ‘
oculios nos cantos {Caplure German Bunker). '_
Siga pelo tinel & proteja-se sempre nas curvas

para ngo ser vitima de emboscadas. -
Chegando 2o galpao, proteja-se afrés das caixas e
mande sua equipe emboscar 03 inimigos.

Oriente-se pela fum:

©1. Sua primeira Missao & encontrar o capitao
Sack Desca da embarcatao, esconda-se alras
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04. Suba pela escadaria no canto para chegar a
saida lateral do galpéo. Escale o grande depdsito
de combustivel adiante e apligue um explosivo no
painel. Desca correndo e passe pelo muro
destruido antes que o tanque va pelos ares
{Destroy Fuel Tank). De volta & area central, vocé
vai se deparar com reforgos nazistas. Esconda-se
atras das caixas e posicione seus homens atras de
ouiros pontos estratégicos para ampliar sua linha
de fogo e acabar com o atague. V4 em direcdo a0
inicio da fase &, chegando ao trem, siga pela
gsquerda para acessar @ area lateral do cais. Abra
caminho até o encrme canh@o antiaéreo e instale
uma bomba (Destroy Shore Gun).

05. Logo a0 lado’ha uma rampa para um tanel
secrato. Nem pense em descer com tudo ou sera
metralhado; atire uma granaga.no buraco e espere
0s inimigos sairem do escondefijo para fuzila-los.
Enire e escondasse atras-da caixa para ndo ser
vitima do atiradar em frente. Mais adiante, olhe no
buraco & esquerda para encontrar um nimigo
cculto. Logo a frente estd o oficial nazista Klaus
Mugeller, Esconda-se airas do pilar e atire algumas
granadas para deixa-lo acuado, depois se proteja
atras da parede da entrada e elimine-o com
disparos na cabeca (Eliminate Klaus Musller).
Investigue as salas nos cantos para encontrar
documentos secretes (Find V2 Rocket Fuel Specs),
saia do bunker e volte ao navio.

Lights Out in the Port City

06. Logo de cara vocé lerd de enfrentar uma
artilharia alema. Nao fique nos £scombros: saia &
contarne a area por tras das caixas para se
aproximar. Atague a primeira linha inimiga. Jogue
uma granada perto da érea do atirador e acerte-0

62 Dicas E TRUQUES PARA PLAYSTATION

para abrir caminho a eus colegas. Siga em frente
o acabe com todos 08 sabreviventes (Eliminate
German Infantry Unif), depois volte ¢ cologue um
explosivo na portaiblindada para abrir eaminho.
Apbs acabar com todo na entre na fabrica
¢ atire nas correntes d entagao das pecas
do foguete no alto para demuba-las (Destroy V2
Rocket Hulls). Suba e aire pelajanelano
atirador no galpdo em frenfe. :

07. Enire no galpaolem fie ue esperto
com 6s nazistas que vao sai itro do
contéiner & siga pela direita. A proxima 4rea estd
infestada. Reuna seus companheiros ¢ figue no
canto do edificio para atira'_r':nesinimigos
oscondidas na estagao & atias das caixas
esquerda. Avance a0s pouces e empre procure
protegao. Desca pela rampa no ladoesquerdo
para encontrar um submaring ancorado.
Certifique-se de que nenhum inimigo sobreviva &
instale trés explosivos na ‘embarcagao: um no
meio & um em cada ponta, & fuja antes da
exploséo (Locate and Destroy German U-Boat).

08. Volte 2 estacio e entre pela &rea dos
escombros na qual ha uma metralhadora fixa.
Proteja-se afras das paredes e abra caminho aos
poucos até o centro de energia, Tome cuidado com
o atirador na escadaria: acerte-0 & distancia.
Esconda-se perto da entrada e acabe com 0S
guardas. Ainda antes de entrar, mire no andar
superior & acerte o oficial nazista (Eliminate Horst
Brenner), depois suba ao escritario dele e pegue
os documentos atras da mesa (Uncover \/2 Rocket
Equipment Blueprint). Saia do escritorio e procure
no canto direito uma escada para descer até a
casa de maquinas. Enconire 08 {rés geradores e
plante uma bomba em cada um deles. Volte a

saida e ajude a acabar com 0 atague alem&o. No
final, encentre o detonador entre as caixas e
ative-0 para explodir as bombas 1o gerador €
completar a misso (Destroy Power Station).

A
Instale

trés bombas nos geradores do subsolo

Escape at Dawn

09. Corra para a rua e procure abrigo para o
primeiro confronto. Ha guardas na janela e na
porta da casa destruida do lado direlto: acerte-0s &
enfre. Pegue munigdes no segundo andar. No
beco, fique atento ao atirador gue vai surgir na
janela da casa em frente. Logo adiante ha um
bloqueio impedinde a passagem do seu grupo.
Suba pela escadaria da casa a esquerda e mande

. sua equipe na frente para eliminar os inimigos

dentro das salas. Va até a janela ¢ acabe com 03
alemaes na casa em frente para impedir gque usem
a metralhadora fixa (Destroy Machine Gun Nest).

41 0. Pegue munigbes.na casa em frente e
encontre um esquadrdo aliado adiante. Na
proxima rua hé outro bloqueio: suba pela
escadaria & esquerda para conseguir uma boa
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vis3o dos inimigos e alveje-os has janelas do
prédio em frente. Apods eliminar todos, o
esquadrao ird arrompar g porta do prédio. Entre
Junto com ales e suba até a janela para combater
08 nazistas no predio vizinho. Siga com muito
cuidado, abrindo caminho através das €asas até
chegar perto da 4rea do tanque. Seus aliadog
Vvao destruf-lo assim que vocé acabar com os
atiradores (Eliminate Panzer Tank),

11. Acabe com os nazistas nas metralhadoras
fixas, desca até a rug © passe pelos escombrog
atras do tanque para chegar & enfrada da igreja
em ruinas. Jogue uma granada na entrada para
afastar a tropa inimiga e Procure cobertura para
atacar. Acabe primeiro com os soldados e depois
destrua o oficial nazists (Eliminate Erigk LGEE
Investigue o cadaver Para pegar os documentos
(Obtain North African Shipping Manifest).

12. Antes de Sequir em frente, observe g
parede [ateral da igreja para encontrar uma
Passagem para a torre de ragio, Aproxime-se e
plante uma bompa para destrui-Ia (Destroy Radio
Tower). Volte 3 igreja e prossiga até o cemitério.
Colete as granadas e prepare-se Para confrontar
um tanque. Proteja-se atras das criptas e jogue
granadas no veiculo blindado até arruina-lo.

NORTH AFRICA
Operation: Blindfold

= Nesta fase & muito importante ficar sempre
Brotegido ¢ eliminar o maior niimero possive| de
migos. Siga os ratos do deserto & corra pelo
£anio direfto, Acabe com 0 nazista que est3
=0zinho perto dog escombros e jogue granadas
B0r cima do muro Para destruir o tanque (Destroy
Banzer Tank in Ruins). Volte até og escombros
A0 nicio e va com cuidado para a esquerda,
Abra caminho com cautela e use os buracos nas
2=redes parg trocar tiros sem se expor. No
mchedo do lado €squerdo ha um atirador: acabe
=om ele 0 mais rapido Possivel. Suba pela trilha
= =squerda e mande sua equipe na frente para
=500 caminho. Acabe ¢om o atirador na base
Siegida e entre para colocar uma bomba no
"=2ar (Sabotage German Radar Dish).

4. Pegie o5 granadas. Use sua habilidade
=pecial de adrenaling para conter o ataque
T=2513 e destrua o tanque com granadas, Suba
P=2rampa e use 3 metralhadora fixa para acabar
=9 03 inimigos abaixo. Desga até a trincheira o
=HE= N0 tinel. Aproveite o ambiente fechado para
TEEmZAr 05 efeitos da sUa granada. Encontre a
=ade comunicagao para coletar documentos
===1s (Acquire Tiger Tank Operations Manual),
I=pois volfe 3 trincheiras e suba pela rampa,
Fmowre uma trilha, dificil de €nXergar, no rochedo
“=dr=ia, depois fuzile 0s alemies e desca até og
550008 para encontrar g oficial nazista. Acerie-o
=555ncia com sey rifig (Eliminate Adolb Brecht).
e mos destrocos do aviao para coletar os
=mmos (Recover British Reccnnafssance}.
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15. Volte pela trilha. Esconda-sa atras das
primeiras caixas o mate os inimigos préximos. Ha
um atirador sobre ¢ edificio. Acerte-o0. Apds
limpar & rea e ge assegurar de que a siuagéo
esta trangiiila, v4 para tras do tanque e plante
uma bomba. V3 até o 9alpdo que foi aberto logo
atras e exploda mais dois tanques (Destroy Tank
Prototypes). Volte 2 enirada do forte e cologue
um explosivo na porta Para arromba-la. A area
esta infestada de alemaes e todg Cuidado &
pouco, por isso Tecarregue sempre sua arma e
olhe para todos os cantos antes de prosseguir.

Operation; V2 Silence

= Fique na curva da primeira rampa e use
Seu rifle para vasculhar a sala abaixo e enconrar
inimigos escondicos atras das mesas. Sey
objetivo ¢ encontrar trag aliados aprisionados e
liberta-los. Nao subg nenhuma das rampas, pois
todos estdo neste andar. Oriente-se pelas setas
azuis no radar. Para aprir 4 porta das celas, &
Preciso usar explosivos (Free 3 SAS Prisoners).

17. Antes de subir Pelas rampas, va até g sala
dos geradores e siga pelo corredor 4 direita para
chegar a sala de Projecao. Jogue uma granada
pela fresta e prepare-se Para encarar yma
cambada de nazistas, O oficial nazista ests
escondido adiante, acabe com ele rapidamente
(Eliminate Vans Schneider). Va ag escritdrio em
frente e pegue a maleta sobre a mesa (Locate
Coded Virus Hause [nformation). Pegue o filme
No projstor & sajal(Steal V2 Test Film).

18. Suba qualqusr uma das rampas e fique
esperto, pois ha inimigos escondidos na rampa
de saida. Nao saia do 9alpdo. Olhe através do
buraco retangular na parede e use seu rifle para
eliminar os atiradores na torre. Aproveite ag
vantagens da mira telescopica do seu rifle para
abrir caminho para a tropa aliada, Entre no
9alpao 3 direita e aperte ¥ perto do papel, azyl
sobre a mesa para fotografa-lo (Photograph v2
Schematfcs). A seguir, Prossiga com cautels atg
adrea sob a torre e continue por tras das
caixas. Sua missio & explodir os trilhos, mas
antes de conclui-la voce deve eliminar a tropa
ha entrada do galpao, Granadas sdo eficazes
para tirar 0s vilges do esconderfjo. Instale o
explosivo no trilho (Destroy Train Tracks),

19. Assim que o tanque Surgir, corra para tras
dos alojamentos e elimine s nazistas para -
coletar algumas granadas e usa-las contra o
veloulo biindade, Entrg ng 9zlpdo e proteja-se.
Elimine os inimigos aos Poucos e siga pela direita
para encontrar um mecanismo Na parede;
acione-o para abrir portéo e chamar reforgos.
Vd até a cabine e suba pela escadaria, No canto
esquerdo ha um paingl, ative-0 para descer o
foguete, aproxime-se do missil, plants uma
bomba e fuja rapidamente {Destroy \2 Rocket),
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RUSSIA
Road to Stalingrad

20. Ha dois guardas protegendo a passagem.
Elimine-0s rapidamente com uma granada e mate 0
terceiro antes que ¢le alerte 0s outros. Siga o
soldado eliada até o pordo da casa pare recrutar
uma nova equipe (Partisan Fighters Located). Nao
deixe de pegar a bazuca. Pule nos destroges e use
as paredes como protecdo. Destrua todos que
descerem pelo barranco e suba até o tangue. Use a
bazuca para destrui-lo. A seguir, pu's na frincheira e
ative 0 detonador (Destroy. German Railgun).

2. \iolte pelo caminho anterior & proteja-se afras
da mureta para chegar perto da proxima ponte e
acertar s afiradores que fentarem impedi-io de
atravessar. A vila esta em ruinas & repleta de
inimigos. Seja paciente e va de ¢asa em casa,
buscando prategao e eliminando guantes puder.
Brocure mals municio para sua bazuca. Ha dois
tanques navila. Destriia-08 com a bazucae, sé
faltar munigao, use granadas (Destroy 3 Panzer
Tanks). Avance até o lado esquerdo da enirada da
igreja para enconirar um cercado repleto de caixas.
Acabe com todos por pert e pule para dentro para
plantar um explosivo (Destroy Ammunation Dump).

22, Encontre a {orre de comunicagdes a direiia &
coloque um explosivo para desirui-la (Destroy
Communation Tower): Circu a igreja e acabe com

" todos os nazistas antes de entrar. Entre pelas

janelas e busque abrigo imediatamente. Jogue uma
granada contra 08 nazistas e coneentre sua atengao
no oficial alemao. Figue agachada. Quando ¢ oficial
for ao segundo andar, acerte-o com disparos na
cabeca (Eliminate Walther Neumann). Suba pela

B4 Dicas E TRURUES PARA PLQ?E'I?’A‘EJ,UN'

escadaria perto do altar e pegue 0 documento no
local em que o oficial caiu'morto (Obtain Ardennes
Forast Recon Dossier). Sua missdo € assumir 0
controle do local. Fique nas janelas & use as
metralhadoras fixas para acabar com & tropa
invasora alema (Secure and Defend Church).

Climbing Mamayev Hill

273 Pracure abrigo em uma das casas e
posicione-se nas janelas para ajudar a conter o
ataque. O tanque panzer € seu principal alvo. Entre
nas casas do lado esquerdo da rua para encontrar
granadas e use-as para destruir o veiculo blindado
(Destroy Panzer Tank). Desca nas trincheiras e va
até o ponto indicado pela seta azul para fazer
contato com um oficial aliado (Meet With Russian
Officer), depois desca pela trincheira até a ponte &
use seu rifle’para acertar o atirador no posto de
observagao da morro. Siga agachado pela lateral da
ponte e jegue uma granada no bunker. Corra para o
lado direito e pegue a bazuca.

24. Prossiga por dentro das casas e use sua
bazuca para desruir o segundo tanque. Acabe com
s nazistas nas casas em frente e, cOM.0 caminho
\mais trangtilo, va até o melo da rua e use 0 :
sinalizador de fumaga no local indicado (Signal
Racket Strike). Entre nos destrogos do lado
esquerdo da rua e suba com calma. Acima ha uma
trincheira com um tangue no centro. Primeiro
destrua todos os nazistas e comece a jogar
granadas no veiculo para destroga-lo. Continue a
subir & acabe com o atirador dentro do bunker.
Limpe 2 area e abra 0 portdo com uma bomba.
Proteja-se alras das caixas do patio e nem pense
em sair correndo como um louco, elimine pouco &
pouco a resisténcia. Nao perca o oficial nazista.de
yista & aoerte-o com disparos certeiros (Eliminate

Franz Gruehner). Colete os documentos no cadaver
do oficial (Steal Heavy Water Test Logbook).

25. Cora em diregio ao portao e procure, o
canto direito, a entrada do bunker para encontrar
munigao para a bazuca. Use-a para destruir o ultimo
tanque blindado. Entre nos escombros & direita do
patio. Apés acabar com 0S alemaes, plante bombas
nos {rés canhdes antiaéreos (Destroy Artillery Guns).
Siga pelo corredor até chegar 3 sala de estratégia.
Suba pela escada e examine 0 radio no canto para
transmitir as informagdes (Transmit Virs House Intel
to 0SS). Desga, plante uma homba na caixa no
canto da sala e fuja (Destroy German Intelligence).

BATTLE OF
THE BULGE

Mission to Rocherath

26. Logo de cara, uma tropa de alemaes invade a
praca. Jogue uma granada e, na mesma hora,
posicione-se na metralhadora fixa para enfrentar 08
invasores. Gaminhe para a‘esquerda na seqiiéncia.
Fique perto do defonador, mas s0 0 acione quando o
tanque passar na curva da pista. Corra para o
detonador & esquerda e ative-0 para alvejar o
tanque em frente. Capriche na pontaria e faga uma
varredura na rea em frente, depais corra para
denitro da torre a esquerda, Suba ate o topo & mate
o oficial (Eliminate Recon Unitin Windmill). Pegue o
rifle de franco-atirador, deite navaranda e acabe
com os inimigos na praga. Contorne a torre € trogue
sua pistola pela bazuca. Desga na praga € siga pelo
canto esquerdo para chegar ao centro do:comando
(Fall back to American Command Post).

27. Colete mais munigo para bazuca e pule pela
jangla do lado esquerdo. Assim gue o tanque
aparecer na rilha, ative o detonador para alvejar o
veiculo, Complete com disparos de bazuca. Pule de
volta pela janela e acione outro detonador para
atingir o tanque na rea frontal. Suba pela escadaria
e destrua os tangues com sua hazuca (Destroy King
Tiger Tanks). Pegue 0s documentos sobre a mesa no
térreo e va para a igreja (Uncover Atomic Scientists
Rosters). Va até a escadaria nos fundos, equipe sua
bazuca e mire para.cima para encontrar o oficial
nazista. Atire na area mais proxima do alemao para
aniquil’a-lo (Eliminate Folker Kappelhoff).

28. Antes de continuar a subir, acabe com 08
atiradores nas casas em frente. Na metade da
escadaria ha um aparelno sobre algumas caixas.
Aperte 3 para transmitir as coordenadas para cs
avides aliados bombardearem as ruas (Transmit
Ariliery Coordinates). Pegue o rifle & use-0 para
alvejar os inimigos na rua. Continue subindo e
pegue o explosivo C2 (Obtain C2 in Church Tower),

29. Desga ¢ use sua adrenalina para detonar os
invasores. Saia pela novo caminho & tome cuidado
com os atiradores. Nas casas ha medicamentos &
armas. Encontre a tropa allada e siga para 2 regiao
da ponte. Use um rifle para eliminar os atiradores &



desirua o tanque com a bazuca, Aproxime-se com
cautela. Sob a ponte hé vérios nazistas. Equipe seu
Tifle e comece a limpeza. Sob a ponte, plante os
explosivos no local indicado para derruba-la,

€ a cerca e

Farmhouse Liberation

30. Siga sua tropa até ponte. Use o rifle com
mira telescdpica para acertar os inimigos camuflados
m2neve. Continue com a mesma amma e destrua os
aiadores nas metralhadoras fixes. S6 va em frente
Quando parar de vir inimigos na ponte. Use a lente
S Sua arma para enxergar oponentes ocultos atras
2=s muretas no meio do. morro e elimine-os. Colete
Funicio naiforre e na casa e suba agachado até a
Wuweia. A enfrada esta fechada com arame farpado.
Sroija-se alras do MmuUro e use seu rifle para acertar
as afiradores nas janelas, Aproveite a oportunidade
==z 12stejar até o arame e instalar uma bomba. Nao
=aha pressa para entrar, primeiro acabe com todos
2= alemées escondidos. Siga pela esquerda e va ats
o c=leiro instalar uma bomba na traseira do tanque
D=skoy King Tiger Tank).

31 Plante um explosivo nos dois canhdes
SNE2Ere0S Nas proximidades. Siga por tras do
Z==0 €. na area adiante, acabe com todos para
T%Egar 0 terceiro canhio e destrui-lo (Destroy 3
S=man Artillery Positions). Volte por tras dg celeiro,
=252 no monte de feno e pule na janela. Ha uma
ESLada para descer no poré&o bem no canto, desca
==xploda a porta. A agente francesa que vocé deve
"==g=r estd logo adiante. Jogue uma granada e
=mpe seu rifle, O oficial nazista vai ficar acuado no
“=T0. aproveite para acerta-lo com disparos fatais
Siminate Freder Engel). Pegue a bazuca no canto
== documentos secrefos (Discover Virus House
~=c=fon). Converse com a agente e conduza-a para
o= (Rescue French Operative).

32, Sua proxima misséo & defender o celeiro e
Mg 2 retomada nazista, Na primeira etapa, fique
=E=05ado no estabulo com sua mira apontada para
=[07= e acabe com todos que entrarem. Quando
“==mgues se aproximaram, suba para o segundo
=T equipe sua bazuca e atie pela janela. Se

faltar munico, jogue granadas. Apos destruir os
dois tanques, acabe com os inimigos que restaram.

Operation: Virus House

33. Logo de cara, corra para a direita e pegue a
bazuca. Ao lado do medicamento, na drea superior,
ha um detonador: acione-o para destruir um tanque
logo adiante. Proteja-se atras das arvores e va pelo
centro para habilitar uma misséo secundaria. Siga a
sefa azul e pule na trincheira, Aperte % perto do
radio para passar as coordenadas para os aviges
aliados (Radio Airstrike Coordinates). Siga pelo lado
esquerdo e proteja-se dos disparos dos tanques. V4
pelas trincheiras e buracos até chegar ao canal que=
leva a area dos tanques. Elimine os atradores e
coloque um explosivo em cada veiculo blindado
(Destroy 3 Entrenched King TigenTanks). Suba na
drea mais alta e colete munigic|para bazuca nas
trincheiras. Use para des{ruir ¢ tanque que surge.

34. 4 pela tiilha esconda-se airas des anvores
para nao ser atingido pela tropainazista atras do
arame farpado. Siga junto a cerca e aproveite o
monte de neve que sotermou.a blogueio para passar
sobre a cerca. Na segunda Area, prostre municao
Para bazuca e, antes de prossequir. use & mira da
arma para destruir o fanque do ouro lado do
descampado. Siga com calma € acabe com fodos os
nazistas entrincheirados. Eliming es afiradoras nos

i. bunkers e examine fodos eles para encontrar um

documento seerefo (Find Von Schrader's Joumal),

35. Como caminho livre, suba pela trilha e
espere o apoio aéreo destruir o tanque. A entrada
para o bunker secreto esta logo adiante, mas antes
vocs precisa se esconder atrés das caixas para lidar
com'a Uitima linha de defess; Apos eliminar os
aliradores, va até a porta ¢ instale um explosivo
para arromba-la. Antes de entrar, acabe com os
atiradores no final do corredor e desga agachado.
Use uma granada se quiser ou seja rapido para
acabar com os nazistas escondidos Nnos dois lados,
Investigue a drea & esquerda antes de prosseguir
(Find and Infiltrate German Underground Bunker).

36. Uma contagem regressiva comega anunciando
quanto tempo vocé tem para destruir a bomba
nazista. Ha inimigos depois da curva do corredor,
Jogue uma granada e faga a curva fuzilando, depois
use a bazuca para detonar 3 tropa. Use a mesmg,
estratégia com a proxima lropa e va para a 4rea final
do game. Seja rapido e acabe com os dois primeiros
nazistas, depois corra para a esquerda e esconda-se
atrés das caixas, na lateral. Use a adrenalina e fuzile
0 oficial no andar superior para mat-lo sem perder
tempo, e apavore os soldados que vem atras de
vocé (Eliminate Von Schrader). Com pouco.tempo de
sobra, volte & pora de entrada da area parg
encontrar uma escadaria, suba e acione o segundo
paing! para desativar a bomba o salvar a patria.
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2 ESPECIAL OE FERIAS

Aprenda a jogar, crie
estratégias para seus
times e detone até a
cabulosa Master League

&o precisa ter vergonha. A gente sabe

que, neste més de férias, vacé n&o quer

saber de Batman: Begins, Medal of Honor:

European Assault ou qualquer outra
novidade do PS2. Vocé quer mesmo & jogar Winning
Eleven. Afinal, a quantidade de brasileiros que
reservam suas férias para criar tormeios com os
amigos neste insuperavel futebol viriual & incrivel. O
amor dos brasileiros pelo futebol da Konami, que
n&o & visto em nenhum outro jogo, ficou ainda maior
com a noticia do langamento de Winning Eleven 9,
que vocé pode conferir em detalhes na reportagem
especial da pagina 22.

“Agora chega de conversa. E hora de entrar em
campo para o que realmente importa: as dicas e
segredos para aprender a jogar ou melhorar ainda
mais suas técnicas para arrepiar seus adversarios.
Neste defonado especial de férias estio reunidas
todas as dicas basicas para aproveitar melhor as
habilidades dos jogadores e dominar seus dribles ¢
taticas de jogo. Além disso, este guia inclui
explicagbes avangadas para quem quer se formar
um bom técnico e administrar seu time fora de

campo, definindo estratégias infaliveis para
surpreender seus oponentes. Tudo isso & vital ndo
50 para mehorar seu desempenho contra a galera,
mas também para encarar os desafios da dificil e
longa Master League, o tomeio no qual se deve criar
e desenvolver um time negociando jogadores e
participando de campeonatos. Enfim, se vocé quer
se tornar um mestre de Winning Eleven, consulte o
guia a sequir. E ja va se preparando, pois assim que
0 Winning Eleven 9 sair, a Dicas & Trugues para
PlayStation vai detoné-lo,

Chutar { Chamar zagugiro de apoio

Togue Semi-automatico / Sair com goleire:.. A
Toque Automatico / Pressiona adversério ... %
Passe longo { Carminho........ummeme.

Correr
Condicao especial .
Toque manual
Trocar de jogador...
Ativar estratégias
Menu de opcoes




* Facil como uma pelada na rua, dificil como futebol profissional

O realismo das jogadas é a marca registrada de Winning Eleven, Lances basicos, como dominar a bola e executar toques curtos, sdo extremamente ficeis, mas isso ne
garante que langamentos longos, gols de bicicleta e outros lances complexos saiam numa boa. Nessas horas, estratégia, habilidade e até uma boa dose de sorte ajudam

PRIMEIRO PASSO: APRENDIZAGEM

A. Controle e Passe

Controle: se vocé nZo conseguir a0 menos um
pom dominio de bola, € melhor tentar outro esporte.
Os comandos de Winning Efeven 8 sao muito
amigéveis e os jogadores sdo bastante flexiveis, o
gue facilita um bocado o controle do atleta no
momento.em que ele esta com a bola. Para
conseguir dominar a pelota, basta deixd-la chegar
20S Seus pés ou, no caso de lances aéreos, ndo
zpertar nenhum bot3o e correr em direcdo & bola
oara matéa no peito. Se vocé estiver longe do
2nce e a hola sobrar, use o direcional para
dominé-la ou o botdo de toque automético para
correr automaticamente até ela. Com a bola nos
Dés, use o direcional analdgico para conseguir se
mover mais liviemente. O controle & maior quando
vocé estd andando e menor quando esta correndo,
oor isso solfe o botdo de corrida quando um

zdversario se aproximar para ndo perder a bola facil.

Passe: ha trés tipos de toque de bola, cada qual
indicado para determinadas situages. So eles;
passe automatico, semi-automatico e manual.

1. Automatico: & o mais basico de todos. Basta
direcionar seu jogador para o parceiro e apertar o
bot&o correspondente. Procure usé;lo apenas
quando quiser mandar a pelota para um jogador que
esteja em seu campo de viséo, pois se vocé tentar
tocar para alguém que estiver muito longe, o0 game
automaticamente vai ajustar o toque e mandar a
bola para alguém mais perto.

2. Semi-automatico: & um toque de profundidade,
6timo para lances rapidos. O passe semi-automafico
ndo manda a bola exatamente no pé do adversario,
mas sim alguns passos a frente do jogador, para
que ele ndo precise parar para domina-a. Para fazer
esie passe, mire na direcao do jogador-alvo e aperte
0 botdo A. Assim como no passe automatico, este
tipo de togue tem chances de sair errado e vocé

pode acabar mandando a bola para outro jogador
proximo, por isso procure focar sempre para um
companheiro que esteja livre.

3. Manual: este toque deveria ser um frunfo para
jogadores habilidosos, mas ndd é pela extrema
dificuldade em se usar o direcional analégico para
executd-lo. O problema é que, para tocar com fotal
precisdo e sem ajuste do computador, vocé tem que
pressicnar o direcional.analogico direito para dosar a
forga do toque e fica dificil definir a diregéo
simultaneamente, o que faz com que o passe saia
sempre na direcdo errada.

B. Tabela .

Apds dominar os tipos de passes, vocé ja estara
apto a fazer a tabela, que nada mais é do que uma
friangulagao entre dois jogadores, com toques
rapidos e precisos, para enganar um adversario.
Quando estiver com a bola em seu dominio e ficar
de frente com o adversario, segure o hotdo de troca
de jogador (I%HM) e dé um toque manual para um
companheiro que estiver por perto. Com isso, 0
jogador que tocou a bola vai correr pela diregéo
oposta e enganar o adversario. Se vocé apertar o
botdo de toque automalico na seqiiéncia, o jogador
que receber vai tocar a bola de volta de primeira,
completando a friangulacdc e deixando o zagueiro
sem agao. Voce também pade optar por finalizar a
friangulagao com o togue semi-automatico, para que
o recepior foque a bela mais a frente, ou usar o
botdo de passe longo para tocar por cima.

C. Dribles

Nem sempre € possivel passar por uma boa
equipe de zaga apenas com toques precisos ou
tabelande. Nessas sitliaces € preciso recorrer a
especialidade brasileira: driblar. Além do resultado
final ser uma jogada bonita e de muitas vezes
quebrar a conceniracio do adverséario, os dribles
sd0 meios de surpreender e evitar que seu oponente
consiga prever os seus moviment




ESPECIHL [E FERIAS

. DETDINROD

1. Chapéu: é um drible que exige técnica e sorte na
execucgdo. Em primeiro lugar, o jogador deve ser
habilidoso como o brasileiro Ronaldo Gaticho, com
alta pontuagéo de Technique e Dribbling, 0 que
aumenta bastante as chances de que o chapéu seja
bem-sucedido. O momento certo para o chapéu é a
hora em que vocé domina a bola no peito ou ajgita
uma bola pingando, na altura da cintura do jogador.
Domine-a e, antes de deixa-la cair no chao, segure
€ para fazer o jogador virar e jogar a bola para o
alto, fazendo-a passar sobre a cabega do adversario
que o estiver marcando.

2. Chapéu 2: quando estiver correndo, faga
rapidamente o movimento < + 4 com o conirole
analogico direito para dar um “fotdzinho” na bola e
fazé-la subir. Se vocé conseguir dosar a forca
comretamente, a bola vai passar sobre a cabega do
jogador em frente e vocé podera completar o drible
segurando o botdo de corida (IEHH).

3. Pedalada: pressione repetidamente o botdo de
troca de jogador (H%H) para passar as pernas sobre
a bola. Com isso vocé esconde do oponente a
direcéio em que vai correr e pode dar um excelente
corte. Pedale durante a carrida para conseguir
piques maiores com a bola e deixar os oponentes
para trés. Faga o mesmo esquema usando o botdo
de condido especial (IEH) para dar uma pedalada
falsa e passar a pema sobre a bola apenas uma vez.

4. Corte: neste drible o jogador finge que vai chutar
a bola e cancela o movimento, fazendo com que o

‘adverséario vire de costas para se proteger e perca a

vis&o do lance. Para fazer o corte, aperte l e,
assim que o jogador levantar a pemna para chutar,
aperte o direcional para qualquer lado e %.

5. Giro: este é o drible mais f4cil de executar, porém

depende bastante da categoria do jogador para ser

feito com maestria. Gire o analdgico direito em um
movimento de 360° para que o seu jogador pise na
bola e gire o corpo sobre ela. E um movimento muito
eficaz para enganar um zagueiro que venha de
frente para vocé, principalmente se o cara usar um
carrinho para tentar tomar a bola.

6. Rolinho: ¢ o drible mais humilhante do game.
Depende bastante da sorte e também da capacidade
de o jogador aproveitar o momento certo. Para
passar a bola entre as pemas do adverséario, espere
até que ele venha em sua diregéo e, assim que o
cara esticar a pema para tomar a bola, faga o corte
na dire¢do dele para aproveitar o espago de tempo
em que suas pemas ficam abertas.

7. Breque: uma das coisas mais chatas de Winning
Eleven rola quando vocé esta correndo no maior
pique e um zagueiro praticamente gruda em vocg,
na tentativa de derruba-lo. Para evitar isso e fazer
seu oponente passar batido, deixe-o corer ao seu
lado €, na hora certa, solte o botéo de corrida e
aperte juntos os botdes de troca de jogador e cormida
(WH + W) para parar no afo. Aperte novamente os
mesmos botdes para adiantar um pouco a bola e

i chamar o oponente para encara-lo.

8. Corta-luz: neste drible o jogador finge que vai
pegar a bola langada e abre as pemas, deixando-a
passar para outro jogador que esleja atras. Para
fazer o corta-luz, aperte o botdo de corrida no exato
momento em que seu jogador for dominar a bold.

D. Cruzamento

Saber cruzar é fundamental, pois é o tipo de
jogada que mais tem chances de resultar em gol. O
fipo de cruzamento mais basico é atacando pelas
|aterais. Desca com tudo por uma das laterais do
campo e observe o radar para ver seus atacantes
chegando na area. Segure e aperte @ para

mais forte e & meia altura, 0 que aumenta as
chances de finalizar com um belo peixinho ou voleio.

E. Finalizacao
Segure o G para ganhar um pique e partir

! para o ataque. Se quiser aumentar a velocidade e
correr com @ bola adiantada, continue segurando

e aperte também A Ao chegar perto ou
dentro da grande area adverséria, segure para
aumentar a forga do seu chute e aperte Bl Se o
goleiro estiver adiantado, segure o %M e aperte Il
suavemente para bater de cobertura.

F. Cobranca de Falta
Saber como bater bem uma cobranga de falta

pode ajuda-lo a mudar o placar do jogo em uma

situagéo desesperadora ou apenas garantir o placar.

Ha diversos tipos de cobrancas; aprenda fodas para

conseguir surpreender seus oponentes:

1. Enfiada rasteira: no momento da cobranga,

i aperte A para enganar a barreira e tocar a bola

i rasteira para algum jogador dentro da drea.

jogar a bola alta na area ou +@, @ para chutar .

2. Cobertura: segure ¥ e aperte B para chutar
de cobertura e encobrir o goleiro se 0 mesmo
estiver adiantado.

3. Pancada: sequre 4 e dose a forga do chute para
conseguir uma bela pancada. Mire na parte da
barreiré que tenha os menores jogadores para

furar o blogueio.

4. Jogada ensaiada: aperte ™8 antes da cobranca
para chamar um jogador para ajuda-lo na jogada
ensaiada. Ha varias jogadas diferentes:

* Corta-luz: aperte I,

* Bater com o jogador da frente: L
seqgure e aperte M,

* Langamento: segure M ¢ aperte @,

» Toque rasteiro em profundidade:

segure g aperte A; ;

+ Ajeitada: aperte @ para que o segundo jogador
ajeite a bola e chute com H.

G. Lateral :

As cobrancas de lateral séo simples € seu Unico
cuidado deve ser na pontaria, para néo jogar a
pelota em pés inimigos. Aperte 3 para jogar a bola
para o jogador mais proximo, A para jogar a bola
com forca contra o ch&o e @ para tomar distancia e
arremessar a bola longe.

H. Defesa

Quando a bola estiver nos pés do adversrio,
segure o botéo ® para que o jogador corra atras do
adversario automaticamente e tente roubar a bola.
Néo fique muito tempo segurando o botdo quando
alcangar o jogador ou vocd vai acabar provocando




uma falta com jogo de corpo — dé apenas toques no
% para investir de leve. Segure M se quiser correr
alras do atacante inimigo e chamar um jogador do
seu time para ajuda-lo a roubar a hola. Se a
jogada adversdria for répida e perigosa, dé um
caminho certeiro na bola ou deixe seu corpo no
caminho. Tome cuidado para néo acertar as
pemas do adversario ou vocé pode acabar
smando cartdo vermelho.

I. Barreira

Apesar de ndo parecer, quando vocé causar
uma falta ha chances de se defender apenas
confrolando sua barreira. Quando adversario cobrar
z falta, aperte o M para fazer a bameira pular e
diminuir as chances de que a bola passe. Aperte @
oara fazer a barreira andar ou % para que a barreira
32 desloque do lugar.

A. Jogue em

terceira pessoa

Antes de escolher seu time, vocé passa por uma
=13 na qual pode definir se vai jogar em casa
—iome, controle no lado esquerdo) cu no campo
zdversario (Away, controle no lade direito). Nesta
mesma janela vocé vai encontrar & opgdo Cursor
Speed no canto esquerdo, no alto. Aperte o botdo
~dicado na tela para mudar os valores da barra e
=ssim definir se vocé cuidara da respensabilidade de
sslecionar os jogadores durante a parfida ou se o
~omputador fara isso para vocé. O modo manual &
ndicado para jogadores experientes, pois exige mais
ncd0 ao mesmo tempo em que oferece maior
onomia sobre os jogadores. No mesmo local ha
uma ferceira opgao, o Cursor Fix. Escolha-a se vocé
2user confrolar apenas um jogador do seu time
. Aperte o botzo indicado no canto inferior
=squerdo da tela para escolher o jogador ou
=scolha-0 antes do inicio da partida. Jogar com este
ssiema e complicado, mas se vocé afivar a cimera
s=crefa Player, disponivel para compra no WE-Shap,
2 jogo ficara em terceira pessoa e vocé poderd até
Zancar 0 goleiro.

SEGUNDO PASSO: DESENVOLVIMENTO

B. Organizando

Sua eq u1pe

A principal opgéo para organizar seu time e
definir estratégias é a Formation Setup, que pode
ser encontrada nos menus que antecedem o inicio
das partidas e nas telas de pause durante o game.
As ferramentas disponiveis no Formation Setup séo:

-
e e i [SEl P
02 ... Member Change
(3c=r ....Formation
04 .. ... Team Setting
05....

08
07
08....
09.....
01. End Setup chque nesta Upgao para encerrar
suas afividades administrativas e voltar ac game.
02. Member Change: este menu mostra todos os
jogadores titulares e reservas da sua equipe. Para
substituir qualguer um deles, basta clicar sobre o
jogador que vai sair, procurar seu substituto e clicar
sobre ele. Procure sempre substituir um jogador por
outro que jogue na mesma posigdo para ndo
baguncar sua equipe. Durante a substituicdo &
demonstrado um grafico comparativo entre os dois
jogadores para vocé sacar lego de cara as
diferengas técnicas entre eles. Para saber mais
sobre as condigdes fisicas e cutras caracteristicas,
aperte o botéo indicado na tela (W%M) para mostrar
outras telas ao lado dos nomes. Veja a seguir o que
significa cada indicagéo:

» Numeragao: ao lado do nome do jegador esta seu
nimero e posi¢do em que joga. As siglas
representam &s seguintes posicOes:

Manua\ Setiing
Kscker — Captain

GK... ... Goalkeeper (goleiro)
CB.. ... Center Back (zagueiro)
3B, Slde Back (lateral defensivo)
RSB.......... Right Slde Back (lateral direito defensivo)

... Left Side Back (lateral esquerdo defensivo)

CMF........ccooivvrinnnnnn. Center Midfield (meic-campo)
DMF....... .. Defending Midfielder (volante)
OMF... Offenswe Midfielder (meia de ligagéo)

SMF... ceeerr. Slde Midfielder (Jateral)
RMF... Right Midfielder (lateral direito ofensivo)
LMF......... Left Midfielder (lateral esquerdo ofensivo)
CF......ccocccosvnnrunnennn. Center Forward (centroavante)
LWF... .. Left Wing Forward (Ponta esquerda)

RWE e S 5 5 Right Wing Forward (Ponta direita)

» Condigdo Fisica: as barras verdes representam a
energia do jogador. Quanto mais vazias, mais
cansados 0s jogadores estdo e pior sera seu
desempenho na partida. Atletas cansados devem
ficar no banco de reserva para recuperar suas forgas
ou podem até se
machucar
seriamente se
forcados a jogar.
Ao lado fica uma
seta complementar, 1
que indica o &nimo do
atleta. Seta para cima —
mastra que o jogador esta i
animado e pronto para dar
tudo de si, enquanto seta
para baixo é o oposto.

* Lista de Cartoes: aqui vocé
pode ver quantos cartdes seus
jogadores ja levaram. Dois
cartbes amarelos garantem a
punig&o de um jogo no banco

Desenvolver uma boa
estratégia de jogo é
especial para
aproveitar ao maximo
as habilidades
individuais de

cada craque

DICAS & TRURUES PARSEIZIWNG-L S ST ) |
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DETONRDO

para o infrator e para cartdo vermelho dois jogos.
» Batedores: veja nesta tela quem s&o os batedores
oficiais da sua equipe para faltas, escanteios e

pénaltis. As siglas no topo significam o seguinte:

Free Kick (faltas e tiros diretos)
....Corner Kick (escanteios)
.. Penalty Kick (pénaltis)

03. Formation ~

Esta ¢ a apgéo para configurar a formacéo tatica da
equipe e definir se vocé vai jogar na refranca, ataque
macizo ou distribuicdo equilibrada. As ferramentas
para definir a formagéo sdo: Change, Edit Position,
Role Select e Auto Line Challenge.

+ Change: disponibiliza formagges téticas
predefinidas, copiadas de esquemas usados por
técnicos reais. As formagdes sao:

Retranca.......Equilibrado.......Atague Concentrado

5441A... 361
sl N Nler e 36-1B
B E A 352
[ S ). | 3528
5-3-28 o AedDC 3430
5-32C... 433,

el e

+ Edit Position: este modo complementa a opgao
Change. Apds escolher uma formagao tatica, entre
nesta opcAo para mover cada jogador
individuaimente e refinar sua formag&o do jeito que

achar melhor. Basta clicar no jogador que vocé quer

mudar e arrasta-lo pelo radar até a posicdo em que
vocé quer deixa-lo. O Edit Position também permite
que vocé crie uma formacgo tatica fotalmente sua e
personalizada, descartando assim os

modelos predefinidos.

* Role Select: mude a posicdo do jogador de acordo
com o local do campo em que vocé o fixou. E uma
opc¢Ao simplesmente burocratica.

« Auto Line Challenge: aqui o computador ajusta
automaticamente a colocagio dos seus jogadores
em campo por meio de uma relagéo entre suas
posicdes e 0 esquema tatico adotado.

Cada jogader & posicionado no local onde pode ter
um rendimento maior.

04. Team Setting

Defina a mentalidade da equipe e defina estrategias
para surpreender seu adversario. As opgoes 20 as
seguintes:

« Attack Level

Manual = vocé define durante a partida;

‘Auto Defense = o time vai dar preferéncia

para a retranca;
Normal = nivel de ataque e defesa balanceados;
Auto-Offense ; terals ¢ afacante sobem

; :ganha habilidades exiras para lancamentos para

» Craque cansado = perna de pau

As condigdes fisicas e o animo dos jogadores interferem em seu desempenho. Por isso, procure poupar seus
craques de partidas sem importancia, especialmente em campeonatos mais longos, para usé-los nas finais

Sweeper = escolha um zagueiro para agir como
libero, ganhando assim habilidades extras de
defensor e criador de jogadas no ataque.

Line = zagueiros organizam a defesa em linha.
» Team Strategy

Zone Press = ataque macico no ataque.
Offside Trap = linha de impedimento.
Summary Set = vocé pode definir todas as
estratégias anteriores apenas nesta janela e
organizar melher suas idéias.

05. Tactic Sefting

Escolha quatro das estratégias listadas abaixo para
serem ativadas e desativadas a qualquer momento
da partida. Para usar estas taticas na partida, ndo é
preciso nem pausar o game; basta sequrar o botdo
de afivar estratégias (I¥ll) e apertar o botéo
correspondente ao que vocé deixou representado na
tabela. Por exemplo, se vocé deixar o icone % na
frente da estratégia Zone Press na opgdo Manual,
bastara segurar durante a partida e apertar %
para ativa-la e fazer os jogadores iniciarem suas
acdes imediatamente. Este esquema pode ser um
dos melhores trunfos do game e impedird que o
jogador se acostume com sua estratégia e crie
defesas para evita-la. As estratégias disponiveis

530 as seguintes:
+ No Moves: ndo usar nenhuma estratégia. |
» Normal: usar a tatica original do time.

+ Forward Press: press&o macica dos jogadores
do meio de campo, ponta e atague contra

a defesa adversaria.

* Right Counter Attack: contra-ataque concentrado
pelo lado direito do campo para aproveitar uma i
brecha da zaga adversaria.

« Left Counter Attack: mesmo esquema de
contra-ataque fulminante do Right Counter Attack,
porém pelo lado esguerdo do campo.

* Opp. Counter Attack: contra-ataca pela lateral
oposta & maier concentragéo da defesa.

» Change Side: atacantes marcados trocam de lugar
para fugir de marcacio homem-a-homem. !
» CB Overlap: zagueiro cenfral age como libero e

contra-ataques.

Ll

» Zone Press: organizacio “paredsc” dos jogadores
para pressionar ¢ adversario de volta para-seu
campo de defesa.
« Counter Attack: faz com que todos os jogadores
adiantados se posicionem rapidamente para dar
suporte a um conira-ataque L

« Offside Trap: é a famosa linha de impedimento.
Sua linha de zaga se adianta durante o
contra-ataque adversario para aumentar as chances
de colocar os atacantes inimigos em impedimento.
« Formation A: vocé pode criar duas altermativas de
esquema tatico com mentalidade de jogo, sistema
de ataque, posicionamento de jogadores e tudo o
mais para ativar durante a partida. .
* Formation B: o mesmo que a opgéo anterior.
06. Manual Setting ;
Configure mais a fundo a estratégia do seu time
escolhendo fungdes especificas para cada um dos
jogadores. Ha como escolher desde tendéncias de
direcdo até qual adversario cada jogador vai marcar.
Clique em um jogador e as seguintes opgbes
V&0 aparecer:
= Attack Att: defina a direcdo em que o jogador deve
correr automaticamente em qualquer situagao de
ataque. Tendo conhecimento do posicionamento
tatico do time adversério, vocé pede fazer com que
seus jogadores corram de modo a escapar do
bloqueio da zaga.
* Defense Att: nivel de “raga” do zagueiro em uma
situagdo de pressdo adversaria. As opgdes sdo: High
(alto), Normal e Low (baixo). Se vacé escolher High,
seu zagueiro ira com tudo sobre o atacante
adversério e poderd causar faltas na tentativa de
impedir o lance.
» Mark Set: escolha o estilo de marcagdo que seus
jogadores devem usar. Vocé pode optar por
Covering, na qual o zagueiro da cobertura para oufro
defensor do seu time; Zone Mark, que consiste em
marcagdo por zonas e Man Mark, no qual vocé
escolhe exatamente na cola de qual jogador
adversario seu zagueiro deve ficar.
« Edit Position: com esta op¢ao vocé ganha acesso
a0 mapa do campo e pode ajustar a posicao de
cada jogador do seu fime. E uma 6fima opgao que




permite criar posicionamentos taticos totalmente
personalizados e surpreendentes.

* Role Select: escolha a fungdo dos jogadores
(zagueiro, atacante, efc.).

* 07. Kicker — Captain

Selecione um capitdo e os batedores para
cobrangas de faltas, escanteios e pénaltis. Preste
atencdo na hora de atribuir as responsabilidades aos
jogadores: as opges L (Left) devem ser atribuidas a
batedores canhotos e R (Right) para destros, J4 as
opgoes L (Long) e S (Short) ficam melhores em
jogadores com boa pontuagéo nos atributos Long
Pass Accuracy, Long Pass Speed, Shoot Accuracy,
Shoot Power, Shoot Technique e Free Kick Accuracy.
08. Quick Setfing

Este & o modo de criacdo de esquemas taticos para

jogadores preguicosos. Tudo que vocé precisa fazer

& escolher um dos pacotes estratégicos e 0 game
ajusta tudo para vocé. Conhega as funces
disponiveis para as taticas predefinidas.

* Good Balance: sistema equilibrado com boa linha
de defesa e ataque consistente, razoavelmente
eficiente em contra-ataques.

TERCEIRO PASSO: TESTE SUA FORCA

Master League

O melhor lugar para testar suas novas
nabilidades & a Master League. Além de oferecer
centenas de partidas contra clubes do mundo
nieiro para conquistar as cobicadas tacas da
WEFA (Winning Eleven Football Association), vocé
ainda é desafiado a criar uma sele¢éo imbativel
oara fazer historia. Para tanto, & preciso acumular
grana com suas vitorias e investi-la na contrataggo
dos maiores craques do mundo. Ou seja, tal como
um RPG de futebol, na Master League vocé
comega com um fime meia-boca e pode
desenvolvé-lo como quiser, testando seus
conhecimentos administrativos. Além disso, tem
gue cuidar de sua conta bancéria para que n&o
falfe verba para o pagamento dos salarios e para
n2o levar o clube a faléncia. Conheca mais
detalhes sobre a Master League a seguir:

MENU PRINCIPAL 2

Veja para que serve cada funcio do menu da
Master League. Para localizar cada fungéo, procure
pela letra correspondente na imagem da pégina 74.
A. To Next Match: inicia a proxima partida.
B. Locker Room: € o vestiario do clube. Aqui vocé
banca o técnico, decide as estratégias das proximas
partidas e pode estudar a tatica do préximo adversario
na opgéo Opponent Info. Entre na opcéo Formation
para mudar a estratégia, escalagbo e outras
configuragtes que achar necessario. As alteragies
feitas na Locker Room n&o mudam até que vocé as
altere novaments, ao contrério das ediges feitas
durante as partidas, que voltam ao original assim que
0 apito sinaliza o final do jogo.
C. Data: todas as informagdes referentes ao
campeonato estao aqui. Em Calendar, vocé vé toda
a programagao de confrontos da Master League e

» Defense Only: toda a zaga e meio-de-campo é
puxada para frés para impedir que o ataque
adversérie alcance a grande area.

+ All Attack: o ataque fica reforgado para investidas
em bloco contra a zaga adversaria.

* Counter Attack: seu time ganha muito mais
eficiéncia, habilidade e rapidez na execugéo de
contra-ataques.

* Side Attack: os laterais e pontas tomam-se pegas
fundamentais para chegar ao gol adversario.

* Forward Press: seus atacantes sobem com tudo
para invadir a pequena area adversaria e ficam
fugindo da marcago dos zagueiros, enquanto
esperam cruzamentos.

* Frontline Press: similar ao Forward Press,

porém seus atacantes aguardam na entrada

da area adversaria.

09. Stock

Escolha um dos Slots disponiveis para salvar
todas as alteragbes de estratégia que vocé fizer no
Memory Card. Desta forma vocé pode carregar o
seu esquema tatico completo sempre que for
iniciar uma nova partida.

pode conferir em quais semanas caem a fase de
negociacdo de jogadores (simbolizadas pelo icone
de um aperto de mao). Nas demais opgdes, vocé
pode conferir as tabelas dos campeonatos, 0
Ranking da WEFA e outras curiosidades.

D. Transf.: qualquer aco relacionada 4 transagéo
de jogadores pode ser feita nesta opcao, porém
somente na época de negociagao de jogadores.
Este modo oferece as seguintes opcoes:

* Search: por aqui vocé tem acesso as ferramentas
de busca de jogadores livres para negociagdo. Cada
ferramenta filtra sua procura sob determinados
parametros. Veja quais sao eles;

Easy: mostra os jogadores mais faceis de negociar;
Talent Search: busca craques com talentos especiais;
Param. Search: organiza a lista de jogadores por
dados pessoais, como nome, altura e peso;

Search by Team: separa os jogadores por times;
Display All: mostrar todos os jogadores disponiveis.
» Agenda: mostra a condigo politica dos seus
jogadores, sinalizando com sefas quem precisa
renovar conirato com o clube e com cubos quem
esta na lista de oferta para times de fora. Para
colocar um jogador na lista de ofertas, clique sobre
ele e escolha a opgéo Add to Offer List. Para
dispensa-lo, va a altemativa Release. De acordo
com o tempo de contrato do jogador, vocé tera de
pagar multa para realizar a oferia ou dispensa.
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* My Team: reline as mesmas fungdes da

opcéo anterior.

+ Income/Qutc: aqui séo demonstradas todas as
transagdes que ainda estao em andamento. Se vocé
perceber que fez uma burrada ao oferecer mais
grana do que podia em uma coniratagéo, conserte
antes de sequir para a proxima semana. Entre em
Transf. e escolha a opgdo Income/Outcome.
Observe a opgdo All Negotiations Done (tela): ela
indica o quanto vocé vai ficar esperando até que
todas as suas p’rbpostas sejam aceitas. Se estiver
em vermelho, cuidado. Procure o jogador negociado
e clique sobre ele. Clique mais uma vez e escolha a
opgao Adjust Neg. Condition para abaixar os valores
da oferta ou até mesmo cancelar a proposta: para
isso, clique na opcie Cancel.

» Market Info: veja todas as movimentagdes dos
outros clubes nesta opgéo. Vocé pode analisar
quanto os clubes estao pagando pela contratacao
dos jogadores e conferir os salarios de varios astros
para ter uma base de negociaco.

E. Train Players: a principio o modo é apenas uma
opcAo de treino comum para testar as habilidades
de seus jogadores antes de encarar as partidas.
Porém, a partir da segunda temporada da Master
League, durante as épocas de negociacéo de
jogadores, vocé podera acessar novos madulos de
freino para desenvolver habilidades e caracteristicas
técnicas dos jogadores. Ha treinos individuais e em
equipe envolvendo dominic de bola, cobranga de
escanteio, dribles e outras técnicas.

F. Growth Sheet: verifique os graficos de
desenvolvimento técnico de cada jogador para
descobrir quem séo os atletas mais promissores e
outros que precisam de investimento urgente.

G. Team Edit

Opcgao para editar numeros das camisas e outras
edigbes basicas. O item s6 fica disponivel nos
finais de temporada.

H. Setup Menu

Aqui vocé pode alterar o nivel de dificuldade, a
duragéo das partidas e, se tiver comprado itens no
WE-Shop, trocar os modelos de bola e ativar os
efeitos especiais da redonda.

L. To Mode Select

Abandona o game e volta ao menu inicial.

DICAS INDISPENSAVEIS
PARA A MASTER LEAGUE
Confira algumas dicas para as dividas mais
comuns sobre a Master League:
01. Aposentadoria
Fique atento com a idade de seus jogadores, pais
quando eles alcancarem uma certa idade, podem
se aposentar sem ao menos avisar antes. A
mensagem “The Player Retired” surgira avisando
quais afletas penduraram as chuteiras. Os E
jogadores costumam se aposentar entre 36 e 45
anos, por isso,
negocie-0s antes. Para ter uma idéia da hora certa
para abrir as negociagdes de jogadores idosos, fique
de olhos nos graficos de desenvolvimento dos
atletas: 0s propensos & aposentadoria s&o os que
perdem pontuag&o em diversos atributos, por mais
que vocé os freine.
02. Negociagoes
O ponto alto da Master League s&o as temporadas
de negociacbes, na qual vocé para de oompetir'um
pouco para investir na compra e venda de passes
de jogadores, além de cuidar do treinamento de sua
equipe. Estas temporadas s&o simbolizadas por um
icone de aperto de maos no calendario da
competicdo. Quando comegar a temporada, salve
seu progresso antes de sair eferecendo dinheiro
pelo contrato de craques famosos. Lembre-se de
que estes craques exigem salarios altos.
03. Contratagoes
Na época de negociacio de jogadores, entre na
opcic Transf. eva a

eu dinheiro
vento da semana anterior
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para tornar a oferta mais tentadora. Por fim, clique
em Make Offer para enviar sua oferta ao clube do
jogador e espere duas semanas pela resposta. Se ™
vocé receber uma mensagem com o nome do
jogador e a palavra Succeed significa que vocé o
conseguiu & ele vai aparecer no seu banco de
reserva. A mensagem Break significa que sua
proposta foi recusada.

04. Venda de jogadores

Entre na opgao Transf. e escolha My Team. Cligue
sobre o jogador e escolha a opgio Add to Offer List.
Se algum time se interessar, vocé recebera um aviso
na proxima semana. O jogador vai estar com uma
seta verde ao lado de seu nome. Cliquesobre ele e
escolha a opgdio Adjust Neg. Condition. Na nova tela
estao as condicdes oferecidas pelo clube, como
durag#o do contrato, valor oferecido e salério. Se
vocé estiver de acordo;, clique na opgéo Respond,
caso contrario escolha Don't Respond. Vale lembrar
que o interesse dos clubes nos seus jogadores &
proporcional @ qualidade do atleta. Jogadores ruins
podem ficar anos na lista de espera.

05. Pague suas contas

Fique sempre muito esperto com a grana que vocé
fem na sua conta para ndo gastar mais-do que deve
na negociagdo de jogadores. Faca os calculos e
confira o saldo na opgdo Income/Qutc para ver se
ndo vaificar no vermelho. Se por acaso vocé
ferminar o ano fiscal no vermelho e néo tiver grana
para pagar os salarios de todos os jogadores, seu
clube declara faléncia independentemente da sua
colocacdo no fomeio. Vocé pode ser o lider isolado
da competicdo, mas tem que honrar suas dividas.
06. Jogadores na selegao

Nao se espante quando jogadores do seu time
simplesmente ficarem indisponiveis na escalacéo e
surgir uma bola azul ao lado do nome dos sumidos.
Isso significa que o atleta foi escalade para a
selecdo de seu pais natal e voltara, no méaximo, em
trés semanas.
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dé muito mais forca para o seu console!

A primeira empresa do Brasil a importar ModChips'.

Atendimento especializado para lojistas e assisténcias!
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SUPERTESTE

por Julio Wecchi

Esqueca o Dual Shock e |
divirta-se nos mais '
variados ritmos ;
batucando com o
Taiko Drum Master '

CARACTERISTICAS GERAIS i
* Acabamento em pldstico

+ Um conector do tipo PlayStation

* Aproximadamente 2 metros de fio
* Quatro areas de impacto

+ Dois botdes disponiveis: #=- ¢ HE
+ Tambor com inclinagéo de 45°

» Dimensdes: 20 x 24 x 24 cm !
¢ Peso do tambor: 1,1 kg !
= Peso das baquetas: 90 g 3
* Exclusivo para PS2 !

tencao fas de jogos musicais e

bateristas de plantao. A Namco langou

nos EUA um controle exclusivo para
jogos musicais chamado Taiko. Trata-se de um
tambor e duas baquetas para vocé batucar no
PS2. Mas como um controle especial sem
jogo ndo tem funcdo, acompanha o acessorio
o jogo Taiko Drum Master, com msicas e
minigames gue divertem jogadores de todas
as idades. A jogabilidade, cuja dificuldade
aumenta gradualmente, é otima
principalmente para criancas.

Rei da batera
Instalar o Taiko € simples. Basta conecté-lo

‘na entrada 1 ou 2 do console. Depois de

plugado, o funcionamento & imediato e
dispensa qualquer tipo de calibracdo. O jogo
tambeém é simples e intuitivo, muito parecido
com a estrutura dos games musicais da
Konami, como Dance Dance Revolution. A
musica comeca a tocar e surgem icones que
atravessam a tela da direita para a esquerda.
Quando um desses fcones coincide comesum

_bequeno circulo fixo, € o momento certo para

bater no tambor com uma ou duas baguetas.
No jogo, o tambor & dividido em quatro
partes: duas na face e duas nas bordas
(confira a divisdo na imagem abaixo). Por isso,
ha quatro icones de cores e tamanhos
diferentes que aparecem na tela: o vermelho
(uma batida em qualquer face), o azul (uma

s i

E Talko

em gualguer canto), o vermelho grande (nas
duas faces ao mesmo tempo) e o azul
grande {nos dois cantos simultaneamente).
E simples e divertido até mesmo para

quem nunca chegou perto de uma bateria.
Quem ja toca, alias, ter problemas no inicio
para se acostumar com o ritmo, gue em vez
de seguir somente as batidas das musicas,
acompanha também o vocal e outros
instrumentos da musica, o gue pode
confundir bastante.

Ao todo, sdo mais de 30 musicas diferentes,
sende que mais de 20 sao famosas, como ABC
(lackson Five) e Material Girl (Madonna). A
curiosidade fica para as musicas retiradas de
jogdos dlassicos da Namco, como Katamari,
Ridde Racer e Soul Calibur 2. Algumas cancoes
sao secretas e liberadas conforme o seu
desempenho (veja como liber-as na pagina
84 da secdo de Dicas).

O maior problema do controle Taiko €
que, por enquanto, ha apenas um jogo
compativel com o acessorio. A bateria ¢
importada e dificil de ser encontrada-em lojas
nacionais. O melhor para guem tem interesse
em compr-la & imporid-la, pois até o
fechamento desta edicao o acessério ainda
nao era vendido em nenhuma loja.do Brasil.
O Taiko, nas lojas norte-americanas, custa
US$ 45, o que equivale a cerca de R$ 111,00,
sem o0s custos de envio e impostos (com o
dalar no valor de R$ 2,46).
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NOTA

Fabricante: Namco Site: www.namco.com Onde encontrar: Amazon - Www.amazon.com
Preco médio: USS 45 Ponto forte: é Gnico do género para PS2 e conta com musicas
conhecidas Ponto fraco: ha somente um jogo suporta o controle
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_ HCESSORIDS

por Julio Wecchi

Conheca os acessorios importados mais baratos do mercado
para deixar seu PS2 equipado sem detonar a carteira

EveToy Econdmica

Ja é possivel encontrar nas lojas virtuais
uma versao ecandmica da EyeToy, a
cémera digital Yo PS2. O acessorio esta
sendo vendido sem nenhum jogo por
menos de US$ 20. E uma boa opgao para
quem guer economizar e ndo esta a fim de
coimprar o EyeToy Play, o jogo com

12 minigames que acompanha a camera.

CARACTERISTICAS
+ Conexdo USB

+ Compativel com PS2
+ Baixo custo

« Néo vem com jogo

Sensor de Movimento
Ainteragdo com os jogos é feita
por meio de um sensor que capta
08 movimentos dos jogadores.

CARACTERISTICAS GERAIS

Beat Pad
A Mad Catz, famosa por distribuir o
GameShark nos Estados Unidos, invadiu
o mundo dangante do PS2. Ela langou o
Beat Pad, um tapete especial com quatro
botdes direcionais e quatro comandos

« basicos para vocé dangar nos titulos da
série Dance Dance Revolution e demais
games do género.

CARACTERISTICAS

- Conector PlayStation

=10 botées de acesso

- Ideal para jogos de danga
| - Compativel com PS1 e PS2
L FICHA TECNICA

| Fabricante: Madcatz
| Preco medio: US$ 19
www.madcatz.com

m DicAS E TRUGLUES PARA PLAYSTATION

Fabricante: Sony

Prego médio; 1SS 17
Site: www.ebgames.com

M

Component Cable

0 melhor cabo de audio e video do
PS2. O cabo de video componente tem
cinco conectores: trés para video e
dois para audio. A vantagem dele em
relagéo aos convencionais (S-Video e
Composto) & permitir imagens com
cores mais vivas e oferecer a
possibilidade de video progressivo, nos
Jjogos que suportarem o recurso. Vale
lembrar que o cabo s0 serve para TVs
com entrada de video componente.

CARACTERISTICAS

- Conectores banhados a ouro
- Melhor imagem

- 2,5 metros de fio

- Compativel com PS2

FICHA TECNICA
Fabricante: Sony
Preco meédio: US$ 7
v link-sang.com

www.madeatz.com

Gameshark2 5.0

Os trapaceiros ja podem comemorar. A
quinta versdo do GameShark ja esta
disponivel. O acessorio chegou para
P82 com as mesmas caracteristicas
do anterior, no entanto, traz centenas
de novos cédigos pré-instalados para
os lltimos games do console. E como
de costume, a nova versio roda todas
as trapacas da antiga.

CARACTERISTICAS

- Memory card com opgéo de
compactagao de dados

- Software em CD-ROM

- Centenas de novos codigos
- Compativel com PS2

FICHA TECNICA
Fabricante: Madcatz
Preco medio: US$ 30
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gei  por Julio Wecchi

[ﬁ% Personagens secretos, itens extras, vida infinita... Libere o que os

jogos escondem e detone os inimigos sem sofrer com estas dicas

|

comandos abaixo durante o jogo. E para
desfazer a trapaga, ¢ s pressionar os
mesmos botoes novamente (alguns trugues
n&o podem ser desfeitos).

~ Trapagas mistas

$250.000, energia completa e colete intacto:
(R R2 M L1 S8 N 3

THEFT

S PG e g ) G Vo S T T

SAN ANDRE

A

Sem pedestres ou policia, somente gangues:
=1, 4 GH, GH, ¢, G, G, B3, -,
Sem pedestres, mas com trafego:

X4 TEAL A A €
Pedesires revoltados (ngo pode ser desfeito):
+ 1. 1 1 % GH G, =,
Pedestres briguentos (ndo pode ser desfeito):

s :

S IR R

f e

%‘ 5 ; Todos os pedesires séo Elvis: : Todos 03 carros dentro do Country Vehicles:

B Eﬁ:‘ﬂ : 50 @ A I IEE B M4 & : NSH, WSN, GEN, GHR, 9, I, GA, 3, €, 1
g TONELADA DE INSANIDADE i Garotas de programa com acessorios: i Carro com estabilidade perfeita:

é Para usar um destes truques, pressione os P H S HE X AR A A G GIR, -, G5, IS0, GA,

Carros cor-de-rosa:

@ IE |, ¥ ¢ % C0 5 -,
- Veiculos aparecem ao seu lado
Monster (picape estilo monster truck):

= P CH G GHL 4 A A X @ I[N
Parachule (para-quedas):

€, -, K, 4, 1 3 34,429,

T4 201 4. € 1 € % GA G, =3, i Rhino (tanque de guerra):
Todos os veiculos sdo motos de enirega de Pedestres armados (ndo pode ser desfeito): 9.0 © 9 @ ISl ¥ Gl A ® A
pizza e pedestres atendentes de fast food ou A G % A X ATV Strefch:

palhacos: A, A, 5Nl H. ® N 4. @

Pedestres atiram como loucos:

GA 4 4, ¢, ¢ G, e >

Todas as garotas de biquinis, carros de praia e
protagonista de short:

A4 L e LG A

- Carl Johnson em agao

Municgo ilimitada; I%H, XN, B, 5N, €,
[R2 W R1ACH FEUSI L1 B

Energia ilimitada e oufras imunidades:
V.23 €2 6541 A Recrutar qualquer pedestre com langa-foguetes:
Nivel de perseguicgo travado: . A A A, %, =, E, A L), %
®->0->¢HAT : :
Nivel de perseguicdo baixo: i :

® IEE 4 H %M A Y G
Pedestres da Yakusa (com katanas):

%% 4 A MEeLe N

Garotas de programa pagam para sair com vocé:
=, =, M, 4, = 4P = GE

Recrutar qualquer pedestre com 9mm:

+ B4R R P21

Bloodring Banger:

4, Gil, @, M2, 9, %, GBI, €, ¢
Caddy (carrinho de golfe):

o, H, P GH, A, %, I, IS, @, %
Dozer: GA, NN, IEH, -, >, P T %,
Hotring Racer #1:

I, @ A, -, E M= % % 1,
Hotring Racer #2: IEA1, KN, @, ->, IKH, 50

® a3

Hunter: @, 3%, IS0, @, ®, 1, @, i, GA, [,
(L1}

G SR S
?

[R1 0 R1 RN R R U T 2 Rancher: 4, -», =, L, -, 1, W,
Nivel de perseguicdo insano (6 estrelas): Tanker: ; s
90> ¢HxX G4 €2 A4 > 0 - E E E
Cometer suicidio: Hydra: A, A, Il @, %, 50, 4t
-, M4, il ¢ ¢ G, 0, Quadbike: €, €, 4, 4, P, T W, @, A, il GA,
Kit de armamento completo para moforista: Vortex: A, A, @, % 5 =, 4 4 °
I o W L2 B R RN R2 ) Stuniplane (avido): sl
E’é Félego ilimitado: ¥, €, %M, ¥, b, ©, 1 N, =, J, G, IS0, U5, €, €, %, A
f A mE Romero: &, BA, <, 51, M, ¢ 30, [50, &,
’%.j Supersoco: P, €, %, A, I, Trashmaster:
E’ﬁ 000 ® Gl @ G ¢ < Il IE, @, >
\ﬁ Saltos dez vezes mais altos: Jetpack: €, =, IER, 1, GHD, CAA, P, 4, &,
% A AN € A A - Mandando no tempo e clima
i, Saltos absurdos com a bike: Relégio fravado na meia-noite (Oh):
| Ameemee mm N, 53, G0, 5, %, 1, 51, &, €

B L2 N R R - Veiculos mutantes Relégio acelerado:
£ Gordura (fat) no maximo: Tréfego agressivo: : ©, @ IS5 N 5NN NS A® A
i% AtTTre>00) | EA ©, G, ¥, < G, 1, A, i Névoa nas cidades:

Musculos {muscle) no maximo: ! Todos os caros com nitro: A, %, N, I5H,

APTME>EHO ¢ € A G S D E A L O E N E
Respeito (respect) no maxime: 1 Todos os taxis com nitro e opgéo de salto (®):
| EENL G A Y G, X, D4, % AR A XE A
B LCEL2R LN Todos os caros s&o Junk Cars:
i Sexy (sex appeal) no maximo: @, A, A, P, = - [ 4 %, I FE GA G
@, Gl =, 1, A N ISH Todos os veiculos invisiveis:
o Nunca sente fome: A Kl A GA B =
| B ELCEATEEMR Carro fica poderoso como um tanque de guerra:
Sem misculos (muscle) ou gordura (fat): L1 L2 W L2 B BV AR o R R2
ATT €200 Todos os camos sdo pretos:
Aumentar nivel de perseguicao: e M 4 G < % G s <@
Gl GHH, @ GH, =, € 5 € 2 ¢ Carros flutuam quando batem:
Pacote de armas 1: IA, A, IS0, A, €, B EGA 4 4 €4 ¢ 6, % 3
o O o R Carros voadores: M, -, 06N, 1, 50, @, 1, %, ¢
Pacote de armas 2: Carros andam sobre a agua: i
GH, GA 5 EA &, 4,9 = EA ¢, =, B, G, A3
Lk & 28 Carros mais rapidos:

Tempestade: A, ¥,
Sempre de manha:
A, %, 51, 51, =, 4, =, .
Sempre de noite:
G, %, 5N, 50, =1, (%5, 0,
Céu laranja; €=, €, 1, IGE0, -», I, M, TS, %, %¢
Tempestade de areia:
4, 4, 5D, 5R, =3, (3, W50, 093, G0, GES
Tempo ensolarado: A, T P € > H ©, >
Tempo nebuloso:
(L2 RN RN rol B ARiINLE
— Qutros truques
Todos os semaforos com sinal verde; =», IEER, 4, =3,
(Lo M R1E LR

| |

>

/
oV

B
L]

2t

0, E, 50

&

'E@} Pacote de armas 3: = T, E = ¢ G [R1M R1] Destruir todos os carros: EA, N, IGHN, N, ¥,
| G GH L GE ¢ 4 D T Barcos voadores: EF, @, D, IS, <> il <>, ™ L A A E A ® A

R R Carros muito rapidos: Jogo répido: &, 4, -, ¥, =, EER,

| - Personagens secundarios Lol L1 B R1 N S L2 4 Maximo de status para os veiculos: I, I3, 3, i,
| Motoristas agressivos: =», BA, 1, 1, EA, Todos os carros do Country Vehicles: A =, ¢, G, -, NN,

| emEmDm-Y A ¢ H A 1 A | E X E Jogo muito lento: A, 4, >, 4, M, GA,

o
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ARCHER MACLEAN'S MERCURY
Estagios extras: venca todos os estagios ficando na
primeira posicdo nos respectivos rankings.

DARKLIGHT CONFLICT

Menu secreto: aperte rapidamente ¥, ¥, 4, l, €,
€, IS0, 31, @ na tela do menu de opgdes (Options).
Feito isso, volte para a tela principal e enfre em Extras
Dara acessar um menu especial com varias trapagas.
~Passwords de todas as fases

Fase 2 - Gun Pod Training: KXCSSSDSC

Fase 3 — Basic Combat Skills: PHPPXDDJH

Fase 4 - Primary Weapon Training: PJVQXHDJH
Fase 5 - Missile Training: MHMGTWLBW

Fase 6 ~ Heavy Weapon Training: HHMTVCMPD
Fase 7 — Advance Weapon Training: WVCHDWVCK
Fase 8 — Tractor Training: HKMBVXMPD

Fase 9 - Simulated Battle: QJCSSLDDV

Fase 10 - Journey Back to War Drum: GDQLPPVHT
Fase 11 - Route Forging: QLLTSHDDV

Fase 12 - Defend The Drum: LVCVLHDMQ

Fase 13 — Power Mining: QCTJSBDDV

Fase 14 — Defend The Boffins: QVMXJCLTM

Fase 15 — Killer Comets: PMLPWCDJH

Fase 16 - The Birth of Hyperspace: XKVPBWMGJ
Fase 17 — Robots in Space: GVJHQTDDV

Fase 18 — Surprise Ovon Attack: CVHBSSVVB
Fase 19 - Patrol: LPMCGWVCK

Fase 20 - Farewell Iris I: KQPKBBMGJ

Fase 21 - Convoy: GHDMJTLTM

Fase 22 - Hiding in Rocks: LSMJPSDSC

Fase 23 - Space Pirates!: XVJKBSVCK

Fase 24 - Hyperspace Missiles: LHHBXSVVX
Fase 25 — Mining: CSDWHMVQP

i~ Fase 26 - Free Trading: PQHBHPVQP

Fase 27 - Ship Yards in Space; MTHLVQDJH
Fase 28 — The Ovon Gift: MVXTVSDJH
Fase 29 — Human Reconnaissance: GCBBPDDDV

Fase 30 - Farewell Iris Il: LKPJBLVCK

Fase 31 — Battle of the Motherships: HKTTSKLKS
Fase 32 - The Edge of Darkness: WKVSDXMGJ
Fase 33 — The Alliance: KWNCTBBDWL

Fase 34 — Mining for Victory: PDCQVCVLG

Fase 35 - Heaven's Crossroads: QDSJXTLBW
Fase 36 - Ovon Power: HVLLMDDSC

Fase 37 — Solar Winds; DHHMXBLBW

Fase 38 — Race Meeting: HKXLWLVVX

Fase 39 — Rescue The Commander: TMQPXSDSC
Fase 40 - Farewell Iris ll: WPGLLCDWL

Fase 41 - The Qutpost: VWKTGXDMQ

Fase 42 — The Big Guns: VBKMJJMGJ

Fase 43 - Trojan Horse: VGVLJDMGJ

e
| Cheque |
|Eferfguca!

SEDEX

MANDOU, CHEROU,

Avenida General Ataliba Leonel, 3138
(Metro Parada Inglesa)

Atendimento de Seg. a Sab. das 09:00h as 20:00h

www.ricogames.com.br N
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Fase 44 - Long Range Threat: MSQVCCLTM
Fase 45 - The NET: SODVQHDJH

Fase 46 - Bomb The Mothers: HGTJWGDSC
Fase 47 - Excel: HIPGLKVCK

Fase 48 - Darklight: DGGPTXVVB

», Fase 49 - The End?: XCWCSDMPD

b Fase 50 - The Escape Home: SDQTBJVQP

DARKSTALKERS CHRONIC].E THE
CHAOS TOWER
- Lutadores secretos
Marionette: no modo Arcade, selecione a opgéo "?",
pressione B sete vezes e aperte o botdo de
s0c0 ou chute.
Oboro Bishamen: em qualquer modo, selecione
Bishamon, segure Stari e aperte o botdo de
soco ou chute.
Shadow: no modo Arcade, selecione a opgéo "?",
pressione ®= cinco vezes e aperte o botéo
de soco ou chute.
- Outros segredos
Final secreto com Anita: lute e detone Oboro
Bishamon, no modo Arcade. :
Galeria de arte e aberlura especial:
complete 100% do game. !
Menu EX Option: no menu principal do game, |
segure M sobre Option.
Novos papéis de parede: durante a seiegén de
estagios do modo Training ou VS, segure = enguanto
escolhe 0 cendrio. H

F

TEH

FORMULA ONE 2004

Carros classicos da F1: entre com a senha RETROF1.

— Maquinas e segredos

Jordan 191: detone o Arcade Season em

primeira posicao.

Lotus T2E: venca o Simulation Championship.

Williams FW14B (classico): venga o modo Arcade.
Abertura alternativa: bata o recorde na Australia no :
Time Attack. H

g

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2

- Truques do asfalto

Pressicne os comandos abaixo na fela principal:
$1000 no Career e carros RX-8 e Skyline

{no Quick Race). €, €, -, H, B, -, IE, Gl
$200 no Career: 4, 4, 4, €, GIll, &N, G50, &
Todas as pistas liberadas:

-, GHl, Gil, 30, GA3, G, GE3,

Adesivo do Burger King: T, P . 4. P 1. ¢
Todos os bonus do game:
=, GA, ISE, G D 4 D
Hummer H2 Capone: 4, ¢, 1‘
Chingy Navigator: 4, =, 4 4,
Adesivo da Best Buy: P, 4, 1,
ShineStreet Lexus 1S300: T, 4, €, T € 1,
Upgrade de Performance (Level 1):

, CHl, 0, 661, ¢, €, 2, 1

Upgrade de Performance {Level 2);

G, GHI, 10, G310, €, 2, T

Upgrade de Visual (Level 1):

[R1 M R1G RER L1 L1

Upgrade de Visual (Level 2):

IS8, Gi, P, 4 S0 P 3

P

pPse
PREDATOR: CONCRETE JUNGLE _

- Bonus especiais

Uniforme de cagador alienigena: na misséo A Night to
Remember, mate todos os snipers da area onde vocé
precisa detonar Lieuteants,

Roupa com sangue e upgrade Maul: no comego da
missdo The New Flesh, destrua todos os computadores
que esido no alto.

Roupa de cagador urbano: na missdo Bug Hunt,

mate 50 aliens.

4 €4,

(-_4—_->
+
-

+¥

EFormula one 2004

Roupa Dark Blade: no evento Extinction, ignore o
primeiro grupo de inimigos, procure um homem e mate-o.
Roupa de cagador florestal: na missao Massacre, acabe
com o cheffio do Midsummer Night.

Roupa de ritual alienigena: na missao Under The Gun,
destrua as trés séries de veiculos do Stolen Technology.

TEH
PSYCHONAUTS

- Trapagas mentais
Pressione os comandos
durante o jogo:
Upgrades liberados:
® 3 6 Eem
Todos os poderes:
0.0 A LA ® A
Arrowheads no méximo:
%3 A AR
Vida completa:

® CH,.GA @ % @
Todos os itens:

D e A LA ® A
Invencibilidade: ®, &, @, ®, A,

- Manual da cuca

Confira as dicas e o significado dos principais itens &
poderes do game:

P8I Challenge Marker: construido com nove PSI Cards,
um PSI Core comprado no Camp Store e com 2 ajuda do
Agent Ford Cruller. Cada PSI Challenge Marker aumenta
um nivel o Psi Cadet Rank, que quanto mais alto, mais
PSI Powers para Raz.

Arrowheads: s&o feitos de Psitanium, um mineral
psycho-reativo. Sao valiosos e servem para comirar itens.
Psychic Arrowheads: projecdes mentais dos arrowheads
(com o0 mesmo proposito). Se sua Salde Mental (Mental
Health) chegar ao fim, vocé ndo conseguira manter sua
projecdo astral dentro das mentes e sera expelido
novamente ao Mundo Real (Real World).

Figments (imaginag&o): residuos mentais encontrados
nas mentes das pessoas. Alguns Figments se movem.
Calete 100 pontos de Figments para subir de rank (0 valor
de cada item varia de 1 a 10).

Emotional Baggages (bagagens emocmnals)

s0 podem ser abertas pelos Tags correspondentes.
Coletar todas de uma fase habilita videos de meméria e
upgrade de rank.

Vaults: cofres salfitantes que quando golpeados lberam
segredos. Habilitam videos e imagens.

Mental Cobwebs (argumentos): séo grudentcs e s6
podem Ser retirados com o Cobweb Duster (espanador

de argumentos), vendido na Camp Store. Os
Cobwebs podem ser transformados em PS| Cards
no Ford's Sanctuary.
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Scavenger Hunt Items ("itens procurados"):

para cada oito desses itens encontrados, vocé sobe
quatro niveis ng rank.

Squirrel Roast Dinner: recupera energia. Use o
Pyrokinesis em um esquilo.

Bird Roast Dinner: recupera energia. Use o
Pyrokinesis em um passarinho.

Dowsing Red: pode ser comprado na Camp Store.
Requer rank 10 ou superior. Equipe-se com este item
para encontrar Deep Arrowheads, gue s3o mais
valiosos que os Arrowheads convencionais.

Dream Fluffs: servem para restaurar seu Mental
Health. Se vocé perder toda a energia, o Dream Fluff
ira recarregé-la automaticamente.

Mental Magnet: afrai as energias psiquicas.

- PSI Powers na raga

Veja os PSI Powers que séo liberados conforme o seu
desempenho (alguns estdo em pontos especificos):
Pyrokinesis: rank 10.

Telekinesis: rank 20.

Marksmanship: complete o Sasha's Shooting Gallery.
Invisibility: rank 30.

Palm Megabomb: colete oito dos itens Scavenger Hunt.

Chain Blast: rank 40.

Thermal Detonation: rank 45,

Levitation: complete o Treinamento da Agente Vodello.
Wrecking Ball: rank 50.

Psychic Shield: destrua a prisdo em Lungfishopolis.
Offensive Shield: rank 55.

Advanced Invisibility: rank 60.

Clairvoyance: na casa do guarda,

no The Neighborhood.

Telekinesis Upgrade: rank 85.

Super Chain Blast: rank 70.

Rolling Havoc: rank 75.

Shield Upgrade: rank 80.

Confusion Grenades: com El Matador,

em Running Against the Bull.

e

RIDGE RACER

- Videos e imagens secretas

Detone os torneios a seguir e confira 0s bonus:
Video Rave Racer Arcade: EX Tour 36

Video Ridge Racer 4: EX Tour 33

Video Ridge Racer 5: EX Tour 34

Video Ridge Racers 2004 E3: EX Tour 35

Imagens Machine Design Collection 1: EX Tour 37

TOTAL TIME
25'2 iz

m DicAS & TRURLES PARA PLAYSTATION

Imagens Machine Design Collection 2: EX Tour 38
Imagens Machine Design Collection 3: EX Tour 39

EPSE |
RISE OF THE KASAI

~ Cddigos do guerreiro
Pressione 0s comandos abaixe na tela do menu principal.
Depois disso, entre na opgZo de cheats e ative a trapaga
para usa-la no game:

Inimigos burros: %, @, @, @ % H HHE % & W
Todos os pick-ups de energia carregam 100%: %, %, %,
X*XEEEN®OOO

Rauinvencive: . @, % H. @ H. % @ X H @ %
Inimigos mais fortes: ¥, @, l, Il
Munigdo ilimitada: %, @,
Inimigos mais fracos: %, ®, @ H, % W N @

gPS1 |

STREET FIGHTER ALPHA 3

Modos Dramatic Baftle e Final Battle: venga o modo
Arcade em qualquer nivel de dificuldade.

Jogue como Evil Ryu e Guile: para jogar com esses
lutadores secretos, venga sem Continues o jogo no modo
Dramatic Battle.

Balrog diferente: essa dica funciona quando Evil Ryu e
Guile ja esto liberados (confira a trapaga anterior), Na tela

de selecao dos personagens do modo World Tour, selecione

Balrog, segure € aperte qualquer botéo.

Modo Bonus: para habilitar esse modo, venca sem
Continues o jogo no modo Dramatic Battle com Ryu e Ken
ou Juni e dill. -
Modo Classico: acumule trés horas de jogo no menu de
opgdes. Feito isso, entre na tela de selegao de
personagens, escolha qualquer lutador e aperte M8 para
jogar a versao classica (viva os bons tempos).

Lute come Akuma de caneleira: entre no modo Final
Battle, selecione qualquer lutador e segure 4
antes da tela "vs" aparecer.

Modo Saikyo: acumule quatro horas de jogo no

menu de opgdes e venga o jogo no nivel 7 do modo Arcade,
sem Continues.

Medo Maji {LO): acumule cinco horas de jogo no menu de
0pgoes e venga o jogo no nivel 7 do modo Arcade, sem
Continues.

Truques completos: acumule 48 horas de jogo no menu
de opgbes. Automaticamente, todos os lutadores secretos
serdo liberados.

TEHE

SWAT: GLOBAL STRIKE

— Tatica facil

Munigao ilimitada: pause o jogo ¢ pressicne €, =, 4, ¥,
4. ¥, GHA, [ no menu de opgdes.

Invencibilidade: pause o game a aperie 4%, ¥, €, =, €&,
=», =1, GH no menu de opgdes.

Todos os estagios liberados: pressione 4, NN, ¥, IGEN,
€, 1, -, G0, 4 na tela de selecio de fases (em
qualquer nivel de dificuldade).

'

TEHE

TAIKO DRUM MASTER .

- Videos secretos

Complete todas as musicas em cada um dos niveis de
dificuldade e confira um video especial do game:
Video "Easy": dificuldade Easy (facil)

Video "Normal": dificuldade Normal

Video "Hard™: dificuldade Hard (dificil)

Video "Oni": todas as dificuldades

- Musicas extras

Detone uma determinada quantidade de misicas em
qualquer nivel de dificuldade para liberar novas cangoes:
Muisica Taiko March: 5 cangbes

Musica Don Rangers: 10 cangdes

Miisica Ridge Racer: 15 cangbes

Musica The Genji and The Heike Clans: 20 cangdes
Musica 'Oni' Difficulty: 25 cangdes

gPS2 |

TT SUPERBIKES

— Codigos em duas rodas

Pressione IGEN, IGA, SN, 1, IGED, G, e no
menu principal do game para habilitar a tela de trapaga. Em
seguida, entre com as senhas abaixo e divirta-se:

Todos os eventos e pista TT: SPEEDFREAKS -«
Piloto automético: AUTO PILOT

Boost em todos os eventos: BOOST

Mega-boost em todos os eventos: ENERGY

Todas as bikes: FUNKY MOPEDS

Todos os livros coleciondveis: GOODIES

Todos os segredos liberados: world champ

Todas as rodas: HOOPS

Torneio Mad Sunday: WINGS

Todos os capacetes: BONE DOME

Todos os couros: GRAVEL RASH -

EPS2 |

VAMPIRE: DARKSTALKERS
COLLECTION

- Segredos especiais

Jogo secreto Vampire Hunter 2: detone o Vampire Hunter 2
no modo Marionette, va para a tela de selegéo de jogos,
segure ™M no Vampire Hunter 2 e pressione @,

Jogo secreto Vampire Savior 2: detone o Vampire Savior 2
no modo Marionette, va para a tela de selegéo de jogos,
segure B no Vampire Savior 2 e aperie @.

Jogo secreto Vampire Savior: detone o Vampire Savior no
modo Soul, va para a tela de selecio de jogos, segure ™8 no
Vampire Savior e aperte @.

Lutador Dee: entre em um dos games secretos (dicas
anteriores), va para a tela de selegéo de personagens e
pressione B nove vezes na opgao aleatdria, Em seguida,
aperte qualquer chute ou soco para escolher Dee.
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COLD WINTER
(GameShark 2

4.0 ou supefior)
Cadigo mestre

2816EDED 46967A1B
2816EDDD B1E8B7ABS
2816EDOC DBASTAD4
2816ED72 A1814B96
281BED78 A1814B96
282FE201 A1426965
282FE265 0CASTABS
Todas as fases liberadas
281B6EDAF FT157A56
2816EDB1 A1488D7D
2816EDDE 7CACT7AB5
28345D88 A14269F7

Stamina ilimitada
28047FB1 OCASTABS
Munigéo ilimitada
28295186 0C2B14F8

984A1COC 78BB1ASA Granadas nos pick-ups
Energia ilimitada e i 2816EDE6 F7157AD3

. tiro mortal : 2816ED93 FBAATAF1
2816ED40 01E27A45 i 2816EDEY 6D1BTAOA
2818EDDS BF3ATA44 | 284DB176 A1426054

gPSse |

FORD RACING 2
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Cadigo mestre

98053E66 78FBBDTF

]

Todos os carros liberados
48508476 O0CATTAS6
1476EBC2 0CAS7AG5
Todos os eventos liberados
48508474 0C157A56
1476EBC2 0CASTABS

% por Julio Wecchi
] Ative os truques mais absurdos com
k1 estes codigos de GameShark
| ER
| b
- E
L e
2816ED6F B1C31465
| Rieorosec
28285E40 A14269F2

gpPse

Orbs vermelhos e barra
especial no maximo

286CEBF6 OCABBOAF

Contador de
GOD OF WAR danos insano
(GameShark 2 4.0 ou superior) 2816ED40 F7CYE485
Cédigo mestre 2816EDD8 A1CIDBAC
980C9D66 78FBBOB3 2816EDED 84C97A8Z
Energia ilimitada 28019568 A1426965
(no use nos chefes) — Magias no maximo
28632282 E1BFTABS Zeus' Fury
Magia ilimitada 286CEBIC 0CABTATY
282A0478 E1BFTAGS Blade of Artemis
Firia dos deuses ilimitada 1 286C52D8 0CASTAT
282A0403 E1BF7A65 i Army of Hades
Todas as magias e habilidades | | 286C5240 0CAS7AT1
182A0445 0CA5883E ! Blades of Chaos

i 286C52ED OCASTAGF
. Poseidon’s Rage

286CEB64 0CASTAT1

Medusa's Gaze

286CEBES OCA5TAT1

- Truques para os itens
Todas as chaves Muse
i 082A044A OCAS7AT1
i Gorgon Eyes

i 082A040E OCAS7AL4
i Phoenix Feathers

i 082A04CF 0CA57A54

0 que & BameShark 2

GameShark & um acessorio

que serve para fazer trapagas
nos jogos. Com ele & possivel
conseguir vidas infinitas, pular
fases, ganhar superpoderes,
atravessar paredes e outros
truques que seriam impossiveis
sem o equipamento. Os codigos
publicados nesta se¢do devem ser
digitados na interface grafica de
seu GameShark (aquela tela que
aparece quando ele é ligado junto
com o console). O acessorio existe
£m varios modelos e tipos, par
50, as telas e comandos para
inserir esies truques podem variar
de um equipamento para outro. Os
{ruques desta secao servem
somente para os GameSharks e
podem n&o funcionar em

m DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

acessorios similares, como o Action Replay e @
Exploder. Caso vacé tenha problemas para
carregar algum dos trugues, consulte antes as
dicas abaixo:

Dicas Obrigatorias:

+Todos 0s Cddigos Mestres devem ser
carregados junto com os demais trugues.

+ Os trugues publicados funcionam somente nos
GameSharks da InterAct ou MadCatz.

Os acessorios similares ndo s&o 100%
compativeis com as frapacas.

+ Carregue somente uma frapaga por vez, ou o
game podera travar.

+ A maioria dos truques nao funciona a partir
de savegames. Inicie sempre um novo jogo
quando carregar os codigos do GameShark.

+ Muitos fruques n@o sao compativeis

. com jogos alternativos, inclusive games

modificados, per isso, verifigue a
autenticidade dos seus jogos.

Onie comprars

esde a aquisicao dos direifos de produgao

do GameShark, em marco de 2003, pela
americana MadCatz, o acessorio de trapaca se
tornou o produto mais dificil de se encontrar nas
lojas de videogames e importadoras nacionais.
Infelizments, isso gerou uma procura muito
grande pela versao pirata do GS, que ndo &
totalmente compativel com os jogos do PS2.
Vale lembrar que a versao do PS1 no & mais
fabricada e, por enquanto, ndo ha GameShark
para o PSP. No entanto, & possivel comprara
versdo original e mais recente do medelo de PS2
(GS 2.0 v5.0) por cerca de US$ 30 em algumas
das lojas virtuais (nos Estados Unidos) que
listamos abaixo:
* Amazon: Www.amazan.com
+ BestBuy: www.bestbuy.com
+ EBGames: www.ebgames.com
+ Mad Catz: www.madcatz.com

HAUNTING
GROUND

(GameShark 2 4.0 ou superior)
Cédigo mestre

980483A1 7T8DOCBEB
Pick-ups no maximo
283F34AF BFDSTA4F

P

TEE

PREDATOR:
CONCRETE JUNGLE
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Codigo mestre

9820B5A1 T8387ECE

2816ED40 01FB3EES
281BEDDO FBAATAF1
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GAMESHARK

2816EDOC 0B56CEIC
28394A22 78426365
Vida ilimitada
2816EDDS 8405C69C
Energia ilimitada
2816EDED 84056686

RESIDENT EVIL 2
(GameShark 3.3 ou superior)
- Energia ilimitada
Personagem Leon
800c7e7a00c8
Personagem Claire
800c7c4200c8

- Recarregar energia
(aperte +

para recarregar)
Personagem Leon
d00c646c0005
800c7e7al0c8
Personagem Claire
d00c623c0005
800c7c4200c8

=
Sz

STAR WARS:
EPISODE IiI:
REVENGE OF THE
SITH

(GameShark 2 4.0 ou superior)
Codigo mestre
88082CED 78D02048
2816ED03 01E29C01
2816EDF7 9AA90465
2816ED54 B1C37A65
2816EDGF A1EA3492
285508DE A14269F1
28550857 0CAS7ABS
Energia ilimitada
2816ED40 01E27ASB
2816EDDS BF3ATA44

2816EDED 46968471 '
2816EDDD 46B67AB5 |
2816EDOC A1071F31

2816ED72 DB34AC40

2816EDT78 A1071F31

2861BE55 A1426965

2861BEFB 0CA57AB5

2861BEAD OCASTAB5

Forga ilimitada

{para os dois jogadores)

2816EDO1 DB34FA2D

Habilidades no maximo i
(para os dois jogadores) i
28406572 64BIE2AD

For¢a no maximo

{para os dois jogadores)

2816ED65 DB34FAAE

Forga e habilidades

no maximo

(para os dois jogadores)

2816EDAF F7427TAOF

2816EDB1 A126D1ET

2816EDDE 84497AD0

2831F3CF A14269F7

Todas as missées do Story
liberadas

2831C173 6F157A65 i
28311B66 6F157A65 :

STELLA DEUS: THE
GATE OF ETERNITY
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Cadigo mestre i
980B666F 78D02534 ]
Dinheiro ilimitado :
283561D4 1CD1A03E

- Codigos para Spero

HP ilimitado

28358886 OCABE485

MP ilimitado

2835882E 0CA5E485 :
- Codigos para o segundo :
personagem :
HP ilimitado

28353C72 OCABE485

MP ilimitado

28353CA1 OCASE485 :
- Cédigos para o terceiro ;
personagem :

DicAas E TRURUES PARA PLAYSTATION

HP ilimitado

2835CAFB OCA5E485
MP ilimitado

2835C4A0 0CA5E485

— Codigos para o guarto
personagem

HP ilimitado

283527F7 OCASE485

MP ilimitada

28352754 0CA5E485

- Codigos para o quinto
personagem

HP ilimitado

28353BFF 0CABE485

MP ilimitada

28353B7C 0CA5E485

STREET FIGHTER:
ANNIVERSARY
COLLECTION
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Codigo mestre

980812E9 78CICA55

SF Ill: 3RD STRIKE

Tempo ilimitado

2857F2E6 0CASTA4F

- Jogador 1

Energia ilimitada

184E9384 0CAS7AZE

75% de energia

D84E9384 0CC67A65
184E9384 0CA57ACF

50% de energia

D84EJ384 0CCB7AGS
184E9384 0CASTAES

25% de energia

D84E9384 0CCB7ABS
184E9384 0CA57A0C

Golpe mortal

DB84E9384 0CCB7AGS5
184E9384 0CA57A56

Modo de morte stbita

(n&o use com

frugues de energia)
D857F2E8 0CAS7A2A
184E9384 0CAS57A56
Pontuagdo maxima
2857F2B6 1CD1A03E
Nenhum ponto
2857F2B6 0CAS7AG5
- Jogador 2

Energia ilimitada
184E5C48 DCA57A2E
75% de energia
D84E5C48 0CCHTABS
184E5C48 OCASTACF

50% de energia
D84E5C48 OCCE7ABS
184E5C48 OCASTAES
25% de energia
DB4E5C48 0CCBT7ABS
184E5C48 0CAS7AOC
Golpe mortal
DB4E5C4B 0CCB7ABS
184E5C48 0CA57AS56
Modo de morte stbita
(n&o use junto com

o codigo de energia)
DB57F2E6 OCASTA2A
184E5C48 0CAS7ASH
SFIi: ANNIVERSARY EDITION
Tempo ilimitado
0SAAAFIC 0CA57ASB
- Cadigo do jogador 1
Energia ilimitada
0SAAE4CE 0CASTAAD
75% de energia
D9AAEACE 0CCB7A65
0SAAEACE O0CASTAAF
50% de energia
DIAAEACE 0CCB7AE5
09AAE4CE 0CA5TAZD
25% de energia
DIAAE4CE 0CCB7ABS
0SAAE4CE 0CASTAOC
Golpe mortal
DIAAEACE 0CCB7A65
08AAEACE OCAS57A56
Modo de morte sibita
(ndo use junto com o
cddigo de energia)
D9AAAFIC 0CA57AD3
0SAAE4CE 0CASTASE
Barra especial de
combo no maximo
19AAE176 0CA57A4D
Pontuagdo maxima
29AA1ADE 0C363E9B
Sem barra especial
de combo

19AAE176 0CA57A65
Sem pontuagao
29AA1ADE DCA5TA85
— Cédigo do jogador 2
Energia ilimitada
09AAB1CE DCA5TAAD
75% de energia
D9AAB1CE 0CCB7A65
09AAB1CE OCASTAAF
50% de energia
DYAAB1CE 0CCB7A65
09AAB1CE 0CA57A2D
25% de energia
DYAAB1CE 0CCB7A65
09AAB1CE 0CA57A0C
Golpe mortal
DYAAB1CE 0CC67ABH
09AAB1CE 0CA57A56
Modo de morte siibita
(n&o use junto com o
codigo de energia)
DSAAAFIC OCA57A03
09AAB1CE 0CA57A56
Barra especial de
combo no maximo
19AAAATE OCASTA40

=
=
=
(=
]
-
(7]
g
)
i
]
(2]
(]
=
=

Sem barra especial de combo
19AAE12E 0CASTABS

SYPHON FILTER 2
{GameShark 3.3 ou superior)
Munigdo infinita

DOCBYEGS 0006

B00BIEBA 2400

Energia ilimitada

(inimigos indestrutiveis também)
DO0SIEDS 0008

B80089EDA 2400

Todas as armas e itens
8012A5B0 FFFF

8012A5B2 FFFF

Selegdo de missoes
8014AF3C 0015

SYPHON FILTER 3
{GameShark 3.3 ou superior)
Todas as missdes liberadas
8014f9c40013,

YU-GI-OH!:

COLISEUM
(GameShark 2 4.0 ou superior)
Cadigo mestre

9832C6D0 78263C3A

= Trugues para o jogador 1
MP ilimitado

18531A7C 0CA5E485

PP ilimitado

1853ACEQ 0CASACEC
Level no maximo
0853AC50 OCASTAD3

- Trugues para Monster 1
PP ilimitado

1853ACTC DCASTA3E
Level no maximo
0853ACT0 0CA57AD3

- Truques para Monster 2
PP ilimitado

1853AC8F 0CA57A3E
Level no maximo
0853AC4C OCAS7AD3

= Trugues para Monster 3
PP ilimitado

185332C0 OCASTA3E
Level no maximo
0853AC33 0CA5S7AD3

- Truques para Monster 4
PP ilimitado

18533254 0CASTAE
Level no maximo
08533282 0CA57AD3

DicAS & TRURDUES PARA PLAYSTATION m



Consle 2 |
US$ 293

Libertador Infinify Bios PS1 Uss$ 10 50001 com modem
Matrix Capacifor 100X200V us$ 1 =

Ofica PS1 - Made in China Fonte GAME CUBE Uss$ 75

Ofica PS2 400B / C /R e HD7 Controle MEGADRIVE us$ 2

Ofica Dreamcast jap Controle PS2 Orig. USs 23

Ofica PS2 Slim Controle X-BOX Orig. US$ 35

Flat Alongadora 2 Modem PS2 Uss 20

Flat PS1 Laranja 4 Memory Card PS2 uUss 20

Laser PS1 4 Lente p/ PS1 uss 5

Laser PS2 Motor CD p/ PS1 uss 4

Suspensao ¢/ lente PS1 Motor CD p/ DREAMCAST uss 4

Suspensdo d lente PS2 400-C Polia CD PS1 uss 2

LA 6508 orig. CDX 8606 Uss 10 Console X-Box
BA 5986 Kit Engrenage PS1 uss 3 Desblogqueado
BA 5810 Modulador RF 2CAN uss 2 US$ 286
BA 5815 =

BA 5954

BA 5977

BA 6392

BA 6398

BA 6664

BD 6667 p." X-BOX

ATACADO PARA TODO BRASIL

Preco de tabela da

www.raiolasérgames.com.br
+ 20% + SEDEX

OO OOy Oy [On O [ON O

- = TABELA INFORMATICA
lnfn rm atl ca www.su:americana.com |
- 20% + SEDEX | Kit HD 120GB

Modem + Memory
Monitor LCD Sansung 177 __US$ 516 Card c/ 30 jogos
Camera fotogrdfica digital Sony DSC - F828 uss 990 us $ 2 1 5
Camera fofografica digital Sony DSC - P150 Sitver Uss 528
Gravador DVD LG 40x24x40/16x 41608 Preto uss 102
HD IDE 120 GB Sansung 7200 Uss 110
HD IDE 80 GB Sansung 7700 uss 7s
Meméria 128 333 PC 2700 Kingsfon uss 36
Meméria 256 333 PC 2700 Kingsfon Uss 53
Memoéria 512 333 PC 2700 Kingston Us$ 100
Notebook Sony Vaio K23 P42.8/5 1 2/60/DVD Us$ 1650
Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD Uss$ 1100 |
Pendrive Memory Kingston 128 MB USE 2.0 Us$ 35




cia crintin ¢ concorra
a dois FlayStation 2

Edicao 77 - RS 6,90

»Tudo sobre a £3, a malor feira
de games do mundo

»Detonados PS2: Resident Evil
Outbreak 2; Obscure; 7 Sins;
Tomb Raider 4

»Reviews: Psyconauts (PS2);
Need for Speed underground
Rivals (PSP); Star Wars Episode Il
(PS2); Metal Slug (PS2)

Edicdo 72 - RS 6,90

»Detonados PS2: Metal Gear 3;
Megaman X8; Viewtiful Joe 2;
Capcom Fighting Jam

»Reviews (PS2): Golden Eve;
Bard ‘s Tale, Virtua Quest;
Backyard Wrestling 2; Dragon
Quest VIl

»Saiba tudo sobre os Cavaleiros
do Zodiaco para o PS2

Edicao 76 - RS 6,90

»-Detonadaos PS2: God of War,
Lego Star Wars; Splinter Cell 2;
Midnight Club 3

»-Reviews (P52): Full Sprectrum
Warrior, Narc; MotoGP 4; Dead
10 Rights 2; Rise of The Kasai

»-Superdicas: Yu-Gi-Oh! Capsule
Monster Coliseum e Ace
Combat 5: The Unsung War

Edicao 71 - RS 6,90

»Detonados PS2: Need for
Speed Underground 2; GTA
San Andreas: The King of
Fighters 2003

»Reviews (PS2): Prince of Persia
2; LOTR: The Third Age; Jack 3

»GRATIS: Poster duplo. Frente
com Calendario 2005 e verso
com GTA detonado

Anui, fudo para o gamemaniacaol

Edicao 75 - RS 6,90

»-Detonados PS2: Gran Turismo
4; Tekken 5; Cold Fear; Brothers
inArms

»Reviews (PS2): Fifa Street; ;
Naruto: Narutimate Hero 2;
Enthusia: Profissional Racing

»-Midnight Club 3: lista completa
dos carros € motos deste novo
jodo rei dos rachas

»Detonados PS2: Resident Evil
Outbreak 2; Mortal Kombat
Deception

»Reviews (PS2): Gradius V: Pro
Evolution Soccer 4; Star Ocean

»Imperdfvel: Burnout 3 {PS2);
Def Jam: Fight for NY (PS2)

»Especial: Final Fantasy 7. Todos
o0s segredos do melhor RPG

Edicdo 74 - RS 6,90

»Detonados PS2: Playboy: The
Mansion; Devil May
Cry 3; Winning Eleven 8
International

»Reviews (PS2): Champions:
Return to Arms; NBA Street V3;
_Eye Toy Monkey

»Dicas especiais para o The
Punisher; Shadow of Rome

Edicdo 69 - R$ 6,90

»Detonados PS2: Winning Eleven
8: Viewtful Joe; Van Helsing e
Larry: Magna Cum Laude

»Reviews PS2: Ghosthunter:
Headhunter; Shellshock
Nam " 67; Test Drive: Eve of
Destruction; Astro Boy

»Em primeira méo, todas as
novidades do Devil May Cry 3

Himanagues da PlayStation _

EB/CAD EXTAR'G
200 PARINAS.

Edicao 73 - RS 6,90

»Detonados PS2: KOF 94 Re-
bout; Dragon Ball Z Budokai =
Syberia II; Capcom Fighthing
lam

»Reviews (PS2): Airborne Troops
Mercenaries; Xenosaga Il

»GRATIS: Péster duplo. Frente
com galeria de jogos € verso
com 800 top dicas

Edicao 68 - RS 6,90

»Detonados PS2: Street Fighter
SFill- 3rd Impact e Mulher-
Gato

»Detonado PS1: Super SF2

»Segredos da Série Meda Man
para PS1 e PS2

»GTA: San Andreas. Figue por
dentro do game mais
polémico de todos s tempos

Xtra 8 - RS 9,90

»O guia definitivo do GTA.
Inclui dicas de todas as
versoes e detonados do GTA
3, Vice City e San Andreas

Ed. Extra 7 - RS 11,90

»Almanague com 10 dames
campedes, detonados do
comeco aos fim,
recomendados pelo Makatron

Ed. Extra 6 - RS 14,90

rAlmanaque de 200 paginas
com dicas para 859 jogos de
PST e 235 jogos de PS2. Ainda
fraz catdlogo Inédito de jogos

Ed. Extra 3 - RS 6,50

»56 para quem tem
GameShark. Sao codigos para
ativar 6.550 dicas e trapacas
para jogos do PST e PS2

Oferta valida de 01/07/2005 a 31/07/2005 para compras efetuadas pelo telefone, por pessoa fisica, enquanto durarem os estogues.



Nao importa a plataFporma. Se rodar jogo, a3 genfe detona.

ESPECIAL E3
Revista e~

* 59 Jogos testados 550

< Jo ] Jrc] —

Ano 1+N° 6+ Julho 2005 * Brasil RS 8,22 » Europa €4, 52 + www.europanel.com,br

Game Master é a revista
multiplataforma que traz dicas e
detonados dos jogos do Xbox,
GameCube, PS2, PC, PSP, Game Boy e
Nintendo DS.

GAMEEOH]
(AGVANICE]

DS

Vid

Tudo o que vocé
precisa saber sobre

BlayStation)3;

Detonados

Polkémon Emerald @D

Localizagdo de todos os 386 pokémons

Star Wars il (B0

|

Dicas para detonar os chefes e liberar os extras <‘ 1

0
GamesldeJArrepiar!
* Gears of War + Haunting Ground + Pac-Pix

* Need for Speed Most Wanted « Prince of Persia 3
» Hot Shots Golf « Empire Earth 2

GRATIS =6 TR
No verso, livro ammm oﬂ‘
com 68 paginas | petol

cra

Toda edigao de Game
Master vem
acompanhada de
& guia Compieto um brinde, um

RATIS °

i com GTR detonado Guia Completo
(> de 68 paginas
com um
supergame
detonado em
diversas

plataformas. E
ai, vai encarar?

/==
GUIA COM'FLETO E_ATUALIZADO
« Mapas de todos os baimos =
« Trugques, trapagas e itens secretos 5
« Macetes para completar as msso
+ Dicas inéditas. Tudoe passoapa
wmmwmnmmmmumm»ﬁ ﬂmwmmnmr

BANCRASI

Adquira as edicOes anteriores de Game Master pelo mesmo preco de capa: R$ 8,90

Fara comprar, ligue para (1) 3038-5050 ou ou BB00 SS?PEE? E inForme
3 PFANIRES]. Se prefFerir, acesse o0 site www europanet.com.br

FlnmE Invaders

sz () P @

Anime Invaders - RS 8,90

»Anime Invaders ¢ a Unica
revisla a tratar de jogos
bascados em animes au
animes baseados em jogos

¢ Gelular:

Para solicitar suas edicoes, preencha este cupom (original ou xerox) e envie por correio ou fax para a
Editora Europa: Rua M.M.D.C., 121 - CEP: 05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax: (11) 3097-8583 - OFERTA 128

Qtde.

Revista Edicdo Preco Total + Frete

*Fretes para postagem simples - 01 exemplar: SP e RJ = R$ 1,00 / Demais = R§ 1,50 - Frete 02 exemplares: R$ 2,00 - Frete 03 ou majs exemplares: SP e RJ
=R$3,00/N e NE =R$ 7,50/ Demais = R$ 5,00. Prazo de entrega de 3 a 10 dias Uteis. Para postagem Sedex, consulte valores pelos telefones

[1 Cartéo de Crédito: autorizo o débito de R$ [JAmex [T1Credicard [JDiners [JVisa [Mastercard
[ La

no meu cartao:

De ndmero (versodocartae): | | | [ [ | [ | [ [ [ | b [ | | | validade ||

[ Envio de Cheque(s) via Correios: envie o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) a Editora Europa junto com este cupom

[] Deposite Bancario: faga um deposito no banco Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no Hati (conta 64469-0, agéncia
0265) e envie o comprovante de depdsito junto com este cupom para o nosso fax: (11) 3097-8583

Nome:

Endereco: NO. Bairro:

GEP: - Estado: Cidade: el (S
RG CPF




por Leandro Calcada

Evolucao 31

Jogos em 3D ja existiam muito antes
0s PlayStations dominarem 0 mundo.

= Langado no fim de 1982 por
US$ 199, um preco alto para a
época, 0 Vectrex ndo exibia graficos
3D, mas foi o primeiro a exibir imagens vetoriais, formadas por
paligonos, em vez de pontos coloridos, a base dos jogos 3D de hoje.
Como os processadores do inicio dos anos 80 ndo eram 13 essas coisas,
porém, tudo o que o console exibia eram simbolos geométricos sem
cores ou texturas, o que tornava seu visual inferior ao dos concorrentes
da época, como o Atari 2600 e o Intellivision.

Super FX gg9a)

=P Dez anos depois do arcade de Star
Wars, 0 3D finaimente estréia nos
conscles. O Super FX era um pequeno
microprocessador RISC que podia ser adicionado aos cartuchos
do Super Nintendo. O chip, que era mais poderoso que a propria
CPU do console, permitia ao videogame gerar gréficos poligonais
com cores e texturas simples. Star Fox, produzido pela Argonaut
Saftware, foi o primeiro jogo a ufilizar o chip.

\

Dsughdewa  PlayGiation gogw
fracassada cooperagio

entre Sony e Nintendo, [0 sLCESSD

para langar um

CD-ROM para o SuperNES, o PlayStation foi langado no fim de 1994 no
JapZo. O console, que mais tarde dominou o mercado e preparou o mundo
para o PS2, foi o primeiro a trazer graficos 3D decentes, com texturas para
melhorar o realismo dos ambientes virtuais e capacidade
gerar cenas complexas sem quedas de velocidade.

s

m DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

Saiba mais sobre a evolucao do sistema
que revolucionou o visual dos games

de

NMight Oriver
Arcade aare)
Nasce a3 ideia

Nb Néo, ainda n3o havia nada de 3D neste arcade. Aidéia de
uma corrida em perspectiva, porém, com pontos ¢ue cresgiam
para dar a idéia de profundidade, foi a
primeira tentativa de se criar um game
3D. Pela primeira vez, a sensagdo era
de que o jogador reaimente pilotava o
carmo e nao 0 comandava do céu,
como antes. Jogos como Enduro e
Stper Menaco GP, além de arcades
classicos como Pole Posttion, foram
todos variagoes desta ideia.

Atari Star Wars
Arcade amsa)
0 pioneiro

= Este sim, foi o primeiro
videogame realmente 3D. Assim
como Vectrex, langado um ano
antes, o arcade de Star Wars nao
exibia texturas, apenas poligonos
formados por linhas. O arcade
era mais potente, porém, e podia
criar objetos 3D com estas
linhas, ao contrario do Vectrex.

O jogo recriava a Batalha de
Yavin, do episodio 4 de Star
Wars, na qual Luke Skywalker
desiroi a Estrela da Morte.

edicéo 30 da Dicas & Truques para
PlayStation n&o deixcu a galera do PS1 na
méo e detonou Alone In The Dark: The New
Nightmare. A revista incluiu o poster do filme
Tomb Raider, que trazia Angelina Jolie no
papel da musa Lara Croft, e entre os jogos, o
destaque foi MDK2 Armageddon, do PS2.




ANUNCIE AQUII
(11) 3038-5090 - (11) 3038-5094 Assxstam Ta:ru:a Lspeclallzada

(11) 3038-5103 = (11) 3038-5084
(11) 3038-5082
\pubﬁcidade@europanet. com.br

= 2 ¢ 'ﬂ' GAMEBOY. Atacado e Varejo

LCompra > Venda > froca * Finarncia

Destravamento — Unidade Otica

para Playsiation 1 e 2 e Xbox
* | ocagoes de jogos em geral

« Salao de jogos com fodos os games do momento.
Aceitamos fodos os Carides de Crédito e pagamentos em cheque ecamé

Tel: (11) 6244- 5392

b

Agsisi anr'u ;«"V j_;_,

Site: www.dragoon.com.br  Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375

Rua Silvénia, 157 — V.N. Conceigdo — SP (Trav. Av. Sto. Amaro alt. 1501) Estacionamento no Local -

Promocoes
especiais na
compra pe!o s:te

@ )

.,u,_m.mw o mw :
Vendas ¢ ﬂest’rarfameﬂta
Assrstens:a Técnica

Tel.: {11) 5687-4471 — Shopping Fiesta

Av. Guarapiranga, 752 - Loja 65 - Sto. Amaro

3] =
Av. Dr. José Maciel, 229 - 1%andar - Sl 05 R. Antonio Agu, 414, box 43 - Centro
Jd. Maria Rosa - SP (11)4771-B595/4787-3332 (11)3688-1551

DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



Mega Drive

www.pointgames.com

NINTENDO 2
= )( GAMECUBE ~ GMWEBOraDvARCE|

Financiamento
em até 1 s vezes

AS A TECNICA
R. Regente Leon Kaniefsky, 456

Brindes especiais
para leitores da
X[ o C “playstation” “jogose
T acessorios”
* PS one ¢ PSIl » GameBoy Advance i N

e Advance SP + Cartuchos Game Boy * s Garantia de
+ Cd'sPS one + Psll + Jogos DVD-Re  [®) 3

T 6 meses
* Acessorios em geral » : s e

8,
ATACADO E VAREJO Shopping Metré Tatuapé - Piso Metré - loja 20M

Fones: (11) 6197-5783 6192 9624

SOM AUTOMOTIVO |
Loju?

Loja 1: Rua Santa Ifigénia, 260 — Box 14 - Centro — SP « Fone / Fax: (11) 3331-1934 / 3337-3941
Loja 2: Rua Santa Ilfigénia, 364 — Loja 02 - Sta. Ifigénia — Centro — SP * Fone: (11) 3337-6238

' @® DESBLOQUEIO

@ UNIDADE OTICA

® TRANSCODIFICACAO
® FONTE

® VENDA

Atendemos todo [

CONSERTOS EM GERAL ORCAMENTO GRATIS |

Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E4- Santana |
Tel: (11) 6971 1260 Ramal: 329 l 3461-8562

(©)/4], DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )




@mwﬂﬂiﬁﬁk&ﬁﬁﬂﬂ

NINTENDO |

www_mmaﬂgames.cem_br

SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CAMPO,S SALES, 600 LOJA 22

TEL. 0XX19 3236-0179

woNbal &hwnSS
- Compra, venda e troca

Venda de censole, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced
SuperNintendo - Nintendo64
GameBoy Color - Xbox

Assisténcia Técnica

Destravamento
PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartoes de credito
parcelamos até 12 vezes pelo cartao
e até 15 vezes pela financeira

(@

R. José Bonifacio, 286 - LLarga Sao Francisco
Eene: (11),3106-2612 - Centro - SP
R. S0 Bento, 43 - LLoja 22
Fone/Fax (11) 3105-2797

PLANET GAMES

COMPRA - VENDE - FINANCIA
NOVOS [E SEMINOVC

DESTRAVAMENTO &
pi E ASSISTENCIA TECNICA |
contatoOplanetshopp:ngmom br DE VIDEO GAMES !
Fones: (11) 6987-2641 / 6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95
Vila Sabrina — Sac Paulo-SP

FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908 .
e-mail: planetaspresentes@ibest.com.br

e TUDO EM VIDEO-GAMES
e FINANCIAMOS ATE 15 VEZES
* ASSISTENCIA TECNICA
e DESTRAVAMOS PLAY 2
e CDS EM PROMOCAO

Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375
www.dragoon.com.br

Rua Silvania, 157 - Sio Pauvlo - SP
(trav. Av. Sto. Amaro) - alt. 1.501

Sedex para

NIER =
SR =

= =

VENDA - TROCA - LOCACAO - COMPRA
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS

LN

PlaysStation
S one.

=

Playstation.2

Central de Vendas

(0XX11) 3975-2737
Fax: (0XX11)3975-2123

Rua Parapud, 100 - Freguesia do O
Site: www.nikasgamesl.hpg.com.br

“Amaior ¢ melhor
lojade ass.
técnica do Brasill’

*M&shloqnew de rsz e Khoxfeito nahora, comos melhores chips.

Rua Santa Ifigénia, 348 - 12 andar -
Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP.
Hordrio de-Func. seg- a'sex. 08h30 as

18h00 e séb. 08h30:as-17h00

Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306 -

3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309

Representante Oflcnal do Chip Matrix R$ 120,00 (unidade)

((oicas & TRUQUES PARA PLAYSTATION () [5)




Entregamos

p/ tOF_ID o Brasil (1 9) 3 : - \ 541

Av, Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - CEP 13070-01% - Campinas | SP

COMPRA

3 VENDA

_-TROCA e e

-7 FINANGIA /
r—_D‘?-"

ATACADO E VAREJO s

» PAGAMENTOS e

EM CHEQUE EM ACEI:{XMOS TODOS 08

ATE 13 YEZES CARTOES DE CREDITO

ASSISTENCIA TASHISA ESPECIALIZADA

Conserto » Destravamento » Transcodificacio

ks @} gu.,

160631.9979 ,6954. 4332

A\',GUILHERHE COTCHING, 1808 - Vila Maria - $30 Paulo - 8P

SR

SHOPPING SP MARKET - Pal 11-B
Av. Nacoes Unidas 22.540 — Sto. A

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocél
www.lojaxtremegames.com.br

As melhores marcas e
GAMES, CONSOLES E ACESSORIOS

B Representante e distribuidora autorizada VTEC / THUNDER CHIP
e B Ha mais de 3 anos no mercado Despachamos
|lli--m Desblogueamos PS2 e Xbox na hora [aVA{ts (3N =15 |
| B Aceitamos cartdes de crédito via SEDEX
| B Garantia em todos 0s servigos e mercadorias
B Assisténcia técnica especializada e orcamento gratuito

e Fone! (41) 232-0605  contato@lojaxtremegames.com.br

-~ Rua Visconde de Nacar 1388 loja 01 - Centro - CURITIBA PR
“ ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convénio com estacionamento

BIE [
GAM=S BRASIL
COMPRA - VENDE - TROCA
Todos os tipos de Video Games e Pegas
ASSISTENCIA TECNICA
Acompanhe o Destravamento

Promogao Mairix i
> Apresentando a Revista Desirovi R$ 240,00

Tele Vendas: 3316-1360

ail vendas@gamesbrasli.net ou Site; www.gameshrosilnef
Ruo Sta Efigénia. 184 2° Andar - Centro

—vendas - assisténcia técnica

SUBEER PLAY GAMES

Games e Acessorios

) Ultimos langamentos
$ Destravamos PS2
i Aceitamos todos os cartdes
= -4 Despachamos via Sedex

Curifiba - Parana
Fones: (41) 322-2240 / 322-3733
www.superplaygames.com.br

DO L D Sp|iRA

3% m\:)’] \/ WE’ %q»-ﬁ? i
Q 9.

BN EFE T

(11) 3645-3005
(11) 3832-5096
www.helpgames.com.br

Agora € aSua Chance de Ter o Seu

PlayStation2*|

em até 12X Sem Entrada
para Todo o BRAS!L

(oficina propria)

Especiallzada em desbloquelo,
de PS2 (Thunder e DMS3) e
demals consoles

Pecas e chips oridinals
Rua Albion, 513 i
Lapa ]

Venda e troca de wdeo games
Jogos para: Playstation 1 e 2,
PN Xbox, Gamecube, Super Nintendo,
3 Dreamcast, GameBoy e
GameBoy Advanced

Agradecemos a Preferént:ia

VIADUTO SANTA IFIGENIA, 66 - LJ. 401/ 402/ 403
FS.: (0**11) 3328-6801/ 3328- 6802/ 3328-6803/ 3328-6804
L (PROXIMO ESTACAO SAO BENTO DO METRO)




MG G

mggames®@ig.com.br 77 e o

Despachamaos paratodo.o Brasil

lione69095A161

(0111 3253-3469 / [011) 3266-5165

Ill'amnluna 718, Ill’ﬂﬂll'lllﬂﬂ melmmmn Hasn\

wwwnmeragames Gillnet

IAssmtem:Ia e
Suporte Técnico
especializado
em games

Enviamos
sedex
para todo
Brasil

Rua Bardo de Duprat,323

ASA CELL
assisténcia :
tecnica para
celulares
credenciada
CLARO
R.Albion ,21-Lapa - 5P

30 andar loja 303 Tels: (11) 3326-7971 | 2= o2
(11) 3329-9930 (11) 3329-9831 (11)3228-6738 T —

Locacao de names para
~ PS1-PS2+5nes«Hnox
1164+ GG + PG Games

=Uenaa de Aparelnos

*ACESSOrios
= Enviamos para todo Brasil

Garantia de 6 meses ‘PI"AY~
Destravamento de 7 ;
PS1e 2 (na hora) =rs

DESIPADHAMIOS PARA TOPD 0 BRASIL
452

F 1) 3331-41 )3
R. dos Gusm

M Vendas, Acessérios e Consertos (.l

I 53 sz R www FRATELLOGAMES. com. br %/
Bairro Sta Efigénia - SP %ﬁ@\) e b

12 g
PSIl ‘mmn o

Cm!mk Original ,\q-
Nl

:m | ;%d m\rg

3 ' o 1
_m{menmssmmm_ammﬂssum nora; T
| Contamas com uma oficina propria & com -

técnicos trélnados e qualificados para x -

3 ) Instalacda dos MOUENIps mais conflavels [
5 .( tio mundos =
£ A-j

Distribuidor de

:Mndr.hlps Py
Precos especiais para
técnices.
Visite nosso site.
¢ corhega nosso
Catdloga Eletrinico

e B

A Loja com Precos de Atacado

- Linha Direta Fabrica ao Consumidor. 7~ - -
- Tudo em Video-Games YWY GAMES
- Cd's em Promogao

- Todos Consoles e Acessorios para Games

- Somente Venda Produtos Novos

TUDO COM GARANTIA
i .

DESPACI-{AI:IO_S el DISK GAMES

SaaTuio 57 6743 - 6021

®

e P2 [ @{uwu) 296-7679 frontgames2002@hotmail.com
e

Front Games
Promocao de ]ogos para
PlayStation 1 e 2,
mais de 2000 titulos.
Peca sua lista
Sedex para Todo Brasil

Tel: (Oxx11) 6123-5684

+Vendas de consales de todas as marcas.
sAcessorios e jogos orlgmars

*Tudo com garantia.

sFacilitamos o pagamento.

sDestravamento de PS-2 e outros consoles.
*Representante THUNDER CHIP ( V-TEC )
*Enviames via SEDEX para todo o Brasil.

Onde diversdo ¢ coisa sérial

Ndo temos
_ filial

Para Anunciar Ligue:

Na se¢éo Playshop e divulgar seus
produtos para mais de 480.000 leitores
gamemaniacos, ligue para a Publicidade

' (11) 3038-5090
TEL: (11) 3038-5094
(11) 3038-5103

=~
((D1cas & TRUQUES PARA PLAYSTATION  (T) 7/‘
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—

games.com.br

[Agoralestamosltrabalhandoltambemlcom]microinformaticale)
eltodoslosltiposlde]MidiasilVocelguelelnossolClienteldelVideo]Games)
Venhalseritambém|nossolchenteldelMidiasle]informaticay

ERODUTOS]DASIMELHORESIMARCASI|DOIMERCADOR

. R.Santa Ifigénia, 348 - 1° andar - Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP

- A.seg.asex.08:30 as 18:00 H e sdh. 08:30 as 17:00 H == (D] O
2ahx: 011 - 3362-2306 ..

=




(ONY NpLOD. :
- MULTO MAI{ DIVER(AD
~ NO ¢EU CARRO.

SONY NPLOD E UMA LINHA COMPLETA
DE (OM AUTOMOTIVO PARA VOCE TER
MAXIMA PIVERGRO. §AO (P PLAYERS,
SUBWOOFER, AMPLLFICAPOR €
AUTO-FALANTES, QUE DAO pOTENCIA
€ FIDELIDADE AO §OM DO $EU CARRO.
XpLOD. DIVER(RO GARANTIDA,
ONDE QUER QUE VOCE EGTETA.
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