www.europanet.com.br ¢

5
Qo
3
=
S
=
o
8
L
Q

.. \Seja criativo e concorra

B = | B

S = [ S ) i
= )
% |Eurora S| B

3
o &>

Junho 2005
Ano 7 +N° 77
Brasil R$ 6,9
Europa €2,%

AGINAS
;A MAIOR
FEIRA DE

i=x




XM-504Z o
D XS-LB1200

& XS-BG170S

like.no.other” www.sony.com.br/xplod




SONY

$ONy NPLOD € UMA LINHA COMPLETA PE §OM AUTOMOTIVO
PARA VO(E TER MANIMA DIVERGRO. §AO (D PLAYERS,
FESWOOFER, AMPLLFLCADOR E AUTO-FALANTES, QUE 2y @
PAO POTENCIA E FIDELIPADE AO §OM DO §EU CARRO. 77 Nk
RPLOD. DIVER(AO GARANTIDA, ONDE QUER QUE VOCE ESTETA. - - £0K




Ass. Tecnica ¢ Consertos
Venda ® Troca e Compra
Destravamento

Aerografia
em Games

PlayStation

NNTENDO)S,




A Loja dos Gamemaniacos




: o

(R Diretores
B Aydano Roriz
[ Abilio P. Cunha

Editor e Diretor Responsaval; Aydano Roriz
Diretor Editorial: Roberto Aradjo

Redacao

Redator-chefe: Luiz Siqueira
Editor-assistente: Leandro Calgada
Editor-executivo: Julio Wecchi

Redatores: Humberto Martinez, Nelson Alves Jr,, Danilo Bastos,

Felipe Azevedo e Leandro Rodrigues
Chefe de Arte: Welby Dantas

Maio/2005

Revisao de Texto: Feranda Figueiredo e Marianna Russo
Jomalista Responsavel: Roberio Aratijo MTb, 10.766
Colaboraram nesta edigdo; Aida Lima, Caio Martinelli,
Erick Melo, Gerson Tung, lzabel Donzire, José Jinior,

Makotron e Vanessa Marques

Euroimagem: Valeric Romahn
Internet: Cassio Narciso e Rodrigo Mourdo

Diretor Operacional: Abilio P. Cunha
Propaganda: Leticia Nunes
Publicidade - Sao Paulo

Gerentes de Negdcios: Mauricio Dias (0xx11) 3038-5093 e

Rodrigo Cunha ((xx11) 3038-5007

Executivos de Negécioes: Angela Taddeo (Oxx11) 3038-5092,
Alessandro Donadio (0xx11) 3038-5005, Claudia Alves (0xx11)
3038-5098, Elisangela Xavier (0xx11) 3038-5091, Flavia Pinheiro

(0c1) 30385105

Coordenador de Diretos e Classificados:
Nickolas Suzuki {Oxx11) 3038-5090

Contatos: Vinicius Christe (Oxx11) 3038-5094,

Gianpaolo larussi (Oxx11) 3038-5103, Raphael Gherardi
(Oxx11) 3038-5084 e Rodrige Sacomani (0xx11) 3038-5082

Assist, de Publicidade e Criagao:
Rodrigo Bames (Oxx11) 3038-5098

E-mail: publicidade@europanet.com.br
Publicidade — Outras Pracas

Brasilia: (0xx61) 326-0205 - New Business
Parana: (Oxx41) 3023-8238 — GRP Midia

Rio Grande do Sul: (0xx51) 3232-3176 ~ Julmara Figueird
Santa Catarina: (0xx48) 247-7804 — Yuri Representagbes

Publicidade — EUA e Canada

Fone: 00xx1 (650) 306-0880, FAX: 00xx1 (650) 306-0890

Circulagao e Promogao: Jodo Alexandre,
Ezio S. Vicente, Jackeline Monjaras e Marcelo Diniz
Atendimenfo Pessoa Juridica:

Joelma Dantas (Oxx11) 3038- 5104 - joelma@europanet.com.br

Desenvolvimento de Pessoal; Tania Marilia Ribeiro

Atendimento ao Assinante: Telefone Sao Paulo: (Oxx11)
3038-5050/ Telefone outros estados: 0800-557667 Fabiana
Lopes (Coordenadora); Anna Paula Sanchez, Carla Dantas,
Elisangela Tokashiki, Julia lanes, Paula Hanne e Tamar Biff
Administragao: Cecilia Tomazelli (Gerente); Jodo Zanata,
Luiz Eduardo Soares, Raphael Gherardi e Renala Kurosaki

Dicas & Truques para PlayStation* é uma publicagdo da
Editora Europa Ltda. (ISSN - 0104-8732). A Editora Europa

ndo se responsabiliza pelo contetdo dos andncios de terceiros.
Nimeros anteriores - No jornaleiro ou na Editora Europa
Rua M.M.D.C.,121 - Sao Paulo/SP, CEP 05510-900,

0800-557667, FAX (0xx11) 3819-0538
Pela Internet www.europanet com.br - E-mail

alendimento@europanst.com.

Distribuidor Exclusivo para o Brasil
Femando Chignalia Distribuidora S. A.

Rua Teodoro da Silva, 907 CEP 20563-900 Rio de Janeiro - RJ

Impressdo: Prol Editora Grafica
ANER Somos Filiados 3 ANER

weww_aner. org br

*PLAYSTATION é uma marca registrada da Sony
Computer Entertainment Inc.

Fax: {0xx11) 3819-0538

Redagéo

Fone (0xc11) 3038-5086
Fax (0xx11) 3819-0538
e-mail: playstation|

ﬂ Dicas E TRURUES PARA PLAYSTATION

Fone

Associagdo Nacional dos Editores de Revistas

CORRESPONDENCIA — Rua M.M.D.C., 121
CEP 05510-900 — Sdo Paulo - SP

ropanet.com.br

H gal

cabou! Nao agliento mais ser o zero & esquerda desta redacdo. Toda edicao me

mato para analisar jogos ruins, sofro com controles toscos, grficos terriveis e

personagens sem carisma, e para qué? Assim que precisam de espaco para outras
reportagens, os caras vao la e detonam minha secao. Agora, quando um jogo & ruim, em
vez de ao menos me darem o gostinho de detona-o, tudo o que estes caras fazem ¢
colocar o selo de um porco no game. Fui substituido por um porca! Ao menas, neste
més, minha secdo foi cortada por um motivo nobre: a maior E3 de todas os tempos.
Mesmo assim, ser trocado por um porco é dose!

Enguanto Leandro, Humberto, Nelson e Luizdo se divertiam em Los Angeles, nos
Estados Unidos, conferindo os lancamentos da E3, eu fiquel aqui trabalhando duro, feito
um... felto um porco. Pelo menos a reportagem de 18 paginas da feira ficou decente,
trazendo tudo em detalhes, incluindo a mais completa andlise do super PlayStation 3. Mas
0 gue aumentou mesmo a minha raiva foi saber que os quatro ainda encontraram todas
as dostosonas da E3 pessoalmente.

Nao podia deixar barato! Aqui estd minha vinganca. Quando o Roberto voltar da
Noruegda, e souber que substitui o texto dele, todos os quatro estardo fritos. Como nao
tem outro ilustrador agui na editora, duvido que eu sofra alguma represalia. Podem se
despedir, Leandro, Humberto e companhia.

£ tem mais. Agora, se guiserem minhas andlises de volta, terdo de cumprir minhas
exigéncias de especialista em bagaceiras: duas loiras da E3 para me abanar nos dias
guentes; fornecimento etermo de Coca-Cola e que tirem esse cara que gosta de Nintendo
do meu lado. Eu odeio Mario!

Makotron, revoltado
makotron@europanet.com.br

A gqume da Dicas & Truques
dEOsI; €3 galera Que faz a maior revista de gam,
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PROMO ﬂu ANTERIOR

PROMOGAO CHAMEQUINHO

A promocéo da edi¢ac 75 do Clube do

Chamequinho e da revista Dicas &

Truques para PlayStation teve a
pariicipagdo de 1.245 leitores.
Na Promocgéo 1, trés leitores foram
premiados por criarem uma frase contando
0 que os personagens da Turma do Clube
do Chamequinho fariam em seu jogo
preferide para detonar os piores inimigos.
A Promocao 2 premiou trés desenhos que
mostravam os personagens da Turma
do Clube do Chamequinho vestindo roupas
de herdis dos games. As frases e os
desenhos foram escolhidos pela redagédo
da Dicas & Truques para PlayStation.

FRASES

0 QUE OS PERSONAGENS DA TURMA DO
CLUBE DO CHAMEQUINHOS FARIAM EM
SEU JOGO PREFERIDO PARA DETONAR
0S PIORES INIMIGOS?

1° - Jonathas Xavier Santos Rocha
Ibirite/MG

Frase: "Transformariam seus inimigos em
papel Chamequinho, recidando-os para o bem"
Prémios: um PS2 ou PSTwo + kit
Chamegquinho + assinatura de um ano da
Dicas & Truques

2° - Jorge Seiki Terucha

S3o Paulo/SP

Frase: "Transformariam os monstros em papel
e depois fariam belos origamis"

Prémios: um jogo original do PS2

+ kit Chamequinho

30 - André Luiz Gongalves

Santo André/SP

Frase: "Fariam um escudo de papel
Chamequinho Invencivel"

Prémios: kit Chamequinho + assinatura de
um ano da Dicas & Trugues

FOrRIGINO
DESENHOS
1° - Maria do Carmo Brito
Areia/PB
Prémios: um PS2 ou PStwo + kit
Chamequinho + assinatura de um
ano da Dicas & Truques

2° - Wander José
dos Santos
Tamabi/SP
Prémio: um jogo
original do PS2 +

kit Chamequinho

3° - Natal A. C. Junior
Floriandpolis/SC
Prémio: kit Chamequinho
+ assinatura de um ano da
revista Dicas & Truques

’ﬁ"

PROMOGAO 13

FRASE

Escreva no cupom da Promogdo 1 uma
frase com até 11 palavras contando o
que vocé aprontaria nesta Gltima E3 se
tivesse ido junto com a redacio da Dicas%
& Truques. A frase mais criativa sera
premiada com um PS2 ou PSTwo com
um controle original. N&o ha limite de
idade para participar.

PROMOCAO 2:

DESENHO

Envie com o cupom da Promog&o 2 um
desenho criativo que mostre Lara Croft e
© Principe da Pérsia numa situaciio
divertida. Use papel tamanho A4 ou
sulfite. O desenho mais criativo leva um
PS2 ou PSTwo com um controle original.
N&o ha limite de idade para participar.

»ﬁ
?t“f

EGULAMENTO DA ?Q@%*{} M@

1 - Os cupons dever ser enviados para a Editora Europa
somente por carta, Escreva por fora do envelope:
Promocdo revista Dicas & Truques para PlayStation,
Rua M.M.D.C., 121 S3o Paulo/SP - CEP: 05510-900.
2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de
julho de 2005 (vale a data de postagem marcada no
carimbo dos Correios).

3 - Os cupons da Promogdo 1 devem ser preenchidos
corretamente e enviados junto com uma frase de até

11 palavras, contande o que vocé aprontaria nesta tltima
E3 se tivesse ido junto com a redacdo da Dicas &
Truques para PlayStation.

4 - O cupom da Promogao 2 deve conter os dados pessoais
e ser enviado com um desenho em anexo mostrando Lara
Croft e o Principe da Pérsia numa situacdo divertida.

5 - Cada cupom deve conter uma frase ou um desenho.
Vocé pode enviar vérios cupons com frases e desenhos no
mesmo envelope.

6 - Ndo podem participar funcionarios ou parentes de
funcionarios da Editora Europa.

7 - Uma comissédo formada por membros da Editora
Europa analisara as frases e desenhos que chegarem a
redacio dentro do prazo estipulado, tendo como critério de

[Promocdo  N1]MN2

Envie este cupom até 5 de julho de 2005.

S

dassificacdo a cnatlwdade A decisdo desta comissdo teré
cardter irrevogavel e irrecorrivel. %

8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou
do desenho & Editora Europa, sem qualquer 6nus adicional.
9 - Os cupons e desenhos que chegarem a redacdo da
Dicas & Truques ndo serdo devolvidos.

10 - O resuftado desta promogéo serd divulgado na revista
Dicas & Truques para PlayStation nimero 79, que estard
nas bancas no dia 5 de agosto de 2005. Os vencedores
deverdo entrar em contato com a redacio da revista
Dicas & Truques para PlayStation até 30 de novembro
de 2005 para receber o prémio, caso contrario,
perderio o direito a ele.

11 - Néo € obrigatdrio comprar a revista Dicas & Truques
para PlayStation para participar da promocgo. Se
desejarem, os participantes podem tirar fotocdpias (xerox) do
cupom ou escrever os dados solicitados em um papel  parte.
12 - 0 envio do cupom & Editora Europa implica na total
concordanda com todos os termas deste regulamento.

Promocao de acordo com a LEI no 5.768/71, DECRETO
n® 70.951/72, Art. 30.

Marque com um X
a promogao desejada

Nome: Idade:
Endereco:

Cidade: Estado:
Cep: Fone: ()

E-mail: Jogo Preferido:

0 que vocé aprontaria nesta Gltima E3 se tivesse ido junto com a redagao da Dicas &

Truques? (até 11 palavras)
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" FALR, GALERA

§ ‘%Q por leandrb Rodrigues
4 [

Detonados do terror

| 013, queria saber se vocés ja publicaram
algum detonado do Resident Evil Cade
Verdnica X e Silent Hill 3, ambos do PS2. Se
Sim, COMO possoO comprar as revistas?
Agnaldo Perrefta

Uberlandia/MG

& Sim. Jd publicamos os dois detonados nas
edfcoes 34 e 54, respectivamente. Vocé pode
comprd-las diretamente na Editora Curopa
pelos tefefones (Oxx11) 3038-5050 e
0800-557-667 ou pela internel, no site da
Edlitora Europa: www.etropanet.com.br.

Quero a senha da cartall!

B vocés podem me dizer o password da carta
Hitotsu do jodo Yu-Gi-Oh: Duelists of The
Roses, do PS22

Gabriel Leal

Teresina/Pl

o Claro, Gabriell Use o cédigo 76184692 na
opcdo password do game para habifitar a
carta que pediu e divirta-se.

Persistente

8 Fala galera. Goslaria que vocés publicassem
0 codlgo para Tenchu Kurenaie Tenchu

fatal Shadows, os dois do PS2.

J& mandei varias cartas e

imploro para que

publiquem algo.

Paulo Igor

Sao Paulo/SP

£ Paulo, Tenchu
Kurenai e Fatal Shadows

S PARA PLAYSTATION

540 0 mesmo jogo, sendo que o primeire é o
nome da versao japonesa e o segundo titulo,
da americana. Ha somente um codigo
disponivel para o dame: para saber seu status
no jogo, lidue um segundo controle no PS2,
pause o jogo no Dual Shock um e pressione B,
W, ¥, 4, P e 1 no joystick dois.

Ndo concordo!

B Ol3, dalera da Dicas & Trugues! Gostaria de
dar os meus parabéns e dizer que ndo
concordel com a nota do review do The
Gelaway Black Monday, do PS2. Ao cont@ric

de vocés, eu achel o game fanistico, nota 10.

Ele nem recebeu muito destaque na revista...
Gostaria gue publicassem as segredos deste
titulo. Um grande abraco!

Carlos M. T, Junior

Ponta Grossa/PR

5 F verdade que esse jogo passou batido
aqui na redacao. No entanto, discordamos de
vocé em relacdo a nota, pois o titulo conta
com controles confusos e personagens *
cabecudos. Parece que a produtora ignorou
esses quesitos e investiu todas as suas forcas
apenas nos cendrios do game. Quanto as
dicas, entre com os codigos abaixo durante o
video de iniroducae que surge depois do
menu principal e confira as mudancas:
Dobrar a energia do heroi:

T 226€¢00 ¢

Silenciador para a arma:

P EI AP €N

Ajuda substancial
B F aj, galera? fstou precisando urgente de
codigos de GameShark para o jogo Mgra!

Fanatica por GTA

B Gosto muito de jogar 0s GTAs Vice Citye
San Andreas no PS2 do meu irmao. Vocés
poderiam publicar os melhores codigos
desses dois games?

Renata Aparecida dos Santos

Cotia/SP

=2 Renala, separamos as dicas mais pedidas
pelos damemaniacos. Pressione os
comandos durante o jogo e barbarize.

GTA: San Andreas

Todas as armas infinitas:

ILIFR1E FRIK-ER2HR1RHE KPS (10 11]
Energia ilimitada para o heroi:

Esta travado naquela fase insana? Quer conversar com a Dicas &
Trugues? Mande a sua divida para conferir a resposta nesta secio

Empacou no segundo MGS? Use Iogo o0s codigos
de GS e detone [+ game com uma mao nas costas

Gear 2: Substance, do PS2. Estou tentando
zerar o titulo no modo Extreme e ndo
consigo. Socorrollt -
Armando Patrocinio Franco

Atibaia/SP

3 Pronio, Armando. Com esses codigos
VOCE vai conseguir terminar o jodo =
facilmente (GS 2 4,0 ou superior).

Energia infinita: 24C09228 BA74579D

Itens e armas ilimitadas: 24D132F4 9FFC41BD

P Entre em contato!

Mande a sua dvida para:

Fala, Galera

Endereco: rua MMDC, 121 - Butanta
S&o Paulo/SP - 05510-900 -
E-mail: playstation@europanet.com.br
FAX: (0xx11) 3819-0538

— Sua resposta sera publicada
somente nesta se¢io.

$.% 9 €E VT A

 Jetpack facil (equipamento de véo):

€00 e 6 »u-»é"

GIA Vice City -

Recarrt—:ga%r energia automatlcamnte -

A GLe € 4 2 ’f‘ 6- wiv +
Armamen%u complefo:
ﬁﬂ(—&-)‘!"(-wlr&(-
Diminuir nivel de perseguigao do personagem:
GG O.EA T4+ v. 14
Jogo com camera lenta:

A% >4+ HER

Diregao perfeita (nos velculos):

A, I3 G0 <, 63, 053, A,
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Nova geracao, jogos inéditos, portateis, o futuro do mundo dos games...
Saiba o que rolou de melhor na E3 deste ano

por Leandro Calcada e Humberto Martinez

Da esquerdy Para a d"elta a equipe: Hlilllbeflﬂ
y

Lear d 0, Nel‘son 8, clar o, L Izd0, qu d to
Uizap e estiaem das

T

Este é o PS3. Para conhecé-lo melhor, va a pagina 16

m DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

este ano, mais do gue em todos os
outros, maio foi 0 més no qual os
gamemaniacos voltaram os olhos
para Los Angeles. Pudera, este € o
ano da apresentacao da nova geracao de
consoles, e a E3, Electronic Entertainment
Expo, a maior feira de games do planeta, nao
poderia deixar o assunto passar batido.

Mas a feira ndo se limitou apenas as
novas plataformas. Sony e Microsoft, é daro,
mostraram o visual, 0s recursos e os jogdos de
seus novos videogames, mas o evento é

muito maior que isso. Distribuidoras de jogos,

fabricantes de acessdrios de todos os tipos,
exposicoes de arte ligadas ao videodame,
museu de consoles e arcades, gatas exibindo

0s jogos, vestidas a cardter ou nao, a k3 é a
expressao da cultura dos games embutida, ou
melhor, espremida, no drande pavilhdo de
exposicoes de Los Angeles.

Os maiores estandes da feira, claro, foram
os das digantes dos consoles. Na Sony, uma
fila de até trés horas separava os fas da
exibicdo, a portas fechadas, das caracteristicas
e da capacidade do Playstation 3. Ja na
Microsoft, protétipos jogaveis do XBox faziam
a alegria de quem se dispunha a enfrentar as
tambem pesadas filas, enquanto alguns
seletos puderam assistir & demonstracao do
XBox 360, o novo console da empresa. A
Nintendo ficou devendo o Revolution, seu
proximo videogame, mas também atraiu uma



Ed cllllS

850 toneladas de equipamentos foram
pendurados no teto da feira, o equivalente
a0 peso de 500 carros ou 250 elefantes.

CLURIOSIORDES

Em pleno inicio de feira, dia 18 de maio, faltou luz. As
10h, na abertura da feira, o pavilhdao estava com
energdia parcial e os halls de entrada ficaram as escuras.

A E3 de 2005 foi a 112 edicao da feira, mas
apenas a 92 sediada em Los Angeles.
No inicio, o evento rolava em Atlanta.

Teldo de 360° na area interna e muitos jogos de PSP no setor da Electronic Arts, incluindo
Burnout Legends, Batman Begins, Madden NFL 06 e, claro, a versdo portatil de The Sims 2

Com direito a destaque na area da THQ, Destroy All Humans
satirizou os filmes de ETs dos anos 50 até no visual do estande

fila de fanaticos com um trailer de The Ledend
of Zelda, do GameCube, enguanlo em seu
=stande 0s jogos dos portatels DS e GBA
dominavam a cena.

As produtoras de jogos fambem nao
deixaram por menos. Com o maior estande
da feira, a Flectronic Arts trouxe jogos para
odas as plataformas, incluindo os portateis e
com grande destaque para o PSP. A Konami
manteve a tradicao e exibiu mais uma vez um
comico trailer com Solid Snake, que revela nao
s0 que Metal Gear Solid 4 sair para o PS3,
mas também que ser dirigido, escrilo e
oroduzido, felizmente, por Hideo Kojima.
Outras produtoras de peso do mundo Sony,
como a Ubisoft, a Atari e a Rockstar também

marcaram presenca, com novidades tanto
para o PSP como para o PS2.

PlayStation 2 ainda com tudo

Se as noticias sao boas para quem ja esla
esperando pelos proximos consoles, quem nao
pretende trocar seu PS2 tao
cedo ainda nao tem o
que temer. Nao faltarao
Jjogos para o console
durante 0s proximos
dois anos e franquias
de peso, como Prince
of Persiae Tomb
Ralder, ja tém

Destaques do PS2

Melhor visual: Okami

Melhor trailer: Metal Gear Solid 4
Decepcdo da felra: 24 Hours — The Game
O mais criativo: Shadow of the Colossus
Jogabilidade: Mortal Kombat: Shaolin Monks

continuacoes de qualidade garantidas, cujas
primeiras impressdes vocé confere, em
detalhes, a partir da pagina 22.

Mas os lancamentos de Play 2 ndo se
limitam a continuacoes de séries famosas.
Jogos novos, e bons, também estao previstas
para a geracao atual. Mark Ecko’s Getting Up,

por exemplo, traz uma mistura
interessante de
pancadaria e missdes
acrobaticas, com o
objetivo de espalhar a
mensagem do
protagonista em grafites
pelos locais de acesso
mais dificil da cidade.

O mais divertido: Jak X: Combat Racing

DIcAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m
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A Tecmo trouxe umas gatas, mas ficou devendo em jogos de PS2. De Fatal Frame 3, s6 um trailer bem basico

Infected, do PSP, trouxe seus zumbis para a E3

Lowenstein, da ESA, fala sobre o futuro dos games

Os fas dos superherdis também nao
perdem por esperar. Ja em fase final de
desenvolvimento, Hulk promele quebrar o
estigma de jogos ruins do personagem com
cenarios amplos, liberdade de locomocao e,
principalmente, de destruico. A liberdade de
locomocao, alids, ¢ uma das tendéncias
marcanies nos proximos lancamentos de jogos
em terceira pessoa para o PS2. Ultimale
Spider-Man, Shadow of the Colossus, Tony
Hawk's America Wasteland... o uso de cendrios
amplos, com missbes com pouca ou nenhuma
ordem definida tornaram-se uma formula quase

m DICAS E TRURQUES PARA PLAYSTATION

obrigatoria para melhorar a sensacdo de
imersan de alguns jogos.

Mundo portatil

Outra drea de destaque na E3 foi a dos
portatels. £ o porlatil da feira foi, é claro, o

ey zu

10 MELHORES PS2

01. Prince of Persia: Kindred Blades
02. Tomb Raider Legends

03. Kingdom Hearts 2

04. Shadow of the Colossus

05. Okami

06. Burnout 4

07. Jak X: Combat Racing

08. Onimusha: Dawn of Dreams
09. Urban Reign
10. Mortal Kombat: Shaolin Monks

PSP. Com dezenas de jogos previstos para 0s
proximos meses, o console, gue [4 traz séries
de destague do PS2, como Need for Speed
Underdround, Tony Hawk’s e Hot Shots Golf,
contad com mais conversdes do irmao malor,
como Burnout Legends e Ghost in the Shell,
além de novos titulos exclusivos, como o
tiroteio de Coded Arms, as perseguicoes de
Pursuit Force e o multiplayer criativo
de Infected. A =

Mas a exibicao do PSP nao se limitou aos
games. A Sony, em seu estande,‘fez questao
de ressaltar a capacidade multimidia do
aparelhe, enfatizando a capacidade do
porttil de exibir fotos, reproduzir musicas
MP3 e ver filmes, tanto no cartao de memaria
quanto em discos UMD. E se para nos a
compra de filmes em UMD para o PSP parece
uma realidade distante, nos EUA j& ha
lancamentos no formato em quase todas as
lojas de filmes, games ou eletronicos.

O futuro dos games

Além de conhecer os jodos, a E3 é
fundamental para se ter uma visio do mercado
de games. Na abertura da feira, Douglas
Lowensteln, presidente da Entertainment
Software Association, que organiza a E3 e
promove 0s Jogos eletrdnicos pelo mundo,
demonstrou sua visao do estado atual da
industria de games e suas idéias para que o
numero de jogadores possa continuar
crescendo Nos préximos anos.

Desde o surgimento do PlayStation, os
videogames deixaram para tas o estigma de
diversao para criancas e adolescentes e

CLHRIOSIDRDES

Mais de 400 expositores

participaram da E3 2005, vindos de
90 paises diferentes.

Mais de 300 quilometros de cabos de fibra

otica e de comunicacao de dados de alta
velocidade foram usados no evento.




10 MELHORES PSP

01. Virtua Tennis World Tour

02. Chost in the Shell: Stand Alone Complex
03. Daxter

04 SOCOM: US Navy Seals Fireteamn Bravo
05. Burnout Legends

06. The Sims 2

07. Death Jr.

08. Ape Escape Academ
09. The Con

10. Pursuit Force K [©)

invadiram o mundo adulto. A média de idade
dos jogadores dos EUA, por exemplo, ja
ultrapassa os 30 anos, e s6 tende a subir.
Cedo ou tarde, o prefeito de sua cidade ou
mesmo o Presidente da Replblica serd alguém
que Joga e que gosta de videogames. Mas o
oroblema, segundo Douglas, & gue mesmo
apos 30 anos de existéncia, os games ainda
atingem um publico bem menor que outros
tipos de lazer, como a TV e 0 cinema.

O que falta, disse 0 execulivo, € uma
visdo mais ampla das produtoras. E preciso
nac so criar contetido para publicos mais
amplos, mas também investir em audiéncias
especificas. Mais do que oferecer as
mulheres, por exemplo, que ja sao um terco
dos jogadores dos Estados Unidos, jogos
assexuados ou menos machistas que o usual,
€ necessario desenvolver titulos que
entretenham esse publico, formado na
maioria dos casos por jogadoras casuais.

Qutro exemplo citado por Doudlas foi a
criacdo de jogos religiosos. O filme A Paixao
de Cristo, disse, deixou evidente que ha um
mundo de pessoas interessadas em um bom
entretenimento com contetido religioso, e
Ignom-las so impede a inddstria de se
desenvolver como deve. Na mesma linha de
raciocinio, o presidente da ESA deixou claro
que no mercado do futuro deve haver espaco
tanto para titulos de US$ 50 que tragam
150 horas de jogo, como para games de
US$ 10, casuals e @pidos, que entretenham
quern nao quer dedicar tanto tempo ao
videodame. Como exemplo de game criativo
que atraiu outros tipos de jogadores, Doudlas
citou, é claro, Katamari Damacy, do PS2.

CURIDSINRDES

Cerca de 75% dos chefes de familia dos

Estados Unidos que tém um computador
ou videogame em casa, jogam.

Na Square-Enix, video do Final Fantasy para quem reservasse lugar e muita gente jogando Kingdom Hearts 2

]

Games e arcades classicos

A E3 ndo se resume a games:2 arcades
modernos. Localizado no timido pavilhdao Kentia,
em meio aos acessorios, esconde-se um tesouro.
A exposicdo de consoles antigos, tradicional da
feira, traz videogames classicos, como o Pong
({Telejogo), Colecovision, Atari 2600 e cia., além
de arcades como Pac Man e Frogder, Até um
simulador vetorial de Star Wars esteve presente
na edicdao 2005 da feira. Mas o melhor de tudo é
que os arcades nao esiavam la apenas para serem
vistos, e sim para serem jogados.

0O estilista Marc Ecko promoveu o seu jogo, que
traz protestos politicos e muito grafite, na feira

Mais de 5.700 monitores, Tvs e telas
de plasma foram usados durante a feira 0 Principe das Galaxias esteve la, mas ndo teve
para exibir os jogos. tempo de grudar toda a feira em sua Katamari

DIicAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



A verdadeira revolucao

Revelados o visual, as especificacdes e os primeiros jogos do PlayStation 3.
Descubra tudo o que o novo console vai oferecer aos amantes de videogames

m Dicas E TRURUES PARA PLAYSTATION



arece até que foi onfem que o
PlayStation 2 chegou, mas ele ja esta
ficando velho. Mesmo trazendo jogos
cada vez melhores, ¢ evidente para
Juem acompanha a histéria do PS2 que o
Iho atingiu o limite de sua capacidade.
“gicione a isso a concorréncia mais forte do
XDok . que ja tem sucessor prometido para
2ncamento em novembro, e o momento Nao
ooderia ser mais propicio para o antncio
sficial do PlayStation 3.
Sim, esta confirmado. O sucessor do PS2
.2l se chamar PlayStation 3 e seu visual ja foi
Sivulgado pela Sony. Mantendo um tamanho
s=melhante ao do PS2 antigo, o console traz
2m visual mais arredondado e estad
Jisponivel em trés cores: prata, branco e preto,
> primeiro com aparéncia metdlica, e os dois
Jlimos com um verniz que lhes confere um
orilho semelhante ac do PSP.

O visual gue
realmente importa

Mais do gque a aparéncia externa, porem, 0
Jisual gue 0 gameémaniaco quer mesmo ver &
o dos jogos. E nesta area o PS3 promete muito.
seu processador drfico, o RSX, desenvolvido
=m conjunto com a NVidia, tem pouco mais de
200 milhdes de transistores, mais do que a
soma dos transistores usados nas CPUs e chips
caficos do PS1, PS2, XBox e GameCube juntos.
O compenente tem aproximadamente o dobro
da capacidade da placa de video GeForce 6800
_lira, a mais poderosa placa 3D para PC
disponivel atualmente, que custa, |4 fora,
cerca de USS 500.

O proposito de toda esta poténcia grifica

“vai além de simplesmente desenhar cenarios

mais detalhados e com maior velocidade. Os
videogames da proxima geracao devem nao
apenas apresentar grficos mais bonitos do
que os atuais, mas precisam exibi-los em TvVs
de alta definicao, algo cada vez mais proximo
da realidade em paises como o Japao e os
EUA. E para que estes jogos possam ser mais
rpidos e mais realistas em aparelhos que
1ém ate 12 vezes a resolucdo das TVs atuais,
nao basta utilizar chips ligeiramente melhores
que os atuais. E preciso um salto brutal.

RSX. As especificacoes

Fregliéncia de operagao 550 MHz
Memodria de video 256 MB DDR3
Performance * 8 TFLOPS

em ponto flutuante

Resoluggo méaxima 1920x1080 pixels

Saidas de video digital duas
Saldas de video analégico  uma
Produtos vetoriais 51 bilhges

por segundo

Operagoes de shader

por segundo 100 bithoes -

Fanaticos por tecnologia precisam de mais do que palavras e imagens, por iss0, dé uma
clhada nos numeros do RSX, o processador grfico do PS3 que é tao poderoso, mas tao
poderoso, que ja foi batizado pela Sony de Reality Synthesizer, ou Sintetizador de Realidade.
Conheca as caracteristicas do chip e o seu significado:

Felizmente, o que se viu nos videos de
demonstracao da Sony foi exatamente 1s50.
Testes de engines g@ficas, como o da Unreal
Engine 3 e jogos como Killzone e Formula 1,
exibidos em projetores de alta definicao,
demonstraram tamanha riqueza de detalhes
que era dificil de acreditar que se tratava de
uma renderizacdo em tempo real, € ndo uma
animacao preparada para o evento. Isso até o
executivo da Epic Games pausar sua cena da
Unreal Engine e mover-se com a camera
livremente pelo cendrio, exibindo cada
detalhe de sua criacao. As imagens,
mostradas nas paginas a seguir nao fazem
jus a real capacidade do aparelho, e acredite,
sua TV atual também nao fad.

Quanto maior, mais veloz o chip. $6 aqui o RSX ja é
3,7 vezes mais @pido que o chip g@fico do PS2.
Com 256 MB de memaria so para video, que o PS2
nao tinha, as texturas dos jogos melhoram muito.
Mais e melhores calculos em ponte-flutuante tornam
mais reais 0s personagens e a iluminacao das cenas.
Quase sete vezes mais resolucao que o PS2, para criar
jogos para TVs de alta definicgo (HDTV).

Duas saidas de video abrem inimeras possibilidades.
Multiplayer com um console & duas Tvs é uma delas.
£ a saida de video bésica do PS2, para quem ndo
tem TVs digitais. Usa o mesmo conector atual.
Quanto mais @pido, melhor o visual, pois o chip nao
perde tempo desenhando dreas ocultas dos cendrios.

Shaders sao filtros de luz, usados para criar tons de
pele realistas, por exemplo. Quanto mais, melhor.

| Aaparéncia do conirole é polémica, mas sua pegada
deve ser muito parecida com a do Dual Shock 2

DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m
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Quase um
supercomputador

No coragao do console, em contato
proximo com o chip gidfico, estd o Cell, o
processador central do PlayStation 3. O chip
baseado na arquitetura PowerPC, utilizada nos
computadores Macintosh, mas possui uma
arquitetura interna inteiramente nova. Além do
nucleo principal, que toda CPU tem, o Cell traz
sete unidades de processamento paralelo
integradas ao chip, o que o faz atuar como se
fosse um PC com \érios processadores. Ha
ainda uma citava unidade de processamento
paralelo no componente, mas ela é reservada
para redundandia, reduzindo as chances de o
videogame travar & toa. Tudo isso para garantir
que nao sé o visual dos jogos do PS3 seja
arrasador, mas sua simulacao fisica tambeém.

Todo este poder, porém, nao vale nada se
ninguem souber como utiliza-lo. E a Sony
parece ter aprendido com os erros do PS2, que,
apesar de poderoso para a época, sempre foi
extremamente dificil de programar. Para garantir
que 0 novo console tenha bons jodos desde o
Inicio de sua vida, a empresa ja equipou seus
parceiros com os mais modernos kits de
desenvolvimento, criados em conjunto com a
IBM. E 0 PS3, estima-se, It4 utilizar padrées mais
conhecidos dos desenvolvedares de jogos do
gue a versao anterior do console, o que deve
possibilitar a criacéo de jogos melhores e em
menos tempo, tal gual acontedia com o
PlayStation original.

Se 0 RSX € o responsavel pelas belissimas
imagens em alta resolucao que vocé pode ver
nas telas, o que o Cell faz s6 pode ser visto em
video e, principalmente, com ¢ controle na
mao. Suas unidades de processamento paralelo

formarao os controles ainda mais fluidos e

possibilitardo combates com centenas de
inimigos, por exemplo, ou, em corridas, a
simulacdo completa ndo s6 do carro do
jodador, mas de todos os adversarios, o que
deve melhorar muito a inteligéncia artificial nos
Jogos do género. E possivel ter uma vaga idéia
do que & a poténcia prometida para o PS3 ao
compa=-o com outros consales, tanto da
geracdo atual quanto da proxima. Estima-se, por
exemplo, que o videogame sem 35 vezes mais
potente que o PlayStation 2 e, no minimo, duas
vezes mais poderoso que o XBox 360, seu
concorrente mais proximo.

Novo disco, mesma
compatibilidade

Toda esta capacidade, no entanto, nao
tern valor se os discos do PS3 ndo tiverem
espaco suficiente. Por isso, a Sony aceltou o
risco e, ao contr@rio da concorréncia,
abandonou o DVD e parliu para o BluRay disc,
cuja capacidade maxima atual € de cerca de

Os numeros do Cell

Fregiiéncia de operacao

Nucleos de
processamento paralelo

3.2 GHz PowerPC
sete, mais um
Cache principal 512 KB 12

Cache dos nucleos

256 KB por nacleo
paralelos

Recursos adicionais

Performance em

ponto flutuante 0.25 T_FLOPS

Confira os dados técnicos do Cell, o processador que dara poder é_lo_ PS3:

extra para redundancia

um processador vetorial VAMX

50 GB, aproximadamente cinco vezes maiar
gue a de um DVD. Isso nao significa, porém,
que 0s jogos nos formatos mais simples serdo
abandonados. O PS3 continuar compativel
com DVD-ROM, DVD-Video, CD-ROM e CD
Audio, e ainda acefta’ midias dravéveis, jd que
o aparelho, além de rodar Jogos, ser capaz de
exibir fotos, videos e musica digital.

O uso de midias dravéveis, porém, ndo
significa que o conscle ser compativel com
jogos coplados. Muito pelo cont@rio. A
protecdo contra cépia deve ficar ainda mais
dificil de guebrar. Por outro lado, o console
manterd a compatibilidade com os jogos de
PST e rodas todos os titulos do PS2, o que d4
acesso aos gamemaniacos, logo de cara, a
cerca de dez anos de dames das deracoes
anteriores, mesmo sem ter os consoles antigos.

A Unica desvantagem do Blu-Ray € o seu
custo. Como o padrao ainda nao é popular,
tanto o custo do aparelho quanto o dos jogos
que usem a midia pode ficar alto demdis.
Enquanto no caso dos jogos o problema ndo &
tao serio, ja que apenas os titulos mais animais
devern usar o disco especial, se o preco do
videogame ficar alto demais, ¢ futuro do PS3
pode ndo ser nada agradével, [

E dez vezes mais poténcia bruta que o
chip do PS2. Precisa dizer mais?

Os nlicleos paralelos processam vdrias
tarefas ao mesmo tempo e tormam o
chip ainda mais poderoso.

Esta memaria torna o chip mais agil,
pois facilita operacoes repetitivas.

Os nucleos paralelos também precisam
de cache para serem mais agels.

Ajuda a tornar os giaficos mais reals,
pois reduz a carga no chip de video.

Mais calculos por segundo significam
fisica melhor nos games, E o €ell arrepia.




Vultimidia, e sem cabos

Para diminuir o impacto do preco, que
“=7amente sed mais alto que o do PS2, o novo
i 2 terd uma série de recursos adicionais. O

=2 poderd reproduzir filmes em Blu-Ray e DVD
== T\s de alta definicdo, tocar mudsicas MP3 e
T=4C e até navegar na internet, seja por cabos
r meio da rede sem fio Wi-Fi, que o
= 3 o suporta. Outra possibilidade aberta
o=2 Wi-Fi € a de que o PSP, por exernplo, que
€ compativel com este sistema de
==, funcione como uma espécie de joystick
ional com video, que pode ter funcbes
==peciais em alguns jogos.

Os joysticks do PS3, alids, também néo

=2r30 fios, e até sete deles poderao ser ligados

Cheio de f
truques '

_onfira as conexoes
orometidas para o
=zyStation 3

Atras, duas
portas USB
adicionais, para
acessorios que
ndo precisam
ser desplugados
com freqiiéncia

Conexao digital
para até duas
TVs de alta
definigao ao
mesmo tempo

ao aparelho sem nenhum acessério, por meio
do sistema Bluetooth, da IBM. O Play 3 ainda

- traz seis portas USB 2.0 e trés conexdes de

rede Gigabit, a mais @pida do momento, além
de leitores de cartdo para os formatos Memory
Stick, Memory Stick Duo, Compact Flash e SD.
Tudo para facilitar a0 maximo a visualizacao de
fotos e videos digitais no console. $6 nao se
sabe se o0s save games poderdo ser gravados
em qualguer tipo de cartao e se os memory
cards atuais do PS2 serdo suportados. Um
€spaco para a conexaa de um HD também
estd previsto, mas nac ha confirmacao de que
o disco rigido vi@ integrado ao console.

O preco final do aparelho, assim como a
sua data exata de lancamento, ainda nao esta
definido, mas sabe-se que o PlayStation 3 deve
chegar as lojas ainda no primeiro semestre de

2006, antes ou, guem sabe até, durante a
proxima E3. Até |4, pode contar com a Dicas &
Trugues para PlayStation para trazer qualquer
novidade sobre o console que, mesmo sem
lancamento previsto no Brasil, deve dominar a
jogatina por aqui em breve. Se vocé duvida,
veja nas proximas paginas o nivel dos jogos
que irao sair para o PS3.

Alguns jogos do PS3

0O leitor
Blu-Ray,

e DVDs tal
qual um

CD player
para carro

sem gaveta,
carrega CDs

Os leitores,
com suporte
a todo tipo
de cartdo de
memoria,
devem ficar
ocultos sob
esta tampa

Os conectores e
plugues padréo
do P52
continuam Ia.
Liga e desliga,
video e cabo
optico para o
audio. S6
mudou o plugue
de energia

O pequeno hub
vai conectar o
PS3 a mais
dois aparelhos,
que podem ser
até outros dois
PS$3, claro

Na frente,
quatro
portas USB,
conectam
cameras e
acessorios

§ E o novo Getaway promete ambientes de cinema g

...e confira mais jogos do
PS3 na pagina seguinte...
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s jogos do PS3

Conheca os jogos que ja estao sendo desenvolvidos para o PS3 e babe nas
imagens divulgadas. A maioria nao é animacao, e sim o proprio jogo rodando

ora a informagao de que o dame said para

0 PS$3, nao hé mais nada disponivel sobre o
titulo. Claro, a imagem mostra a provével
aparéncia de Dante na nova série, mas como a
animacao exibida na fefra nao era em tempo
real, nao se pode dizer nada de concreto sobre
coma serd o visual do game.
Produtora: Capcom Distribuidora: Capcom

= um jogo da Namco, logo, ndo ha davidas
de gue esla imagem é um CGI, nao uma
animacao em tempo real. Se a tradicao do
mundo PlayStation for mantida, o novo
Tekken deve ser um dos jogos disponivels no
lancamento do console.
Produtora: Namco Distribuidora: Namco

m DicAs E TRUQUES PARA PLAYSTATION

Hillzone 2
sta simulacio de guerra tem os melhores
graficos entre os jogos demonstrados para o

PS3, rivalizando com a demonstracdo da Unreal
Engine, exibida na apresentacao da Sony. A

skin Progress - Killig

o cont@rio de Tekken, a demonstracao
deste jogo de tiro fol em tempo real, e ndo
em CQl. Tal visual ndo e impossivel. Boas placas

reacao dos jogadores aos tiros ainda precisa de
melhorias, mas a inteligénda artificial parece

otima, assim como 0s efeitos visuais das armas.
Produtora: Grerrilla Distribuidora: Sonv

s Reserved.

de video para PC ja exibem algo assim.
Distribuidora: Ubisoft
Previsao de lancamento: dezembro/2006



0 novo Gran Turismo traz ambientes mais
realistas, com o video de demonstracao
mostrando uma impressionante cena de boxes,
mas o visual dos carros nao parece muito
melhor que o de GT4. Daqui a trés ou quatro
anos, quem sabe, serd possivel tirar a prova.
Produtora: Grerrilla Distribuidara: Sony

isual de cinema, com direito a close na

suspensao trabalhando e colisdes
ncriveis, com um sistema de danos
ultra-realista. Com estes gréficos, o Formula 7

da Sony j& darante destaque entre os jogos
de corrida do novo PlayStation. Resta saber
se a jogabilidade estara a altura.

Produtora: Sony _ Distribuidora: Sony

sse efeito de lama no video & incrivel. E

dificil acreditar que isso € mesmo uma cena
de jogo, mas é verdade. Se o titulo final seguir
a linha do que foi mostrado aqui, pode esperar
por uma simulacdo absurda de off-road, com
direito até a interior realista para os carros.
Produtora: Evolution Studios
Distribuidora: Sony

Tem mais paozinho no forno

E ito jogos em

Jaro gue ndo ha apenas ol
xsef\\folvlrr?emo para 0 PS3. salba quals 0s outrosle.
= os que [aestao cendo preparados para 0 console:

PRODUTORA DISTRIBUIDORA

U0 5
2 steel Monkeys 0
e Remedy Ent. n/d
i_ﬁ"lwake -CO Monolith Prod Sega :
mﬂﬁdA : Starbreeze Majesco Game:
S The Colleciive Warner Bros-
:‘?d:?trig n/d Sszr;;
;j'-{h Phantom Saga nid :
_;eiawav- SCE Studios London Sony )
Gundam World Bandai iandat
i sword Ninja Theory ony
= \nsomniac Games SorTy
'ffSU'T\T\‘aC Ubisoft Ubisoft
f‘\g%g:: iiFL 06 EATbUON E:;]iz(:nr}s
Gear Solid 4 Kojima Productions o
;:I\el-éa:\ n/d -
Possess! Blitz Game n/
smfas:eion Radical Ent. VU Games
e n"d r Entertainm tAn
S Tiger Hill n;‘d_
5 n/d Ubisoft

artir para a guerra € legal, e com veiculos,
splinter Cell 4

melhor ainda. Com tantos avides na tela,
porém, se isso for mesmo o jogo e ndo uma

animagao, pode esperar por um nivel de
dificuldade absurdo.

Produtora: Inceonito Inc.

“n/d = nao divuigada
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Prince of Persia:
Kindred Blades

Habilidades de espionagem, corridas de biga,
novas armas € movimentacao inédita vao marcar

0 encerramento da trilogia Prince of Persia

Kindred Blades comega a partir do final secreto da aventura anterior do principe, no qual ele foge com a irriperatriz
Kaileena. Na Babilénia, o guerreiro encontra seu reino em chamas e o povo revoltado, e precisa fugir dos préprios

suditos, utilizando novas técnicas de espionagem e agdo furtiva para sobreviver e descobrir a causa do caos

m dos drandes destaques de PS2 na
E3 2005 foi a apresentacao de uma
versao de teste de Kindred Blades, o
terceiro episddio da trilogia Prince of
Persia. O dema ndo tinha mais do que uma
hora de aventura, mas conseguiu impressionar
pela quantidade de novidades na estrutura do
game, 0 que prova que esta versao nao ser
apenas mais do mesmo. Para comeco de
papo, a maior parte dos cendrios agora &
externa, ambientando a acdo nas ruas, becos e
telhados do reino persa, o que acrescenta
maiores dimensdes para seu campo
de exploracao.

Mas a grande atracdo mesmo ficou por
conta das novas técnicas de combate do herai,

V2 4
gue agora tambeém pode realizar movimentos s
furtivos, perfeltos para eliminar os inimigos de
forma silenciosa e eficaz. O principe pode se
pendurar em uma drea alta entre duas paredes,
por exemplo, e esperar até que seu alvo passe
sob ele para cair com um ataque fatal com sua
adaga, ou entdo descer de cabeca para baixo
por uma corda para mesclar seu movimento
acrobatico com um ataque que resultar na
decapitacao do oponente distraido.

Além disso, uma nova lista de armas abria
possibilidades inéditas de ataque. Destaque
para uma corrente com gancho capaz de lacar
criaturas e interagir com pilares e objetos,
permitindo a execucao de golpes exclusivos.
Para completar a evolucao do sistema de

combate, o principe ainda conta com todos os
golpes das duas versoes anteriores somados a
novos combos proprios para acertar diversos
adversarios em uma s6 seqiiéncia. Outra
novidade sio corridas insanas, porém
exageradas, de bigas pelas ruas da Babildnia. O
que ainda ndo foi revelado nesta E3, porém, foi
0 funcionamento da versio sombria do
principe, que além da transformacao fisica
deve ter novas habilidades, inéditas para a
série. O jeito é esperar.

Plataforma: PS2 Produtora: UbiSoft
Lancamento: novembro de 2005




Tomb Raider: Legend

,,r'

= Ainda mais gata e com um excelente sistema de controle,
F==". a nova Lara Croft promete ressuscitar as grandes aventuras
-/‘" 2 da série apos o fiasco da versao Angel of Darkness

s fas de Tomn R?ﬂder ja
podem
a lenda né i morrer.
Apos a decadéncia da
= chegar ao limite com a

te Lara
Z1 reencontrar seu rumo na
=130 Legend. O game, que fol
=xpOStO para poucos em uma area
mente in

queca o controle trav.
oina, um dos principais
blemas das ultimas vers
finalmente consertado

e forma realista, usando muito . .
oem o direcional analégico e ; = 2 Desde o lancamento do PS2, Lara nunca recebeu uma
ac0ra. na hora das famo atualizagao t.ao boa. A_inda mais gata, a heroina finalmente
t = ganhou movimentos a altura da sua fama de atleta
ias, Lara nao precisa mais
a0 irritante para pular nas areas
stratégi ssivel pendurarse até mesmo
pulando de lado em algumas areas.
Uma das habilidades mais le da
heroina, & justamente a capacidade de
ndurar e pular para uma
1 paralela, o que facilita
xploracao. Os
equipamentos exibidos
na feira incluem uma
corda capaz de lagar
alavancas ou ¢
distantes, e flares para
iluminar areas escuras.
E para ressaltar a volta

com muita
em




As gigantescas criaturas sdo como cendrios a parte

a conhecido pelos nomes Nico, ICO 2 e

Wanda and the Colossus, Shadow of the
Colossus (nome definitivo) surpreende. Os
cenarios sao tao gigantescos a ponto de o
jogador ser obrigado a usar um cavalo para se
locomover de um local a outro.

Assim como em ICO, o protagonista € um
garoto comum com missoes épicas, neste
caso, derrotar criaturas titanicas para salvar a
alma de uma jovem. Estas criaturas sao como
cenarios ambulantes e vocé deve escaldlas
com todo cuidado para procurar por um ponto
fraco. Além dos dotes acrobéticos, o herdi
pode usar sua espada para refletir e
redirecionar a luz solar, o que serve tanto para
solucionar enigmas quanto para atrair a
atencao dos monstros. Entre as armas
disponiveis, destaca-se o arco e flecha.
Plataforma: PS? Produtora: Sony
Nivel de desenvolvimento: 80%

Lancamento: sedundo semestre de 2005

Onimusha:
O3awn of
Oreams

n era do tirano Oda Nobunaga acabou e a
serie Onimusha vai partir para uma nova
linha de historia, sem as participacoes dos
classicos samurais Jubel e Samanosuke. Dawn of
Dreams traz como protagonista Soki, um
samurai Oni com poderes extraordindrios e
determinado a destruir Hideyoshi Toyotomi, o
sucessor de Nobunaga. Além de Soki, outros
personagens poderao ser controlados, cada
qual com suas proprias técnicas de combate e

"visao exclusiva da trama.

Dawn of Dreams traz cenarios mais
caprichados e amplos que os de Onimusha 3,
além da promessa de muito mais horas de
desafios. O sistema de evolucdo continua
presente e o jogador deve sugar as aimas dos
adversarios para desenvolver as duas espadas
de Soki e aprender novas técnicas e magias.
Plataforma: PS2 Produtora: Capcom =

Nivel de desenvolvimento: 50%
Lancamento: 2006

I 0 novo Onimusha promete mais horas de desafio I

O game traz aventura simples e historia poética

uito mais do que uma simples

aventura, Okami é um game poético
como um conto de fadas japonés. O
protagonista ¢ Amaterasu, o deus do sol
que desceu a Terra na forma de um lobo
para combater criaturas sombrias e devolver
a beleza ao mundo. Todos os tracos do
game simulam o estilo classico de-pinturas
japonesas, com elementos naturais e
cenarios coloridos como por pincel.

A aventura € bastante simples, com
6timo controle do lobo e boa exploracao
tridimensional. Além de ataques fisicos, o
jogador pode ativar uma tela especial para
desenhar com um pincel magico; usando o
analdgico, e atacar com-poderes especiais.
O pincel também deve ser usado para
solucdo de enigmas nos quais @ necessario
contornar diversos desenhos.

Plataforma: PS? Produtora: Capcom
Nivel de desenvolvimento: 30%

Lancamento: 2006

1 Seals
Fireteam
rayvo

ma das melhores séries de combate
multiplayer de PS2 vai midrar para o PSP
contando com o prtico sistema de

=

DiCcAS E TRUQUES FARA PLAYSTATION

comunicacao Wi-Fi para a criacao de combates
ainda mais insanos. O game trad 14 missdes
no modo solo e uma coletdnea de cenarios da
trilogia para combate multiplayer. Apesar de
contar com um visual bem mais simples do
que SOCOM 3, aversao fireteam Bravo é
bastante empolgante, com variacao nos
desafios e até um sistema para a criacio de
clas. O game promete até comunicacio com o
PS3, alterando a histéria no porttil.

Plataforma: PSP Produtora: 7ipper
Nivel de desenvolvimento: 30%

Lancamento: Sem previsao

| Com o WiFi do PSP, o multiplayer ocal vai ficar facil |




IMK- Shaolin
Monks

0 Z2ame de acdo inspirado na série Mortal
Kombat foi uma grande surpresa na E3
Pelo visual comum das primeiras fotos de
oacdo, parecia tratar-se apenas de mais um
~zniqueis baseado em um titulo famoso, mas
me se revelou incrivelmente viciante e
tido. O principal trunfo de Shaolin Monks &
T controle amigavel, que permite ligacoes
combos terrestres e aéreos de modo
uitivo e golpes tipicos dos personagens da
s=7ie com combinacdes simples de botoes.
Também é possivel executar seus

=dil. Outro fator que val levar os fas & loucura é
= volta as origens da série, com uma trama que
r=sgata a historia do primeiro game, com direito
2 Shang Tsung de barbas brancas e cenarios
como The Pit e Goro's Lair. A versao exposta
cermitia jodar com Liu Kang e Kung Lao, mas a
+2rs3o final tra@ mais oito lutadores classicos
para partidas solo ou cooperativas.
Plataforma: PS2 Produtora: Midway

Nivel de desenvolvimento: 80%

Lancamento: agosto de 2005

Os cendrios abertos deram nova dimenséo s lutas

serie Budakai vai danhar navos horizontes

em sua quarta versdo. As batalhas nao se
restringem mais a0 espago terrestre e agreo
sobre a arena, e agora os lutadores tém
liberdade para abandonar o campo central e
até despistar seus adversarios nos gigantescos
cenarios, levando o duelo até o fundo de
lagos ou o topo de montanhas, A
possibilidade do combate a distancia dificulta
a precisdo no lancamento de magias, o que 5o
nao se torna um problema gdracas ao
acréscimo de madias teleguiadas e um botdo
que faz seu lutador mirar o oponente.

O sisterna de luta continua muito parecido,
com combos simples e magias de facil

execucao. O Unico e preocupante problema é

que, aparentemente, os poderes especiais
insanos da serie foram substituidos por atagues
com animacdes mais simples. E possivel,
porém, que as animacoes decentes estejam
reservadas para a versao final do game.
Plataforma: PS? Produtora: Spike
Nivel de desenvolvimento: 50%

Lancamento: agosto de 2005

PSP comeca a ficar cada vez mais

@l atraente para os fas de esportes, com
otimos lancamentos como Virtua Tennis, o
sucesso da Sega. O sistema de controle dos
tenistas é ¢timo, com boa movimentacao e
jogadas dinamicas que tornam a partida
bastante divertida. O modo World Tour

2 No PSP, destacam-se os controles e o multiplayer g

Letting Up:
Content's
LUnder
Pressure

0 game criado pelo estilista Marc Ecko serd
uma aventura radical pelos sublrbios de
uma enorme cidade viriual. Sob a sombra
violenta de um partido governante opressor,
seu papel € controlar um jovem rebelde e
expressar sua revolta pichando protestos em
areas estratédicas. O sistema de pichacao é
automatico e tudo que vocé precisa fazer &
segurar um hotdo para usar seu spray,
canetdaa ou rolo e direcionar com o analogico
para deixar sua marca. O fator aventura se
apresenta nos longos trajetes para chegar aos
locais das pichacoes, o gue o obriga muitas
vezes a atravessar avenidas perigosas, escalar
estruturas e fazer peripécias que lembram
bastante o estilo de Prince of Persia (o
personagem so nao corre pelas paredes). Para
sobreviver e fugir da milicia, é obrigatério
descer a mao nos oponentes ou até fugir
equilibrando-se sobre trens.

Plataforma: PS? Produtora: The Collective
Nivel de desenvolvimento: 60%
Lancamento: setembro de 2005

também estd presente e
permite ao jogador seguir
em uma campanha mundial
para participar de torneios e
ganhar diversas premiacoes.
t claro que o destague fica
para os jogos multiplayer,
gue envolvem dois ou quatro
jogadores em partidas
individuais ou em dupla.
Plataforma: PSP

Produtora: Sega
Nivel de desenvolvimento: 80%

Lancamento: segundo semestre de 2005

DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



amment of Inocence,
a ultima versao de
Castlevania para PS2,
PECOU por nao ser 1ao
desafiante e empolgante como
manda a série classica. Apesar de
usar a mesma engine grafica da
versao anterior, Curse of Darkness corrige
diversos erros de seu antecessor e traz muito
malis desafio e diversdo. Com novos
elementos de RPG, o protagonista Hector
pode contrclar demonios e usa-los como
parceiros de luta ou até aproveitar suas
habilidades (inicas para voar ou acessar dreas
restritas. Outra novidade interessante ¢ a
possibilidade de trocar de arma em qualquer
momento, o que permite equipar espadas,
machados, lancas e outros aparatos adquiridos
pelo caminho. Somando estas novidades a
uma excelente trama que mostra as ligacdes e
atritos entre Hector e Dcula, este Castlevania
promete honrar a excelente série.
Plataforma: PS? Produtora: Konami
Nivel de desenvolvimento: 50%
Lancamento: outubro 2005

adCcom 3

I nfluenciado por jogos de tiro de sucesso
como Halo e Battlefield, a terceira versao do
simulador militar SOCOM traz como atracio o
controle de diversos modelos de jipes e
tanques de guerra para tormar o combate
multiplayer mais envolvente, A inteligéncia
artificial também melhorou, contando agora
com agentes mais intelidentes e capazes de
compreender e executar suas ordens com mais
rapidez e precisdo. O modo solo também foi
incrementado e as missdes contra-terroristas
acontecerao em cendrios muito mais amplos
do gue os das versdes anteriores, porém com
visual semelhante.

Plataforma: PS2 Produtora: Zipper

nivel de desenvolvimento: 60%
Lancamento: novembro de 2005

E';IMPLE

l SOCOM 3 trara cenérios mais amplos e veiculos I

Apesar dos novos lutadores, SC Il é mais do mesmo

versao para teste de Soul Calibur Il

disponivel na E3 so oferecia o déssico
lutador Mitsurugi e a estreante Tira para
combate, mas Ja foi o suficiente para sacar
que o game € mais do mesmo. Nao ha
evolugoes graficas nos cenarips ou melhora
nos modelos dos personagens em relacio &
VETsao anterior e até a movimentacao ¢
idéntica. Isso ndo & um aspecio negativo, ja
que Soul Calibur il € um excelente game de
luta, mas & um aviso aos fas para que nao
esperem por nada muito diferente. Para nao
dizer que ndo ha novidades, Souf Calibur !
trar um modo de edicao no qual vocé pode
criar um lutador do zero, definindo suas
caracieristicas fisicas, vestuario e estilo de luta.
Plataforma: PS? Produtora: Namco
Nivel de desenvolvimento: 40%

Lancamento: novembro de 2006

| série de destruicao desmedida sobre
quatro rodas e tac divertida no portatil
guanto no PS2. As pistas sao bem
caprichadas e parecem as mesmas da trilogia
original, mas na verdade sdo cendrios que
mesclam os irajetos dos trés games para criar
novos desafios, o que da uma enorme
sensacao de déja vu em quem Ja jogou

m Dicas E TRUQUES PARA PLAYSTATION

Burnout no PS2. Usufruindo
maior trunfo do PSP, Legends
usa a comunicacao Wi-Fi para
criar corridas destruidoras
entre varios jogadores (o
nimero exato ainda nao foi
divulgado). £ s6 uma pena
que o controle dos carros e
os efeitos de destruicao nao
tenham ficado tao bons
quanto os do console.
Plataforma: PSP

Produtora: Electronic Arts

Nivel de desenvolvimento: 70%

Lancamento: setembro de 2005 © As colisées de Burnout perderam o brilho no PSP g




I3k K-
Combat
Racing

L urpreendentemente empolgante e
destrutivo, as competicoes em alta
=locidade no universo da série Jak and
der misturam os melhores elementos de
assicos como Wipeout e Mario Kart. As pistas
é bastante amplas para facilitar o controle
Jos carros e naves em alta velocidade e o
.isual arrebenta, com direito a enormes
rampas e cendrios paradisiacos. O melhor das
cormidas € a possibilidade de coletar armas
oelo caminho para destruir seus oponentes
com metralhadoras, misseis e outras
apelacdes que tornam viciante,
principalmente, 0 modo multiplayer.
Plataforma: PS? Produtora: Naughty Do
Nivel de desenvolvimento: 50%
Lancamento: segundo semestre de 2005

0O controle, mais firme, facilita os confrontos rapidos

resos por um lunatico estelar em uma

espécie de reality show espacial, a dupla
Ratchet e Clank é obrigada a lutar por sua
sobrevivéncia em arenas repletas de inimigos.
Diferente dos demais dames da série,
Deadlock é focado no combate multiplayer e
traz um sistema de controle mais firme para
facilitar sua mira durante os confrontos, que
tém ritmo alucinante. Além de coletar até dez
armas e poder aumentar o poder de cada
uma delas, é possivel dar ordens basicas para
robos auxiliares para que eles ajudem no
tiroteio ou interajam com elementos do
cenario, para ajuda-lo a cumprir as missoes.
Plataforma: PS? Produtora: Insomniac
Nivel de desenvolvimento: 40%
Lancamento: segundo semestre de 2005

Siy 9: Honor
Hmong
Thieuves

A terceira versao da série Sly tra muito

mais aventuras para seus fas, com novos
personagens controlavels, muito mais
minigames, novos veiculos para pilotar e a
mesma exploracao fantastica que fez do titulo
uma das melhcres sagas de aventura para o
console. A maior novidade de Sly 3, porém, é
que 0 game Vi acompanhado de oculos para
usar em conjunto com fases especiais em 3D.
O efeito, chamado
estereoscopia, usa os
aculos para dar a
flusao de que os
personagens
saem da tela.
Plataforma: PS2
Produtora:
Sucker Punch
Nivel de
desenvolvimento: 40%
Lancamento: ;
segundo semestre de
2005 o

parceiro diminuto e tagarela de Jak vai ter

2 sua propria aventura solo no porttil da
Sony. Daxter da um show de bola e pode usar
apetrechos de vio, andar pelas paredes e
abusar de diversas habilidades acrobéticas para
explorar enormes fases 3D. E o melhor de tudo
& que o controle do personagem combina
muito bem com © analdgico do PSP, com as
respostas @pidas do controle tornando a acao
bem agil. Mesmo sem grficos que se
comparem a trilogia do PS2, a aventura tem
tudo para oferecer a mesma diversao.

H

% 0s controles ageis ddo um bom ritmo a aventura g

Plataforma: PSP
Produtora: Ready at Dawn

Nivel de desenvolvimento: 30%
Lancamento: Sem previsdo
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auge da pancadaria de rua aconteceu ha

anos, guando a Sega criou a série Streets
of Rage para o Mega Drive, ainda com visual
2D, e morreu na era 3D do PlayStation. Mas
£is gue a Nafmco surge com um promissor
jogo do género que deve agradar tanto aos
gamers mais velhos guanto aos novatos. A
equipe de producao mescla mentes
responsaveis por Tekken e Soul Calibur, € o
resultado visto na feira é um game cativante,
agil e com sistema de combos simples.

Pode-se jogar sozinho ou em modo
cooperativo, mas & na pancadaria com um
parceiro que o jodo surpreende novamente: 0s
combos em dupla sao faceis de serem
aplicados e garantem seqliéncias eletrizantes.
Se 0 seu companheiro se aproximar e usar o
soco enguanto vocé bate em alguém, por
exemplo, automaticamente um golpe em
equipe ¢ aplicado, sem complicacio e sem
comprometer o ritmo do jogo. Marque este
dame em sua lista e figue de olho.
Plataforma: PS? Produtora: Capcom
Nivel de desenvolvimento: 60%
Lancamento:
segundo semestre
de 2005

I 0 visual dos carros, e das batidas, ficou melhor ainda I

Burnout
Revenge

ste & o jogo dos "mais’. Mais @Epido, mais

bonito e ainda mais intenso do que seu
antecessor, ¢ novo Burnout tem tudo para
agradar a quem curtiu o terceiro episodio da
serie. A modelagem dos carros ganhou uma
aparéncia mais brilhante e recheadade =
detalhes, gue, mesmo sem o uso de carros
reais, 1ornou ¢ game mais realista. A velocidade,
que ja era insana, est absurdamente alta. Os
efeitos visuais também foram remodelados e
apresentam um festival de faiscas e borrdes
pela tela. Nas corridas, a novidade € o uso do
Crashbreaker a qualquer momento da corrida, o
que permite ao corredor se suicidar a qualquer
momento s6 para ver os adversarios voando ]
pelos ares. Além disso, ha o inédito modo Traffic
Altack, gue permite correr como um rolo
compressor, descontando a sua furia no tifego
sem perder velocidade.
Plataforma: PS2 Produtora: Criterion
Nivel de desenvolvimento: /0%
Lancamento: setembro 2005

game gue ganhou o prémio de design em

2004 volta mantendo a esquisitice que o
fornou classico. Ainda no controle do principe
do cosmos, o jogador mais uma vez deve rolar
a katamari para coletar objetos do cendrio.
Quanto mais avancado o esiagio, maiores as
bugigangas que podem ser coletadas,
incluindo prédios e torres. Como inovacao mais
significativa dessa versao esti a modalidade
multiplayer cooperativa. Imagine a confusao:
dois jogadores controlando a mesma bola
simultaneamente. Manter a coordenacao entre
0s parceiros & essencial. Outra mudanca é que
agora, alem de jogar com o principe, pode-se
rolar a bola grudenta com qualquer familiar do
cabecudo, incluindo tios e primos, Os,controles
Sa0 0S MESMOS, assim como o visual e o estilo
da trilha sonora.
Plataforma: PS2 Produtora: Namco

Nivel de desenvolvimento: nio divulgado
Lancamento: novembro de 2005 =~ -

ﬁ e 0 gue fol mostrado na E3 serve como

%5 aperitivo, Coded Arms val decepcionar os
fas de jogos de tiro. O frenesi esperado
MOSIrou-se Moo e INsosso, e os controles,
confusos, atrapalham ainda mais a diversao.
Para caminhar e andar lateralmente, o jogador
usa o analogico, enquanto os botoes ¥, Il @
e A tém a funcao de mirar. F possivel inverter
as funcaes e usar os botoes para andar e o
analogico para atirar. mas ambas as
configuraces atrapalham, pois enguanto na

m DIicAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION

primeira opcac a mira fica travada, na
segunda € preciso acostumar-se a mirar com
0 polegar esquerdo.

O visual traz cendrios fechados com
design futurista e uma infinidade de efeitos
visuais pipocando na tela o tempo inteiro, o
que da ao tiroteio um colorido especial. As
explosdes dos barris, tradicionais em jogos de
tiro como recurso para eliminar muitos
adversdrios, tamhém convencem.
Plataforma: PSP
Produtora: Konami
Nivel de desenvolvimento: 80%

Lancamento: julhc de 2005

I 0 visual é 6timo, mas os controles sdo confusos i




Rainbow Six-
Lockdown

0 gue era bom ficou sensacional. A
primeira mudanca esta na visao do
1020, agora em primeira pessoa. Apesar de
<:til, a2 mudanca foi muito bem-feita, com
direito ate a distorcoes nos cantos da tela,
“zusadas pelo visor do capacete,
aumentando a sensacao de imersao.
Craficos com acabamento melhor e
movimentacao mais agil também estao
entre as novidades da série, mas a maior
mudanca & mesmo a mecanica de jogo.
Agora, apesar de o jogador ainda manter o
controle tatico do esquadrao, o tiroteio
tornou-se mais frenético, proximo do q[Je é
visto tradicionalmente em jogos de tiro,
portanto, se vocé é do tipo gue valoriza
mais a coordenacao ttica do que a
habilidade de mira, pode se decepcionar.
Plataforma: PS? Produtora: Red Slorm
Nivel de desenvolvimento: 80%
Lancamento: sem previsao

& HMOVE TO

I Em primeira pessoa, Rainbow Six ficou mais frenético I

Hahilidades de vampira incrementam os tiroteios

ma gdrata surpresa entre 0s jogos de tiro.

Troque o arsenal convencional por estacas
explosivas e ja da pra imaginar o que vem por
ai nesta caca a vampiros nao convencional. A
movimentacio é bastante suave, sem quedas

de velocidade, e 0s cenarios apresentam visual

claustrofdbico e escuro, o que dificulta a
localizacdo dos inimigos e da um leve clima
de terror & acao.

No controle de um vampiro renegado,
vocé deve cacar seus semelhantes usando
dons especiais, comao visao noturmna e
supervelocidade. Os controles, tipicos do

género, usam ambos os analégicos, um para

andar e outro para mirar. Vale ressaltar o visual
rico em detalhes do game. Espatifar um
vampiro com uma granada, por exemplo, faz
pedacos dele voarem pelos ares.

Plataforma: PS2 Produtora: Sammy Studios
Nivel de desenvolvimento: nio divulgado
Lancamento: segundo semestre de 2005

Uitimate
apider-Man

B aseado na atual série Ultimate da Marvel
(Millenium no Brasil), o novo game do
Homem-Aranha coloca a disposicao do
jodador a opcac de jodar pelo bem, no
controle de uma versao ainda adolescente do
aracnideo, ou pelo mal, na pele do
ensandecido Venon. A historia € praticamente
a mesma para os dois personagens, € as
diferencas ficam restritas apenas as
habilidades disponiveis. Com visual no estilo
celshading, que da ao jogo um estilo de
quadrinhos, o game liberdade de acdo em
uma gigantesca cidade 3D, na gual vocé pode
balangar com suas telas, interagir com as
pesscas e até destruir cendrios para participar
de uma variedade enorme de missdes.
Plataforma: PS2 .

Produtora: Activision

Nivel de desenvolvimento: 70%
Lancamento: setembro de 2005

Oeath Ir

m game de plataforma com muito
potencial. O primeiro ponto positivo & o
visual dos personagens e do protagonista,
caricato, que agrada em cheio. A arma
principal do jogador, como se poderia
esperar do filho da morte, é uma foice, mas
ela serve para muito mais do que ceifar
almas. Com a arma, VOcé nao apenas soca os
adversarios, mas tambem rebate projéteis e
executa combos aérecs. Ha elementos de
tiro também, mas nem estes momentos
comprometem o tom comico do jogo. Uma

das armas, para se ter uma ideia,
lanca bichos que explodem,
enquanto outra permite acertar
varios inimigos simultaneamente
com raios. Os cendrios sao
amplos e permitem ao jogador
vasculhar as areas disponiveis
como desejar, ficando mais
limitados apenas nos confrontos
com os chefes.

Plataforma: PSP

Produtora: Digital Eclipse

Nivel de desenvolvimento: 80%
Lancamento: segundo semestre

% Caricato e bem-humerado, Death Jr. tem boa jogabilidade §

DICAS E TRURQUES PARA PLAYSTATION m
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RAualanche P52

Confira outros jogos de PS2 que esquentaram a E3 2005, e que vocé poderd
conhecer melhor nas préximas edicoes da Dicas & Truques para PlayStation

| AND 1 Strestball
Esporte, Ubisoft

‘Batman Begins. : : = Capoom Classics Colleet
1 3 Coletanea, Capcom

Battlefield 2 e e i " Grash Tag Team Racing.

Shooter, Electronic dxs; ‘Corrida, Sensory

" Fantasticd
Agao, Activisi

yeToy: Kinetic
Coletanea, Sony

Hitman: Blood Mor
Marvel Nemesis: Acéo, Eidos
Rise Of The Imperfegts:

Luta, Electro]

Suffering: Ties That Bind

ey

_The Warriors
“= Acio, Rockstar

he Incredible Hulk:
Ultimate Destruction:
Acdo, Vivendi©

: m DicAS E TRUGUES PARA PLAYSTATION
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Megadrive, Super.hintendo
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os distribuidores =
: Supersonico i i -
Atacado dos Games : Auzycle
11 221-8674 . 213970-6330

PLAYERS ¢é marca registrada da B.A.F. Comercio Ltda
_comercial@playersbrasil.com.br 11 3313-6145 / 3313-0441
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Consulte um de noss

- Inicial Games

19 3236-0179
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REVIEW P52
por Leandro Rodrigues

Produtora: Double Fine Productions Distribuldora: Majesco Tipo: Plataforma/Aventura Jogadores: 1 Ponto forte: desafio
viciante. Ponto frace: nenhum relevante. Diversao: 9,5 Conirale: 9,0 Desafio: 9,5 Som: 9,0 Gréﬂcb:_‘),ﬂ

| Com dialogos
hilariantes e visual
" fora de série,
Psychonauts entra
para a galeria dos
- | melhores jogos de
aventura do PS2

pirocinese, levitagdo e outros poderes psiquicos:

St R

A aventura comega quando Raz, o protagonista de game, descobre que seus amigos estdo sendo
seqiiestrados. Algum maluco quer usar os poderosos cérebros deles para interesse proprio

GEs e e e

O herdi ndo é fraco nio! Ele conta com telecinese,

perfodo de ressaca foi grande, mas
. finalmente surgiu um game de
| aventura capaz de superar as series
' Jake Ratchet & Clank. Psychonauts,
do PS2, tem tudo gue um game do género
precisa para alcancar um nivel de exceléncia:
fases extensas com grficos caprichados e
coloridos, dezenas de itens dos mais variados
tipos escondidos por todos os cantos e
excelente movimentacdo para explorar os
grandes cenarios tridimensionais.

E como gualguer grande game do

3 Viagem Psicodélica

%n_.e.n.te por tras do

gcide passar suas ferias.
| especie de escola

__}para ‘ens com poderes psiqL

gos para roubar seus cerebros, memento
~ emque o moleque decide entrar em agdo,
‘buscando ajuda com Ford Crulller, o maior

HOTR

-

- com centenas de segredos para encontrar e
gz garante muitas horas de jogatina

género, o titulo traz um protagonista
carismatico que conta com habilidades
variadas, para explorar diversos tipos de
ambfentes, além de poderes psiquicos
bastante criativos. Issc sem falar da historia
gue empolga gradativamente.

£ uma obra-prima que merece ser
jogada do comeco ao fim. Um prato cheio
para aqueles fanaticos que ndo sossegam
até acumular 'trocentas’ horas de jogo para
alcancar 100% de desempenho na
exploracao de todos 0s segredos.

professora Mila Vodello. € um
@ divertida, digna de Ti

a Dicas E TRURLUES PARA PLAYSTATION -
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Produtora: Swordfish Studios Distribuidora: VU Games Tipo: Acdo jogadores: 4 Ponto forte: vocé mesmo cria
suzas armas Ponto fraco: jogo repelitivo Diversao: 7,0 Controle: 85 Desafio: 6,5 Som: 7.0 Grafico: 7.0

Cold blinfer

Controle um agente especial e tente sobreviver
para provar a propria inocéncia

protagonista de Cold Winter & um
agente secreto chamado Andrew
Sterling. Ele foi capturado durante uma i
de suas missdes suicidas no combate

prisao e provar inocéncia.

O jogo traz um sistema gque permite
montar suas proprias armas com itens que vocé
encontra durante as fases. Com gificos e sons

2 0 terrorismo e agora & prisioneire na i medianos, Cold Winter pode ndo ser o melhor
nfrentando uma enorme rede de do género, mas sem duvida, € uma boa
23S e Conmupcao, o herdi ter gue fugir da diversio para quem € fa de jogos de tiro.

R

durante as fases, &
as

especial que luta contra o terrorismo mundial

-

NOTR

m Produtora: Jester Interactive Distribuidora: BigBen Interactive Tipo: Corrida Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: A idéia

Ponto fraco: Falta de ¢iitéric do jodo Diversao: 5,0 Controle: 4.0 Desafio: 6,0 Som: 6,0 Grafico: 5,0

TT Superbikers

Falta de Cl'itél'io e idéia de TT Superbikers, do PS2,
realmenie & muito atraente: um

game de motocross com reproducac

cuidados na producao.

Superbikers T é um : _ fotogréfica dos 60 km do Isle of Man
) d - i T, um dos mais famosos percursos do
J0g0 dlspensavel ! mundo localizado no Reino Unido.

Infelizmente, tudo n&o passou de propaganda
enganosa, pois apesar da estrutura realista, 0s
graficos do game sao ruins e as arvores,
acredite, quadradas.

A competicao segue a mesma linha
negativa e oferece competicoes fracas, com
controle problematico das motes e falta de
realismo nas colisdes, ja que & muito comum
bater a 200km/h sem capotar ou tomar
tombos feios, comurm em batidas desse tipo.
Isso sem falar nas falhas de acelera¢ao nas
quais as motos reduzem de velocidade sem o
seu comando, principalmente nas curvas. Se
puder, esqueca esse game e divirtase de
verdade com Moto GP4, também do PS2.

Sl S
Mo se engane: esse jogo porco nao merece estar
na sua lista de jogos preferidos do PS2

R

[RIGOIGARMES

Tudo em
Video Games

» Locagao

« Compra

* Venda

* Play Game .2 3.2
 Variedade d_t; Jogos

* Acessorios em Geral

Parcelamos
em até 15X iguais

Cheque / Cartao / Carne

Aprovamos por telefone

Despachamos para todo Brasil

Tel.: (11) 6950-7543 / 3455-7372
Site: www.ricogames.com.br
Av. Gal. Ataliba Leonel, 3138
(Prox. Metro Parada Inglesa)




NOTA
Produtora: Pinegrow Distribuidora: Atlus Tipo: RPG Estralégico Jogadores: 1 Ponto forte: combos destruidores
Ponto fraco: frama pouce envolvente Diversao: 7,0 Controle: 8,0 Desaflo: 9,0 Som: 8,0 Grafico: 7,5
Muito m ais do que i estenovo RPG estratégico vocé ¢ . Darkness, as batalhas de Stella Deus sdo
i = S ¢ . lransportado para Stella Deus, um . organizadas por turnos e permite ataques solo
pacdiendcia e CapaCIdade, i | mundo & beira da destruigio. Um | ou combos que envolvem diversos
4 P grupo chamado Ekuwe tenta evitar o © personagdens aliados simultaneamente. Com
i em Ste“a Deus € i ﬂm eminente usando ensinamentos de uma . visual melhor trabalhado do gue a maioria dos
- 4 i : o
pre(]sq ter fe para ;. antiga religiao, mas seus discipulos ja nao tém a . RPGs estrategicos 2D, Stella oferece horas
’ - i fé necessaria para o milagre. A trama gira em | Interminaveis de bons desafios e uma enorme
Superal' 0s desaﬁos torno de Sufida, a sobrevivente de uma aldeia . variedade de magias, golpes e habilidades.

destruida pelas forcas do rei Dignis, um tirano 1

| :  determinado a aniguilar todas as instituicoes i
i i i religiosas do planeta. ‘ ‘

[ b : Similar ao classico Disgaea: The Hour of

| Vocé controla a garota Sufida, uma rara ! ; e TR | Além dos belos efeltos coloridos, os poderosos
| sobrevivente que consegu:u escapar do Dlgms : : = £ combos sao o ponto mais forte do RPG

—

 Games - Miniaturas
| Desde 1989

Financiamos em até 18x
6x sem juros no cartao Visa
www.pointminiaturas.com.br

Rua Major Solon, 293 - Cambui - Campinas - SP

Fone: (0xx19) 3232-8900  email: pointminiaturas@pointminiaturas.com.br
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Produtora: The Collective Distribuldora: Lucas Arts TIpo: Acao Jogadores: 1 a 2 Ponto forte: movimentos Jedi
insanos Ponto fraco: é bastante repetitivo Diversao: 8,0 Controle: 8,0 Desafio: 6,0 Som: 8,5 Gréflcn:“f,a_ - REVIELW P52

Star Wars Episode -
Revenge ofF the Sith

Conheca a verdadeira forca dos
sabres de luz na reproducao virtual |
do terceiro episodio da saga Star Wars :

—

tar Wars: A Vinganca dos Sith foi um
dos filmes mals esperados de todaa ¢
saga Guerra nas Estrelas. Afinal,

i WY guem ndo gueria saber.o verdadelro .
! motivo gue levou Anakin Skywalker a se
transformar em Darth Vader? O game ;
i homonimo, do PS2, & inspirado nesta
superproducao (até o desfecho) e um prato :
cheio principalmente para os fas.

: Obl-Wan Kenobi e Anakin so os jedi sob

Apesar do étime sistema de combos ¢ uso
| magistral dos sabres, a agéo é repefitiva demais

i seu comando neste game de agdo frenética, i clones do Império geram pbntos de
- ! sem tracos de enigmas ou desafios | experiénda que podem comprar novas
T T complicados. E sO pura pancadaria. Para dar ! habilidades e niveis de poder para os sabres,
Szu jedi enfrenta desde os faceis droids até inimigos - ; : ;
bem mais poderosos. Todos baseados no filme um pouco de razao aos combates i tornando seus guerreiros mais fortes e
=~ desenfreados, destruir as tropas de robds e ¢ apeldes contra 0s Imimigos.

Tudo em

ASARELHOS - JOGOS - ACESSORIOS até 24X
ASSISTENCIA TECNICA




HOTA

- o Produtora: Capcom Distribuidora: Capcom Tipo: Terror Jogadares: 1 Ponto forte: variedade dé quebra-cabecas
¥ REUVIEL PS2 Ponto fraco: ¢ dificil controlar o cachorro Diversao: 8,0 Controle: 7,0 Desafio: 8,0 Som: 7,0 Grafico: 7,0

ing Ground

| Nada de armas ou ?
| poderes especiais! ;

I z SR : Assim que a garola se recompoe,

' Aqu" Sua unica Chance : percebe que estd presa em um castelo e sua
de SObI'eViVénCia é ¢ Unica preocupacao é fugir o mais @pido i
pensal;" M ito rflpido possivel. Conforme anda pelas salas e :

corredores sombrios, Fiona vai recuperando
sua memaria e se lembra como chegou neste |
lugar medonho.
: A tensao é uma constante no game, ja
gue a protagonista ndo consegue uma arma
! sequer para se defender das ameacas, o que |
obriga o jogador a pensar @pido e aprendeéra |
i usar todos elementos do cenario como
i esconderijo. E para dificultar, o medo de Fiona
¢ medido por uma barra que, quando cheia, |
afeta o desempenho e controle da garota. Seu
Unico aliado é um cachorro que ajuda a :
desviar a atencdo de inimigos e a solucionar |
enigmas gue exigem trabalho em equipe.
; Mesclando idéias consagradas pelos f
| Jogos Clock Tower 3 & ICO, HG é um game de |
! pouca acao, mas muito desafiante.

em ter a menor idéia do que esta
acontecendo, Fiona Belli acorda
pelada e presa em uma gaiola (1212).

A protagonista precisa usar os cendrios para se
esconder e sobreviver aos estranhos inimigos

Se a barra de medo estiver cheia, a herolna Flona
perde desempenho e fica bastante descontrolada

T T——

SR

NOTA
Produtora: SNK Playmore Distribuidora: SNK Playmore Tipo: acao Jogadores: 2 Ponto forte: porte perfeito dos m >

arcades Ponto fraco: nenhuma novidade Diversio: 8,0 Controle: 8,0 Desafio: 6,0 Som: 2,0 Grafico: 3.0

Metal Slug S

Em 30 minutos vocé i aos outros titulos da série. Sua missao

continua sendo enfrentar “zilhdes” de
Salva. a Terra DEIa i unidades e veiculos inimigos com a menor
quinta vez seguida

quantidade possivel de continues. E claro,
i encarar chefdes de fase absurdamente apelao
& muito mais podercso gue seu personagenm.
Vocé controla um dos quatro herois quase
idénticos, mas com nomes diferentes: Marco,
Fio, £ e Tarma. A missac deles é recuperar o
projeto Metal Slug, uma poderasa arma que
foi roubada por um maluco que sonha em
dominar o mundo. Nao ha mais alienigenas
para exterminar, somente terroristas humanaos.
Apesar da mesmice, © game é divertido,
principaimente no modo multiplayer e nas
situacoes engracadas. F um passatempo
recomendado por causa da simplicidade.
Garante cerca de 30 minutos de jogo.

“mais do mesmo” da SNK Playmore
Jja estava previsto. O quinto
episddio de Metal Slug chegou
para o PS2 igualzinho a verséo dos
arcades e sem grandes novidades em relacao

> Sempre em desvantagem seus herdis devem
destruir inimigos ilimitados e de todos os tipos
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Produtora: Tuna Technologles Distribuidora: Phoenix Games Tipo: Quebra-cabeca Jogadores: 1 2 4 Ponto forte: a1
desafio e originalidace Ponto fraco: som repetiiivo Diversao: 7.5 Controle: 7.0 Desafio: 8,0 Som: 5,0 Grafico: 6,0 REVIEW P52

- b - - - - r

1 F — ..- ll Inofensivo a primeira vista, Fruitfall € um
, I l.ll F H quebra-cabeca para devastar seus neuronios
\ .
‘ = idéia de Fruitfall, do PS2, é simplese . prontos, que muitas vezes dificultam seus
w  variante da clssica filosofia do Tetris. | calculos. No inicio, o estagio oferece poucas

. Bastajuntar trés frutas iguals para que | frutas para eliminar na tela e cendrios com

2 * elas sumam da tela. Parece facil, mas formas simples, mas ao chegar no décimo

~=0 2. O detalhe é que vocé ndo tem o nivel, a dificuldade j& é preocupante e detona

—~mo contiole sobre as frutas gue surgem | com uma verdadelra salada de frutas e

~2=la. Para adrupar as iguais, € preciso girar caminhos esquisitos.

- cenario e causar o encontro desejado das : Da trigesima fase em diante, o titulo traz
‘H —=cz3. E uma jogabilidade diferente que um desafio acessivel apenas para mentes

“=Tusr muita atencao. i matematicas altamente analiticas, além de :
‘ ; E para complicar um pouco mais, dentro exiglr raciccinio @pido. E olha gue sdo nada ‘

W 205 cenarios ha obstaculos e caminhos i menos que 75 estagios. Vocé agrupa P e

o cendrio. E um quebra-cabega insano!

§

N

& Maior e Melhor Loja do Brasil . Garantimos o Melhor Precgo !

Video Games - Jogos - Acessodrios g ek ATE
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Game Cube

Lancamento
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Produtora: Midway Austin Distribuidora: Micway Tipo: Tiro Jogadores: 1 4 16 Ponto forte: aliens “realistas’ Ponto
fraco: Inteligéncia artificial fraca Diversdo: 7,0 Controle: 8,0 Desafio: 6,5 Som: 8,5 Grafico: 75

Destrua alienigenas manipuladores na
famigerada Area 51... pela milésima vez

- onspiracdes politicas, alienigenas
infiltrados entre os terdqueos e uma
instalacao secreta com atividades

> bizarras no meio do deserio de
Nevada podem nao ser os melhores
elementos para uma trama inovadora, mas
servem como panc de fundo para Area 51. No
controle de Nick Cross, um militar infectado
por um virus alienigena, vocé encara
estranhas criaturas com ritmo de acdo

g Corpe franzino, cabegudo e grandes olhos. Os
clssicos alienigenas lotam a Area 51 do game

frenético e controle a altura em belos cenarios.
A producde do game foi caprichada e conta
com boa dublagem para os personagens,
i animagoes insanas e 6tima trilha sonora.
Infelizmente, faltou um pouco de atencao
na inteligéncia artificial, J& que todos os
inimigos costumam atacar sempre com as
mesmas titicas. Se o modo offline se tormar
entediante por causa disso, conecte-se &
internet e divirta-se no online.

o

§ = PR . oy PR - o,
| Ainteligéncia artificial dos inimigos é fraca, pois
| eles usam sempre a mesma tética de ataque

o

fo

NOTA

Produtora: Euracom DIstribuidora: Vivendi Universal Tipo: Acao Jogadores: 1 Ponto forte: animacoes em CG
Ponto fraco: iodo o resto Diversao: 2,0 Controle: 2.0 Desafio: 5,0 Som: 4.5 Grafico: 4.0

om excecao de Aliens vs Predator,
lancado para o falecido console
Jaguar, e da excelente série do PC,
nunca houve um game de acao
decente baseado na série cinematografica
Predador. Infelizmente, Concrete Jungle é
mais um para a lista de desastres. O jogo traz
27 fases nas quais vocé deve abusar das
habllidades e ferramentas do alienigena,
como invisibilidade e discos cortantes.
| Também é preciso cumprir missoes simplarias.

O sistema de controle ¢ totalmente
i caotico, sensivel ao extremo e ineficaz até
i para habilidades basicas, como pular e correr.
i Isso sem falar que hd uma grande quantidade
de comandos dificeis de decorar e pouco
praticos. Sem ddvida alguma, tudo é muito
ruim, mas o gue deixa o game totalmente
imprestavel € o sistema manual para
ajustar a camera.

E quase impossivel controlar o angulo de

~Com um jogo tio ruim, |
0 Predador deveria
ativar sua invisibilidade

e sair de fininho

l Se o Predador descobrir o que fizeram com o jogo
i dele, as cabegas dos programadores poderéo rolar E

o SRR, 1

3 DicAs E TRURUES PARA PLAYSTATION

visdo com o alienigena em movimento, o
jogador precisa parar e fazer o ajuste de
camera sempre que d& um salto mais preciso
ou faz um movimento mais arriscado. 1sso
detona com a acao do jogo que deveria ser

| continua. Fuja deste game!

Sem diivida alguma, o tnico ponto forte do game

sdo as belas animagées que surgem entre as fases




NOTA
Produtora: Euiechnyx Distribuidora: 2K Games Tipo: Corrldajog_adores: 1 a 2 Ponto forte: visual dos carros e mais . il
de 40 Mustangs Ponto fraco: falta de realismo Diversao: 4,0 Controle: 4,5 Desafio: 5,0 Sam: 4,5 Gréfico: 6,0 RELIEL PS@

Fl]l"[l mUStanq: Mustangs com poiéncia

de carrocas impedem
— qualquer diversao neste
th LBI]B"[I I_II.IBS jogo decepcionante

idéia do game Ford Mustang: The
Legend Lives, do PS2, era
homenagear uma das maiores
. 1 marcas da Ford, os furiosos Mustangs,
mas acabou ficando com cara de desaforo acs
fas desta lenda automobilistica. A falta de
realismo € irritante na simulacao, com carros
‘lerdos” que parecem nao passar dos 50km/h
@ nao amassam por mais cabulosa gue seja a
batida. Some esses defeitos com um sistema
de controle ineficaz e trilha sonora entediante
para descobrir a formula gue toda produtora
/ deveria evitar.
Faltou jogabilidade, realismo na simulagéo e ' E uma pena, pois um game que relne
gréficos aceitéveis. Ou seja, praticamente tudo | \drios modelos cldssicos da montadora para
a3 i comparaggo de poténcia e velocidade deveria
ser um artigo imperdivel para os colecionadores.
i No entanto, se vocé & um fanatico por
i Mustang, & possivel apreciar mais de 40 carros e
i suas respectivas especificacoes.

L xp DATEL
|:IRI::IMl.'Il?A'::r Dﬁeteeréys”

Valido para todo o Brasil
- Blister Lacrado
. Selo de Seguranga |
. certlﬂcado de Garantia

(Nommatlvo) s

"TEL: (11) 4617-4191 ou (11) 9667-7705
SITE: WWW.DATELMAXMEMORY.COM * E-MAIL: DATELMAXMEMDRY@YAHDD.EDM.BR'



Produtora: FA Distribuidora: EA Tipo: Corrida Plataforma: PSP Jogadores: 1 a 4 Ponto forte: velocidade
alucinante Ponto fraco: drift mencs empolgante Diversao: 8,0 Controle: 7.0 Desafio: 7.0 Som: 7.5 Grafico: 7.0

Velocidade insana e
simplicidade marcam

sl O Primeiro racha da

gﬁ%%ﬁ;@ série NFS do portatil

| ol preciso simplificar para fazer a série | prtico no qual vocé escolhe no ato qual O tunning das maguinas continua uma
Underground caber dentro do PSP. O i missao quer encarar. Enguanto os rachas nas | grande atracao, apesar de contar com
colorido extravagante das luzes da i ruas continuam destruidores, as competicdes | menos pecas e itens do que as versoes para
cidade de NFS Underground 2, do PS2, de derrapagem (Drift) foram transportadas consoles. NFS Rivals & uma versao simples e
deu lugar a um visual no estilo de desenho i para ambientes fechados nos guais sua mela resumida da série Underground, no entanto,
animado, porém, as 6timos recursos visuais ¢ contornar pilares e objetos de forma radical mantém a diversao, adrenalina, simulagio e

continuam la com suas marcas de derrapadas | o que ndo € 1o empolgante quanto as velocidade alucinante necessaria para um
e efeito de borrdo para simular a velocidade | provas de Drift em tracados das duas versdes game do género.
extrema. A trilha sonora mantém a linha da . Underground da PSZ. Para compensar esta :
série e repete hoa parte da coletanea da i falha, a EA acrescentou o Party Play, modo no Jogo cedido pela Fletromil
segunda versao para PS2. i qualvocé pode usar a comunicacio Wi-fi Tel: (Oxx11) 3362-2306
Em Rivals nao existe uma cidade para criar competicoes entre quatro
gigantesca para vocé ficar circulando. O jogo Jogadores, ou uma disputa solo em qualquer
conta com um sistema de navegacao mais modalidade para quebrar seus recordes.

| 0 modo Party Play é uma exclusividade do PSP e
~ permite um pega com quatro jogadores simultaneos

S8 &

Controle uma bola de
mercurio por cenarios
malucos e quebre sua
cabeca com enigmas
absolutamente diabodlicos

ma bola de merclrio que pode se
dividir em 16 partes iguais, muda de
cor o tempo todo e precisa ser
U conduzida por caminhos tortuasos
para conclusao de seus objetivos. E uma idéia
inovadora, nao ha como negar. Parte de uma

DR R

A bola de merciirio ¢ bem maleével. Ela escorrega pelas péfedes e pode ser fundida com outras bolas . E p;.assivel
também espremé-la por caminhos estreitos. Ao todo, sdo 72 niveis divididos em seis portais diferente:

i S R

nova geracao de guebra-cabecas virtuais, { Como se trata de uma bola fluida, | essenciais para seu sucesso, o que torna
Mercury oferece 72 niveis divididos em seis ¢ totaimente maleavel, vocé pode espremé-a | obrigatorio treinar muito para dominar o
portais, cada qual subdividido em trés i por caminhos estreitos, escoré-la pelas i sistema de cAmeras, que ndo é automatico ou
modalidades: Race (corrida contra 0 tempo), | paredes, fundila a outras bolas e interagir i tampouco dindmico.

Percentage (missdes na qual vocé deve i com uma enorme lista de objetos, o que
preservar determinada guantidade da bola) torna os enigmas altamente variados e ' Jogo cedido por Metropole

e Task (desafios). sempre desafiantes. Movimentos precisos 530 - Tel: (0xx11) 3328-6823
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Trés vezes mais demoniaca, a coletanea da série Darkstalkers prova
que o PSP é capaz de se equiparar ao PS2 nos games de luta 2D

rimeiro representante do género no
PSP, The Chaos Tower & um pacote de
quo que retine a trilogia Darkstalkers
el para nenhum fa de pancadaria botar
defeito. Todos os seres das trevas, das rés
=dicoes da série, estao incluidos nesta
coletdnea e é possivel controla-los usando
gualquer um dos estilos de batalha das
diferentes versoes.

Infelizmente, nao é possivel usar o *
controle analogico do portatil, mas os
direcionais digitais sa0 precisos e cumprem
bem o seu papel. Apesar de surpreender pela
otima qualidade gréfica, o titulo nao foi
projetado para a tela widescreen do PSP e os
cendrios e personagens ficaram com visual

bastante esticado. No entanto, ha uma opcao
que permite rodar o jogo no formato de tela
fullscreen (4:3) que deixa duas faixas pretas
nas laterais da tela.

Uma das novidades exclusivas desta
versao € o modo Tower, no qual vocé escolhe
um trio de lutadores e tem que enfrentar
dezenas de combates com a mesma barra de
energia e condicdes especificas para cada
luta. A motivacao para sofrer por horas nos
infinitos andares do Tower sao diversos bénus
colecionaveis, como galeria de Imagens muito
insanas e videos dos personagerns.

Jogo cedido pela SS Games
Tel: {0xx11) 3328-6801

Esta versao especial do PSP tem a mesma

i qualldade e jogahﬂuiade das doPS2e arcade

B 3

> Conserto 6 meses de garant|

.‘ > DestravamentO‘

Limpeza da
lente gratuita

PlayStation.2

PlayStation ..

Fone15533-69147/50942097I

Al'Nhambiquaras,! 2068 - Moema (na altura'do n§ 3400 da’Av. dos Bandeirantes): Sao Paulo/,SF
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DETONROO
por Humberto Martinez

Segredos revelados, todos os mapas e um roteiro caprichado para vocé
detonar a versao americana de Outbreak File #2 na maior moleza

ito meses apés contaminar o mercado

niponico, a segunda versao da série

Outbreak, subsérie da marca Resident

Evil, finalmente chegou ao ocidente para
o PS2. E uma boa noticia para quem nao se
arriscau em se aventurar na cadtica Raccoon City,
com os didlogos e menus em japonés, mas uma
decepgao para quem esperava por novidades
marcantes, pois ndo ha diferenga alguma na
jogabilidade entre as duas versdes do game. A
Unica, porém, significante vantagem é o suporte
online para os jogadores ocidentais, opcéo que
antes s6 funcionava na Terra do Sol Nascente.
Para quem ndo esta infectado ainda, este modo &
a esséncia da série e permite um jogo cooperativo
na grande rede mundial. Uma exclusividade para
os felizardos donos de PS2.

Acompeticdo online oferece as mesmas
fases e desafios do modo offling, mas com o
diferencial que outras pesseas ajudam o seu
personagem ao invés dos Bots inlteis controlados
pelo computador do offine. O mais divertido ¢ que
jogando pela rede vocé pode se tornar um
morto-vivo a0 alcangar niveis criticos de

contaminagao e atrapalhar a vida dos outros
jogadores saudaveis somente para tirar um sarro.
E diversao do comego ao fim!

Resident Evil + Arcade

Outbreak File #2 aposta em um estilo mais
‘arcade” do que os demais games da série Resident
Evil, centralizando o game na ag&o e sobrevivéncia
com pouca histéria. Vocé pode jogar sozinho no modo
offline ou com mais trés amigos no online. Na aventura
solo, ha como definir diversas acbes dos jogadores
controlados pelo computador, como obriga-les a usar
medicamentos e armas ou até compartilhar itens
COM 0 SeU personagem. :

0 principal atrativo do game & o desafio de
superagdo dos limites do protagonista, pois ha varios
niveis de dificuldade com desafios especificos, uma
ampla avaliagho de desempenho, pontuagdes e
centenas de premiacdes. Além disso, cada cenario
esconde diversos itens secretos e cenas especiais que
S0 acontecem se o jogador cumprir determinadas
tarefas secundarias. Para os colecionadores de
plantao, ha um modo no qual vocé pode investir os
pontos adquiridos durante o game em galerias de

'
'
1

imagens, videos, personagens secretos e fases
especiais. Tudo isso ajuda a deixar o ‘rénlay” do game
sempre alto e motivador, o que prelonga a vida Util da
aventura. Agora, confira o roteiro definitivo.e explare
fodos os becos de Raccoen (dificuldade Normal).

Didlogo aleatdrio
Acao .......
Correr ...
Mira automatica .
Mira manual...........
Andar com mira automética..........
Andar com mira manual ............

Inventario ................
Pausar/Opgoes ......

COMUNICACAO

Help (Socorro) ............
Thanks (Obrigado)
GO (VA)..coooo vt
Come on (Venha)
Wait (Espere)..
Go (V) .o,
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TRAINING GROUND

Esta & apenas uma fase de freino para (re)aprender
os comandos do game. Cumpra as seguintes tarefas
para completar seu treinamento;

01. Colete todos os arquivos espalhados pelo bar.
02. Pegue a chave Staff Room que esta no chao.
03. Aperte 2% e use a chave na porta.

04, No segundo andar, eperte % e ajude o ferido.
05, Aperte B clique sobre o Spray do ferido e
esgolha a opgdo Ask to Use.

06. Aperte B=, clique sobre a barra de ferro e
escolha a opgao Ask to Use.

07. Aperte B, clique sabre a barra, escolhaa opgdo
Request e pegue-a para voc. -

08. Aperte =, clique sobre a barra e escolha
Present para entrega-la.

09. Pare de frente para a porta da escadaria e
arrombe-a com AN + %,

10. No andar superior, aproxime-se do cadaver,
aperte B e pegue a arma no inventdrio do definto.
11. Pegue a muniggo. Aperte ®= clique scbre a
arma e escolha Equip e Reload, =
12. Siga pela porta & esquerda. Suba se arrastando,
pegue o First Aid Spray e Use-0 para se curar.

13. Escolha uma arma e detone o zumbi.

WILD THINGS

Elephant Restaurant: entre no restaurante e

- amombe a porta da cozinha com chites e ombradas _
para pegar o alicate no balcdo. Jegando com Alyssa,

use o Lock Pick para abrir a porta com facilidade.
In Front Of Elephant Restaurant: use o alicate para

. arrebentar a corrente do portéo.

South Concourse: fuja do elefante zumbi e corra
pela porta que fica na curva a direita.
Office: tome cuidado para néo ser pego pelo

~ elefante e pegue a chave sobre a mesa. Na sala ao

lado, recolha a moeda e use-a na estalua do esquilo.
East Concourse: uilize a chave que vocé pegou no

escritorio para abrir a porta.

Elephant Stage: suba pela escada na 4rea central.
Lakeside Area: mergulhe e nade rapidamente
segurando o botao @ para fugir dos crocodilos
infectados. Aperte para submergir e escapar das
investidas mais ferozes.

Observation Deck: pegue o arquivo pendurado no
mural da entrada ¢ leia para descobrir uma senha de
quatro digitos. Suba até a cabine para pegar uma

- chave, Uma moeda e um rifle de caca. Desca e use a

chave para abrir a parta que fica no final da trilha.
Office: use a moeda na estatua do esquilo para zerar
a contagem. Empurre a estatua sobre o piso
iluminade e pise no outro lado para pegar outra

- chave. Volte & sala anterior e digite a senha de quatro

digitos no computador para reativar a energia elétrica
do pargue (abra seu inventario e veja a senha em um
dos seus arquivos).

Supply Room: pegue a fita cassete que esta no
bolso do casaco.

-Elephant Stage: com a fita. em seu inventario,

examine o lado direito do painel para tocar uma
miisica de fanfarra e alrair o elefante. Quando ele

i entrar, examine o painel central para trancado &

derrubar um cadaver.

Terrarium Dome: suba na passarela e demube o

painel sobre a planta. Acione 0s tr&s painéis da area
para abrir um lugar secreto no corredor e recolher o
emblema azul.

South Concourse: use sua chave para abrir a (ltima
porta que restou.

Service Road: seja répido, fuja das leoas e desca
pela escadaria no final, & direita. Suba nas caixas
para alcangar o buraco.

Show Animal’s Boarding House: evite a leoa & siga
pelo canto esquerdo. Acione o painel para suspender
0 guincho e abrir caminho para pegar o emblema
vermelho. Volte ao painel € siga pela porta ao lado.
Stage: flumine o palco para revelar uma fita cassete

LEGENDA

1= North Concourse

2~ South Concourse

3~ Office

4 - Inner Office

5-East Cancourse

6—Elephant St
7-ComeclingPassage
8- Supply Room

9 - Terrarium Dome

10 - Laeside Road

A1~ Path in Front of Observalion Area
12 - Observation Deck

13 - Service Road

14 — Show Animal’s Boarding House
15 - Sta

16 - Front Gale Plaza
47 - Front Gate
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SOBREVIVA AO CONTAGIO

Veja onde encontrar as moedas necessarias
para usar na estafua do esquilo (no Inner
Office: Elephant Restaurant) nos niveis de
dificuldade Hard e Very Hard.

° Inner Office: em todos os niveis.
Inner Office: Hard e Very Hard.
Terrarium Dome: em todos os nivels.
Terrarium Dome: Very Hard,

Lakeside Area: Very Hard.

Path in Front of Observatory Deck; Hard
@ Very Hard.

Observatory Deck: Normal, Hard

eVery Hard,

- Service Road: Normal, Hard e Very Hard.

Show Animal’s Boarding: Normal, Hard

e Very Hard.

Front Gate Plaza: Normal e Very Hard.

Stage: em todos 0s niveis de dificuldade.

€ a munic&o para rifle de caca.

Front Gate Plaza: use 0 emblema azul na estatua do
ledo de olho azul e 0 emblema vermelho na outra
estatua para abrir & estacéo de trem.

Front Gate: chegou a hora de enfrentar o chefdo da
fase. De acorde com suas agdes, vocé vai enfrentar
um destes dois monstros: :

Menstro 1 - Elefante: no lado esquerdo. do cenério
ha uma barraca com um toca-fitas. Use as duas fitas
cassete que vocé encontrou para enfurecer o
monstro e fazer com que ele bata de cabeca na
parede e perca energia. Isso facilita a sua vida.
Monstro 2 - Ledo: descarregue seu rifle de caga no
felino. Pegue as munigdes espalhadas pelo cenario &
mande chumbo grosso até destruir o animal mutante.

Saiba o que muda no game nas dificLidades
Easy e Hard:

EASY
* Vocé néo precisa afivar a energia elétrica.

* Na Path in Front of Observatory Deck, corte
caminho dirsto para o Front Gate Plaza ;
passando agachado pelo burato, perto da trilha.
* N&o é necessario coletar o emblema azul.

HARD :
* Pegue a Magnum no Elephant Restaurant.
« Para abrir o Office, vocé precisa pegar a
chave caida no Elephant Stage.

+ 0 emblema azul est4 na cavema da Stage.
* O documento com a senha que serve para
reativar a energia elétrica do zoolagico esta
no Front Gate Plaza.
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1 - West Entrance

2 - West Ticket Gas

3 = West Concourse

4 - Platform

5 - East Entrance

6 - East Ticket Enfrance

T - East Concourse
-EmployeePassage
TEETIARENES) e
10 - Women's Restroom = i

11 - Men's Restroom

13 - Break Room

14 - Breaker Room
15 - Stairswell

16 - St
f-RelusePump

18 - Emergency Power Room
19 - Pump Room

g /1] gE

UNDERBELLY

West Ticket Gate: pegue o arquivo no lixo.

Passe pela cafraca da direita e desga até a
plataforma de embarque. !
Platform: recolha todos os itens que precisar e, em
segulda, entre no vagao.

Subway Car: encontre a metralhadora e a chave.
Volte pela escadaria do lado oposto ao vagéo.

East Concourse: use sua chave para abrir

a porta preta: -
Control Room: abra o arquivo que vocs coletou na
East Ticket Gate para encontrar quatro senhas
alfabeticas que devem ser convertidas em niimeros.
Para isso, considere a seqiiéncia de letras como
coordenadas para fragar uma linha sobre o alffabeto
do arquivo. Passe mentelmente uma cansta sobre as
letras indicadas e vocé descobrira o desenho de um
niimero. Descubra os quatro nimeros € Use-0s no
arquive que fica no lado direito. Veja um exemplo
com 0 nlmero seis ho grafico abaixo:

3/3 |
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Men'’s Staff Restroom: pegue o arquive e leia-0

para descobrir uma senha.

Break Room: use o password para abrir o armario

do meio e encontrar uma chave.

Stairswell: abra a porta usando a sua chave.
Emergency Power Room. Colete a valvula e saia

sem ativar o gerador.

Pump Room: encaixe a valvula na maguina para
drenar foda a 4gua do andar e deixe a ferramenta na
sala (gla seré (il mais tarde). Pegue o emblema que
esta no chéo do corredor.

Emergency Power Room: ative o'gerador e volte a0
andar superior.

Breaker Room: acione o painel. Movimente os
nimeros da linha superior para fazer com que todas
as somas resultem em 10.

Plataform: use o emblema no espago entre 0s
vag@es e suba rapidamente apds a colisdo do trem.
Storage Room: pegue a fita adesiva no chae,
Pump Room: passe a fita adesiva no cano furado
e use novamente a valvula para ativar o sistema

de antincéndio. .

Platform: pegue outro emblema, perto dos destrogos
do trem, e use-0 no mesmo local do primeiro
emblema. Entre no frem e, apds a animaco, siga
pelos trilhos para enfrentar uma pulga mutante. No
confrento, se esquive das pulgas que vém rolando e
atire ne alvo maicr. Espere o monstro pular para os
lados e pegue a Shotgun sob ele. Apos destruir o
monstro, volte ao vagao.

FLASHBACK

In Front of Cabin: siga 0 homem velho para nao
ficar perdido na floresta.

Suspension Bridge: passe pela ponte para chegar
aos fundos do hospital.

Main Building 1F Hall: fuja do mascarado para

12 - Conlrol Room it

Se voch estiver jogando :ﬁo Hard, fique por
dentro dos detalhes que mudam no roteiro:

HARD'

+ A drea Room 202 ndo esta trancada.

+ A chave do Administrador's Office st
na Room 202.

+ A chave para a porta na Auxiliary Building 1F
Hall esta na Main Building Rooftop.

* Ha uma chave na Pharmacy.

LEGENDA

1 = Main Building 1F Hall
2 - Reception Office z

4~ Locker Room

3 = Examination Room

5 — Auxiliary Building B1F

7 -Pharmacy.

6~ Intensive Care Unit

8 - Auxiliary Building North Hall

1| 9-Auxliary Building 2F

10 - Mai Acess Route

11 - Storage Room I
12 - Adninistrator's Office
13— Main Building Rooftop

14-Room 202
15 2 joom 203
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economizar munigdo.
Reception Office: quebre a caixa com um chute
para encontrar itens. :
Examination Room: pegue apenas uma seringa e
quebre as madeiras que bloqueiam a passagem para
encentrar mais itens.
Auxiliary Building 1F Hall: vasculhe as salas do
corredor e depois desga pela escadaria logo adiante.
Augiliary Building B1F Hall: use a seringa na
planta. Nao descarte a seringa.
Pharmacy: pegue a chave que esta no chdo e
recarregue sua seringa na maquina do canto.
Auxiliary Building 1F Hall: abra a porta que fica
7 perio da escadaria (Use sua chave) e suba ao
- proximo andar para escalar uma trepadeira.
i ~ Maintenance Acess Route; espere as plantas
| : infectadas pararem de expelir veneno e suba
rapidamente pela escadaria.
Augiliary Building 5F: escale a trepadeira que
esta no parapeito.
Augiliary Building Rooftop: use a seringa na
planta para destruir o vegetal bizarro.
‘Maintenance Acess Route: volte & desca
pelo buraco.
Storage Room: pegue a chave da administracgo (no
chao). Volte 2o inicio do hospital.
Main Building 1F Hall: suba pela escadaria.
Administrator’s Office: pegue ¢ langa-granadas
_ sabre 0 banco e use-a chave da administragdo para
abrir a porta 4o lado. Examine 2 parede 2o lado da
mesa para encontrar um botdo. Acione o dispositivo
para abrir uma passagem secreta.
Main Building Rooftop: espere as plantas
exalarem veneno e passe correndo para pularno
burgco adiante.
Room 203: use a seringa cheia na planta. Volte ao
térreo e desca pela escadaria.
Intensive Care Unit: equipe-se com sua arma antes
: de entrar. Mire manualmente na abertura que fica no
- meio da planta e arremesse granadas incendiarias.
i - Evite ficar muito tempo parado ou vocé
D podera ser atingido pslos tentaculos.
Apes derrotar o monstro, o prédio
comega a desmoronar. £
Volte pela escadaria, siga
= pelaporta em frente e entre 1
1 pela porta ao lado para fugir &
a tempo e sobreviver.

DESESPERATE TIMES

East Office: saia pelos fundos, no lado esquerdo, &
desca pela escadaria do corredor.

Substation Room: pegue o arquivo secrefo na
gaveta da mesa.

Underground Parking Garage: afravesse a
garagem e entre pela porta adiante.

Holding Cells: converse com o Gltimo prisioneiro
para entregar o arquivo secrefo e ganhar um pedago
do medalhdo.

Underground Parking Garage: empurre a caixa que
estd afrés do carro e siga rastejando pelo buraco
para chegar na entrada da delegacia.

Main Hall: pague a medalha do unicomnio (na fonte) e
use o pedaco de medalhao. E preciso mais quatro
pedacos para completar o medalhao da fonte.
Reception Desk: pegue o arquivo sobre o banco e

~ anote a senha de quatro digitos.

Main Hall: confira o inventério dos seus amigos para

- encontrar um dos pedacos do medalhdo. Pegue-o e

use-o na fonte. Depois disso, abra a porta a
esquerda da entrada da delegacia.

Hallway: use a medalha do unicémio no buraco que

fica sob o quadro (no final do corredor) para
encontrar a pistola Magnum.

Witness Interrogation Room: o terceiro pedago do
medalhdo esta na estante.

East Office: digite a senha enconrada no arquivo

i
i

Ha um pequeno e estranho evento extra nesta
fase. Apos seguir o velho até a saida da
floresta, va até a metade da ponte e volte &

drea da cabana. Espere muito tempo até que
role uma animagio na qual a ponte cai. Entre
na cabana e converse com a mulher que
apareceu para ganhar um lago. Volte &
floresta, enconire uma garota e entregue o
laco para ela. V4 & cabana para falar com a
mulher e a garota, entdo volte & érea da ponte.

da Reception Desk para abrir o cofre € pegar outro
pedaco de medathdo. Saia pelos fundos e va pela
porta da direita.

Waiting Room: empurre o bat o méaximo que puder.
Main Hall: suba pela escada e siga a direita,
Waiting Room: suba no batl que vocé empurrou e
pegue um pedaco do medalhao.

Main Hall: ap6s encaixar todos os pedagos na fonte,
saia pela porta da enfrada da delegacia.

Police Station Front Entrance: converse com o
policial e escolha a primeira opgio que aparece. Os
zumbis vdo invadir a delegacia. Resista ao atague e
destrua os mortos-vivos invascres até que uma
animagao encerre a fase.

LEGENDA
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END OF
THE ROAD
Central Passage 1: apos

completar as quatro fases

anferiores, voce habilita o estagio s
secreto End of the Road. Logo no

micio, examine o painel ao lado do
cadaver e anote os trés nimeros das
feclas manchadas com sangue.

Reference Room: pegue o mapa no
computador e a chave sobre a mesa.

Volte & Waiting Room.

Experimentation Chamber: use a chave
para arir a porta. Pegue os itens que
precisar € saia pela porta dos fundos.
Central Passage 2: examine o painel do portao.
Vocé deve usar uma senha de trés digitos para
avancar. Teste combinacdes dos nlimeros que vocé
anotou do painel ensanglientado para descobrir a
senha cerla. Se os nimeros forem 6, 7 e 8, por
exemplo, tente 678, 786, 876, 687, etc. Apds a abrir o
portdo, volte e entre pela porta no meio do corredor.
West Passage: use a mesma senha da sala anterior
para abrir a porta que fica no final do corredor.
Recolha a Shotgun, g0 lado do cadaver, e entre pela
pora no meio do corredor.

Laser Emission Room: ative o painel e escolha a
primeira op¢&o para desligar a barreira laser na sala
20 lado. Volte comendo pela West Passage e entre
pela porta no final do corredor.

Central Passage 3: pegue o cartio nivel 1 ao lado
do corpo e passe-0 no leitor no final do corredor.
Central Passage 2: va ao Central Passage 1, use

0 cartdo na poria a0 lado do cadaver e suba

pela escadaria.

Observation Mezzanine: pegue 0 MO Disk e saia
pela porta do fundo.

Mainframe: utilize o MO Disk no computador

€ guarde-o em seguida.

Observation Mezzanine: agora, use o MO Disk no
computador do canto esquerdo e depois entregue o
disco para Carter. Apds a animagao, desca e siga
Tyrant até o East Passage 3.

Nursery: pegue o pé de cabra que esta no painel &
esquerda e volte pelo corredor.

East Passage 2: use o pé de cabra para quebrar a
parede rachada e passe rastejando pelo buraco.
Special Research Room: pegue a réplica

e lanca-granadas.

[ ;

Nursery: pegue o
langa-granadas
verdadeiro e deixe a
replica no lugar dele.
Prossiga pelo corredor.

East Exit: apos a animagZo,

Tyrant vira no seu encalgo. Nao

desperdice munic3o, apenas pegue o

cartdo nivel 2 que esta ao lado do
cientista morto e volte. Entre na Special
Research Room e use 0 mesmo cartio para
abrira poria na East Passage 1.

Drainage Area: Tyrant aparecera novamente.
Vocé pode optar por enfrenta-lo ou fugir pela
proxima passagem.

Underground Waterworks: pegue o controle remoto
no chéo e equipe-se com ele. Se vocé fugiu do
Tyrant na 4rea anterior, 0 monstro aparecera para
segui-lo. Neste caso, saque o controle remoto,
aponte-o para a criatura e aperte @ por mais ou
menos dois segundos para desativar Tyrant. Esta
facanha so sera possivel com a cooperagdo dos
outros jogadores.

Floodgate Control Room: empurre a caixa até a

area circular para arrebentar o piso. Pule no buraco.
Emergency Material Storage: suba na caixa que
esta no duto de ventilaggo perto do cartinho.

Old Waterway: siga pelo tdnel da direita e pule

no buraco.

Drainage Area: fale com a clentista &, depois da

* LEGENDA
" 1= Walling Room
2 - Central Passage 1

3~ East Passage 1
4 - Reference Room

§ — Experimentation Room
: = Ceniral Passage 2
i T-West Passage
— Laser Emission Room
~ Ceniral Passage 3
10— Experi ion Lab

11— Central Passage 4
12 - Mainframe

13 —East Passage 2

14 —East Passage 3

15— Nursery

16 — Fast Exit

17-Special ResearchRoom

: 18 - Passage of Elevator
18 —Main Street

20 —Main Street North

21 — Behind Residential Area
22 - Office Building Warehouse
23— Offioe Building 1F

24 - Under the Highwa
25 - Construction Site

Dicas & TRURUES PARA

26— Apple In




~ para alterar o encaixe da ferramenta.
- North Waterworks: use a valvula alterada no painel
- que fica sob a lampada verde para descer uma
escada & esquerda.
Main Street South: fuja pela passagem que fica
- perto do semaforo, no canto direito.

animacéo, pegue a valvula na parede. Desga no
esgoto e use a valvula no painel do final do caminho:
para descer a escada,

Maintenance Room: encaixe a vélvula na maquina

Veja 0 que muda no game nas dificuldades
Hard e Very Easy:

HARD

+ O ftem MO Disk esté no final do corredor da
West Passage. Use a senha para abrir o
portdo e encontrar o disco.

VERY HARD
+ 0 item MO Disk esta na Waiting Room.
+ 0 pé de cabra e a valvula estéo na East Exit.

Quer prolongar a diversao do game? Entéo tente
liberar as raupas, os personagens, os videos e :
outros segredos do jogo. Confira cada um destes
extras e o que voce precisa fazer para libera-los: ‘

* Roupas Secretas

Alyssa B: compre por 1.000 pontos.

Alyssa C: compre por 3000 pontos.

Alyssa D: enconire os itens SP com a garota.
Alyssa E: termine a fase Shawdown 1 :
ou-aB1 Extreme Battle, :
Cindy B: compre por 1.000 pontos.

Cindy C: compre por 3.000 pontos.

Cindy D: encontre os itens SP e compre a roupa
por 10.000 pontos. : i
Cindy E: termine a fase Showdown 2.

ou a B2 Extreme Battle e pague 30.000 pontos.
Kevin B: compre por 1.000 pontos.

Kevin C: encontre os itens SP do personagem.
Yoko B: compre por 1.000 ponfos.

Yoko C: compre por 3.000 pontos.

* Extras :
AIPC Amount Set: termine a fase
End Of The Road. : :
Extra Battle A-1: termine duas fases que quiser.
Extra Battle A-2: termine quatro fases.
Extra Battle A-3: termine 0 Extra Ballle A-2. ¢
Extra Battle B~1: termine trés fases que quiser. :
_ Extra Battle B-2: termine as cinco fases.  »

Main Street North: continue fugindo do Tyrant &
suba pela escadariano final da rua, a direita.
Behind the Residential Area: pegue o detector de
minas que esta com o cadaver e equipe-se com o
item. Fique atento ao som do jogo para saber
a proximidade das minas. Siga pela
direita.

Office Building 1F: neste ponto
vocé pode desistir dos perigos
e voltar ao Main Street North
para assistir ao Final A do
game. Mas se vocé quiser
fazer um final honrado e

! encarar mais desafios, prossiga com cuidado nas
i areas minadas alé o hotel,
Apple Inn: encontre a cientista na recepc;ao e
leve a mulher para fora, Voce tem apenas: tre_s

minutos para conduzir & cientista de volta ao
. helicoptero para assistir ao Final B.

. Para conferir 0s outros finais, va ao

%, Office Building 1F. i
%, Office Building 1F: um zumbi I
% amombara a porfa da
escadaria. Acabe com ele e
suba pela escadaria,
No caminho, psgue a

H
P
'
i
|

Extra Battle B-3: termine o Extra Battle B-2.
Hard Mode: termine a fase End Of The Road.
Infinity Mode: termine todas as fases no Very Hard.
Nightmare Mode: termine todas as fases

no Very Hard.

Very Hard Mode: termine todas as fases no Hard.

* Personagens Secretos

Al e Al C: complete o cenario Flashback.

Arnold U.B.C.S: finalize o cenéario End Of The Road
Scenario no nivel Very Hard.

Austin: fale com ele no Observation Deck

e depois encontre Pafric ou Lioyd.

Axeman e Al B: finalize o cenario Flashback

no Very Hard.

Ben Bertolucci: detone o cenario Desperate Times.
Carter: finalize o cenario End Of The Road Scenario.
Dorothy: complete o cenario Flashback obtendo o
rank “Good”.

Fred, Andy, Jean e Tonny: finalize o cenario
Desperate Times Scenario.

Kurt e Kurt B: termine a fase Flashback Scenario com
a personagem Alyssa.

Linda: finalize o cenario End Of The Road levando a
cientista ao helicoptero.

Marvin Branagh: finalize o cenario Desperate Tmes
com o personagem Kevin.

Ms. White, Ms. Peace e Ms. Water: encontre os 260
itens SP do game.

Nathan e Samuel: finalize o cenério Desperate Times
no nivel de dificuldade Hard.

Patric & Lloyd: finalize o cenario Wild Thing.

Reagan e Reagan B: finalize 0 cenario Flashback

i Scenario completando todas cs objetivas oculios,

Rita: complete o cenério Desperate Ti Tmes Scenario no
nivel de dificuldade Very Hard.
Rodngez U.8.8.: finalize o cenario End Of The Road.

* Videos

FASE WILD THINGS

Closing Gate: prenda o elefante do cenario
Elephant Stage.

i Colossal Menace: complete a fase.

Elephant Fight: enfrente o elefante no Front Gate.

Elephant’s Death: destrua o elefante no Front Gate.
i Lion Fight: enfrente o le&o no Front Gate:

Elephant’s Death: destrua o ledo no Front Gate.
Power Restored: deixe o elefante escapar.

Alyssa Opening Gate e Ending: termine a fase
com a personagem Alyssa,

Cindy Opening Gate e Ending: detone a fase com
a persenagem Cindy.

David Opening Gate e Ending: termzne a fase com
0 personagem David.

George Opening Gate e Ending: oompleie afase
com o personagem George.

i* Jim Opening Gate e Ending: delonﬁa fase com o

personagem Jim.
Kevin Opening Gate e Ending: termine a fase com o

i personagem Kevin.

Mark Opening Gate e Ending: compleie afase como
personagem Mark.

Yoko Opening Gate e Ending: tennme afasecoma
personagem Yoko.




munigao para o seu
lanca-granadas. Yocé vai
encarar o bicho pela tlima
‘vez no telhado. Pegue um
lanca-misseis que esta na
traseira do caminh&o e outro no
jipe para detonar de uma vez a
criatura. Use seu langa-granadas para
terminar o servigo. Apds destruir o inimigo, corra
para o jipe e assista 2o Final € do game. Ja para
conferir o Final D, basta montar a maca e salvar a
cientista. Pronto, vocé sobreviveu e completou uma
das tarefas mais dificeis de Raccoon City.

FASE FLASHBACK

Repulsion: veja este video durante a fase.

An Exit?: veja este video durante a fase.

Bridge Out: termine a fase.

Cabin in the Mist: termine a fase.

Core of the Plant: veja este video durante a fase.
Al Movie: termine a fase.

No Green Thumb: veja este video durante a fase.
Withering Vine 1, 2 e 3: veja estes videos
durante a fase.

FASE UNDERBELLY

All Aboard: termine a fase.

Emergency Evacuation: defone a fase.

Enter Mega Bite: complete a fase.

Sprinkler System: termine a fase.

Underworld: finalize a fase.

Crash and Burn; termine a fase.

Alyssa Train e Walking Ending: faga o final do frem
com a personagem Alyssa.

Alyssa’s Struggle: enfrente o chefdo da fase.
Cindy Train e Walking Ending: faca o final do
trem com Cindy.

Cindy’s Struggle: enfrente o cheféo da fase.
David Train e Walking Ending: faca o final

do frem com David.

David's Struggle: enfrente o chefdo da fase.
George Walking Ending: faga o final da torre de
ventitagdo com George.

George Train Ending: faca o final do frem com o
personagem George.

George's Struggle: enfrente o chefdo da fase

Quando vocé esta na delegacia, diversas
vezes & liberado um gas nacive para combater
ainvas&o dos zumbis. Este gés ¢ perigoso e
faz com que o nivel de contaminag&o do seu
personagem acelere. Para ndo morrer,

fenha sempre uma granada cllindrica e use-a
para neulralizar o gés venenoso.

Jim Walking Ending: faca o final da torre de
ventilacéo com o personagem Jim.

Jim Train Ending: faga o final do trem com Jim.
Jim’s Struggle: enfrenie o chefdo da fase.
Kevin Walking Ending: faca o final da torre de
ventilagéo com Kevin.

Kevin Train Ending: faca o final do trem

com o personagem Kevin.

Kevin's Struggle: enfrente o cheféo da fase.
Mark Walking Ending: faca o final da forre de
ventilagao com o personagem Mark.

Mark Train Ending: faca o final do frem

com o personagem Mark.

Mark’s Struggle: enfrente o chefao da fase.
Yoko Walking Ending: faca o final da torre de
ventilagio com a personagem Yoko.

Yoko Train Ending: faga o final do frem

com a personagem Yoko.

Yoko’s Struggle: enfrente o chefdo da fase.

FASE DESESPERATE TIMES

Attention Movie: termine a fase.

Times Battle Plan: detone a fase.

Rita and Mark: acabe a fase.

Alyssa Ending: finalize a fase com Alyssa. -
Cindy Ending: detone a fase com Cindy.
David Ending: acabe a fase com David.
George Ending: finalize a fase com George.
Jim Ending: complete a fase com Jim.
Kevin Ending: detone a fase com Kevin.
Mark Ending: termine a fase com Mark.
Yoko Ending: complete a fase com Yoko.

PSP, PS2, X BOX,
GAME CUBE,
_GAME BOY,
NINTENDO DS

Consoles
- Destravamento

_, Ass:stenc;a _Tecnlca

[GARANTIA TOTAL

'Sedsﬁx paﬁ"a todo o Brasil

NOER. ASST. Y. PAULISTA 1159 119 - T 3171-3570
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DIcAs E TRUQUES PARA PLAYSTATION
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Jogos, jogos, joges, uma feira como a E3 cansa até
mesmo a gente, que e viciade em jogar. Felizmente,
alem de trazer os melhores games, o evento estava
lotado de gatas para alegrar as nossas horas de
passeio. Veja aqui as melhores.




O MAIOR DISTRIBUIDOR DE PECAS, ACESSORIOS
. E MODCHIPS DO BRASIL
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: llis encontramﬁs C -_Il;ais
avancada tecnologia para
PSiwo e Playstation2

= Unico compativel com filmes em DVD protegidos regi&o 4 Brasil.

* Compativel com todos os Memory Cards: 8MB, 16MB, 32MB.

= Compativel com reprodutores de MP3, DivX e Emuladores.

® Reconhecimento automatico de qualquer tipo de midia .

= Autoboot: Sem necessidade de procedimentos extras.

* Funciona em todos os consoles V/1-V12 USA/EUR/JAP.

* Desenvolvido para funcionar corretamente no PSTwo.
| ® Totalmente compativel com GameShark e RegionX.

= CD/DVD lens safe nao causa superaquecimento .
, “ Acompanha diodo fix para instalagdo no PSTwo.
® Totalmente compativel com DVD9 (sem falhas).
“ Funciona na voltagem correta do PS2: 3 3v.
® Reprodugao de DVD - CD' e Filmes.
? Garantia infinita no chip.
¢ Suporte no Brasil.

Venus Plus, o deblogueio
definitivo ao alcance de suas maos !

WWW.PS2MODCHIP.COM.BR

O chip Venus+ é comercializado para a finalidade de désbloquc\o do Playstation2 para habilitar assistir

filmes regido 4 Brasil e jogos importados originais, O uso deste chip para qualquer outra finalidade é de
total responsabilidade de quem o fizer.




segredos sombrios
yvem a tona em uma
faculdade macabra

e vocé é um daqueles “frangos” que
tem medo de encarar sozinho a
escuridao de games macabros como
Silent Hill e Forbidden Siren, Obscure
pode ser sua iniciacde ne género Survival
Horror. Procurando inovar e impedir que seja
rotulado como cépia de Resident Evil e afins,
o titulo traz um sistema cooperativo muito
empolgante que permite duas pessoas jogar
simultaneamente na mesma tela.
A escuridao da faculdade LeafMore, palco
do game, certamente vai ficar muito menos
| assustadora com um amigo protegendo sua
retaguarda e ajudando a solucionar os
enigmas. E claro que o jogador tem a
liberdade de escolher uma aventura solo, e
nesse caso, 0s personagens secunddrios

e THOCAT d€ PEIsonagem
<oeevnrenenrHabilidade Espedial
e TTOCAT de Alvo

e AlAQUE/ACAO

... Sacar a arma
Menu de armas
.Funcoes da lanterna
SRR || \1 = 1|11 (1}
ceM@pas € Documentos
e PAUSAT
.Chamar seu amigo
Mandar seu amigo parar
USSR . <1 | A 11117 |
roereeeneno.MOSIFA @ @arma selecionada
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decepciona na inteligéncia artificial e faz

! com gue os auxiliares sejam realmente Uteis.
i Além deste 6timo diferencial, Obscure

i também arrebenta nas areas vitais para a
criacdo do clima de suspense e terror, com

€254

serao controlados pelo computador, que nao -

trilha sonora perfeita para perturbar seu
subconsciente e cenarios sombrios que

| obrigam o jogador a usar bastante sua

lanterna, criando um clima de tensao no
melhor estilo Alone in the Dark.

; Para ressaltar o capricho de seus criadores

e aumentar suas horas de diversdo, o game

esconde bonus imperdiveis como

videoclipes, roupas secretas, armas especiais,

galerias de imagens e outras motivacdes que

farao com que vocé fique motivado a

. terminar o game mais de uma vez.

Nada de Panico

Obscure usa intencionalmente diversos

clichés tipicos de filmes de suspense com
estudantes colegiais. Ndo ha um personagem
central na histéria: vocé deve alternar o
controle entre cinco estudantes que, ao

. descobrirem que sua escola é muito mais do

| que aparenta, devem lutar pela propria
sobrevivéncia em uma avalanche de situagoes
macabras. Cada pista descoberta abre novas

| possibilidades na histéria e as variantes se

i ampliam de acordo com seu desempenho,

i pois os personagens podem morrer durante a

aventura e isso nao leva ao Game

Over, mas sim a mudancas na

trama e no desfecho do gama.



O MAL VEM A TONA
INTRODUCAO

Apods uma partida de basquete, Kenny
resolve treinar até um pouco mais tarde.
Assim gue o controle passar para vocé, siga
para os vestiarios e atenda o celular para
falar com Ashley e confirmar o encontro para
mais tarde. Logo na sequéncia, alguém rouba
sua mochila e foge. Persiga o ladrao pelos
portoes e desca no poréo da escola. Pegue
um esparadrapo, lanterna e revolver sobre o
barril. Siga as instrucdes que aparecem na
tela para combinar os itens e acoplar a
anterna ao revélver.

Desca pelo buraco e siga pelo corredor até
o local onde ha uma espécie de energia
negra blogueando a passagem, Fixe a
lanterna na nuvem negra apertando e
oressione (E para intensificar a luz e dissipar
2 escuridao. Prossiga para encontrar Dan em
panico.Fuja de volta pelo mesmo caminho e
zperte @ se quiser alternar o controle entre
os dois personagens. De preferéncia,
continue no controle de Kenny para usar sua
anierna contra o monstro que aparece no
caminho e fuzila-lo. Tire a caixa que esté
slogqueando o caminho e fuja. Dan € pego
pelos monstros e ndo ha nada que vocé
possa fazer, portanto, tente salvar sua prépria
oele e corra para a escadaria. Escapar ou ndo
dos monstros nao fara diferenca, seu destino
2std selado.

ADMINISTRACAO
01. O café é o primeiro ponto ;:Ie encontro de
sua turma. Pegue o taco sobre a mesa e o
use para quebrar as maquinas e pegar
=nergéticos. Examine o €D na mesa se quiser
salvar seu progresso. Quebre o vidro da
Dorta e pegue um arame, use-Q.para abrir a
porta que leva ao corredor.
02. Pegue o esparadrapo e saia.
03. No banheiro feminino hd um duto de ar,
mas esta trancado e nao ha como entrar nele
2gora.
04. Entre no banheiro masculino para sentir
uma energia negativa. Pegue a lata de
=nergético e saia rapidamente.
05. Quebre o vidro da porta com o bastdo e
=ntre. Sobre a mesa do professor hd um

>] ADMINISTRACAO 1F

Je_gi? 7
=

(> ADMINISTRACAO 2F

manuscrito informando sobre a perda de
uma chave de fenda: empurre o armario no
canto da sala para encontra-la. Volte ao
banheiro feminino e aperte ¥ perto da
parede para chamar seu amigo. Quando ele
estiver no alto, use a chave de fenda para
abrir o dute e conseguir entrar.

06. Desca no banheiro dos professores.
Pegue a chave enferrujada no lado de fora e
leia 0 documento que avisa sohre os efeitos
colaterais das bebidas energéticas. Va ao
segundo andar.

07. Procure o boletim de Stanley na sala dos
professores para descobrir a péssima
situacdo em que ele se encontra. Pegue a
chave escondida no quadro e prossiga.

08. Nesta sala ha trés prateleiras, sendo que
a do meio nao tem o mecanismo nhecessaric-
para movimenta-la. Lembre-se deste local
para voltar mais tarde. Vasculhe a drea entre
as prateleiras para um documento com a
autorizacao da construgdo da faculdade.
Volte para a sala dos professores (passo 07)
e va ao terceiro andar.

09. Use a chave enferrujada para abrir a sala.
Assim que os monstros surgirem, corra para
a janela. Apds a animacao, Walden, o
professor de biologia, ensina que a melhor
arma contra as criaturas é a lsz e entrega a
chave necessaria para sair do prédio da
administracao. Ele também recomenda que
vocé va a sala do diretor Friedman. Saia pela
sala principal rumo ao prédio indicado pelo
mapa.

CLASSROOMS

01. Logo na primeira sala vocé vai encontrar
Stanley tentando adulterar suas notas.
Cologue-o no seu grupo, pois ele serd muito

(til para abrir alguns armarios pelo caminho.

Para trocar os personagens basta se
aproximar e apertar 8. Leve Stanley ao
canto superior da sala para que ele abra o
armario. Pegue o documento para descobrir
que Kenny nae foi o primeiro aluno a
desaparecer e que dezenas de outros ja
tiveram o mesmo destino. Antes de sair,
pegue os trés copos de plastico junto ao
bebedouro.

Qutrora um centro de estudo respsitavel na
area cientifica, a Universidade LeafMore toma-
se um lugar deploravel. Por tras de estruturas
em ruinas e professores desmotivados,
LeafMore esconde um segredo macabro que
COmega vir & tona com o desaparecimento de
um aluno deniro da faculdade. Amigos de
Kenny Matheus, o jovem desaparecido, iniciam
uma investigagdo por conta propria e acabam
envolvidos em uma situacao mortal.

= Stanley jones

Nao & muito chegado aos

estudos e com 19 anos

§ corre o risco de repetir pela

terceira vez. Stanley & muito
habil em |dentrfrcar fechaduras frageis e usa
suas técnicas para destrava-las, Sua habilidade
& acionada com o botao M.

+ Shannon Mattheus

E uma excelente estudante

e com apenas 18 anos ja

| ganhou diversos concursos

académicos. Sempre fem
bons conselhos em momentos de crise,
caracteristica Uil no game. Quando néo souber
o que fazer, aperte Il para pedlr dicas para
Shannon.

=-josh Carter
Tem 19 anos e & um curicso
| por natureza. Esta sempre
com sua camera de video a
: tiracolo & vé no

desaparecimento de Kenny a chance de sua
primeira investigacdo real. Carter é especialista
em encontrar pistas muito bem escondidas nos
cenarios.

o Ashley Thompson
& Namorada de Kenny
| Matheus, Ashley fenta levar
os estudos a sério, mas
- sempre entra em alguma

confuséo que de!xa sua vida de cabeca para
baixo. Estuda artes marciais na faculdade e
pede detonar com golpes especiais, basta
aperte M +

¢ Kenny Matheus
Com 21 anos, Kenny é o
| mais velho da turma.

E irm&o de Shannon & um

aluno mediano nos esfudos.
mas obcecado por esportes, especialmente em
hasquete. Com seu f6lego de esportista,
consegue ser mais rapido que seus amigos.




2. Nessa sala vocé vai encontrar outra arma
& lanterna na estante. Use o esparadrapo
ncontrado no prédio da administracao para
- acoplar a lanterna a arma do mesmo modo
'. gue vocé fez no inicio do game.
| 03. Use as habilidades de Stanley para
' consequir entrar na sala. Tome cuidado com
criaturas que aparecem para tentar
pedi-fo: seja rdpido e acabe com todas.
2gue o kit médico e prossiga.
L Ao entrar vocé serd surpreendido por um
monstro: acabe com éele e pegue os

5

5. Quebre todas as janelas para efiminar os
nimigos. Sobre a mesa h& uma pesquisa
obre a Mortifilia,uma planta com
caracteristicas Unicas, com enorme periodo
de vida, capacidade de regeneracio e expele
ubstancias negras e toxicas. Aparentemente
Unico ponte fraco da Mortifilia é a
‘exposicao a luz. Qlhe para a lousa para
encontrar a mensagem “Use Acid? Aproveite
adica e colete amostras de dcido no tubo
| com seus copos de plastico. Voca tem 30
' segundos para chegar ac pento 06 do mapa
e destruir o cadeado da porta com ¢ acido.
B7. Uma espécie de zumbi vai aparecer

guando vocé chegar nesta sala, elimine-o e
pegue o compasso gue esta na pasta sobre a
mesa.

08, Faca Stanley abrir a porta. Pegue mais
alguns energéticos e examine o buraco na
parede para encontrar municoes.

89. Olhe 0 mapa e anote a seguinte
orientacao: latitude 20 e longitude 330.

10. Na primeira parte da sala hd uma
secretaria eletronica, com mensagens da
srta. Wickson, a chefe da equipe de
enfermaria da faculdade. Ela pede ao diretor
Friedman para comparecer a enfermaria
urgente, pois viu alguns estudantes que
podem ter sido afetados pelo experimento.
Wickson so néo revela que experimento é
este. Sobre a mesa hda outro compasso,
pegue-o e use nos buraces do mapa na
parede. Posicione os compassos seguindo as
orientacoes vistas no mapa da sala anterior
(latitude 20 e longitude 330) para abrir o
cofre. Pegue a chave da biblioteca, uma nova
arma, municao, uma fita de video, uma foto
que mostra Leonard, o irmao gémeo de
Friedman e uma carta de Elisabeth, a esposa
do irmao do diretor. Em sua mensagem,
Elisabeth afirma estar préxima de testar sua
pesquisa nela mesma. V4 a biblioteca,

-
BIBLIOTECA
{1 Pegue a munigao escondida no duto do
banheiro masculine.
02. V4 ao banheiro feminino e pegue uma
bebida energética.
03. Aproveite o CD para salvar seu
progresso.
84. Acabe com os estudantes mutantes
rapidamente e abra as janelas. Peque o rolo .
de esparadrapo. Nesta sala ha um projetor,

guarde sua localizacdo pois vocé terd que
usa-lo muito em breve.

05. Entre pela porta de vidro. Pegue o papel
borrado sobre a escrivaninha, leve-o 2 sala 04
e coloque-o sobre o projetor para revelar o
codigo 2432.

06. Use o codigo para abrir o cofre e pegue
a chave da biblioteca. No mesmo local ha um
documento em que Walt Kerridan avisa os
irmaos Friedman gue o conselho esta de
othe em suas pesquisas e que podem
expulsa-les da comunidade cientifica por
suas agoes antieticas.Walt aconselha os
irmaos a esconderem bem suas pesquisas.
07. Abra a porta usando o arame. Colete uma
lanterna mais potente no local e prossiga
para a proxima area.

08. Dentro da biblioteca, investigue as caixas
de papelao para encontrar um jornal, A
noticia principal é a trdgica morte de
Leonard Friedman em um acidente aéreo

no qual seu irmao gémeo foi o Unico
sobrevivente. No fundo da sala vocé
encontrara o diretor Herbert, que néo ficara
muito feliz com sua presenca no local e
muito menos ao descobrir que o professor
Walden ainda estd na faculdade. Ele promete
investigar o desaparecimen?o de Kenny e
pede a vocé para encontrar Garrisson, o
zelador. Antes de sair, pegue sorrateiramente
o didrio de Leonard Friedman sobre a
escrivaninha para ler seus relatos sobre uma
planta que ele esta pesquisando’em uma
ilha. Diversos cadaveres foram encontrados
ao redor desta planta gue obviamente é a
Mortifilia.

A

REFEITORIO

01. Pegue a espingarda de cano curto e
varias municoes na estante do lado esquerdo
e acople sua lanterha na arma. Prossiga para

e do




02. Ao entrar na sala de video vocé vai
assistir a um pedido desesperado de socorro
de uma enfermeira em um dos monitores.
Colete outra fita de video e use-a no
videocassete para descobrir que Kenny esta
vivo e preso em uma cela. Assista também a
fita de video para ver o qué aconteceu com
Kenny no inicio do game.

03. Uma nova espécie de monstro aparece
no teto da sala. Fuja de suas investidas ou vai
acabar enforcado. Seja rdpido e detone com
sua espingarda,

84. Entre preparado para enfrentar uma
cambada de monstros. Nao saia da sala antes
de pegar a pistola automatica e municao.
05. Apenas observe a forma geométrica na
porta da sala e prossiga.

06. Colete todos os energéticos na cozinha.
07. Abra orarmario no fundo da sala usando
seu arame e pegue um fusivel. Yolte a sala
05, abra a porta com a forma geométrica e
examine o terminal elétrico. Seu objetivo é
restaurar a energia elétrica, para isso
examine os fios orientando-se pelo esquema
indicado no gréfico a sequir.

08. Ao solucionar o enigma, a porta desta
sala vai abrir. Liberte a enfermeira e converse
com ela para descobrir gue Leonard é o
responsavel pelo seqiiestro de Kenny e que
o diretor é extremamente forte. Saia pela
proxima porta para encontrar uma manivela,
que é exatamente o item que faltava para
usar nas prateleiras no prédio da
administragao. Ndo deixe de pegar também
o bilhete em que Herbert avisa para Wickson
que o sr.W (obviamente € uma referéncia ao
professor Walden) anda xeretando o

anfiteatro e que algo deve ser feito em \3
relagao a isso. Volte rapidamente ao prédio
da administracao.

DEVOLTAA _
ADMINISTRACAO

Tome cuidade no caminho de volta 3
administracao, pois ha muito mais monstros
e 0s tremores que vocé sentiu ha pouco
tempo causou graves danos a estrutura do
local. Com as escadas destruidas, improvise
uma rota alternativa pelo duto de ar do
banheiro feminino (ponto 03).V4 a sala 08 e
use a manivela na estante para abrir
caminho até a porta des fundos. Pegue a
foto do poréo da escola e um rolo de filme.
Faca o caminho de volta paraencontrar
Walden novamente e receber a chave do
anfiteatro, siga pelo estacionamento para
chegar l4.

ANFITEATRO

D1. Examine o mapa ao lado da porta de
entrada e use o CD sobre o balcao para
salvar seu progresso antes de continuar.

02. Pegue a prancha no palco e suba pelo =
caminho no centro do auditorio. Acione o
painel de controle para descer a tela. Volte &
sala anterior e va ao mezanino.

03. Use o rolo de filme no projetor para
assistir a gravacao em que o diretor
Friedman testa sua experiéncia em si
mesmao.

04. Nao ha nada de interessante neste |ocal,
apenas prossiga.

05. Desative o freio do elevador no
interruptor do canto esquerdo e chame o
elevador. Assim gue entrar, use a rampa de

Roupas Secretas: 0 jogo destrava uma roupa
extra para cada personagem que conseguir
chegar vivo ao final do game. Ou seja, para
conseguir todas as roupas secretas &
necessério manter todos personagens vivos e
terminar o game.

Videodipes e Making Off: termine
Obscure no modo Normal ou Easy para habilitar
dois clipes musicais exclusivos e também o
Making Off que revela os segredos de producio
do game. Teste suas habilidades e finalize no
nivel Hard e Special Mode para liverar mais dois
videoclipes e completar sua videoteca.

Spedial Mode: finalize o game em qualquer
nivel de dificuldade para habilitar este modo
secreto para vocé recomegar a partida usando
s roupas secretas.

madeira para deixar as portas abertas e suba
06. Chegou a hora de enfrentar Bloodman
inimigo nao vai ser problema se vocé acertd
lo sempre na cabega e manté-lo o tempo
todo no foco da lahterna:Apenas tome
cuidado com as sanguessugas que o
monstro solta — desvie a toda hora. Apds
derrota-lo, ative o freio do elevador para na
ter uma surpresa desagradavel. Desca pela
escada e entre no poco do-elevador.

IF

PORAO
Este local nao tem mapa, 0 que o obrigas
tomar muito cuidadoe para nao acabar
perdido.Siga pela esquerda e entre no
primeiro corredor para encontrar uma sala.
repleta de gaiolas. Pegue a carta para
descobrir que todas as provas necessaria
para incriminar Friedman estac em um cofre
nos dormitérios da faculdade. Na sala hd
duas gaiolas que podem ser empurradas
da esquerda esconde uma espingarda e
direita blogueia a entrada de uma cel
mover a gaiola da direita vocé

E0
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mutacdo devido aos experimentos do
diretor. Pegue a alavanca e seja répido para
atingir o estudante antes que ele possa
ataca-lo, caso contrario serd seu fim.Volte ao
corredor principal e siga pela esquerda. No
final do corredor, pegue o relatério e use a
lavanca no ponto brilhante para abrir uma
assagem secreta. Desca para finalmente
ncontrar Kenny. Antes que vocé consiga
libertar seu amigo, Herbert aparece de
urpresa e o aprisiona.
Kenny revela que todos estao infectados
.com o virus criado pelo diretor e que
omente a enfermeira Wickson sabe produzir
@ antidoto. Vocé tem apenas mais algumas
oras até que o virus domine seu corpo e o
destrua. Pegue a barra na cela ao lado e
passe o controle para Kenny, entdo use-a
para acionar o dispositivo na parede e abrir
das as celas. Colete o alicate sobre a
" bancada e use-o para abrir o batl e recuperar
' todos seus itens e armas. Fuja para o
. corredor anterior e siga pelo caminho
- oposto a escada. Fique sob o buraco e peca
* djuda de seu amigo para usar a barra e puxar
aiescada. Use o alicate para abrir as portas no
caminho para a enfermaria.

. DE VOLTA AO REFEITORIO

' Nae ha nada de novo no local. Siga pelo
- mesmo caminho da primeira vez até chegar
a sala da enfermeira Wickson. Ela confirma
que voce esta contaminado e que o antidoto
estd no laboratério secreto de Friedman, no
orae da faculdade. Para facilitar sua vida, a
én_fe_rmeira revela que ha um caminho
iternativo para o pordo no jardim.
eside ir para |4, va aos dormitdrios para
‘precurar a provas incriminatadrias para
nandar o diretor para a cadeia.

- DPORMITORIOS

01 Pegue a municio e veja os recortes

3. Pegue a bebida energética que esta
dando sopa.

06. Pegue mais municdo e outro kit médico.
A partir deste ponto, comece a tomar
bastante cuidado, pois o piso esta
enfraquecido e vocé 5o pode pisar nos
pontos onde o chao for mais claro ou vai
acabar tomando um tombo mortal.

07. Empurre o guarda-roupa para encontrar
Uma passagem secreta.

08. Voceé vai encontrar uma carta do
conselho de cientistas enderecada ao diretor
Friedman. Eles acusam o diretor por ignorar a
conduta ética do conselho em suas
pesquisas e por isso serdo obrigados a
expulsé-lo da comunidade cientifica, além de
confiscarem todo material de pesquisa,
equipamentos e amostras referentes a
experiencia. Nesta sala também ha um cofre,
empurre-o até a proxima sala.

08. Jogue o cofre no buraco e volte a sala 05,
Apés destruir Bloodman, examine o cofre e
pegue um diario, a chave do escritério de
Friedman e o mapa do pordo. Leia o disrio
para descobrir que faculdade foi fundada em
1902 pelos irmdos Friedman e que Leonard
casou-se com a enfermeira Wickson em
1885, 0 que revela que o diretor tem mais de
100 anos de idade e ainda esbanja satide de
forma anormal. O segredo da longevidade
dos irméos Friedman seria o resultado de
uma pesquisa sobre imortalidade quesambos
estavam conduzindo. Essa pesquisa fez com
que Leonard fosse expulso da comunidade
cientifica antes de sua suposta morte no
acidente aéreo, porém nem o corpo ou avido
foram encontrados. O diario também relata o
funcionamento de uma maquina feita para
abrir o enorme portao do pordo, mecanismo
que exige quatro estatuas para ser ativado. Q
autor do didrio indica que trés destas
estatuas estdo na biblioteca e uma no
jardim. Com o préximo passo revelado, siga
para a biblioteca.

»] DORMITORIO

IF

2F

DE VOLTA A BIBLIOTECA

01. Entre na sala secreta de Friedman (ponto
09) e pegue a primeira estatua, uma lanterna
e outro rolo de filme. Volte para a porta de
entrada e converse com Walden para
descobrir que ele também esta infectado,

Assim gue vocé revelar que ja sabe sobre a
localizagdo do laboratério secreto do diretor
€ mostrar o mapa do porao, o professor vai
tomar de vocé e os prende na biblioteca.
Siga pela porta gue leva ae segundo andar.
02. No meio da escada estd a Segunda
estatua. Entre pela porta que leva ao
mezanino da biblioteca e investigue a
parede no funde da sala para encontrar a
terceira estatua.

03. Empurre o armario para abrir um
caminho secreto.

04. Peque a chave e colete uma granada de
luz ne armério.

05. Acabe com todos os mutantes e pegue
uma arma entre os escombros.

06. Colete os energéticos. Va novamente ao
anfiteatro para assistir o novo filme no~
projetor e descobrir a senha de acesso
necesséria para abrir © portdo para o jardim.
Faca o caminho de volta ao portao que fica
ao lado do buraco que vocé usou para fugir
do poréo.

JARDIM

Pegue o caminho da direita até chegar na
cabana. Atire na parede para derrubar a
espingarda que estd no telhado. Saia, elimine
todos os mutantes e va ao portioa sua
esquerda. Siga pela esquerda e atire no muro
para abrir caminho. Siga pela direita e
encontre uma praga ho ;en_tro'do
descampado para encontrar a quarta
estatua. Volte até a bifurcacio e peguie o
caminho da esquerda para chegar na
mansao. Na area frontal hé uma alavanca,

pegue-a e siga para o porao.

A primeira sala é familiar, pois € a mesma
do inicio do game. Pegue todos os itens, use
a alavanca no dispositivo ao lado dos trés
barris e desca. Siga pelo primeiro corredor
até o final e tome cuidado com os mutantes,
Quando chegar na sala gue tem um buraco
no chao, siga pela porta que vocé foi usou na
primeira vez e encontre-se com Dan. Desta
vez, os efeitos do virus estarao mais fortes e
0 estudante vai ataca-lo: acabe com ele. Volte
e siga pela porta que resta.

Na salaide observagao, va pela parte
superior e pegue o rel.




conhecer os guatro estagios de mutagao
causados pelo virus. Siga pela porta na parte
mais alta e empurre o bati para entrar em
uma drea anexa e encontrar uma arma Iaser,
a mais poderosa do game. Como esta arma
fem uso limitado e ndo pode ser
recarregada, guarde-a para os confrontos
mais dificeis.Volte a sala de observacao e
siga pela porta abaixo para entrar na estufa.
Ignore a porta desta sala e siga pela
asquerda para descer na escada. Pegue todas
munigdes na proxima area e va até a sala de
maquinas. Destrua o Bloodman para liberar
um dispositivo na parede, porém vocé ainda
nao pode ativa-lo. Siga pela outra
plataforma. No corredor ha dois mutantes
poderosos, use uma granada de luz para
poupar sua energia. Na bifurcacao, entre no
caminho a direita e va até a Ultima cela para
encontrar uma alavanca.Volte até o
mecanismo e posicione uma estatua em
cada pedestal, entdo encaixe a alavanca para
abrir o portdo. Volte a estufa e siga pela

porta que vocé ignorou anteriormente. Em
uma animagao chocante, Waden mata
Herbert para pegar o antidoto. Porém, antes
que o efeito do antidoto comece a curar o
professor, o diretor moribundo consegue
matar Waden. Nesse momento vocé
descobre que Herbert estava tentando
desenvolver um antidoto para fazer seu
irmao Leonard voltar a sua forma humana,
revelando que o acidente de avido foi uma
farsa. Pegue municdes na bolsa de Walden
no lado de for a da sala e volte para encarar a
mutacdo de Leonard. Atire em cada um dos
cinco tentaculos da criatura para abrir feixe
de luz, entao, figue sobre os focos de luz para
se proteger da nuvem téxica mortal. Apos
destruir todos os tentdculos, prepare-se para
enfrentar Leonard novamente. Agora o
importante € sobreviver até que o dia
amanheca e a luz acabe com a criatura. %
Desvie de todas as investidas e atire para
retardar a criatura. Com Leonard destruido,
assista a animacdo final do game.
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alo dos simuladores da minigames que melhoram o astra
Sins & mais um titulo que herdi, liberam dinheiro ou simples|
incrementam a reputagao do
protagonista. Por causa da sif

empolgar e, depoisdap
'3, avareza, preguica, orgulho e jogo, voce fica sem a m
jogo nao tem o menor pudor” exceto em algunst
em mostrar as piores atitudese divertem bastante,
sentimentos humanos.
Voce pode, por exemplo, ser um

- para fazer suas clientes gastarem mais, ficar tempo entre

7] i

outro do que no propi
lesafio. Se voce es
esencanado e ja

entroy nessa

onda,

acompanhe o |

roteiro com

dicas para
aproveitar
melhor

o jogo.

0 game traz fotos extras que sdo
liberadas ao longo da aventura. Basta
alcangar o nivel maximo de
relacionamento com cada um dos
personagens. Para cada pessoa que
seu herdi conseguir isso, duas fotos
picantes serdo liberadas.

Distribuldo nte Cristo Produtora:
ames legais. Ponto Fraco: rep:




funciona o jogo. Logo de cara, aperte o botdo %
para chamar uma garota que vai seguir o seu

2 *Sguems. nos venos s ofro lade..”

3

= -
’v “sses finlandesa? zasbl ndaiae?™

Seja paciente e ouga tudo sobre a vida dela

| Dependendo do xaveco, elas emprestam até dinheiro

I o da 1ransm|ssao mas éézﬂﬂque Se de que e '




~ tirar um cochilo nha maca, que fica
andar, ao,{a_da da'sauna. Ja o mi

PARA PLAYSTE

- bom para diminir seus problemas.

‘persunagens Boa so;’tef A melhor maneira: de
conseguir relaxar aqui & deﬂando um pouco p

-fiscal pronto para denunciar os problemas do seu
estabelecimento. Ao todo, 30 cinco clientes que
: _-—-voce deve mveshr para obter um relacmnamento :
de alo nivel Para CONSeguir essa proeza, :
omece criando um vinculo com o chefe da .
cozinha: Ele esta por dentro de todas as dicas

para conyencer cada uma das vitimas.—N_o-
-entanto, o chefe so vai fazer isso se voce

sjud

16 na cozinha, A primeira tarefa &
imentar o buffet. Depois disso, pergunte a
vocé pade. ajudar em mais alguma coisa.
pr0x1ma tarefa é negociar com os

nova_mente &.coma 0s iogurtes que estédo na
geladeira. Coma Gltimo favor, roube mil dolares =~ &
de cada um dos clientes ¢ entregue o dinheiro = -
para o chantagista: Prento, o cozinheiro vai -~
liberar as dicas téo aguardadas. Durante a fase
vé para a cozinha € torfure os rafinhos gue
dentro de um aquario (atrds do chefe} isso
relaxa o seu personagem.

Trust Corp

- aceitar a fusdo da sua empresa com outra
Voce &0 direfor de uma grande empresae -
precisa consequir que aprovem a fusdo dela
‘com oufra. Isso vai render muite dinheiro para
: seu persanagem anezramente VOGe deve falar '

i Objetivo: convencer alguns executivos a

a {o marido dela & baﬂquewo_},
& conseguir elevar ao maximo a :
J éo_com e?a,_ conseguira um

foem sl

fﬂrnecedores Feito isso, converse com ele 1

- inspirados em se
_ pecado que falta

=7 Deniomo da;nveja De volta ao cube Eden

| “pobre” chefe d

altos. na roleta._
~ 6. Deménio da luxdria -

- para conseguir limpar sua consciéncia
rapxdamente de uma geral no balcao

'l'he Dreams

enfrente o asfro: ‘ue esta. em cima do palco, (Si=
desafio é repeﬁr a sequenua de itens que
aparecem na tela. Basta ganhar trés rodadas.
3. Deménio da ira—No Kombat Glub, detone

quatro lutadores até enfrentar o seu velho mestre.

Veja qualé o objetwn em cada um dos combates:
Primeira luta: acertar cinco gol pes consecutivos.
Segunda luta: esquivar-se de cinco mOvimentos
Terceira luta: disparar & acertar [rés supersocos

no oponente {nivel vermelho) : :
Quarta luta; acertar frés socos comesquivasno
adversarlo Apeﬁe pnmetro 1o mvel amarelo € i
depois no vermeiho : e
Luta fmai requer 10{3 pmntcs para venc;er cede e

segure sua a

esldo apaixonadas por voc 3
fotografadas usando trajes mmuscufes Voce deve
escolher cinco delas, uma cadavez, elevalas
ao seu estddio (no canto direlt da tela} Em

seguida, escollia uma roupa apropriada no-guarda
_roupae fotografe 4s garotas. Dapois desse duro

_trabaihg & s0 esperar p_ara Ver_p final do jogo.
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CURSOS DE

Durante o jogo vocé enconira dezenas de
minigames diferentes. Eles aparecem durante
os didlogos, quando vocé explora algum objeto
do cenario ou durante seus sonhos. Cada
jeguinho concluido libera um item na barra de
pecados. Quando a barra estiver completa,
com sete itens, vocé vai precisar fazer uma boa
a¢do antes de encarar mais um jogo. Conhega
todos 0s minigames por categoria de pecado:

Jogos da Gula

Ansia de Vémito: sau objetivo & conseguir
segurar sua ansia até chegar a um lugar
apropriado para se aliviar. Para conseguir isso,
basta repetir a seqiiéncia de botdes que
aparecem na tela.

Lancamento de logurte: brincando com a
comida. Use % para langar o iogurte e 0
analdgico esquerdo para controlar a cabeca do
personagem. Aperte % novamente para abrir a
boca'e testar sua mira,

Bebendo Todas:

usando somente o analogico esquerdo vocé
precisa controlar o marcador que aparece em
torno do copo de cerveja, mantenha-o na parte
verde, sem encostar na vermelha.

Tetris: monte as pecas que v&o caindo até
formar um prato de comida completo. Cada
prato cheio vale uma quantidade de pontos.
Use % para mudar a posicio da pega.

Jogo da Inveja

Quem é Mais Rico: um jogo da memoria
diferente. Seu adversario conta uma coisa que
ele tem. Em seguida, vocé precisa repetir
objeto dele e ainda acrescentar um seu. Use os
botbes que sao indicados na tela.

Jogos da Ira

Boxe: use 0 marcador vertical para determinar
a forga do seu golpe: amarelo - fraco,

laranja — médio e vermelho — forte. Aperte %
para selecionar a forca. Na hora que o
adversario for disparar o contragolpe, use o
mesmo marcador para tentar escapar:

amarelo — sem sucesso, laranja — 50% de
chances & vermelho — escapa do golpe.

Bicho cruel: seu objetivo & eliminar o maior
nimero de animais. Use A para acertar os
animais que estdo no alto, M nos que
estiverem numa altura média e % nos no chéo.
As vezes, aparece a opgdo para tostar todos de

aparecer, pressione @ rapidamente..
Vaso de Plantas: usando sua propria urina,
elimine todas as moscas e abelhas que cruzarem
0 seu caminho. Para controlar a distancia do jato, -
utilize o analogico esquerdo.

Vaso Sanitario: similar ao minigame anterior, ma:
com a opgéo de acertar algumas baratas que
aparecem no chao.

MANUTENGCAO
EM VIDEO-GAMES:
TREINAMENTOS A

DISTANCIA OU
PRESENCIAIS

Jogos da Cobica

Negociador: uma roleta com diversos nimeros.
Sua misséo & sempre diminuir o valor que
aparece. Aperte % sempre que a roleta estiver
sobre um niimero negativo.

Pega Ladréo: aqui, vocé pode furtar quadros,
joias e oufros objetos. Faca a sequéncia de
botdes antes que o alarme dispare.

Batedor de Carteiras:-seu objetivo & conseguir
retirar a grana da carteira atheia sem chamara |
atengéo da vitima. Use o analogico esquerdo para
Se aproximar da carteira e ¥ para refirar o
dinheiro. Seja rapido e habilidosc.

i 580 D’EM
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Jogos da Luxtiria

Buzinada: sua misséo é examinar a garota. Use
0s dois analogicos e mantenha seu marcador
sempre na area verde.

Mosaico: encontre o ponto certo para abrir a tela
Controlando o analdgico esquerdo;vocé deve
esperar que a vibragdo do controle aumente e qu
o sensor fique vermelho para apertar % e abrira
tela.

Voyer: controle sua mira com o analdgico
esquerdo para deixa-la sobre o local determlnado
pelo joguinho.

Contorno: siga o contorno do corpo da garota
usando apenas o analdgico esquerdo.

Jogos da Preguica
Para jogar esses minigames, encontre um lugar
calmo para dormir.

Sonho Erético: um sanho com diversas mulheres
exibicionistas. Carimbe-as com a marca de
censurado. Controle o carimbo com o analdgico
esquerdo e pressione 3 para marca-las.

Pijama: seu personagem esté s de cueca g é
perseguido por varias mulheres. Corra pelo

cendrio  fuja do campo de vis3o delas para ndo &
perder pontos. Use o analogico esquerdo para %
controlar seu heroi. i

Contando Carneirinhos: salve os carneirinhos
dos obstaculos. Cada animal vem com ¢ simbolo ©
de um botéo. Aperte o comando correspondente |
para se dar '
bem no minigame.

PLAYZ xsox PSONE.
ASSISTENCIA TECNICA
E PECAS DE REPOSICAO

Jogo do Orgulho
Memoria: um jogo de meméria. Use % para abri
as figuras e encontre os pares iguais.

FONE: (61) 3202-8792

uma vez usando um langa-chamas. Quando ela
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Nome: Tomb Raider The Revelation

Por: Humberto Martinez

“Por Humberto Martinez

ara provar que sao os leitores g
mandam na Dicas & Trugues para
PlayStation, decidimos atender as
enormes pilhas de cartas e e-mails
com pedidos de maior atencao para o
esquecido PSOne e criamos esta Secao
dedicada apenas aos classicos do primeiro
console da Sony. Todo més detonaremos i
game cléssico de PSOne para a alegria do
nostalgicos e eternos fis da antiga
geracao. Yocé pode ajudar na decisao d
quais serdo os games detonados, bz
mandar sua sugestdo para o e-
playstation@europanet.com.b
Nesta edicao, detonames Tom
Raider the Last Revelation, uma
das aventuras mais dificeis de I
Croft e também a mais pedida
leitores. Confira nosso roteiro
detathadissimo e descubra ¢
' 'dos 70 segredos desta class

.




Angkor Wat

01. O game comega com um flashback no qual
wocé controla a jovem Lara Croft com apenas 16
anos. Em uma missédo de treinamento, seu objetivo
& sequir seu instrutor e coletar as caveiras douradas
ocultas no caminho. Cada item desta espécie
equivale a um segredo revelado. Loago na saida da
primeira area vocé encantra Uma caveira (#01).
Assim que se instrutor desativar a primeira
armadilha, desca na dgua e colete a caveira (#02).
Treine seus saltos na proxima area e desga na
queda d'agua para pegar outra caveira (#03).
Mergulhe para encontrar mais uma caveira (#04).

02.Va até a alavanca e acione para descer a ponte.
Suba e repita o processo. Pendure-se no teto, saia
do templo e procure Uma caveira (#05) a direita.
Pegue outra caveira (#06) no canto direito, depois
dos espetos, e siga agachado pelo buraco para dar
de cara com uma caveira (#07). Ative a alavanca
para abrir um caminho na area anterior. Pule para
avitar 0s dardos e suba pela rampa adiante para
pegar uma caveira (#08) atras da cerca. Se vocé
conseguiu encontrar as oito caveiras, seu instrutor
abrird a porta secrefa da direita. Pendure-se no
buraco e suba segurando o botdo de agachar para
entrar. Pule na corda e abra a passagem de saida.

Race for the Iris

03. Nesta fase vocé deve vencer uma corrida contra
seu instrutor. Use suas técnicas acrobalicas para
escapar das armadilhas e ndo pare de comer nunca.

The Tomb of Seth

04. Jogando com a versdo adulta de Lara Croft,
pegue a Shotgun e destrua os escorpides e
cachorros. Siga pela direita e escale a rocha do
canto para encontrar um segredo (#09). Siga seu
guia e, na proxima area, ndo mexa em nada,
i apenas saia pela lateral e des¢a no fosso para
encontrar uma caveira (#10). Volte, examine os
buracos na parede para encher o fosso e va até I3
recolher o item Eye Piece. Prossiga, suba no bloco
e pendure-se na corda para alcancar a passagem.
Colete 0 segredo (#11) e fuja. Siga pelo canto e
pendure-se na pedra no alto e pule na &rea em
frente para enconfrar a arma UZI. Encontre o guia &
espere que ele desarme a armadilha para pegar o
item Eye Piece. Combine 0s dois itens emseu
inventario para formar o Eye of Homs - Use-0 no
encaixe visivel na rocha.

05. Deixe o guia seguir seu caminho € escolha a
rota alternativa para acionar o mecanismo que abre
a passagem. Salte apenas sobre os simbolos
iluminados para conseguir acesso o item The
Timeless Sands. Em caso de erro, puxe a
 comerite € faga de novo. llumine a drea

Apos a escada, acione a alavanca e desca até o
segredo (#12). Volte para a cabeca da esfinge, pule
na drea da testa e contome para encontrar outro
segredo (#13). Use o The Timeless Sands na
estatua e enfre na boca da esfinge.

Burial Chambers

- 06. Quande estiver escorregando, pule para se

pendurar em um burace no teto e assim encontrar
um segredo (#14). Mova a alavanca, desga e colete
o item The Hands of Orion. Pule para o canto
esquerdo para escapar da armadilha e achar um
segredo (#15). Prossiga e use seu item no encaixe.
Salte sobre as |aminas giratérias e pule na
passagem a esquerda. No encoste no sarcofago;
contorne pelos cantos e investigue os buracos da
préxima sala para encontrar uma caveira (#16).
Volte a0 sarcofago e pegue o item Amulet of Horus.
Volte ao local onde vocé coletou a décima quinta
caveira e deixe a estatua sobre o simbolo para
revelar uma passagem secreta — siga por ela. Na
cavemna, siga pela esquerda e ilumine a area para
enconirar o buraco onde ha um segredo (#17)
oculto. Escale a trilha entre as escadas para
encontrar o item The Golden Serpent. Na passagem
a0 lado, corra para o canto esquerdo para fugir da
armadilha. Desga pelo buraco e siga pela ponte
para chegar ao templo.

07. Apos descer pelo buraco, pule na plataforma a
esquerda e corra para pular na passagem que leva
a mais um segredo (#18). Escale a%plataforma ao
lado dos espetos & mova a alavanca para seguir
pela porta. Acione a proxima alavanca para girar as
paredes e liberar algumas passagens. Saia, desca
pelo buraco e colete o item The Hand of Sirius,
Suba pela escada, pule na plataforma em frente,
passe agachado sob os espetos e pule na
passagem ao lado. Pendure-se na escada no
buraco & mova a corrente para girar novamente as

paredes. Escale as plataformas perto dos espefos e ™ :

use seu The Hand of Sirius no encaixe para habilitar
uma cerda no local. Na passagem adiante, pegue o
itemn Scarab Talisman, volte a caverna pelo caminho
alras do alfar e encaixe seus artefatos na parede e
fuja da mimia.

Valley of the Kings

08, Destrua os mercenarios €, apos a animagao,
pegue a Ingnition Key enfre os itens que eles
deixam para fras. Investigue olado esquerdo do
cenario para encentrar um local secreto (#19). Em
outra bifurcagdo sombria, escale uma rocha para
enconfrar outro segredo (#20). Use sua Ignition Key
no jipe para liga-lo € iniciar uma perseguiczo. Pare
no local que indicames na foto e pendure-se na
parede para descer e enirar agachado em um
buraco que o levara a um segredo (#21). Siga sua
jormada e tome cuidado para ndo cair no abismo.

EV5

08. Estacione perto da segunda passagem ¢ olhe
com atencao para o rochedo a direita para encontrar
urn buraco: € o caminho para um segredo (#22).

Gontinue até 0 portao & entre no buraco & direita

i

para encontrar o buraco que leva a
outro segredo (#23). Escale até o
fopo da armag3o e pule na corda
para chegar ao outro lado. Pendure- _
se na alavanca para abrir o portao. | 3

Passe com o jipe, pare fora da

rampa e fuja a pe das bolas
esmagadoras. Va ao buraco de

onde saiu a ltima bola, pendure-se
nele e pule para trds para encontrar
um segredo (#24). Suba com seu

jipe e prossiga até o segundo

buraco para descer pendurado pela
parede esburacada até encontrar

uma passagem. Fique sob ela, solte-
se e segure 4> para cair na passagem
€ chegar a um segredo (#25). Volte ao

Jipe e continue a perseguicao,

Temple of Karmak

10. Escale o muro e siga pela
segunda passagem a esquerda.
Desga pelo buraco e agache-se para@
chegar a um segredo (#26). Volte e |
vé pela passagem central, !
entao, mergulhe na piscina e _
siga pelo fundo, suba pelo -« |
respiradouro para encontrar :
mais Um segredo (#27).
Mergulhe e passe pela
parede rachada para 3
chegar a outro segredo (#28).
Volte & piscina e suba pela
parede. Investigue os dois
buraces na parede para abrir
as portas laterais e colstar o
item Canopic Lar 1. De volta
a0 inicio da fase, va pela
direita. Observe o fosso &
esquerda para encontrar o
buraco que o levara a um
segredo (#29). Pendure-se na
trilha no alto para atravessar o
fosso. Abra a porta, examine o
buraco na parede e desca pelo buraco
perto da escadaria para usar o Canopic
Lar 1 atrés da estatua e assim abrir a
porta de saida.

Great Hypostyle
Hall

11, Esta fase € extremamente rapida e simples:
basta seguir pela direita, saltar o buraco e
seguir pela passagem.

Sacred Iake

12, Atravesse o lago e siga pela passagem oculta
entre as rochas. No buraco, escorregue e pule para
se pendurar na madeira. Suba e pule de costas
para cair sobre uma plataforma. No topo, puxe a
corrente e va ao portdo que abriu no lago. Puxe a
alavanca sob a plataforma na agua e siga pelo
algapdo. Chegando ao espelho, observe .
o reflexo para descobrir um buraco no
teto: suba por ele e pegue o item
Carnopic Jar 2. Saia do tunel e

§
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entre no tlnel vizinho. Encontre um buraco na
parede atrés da estatua para usar o Camopic Jar 2
e assim solidificar a agua. Va por fras da estatua,
mergulhe no lago e entre na pequena passagem.
Acione o botao e saia para pegar 0s itens Sun
Godess e Hypostyle Key. De volta ao inicio da fase,
entre no templo central e va pela porta da esquerda.
Chegando novamente ao local onde ha um buraco e
uma passagem, escolha o buraco desta vez.

13. Abra a porta com o Hypostyle Key e
escale para se pendurar no teto, entéo, siga
. pela direita para encontrar uma alavanca.
: Pendure-se no teto'e siga pelo novo
caminho para subir na passarela e
atirar na pedra para derruba-la e assim
abrir uma rota no piso. Suba pela
escada no final do corredor e gire
as trés valvulas até que seus
indicadores apontem para o
canto esquerdo da sala.
- Desca e puxe a corrente
para acionar uma
animagao — se 0s
martelos estiverem
posicionados
corretamente — e pegar o
item Sun Disk. Combine-0
com o Sun Godess para
formar o Sun Talisman, entao,
use-o no altar no centro para abrir
trés portas. Escolha a porta da
esquerda e desga até os caminhos
aquaticos para chegar a um segredo
(#30). Entre pela porta central,
pendure-se no teto e, no final,
solte-se e segure % para se
pendurar no buraco. Pule
na passagem a esquerda.

Tomb of
Semerkhet

14. Fuja dos escaravelhos e
pule para pendurar-se e
escapar pelo feto. Pegue a
tfocha e acenda. Use-a
no andar inferior para
manter 0s
escaravelhos
afastados. Solte a focha
* apenas para examinar
03 buracos na parede e
~ assim abrir uma porta.
~ Abraa porta secreta a
A esquerda, desca no patioe
~ olhe & esquerda do tabuleiro
para encontrar a escada que o
levaré a um segredo (#31).
Desca e siga pela direita. Espere
as chamas

apagarem para investigar os buracos e abrir uma
porta. Examine também os buracos da proxima sala
e pendure-se no teto para seguir em frente. Suba na
plataforma que surgiu e pule no centro, examine o
buraco para apagar a chama na plataforma abaixo,
mas nao desca ainda: pendure-se na plataforma,
siga pela direita e va pelos degraus para encontrar
um segredo (#32). Pegue o item The Rules of Senet
no final da rampa Volte ao tabuleiro e va pelo
caminho da esquerda,

15. Para enfrentar o espirito no jogo de Senet,
mova o aparelho ao lado para definir quantas casas
vai andar e pise no quadrado correspondente a
peca que deseja mover. Caia na casa do simbolo
Anhk se quiser ter direito 2 uma jogada extra. Se
sua pega cair em uma casa ocupada por uma peca
adversaria, esta ultima volta ao inicio e vice-versa.
Para vencer € necessario levar todas suas pegas
até o final do tabuleiro. E indicado que vocé perca a
primeira rodada para abrir um algapdo: desca por
ele e, no meio da rampa, pule para se pendurar na
parede e chegar a um segredo (#33). Volte a
escorregar, desga pela corda e pule na escadaria a
esquerda. Arraste a peca e deixe-a enfre os
martelos, entio, acione-os para destrui-la e coletar
o item Cartouche Piece 1. Volte & pule na
plataforma onde ha uma porta dupla vermelha para
chegar a outro segredo (#34). Pule na escada,
desca ao lado, entre pelo buraco e cologue a pega
entre os dois martelos para quebra-la e conseguir o
item Cartouche Piece 2. Combine-0s para formar o
Ba Cartouche, use-o para abrir o porto.

16. Pendure-se na alavanca e apague o fogo.
Suba e arraste a pega até os martelos para destrui-
la, pegar o item Ra Cartouche e usa-lo para abrir 0
portdo. Fuja do espirito flamejante e suba pela
rampa para acionar uma alavanca e libertar um
espirito de gelo que vai salva-lo. Volte as cordas e,
na tlfima, pule entre os pilares para chegar a um
segredo (#35). De volta as cordas, siga pelo lado
oposto. Suba pela madeira e pule para tras para
cair sobre a plataforma. Pendure-se na alavanca e
suba até a plataforma para pegar uma tocha no
buraco. Acenda-a no fogareiro abaixo e acenda as
oulras duas tochas para abrir o algapdo que levaa
um segredo (#36). Volte a0 local onde pegou a
tocha e continue pela passagem adiante. Pendure-
se na alavanca, suba na plataforma e pule na
abertura para encontrar um segreda (#37).

Guardian of Semerkhet

17. Na sala de estratégia, suba pelo buraco na
parede e passe agachado. Mova a alavanca
para abrir a

...._.._..._.M"‘

porta, entdo, seja rapido ao correr pelas plataformas
@ pegue o item Golden Vraeus no altar. Desca no
andar inferior, ndo pise nos buracos e suba pelo
buraco na parede. De volta ao inicio, use o Golden
Vraeus no encaixe e pegue o item Guardian Key

:  para usalo no encaixe'e descer pelo alcapao. Pule
i para evitar as investidas da criatura e siga
pendurado pela trilha ne tefo para chegar ao buraco
que o levara a um segredo (#38). Va pela porta que
a criatura abriu, examine o buraco na parede, pegue
uma tocha e acenda-a no corredor. Volte & sala
anterior e acenda as duas luminarias para chegar a
i outro segredo (#39). No comredor, fique perto da

i ulima porta e atraia a criatura, pule no dltmo

i instante para que ela destrua a porta. Repita o
processo na proxima area para ela acertar os
simbalos nos pilares. V& pela passagem a direita e,
no segundo andar, contorne a area e procure um
buraco no teto para chegar a um segredo (#40).

Desert Railroad

18. Puxe a alavanca, pule no proximo vagéo e siga
pendurado pela lateral do vagao escomregadio. No
Ultimo vagéo, pendure-se no final, solte e pendure-
e no buraco para encontrar um segredo (#41).
Pendurado ne lateral deste mesmo vagao, entre
pela janela e pegue o item Crowbar. Puxe a
alavanca e saia. No proximo vagao, use o Crowbar
para abrir a caixa no canto e encontrar um segredo
i (#42). Use 0 mesmo esquema para abrir outra caixa
! no vagdo inicial e achar outro segredo (#43). Acione
a alavanca quebrada para soltar 0s vagoes e
prossiga para finalizar esta fase.

i 19. Entre na mansao para uma conversa. Pegue o
item Laser Sight sobre amesa, va afé a varanda e
pule ng casa adiante, Pule & se pendure no telhado
vizinho, contorne a quina do telhade e solte-se para
pendurar na alavanca que abre caminho para um
segredo (#44) na biblioteca. Prossiga pelo beco e

i entre no Egyptian Adventure. Na segunda sala, olhe
o reflexo no espelho para descobrir as trilha segura
pelas armadilhas e pegue a arma Crossbow
adiante. Combine-a com o Laser Sight. Na proxima
sala, escorregue pela rampa, saque sua Crossbow,
afive a mira e acerie todos os alvos antes que a ‘
plataforma caia. Desca, pegue o item Token e use- 4
0 nd maguina do encantador de serpentes it 1
para conseguir uma corda para ;
subir. Use o Crowbar para
arrancar o item

Wall Hook




da parede e pegue o Broken Handle, entdo,
combine-os para formar a Hook and Pole: use-o na
cabine da entrada do parque para pegar o item
Gate Key. Siga até o final da rua.

Coastal Ruins

20, Esta é uma fase que serve de ponte para
algumas outras. Entre na consfrucdo a direita do
castelo para ir para Catacombs.

Catacombs

21. Dentro da construcao, use a Gate Key para abrir
a porta no segundo andar e ative o botgo adiante.
Na entrada do edificio, des¢a no buraco, pegue a
focha e acenda-a. Pule para queimar a corda e
derrubar a rocha, destruindo assim o piso. Desga,
use o Crowbar para abrir as portas e amraste o pilar
até o centro da sala. No andar inferior, va até a sala
onde acionou o botdo e arraste o pilar até a sala
anterior, deixando-o sobre o simbolo no canto.
Esconda-se afras da cruz para nao ser vitima do
espitito e desga escorregando pela madeira para
encontrar uma alavanca. Siga pelas cordas e pule
no buraco & esquerda para encentrar um segredo
(#45). Desca pelo buraco e siga pela passagem a
direita para mergulhar. Suba na primeira plataforma
e pule nas outras a direita para chegar a uma
alavanca: acione-a e prossiga. Pendure-se no teto,
puxe a alavanca, mergulhe e atraia o espitito até a
cruz. Suba de volta e atravesse o caminho de
plataformas. Siga pendurado na parede e vire na
quina para encontrar uma passagem.

22. Escale e pegue o item Trident. Siga pela escada
a direita para encontrar o segundo Trident. Continue
subindo para voltar perto do inicio da fase.
Escorregue e pendure-se na escada 2 direita. Va
pela passagem da esquerda e escale os muros do
labirinto para achar o terceiro Trident. Pule na
bifurcagao na parede a esquerda e desca até o
térreo. Procure o elevador para chegar a um
segredo (#46). Pendure-se na corda
e pule na passagem para
chegar ao quarto
Trident.

Acabe com os esqueletos e todos seus assos para
abrir uma porta que o levara a um segredo (#47).
Dentro da area secreta, pendure-se na madeira e
pule dentro da passagem para encontrar outro
segredo (#48). De volta a Coast Ruins, desga no
grande patio e va pela passagem do meio.

i Temple of Poseidon

23, Entre na piscina vazia e va agachado pelo
buraco no canto para encontrar um segredo (#49).
Passe sob a estatua e encaixe um Trident. Volte e
siga pela segunda passagem. Suba pela escada e
encaixe outro Trident. Na terceira passagem, suba
pelo buraco na parede ao lado da estatua. Ha uma
armadilha incendiaria sob a entrada: corra e pule
antes para se agarrar e evitar a armadilha - encaixe
mais um Trident. Na Gltima passagem, suba pela
madeira de frente a estatua e encaixe o Trident.

i The Tost Ii

24, Entre pela segunda porta do lado esquerdo e
desca rapidamente pela madeira para néo ser pego
pelas rodas. Olhe a engrenagem da esquerda e
pendure-se no espaco entre ela e o buraco para
encontrar uma escada que o levard a um segredo
(#50). VVolte e use seu Crowbar para arancar o item
Golden Star da parede. Suba pela escada atras do
pilar, passe pelo saldo e desca para encontrar um
cavaleiro de lata. Corra ao lado dele e afire na joia
em seu peito até derruba-lo do cavalo, entao,
detone-0 com sua UZ| e pegue o item Horseman
Gem. Va por uma das entradas do=patio e afire no

i péndulo ao lado de uma porta para conseguir
chegar a um segredo (#51). Use o Horseman Gem
na porta anterior e puxe a corrente duas vezes para
abrir um caminho aguatico. Volte e va pelos
corredores desviando das correntes. Abra o algapao
e mergulhe para chegar a mais das Golden Star. De
volfa ao inicio, va pela terceira porta da direita e Use
as Golden Star nos encaixes. Deixe as pegas sobre
0s circulos que as energizarem para formar uma
corrente de energia e solucionar o enigma.

25. O proximo desafio consiste em acender as
estatuas das cobras. Ha sete
cobras, cada qual com :
umaalavanca

- nade um pouco e olhe para direita para encontrar

. submersa.

que acende
a propria
estatua e
oufras duas.
Ohea
tubulagéo para
descobrir quais sdo
as relagbes entre as
estéfuas e acenda
todas. Ao solucionar o
enigma, suba na piataforma para
chegar na passagem no aito.

Abra a (ltima porta e pegue o

item Pharos Pilar. Corra para a
fonte e mergulhe para escapar do
espirito incendiario. Volte e enfre
pela terceira porta. Escorregue pela
rampa e, no meio, pule e pendure-se
na parede escalavel para chegar na
cabeca do ledo. Vire-se para a direita
& pule sobre a plataforma para
encontrar um segredo (#52). Puxe a
corrente na.cabega e enire agachado
na boca da estatua do ledo.

26, Stiba na madeira e va pela porta da
esquerda. Pise nos blocos para acender
as lochas e acenda a sua também. Va a
proxima sala e jogue a tocha nas
madeiras para queima-las. Desca e pegue
o item Music Scrool. Entre na primeira
sala da esquerda e colete o item Fire
Scrool. Volte a0 segundo andar e use o
Music Scroll no apoio ao lado da harpa
para abrir a passagem que leva ao
item Pharos Knot. Va pela‘outra
passagem e arraste a luminaria pelas
marcas no chao para encontrar um
segredo (#53). Colete o item Broken Glass e suba
pela escada para voltar & Coastal Ruins. Mergulhe,

um buraco que o levara
a uma pirdmide



ple of Isis

27. Entre nas duas passagens da piramide e use
$eus itens nos encaixes para abrir o portdo,
Entre e siga pela escadaria a direita. Suba nas
colunas e use o Crowbar para arrancar os itens
Black e Broken Bettle da parede. Quande os
escaravelhos vierem atrés de voce, pule sobre

0s blocos no meio da sala e acione os dois
botties para abrir um alcapo. Pegue a
Winding Key, acione o botéo ao lado & volte
a entrada. VA pela escadaria no centro para
encontrar a piramide negra. Na sala ha trés
buracos, entre nos trés e corra sobre o liquido
inflamavel para coletar outros Black e Broken
Beetles. Encaixe todos os Black Beetle na
pirémide. Volte e siga pela escadaria da esquerda.

Cleopatra’s Palace

28. Merguthe na piscina e entre pela passagem.
Examine o buraco da parede e entre no palacio.
Use o Crowbar para abrir as duas portas.
Escorregue pela rampa e suba na plataforma a
frente antes que o fluido se inflame, Pule pelas
plataformas a direita para chegar ao Black Beetle,
pegue-o e volte. D& um longo pulo para se pendurar
na saida. Chegando na piramide negra, novamente
encaixe a Ultima peca para abri-la. Pegye o item
Mechanical Scarab e combine-o com a Winding
Key. Volte ao paldcio de Cledpatra e pare no inicio
do corredor repleto de furos e use seu besouro
mecanico para desativar esta e as proximas
armadilhas. Explore os corredofes para-ehcontrar
um segredo (#54). Volte aa inicio da érea das
armadilhas e pegue o item Right Gauntlet. Va ao
portdo e pendure-se na alavanca. Suba no bloco ao
lado e pule para pendurar-se na parede, entao,
contorne a &rea até chegar na passagemque
esconde o item Right Greave.

29. \lolte pelo mesmo caminho e entre pela porta
que vocé abriu. Pegue o item Pharos Knot e use-o
no encaixe ao lado da porta perto do (ltimo
segredo. Pegue 0 medicamento e assista a
animaggo. Surge um clone de Lara: proteja-
' 0 dos inimigos para salvar sua prépria
energia. Suba na celuna que surgiu ao
lado pendure-se na trilha. Desca
adiante e suba sobre a trilha. Escale
até encontrar duas alavancas:
pendure-se nelas para abrir as
portas. Pegue os itens Ornate
Handle e Hathor Effigy nos
buracos e combine-os para
formar o Portal Guardian, use-o
| na base ao lado da porta para
abri-la. Fuja dos guardites
pegue os itens Left Greave e
Breast Plate nas salas laterais.
Fuja peloburaco perte do trono
€ va para a fase seguinte.

City of the Dead
30. Acabe com o guarda e pegue o
Revolver. Pilotando a moto, use uma
rocha como rampa para saltar na area




com placas e destruir o chao para encontrar uma
nova rota. Desca pela escada e abserve que ha um
espago na parede perto dos inimigos: pendure-se
na parte mais baixa e va até a bifurcacéo ao lado.
Vire-se e atire no globo para libertar um espirito de
gelo. Desca e mergulhe na piscina para atrai-lo &
congelar a égua. Dé a volta e passe por cima da
piscina para chegar a uma alavanca. Siga pela porta
que abriu e use o Crowbar na parte escura da
parede para encontrar um segredo (#55). Saia
agachado e fique pendurado, suba na passagem ao
lado e pule para pendurar-se na alavanca do portdo.
Pegue sua moto e arrebente a parede para voltar.
No local com duas metralhadoras posicionadas no
telhado, vire a direita e estacione de frente ao
portao. Vire-se e corra em dire¢de a porta do prédio
em frente. Entre rapidamente, arraste o corpo sobre
a grade e volte ao caminho anterior.

31. Va com sua moto aos fundos do edificio, passe
agachado pele buraco e acione a alavanca. Suba e
entre pelo buraco para encontrar a alavanca e abrir a
porta na cobertura do edificic. Saia, pegue sua moto,
passe pelo portdo que vocé abriu no inicio da fase e
desca no buraco. Suba pela escadaria até o topo,
vire-se e ganhe impulso para saltar sobre a rampa e
cair na passagem adiante. Acione a alavanca no
canto e volte a escadaria. Suba na coluna para
chegar a cobertura do prédio. Use seu bindculo para
ver a localizagao das metralhadoras e do barril de
combustivel. Use a apgdo Separate para tirar a mira
da Crossbow e acopla-la ao Revolver, entdo, destrua
o barril de combustive! para expledir o helicoptero.
Pule e acione a alavanca para abrir o portdo de
saida. Siga pelo lado oposto e tente saltar o grande
buraco (vocé pode tentar depois, quando tiver
instalado o turbo na moto) para encontrar quatro
pilares: pendure-se no primeiro e faga uma
seqliéncia de pulos para se pendurar na parede e
descobrir um segredo (#56). Volte e fuja.

Chamber of Tulum

32, Desca a rampa e estacione de frente & entrada
da passagem. Siga a pé e saia do oufro lado. Clhe
para cima, entre pela passagem e siga agachado
para encontrar um segredo (#57). Na passagem.
anterior, suba na coluna 2o lada da saida, pule na
parede em frente e pendure-se a esquerda. oy
Pendure-se na coluna e contorne-a, Suba para
encontrar uma outra alavanca. Suba sobre o espago.

a direita da corda no centro do patio e pendurese. . i

Balance em dire¢do a enfrada (esquerda) e salte
para chegar a um segredo (#58). Sallena
plataforma para voltar ao chao, a esquerda do local
do ultimo segredo. Ao se deparar com o Minotauro,
volte e suba ate a alavanca para prendé-lo.
Pendure-se na corda e siga pela direita: Escoregue
pelo buraco e va de moto até o local onde prendeu
o Minotauro. Acione a alavanca e abra a porta.

Citadel Gate

33. Corra quando o dragao surgir, vire na primeira
ua a direita e desca onde ha dois caixbes. Acione
as {rés alavancas, desga pelo buraco e acione mais
uma alavanca. Volte, suba na plataforma ao lado do
caixao e acione 4 alavanca quatro. Desga & enfre

i

por outre buraco para aivar a alavanca para abrir
uma porta. Pendure-se na corda, vire-se e salte no
local junto a sineta. Pendure-se no buraco abaixo e
entre para encontrar um segredo (#59). Voite &
corda e pule na plataforma. Vire-se, pule no telhado
e na terceira cobertura, pule para se pendurar na
parede. Caia sobre a plataforma & pule no telhado
mais baixe para chegar a passagem. No final do
corredor, pule para cair a direita e pegue o item
Nitrous Oxide Cannister afras do jipe. Pule na
direao do taxi para cair sobre uma area plana e
volte ao inicic da fase. Volte a fase anterior e va
pela passagem que resta.

Trenches

34. Va pela rua a direita até encontrar uma
metralhadora blindada. Esconda-se afras das caixas
e rasteje até o buraco, use a mira da sua arma para
destruir o fanque de combustivel perto da
metralhadora. Suba na coluna e pule no buraco do
telhado. Entre agachado pelo buraco no corredor e
passe com cautela pelos vapores. Afire no tanque
para destruir outra metralhadora. Volte pelo corredor
€ entre no proxime buraco para encontrar o item
Weapon Code Key. Volte e pendure-se na parede,
contorne-a para encontrar um jipe e use o Crowbar
em seu motor para arrancar o item Valve Pipe —
combine com Nitrous Oxide para formar o Nifrous
Oxide Feeder. Use-0 em sua moto para turbina-ia:
aperte o:botao de comida para ganhar velocidade:

35, Volte @0 infcio da fase e obsene que ha um
caminho blogueado ao lado de uma palmeira,
destrua com seu Revolver e suba pela rua do meio
para entrar na bifurcagao a direita. Pendure-se no
algapao para abri-lo e suba pela parede adiante.
Suba ne corredar iluminado por uma luz vermelha e
suba pela parede ao lado. Equipe sua arma que
estiver com a mira telesadpica e mire através do
buraco para encontrar uma caixa de forca: destrua-
a. Desca, pegue sua moto e suba a rua turbinado. -

36, Colete o item Car Jack Body afras do carro e o

. Handle na mesa e combine-os. Pegue o Mine

_ Detonador Body com o ferido e acione o'botdo para
. chegar na.escada. Pendure-se no teto, desga a

diréita, passe pelo buraco e use o Car Jack Body

sobre o muro para arrebentar a grade no teto. Suba - :

ate a plataforma, onde estio caindo raios, empurre
amaquina para fazer com gue um raio caia na

- “ponte e abra um caminho. Pendure-se na parede,

si_ga'pela_ esquerda e desca no telhade, pule nas
dreas escorregadias e encontre 0 segredo (#60).

387, Volte ¢ entre no buraco do depdsito. Desga pela

~_rampa e pegue o item Mine Position Data, combine-

o com o Mine Detonatpr Body. Volte e atraia a

‘criatura até as caixas no canto para gue ela abra

um caminho para vocé. Suba para voltar a fase
anterior, Volte a0 local onde deixou sua moto, suba
pela escada que leva ao Street Bazar e va pela
porta da esquerda. Na area cercada, use o Mine
Detector para explodir a regido minada. Afive o
botdo, pegue sua moto, suba pela rampa
acelerando com turbo para arrebentar a cerca.

e
~

- pelo portdo do inicio. No templo, pule para esquerda

Cidadel City

38. Va pela esquerda, acione a alavanca e volte

e va a escada. Pendure-se no teto e solte-se para
pendurar no buraco e encontrar um segredo (#61).
Mergulhe e volte a entrada. Siga pela esquerda e
pendure-se para encontrar uma trilha na parede
abaixo. Solte-se e pendure-se pelos trilhos até
chegar a um novo caminho. Escorregue de costas
para pendurar-se. Suba, pule para tras, para frente
e pendure-se na parede. Suba na passagem ao
lado, pule na escadaria, acione a alavanca e desga
no buraco. Va pelo corredor para chegar a uma sala
com quatro pegas: cada uma delas contém uma
letra que representa uma diregdo que equivale aos
pontos cardeais de sua bussola. Use essa
orientacao para encaixa-las corretamente.

39. Siga pela porta ao sul (South no radar) e
mergulhe no tinel aquatico para encontrar uma
alavanca no final: acione e volte. Escolha a porta
leste (East), volte e va pela porta oeste (West),
acione outra alavanca. Siga pela porta norte (North),
mergulhe e suba no tlinel seco para encontrar outra
alavanca. Volte, puxe a corrente outrora submersa e
siga pela porta. Fuja dos cavaleiros. Suba na
madeira e fique de costas para*as tabuas que
fecham o caminho. Quando um dos cavaleiros
atacar, pule para que ele destrua o obstaculo.
Pendure-se no buraco, solte-se para agarrar no
buraco abaixo, encontre um segredo (#62).

Sphinx Complex

40. Pegue o item Silver Key-comum dos guardas e
abra o portdo. Suba nas paredes e acione as duas
alavancas. Desga na plataforma no buraco a direita
& pendure-se na area em frente. Passe pela

porta, empurre & estante e destruaa
grade para chegar ao item Metal
Blade. Puxe as duas
estantes para o canto
esquerdo e colete a
Shotgun para
descobrir um
segredo (#63).
Volte e siga
pulando pelas
areas planas
do buraco da
esquerda para
chegar na
esfinge.
Prossiga
pulando e
pegue o item

Ay
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: combine-0 com o
Metal Handle para formar o Slovel. Volte a
esfinge, examine a inscrigio frontal e use o
Slovel para cavar um buraco logo atras.
Desg¢a pelo buraco e atraia as criaturas
para dentro das duas celas abertas,
Despiste-as e acione as alavancas para
prendé-las, pegue o item Scrap of Paper
pertodo esqueleto.

41. No centro da sala ha trés simbolos, ative-0s na
ordem direita, esquerda e meio para abrir a porta &
esquerda. Desga no buraco e, no caminho sem
saida, olhe para cima para encontrar quatro
buracos. Equipe seu bindculo e ative sua
¥ iluminacdo para ver as seqiiéncias de
" simbolos: anote-as. Volte & sala central e ative -
0s botdes na ordem direita, meio e esquerda para
encontrar um segredo (#64). Volte e entre pelo
buraco da direita. Evite os trechos quebradigos e
acione a alavanca para abrir um portdo. Repita.0
processo no buraco da esquerda para chegar ao
item Stone of Maat. Na sala central, use a ordem
meio, esquerda e direita para abrir outro caminho.
Acabe com os crocodilos e enfie a mAo na boca de
todas &s estatuas para abrir 0 algapao que leva ao
Stone of Kepri. Afive a alavanca entre as estatua.

42. De volta a sala central, use a seqﬁéncéa
esquerda, meio e direita. Enfie a mdo no ferceiro
buraco da parede da frente e pegue o item
Stone of Re. Enfie a mao no primeiro
burace do lade esquerda para abrir a
| saida. Pela tillima vez na sala central,
| ative os botbes na ordem meio, direita
| e esquerda. Procure os simbolos no
' {lnel aquatico e acione as alavancas.
Abra as salas até encontrar o simbolo
perto de um alcapao aberto, acicne a
alavanca e procure o proximo
alcapdo. Chegando na tltima
sala, pegue o item Stone of Atum
¢ abra a saida. Use 0s quatro
itens na sala central e colete os
itens Holy Scripfure nos
cantos. Seja rapido
nesta tarefa.

Iﬁrra.mld' of

enkaure

. 43. Suba pelas

b plataformas e pendure-

se no algapao. Acabe

§ com 0s escompides e
pule na plataforma

plana na frente da

piramide. Siga pela
direita, pule e pendure-

se na rocha para

A PLAYSTATION

escorregar e pular na rocha em frente. Entre no
forte € seja muito rapido para salvar o guarda do
escorpiao, SO assim voca recebera o item Armory
Key, indispensavel para encontrar um segredo no
futuro. Pegue também a Guard’s Key. Para voltar,
pendure-se na parede de lado direito do buraco e va
até a base da piramide. Escale saltando nas areas
planas até o portdo. Antes de entrar, escale até o
topo das colunas perto do portdo e colste um
segredo (#65).

44, Abra o portéo e fuja dos péndulos. Na
escadaria, olhe para cima e afire na estrela para
abrir um alcapZo. Entre nele, pule nas cordas e siga
pela direita para encontrar uma alavanca. Volte
pelas cordas da esquerda e acabe com o guardido
para pegar o item Western Shaft Key. Volte & sala
na qual voce destruiu a estrela e escorregue pela
passagem. Agache-se para fugir da lamina no
corredor, salte e pendure-se no algapo. Procure
pelo botéo camuflado, acione-o e escale a piramide.
Desca pela abertura no topo € pule por cima dos
buracos. Pendure-se nas trilhas no teto e salte sem
rogar nos péndulos. Puxe a corrente para abrir um
portéo. Volte ao pandulo anterior e siga pandurado
no teto. Escorregue pela rampa e pule sobre o
buraco segurando > para conseguir aterrissar em
uma area plana. Desga na area sem espetos para
coletar um segredo (#66). Prossiga pelo buraco.

Mastabas

45. Destrua o blogueio e entre na construcaa em
frente. Examine o alcapdo quase imperceptivel no
centro da sala para encontrar um segredo (#67).
Pegue o item Jerrycan ao lado do caminhéo e entre
na construgeo ao lado para descer por um alcapdo.
Va pela esquerda até a sala iluminada por tochas e
use a mira telescopica de sua arma para destruir as

. Joias dentro das estatuas e abrir caminho para o

item Smalt Waterskin. Continue pelo tinel, suba
pelo alcap&o e destrua o bloqueio. Siga pela direita,
destrua oufras joias nas estatuas e colete o item
Bag of Sand. De frente para o buraco, pule na area
plana a direita e, em seguida, a direita novamente.
Entre pelo alcapdo, pegue a tocha e destrua mais
|oias. Prossiga e use o Small Waterskin na poga
d'agua e depois derrame no altar com o-simbolo da
agua. Use o Jerrycan no altar do sol e queime o
liquido com sua tocha, Para finalizar, use o Bag of
Sand no altar com o desenho de um tridngulo.
Pegue o item Northern Shaft Key e siga pela
passagem que resta. Pule para esquerda, depois
para frente e prossiga destruindo joias nas estatuas
para finalizar mais uma fase,

The Great Pyramid

46. Pule sobre o buraco e caia na 4rea plana 2
esquerda, Procure por um alcapdo quase invisivel
no meio da sala para encontrar um segredo (#68).
Chegando na grande piramide, pule na plataforma &
escale pela direita, caindo sempre nas reas planas.
Quanda chegar ao fimite, pule para esquerda e
desvie das pedras para pular nas plataformas do
abismo. Escale até encontrar uma frilha a esquerda
da pirdmide e pule para descer escomegando em
seguranca ate a frilha de saida.

Ehufu's gueens

SRR

47. Desca pela rampa até o depdsito. Se vocé
salvou o guarda na fase Pyramid of Menkaure e
pegou a Armory Key, podera acessar um ssgredo
(#869) neste local. Suba de volta e pule na
passagem entre as duas pirdmides. Vire-se e pule
nas plataformas. Escale, destrua os monstros e
entre na passagem. Empurre a pedra até o canto
para abrir uma passagem secreta. Desga até o
labirinto e encontre o guardido, destrua-o para
coletar o item Shaft Key. Para sair, passe reto pela
encruzilhada, vire & direita, esquerda, esquerda e
direita. Prossiga pelas plataformas no abismo e
escale a piramide para abrir o portdo. Desca pela
rampa e vire a direita. Corra entre as paredes que
se movem, pegue a focha e acenda todas as tochas
do local. Acione a alavanca e volte para subir pela
rampa e entrar na passagem. Encaixe as quatro
Shaft Key na parede, acione a alavanca'e volte.
Corra entre as paredes que se movem e acione
oufra alavanca rapidamente.

48. Volte & rampa na entrada da pirdmide e 3
desca. Pule pelas plataformas e mantenhao
botao de a¢Ao pressionado para nio hater
a cabega no teto. Na penditima : ‘
plataforma, olhe para o buraco atras de
voceé e jogue um Flare para iluminar
uma plataforma oculta; Pule nela para
encontrar o dltimo segredo do game
(#70). Prossiga e desga pelo buraco com o
raio de luz. Pegue o item Large Waterskin
& vé até a balanca. No primeiro enigma, 4
encha o Large Waterskin na fonte & -
combine-0 com o Small Waterskin -
vazio para deixar o Large Waterskin comr
dois litros d'agua, entdo coloque-o no vaso
da balanga. Desga pelo algapao, pendure-se
na madeira e, quando os espetos se
retrairem, desca.

49. Na segunda etapa do enigma, encha o
Large Waterskin e combine-o com Small
Waterskin. Esvazie o Small Waterskin e
combine-o novamente com o Large .
Waterskin. Encha o Large Waterskin &
combine-o com o Small Waterskin para que o
Large figue com quatro litros, entdo, use-0 no
vaso da balanga. Desca pendurado pelo
buraco para chegara uma plataforma e assistir
a uma animagdo. Corra para esquerda e
mergulhe. Use os itens Holy Scriptures nos
altares da ilha e caminhe em direcao ao deus
despertado. Néo tente entrar em combate,
mergulhe e procure pelo item Amulet of Horus.
Suba pela rampa no rachedo, acione a alavanca e
va para a proxima porta acionar outra alavanca,
Continue fugindo e pendure-se na plataforma
ao lado da porta, entdo, escale e entre pelo
buraco na parede. Continue a escalada

e pule para pendurar-se na parede que o
levara ao buraco de onde voca veio, Suba
e saia pela porta logo atrds. Seja rapide e pule
sobre os buracos para chegar na saida da piramide.
Agora ¢ s0 assistir g0 tao esperado final do game.
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variedade de produtos para PlayStation.
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SUPERTESTE

por Julio Wecchi

CARACTERISTICAS GERAIS

+ 10 botbes grandes

« Alavanca direcional de quatro posicdes
+ Revestimento de tecido sintético

* Borracha inferior de protecao

+ Faixa de borracha lateral

+ Base feita de compensado (madeira)

* 1,5 metro de fio

« Dimensoes: 10 x 36 x 24 cm

*Peso: 1,9 kg

» Funciona no PS1 e PS2

+ Ndo conta com sistema de vibragio

+ Nao tem botoes dé dupla sensibilidade
+ Fabricado no Brasil

+ Nao é licenciado pela Sony

CONTEUDO DA EMB

ole arcade PS1/PS2

- Acaixa é de madeira e revestida por
material sintético. Os botdes grandes e
0s circuitos sao de boa qualidade

m DicAS & TRURQUES PARA PLAYSTATION

: - da alavanca direcional. F uma boa opcao

Uma opcao barata e resistente para transformar

seus games classicos em verdadeiros fliperamas

e vocé € dagueles que tém PlayStation,

mas freqlienta fliperamas para curtir os

games no bom e tradicional controle
arcade, prepare-se. A Dicas & Truques
encontrou um controle nacional, mais barato
que os similares importados e compativel
com os dois consoles da Sony. Apesar de ter
acabamento artesanal, o Controle Arcade
tem botdes com as mesmas proporcoes que
a maioria dos fliperamas, inclusive o comando

para prolongar a diversao dos seus jogos
inspirados nos do arcade.
Fliperama em casa

Para instalar o acessorio, basta pluga-lo na
entrada 1 ou 2 do console, exatamente como
um joystick comum. Nao tem segredo, o
funcionamento & imediato. Para testi-lo,
escolhemas somente algumas versoes de
jogos adaptadas dos arcades: Tekken 5 (PS2), |
street Fighter 3: Third Impact (PS2), Metal Slug
5(PS2), Street Fighter Colfection 2 (PS1)e
Metal Siug 3 (PS1). O Controle Arcade
funcionou muito bem em todos os titulos, ;
inclusive nos jogaos de luta do PS2, que
exigem apertos @pidos e muita precisdo na ;
alavanca direcional.

O interessante ¢ que alguns movimentos .

direcionais, como os de meia-lua e tés-frente,
por exemplo, sao muito mais faceis de fazer
que no Dual Shock. Além de ndo machucar
0s dedos, 0s golpes saem trangtilamente,
sem o cldssio "esfrega-esfrega até disparar”,
que acaba atrapalhando a sua vida
principalmente nos contra-atagues e
situacoes decisivas.

Tnfelizmente, o Controle Arcade ndo conta
Com uma opcao de turbo para os oito botdes
principais. 1sso seria uma mao na roda nos
Jogos de tiro, como os dois Metal Slug que
testamos. Afinal, ficar apertando infinitas
vezes o botao de tiro acaba cansando mais
que pequenos apertos no joystick. **

Outro problema: os controles nac seguem
o layout da Capcom, SNK, Namco ou de
outros fabricantes. A posicdo dos botdes traz
os comandos e proximos ao
direcional. O problema é que as adaptacoes
dos arcades ndo usam muito esses dois
botdes. Por isso, vocé sempre terd gue
configurar os comandos manualmente em
cada game e depois salvar as conﬁéu,rggées
no Memory Card. F um trabalho que poderia
ser poupado.

O Controle Arcade custa R$ 140,00 e &
fabricado sob encomenda da Eletromil, na
cidade de Sao Paulo, que vende o produto

=

Botdes 2. e M : ysados para

Botdes %, @ M, A: seguem o
mesmo layout do Dual Shock da Sony

_ entrar, sair, resetar ou acessar opgdes

Botoes ¥, XN, CA e
[Gil: os M (3 esquerda)
estao mal posicionados e
ficariam melhor junto aos
I3 (a direita)

Distribuicao: Eletromil Site: wweletromilgarmes.com.br Onde encontrar: Eletromil {Oxx11)
3362-2306 Preco médio: R$ 140,00 Ponto forte: alavarica direcional e botdes resistentes
Ponto fraco: layout dos botdes e fio muito curto




PIayEranunE

ME

DALOFHONG
PEAN AS

DELTA Fonox N

BLACK HAWK DOWN

P

iayStminn.E

MEDALof HONOR
5 OPEAN ASSAULT.




| HEESSORIDS

por Leandro Rodrigues

fz ‘;?':
Confira os acessorios que cﬁamaram a atencao na
E3 2005. Tem eqmpamento;;pdra PStwo, PS2 e PSP

Monitor 8.0 polegadas LCD
A Joytech criou uma telinha de cristal liquido
para 0 PStwg, ou melhor, uma “telona” de 3 = - X L /
8 polegadas. E a maior que j& publicamos. | =S ] | f fi
Ela se encaixa afras do console, tem dois \ : = 2 ‘
alto-falantes estéreo de alta qualidade e
conta com comandos basicos de volume,
“brilhe e outros ajustes. Além disso, a telinha
vem com um adaptador de 12 volts que
funciona dentro do carro. E um acessrio
ideal para quem gosta de levar o videogame
para qualquer lugar.

J =

CARACTERISTICAS
§ * Tela de cristal liquido de oito polegadas

* Som Stereo Surrond
» Ultracompacta / Compativel s6 com o PStwo
+ Acompanha adaptador para carro.

BRSS!

Acessorio opcional

Durante as viagens... =

Em breve, a Joytech vai langar um O produto vem com um I i

TV Tuner que se encaixa na tela e w adaptador paraligaro = Preco médio: US$ 185

capta recepgao de televiséo TSS=m—____| console e a felinha no carro Sites www.amazon.co.uk
i P

Playgear Amp
Amplificar o potencial de som do PSP,
Essa foi a idéia da Logitech ao criar
essa base com alto-falantes para o
pequeno notével da Sony. O acessério
tem 6timo acabamento e perfeito

P laygeaf % encaixe para o portatil. Ideal para quem ' Neo S 2.4 Ghz
Street © | quer curtir uma selegdo de musicas e~ Wirelesss

Uma maneira simples e eficaz de E MP3 ou assistir a um bom filme (em g © AJoytech langou um controle
transportar e proteger o seu o PSP, | {  UMD). O Playgear Amp ainda i i interessante. Além de contar com todas
Vocé pode guardar o portatil, trés i acompanha uma fonte de alimentagdo | as fungbes do Dual Shock 2 (vibragao e
jogos, quatro cartdes de memoriaeo ¢ para vocé economizar pilhas. i . dupla sensibilidade), ele ndo tem fio e
fone de ouvido. Este uiltimo se estende g i possui programacao, que permite criar
para fora da bolsa. Com uma fivela {  CARACIERISTICAS f i combinagdes pré-ajustadas com até 24

| ajustavel, é possivel transportar o case | * Quatro alto-falantes | seqiiéncias diferentes. E um prato cheio

. junto ao corpo, na regidio do peito, + Funciona com quatro pilhas AAA ou {  principalmente para quem tem

deixando suas maos livres enquanto
escuta musica pelo fone de ouvido.

adaptador AC (incluso no pacote) [ dificuldade de fazer aqueles combos e

movimentos insanos dos games de luta.

FICHA TECNICA
Fabricante: Logitech

Preco médio: US$ 59,99
www.ebgames.com

CARACTERISTICAS

» Material super-resistente
* Acomodactes perfeitas
* Alga ajustavel

CARACTERISTICAS

* Wireless (sem fio)

* Programacéo para até 24 seqiiéncias
de botdes

FICHA TECNICA
Fabricante: Logitech
Preco Médio: US$ 29,99
‘www.ebgames.com

| FICHA TECNICA
| Fabricante: Joytech

- Preco meédio: US$ 37
shop.amazon.co.uk

i)
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fg—fﬁ. por Julio Wecchi

Atire a primeira pedra quem nunca usou dica! Deixe o orgulho de
lado e veja como é possivel se divertir usando estas dicas insanas

DEAD TO RIGHTS 2

—Prémios especiais

Dificuldade Hard e Pistola 50. Desert Eagle:
detone 0 game na dificuldade Normal
Pistolas Cabal e galeria completa: complete o
jogo na dificuldade Easy (fcil)

Modo Expert e molotov: detone o game

na dificuldade Hard (dificil)

Adrenalina extra: venga o Instant Action

na dificuldade Normal

Langa-misseis: detone o game

na dificuldade Expert

DRIVER 3

— Codigos especiais

Pressione os boldes abaixo na tela do menu
principal. Um som especial confirma o truque,
Todas as armas: IEKN, I3, M, @, 31, GA,
Imunidade: @, @, %N, =3, =58, GE3, W
Invencibilidade (niio funciona no modo Story):
N, N I8, 5, 93, G 3

Munigéo ilimitada: IGEN, B2, 50, G, W, @, W
Todas as missdes liberadas:

IS0, G3, 50, 73, b, |, @

Todos os veiculos: I%H, SN, B, ®, I5H, Gil, ®

o

L

LEGO STAR WARS

CODIGOS JEDI

Va para o Dexler’s Diner, entre em Codes e depois digite um
dos passwords abaixo para liberar os personagens e as
frapacas inéditas:

— Personagens extras

Battle Droid (basico): 387UYR

Battle Droid (comandante): EN11K5

Battle Droid (seguranga): KF999A

Bobba Fett: LAB11Y / Brushes: SHRUB1
Clone: F8B4L6 / Clone (piloto): BHU72T
Clone (mergulhador): N3T6P8

Clone (Episodio 3): ER33IN

Count Dooku: 14PGMN

Clone (infantaria): RS6E25

Darth Maul (Free Play): H35TUX

Darth Sidious: A32CAM / Droideka: DH382U
General Grievous: SF321Y

Geonosian: 19D7NB / Gonk Droid: UB3B2A
Grievous' Bodyguard: ZTY392

Jango Fett: PL47NH / Ki-Adi Hundi: DP55MV
Kit Fisto: CBR954 / Luminara: A725X4
Mace Windu (Episédio 3): MS952L

Minikit detector: LD116B / Padme: 92UJ7D
PK Droid: R840JU / Princesa Léia: BEQSZH
Unidade da tropa rebelde: L54YUK

Guarda real: PP43JX / Shaak Ti: EUW862
Super Battle Droid: XZNR21

EDriver 3

- Qutros truques

Armas gigantes: |G72%4 /

Invencibilidade: 4PR28U

Sabre roxo: YD77GC / Armas cldssicas: L449HD
Modo Silhueta: MS999Q / Localizador de kits: LD1168
Caneca como arma: PUCEAT

Vassoura como arma; SHRUB1

Armas engracadas: NR37W1

Todo mundo com bigode: RPI24W

HiLego Star Wars

LUMINES

- Temas especiais

Saiba como liberar skins extras, temas.secretos do jogo que
trazem papéis de parede, msicas e blocos especiais.
45 Degrees: detone todos 0s quebra-cabegas

do modo Puzzle L
Moming Beats: acumule 20 horas de joga

Prime factor: complete todos os Quebra-cabegas

do modo Puzzle .

Rodent: acumule 10 horas de jogo

Tin Toy: detone o modo VS. CPU

Water, Flower & Lights: acumule 999.999

no modo Challenge

Urbanization: detone o Level 4 no modo Challenge
Round About: detone o Level 8 no modo Challenge
Slipping: defone o Level 12 no modo Challenge

Shake Ya Body: detone o Level 16 na modo Challenge
Square Dance: detone o Level 20 no modo Challenge
Talk 2 You: detone o Level 24 no modo Challenge

Just: detone o Level 28 no modo Challenge

I hear the music in my Soul: detone o Level 32

no modo Challenge

Dark side beside the river: detone o Level 35

no modo Challenge

Aback: detone o Level 40 no modo Challenge

Working In The Hole: detone o Level 44

no modo Challenge

Sister Walk: detone o Level 48 no modo Challenge
Da-Di-Do: detone o Level 52 no modo Challenge
Strangers: detone o Level 56 no modo Challenge
Holiday In Summer: detone o Level 60 no modo Challenge
Take A Dog Out A Walk: detone o Level 65

no modo Challenge

Big Elpaso: detone o Level 70 no modo Challenge

My Generation: detone o Level 75 no modo Challenge
Meguro: defone o Level 80 no modo Challenge

Spirits: defone o Level 85 no modo Challenge

Get up and go: detone o Level 90 no modo Challenge
Fly Into The Sky: detone o Level 95 no modo Challenge
Lights: detone o Level 100 no modo Challenge
Japanese Form: detone o Level 1 no modo VS. GPU
Auto Mobile Industry: detone o Level 2 no modo VS. CPU
Please return my CD: detone o Level 3 na modo VS. CPU
The bird singing in the night: dstone o Level 4

no modo VS. CPU

Mekong: detone o Level 5 no modo VS. GPU



Whoop-De-Do: detone o Level 6 no modo VS. CPU

The Spy Loves Me: detone o Level 7 no modo VS. CPU -

Brash: defone o Level 8 no modo VS. CPU
Chinese restaurant: detone o Level 9

no modo VS. CPU

Moon beam: detone o Level 10 no modo VS. CPU

m
SFse

MIDNIGHT CLUB 3: DUB
EDITION
- Veiculos extras

game !
Chrysler 300c Dub Edition: detone o Balboa Park

de San Diege

El Diablo Rigid: detone Vanessa trés vezes

no modo Career

Four-Twelve: complete as 12 corridas do Exotic
Hotmatch Cuevito Motorcycle: Venca Phil nas quatro
corridas do Career

Kawasaki Ninja ZX 12R: venca todos as 14 corridas

| doSports Bke

Lambougini Mercialago: complete o U.S. Champs Series,
depois de detonar a cidade de Detroit

Mercedes Cl 55 AMG: venca todas as corridas do Luxur
Nissan Skyline: detone fodas as 13 corridas do Tuner
San Diego Police Cruiser: detone todos eventos

de San Diego

Skully: venga todas as corridas do Chopper

1949 Chevy Fleetline: detone o Bad Boyz de Detroit
68 Corvette Stingray: detone fodas as comidas

of America Bike Club
- Qutros trugues

do American Royalty ¢ Roupa de Vito (bike}: venca Vitc em San Diego
Atlanta Police Cruiser: defone fodos os tomeios de ¢ Roupa de Phil (bike): detone Phil em San Diego
Atlanta i Adesivo de bandeira: enconire as 12 letras "R" do game

Cadillac Escalade Ext Dub Edition e dez mil em
dinheiro: venca o Hotlanta Toumament de Atlanta

Cadillac Sixteen e bike de policia: consiga 100% do

Roupa de Naomi (bike): detone Naomi em Aflanta
Placas personalizadas: encontre as 24 letras "R" do game
Personagem extra: encentre as 36 letras "R" do jogo

MMignight Club 3: Dub Edition

NARC

- Trugues dos manos

Pressione os comandos abaixo durante o jogo e

confira os resultados:

Todas as drogas: 5N, 1N, ® (varias vezes)

Todas as armas: ISR, 1, GP (varias vezes)

Munigao ilimitada na arma selecionada: + IGH +
Invencibilidade: IGEN, ISH, % (varias vezes)

Refinaria: +El+@+3%

P

$PS1)
PANDEMONIUM

- Cddigos secretos

Selecdo de fases: BORNFREE

Todos os niveis do game: ALMABHOL

Invencibilidade: HARDBODY

31 vidas extras: VITAMINS

Muita energia: CORONARY

Inimigos imortais (modo insano): EVILDEAD

Gire a tela (segure + e use 08

direcionais): TWISTEYE e

Mapa: INANDOUT

Modifique o corpo do protagonista (segure e aperte
+ 3 para reiniciar): THETHING

Troque o jogador (Use A); BODYSWAP

Municdo ilimitada para as armas especiais: OTTOFIRE

A maior rede de GAMES do Brasil
Onde vocé encontra
novidades para seu
console, troca seu
game usado por um
novo' e muito mais,
num so lugar!

VENHA NOS CONHECER!

Shopping Center Norte - Fone: 6251-0976 Shopping Metrdé Tatuapé - Fone: 6191-5155

Shopping Eldorado - Fone: 3814-4888
- Shopping Ibirapuera - Fone: 5042-2200
Shopping Aricanduva - Fone: 6721-1999

Shopping West Plaza - Fone: 3673-5998
Morumbi Shopping - Fone: 5181-3008

www.uzgames.com.br

*as condigdes de troca dos produtos usados depende de uma avaliagdo feita diretamente na loja.
Aceitamos TODOS os video games, jogos e 6rios, desde que os

i} origlanis.



Tela de Pinball quando terminar a fase: TOMMYBOY
Modo Speed Greed quando terminar a

fase: CASHDASH

Jogo Pinball (bénus): KNCACKDE

60 balas: na primeira fase, depois de demotar Eve no
Opera Stage. va para a parle de atrés do palco para ver
um burace. Se vocé ouvir com atengo perto do buraco,
escutara sirenes. V4 para fora da Operahouse e peca
munigao para o guarda a direita.
Infinitas balas: no NYPD, desca e enfre na porta da
esquerda. Yocé encontrara balas em uma caixa. Volte
para 0 mapa de New York. Depois disso, vocé podera
volfar para dquela sala quantas vezes quiser para pegar
mais balas.
Remédio infinito: va a Day 3: Selection, local que
apareceu depols da batalha em NYPD #17th District
-, onde Tomres morre e Wayne assume. Sempre que quiser,
visite a sala de armas e verifique a prateleira no topo
direita, Sempre havera algum tipo de remédio ali.
Mais Trading Cards: quando estiver no hospital, logo
antes de ir para o décimo terceiro andar, encontre a sala
na qual ha uma enfermeira procurando por mais feridos.
V4 até o armério caido e procure Trading Cards
atras dele.
Mais BP: para ganhar mais BP, complete um dia
sem salvar.
Arma secreta no museu: depois de desarmar o alarme
no museu, va a direita (aperte M) e vocé encontrara um
elevador que leva seu personagem somente até o
4° andar. L4 vocé achara uma sala secreta com caixas.
Final real: depois de completar o game, o jogo
perguntara se vocé deseja salvar. Faga isso, recoloque o
primeiro disco e escolha EX Game. Vocé vera o prédio
da Chrysler no mapa de Manhattan. Va para 14 e suba
até o topo para ver o final real.

- Truques secretos
Pause o jogo e segure antes de executar

estas seqiéncias. Alguns codigos fambém i
funcionam na tela do menu principal. |
Selegdo defases: @, %, @, ML . A, % % |
Todas as amas principais: 13»
%00 ANXN® |
Tedas as armas secundarias: P
% AHONR A, ] i

5

Abrir todas as portas: A I,
Recarregar energia: A, A,
. Todos os mapas: ¥, O H,
| Todos os finais: H, A |

m DIEAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

TE

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

Diario Secreto: para conseguir o diario secreto de Jill
Velentine, encontre fodos os 30 arquivos e livros do game.
- Segredos

Cadla vez que vocé terminar o jogo e dependendo do seu
ranking, um novo item secrefo ficara disponivel. Para cada
finalizagio, voce ganhara também um epilogo (ha oito
deles). Confira agora todos os itens secretos que vocé
pode conseguir:

1 - Antique Key: para vocé enfrar na casa ao lado do local
onde esta o primeiro mapa. o

2 - Cinco roupas extras: Uniforme de policial de Jill.
Uniforme de policial com saia curta. Uniforme de combate.
Uniforme de Regina de Dino Crisis. Nova roupa normal

3 — Mercenaries Game: jogo secreto parecido com o de Bio
Hazard 2 Dual Shock.

4 - Trés armas ilimitadas: vocé consegue essas armas
no Mercenaries.

5~ Munigao ilimitada: voc& consegue essas balas

no Mercenaries.

—Jogo extra

Ao terminar o Resident Evil 3, vocé tera acesso a um jogo
extra chamado "Mercenaries Game". Nele vocé podera
escolher entre trés dos soldados da Umbrella: Carlos,
Mikhail e Nicholai. Seu objetivo é resgatar seis
sobreviventes do infemo de Rancoon City. Confira a posigio
de cada um dos sobreviventes a serem resgatados:

1 - Rapaz gordinho: Gas Stafion

2 — Garota: Newspaper Office

3 - Brad: Restaurant

4 - Policial: Sub Station

5 — Soldado 1: Sales Office

6 — Soldado 2: Pub Shop

- Senhas

Cofre do hospital: 513, 101, 498, 517

Departamento de Policia: 0131, 0513, 4312, 0114

- Armas Destruidoras

Entre no modo The Mercenaries, clique na opgdo Results e
escolha Buy para acessar a loja de armas. Vocé pode gastar
o dinheiro adquiride nas missdes como mercendrio para
comprar as armas secretas. Apos compra-las, inicie uma
nova partida no jogo normal e pegue-as em qualquer bat.
As armas sdo as seguintes:

Assault Rifle com munigdo infinita: $ 2,000

Gatling Gun com munigao infinita: $ 3.000

Rocket Launcher com munigéo infinita; $ 4.000
Munigéo infinita para todas as armas: $ 9.999

- Finais Secretos

Final 1: na cena em que Jill enconira Nemesis na ponte,
escolha a primeira op¢o para derruba-lo. Com isso, no final
do game Jill encontra Carlos e ambos se unem contra o
desafio final.

Final 2: na mesma cena da ponte, escolha a segunda

1
=eutti\!

4

0p¢&o para pular da ponte e seguir por um novo caminho.
0s rumos do game v&o mudar e, no final, voce encontra
Barry, o antigo amigo de Jill.

Final 3: a0 se encontrar com Nemesis na ponte, escolha a
segunda op¢&o para pular. Chegandc 4 sala do radar, peque
0 aparelho ¢ tente voltar. Nicholai vai surgir. Destrua—o e
converse com Carlos. Ignere a passagem subterranea. Volte
pela porta e entre na sala novamente. Jill vai re¢eber uma
chamada de Barry e isso vai alterar o final.

- Epilogos

Os epilogos s&o informagdes extras sobre os personagens
do game apés o término de suas aventuras. Ha oito
epilogos e, para consegui-los, vocé teré que terminar o jogo
consecutivas vezes na nivel Hard. Os epilogos sao;
Epilogo 1: Jill Valentine / Epilogo 2: Chris Redfield
Epilogo 3: Barry Burton / Epiloge 4: Leon Kennedy
Epilogo 5: Claire Redfield / Epilogo 6: Sherry Birkin
Epilogo 7: Ada Wong / Epilogo 8: Hunk

— Seja 0 melhor

Como de costume nos games da série RE, a maior
graduacéo possivel & o Ranking S. Veja como obter essa
cobigada pontuaggo no terceiro episadio:

1. Termine o game em menos de duas horas

2. N&o use nenhum First Aid Spray

3. Salve seu progresso no maximo trés vezes

4. Detone o maior niimero possivel de inimigos

— Nemesis “Noel”

0O monstréo Nemesis é uma praga que o persegue durante
todo 0 game. O mais comum & fugir da criatura, porém, se
voct tiver coragem e munigdo suficiente, pode enfrenta-lo e
recolher importantes itens quando ele desmaiar, Isso so
funciona no nivel Hard de dificuldade. Veja quais sdo esses
bonus:

1° encontro: Eagle 6.0 — part A

2° encontro: Eagle 6.0 - part B

3? encontro: maleta para carregar Irés First Aid Spray

4° encontro: M37 Shotgun — part A

5% encontro: M37 Shotgun — part B

6° encontro: maleta para carregar trés First Aid Spray

7° encontro: municao infinita para uma arma

a sua escolha

8° encontro: Machine Gun

- Fabricando munigées

Ha trds tipos de polvora (Gunpowder) no game: A, B e C.
Com elas vocé pode criar munices e, misturando-as, ha
como desenvolver projéteis mais poderosos. Veja as
combinagbes e seus resullados.

A= Handgun Bullets

B = Shotgun Bullets

C = Grenade Rounds

A+ B = Gunpowder C

A + C = Fire Rounds

B + C = Acid Rounds

C + C = Ice Rounds

C +C + G = Magnum Rounds ;
Combinagdes do armdrio: na delegacia, ha um armério



"layﬁfanon

ﬂ]SSﬁSﬁ@@@ﬁ@ T@@mﬁ@@

Wesliayamos) Sew PlayStation ma Mers |
_@@5@0“&’@5 Pﬁ@%@@@ o) PlaySkation @ @ s¢=m@se

m B o] Sedex Para Tode i
Sua Viteria, 247 - 1j 15 - sp (1) 222-3608 / 3337- 1960




m DICAS & TRUGUES PARA PLAYSTATION

trancado. Para abri-lo, & necessario uma senha especil,

porem a seqiiéncia numérica varia de jogo para jogo. As
possibilidades sao: 0131, 0513, 4011 e 4312.

Enigma no posto de gasolina: logo apés o posto de
gasolina, ha um enigma no qual vocé deve iluminar uma
determinada letra do painel. Veja quais séo as
seqiiéncias de botdes para iluminar cada letra do
laboratério:

LetraA:A+B/Letra B:A+B+C/
letraC:B+C+D/LetaD:C+D

Senhas: no laboratdrio, h4 um computader em que
vocé deve usar uma senha secreta para acessé-o. As
senhas s30: SAFSPRIN, ADRAVIL & AQUACURE.

.SAINT SEIYA CHAPTER
SANCT!
Manne Cloth Ushro. consiga dez vitorias consecutivas
no mado Versus.
- Personagens secretos
Veja o que vocé precisa fazer para liberar lutadores
exiras no modo Story:
Aquarius Camus: datone Camus no templo Aquarius
Aries Mu: complete o Tutorial no templo Aries
Cancer Deathmask: detone Deathmask
no templo Cancer
Capricorn Shura: detone Shura no templo Gapricom
Eagle Marin: detone Deathmask usando o personagem
Mu no templo Aries (histéria alternativa)
Gemini Saga: detone Saga no palécio do Pope
Land Cloth Daichi: venga o Genrou Maouken
Leo Aioria: detone Aioria no templo Leo
Libra Dohko: detone Dohko no templo Libra na segunda
vez que vocé encarar o modo Story (historia alternativa),
depois que vocé encarar Shaka
Lizard Misty: detone Ikki usando o personagem Seiva
no templo Leo (histéria altemativa)
Orphicus Shaina: defone Aloria na segunda vez que
vocé encarar o mado Story
Pisces Aphrodite: detone Aphrodite no templo Pisces
Sagittarius Seiya: detone DarkSeiya no templo
Sagittarius (historia alternafiva), depois que voca
encarar Milo
Scorpion Milo: detone Milo no templo Scorpion
Sky Cloth Sho: fermine o modo Story e consiga
0 ranking Silver Saint
Taurus Aldebaran: detone Aldebaran no templo Taurus
Virgo Shaka: detone Shaka no templo Virgo

EStar Wars

SPSE |

STAR WARS: BATTLEFRONT

Todos os planetas: selecione Historical Campaign na tela
de selegdo de planstas e pressione: I, @, H, @
Personagens pequenos: use a senha Jub Jub e divita-se

TEA

STAR WARS: BOUNTY HUNTER
— Trapagas de mercenario

Use o codigos na opgéo code setup, que fica dentro
de opfions:

Todas as artes: R ARTISTS ROCK
Todos os cards: GO FISH

Missdo 1: BEAST PIT

Missdo 2: GIMMEMYJETPACK
Misséo 3: CONVEYORAMA
Missdo 4: BIGCITYNIGHTS
Miss3o 5: IEATNERFMEAT
Missao 6: VOTE4TRELL

Misséo 7: LOCKUP

Misséo 8: WHAT ARIOT

Missao 9: SHAFTED

Missao 10: BIGMOSQUITOS
Missdo 11: ONEDEADDUG
Missdo 12: WISHIHADMYSHIP
Missdo 13: MOSGAMOS

Missdo 14: TUSKENS R US
Missao 15: BIG BAD DRAGON
Missdo 16: MONTROSSISBAD
Missao 17: VOSAISBADDER
Misséo 18: JANGOISBADDEST

STAR WARS: JEDI STARFIGHTER
- Passwords da forca

Controles malucos: JARJAR

Modo Fly-by: DIRECTOR

Invencivel: QUENTIN

Mensagem secreta dos programadores: MAGGIE
HUD desligado: NOHUD

Todos os segredos liberados: PNYRCADE

Nave Z-95 Headhunter: HEADHUNT

e

STAR WARS RACER REVENGE
Reparar o Pod: aperte + IEA durante a corrida

— Trapaceiro no Pod

Segure + GH + £ no'menu principal e
pressione 0s outros botGes abaixo:

Modo Hard (dificil): I, 2, SN, (=3, A

Todas as pistas liberadas: = €, =, ¢ @ 1, ®, B
Galeria completa: =, . €, @, 4, %, 1 A

TEH

STAR WARS: STARFIGHTER
— Passwords secretos

Cédigo mestre: OVERSEER

Invencivel: MINIME

Nave secreta: BLUENSF

Estagios extra para o multiplayer: ANDREW
Camera do cockpit desativada: NOHUD
Galeria de naves inimigas: SHIPS

Galeria de naves e elenco: HERQES

Galeria de arte: PLANETS

Controles contrérios: JARJAR

Mensagens dos programadores: LTDJG

Tela padréo: SHOTS, SIZZLE ou HOTEL

Ver os programadores: TEAM

Imagem de Simon: SIMON

0 dia de trabalho de James: JAMES

Ver os créditos: CREDITS

Video de natal: WOZ &
Cémera maluca (Use ™8 ¢ IE5H): DIRECTOR

TEA
STAR WARS: SUPER BOMBAD
RACING

- Piloto trapaceiro .
Use os codigos abaixo no menu de opgoes

Uma mensagem especial aparece corrﬁrmandc

4 entrada do truque.

Boba Fett: l, @, A @, B. Para desativar o truque,
apertc @, @, @ W

AAT Battle Tank ® W ® W Para desativar o trugue,
aperte @, M, A @ W

Power Queen Amidala: J,, 8 4 58 ¢ - B
Naboo Kaadu: IS, IGE0, 3, GE

Shaak: P, 2, b, (-, EE,

Boost ilimitado: NN, [L1RR2E 8

Arena Space Freighter: NN, G, ™ @

>

G

G
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PROMOCAD . ELrY r &

Troca do leitor original PS Il a partir

*® _ deR$ 290,00 a vista!

/ Troca do leitor oﬁgfnai
PS Two R$ 250,00 a vistal
; Troca do leitor PS One —
R$ 139,00 & vistal Troca do leitor original
e e L PR Game Cube R$ 200,00 a vista!
1=7] 11 LTJA ViF T WAL fiA i) ERNET MURANO

-oja 1 - Rua Sta. Ifigénia, 295 - 2° andar loja 215/216 - SGrioS DiSTRIBUIGORES B inSTALADGRE
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DUS PMOD CHirS E FECAS WU BRASIL.
-2ja 1- Rua Sta. Ifigénia, 304 - loja 01 - FRECUS ESFECIAIS FAMA UFiLiinAS.
~one: (011) 3361-2783

Promogdes validas até o fim do estoque. Para financiamento ¢rédito sujeito a aprovagao




M Star Wars

Pista Arena Battle; T, 1, ¥4, 4, €, 5, &
Modo Death Star: KN,

. Corredores répidos e peque
I5H, IS8, 151, 050, G2, B
Modo Spinning: 4, €, ¥4, 2, € P 4
Modo Slippery: € =, l, @, N1,

S % Mudar o idioma para alemao:

Mudar o idioma para espanhol:

Mudar o idioma para francés:

Mudar o idioma para italiano:

Mudar o idioma para inglés: S =m mm =m @
Mudar o idioma para Jawa: B8 =m = we B
Mudar o icioma para Battle Droid:

- Truques na raga

Pista invertida: venca o Gold Cup no circuito Galaxy
com gualquer personagem

Personagens secretos: venca o Gold Cup no circuito

3 Galaxy como Anakin. Varios personagens serio

liberados, inclusive Darth Vader
Circuito Galaxy: venga em primeiro, segundo ou em
terceiro lugar em cada uma das pistas

STAR WARS: THE CLONE WARS
- Cadigos clonados

Armas especiais ilimitadas: SUPERLASER

Todas as missoes: SUPERLASER

Amidala no Geonosis Academy: NATALIE

Clone no Geonosis Academy: SONOFFETT
Objetivos extras completados: GIMME
Invencibilidade: DARKSIDE

Foto dos programadores: JEDICOUNCIL.
Munig3o ilimitada: SUPERLASER

m DicAS & TRURUES PARA PLAYSTATION

Todos os videos: 12 PARSECS.
Todas as missées do modo multiplayer: JORG SACUL
Battle Droid no Geonosis Academy: TRADEFED

SYPHON FILTER 2
Modo Super Agent: pause o jogo, selecione a opgao
Weaponry e segure os botoes =8+ +@+ 0+
. Voce deve apertar e segurar estes botes
exatamente nesta ordem. Um som caracteristico
do jogo confirma o trugue e habilita um novo item
no menu Opticn, chamado Cheats.
Modo Hard: selecione a opgdo New Game do
menu principal e segure ao mesmo tempo M
+@+ N0+ GA+ B X
Vencendo a misséo: pause o jogo e
selecione a opgao Map. Feito isso, sequre
a0 mesmo tempo =¥ + A + G + @ +
M + 3. Agora va ao item Option e
depois em Cheats e veja 0 sucesso da

missac.
f.. Todos os videos: pause 0 jogo e
! selecione a op¢do Briefing e
e : depois segure os
/ : comandos -+ IEH +

B A+ ®+ % Un
L somespecial confrma

0 fruque. V& para o menu
de opgoes, entre em Cheats e selecione o video desejado.
Selecdo de fase: complete 0 game usando o nivel normal )
de dificuldade e va para o menu de opges do jogo. Todas
as fases estardo disponiveis para vocé escolher e curlir os
melhores momentos do jogo.

-

TEKKEN 3

Jogue como Gon: escolha o Mode Survival e, quando
puder colocar as suas iniciais no jogo, escreva GON. O
drag&o nao aparecera na tela de selegdo de personagens,
mas estara escondido ao lade de Xiaoyu.

Jogue como Doctor B: finalize trés vezes no modo
TEKKEN FORCE. Depois de derrotar Hei Hachi na quarta
vez, vocé |utara com Doctor B. Venga a luta para que ele
esteja disponivel em todos os modos,

Jogue como Tiger 1: venga o jogo com fodos os

17 personagens, incluindo Eddy Gordo. Feito isso, escolha
Eddy Gordo com o botdo 2= para liberar o Tiger.

Jogue como Tiger 2: termine o jogo 50 vezes e depois
aperte ®= na hora de seleciona-lo.

Mude a roupa: para alterar a roupa dos lutares, aperfe os
botdes de soco ou chute durante a tela de selecgo dos
personagens. Existe uma terceira roupa, basta utilizar o
botdo B para finalizar a escolha.

Anna vestida de zebra: basta jogar 20 vezes consecutivas
coma Anna. Automaticamente a roupa fica parecida com

uma pele de zebra.

Jin e Xiaoyu com roupas de colegiais: jogue com um
deles 50 vezes no Modo Arcade e depois aperte ®= na hora
de selecionar o personagem.

Roupas diferentes: para revelar as roupas secretas de
Forest Law e Gun Jack, jogue com eles 50 vezes no Modo
Arcade e depois pressione: B~ para seleciona-los.

Combo record: entre no Modo Practice ¢ selecione
Freestyle. No menu de opges, pressione rapidamente IH,
IE3, K50, 53, @ e, 20 mesmo tempo  + B

Mude as comemoragdes: assim que vocé vencer a seu
oponente, segure b e aperte chute esquerdo ou direito
durante o replay da sua vitoria. Para ver a pose original,
segure ¥ e pressione chute esquerdo ou direito durante

o replay do combate.

TER

TWISTED METAL: HEAD-ON

— Fases extras -

Egypt Deathmatch Level: complete o Egypt Mini Level
Greece Death Match Level: defone o Greece Mini Game
Paris Deathmatch Level: termine o Paris Mini Level
Rose Deathmatch Level: complete o Rome Mini Level
Tokyo Streets Deathmatch Level: detone o Tokyo Streets
Mini Level : ol

- Personagens secretos

ATV: detone LA, - Cousin Eddy no modo Story

Axel: detone Russia Mini Level 2 .

Cousin Eddy: finalize L.A. - Cousin Eddy -

no modo Story mode 3

Crimson Fury: complete o Monaco Mini Level

Dark Tooth: detone o modo Story usando

qualquer personagem

Hammerhead: venca em Tokyo Rooftop Mini Level

Mr. Slam: detone LA, Mini Level

WIPEOUT PURE

Modo Classic Tournament: libere todas as pistas classicas
do game (classic tracks)

- Pistas extras

Para liberar as pistas abaixo no modo Zone, basta conseguir
ouro nas zonas de cada circuito:

Pista Coridon 12: complete 25 zonas na Mallavol

Pista Mallavel: detone 25 zonas na Pro T020

Pista Syncopia: complete 30 zonas na Coridon 12

WORLD TOUR SOCCER 2005
- Trapagas da bola

Todos os truques liberados:

(L2 L2 B L1 M R1 AT N B

Muito dinheiro na transferéncia de jogadores (Season):
(L1 8 L1 R1 TR NE

TIF Tokens ilimitados:

T4V EE A E N
Times QA Liverpool, TIF OldBoys, TIF Newbies
e Touchline: &, =, I, I, €=,

Times TimeWarp: IGH, =1, A, I, 4,
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ég;jg por Julio Wecchi

Suas forcas acabaram? Relaxe e use
0s codigos matadores que separamos

=
=
=
=
]
il
=
==
@

]

287FBAEB 0CAS2COE 084B316F 0CA57A44 284DB60C 02427456
28TFBAES 0CAB2COE 084B978B OCAS7A44 Purple
Colete no maximo Todas as roupas 284DB6A0 02427AT1
2BTFBASA 0CA52C0E 484B97F6 0CDO7A56 Moustaches
}Im 28TFBAEQ 0CA52COE 2564F5DC OCAS5TABS 284D0F65 02427A0F

Adrenalina no maximo 184B970B 0CA5F344 Minikit detector
287FBA2D OCAS52COE 184B9722 0CA5F944 284DOF1E 02427A6F

AREA-51 287FBAB2 0CA52COE 084B97EB 0CA57A44 Tea cups

(GameShark 2 4.0 ou Velocidade do game: normal ltens extras 284DG5AF 02427A44

superior)” 2879F93A FCEB7ABS 484B97ES 0CCATALE Brushes

Cadigo mestre Velocidade do game: répida 2564F5DC 0CASTABS 284D85B6 02427A6A

9826DD76 783824C6 2879F93A AFASTAGS - Tacada certeira Big Blasters

Energia ilimitada Velocidade do game: Jogador 1 284D7D2D 02427A3F

283CTDIC OCA5TABS ultra-rapida 0816CD40 OCASTAS6 Classic Blasters

Muniggio infinita 2879F93A AF137A65 Jogador 2 284D6B40 02427AF1

280F5301 0C13ECF8 0816CD3D OCA5TAGG Silly Blasters

2B0F5376 0C13ECF8 Jogador 3 284D6B2E 02427AD3

Granadas ilimitadas H 0816CDE8 0CA57AS6 - Detone os inimigss com um

283A9103 OCA57TAG5 Jogador 4 determinado nimero de hits

Banco de dados 0816CDBF 0CAS57AS6 Um hit

completo - 284D1D5A 02967A65

4855AE86 0CA37A56 m Dois hits

2E187D54 OCAS57ABS I- 284D0EOC 02967A56

Todos os segredos HOT SHOTS Trés hits

liberados GOLF FORE! 284DOEA 02967A71

2855AE8B8 0CA5TAS6 (GameShark 2 4.0 ou superior) W Quatro hits

2855AE2B 0CASTAB2 Codigo mestre ' 284DD165 02967A0F
FBOACDED 0CASTABC Cinco hits
2818ED40 D1ATTAF2 LEGO STAR WARS 284DD11E 02967A6F

D 2816EDD8 0C31F80C (GameShark 2 4.0 ou superior) e
2818EDED 42567A85 Cadigo mestre
2816EDDO 40347A71 9834DE78 78C2B3AD

. 2816EDOC B6F967A56 Energia ilimitada
ﬂm 2816ED72 6D2D7AE5 (para os dois 2

2816EDAT FBAATAF1 jogadores) \

DEAD TO D842BF0A OCASTAF1 2B16EDA0 FTEATAFT

RIGHTS 2 2842BFOA A1426965 2816ED40 A1AT225A -

(GameShark 2 4.0 ou Pontos ilimitados de compra 2816ED40 7CBCEC09

superior) 284B9774 0C517867 283F346D A1426965

Cadigo mestre Todos os personagens Lego Studs ilimitado

9809ED2E 78D010F5 484B312D 0CCY7ASE 284E9C78 B46AC23E

Energia ilimitada BEA3527B 0CA5TAGS " Maximo de energia

287TFBA93 0CA52COE Todos os clubes (para os dois Jogadores)

Colete ilimitado 284B31A1 0296AC56 2816ED72 FTB6TAF1

287FBAF9 0CA52C0E 284B3178 0296AC56 2816EDAT A1A722EE

Adrenalina ilimitada Todas as holas 2816ED78 TC62ECAF

287FBAAE 0CA52COE 284B3103 1CA3F944 283F3462 A1426944

Munigdo para todas 284B31FT 1CA3F944 Invencibilidade

as armas Todos os campos 284D005A 0242TABS

280C3F78 0C2B14F8 48483154 0C427A56 - Personagens extras

Energia no maximo 2564F5DC 0CAS7ABS & mais itens

0 gue & BameShark 2

N GameShark & um acessario

que serve para fazer trapagas
nos jogos. Com ele é possivel
consequir vidas infinitas, pular
fases, ganhar superpoderes,
alravessar paredes e outros
fruques que seriam impossiveis
sem o equipamento. Os codigos
publicados nesta secao devem ser
digitados na interface grafica de
seu GameShark (aquela tela que
aparece quando ele € ligado junto
€om o console). O acesserio existe
em varios modelos e tipos, por
isso, as telas e comandos para
insefir estes truques pedem variar
de um equipamento para autro. Os
trugues desta segdo servem
somente para os GameSharks e
podem nao funcionar em

DICAS & TRURUES PARA PLAYSTATION

acessorios similares, como o Action Replay e o
Exploder. Caso voceé tenha problemas para
carregar algum dos truques, consulte antes as
dicas abaixo:

Dicas Obrigatarias:

+ Todos 0s Cadigos Mestres devem ser
carregados junto com os demais fruques.

» Os fruques publicados funclonam somente nos
GameSharks da InferAct ou MadCatz.

Os acessorios similares nde san 100%
compativeis com as trapagas.

« Carregue somente uma trapaga por vez, ol o
game podera travar.

* A'maioria dos truques nao funciona a partir
de savegames: Inicie sempre um novo jogo
quando carregar os codigos do GameShark.

= Muitos truques nao sao compativeis

com jogos alternativos, inclusive games
modificados, por isso, verifique a

autenticidade dos seus jegos.

e

esde a aquisicao dos diretos de producao do
GameShark, em marco de 2003, pela
americana MadCatz, 0 acessorio de trapaca se
tornou o produto mais dificil de se encontrar nas
lojas de videogames e importadoras nacionais.
Infelizmente, isso gerou uma procura muito
grande pela vers3o pirata do GS, que ndo &
totalmente compativel com os jogos do PS2.
Vale lembrar que a versao do PS1 nao é mais
fabricada e, por enquanto, ndo ha GameShark
para o PSP. No entanto, & possivel comprar a
versao original e mais recente do modelo do PS2
(GS 2.0v5.0) por cerca de US$ 30 em algumas
das lojas virtuais (nos Estados Unidos) que
istamos abaixo:
* Amazon: wWww.amazon.com
» BestBuy: www.bestbuy.com
+ EBGames: www.ebgames.com
= Mad Catz: www.madcatz.com

Seis hits

284D2AAF 02967A44
Sete hits ;
284D2AB6 02967ABA
Oito hits

284DF62D 02967A3F
Nove hits

284D3F40 0296TAF1
Dez hits

284D3F2E 02967AD3
11 hits

284DAB03 02967A2A
12 hits e
284DABTC 02967ATB
13 hits

284D25CF 02967AF2

Lo Btae lars




-Chgames.com.br s €onsalo PED

US$ 245

Venus Bios PS1 uss$ 10 : 50001
Matrix Capacitor 100X200V us$ 1

Ofica PS1 Fonte GAME CUBE Us$ 75

Ofica PS2 400B - CR HD7 Controle MEGADRIVE us$ 2

Ofica Dreamcast jap Controle PS2orig Us$ 23

Flat Alongadora Controle SEGASATURN Us$ 2

Flat PS1 Laranja Controle X-BOX VR5 us$ 17

Laser PS1 Modem PS2 Us$ 20

Laser PS2 Memory Card PS2 Us$ 20

Suspenséio ¢/ lente PS1 Lente p/ PS1 Us$ 3

Suspensao ¢ lente PS2 400-C Motor €D p/ PS1 us$ 4 S Cconsole PS2
Suspensao 400-R Motor CD p/ DREAMCAST uss 4 Slim

LA 6508 orig. Polia CD PS1 uss 2

BA 5986 CDX 8606 Us$ 10 e Uss 205
BA 5810 Kit Engrenage PS1 Us$ 3

BA 5815 Modulador RF 2CAN uss 2

BA 5954

BA 5977

BA 6392

BA 6398

BA 6664

BD 6667 p/ X-BOX

ATACADO PARA TODO BRASIL

Preco de tabela da
www.raiolasergames.com.br
+ 10% + SEDEX

Oy [On O [On O[O O [On [N

Informatica | Kit HD 120GB

Modem + Memory
Card c/ 30 jogos

Monitor LCD Sansung 177 us$ us $ 215
Camera fofogrdfica digital Sony DSC - F828 uss$
Camera fotogrdfica digital Sony DSC - P150 Sifver uss$
Gravador DVD LG 40x24x40/16x 41608 Preto us$

HD IDE 160 GB Sansung 7200 us$

HD IDE 80 GB Sansung 7700 us$ 75
Memoéria 128 333 PC 2700 Kingsfon us$ 36
Meméria 256 333 PC 2700 Kingsfon us$ 53
Memoria 512 333 PC 2700 Kingsfon us$ 100
Notebook Sony Vaio K23 P42.8/512/60/DVD Us$ 1650
Notebook Toshiba A65-51062 CLE2.7/256/40/DVD Uss$ 1100
Pendrive Memory Kingsfon 128 MB USB 2.0 us$ 35




" BAMESHARK

Méximo de reinicios
2861A9F2 OCASE485
Maximo de vitorias
no Tournaments
2861A901 OCASE485

: - Clubes
MIDNIGHT CLUB 2 Chopper of America Bike
(GameShark 2 4.0 ou superior) 2861BA6D 0CA5E485
Cadigo mestre Luxury Rollers Car
F457B620 FAB40516 2861BAFB 0CAS5E485
Sem danos
04508668 3470D17C el
Nitro ilimitado ! n
0450B668 3470F17C i

Machine Gun e
foguete ilimitados

«.. Todos os carros, pistas
€ acessorios

4861319C OCFB7A56
2E187D54 0CASTAGS
Velacidade méaxima
2861BAF2 B1F47165
Sem velocidade maxima
2861BAF2 0CA57AB5
Maximo de

veiculos liberados
2861BAIC DCASE485
Chegar em terceiro lugar
2851BA0A DCASE485
Chegar em segundo lugar
2861BA15 0CASE485

= Trugues para o Career
Méximo de vitdria

s 28671A93A DCASE485

m DIcAS E TRURUES PARA PLAYSTATION

04109668 34FOC35C
Todas as corridas
04508168 34FODT1C . _OBSCURE
Todas as cidades (GameShark 2 4.0 ou superior)
04508168 34FOF71C Codigo mestre
Todos os veiculos 980B49A5 78C22008
04508169 34FOD71C Energia ilimitada
Sem pedestres nos modos 2816ED40 01E23EES
Career e Battle 2816EDDS8 B1C37A65
0410B069 34FOF73C 2816EDED A1A38423
Sem transito 2816EDDO DB137A51
0490B068 34FOFT3C 280CBA2B A1426965
Municéo infinita
lm 282CAFED 6FDOTABS

S ltens ilimitados

. 28368551 FT427A4F

- MIDNIGHT CLUB 28368520 6DBDTAES
3: DUB EDITION Save Discs limitados
Cddigo mestre 28378493 6F497A65
984EB262 T89CAS4E Todos os materiais extras
Dinheiro ilimitado 48D73B19 0C427A56
28617878 1CD1A03E 2E187D54 0CA57AGS
28617B03 1CD1A03E
Nitro ilimitado
2816ED40 F7227A44
2816EDD8 A126A48D
2816EDED 68FCTATT

- 28320254 A1426965

R
Pse

RISE OF
THE KASAI

EMidnight Ciub 2

{GameShark 2 4.0 ou superior)

Cadigo mestre
982F502D 7881A019
Recarregar energia
(aperte IEEH)
DICIDC45 0CASCB3E
287EES54 E1837AB5
DICYDC45 0CASCB3E
28TEBAED E1837A65
Tudo destravado
4825B52D OCA3TA56
2E187D54 OCAS5TABS

—

SHINING TEARS

(GameShark 2 4.0 ou superior)

Cddigo mestre
980BC674 78DOFD14
Fundos ilimitados
28574872 1CD1AD3E
- Trugues para Xion
LV no maximo
1857B938 OCASTA4F
EXP no maximo

STR no maximo
AGI no maximo
INT no maximo

CON no maximo

ne maxime

2857B93A 0C965526
1857B9F1 0CASE485
~  1857B92A 0CAS5E485
1857BIF2 DCA5E485

1857B96C OCASE485
Pontos de stafus

1857B9DD OCASE485
Pontos de habilidades
no maximo
1857B3A5 0CAS7A4F
Todas as habilidades
no maximo
2857B955 99Z6FA2A
2857B9FB 9926FA2A
1857BYAQ OCASFAZA
- Truques para Elwyn
LV no maximo
18578738 DCASTAAF
EXP no maximo
2857B73A 00965526
STR no maximo

1857E7F1 OCASE485
AGI no maximo

| 18572DDD QCA5E485
i Pontos de habilidade
i 18572DA5 OCASTA4F
: Todas as habilidades
: no méaximo

i 28572055 9926FAZA
28572DFB 9926FA2A
18572DA0 OCASFAZA
= Truques para Neige
i LV no maximo
1857F538 0CAS7TA4F
EXP no maximo
2857F53A 0C965526
STR no maximo
1857F5F1 0CASE485

1857B7F1 OCASE485 AGI no maximo
*AGI no maximo 1857F52A 0CASEA485
1857B72A 0CASEA85 INT no maximo

INT no maximo ¢ 1857F5F2 OCASE485
1857B7F2 O0CASE485 CON no maximo
CON no maximo i 1857F58C OCASE485
1857B76C OCASE485 i Pontos de status
Pontos de status no maximo ¢ no maximo
1857B7DD 0CA5E485 1857F5DD 0CASE485
Pontos de habilidade i Pontos de hahilidade
no maximo | 0maximo

1857B7AS 0CASTA4F | 185TF5AE OCASTA4F
Todas as habilidades . Todas as habilidades
no maximo | no maximo
2857B755 9926FA2A i 2857F555 9926FA2A
2857B7FB 9926FA2A | 2857F5FB 9926FA2A
1857B7AQ 0CABFA2A i 1857F5A0 OCASFA2A
- Truques para Ryuna . - Truques para Volg
LV no maximo ! LVnomaximo .,
1857ET738 0CASTA4F 1857FF38 OCALTALF
EXP no méximo ; EXP no méximo
2857ET3A 0C965526 2857FF3A 00965526
STR no maximo STR ne maximo

1857FFF1 OCASE485
AGI no maximo -~

1857E72A 0CABE485 1857FF2A 0CABE485
INT no maximo : INT no maximo
1857E7F2 OCALE485 ! 1857FFF2 0CASE485
CON no méximo :  CON no méximo
1857E76C OCASE485 1857FF6C 0CASE485
Pontos de status no maximo Pontos de status no.maximo
1857E7DD 0CASE485 1857FFDD 0CABE485
Pontos de habilidade i Pontos de habilidade
no maximo | no mdximo
1857E7ASL OCASTALF i 1857FFA5 OCASTA4F
Todas as habilidades i Todas as habilidades
no maximo i no maximo
2857ET755 9926FA2A i 2857FF55 9926FA2A
2857ETFB 9926FA2A 2857FFFB 9926FA2A
1857E7AD QCABFA2A 1857FFAQ OCASFA2A
- Trugues para Lazarus

LV no méximo R

18572038 0CASTA4F "E ~

EXP no méaximo

28572D3A 00965526 STOLEN

STR no maximo (GameShark 2 4.0 ou superior)
18572DF1 0CABE485 Codigo mestre

AGI no maximo 982100B1 783822EE
18572D2A 0CASE485 Energia ilimitada

INT no méaximo | 2816ED40 F7427AB1
18572DF2 DCASE485 | 2816EDDS A19B1703
CON no méximo | 2816EDED 8442E428
18572D6C 0CA5SE485 2804C2F2 A1426965
Pontos de status 2804C2CF OCA5TABS

=
DicAs & TRURUES PARA PLAYSTATION &._
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Edicdo 76 - RS 6,90

»Detonados PS2: God of War,
Leco Star Wars; Splinter Cell 2;
Midnight Club 3

»Reviews (PS2): Tull Sprectrum
Warrior; Narc; MotoGP 4; Dead
to Rights 2; Rise of The Kasai

»Superdicas: Yu-G-Oh! Capsule
Monster Coliseumn e Ace
Combal 5: The Unsung War

Edicao 75 - RS 6,90

»Detonados PS2: Gran Turismao
4; Tekken 5; Cold Fear, Brothers
in Arms

»Reviews (PS2): Fifa Sireet; ;
Naruto: Narutimate Hero 2;
Enthusia: Profissional Racing

»Midnioht Club 3: lista completa
dos carros e motos deste novo
Jodo rei dos fachas

‘Edicao 74 - RS 6,90

»Detonados PS2: Playboy: The
Mansion; Devil May
Cry 3; Winning Eleven 8
International

»Reviews (PS2): Champions:

Return to Arms; NBA Street V3;

Eye Toy Monkey
»Dicas espediais para o The
Punisher; Shadow of Rome

Oeftone seus inqns preperinns com
as dinasd Revista Flaustaiu-

‘Quer ganhar 2
edicaes? Ligue
m&, e saiba como!

Edicao 73 - RS 6,90

»Detonados PS2: KOF 94 Re-
bout; Dragon Ball Z Budokai 3;
Syberia II; Capcom Fighthing
lam

»Reviews (PS2): Airbome Troops;
Mercenaries; Xenosada |l

»GRATIS: Poster duplo. Frente
com daleria de jogos e verso
com 800 lop dicas

Edicdo 72 - RS 6,90

»Detonados PS2: Melal Gear 3;
Megaman X8; Viewtiful Joe 2;
Capcom Fighting Jam

»Reviews (PS2): Golden bye;
Bard "s Tale, Virtua Quest;
Backyard Wrestling 2; Dragon
Quest Vil

»Saiba tudo sobre os Cavaleiros
do Zodiaco para o PS2

Para comprar, ligue para (1) 3038-5050 ou ou 0BOO S57667 e inForme
a AR Se prefFerir, acesse o site www.europanet_com.bre

Preencha este cupom (ou coipa) e envie pelo correio,
ou fax, a Editora Europa: Rua M.M.D.C., N*121
CEP: 05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax (11) 3097-8583

Rimanagues da PlayStati

| Edigio  Qide.

A Prego unit.

"IE)escoﬁto Total+Frete

Nas compras acima de R 60,00 vocé ;node parcelar em até 3x sem juros no
cartdo de crédito ou no_pagamento em cheque

Escolha sua forma de pagamento:

Oferta 125 - Play 77
[OCartao de Crédito

O (v O
I | [T [ ,.E \0""_} ) —— Dl\n@‘ ‘\J
’ . . . més | ano
Ed. Extra 8 - RS 9,90 Ed. Exira 7 - RS 11,90 L S B et S e (L
: Preencha com fodos os digitas impressos no verso do cartdo Vafidade

»O guia definitivo do GTA.
Inclui dicas de todas as
versoes e detonados do GTA
3, Vice City e San Andreas

»Almanague com 10 games
campedes, detonados do
comeco aos fim,
recomendados pelo Makotron

[] Envio de Cheque(s) via Correios
Envie pelo correio ofs) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) & Editora Europa

[1 Depésito Bancario (somente pagamento a vista)

Faga um depodsito no Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no ltad
(conta 64489-0, agéncia 0265) e envie o comprovante de depésito junto com
este cupom para o nosso fax: (11) 3097-8583

Coloque aqui os seus dados:

Nome:

Endereco:

Compl.: Bairro:

Cidade: Estado:

CEP: -

Data de nascimento: / /

Profisséo:

DDD: Fone:

Celular:

Ed. Exira 3 - RS 6,50
»SO para guem term RG: CPF:
GameShark. Sao cadidos para

alivar 6.550 dicas e trapacas
para Jogos do PS1 e PS2

Ed. Extra 6 - RS 14,90

»Almanague de 200 paginas
com dicas para 859 jogos de
PS1 e 235 jodos de PS2. Ainda
traz cailogo inédito de jogos

Cel.: E-mail:

*Fretes para postagem simples - 01 exemplar: SP e RJ = R$ 1,00 / Demais = R$ 1,50 - Frete 02
exemplares: R$ 2,00 - Frete 03 ou mais exemplares: SP e RJ = R$ 3,00 / N e NE = R$ 7,50 / Demais =
R$ 5,00. Prazo de entrega de 3 a 10 dias Uteis. Para postagem Sedex consulle valores pelos telefones

Oferta valida de 01/06/2005 a 30/06/2005 para compras efetuadas pélo telefone, por pessoa fisica, enguanto durarem os estoques.




por Leandro Rodrigues

-""Ennrira ds curiosidades gue
marcaram as principais E3
destes dltimos 10 anos

F E3d do P52

O PS2 mostra sua cara pela primeira vez {e
o barulho foi grande) com demos jogaves,
*graficos incriveis e a promessa de manter a-
lideranca conquistada ne PS1. Nesse
mesmo ano, o Dreamcast se destacava dos
atuais consoles (PS1, Saturn e N64), porém
tinha potcos games de peso. Foi o (ltimo
ano que a Sega experimentou o gostinho do
sucesso na E3, Em 2001, a dona do Sonic

: fechou as portas das fabricas do Dreamcast
;:;;‘i‘«"ﬁ%? € anunciou ser somente uma produtora de
s jogos para os antigos concorrentes.

A
|

uase trés anos antes do

lancamento da Dicas &
Truques, a Editora Europa ja
frazia as novidades da E3. A
primeira cobertura rolou em 96,
na Revista do CD-ROM 13.

A —PSI1 lider
. absoluto

Esse ano nao teve grandes surpresas. A
Sony ja era lider no mercado de games,
enquanto Sega e Nintendo brigavam pele
segundo lugar. Excete os rumores do
Dreamcast, ndo havia noves consoles. Por
iss0, 0:evento foi recheado com centenas
de langamentos de jogos.

“E a Lenda Comega...

A primeira E3 estava cercada de expectativas. A Sony tinha
tudo para entrar de cabeca logo na primeira edigio do evento
com o Playstation, lancada em dezembro de 1994 no Japao.
No entanto, o console ndo mostrol as caras no evento. A
Sega apresentava o seu novo videogame, o Saturmo, que
tinha a impossival missao de encarar o PS1. Ja a Nintendo
deixava escapar poucos defalhes sobre o sucessor do SNES,
° o Ultra 64, que posteriormente foi chamade de Nintendo 64.

‘92°p

IBAS E TRUGUES PARA PLAYSTATIGON
ol .

]
i

O - Psp: o
Q destanue
7/ o evento

Nenhum nove console, apenas centenas de

-

,  titulos anunciados para todas as plataformas

Ny

(PS2, Xbox, GameCube e PC). A Sony
continuava na ponta seberana. A Microsoft e a
Nintendo brigavam pela segunda posicéo. As
grandes surpresas do evento ficaram por conta

dos portateis. A Sony mostrou pela primeira vez o

esperado PSP e a Nintendo, 0 DS. Mas sem
nenhuma sombra de divida, o PSP fei a grande
sensacao da edigdo 2004, pois o estande
recebell o maior nimero de visitantes.

-PSe2 Foi para
0 FOrno

Depois de dois anos consecutivos em Atlanta, a E3 volta com forga tofal em
Los Angeles. A Sega mostra pela primeira vez no ocidente o Dreamcast. um
console superior ao PS1, o lider absoluto. Para contra-atacar, a Sony
resolveu se antecipar e anunciou pela primeira vez o Playstation 2 e seu
revolucionario chip Emotion Engine. Ja a Nintendo n&o abrit o bico e
deixou guardado a sefe chaves o projeto Dolphin, o futuro GameCube. A E3
de 1990 foi a primeira que a Dicas & Truques cobriu (na edigio 5).

edic@o 29 da Dicas & Truques para

Playstation trouxe na capa os
primeiros detalhes sobre o langamento de
Tony Hawi's Pro Skater 3 (PS1), o game
de skate mais esperado pela garotada.
Além disso, a revista frouxe o detonado de
Galerians (PS1) e uma

super-reportagem do
Winning Eleven 5 (PS2),
além de frugues insanos
para Quake 3 (PS2). A
cobertura da E3 de 2001
saiu na edicdo do més
seguinte, a 30.




ANUNCIE AQUII
(11) 3038-5090 - (11) 3038-5094 Assxstam Ta:ru:a Lspeclallzada

(11) 3038-5103 = (11) 3038-5084
(11) 3038-5082
\pubﬁcidade@europanet. com.br

= 2 ¢ 'ﬂ' GAMEBOY. Atacado e Varejo

LCompra > Venda > froca * Finarncia

Destravamento — Unidade Otica

para Playsiation 1 e 2 e Xbox
* | ocagoes de jogos em geral

« Salao de jogos com fodos os games do momento.
Aceitamos fodos os Carides de Crédito e pagamentos em cheque ecamé

Tel: (11) 6244- 5392

b

Agsisi anr'u ;«"V j_;_,

Site: www.dragoon.com.br  Fone: (11) 3846-1470 ou 3846-4375

Rua Silvénia, 157 — V.N. Conceigdo — SP (Trav. Av. Sto. Amaro alt. 1501) Estacionamento no Local -

Promocoes
especiais na
compra pe!o s:te

@ )

.,u,_m.mw o mw :
Vendas ¢ ﬂest’rarfameﬂta
Assrstens:a Técnica

Tel.: {11) 5687-4471 — Shopping Fiesta

Av. Guarapiranga, 752 - Loja 65 - Sto. Amaro

3] =
Av. Dr. José Maciel, 229 - 1%andar - Sl 05 R. Antonio Agu, 414, box 43 - Centro
Jd. Maria Rosa - SP (11)4771-B595/4787-3332 (11)3688-1551

DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION m



Mega Drive

www.pointgames.com

NINTENDO 2
= )( GAMECUBE ~ GMWEBOraDvARCE|

Financiamento
em até 1 s vezes

AS A TECNICA
R. Regente Leon Kaniefsky, 456

Brindes especiais
para leitores da
X[ o C “playstation” “jogose
T acessorios”
* PS one ¢ PSIl » GameBoy Advance i N

e Advance SP + Cartuchos Game Boy * s Garantia de
+ Cd'sPS one + Psll + Jogos DVD-Re  [®) 3

T 6 meses
* Acessorios em geral » : s e

8,
ATACADO E VAREJO Shopping Metré Tatuapé - Piso Metré - loja 20M

Fones: (11) 6197-5783 6192 9624

SOM AUTOMOTIVO |
Loju?

Loja 1: Rua Santa Ifigénia, 260 — Box 14 - Centro — SP « Fone / Fax: (11) 3331-1934 / 3337-3941
Loja 2: Rua Santa Ilfigénia, 364 — Loja 02 - Sta. Ifigénia — Centro — SP * Fone: (11) 3337-6238

' @® DESBLOQUEIO

@ UNIDADE OTICA

® TRANSCODIFICACAO
® FONTE

® VENDA

Atendemos todo [

CONSERTOS EM GERAL ORCAMENTO GRATIS |

Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E4- Santana |
Tel: (11) 6971 1260 Ramal: 329 l 3461-8562

(©)/4], DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )




@mwﬂﬂiﬁﬁk&ﬁﬁﬂﬂ

NINTENDO |

www_mmaﬂgames.cem_br

SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CAMPO,S SALES, 600 LOJA 22

TEL. 0XX19 3236-0179

woNbal &hwnSS
- Compra, venda e troca

Venda de censole, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced
SuperNintendo - Nintendo64
GameBoy Color - Xbox

Assisténcia Técnica

Destravamento
PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartoes de credito
parcelamos até 12 vezes pelo cartao
e até 15 vezes pela financeira

(@

R. José Bonifacio, 286 - LLarga Sao Francisco
Eene: (11),3106-2612 - Centro - SP
R. S0 Bento, 43 - LLoja 22
Fone/Fax (11) 3105-2797

PLANET GAMES

COMPRA - VENDE - FINANCIA
NOVOS [E SEMINOVC

DESTRAVAMENTO &
pi E ASSISTENCIA TECNICA |
contatoOplanetshopp:ngmom br DE VIDEO GAMES !
Fones: (11) 6987-2641 / 6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95
Vila Sabrina — Sac Paulo-SP

FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908 .
e-mail: planetaspresentes@ibest.com.br

e TUDO EM VIDEO-GAMES
e FINANCIAMOS ATE 15 VEZES
* ASSISTENCIA TECNICA
e DESTRAVAMOS PLAY 2
e CDS EM PROMOCAO

Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375
www.dragoon.com.br

Rua Silvania, 157 - Sio Pauvlo - SP
(trav. Av. Sto. Amaro) - alt. 1.501

Sedex para

NIER =
SR =

= =

VENDA - TROCA - LOCACAO - COMPRA
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS

LN

PlaysStation
S one.

=

Playstation.2

Central de Vendas

(0XX11) 3975-2737
Fax: (0XX11)3975-2123

Rua Parapud, 100 - Freguesia do O
Site: www.nikasgamesl.hpg.com.br

“Amaior ¢ melhor
lojade ass.
técnica do Brasill’

*M&shloqnew de rsz e Khoxfeito nahora, comos melhores chips.

Rua Santa Ifigénia, 348 - 12 andar -
Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP.
Hordrio de-Func. seg- a'sex. 08h30 as

18h00 e séb. 08h30:as-17h00

Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306 -

3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309

Representante Oflcnal do Chip Matrix R$ 120,00 (unidade)

((oicas & TRUQUES PARA PLAYSTATION () [5)




Entregamos

p/ tOF_ID o Brasil (1 9) 3 : - \ 541

Av, Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - CEP 13070-01% - Campinas | SP

COMPRA

3 VENDA

_-TROCA e e

-7 FINANGIA /
r—_D‘?-"

ATACADO E VAREJO s

» PAGAMENTOS e

EM CHEQUE EM ACEI:{XMOS TODOS 08

ATE 13 YEZES CARTOES DE CREDITO

ASSISTENCIA TASHISA ESPECIALIZADA

Conserto » Destravamento » Transcodificacio

ks @} gu.,

160631.9979 ,6954. 4332

A\',GUILHERHE COTCHING, 1808 - Vila Maria - $30 Paulo - 8P

SR

SHOPPING SP MARKET - Pal 11-B
Av. Nacoes Unidas 22.540 — Sto. A

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocél
www.lojaxtremegames.com.br

As melhores marcas e
GAMES, CONSOLES E ACESSORIOS

B Representante e distribuidora autorizada VTEC / THUNDER CHIP
e B Ha mais de 3 anos no mercado Despachamos
|lli--m Desblogueamos PS2 e Xbox na hora [aVA{ts (3N =15 |
| B Aceitamos cartdes de crédito via SEDEX
| B Garantia em todos 0s servigos e mercadorias
B Assisténcia técnica especializada e orcamento gratuito

e Fone! (41) 232-0605  contato@lojaxtremegames.com.br

-~ Rua Visconde de Nacar 1388 loja 01 - Centro - CURITIBA PR
“ ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convénio com estacionamento

BIE [
GAM=S BRASIL
COMPRA - VENDE - TROCA
Todos os tipos de Video Games e Pegas
ASSISTENCIA TECNICA
Acompanhe o Destravamento

Promogao Mairix i
> Apresentando a Revista Desirovi R$ 240,00

Tele Vendas: 3316-1360

ail vendas@gamesbrasli.net ou Site; www.gameshrosilnef
Ruo Sta Efigénia. 184 2° Andar - Centro

—vendas - assisténcia técnica

SUBEER PLAY GAMES

Games e Acessorios

) Ultimos langamentos
$ Destravamos PS2
i Aceitamos todos os cartdes
= -4 Despachamos via Sedex

Curifiba - Parana
Fones: (41) 322-2240 / 322-3733
www.superplaygames.com.br

DO L D Sp|iRA

3% m\:)’] \/ WE’ %q»-ﬁ? i
Q 9.

BN EFE T

(11) 3645-3005
(11) 3832-5096
www.helpgames.com.br

Agora € aSua Chance de Ter o Seu

PlayStation2*|

em até 12X Sem Entrada
para Todo o BRAS!L

(oficina propria)

Especiallzada em desbloquelo,
de PS2 (Thunder e DMS3) e
demals consoles

Pecas e chips oridinals
Rua Albion, 513 i
Lapa ]

Venda e troca de wdeo games
Jogos para: Playstation 1 e 2,
PN Xbox, Gamecube, Super Nintendo,
3 Dreamcast, GameBoy e
GameBoy Advanced

Agradecemos a Preferént:ia

VIADUTO SANTA IFIGENIA, 66 - LJ. 401/ 402/ 403
FS.: (0**11) 3328-6801/ 3328- 6802/ 3328-6803/ 3328-6804
L (PROXIMO ESTACAO SAO BENTO DO METRO)




MG G

mggames®@ig.com.br 77 e o

Despachamaos paratodo.o Brasil

lione69095A161

(0111 3253-3469 / [011) 3266-5165

Ill'amnluna 718, Ill’ﬂﬂll'lllﬂﬂ melmmmn Hasn\

wwwnmeragames Gillnet

IAssmtem:Ia e
Suporte Técnico
especializado
em games

Enviamos
sedex
para todo
Brasil

Rua Bardo de Duprat,323

ASA CELL
assisténcia :
tecnica para
celulares
credenciada
CLARO
R.Albion ,21-Lapa - 5P

30 andar loja 303 Tels: (11) 3326-7971 | 2= o2
(11) 3329-9930 (11) 3329-9831 (11)3228-6738 T —

Locacao de names para
~ PS1-PS2+5nes«Hnox
1164+ GG + PG Games

=Uenaa de Aparelnos

*ACESSOrios
= Enviamos para todo Brasil

Garantia de 6 meses ‘PI"AY~
Destravamento de 7 ;
PS1e 2 (na hora) =rs

DESIPADHAMIOS PARA TOPD 0 BRASIL
452

F 1) 3331-41 )3
R. dos Gusm

M Vendas, Acessérios e Consertos (.l

I 53 sz R www FRATELLOGAMES. com. br %/
Bairro Sta Efigénia - SP %ﬁ@\) e b

12 g
PSIl ‘mmn o

Cm!mk Original ,\q-
Nl

:m | ;%d m\rg

3 ' o 1
_m{menmssmmm_ammﬂssum nora; T
| Contamas com uma oficina propria & com -

técnicos trélnados e qualificados para x -

3 ) Instalacda dos MOUENIps mais conflavels [
5 .( tio mundos =
£ A-j

Distribuidor de

:Mndr.hlps Py
Precos especiais para
técnices.
Visite nosso site.
¢ corhega nosso
Catdloga Eletrinico

e B

A Loja com Precos de Atacado

- Linha Direta Fabrica ao Consumidor. 7~ - -
- Tudo em Video-Games YWY GAMES
- Cd's em Promogao

- Todos Consoles e Acessorios para Games

- Somente Venda Produtos Novos

TUDO COM GARANTIA
i .

DESPACI-{AI:IO_S el DISK GAMES

SaaTuio 57 6743 - 6021

®

e P2 [ @{uwu) 296-7679 frontgames2002@hotmail.com
e

Front Games
Promocao de ]ogos para
PlayStation 1 e 2,
mais de 2000 titulos.
Peca sua lista
Sedex para Todo Brasil

Tel: (Oxx11) 6123-5684

+Vendas de consales de todas as marcas.
sAcessorios e jogos orlgmars

*Tudo com garantia.

sFacilitamos o pagamento.

sDestravamento de PS-2 e outros consoles.
*Representante THUNDER CHIP ( V-TEC )
*Enviames via SEDEX para todo o Brasil.

Onde diversdo ¢ coisa sérial

Ndo temos
_ filial

Para Anunciar Ligue:

Na se¢éo Playshop e divulgar seus
produtos para mais de 480.000 leitores
gamemaniacos, ligue para a Publicidade

' (11) 3038-5090
TEL: (11) 3038-5094
(11) 3038-5103

=~
((D1cas & TRUQUES PARA PLAYSTATION  (T) 7/‘
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games.com.br

[Agoralestamosltrabalhandoltambemlcom]microinformaticale)
eltodoslosltiposlde]MidiasilVocelguelelnossolClienteldelVideo]Games)
Venhalseritambém|nossolchenteldelMidiasle]informaticay

ERODUTOS]DASIMELHORESIMARCASI|DOIMERCADOR

. R.Santa Ifigénia, 348 - 1° andar - Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP

- A.seg.asex.08:30 as 18:00 H e sdh. 08:30 as 17:00 H == (D] O
2ahx: 011 - 3362-2306 ..

=




Tel}evendas Pordo Games:

(15) 3285-1919
(15) 3285-2525
(15) 3282- 18 13

Nao possuimes filial em 530 Pavlo (C.
Hordrio de funconamests: Sepumds 3 Sibado das 10: as1800horas

P Assisténcia Técnica Especializada m—

» Vendas de Acessérios, JoGos € Video-Games Piagamarntns e 2k fir mo carciode 61 MO

ENVIAMOS VIA SEDEX PARA 10DO O BRASIL 111

L Laaes S B ROt
Brothers In Arms Cold Fear -

Winning Eleven 8
Championship 2

e
E o - i
/I...m
star Fox Assauﬂ Time Spiitters 'nm-r Hutam Helae 'I”om Clancy’s:
Futwre Perfect S ' Splinter Cell

Devil May Cry 3 Enthusia Full Spectrum
Professional Racing Warrior

Midnight  Need For Speed Rengoku Tony Hawk 's 'l"ivlstad M
Club3 Underground Rivals Underground 2 Head Qi

A 3 =
umines Metal Gear Acid

GAME BOY ADVANCE ||

M br

Game Cube, Sony Ps Two, Nintendo GBA SP, Sony Ps One, so desenhos, figuras e fogolipa
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