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Pirata é uma ‘#zol

Quando alguém compra jogo pirata estd danificando o video-game, reduzindo significativamente o tempo de
vida dtil do aparelho, e prejudicando a diverséo, com jogos de qualidade inferior em imagem e som, sem manual
e sem garantia. E além de tudo isso, alimenta a méfia da pirataria, fazendo parte de um mercado criminoso,
sujeito as acdes da lei . Ndo estrague sua diversdo. ; -
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Envie com o cupom'da

ok

criativo que mostre a

legal sera o gran
1 sulfite.

Nome:
Endereco:
Cidade:

Cep:

e-mail:

‘Speed Underground 2. =
Need: Posthes de vé%g_,edor. Use papel A4 ou

N3o ha limite de idade.

Um console PlayStation 2
americano com um controle

[Fromoeso NI,

Envie este cupom até 5 de agosto de 2004.

PROMOCAO 1: FRA

Escreva no cupom da Promogao 1
com até 11 palavras ¢
se tivesse uma maquin
Speed Underground 2.
a grande vencedora. N

(1° lugar

Promogao 2 um des::anho
s maquinas “tunadas do

0 desenho mais

Marque com um X
a promogao desejada

Idade:

Estado:

Fone: ()
Jogo Preferido:

1 - Os cupons devem ser enviados para a
Editora Europa somente por carta, Escreva por
fora do envelope: Promoc&o Revista Dicas
& Truques para PlayStation, Rua
M.M.D.C., 121 — S30 Paulo/SP

CEP: 05510-900.

2 - O prazo limite para o envio dos
cupons ¢ dia 5 de agosto de 2004 (vale a
data de postagem marcada no carimbo

dos Correios).

3 - Os cupons da Promogéo 1 devem ser
preenchidos corretamente e enviados

junto com uma frase dizendo o que voce faria

se tivesse uma maguina “tunada” de NFS
Underground 2.

4 - O cupom da Promogao 2 deve conter os
dados pessoais e ser enviado junto com um
desenho que mostre as maquinas
personalizadas do novo Need For Speed
Underground, do PS2. .

5 - Cada cupom deve conter uma frase ou um
desenho. Vocé pode enviar varios cupons com
frases e desenhos no mesmo envelope.

6 - Nao podem participar funcionarios ou
parentes de funcionarios da Editora Europa.

7 - Uma comiss3o formada por membros da

SE

uma frase

e vocé faria

a “tunada” de Need for -
A frase mais original sera
5o ha limite de idade.

dizendo o qu

Um console PlayStation 2
americano com um controle

PROMOGAD ANTERIOR )
PROMOGAD ASSUSTADORA
A revista Dicas & Truques para
PlayStation contou com a

participagdo de 1.793 leitores. Na
Promog&o 1, um leitor foi premiado por ter
feito uma frase contando o jeito mais
engracado para destruir os zumbis de
Resident Evil. Outro leitor foi premiado na
Promogao 2 por ter enviado um desenho
divertido com os personagens do Resident
Evil. O juri que decidiu os vencedores foi
formado por Roberto Aradjo, Luiz Siqueira,
Julio Wecchi, Welby Dantas, Christiane
Fenyd, Makotron, Humberto Martinez e
Giovanni Tabolacci. Agora, confira os dois
ganhadores e veja se vocé é um deles:

- FRASE

QUAL O JEITO MAIS ENGRACADO
PARA DESTRUIR OS ZUMBIS DE
RESIDENT EVIL?

19 - Michel D. Sanches de Souza
Aruja/SP
Frase: "Usando a lata de lixo como

canhdo e Makotron de munic&o".
Prémio: Um console PlayStation 2

americano com um controle original

DESENHO

19 - André Luiz Martiniano
Séo Paulo/SP .
Prémio: Um console PlayStation 2
americano com um

controle original

promogéo da edigio ndmero 84 da

O que vocé faria se tivesse uma méquina “tunada” de NFS Underground 2. (até 11 palavras)

Editora Europa analisara as frases e

desenhos que chegarem a redagdo dentro

do prazo estipulado, tendo como critério

de dlassificacdo a criatividade. A decisdo desta
comissao tera carater irrevogavel e irrecorrivel.
8 - Os vencedores autorizam desde ja o

uso de seu nome e imagem, bem como cedem
os direitos autorais da frase ou do desenho &
Editora Europa, sem qualquer dnus adicional.
9 - Os cupons e desenhos que chegarem a
redagdo da Dicas & Truques ndo serao
devolvidos aos participantes e ganhadores.

10 - O resultado desta promogio serd
divulgado na revista Dicas & Truques

para PlayStation nimero 68, que estard nas
bancas no dia 5 de setembro de 2004. Os
vencedores deverdo entrar em contato

com a redacio da revista Dicas &
Truques para PlayStation até 17

de dezembro de 2004 para receber o
prémio. Caso contrario, perderdo o
direito a ele.

11 - N&o & obngatdrio comprar a revista
Dicas & Truques para PlayStation paia
participar da promoggo. Se desejarem,

0s participantes podem tirar fotocopias
(xerox) do cupom ou escrever os dados
solicitados no cupom em um papel a parte.
12 - O envio do cupom a Editora Europa
implica na total concordancia com todos os
termos deste regulamento.

Promocao de acordo com a LEI

no 5.768/71, DECRETO n° 70.951/72,
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GAl

responder. Aligs, de forma geral, acho um grande besteira aquelas enormes discussoes

S e videogame estimula a criatividade e a ousadia € uma questdo cientifica que eu ndo sei
sobre os efeitos do videogame, sempre debatidas por pessoas que jamais colocaram a

mao num controle. Mas que a ousadia anda enorme na equipe da Dicas & Trugues para

PlayStation, € a mais pura verdade.

O Makotron, depois que se tormou o grande idolo dos leitores, anda indocil, em siléncio como
sempre. Desde aquele dia que aproveitou uma ausénda do Julio (que havia ido almogar) para
responder as cartas, parece que gostou da brincadeira. Tem jogado cada vez mais, participado
das edicbes especiais da revista e até veio me falar de um plano secreto.

Enquanto o Julio fica tentando ler estes sinais de fumaca, 0 Humberto ndo para de jogar. S0
para dar uma idéia da velocidade do mogo, o game Splinter Cell chegou numa terca feira a noite.
Humberto achou que seria o detonado perfeito e comegou imediatamente a jogar. No dia seguinte
ja tinha ido até o final. Na quarta escreveu o texto e editou a pagina, e na quinta ja se deliciava
com o Harry Potter. Nada como trabalhar com o que se gosta. E isso também para mostrar, como
se fosse preciso, que na Dicas & Truques para PlayStation tudo € testado na pratica.

Muito ocupado, 0 Humberto ndo notou o plano "maligno” do Makotron. Fazer uma revista
ignorando a opinido de todos os outros membros da equipe, s6 com os seus jogos favoritos. Nada
de colocar jogo bagaceira, na opinido dele. Se vai dar certo, eu ndo sei. O fato & que como vocé,
meu prezado leitor, fica dando a maior confianga para o Makotron. SO por isso deixei ele fazer
uma revista do jeito que ele quiser, sem que o Julio ou a Chis fizessem qualquer alteragdo. Agora,
vocé que é fa do Makotron, faca-me o favor de comprar, divulgar e elogiar a revista quando
chegar as bancas. O Makotron esta jogando todo o prestigio dele nessa ousadia.

Mas essa é a caracteristica de quem gosta de videogame. Jogar, jogar e

Telefone ouiros estados: 0800-557667

Fabiana Lopes (Coordenadora);

Anna Paula Sanchez, Carta Dantas, Elisangela
Tokashiki, Juiia lanes, Paula Hanne e Tamar Biff
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Dicas & Trugues para PlayStation* € uma publicacdo da
Editora Europa Ltda. (ISSN - 0104-8732). A Editora Europa n3o
mﬁabﬁzapehcxmemodosanﬂmnsde

Ni jomaleil DunaEdrlmaEumpa

Rua MMD.Cn®121— SaoPaLsDSPCEPDSMDJJZ'i Fone

08G0-557667, Fax (0xx11) 3818-0538 Pela Infernet

M@M_JL

combr E-mail
Distribuidor Exclusivo para o Brasil
Femando Chignalia Distribuidora S.A.
Rua Teodoro da Silva, 907 CEP 20563-900 Rio de Janeiro - RJ
Impmsau'GmﬁmeboCdee
Somos Filiados 2 ANER
ANER 2 iacio Nacional dos Editores de Revistas
“PlayStation & uma marca registrada da
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.

INDICE

jogar. Dentro dos jogos para dar a dica certa, no mundo real para fazer a
revista dos seus sonhos. Com toda a ousadia. Né ndo, Makatron? -

Roberto Araiijo
araujo@europanet.com.br

Selos Dicas & Truques
Para identificar os games que s3o
ou nao recomendados pele
redacdo, a Dicas & Truques
para PlayStation cricu
uma série de selos com
imagens da galera da
redacdo. Todos eles
indicam os jogos que
VOCEé ndo pode perder. A
Unica excegdo & do Makotron,
que mostra 0s games que
* devem ficar bem longe do

seu consale,

« RPM Tuning 37  Harry Potter 1 (P51) 70
GERAL  Transformes 38  Harry Potter 2 (PS1) 72
e Acessorios 66 = UFC 2004 37  Hitman: Contracts (PS2) 68
e Cartas 10 e Ulbraman 3 33  Lupin the Third (PS2) 69
+ Hora do Reset 80 = Van Helsing 38  Max Payne 2 (PS2) 69
e News Station 14 DETONADOS & CIA Mortal Kombat 3 (PS1) 69
* Previews 24 s Harry Potier 3 (PS2) '46  Mortal Kombat 4 (PS1 72
= NFS Underground 2 20 = Mortal Kombat — Fatalities (PS1)42  MTX Mototrax (PS2) 72
¢ Superteste 64  « Splinter Cell 3 (PS2) 54  Onimusha 3 (PS2) 72
= Trash Game 40 DICAS Red Dead Revolver (PS2) 73
REVIEWS (PS2) Alias (PS2) 68  Rogue Ops (PS2) 3
= Deadly Skies 3 39 C-12: Final Resistance (PS1) 68  Samurai Warriors (PS2) 3 -
= Dragon s Lair 3D 39 Cy Girls (PS2) 68  UFC: Sudden Impact (PS2) 74
» Hitman Contracts 34 Dino Crisis 1 (PS1) 68 X-files (PS2) 74
e« MTX Motolrax 36 Dino Crisis 2 (PS1) [ GAMESHARK

= Lupin the Third 37  Driver (PS1) 68  Kya: Dark Lineage (PS2) 76
= Rainbow Six 3 39 Fallout (PS2) 70 NFS Underground (PS2) 76
» Red Dead Revolver 36  Hrefighter ED.18 (PS2) 70  Seroius Sam (PS2) 78

L =
Se For o0 GCaso, Reclame. Nosso Objetivo é a Exceléncia!
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CEP 05510-900 - S3o Paulo — SP
Fax: (0xci1) 3819-0538
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Publicidade

Fone {0xoc11) 3038-5098

Fax ((hoct1) 3819-0538

e-mail: publicidade@europanet com.br

@) Atendimento (0xxi1) 3038-5050 (Sdo Paulo),
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Para entrar em contato
c¢om a Editora Europa
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S3o Paulo - SP

ou 0800 557667

Ligagao gratuita — Outras localidades

Visite nosse site:

www.europanet.com.br
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Confira as respostas
do Makotron para as
dividas que a galera
enviou para a redacao

Makotron E Cultura

Vocé tem alguma trapaca do Gran
Turismo 2? O que significam as iniciais
M.M.D.C., da rua da Editora Europa?
Bruno Trefilio Magalhdes
Catanduva/SP

B Cara, ndo existe trapaca para Gran
Turismo 2. Vocé precisa ser piloto e
acelerar como um louco fazendo curvas
perfeitas. Mesmo que existisse, qual seria

L=p
[Total Tinie |
15850

a graga de trapacear no melhor simulador
do PS1? Deixa de ser bragdo e treine logo
nas licencas mais faceis. Depois vocé
pega o jeito e se torna um piloto
profissional virtual. J& a sua segunda
pergunta, embora n3o tenha nada a ver
com videogames, eu vou responder:
significa Makotron Mandou Destruir
Cartas. Mas os oposicionistas dizem que é
uma homenagem a Miragaia, Martins,
Drausio e Camargo, quatro estudantes
que foram mortos na revolucdo de 1932,
em Sdo Paulo.

GS para Mdamia

Estou precisando de uma ajuda: os
codigos de GameShark para The Mummy,
do PS1. Ajude-me, Makotron!

Estevan Fonseca de S. Neto
Aracaju/SE

B Quando eu ougo falar desse Trash
Game eu sempre lembro do jeito que o
protagonista corre. O sujeito se
movimenta rapidamente com passos
curtos e corpo duro. Parece que ele esta
passando mal e procura freneticamente
um banheiro ou algum cantinho para se
aliviar. Coitado do cara! S6 vou publicar o
codigo de GameShark mais recomendado

Como anda o Makotron...
Apos ser expulso do spa em que estava intemado,
Makotron decidiu voltar as origens e esta vivendo na lata de
lixo com seu flel amigo roedor. O cara foi colocado para
fora da clinica porque se envaolveu com um perigoso grupo
que traficava salgadinhes e o fez gastar fodas as suas
economias. Depois de passar por tudo isso, d& para
imaginar como o Makofren esta mal-humorade. Por isso,
NnAo espere Uma resposta amigavel.

E

para aliviar o sofrimento do pobre herdi,
ndo o seu!

Vidas ilimitadas

80099680009

Duke Nukem

Por favor, facam o Makotron publicar o
macete de vida infinita para Duke Nukem:
Time To Kill, do PS1. Eu imploro!
Adriano da Silva Melhorance
Voita Redonda/RG .
B Se ndo fosse esse "Eu imploro!”, eu
iria ignorar a sua carta eternamente.
Pause o jogo e aperte rapidamente R1,
12, 11,12, R1, L1, R1, L2, L1, L2 para ter
invencibilidade temporaria. Ja para ficar
sempre invencivel, use a seqiiéncia: L2,
R1, L1, R2, A, ¥, A, ¥, Select, Select.

Ace Combat 3 facil
E ai, galera da redagdo! No jogo Capcom
vs. SNK, do PS1, quem é o figurante
que esta sentado na bicicleta segurando
um guarda-chuva? Por favor, publiquem
os codigos de GameShark para Ace
Combat 3, do PS1.

Rafael da Rocha Pereira

Volta Redonda/RJ

B Algumas perguntas me assustam e a



.= primeira é uma delas. Esse
=sonagem nao € um figurante
—or=tzdo pela produtora do game. Ele
=moesmente estava passando, viu a
Zanc=caria e resolveu ficar assistindo.
—omo o sol estava muito quente, ele
“z=cou emprestado” o guarda-chuva de
== pobre velhinha para se proteger dos
=< uitravioleta. E por algum motivo
Z=sconhecido, o cara ficou-aprisionado no
“2oo fzzendo movimento repetitivos
==mamente. Quanto a sua outra questio,
== esses cddigos e me deixe em paz!
Tados os avides
200526680101
200026620101
00be66c0101
200502660101

20056740101
200026760101
2000e6780101
200beb7a0101
200be67c0101
Misseis ilimitados
20166d3000c7 '

Rodrigo de Moraes Castilho
S3ao Paulo/SP

B Realmente, a sua pergunta é absurda.
E como vocé assumiu isso, ja sabe a
resposta: ndo. O game do PS1 é
incompativel com esse antigo acessério e

ndo conta com nenhum modo multiplayer.

Mais GTA

Por favor, publique as trapacas de energia
e todas as armas para GTA: Vice City, do
PS2. Eu adoro esse game...

Rogério W. de Camargo - Boituva/SP

B Eu também sou 3 do
game. Vocé me fez lembrar

de quando eu jogava Vice
City e ficava s6 barbarizando

2016701800c7
=01662b800c7
2016602800c7
201652e000c7
20166d4000c7
5016587400c7
2016699000c7
201673ac00c7
201662bc00c7
80166¢7400c7
201652a000c7
3016578400c7
301663b800c7
20166e6000c7
2016779800c7
30165d8000c7
30166f2c00c7

20165c2000c7

Absurdo
Sei que é uma pergunta
zbsurda, mas € possivel
Jogar GTA 2 em rede
usando o Link Cable
Zo PS1?

X2: Wolverine’s Revenge

na cidade. Primeiro eu tretava

com algum pedestre até derruba-lo.
Depois que os paramédicos chegavam
para socorrer a vitima, eu pegava a
ambuldncia para joga-la no mar. Bons
tempos quando me divertia assim e ndo
precisava ficar respondendo a essas
perguntas xaropes! Confira as dicas que
vocé pediu e use-as durante o jogo:
Completar energia: R1, R2, L1, ®, €,
V.20 €42 A

Pacote de armas 1: R1, R2, L1, R2, €,
L R S )

Pacote de armas 2: R1, R2, L1, R2, €&
V240644 €

Gamemaniaca

0Ol3, Makotron! Gostaria que vocé
publicasse trapacas para o jogo X2:
Wolverine's Revenge, do PS2. Por favor,
ndo fale de GameShark, pois eu nio
tenho nem sardinha, quanto mais
tubardo. Valeu!

Elizangela da Silva Maia
Itamarati/AM

B Escolhi a sua carta para encerrar essa
segdo porque vocé é uma das poucas
gamemaniacas que escrévem para mim.
Na verdade, s6 faltou uma coisa para eu
ficar 100% feliz: a sua foto. Quem sabe
numa préxima vez. Se isso acontecer, vou
tomar gosto por esse "farde" e responder
todas essas perguntas toscas com o
maximo de satisfacio. Use,os comandos
abaixo na tela inicial do game:

Selecio de fases e missdes
AO®ANA® | 1+R1

Videos e arquivos do Cérebro

A ®ABNEER +R

Todos os uniformes
A®ABNEE.L L2

Ace Combat 3

| Fale com a gente

Mande suas dilvidas e desenhos para
Revista Dicas & Truques para PlayStation

Rua MM.D.C. 121 - Sao Paulo/SP
CEP: 05510021

e-malil: playstation@europanet.com.br
Sua carta ou e-mail ser40 respondidos
somente nesta secao.

Visite nosso site na Internet:
wwnw.europanet.com.br/playstation
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controlar Carl Johnson, um sujeito que
retornou de Liberty City (a cidade de
GTA 3) para participar do enterro de sua

novidades do novo ¢’ o
2 mé&e em Los Santos, uma violenta cidade
GTA e va se no Estado de San Andreas.
1 O protagonista, que durante muitos
| prepara ndo para anos liderou junto com seus irm&os uma
de tona I es te ga me gangue, havia se mandado para Liberty

City e ficado um bom tempo afastado
que promete

Confira todas as

da familia apos ter sido injustamente
acusado por seu irmdo Sweet de matar o
cagula Brian.

s principais detalhes do novo
GTA, do PS2, ja foram
revelados pela RockstarGames.
% GTA: San Andreas contara com
missoes inéditas, novos veiculos, mais
recursos e uma historia exclusiva. Vocé vai

i

4| O herdi podera |,
| “pegar” bicicletas ||
|| para pedalar '
como um louco

na cidade virtual

De volta &
gangue de sua
familia, Carl ;
deve mandar nas |,
perigosas ruas

1,4 _DICAS & TRUGUES FARA PLAYSTATION )

s/

Logo que Carl abandonou o grupo, a
méfia da familia caiu em desentendimento
e, com a morte da matriarca, passou a ser
ameagada por grupos rivais, um deles
chefiado por dois policiais corruptos. Por
isso, Carl deve voltar a ativa para impor
respeito, mandar em todos os becos e
proteger a familia.

GTA: San Andreas contara com trés
cidades diferentes: Los Santos, San Fierro e
Las Venturra. Cada uma delas sera
inspirada em outras trés cidades reais dos
anos 90: Los Angeles, Sio Francisco e Las
Vegas, respectivamente. As metropoles
terdo praticamente 0 mesmo tamanho de
Liberty City. Isso significa que o jogo sera
bem-mais extenso que o anterior, com mais
ruas e imoéveis para comprar e explorar.

As principais novidades serdo a nova
inteligéncia artificial dos personagens e os
veiculos inéditos, como uma bicicleta. Isso
significa que, além de carros, dnibus e
barcos, o herdi podera "pegar
emprestada” uma magrela para pedalar
como um louce nas trés cidades. GTA:
San Andreas estréia no final de outubro e,
ao que tudo indica, serd um dos maiores
titulos do PS2.




polémico Carmageddon serd lancado

em breve para o PS2. A Sony esta
—=t2hando no quarto episodio do
==ngrento game, que deve chegar as
s somente em 2005. Assim como nos
=== fitulos anteriores, vocé devera
omoletar varias misstes politicamente
mooretas, como, por exemplo, atropelar
=n=nas de pedestres inocentes.

.= Vale lembrar que as primeiras versoes
zerz= PC foram proibidas pela Justica brasileira
= gue, provavelmente, esse novo titulo do PS2
=== proibido para 0s gamemaniacos menores

2= 18 anos. Carmageddon 4 também sera
=ncado para PC e Xbox.

DUAL SHOCK 2
FALSIFICADO

esta vez, os pirateiros foram longe

demais. Ja € possivel encontrar uma
w==20 alternativa do Dual Shock 2, o
mnole oficial do PS2, nos mercados
s=r=ielos. E o pior € que o controle
=isficado engana muita gente, pois conta
=m os mesmos botdes (inclusive os
=ralogicos), cor, logomarcas e design dos
Joysticks originais. Mas apesar de ser bem
—=s barato que o joystick oficial, o Dual

SELECT

- O joystick original
conta com botoes de
dupla sensibilidade,
recurso ignorado na
verséo affernativa

Shock pirata peca em varios fatores.

Na verdade, ele & um clone do Dual
Shock 1, do PS1, "pintado” de preto, o que
o torna incompativel com vérios games do
PS2, como Silent Hill 2 e Resident Evil Code
Veronica X. Além disso, os botdes do
modelo fasificado sao mais salientes e
moles que os do original, principalmente os
direcionais. Agora, compare as fotos abaixo
e ndo compre gato por lebre. 2
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By da série e novas maquinas e pistas. O titulo
— B esta previsto para o primeiro trimestre de
; 2005, no Japdo.

(’O“?» Unido de Gigantes
A japonesa Sammy comprou a
tradicional Sega por US$ 1,4 bilhtes. Em
breve, os futuros jogos de ambas as
produtoras serdo carimbados com a marca
Sega Sammy Holdings. Mas fique tranqiilo,
pois os games das séries lancadas pela -
Sega continardo a ser produzidos
normalmente. A Sega Sammy Holdings vai
-comegar a funcionar em outubro.

Ha rumores de

que o PSP, o
PlayStation |
Portatil, vai custar :
cerca de US$ 250 ||

Ty

A A AU AN IR RS AR I M A M i e

R A

7 Enter the Matrix 2
i Provavelmente, a
Atari vai lancar a
seqiiéncia de Enfer The
Matrix, o jogo inspirado na
trilogia Matrix que estrecu para PS2
e demais videogames da nova
s geragdo. Ainda com nome provisorio,
Enter The Matrix 2 tera novos
personagens e uma historia inédita.
@ Preco do PSP O detalhe é que a produtora planeja
Alguns sites da lancar essa versao somente para os
Intemet estdo especulando que videogames da préxima geracdo:
o0 PSP, o futuro videogame portatil da Sony, PS3, Xbox 2 e GameCube 2.
que serd langado no final do ano, custara
US$ 250 (aproximadamente R$ 780,00). Se @
esta informacdo for verdadeira, o
videogame de bolso estreard com um Um dos jogos mais
preco bem acessivel, levando-se em conta polémicos do PS2
que ele terd tela widescreen, reprodutor de terd uma
misicas MP3 e player de videos DivX, entre continuagdo para

outros recursos. A Sony ndo confirmou o o console. Ao
preco do aparelho. contrario do
primeiro game, que
Novo Ridge Racer foi distribuido pela
Se vocé curtiu a quinta versao de Rockstar, State of
Ridge Racer, do PS2, prepare-se para Emergency 2 sera

acelerar muito no préximo game da série.
A Namco esta trabalhando numa versdo
espedial que terd a excelente jogabilidade

LEGENDA @ Confirmado @ Quase Certo

ﬂl @ DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )

langado pela Bam! Entertainment com
novas missoes e recursos. A

produtora VIS Entertainment vai manter
os mesmos ingredientes de sucesso do
primeiro jogo: jogabilidade livre, missdes
bem violentas e centenas de pedestres
correndo como loucos. O

game s0 vai sair no primeiro

semestre do ano que vem, nos “States”.

7 Mercenaries Adiado

A produtora LucasArts adiou o
lancamento do esperado Mercenaries para
o PS2. O jogo, que estava previsto para
outubro desse ano, s6 vai sair no primeiro
semestre de 2005. No game, vocé vai
controlar um mercenario que devera cagar
52 terroristas para evitar uma guerra
nuclear. O destaque do
titulo sera a =
grande
quantidade
de armas
e veiculos
disponiveis.

seu objetivo serd
eliminar 52 |

®) Incerto



.t

0S MELHORES PREGOS DO PS2

C onfira a seguir as melhores
ofertas para comprar um PS2.
As pesquisas de preco foram feitas
nos dias 9 e 14 de junho, com o

Loja

Telefone

dolar valendo aproximadamente

R$ 3,15 (o console basico com um
controle orginal custa US$ 149 nos
Estados Unidos). Por isso, vale a pena

Loja

pechinchar nestas

lojas para

encontrar o preco do PS2 mais baixo,
facilidades no pagamento ou brindes
especiais. Boas compras! Se voce &
lojista e sua loja n&o esta nessa lista,
entre em contato conosco pelo
telefone (0xx11) 3038-5086.

Telefone

Prego (R$)

Big Games

(0xx11) 3681-3807

Point Games:

(0xx19) 3232-5488

899,00*

Fantasia Games

(Oxx11) 6243-6021

Crazy Games:

(0xx11) 578-6353

910,00

Dragoon Games:

(Oxx11) 3846-4375

Point Games (SP):

(Oxx11) 3721-4045

910,00

Disk Games

(0xx19) 3242-0541

Trop Games:

(0xx19) 3272-4943

920,00*

World Games:

(0xx15) 234-1584

Alpha Games:

(0xx31) 3274-2988

939,00*

Geminy Center:

(0xxd1) 3232289

Premiere Video

(Oxx11) 3721-8541

949,00

Elite Games:

(Oxx11) 3104-5026

Tilt's Games:

(0xx11) 6193-7163

950,00*

Tec Games:

(0xx11) 3362-0036

5SS Games:

(0xx11) 3328-6802

950,00*

W2N Games:

(0xx11) 294-0222

Rock Laser Games:

(0xx11) 6631-9979

950,00*

Bits Games:

(0xx31) 3271-9537

Castor Games:

(0xx11) 6191-7205

969,00*

Net Games:

(0xx11) 33314144

Eletromil:

(0xx11) 3362-0306

990,00*

Podium Games:

(Oxx11) 3277-0751

Video System:

(0xx38) 3223-3110

1.000,00%

Fratello Games

{(Oxx11) 3362-2206

Metropole Games:

(Oxx11) 3328-6823

1.000,00*

Viena Games:

(0xx11) 4674-5850

Nika's Games:

(Oxx11) 3975-2737

1.010,00*

Netunia:

(0Oxx11) 3825-7600

Game Over:

(Oxx11) 3992-2350

1040,00*

Pier 88:

(0xx11) 6192-9624

Wave Games:

(0xx11) 5541-8066

1.100,00*

GameOne:

(0xx19) 3236-6059

Video Game Center:

(Oxx21) 2567-18 18

1.186,00

Fonte: as préprias lojas

* Console modificado

APARELHOS - ACESSORIOS - JOGOS
DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

NINTENDO
GAMECUBE.
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Navegue na grande rede e descubra o que

ha de mais legal sobre seus jogos favoritos

R

JUKEBOX DE GAME:E
Enderego: www.vgmusic.com

Idioma: inglés

Monte sua propria "fonoteca" de games
com o acervo absurdo deste site. Sdo
mais de 15 mil midsicas de games de
varios consoles, todas no formato MIDI
(que ocupa pouco espaco), disponiveis
para download gratuito. Entre elas estdo
cerca de 2.500 misicas de jogos do PS1 e
PS2 (ha musicas de abertura, de fases e

dos finais).

PLAYSTATION NOS HQS

Site: www.dreamwaveprod.ca

Idioma: inglés

Depois de invadir os cinemas, TVs e lojas
de brinquedos, 0s games comecam a
conquistar espaco nas revistas em
quadrinhos. Artistas consagrados no
exterior, como Pat Lee, um dos famosos
desenhistas da Marvel, esto participando
das revistas de diversos jogos, como Devil
May Cry e Mega Man. Nesse site, vocé
pode conferir tudo isso.

DETONADOS
DESTRUIDORES

Site: wivw.europanet.com.br

Idioma: portugués

Aqui, vocé pode adquirir os melhores
detonados da revista Dicas & Truques
para PlayStation em formato digital
(arquivos do tipo PDF). Por um prego
mais econdmico que as revistas em
banca, vocé tem acesso a roteiros
detalhados de varios games de sucesso,
como Alone in the Dark: The New
Nightmare (PS1), Resident Evil Code:
Veronica X (PS2) e GTA: Vice City (PS2).

Sé quem € Lider,

pode fazer isso
por vocé i

om

Sujeito a Aprovado de Crédito

PlayStation 2

Video)Gaines

Av Alberto Sarmento 725 - Bonﬂm Camipinas/SP - CEP 13070-0I11 |




MATRIX INFINITY

S - Reconhecimento automatico de qualquer tipo de
pint i midia (PS2 /PS1/DVD). O tnico modchip no mundo
a ter esta funcao.

ve - Atualizagao via firmware. Adicione novas

fungbes ao seu chip através de software.

-Um sé6 chip para todas as versées de PS2

Playstation 2

OVD REGION FREE INCORPORADO - Rode DVD's de qualquer regido automaticamente, sem nenhuma operagao extra
UM S0 CHIP COMPATIVEL COM TODOS 0S MODELOS DE PLAYSTATION 2 NTSC (USA/JAPIPAL) - V1, V2, V3, V4, V5, V6, V7, V8, v, V1U

DETECGAO AUTOMATICA DE VERSAO DO PS2 - Sem necessidade de configuragdo de jumpers

OPCAO "PS2/PS1 QUICK LOAD" SELECIONAVEL POR SOFTWARE - "Pule" os logos PS2/PS1 e va direto a0 jogo

=ACIL INSTALACAO - Somente 18 fios para as versdes V3-V7 e 20 fios para as versdes V9 e V10

CIRCUITO INTEGRADO "ACTEL" PARA UMA MAIOR ESTABILIDADE DO CHIP ;s

SROTEGAO DE COPIA "MACROVISION" DESABILITADA AUTOMATICAMENTE PARA TODOS 0S MODELOS DE PLAYSTATION?

"IMPORT GAMES FIX" - Todos os jogos de PS1 importados serdo jogados em tela cheia e com as cores corretas

"100% NO SWAP" - Carregamento direto e automatico para todos os jogos de PS2 e PS1 :

"STEALH-MODE" - O modchip pode ser desligado e tornar-se invisivel aos jogcsﬂ(principalmente aos "on-line")

"SLEEP-MODE" - O modchip-se desligara automaticamente ap6s o processo de carregamento do jogo.

20ODA TODOS 0S JOGOS EM CD'S,DVD'S OU DVD- 9, SEJAM ORIGINAIS, IMPORTADOS OU BACKUP'S, NTSC, JAP OU PAL

SUPORTE AOS JOGOS "MULTI-DISK" (COM VARIOS CD'S/DVD' 3)

SUPORTE AOS JOGOS DE PS1 COM PROTECAO "ANTI-MOD" - Somente para PS2's V9 e V10

SUPORTE AOS MEMORY CARD'S DE 16MB DA DATEL - N&o ha mais necessidade de utilizar-se o "Swap CD"

EXTREMAMENTE CONFIAVEL - Todos os modchips sdo 100% testados antes de serem comercializados

EXTREMAMENTE ESTAVEL - Gragas ao "Sleep-Mode" o circuito integrado néo sofre superaquecimento

"CD LENS SAFE" - Nao h4 dano ao canh&o de leitura do PS2, pois o chip evita mandar sinais desnecessarios ao "Drive Controller"

1 b s B e s
S . playparts

s

Om‘&%’«ﬁiz R. Florercloda Abreu, 35,209 Venda d&PegaS e MOdCh’p

SREEOYASVANEY. | FonelFax: 11 - 228-5838

TelfFax: (11) 5011-9529 - 2madchip. b
| et A el Fones: 11 33622206/32249418 |




Desta vez, vocé vai
personalizar a sua maquina
com centenas de acessorios

para encarar novos modos
e muito mais pistas :

~ Por Julio Wecchi

seqiiéncia do melher game de
A rachas neturnos vai acelerar com

tudo no seu PS2. Need for Speed
Underground 2 foi mantido em segredo
durante a E3, a maior feira de videogames
do mundo, gque aconteceu em maio, Nos
Estados Unidos. Mas algumas semanas
apos o evento, a Electronic Arts decidiu
abrir o bico e revelar as principais
novidades do segundo Underground.

A nova versdo contara com tados os
recursos do atual game e alguns .
ingredientes adicionais, como centenas de
itens para tunar a maquina (personalizar o

EVOLUCA

carro) e missoes extras durante a corrida. E
como ja era esperado, o titulo tera mais
carros e pistas.

‘Mais Modos

Serdo mais de 30 maquinas disponiveis,
todas inspiradas em modelos reais das
montaderas Mitsubishi, Nissan, Toyota,
Ford, Volkswagen e Mazda, entre outras. O
game contara incusive com modelos de
2004, como o Nissan Z350 (vire a pagina
para vé-lo), e alguns classices nervosos.

0 modo Underground tera as disputas
de Circuit (corrida em circuito), Sprint
(ponto a ponta), Drift (derrapagens) e Drag
(precisao nas marchas). E a produtora
ainda estd preparando uma surpresa: trés
noves medos de jogo. Dois deles estdo
sendo mantidos em segredo, mas ja se

~ sabe que no outro vocé terd que percorrer

a cidade a procura de novos corredores que

NEED FOR SPEED 1

vao apostar muito dinheiro em rachas.

Durante o jogo, sera possivel otimizar o
desempenho e a aparéncia da maguina. Para
voar baixo com o maximo de estabilidade,
vocé podera trocar o kit de embreagem, o
sistema de suspensao, 0 motor e
complementos, o kit de freio, 0s pneus, o
chip de poténcia e até o kit de turbo e Nitro
(o upgrade favorito dos gamemaniacas).

Maquinas Tunadas

Ja para personalizar o carro, vocé tera
a chance de trocar o aerofdlio, as saias
laterais, 0s para-choques dianteiro e
traseiro, as rodas, o espiro de teto, o capd,
a ponteira do escapamento e outros itens.
Além disso, sera possivel enfeitar o carro
com adesivos gigantes, decalgues de
logomarcas famosas, pelicula para os vidros
e pintura personalizada.

Mas a grande novidade sera a opcdo
de mexer no som, colocando modulos de
poténcia, caixas seladas, bazucas e outros
itens do género. Com a "sonzera", sua
reputagio ficara elevada e vocé tera a

Langamento: 1995

DA SERIE

Platalorma: PS1, Saturn, D06 PC | ot = s ‘

0 primeiro NFS chegou detonando. § ; e ‘
Foi um dos games que mais deu >




No novo modo
|| online, vocé vai
@l gravar seus

| pontos nos f

T— | servidores da EA |

i Qutra novidade g SRR
' serdaopgdode

Sharis | NOVIDADES
| tipo tesoura, L

Corno.se da oo, S Confira as principais novidades

(i da segunda versao Underground:

e Mais itens de fabricantes reais

e Mais de 30 maquinas tunadas

e Cidade gigantesca

e Cinco distritos diferentes

e Corridas e lugares extras

e Trés novos modos de jogo

e Mais itens de personalizacao

® Opcao para colocar som

e Opcao online

exclusiva

chance de se tormar o =

malis respeitado piloto. TR
P P | A cidade sera

-Todos 95 | bem maior que a |
equipamentos e | do Underground
acessdrios serdo de B anterior e tera

fabricantes reais, : ! cmm,d lsmws
como Toyo, NOS,

Kenwood e Venom.

Somando todos esses

itens, este segundo

Underground tera

praticamente o dobro de

componentes que o anteriar, o que
permitira criar milhares de combinagtes

de pegas ne mesmo carro.

As disputas acontecerdo em uma cidade :

bem maior que a-do jogo anterior. O lugar sera : | medlines,
= 5 o2 i i : todas inspiradas

dividido em cinco regides diferentes (distritos) e | nas de

vocé podera ir de uma localidade aoutra através

de vias expressas ou becos. Havera centenas de

caminhos diferentes para vocé acelerar, considerando

trechos curtes, médios, longos, mistes e invertidos.

E para completar; o' mada online, que permite o
duelo de quatro jogadores ao mesmo tempo nal Internet, .
terd uma ferramenta extra. Os gamemaniaces poderd
gravar seus pontos de reputacio nos servido :
produtora. Serd um competitivo ranking mundial. NESU2:
deve sair em novembro, nos Estados Unidos. %y

b & i e == el

forca ao antigo 3D0, pois __NEED FOR SPEED 2 uma versdo especial com o titulo Need
contava com graficos nunca Plataforma: PS1, PC Lancamento: 1997 for Speed 2: SE, que era compativel
vistos e a melhor simulagio da Este segunda episddio foi um marco no com as placas de video 3D da época.

época. Alguns meses depois, 0

PS1. 0 game chegou com mais carros (nove 0Os destaques eram a Ferrari F50 e a
jogo foi langado para o PS1.

no total), pistas e modos. O PG até ganhou McLaren F1.




Serao varios tipos de
agrofolio para vocé ==
usar, inclusive este -
mais agressivo

Rodas de varias medidas,
COMo essa de ara 20, %
estardo disponiveis. Além I
disso, serd possivel
escolher o tipo de pneu e
até pintar a pinga de freie
COM 2 COr qUe VOCe quiser

MEED FOR
SPEED: V-RALLY
Plataforma: PS1

Langamento: 1997

Uma verséo de rally criada
especialmente para 0 PS1. Nesse

game vocé escolhe vérios carros do

Confira os princip
personalizar para

ais itens que VO
mudar o visual

ceé poderé
da maquiné

Havera vérios modelos de
respiros de teto para
deixar sua maquina mais

“veloz e furiosa”
-
= > .
SO \
& ®
5
A lataria do carro.serd
pintada com tintas
especiais, inclusive ]
peralizadas. Vocé também Para escurecer os vidros, &@A
poderd colar adesivos havera vérias peliculas e
animais  as logomarcas coloridas. \océ também i
dos acessorios instalados podera calar adesivos de
logemarcas de fabricantes
famosos, como Kenwood,
Venom, Toyo e NOS.

género, todos inspirados em reais, e corre em aito
pistas acidentadas. Foi o primeiro tulo de rally da
histdria da série Need For Speed.

N
NEED FOR SPEED 3: HOT PURSUIT

Plataforma: PS1, PC Langamento: 1998

" Talvez esta seja a versdo mais popular do PS1. Foi aqui
que comegaram as famosas perseguicdes policiais, nas

quais vocé podia ser mocinho ou bandide. Um dos
pontos fories foi a grande quantidade de modos
dispaniveis. Os melhores carros eram a Ferrari 550

Maranello e o Lamborghini Diahlo SV.

NEED FOR SPEED: HIGH STAKES

Plataforma: PS1, PC Langamento: 1999
0 quarto episédio é um dos que apresenta o maior
nimero de carros e pistas. Hd maquinas da Mercedes,

Parsche, Jaguar, Lamborghini e vérios tipos de Ferrari. :

0 jogo conta também com dois carros sgcretos
(Phantom e Titan), que t8m um desempenho absurdo
se comparado ao das outras maquinas.

NEED FOR SPEED: V-RALLY 2

Plataforma: PS1 Langamento: 1998

As diferencas em reldgio ao V-Rally anterior sdo o
maior ndimero de carros, pistas e modos disponiveis.
Esta foi a ditima versdo do segmento de rally para o
PS1. Entre as maquinas nervosas do game estavam o
Audi Quattro, o Ford Escort V-Rally e 0 Renault 5 Turbo 2.

s ,;_7. 5 P T : o
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&5 ponteiras do.
Escapamento serdo
subshituidas e pintadas
£0m umpa cor personalizad

raE . ‘
@ |
% o &
Para combinar com os
péra-chogues nervesos, o
z game tera diversas apgaes

colocar neons de
‘vérias cores e brilhos

( 5 - . de saias laterais
> £ : : =3 -
4 :
Sab o carro voge vai

Havera varigs tipos de -
capds, desdeaqueles * A grande novidade desta

basicos, pintadostcom $egunda versao serd a
tinta grafite, até os mais 0pgao de colocar sistema,
Nervosos, com entragas de som profissional

ou saidas de ar, corio 0
desta superméqgina

Audio S

0s pdra-chogues traseiro
€ dianteiro tambgém

poderdo ser tracados por
madelos persenalizados

FICHA TECNICA — Distribuidor: Electronic Arts Produtor: EA Na Intemnet: ww.eagames.com/ [1)
official/nfs/underground?/us Tipo: Corrida Jogadores: 4 Langamento: Novembro - EUA |

MEED FOR SPEED: PORSCHE UNLEASHED Foi o NFS que estreou no PS2. O titulo chegou coma A versdo mais recente da série aproveitou o sucesso do
Plataforma: PS1, PC, GBA Langamento: 2000 esséncia de MFS: Hot Pursuit, do PS1, aliada a novos filme Velozes e Furiosos. No jogo, vocé corre em

0 titulo traz somente carros da montadora Parsche. Sdo recursos, como modos exclusivos, graficos da nova rachas notlimos para ganhar fama e dinheiro. Gom a -
aproximadamente 80 veiculos desde os primeiros, de geracdo e simulacao mais realista, Sao mais de 40 grana vocé pode envenenar e “tunar” a sua maquina.
1948, até os protétinos de 2000. 0 game conta também carras disponiveis, muitos secretos. Séo muitas as combinacdes disponiveis.

com videcs e documentdrios da evolugio das

maguinas. 0 jogo suporta quatro corredores a0 mesmo NEED FOR SPEED UNDERGROUND

fempo (Multi Tap) e é obrigatorio para os fas. Plataforma: PS2, PC, Xbox, GBA, GC
Langamento: 2003

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2

Plataforma: PS2, PC, Xbox, GC Langamento: 2002




A nova versao do
game tera juiz em
campo e mais de
200 times, muitos
deles com
escalacoes oficiais

Konami vai esquentar a melhor série
A de futebol virtual do planeta. A
produtora esta finalizando o oitavo
Winning Eleven que chegard para PS2 com
uma série de recursos nunca vistos, como
a presenga do juiz e bandeirinhas em
campo até discussdes entre jogadores
adversdrios por causa de faltas.

Serdo mais de 200 times diferentes,
entre 0s quais clubes, seleges e equipes
criadas pela produtora do game. Quase
todos os times terdo nomes e escalagBes
oficiais, como no FIFA, 0 game da
Electronic Arts. E o modo Master League
vai contar com mais de 100 times
diferentes (a sétima versdo do WE tem
somente 64 equipes).

Quanto 3 jogahilidade, WES terd novos
comandos que permitirdo fazer jogadas
ousadas facilmente. Nas cobrancas de
falta, por exemplo, vocé poderd escolher
que jogador baterd na bola, o que
aumenta as chances de gol e permite
elaborar novas estratégias de ataque.

O game também contard com
upgrades no visual, como torcida mais
realista e jogadores com chuteiras e
uniformes sujos. Mas, infelizmente, ao que

tudo indica, esta versio ndo terd o
esperado modo online e apenas
. oferecerd a possibilidade de baixar
' novos uniformes da Internet.
WES esiréia em agosto.

O Master League terd mais de cem
limes diferentes para vocé jogar

7,

Nas faltas y:ialentas, o0s jogédofés dos

dois times poderédo discutir

O oitavo WE é um
dos titulos mais -
esperados do ano

£

o
bt
|
|
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| o o
| smm—— h“—ww} R s s e

L Pela primeira vez na série, um WE
lera times com escalacées reais

FICHA TECNICA - Distribuidor: Konami Produtor: Kenami TYO Na Internet:
www_konami.com Tipo: Esporte Jogadores: 8 Langamento: Agosto — Japéo
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THE LORD OF THE RINGS
THE THIRD AGE

Neste novo jogo O Senhor dos Anéis, vocé
podera encarar uma aventura paralela a do livro

tencdo, fas da trilogia O Senhor dos

Anéis. A Electronic Arts esta preparando

W NOVO jogo para o PS2 inspirado na
@rande saga. Batizado de The Lord of the
Rngs: The Third Age, o titulo sera no
m=thor estilo estratégia com componentes
gos games de RPG. A acdo do jogo se
p=ssara no mesmo periodo dos trés livros,
ma fantastica Terra Média. Vocé vai assumir

o papel de alguns herois desconhecidos gue
irdo ajudar Frodo, Legolas, Gimli, Gundalf,
Aragorn e outros.

Os herdis poderdo acompanhar os
ilustres conhecidos ou encarar uma aventura
paralela a original. Seu objetivo sera vencer
as forcas de Sauron encarando orcs e
criaturas das trevas para que Frodo consiga
jogar o Um Anel na Montanha da Perdicdo.

A A versdo The Third Age vai misturar .
muita estratégia e RPG

FICHA TECNICA — Distribuidor: Electronic Arts Produtor: EA Redwood Shores Na Internet:
| www.ea com Tipo: Estratégia/RPG Jogadores: 1 Langamento: Novembro — Estados Unidos

DESTROY ALL HUMANS!

Vocé usara varias armas e até o proprio
OVNI para abduzir as vitimas. Tudo com
requintes de crueldade misturados com
boas pitadas de humor. Destroy All Humans!
serd langado neste primeiro semestre.

Controle um alienigena e tente acabar
com a humanidade usando dezenas de
artificios bélicos engracados

alienigena e podera usar varias
habilidades, como levitag&o, hipnotismo e
leitura de mente.
Sua missdo € acabar com a raga
humana, ja que ela domina o planeta azul,
o local onde seus colegas extraterrestres e E
esconderam uma valiosa amostra de DNA. £ _ gg_, i

P repare-se para assumir o papel de um
alienigena e acabar com todos os
humanos com muito humor negro. Destroy
All Humans! (Destrua Todos 0s Humanos)
€ um game que satiriza varios boatos
sobre extraterrestres que surgiram desde a
década de 50. Vocé vai controlar um

PV

oce va O oldr esie ailenigena gue
aeve ade oqos o arnao

FICHA TECNICA — Distribuidor: THQ Produtor: Pandemic Studios Na Internat: www.thg.com
Tipo: Acao/Aventura Jogadores: 1 Langamento: 12 semestre de 2005 — Estados Unidos
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AlKenamitentiouznajondakdoskjogos
de corticds @ pretende surpreeneder
com muite realisme @ um recurse nedito

C arros Ifcenciados, centenas de pistas outras grifes vai invadir as pistas virtuais.
e simulagdo proxima do real. Esses Enthusia Professional Racing terd dezenas
s&o alguns dos ingredientes do novo jogo de vefculos inspirados em maquinas
de’corrida da Konami. E isso mesmo, a verdadeiras fabricadas por 40

grande “dona” de Metal Gear, Dance montadoras. Vocé podera correr em mais
Dance Revolution, Karaoke Revolution e de 50 pistas, sendo que algumas sdo

baseadas em circuitos reais e outras
criadas especialmente para o jogo.

. Mas a grande sacada do titulo sera
uma barrinha que indicaré a dindmica da
gravidade que age no carro enquanto ele
estiver em movimento, um recurso inédito

em um game de corrida. O jogo estréia A O simulador contara com maguinas de
até o final do ano, no Jap3o. 40 monladoras e mais de 50 pistas -

www konami.com Tipo: Corrida Jogadores: 2 Langamento: 2° semestrs — Japac E

LEISURE SUIT LARRY
MAGNA CUM LAUDE

Vocé vai ajudar Larry a conseguir o maior
numero de encontros para-vencer um concurso

| FICHA TECNICA — Distribuidor: Konami Produtor: Konami Studius Na Internet:

nspirado na classica série Leisure Suit TV. Por isso, Larry devera ganhar

Larry, que brilhou no PC no final da popularidade e conseguir o maximo de
década de 80, Leisure Suit Larry: Magna encontros amorosos com as gatinhas.
Cum Laude sera langado para PS2. Nesta Durante o jogo, ele vai encarar
versao moderna, vocé vai controlar Larry minigames e encontrar vérias formas para
Lovage, o sobrinho do protagonista das agradar as mulheres que surgirem. Com
versdes classicas. O garoto é um estudioso muito humor, o titulo terd contelido
compulsivo, um auténtico nerd que exclusivo para o publico adulto. Por isso,
resolveu mudar radicalmente a sua vida. sera recomendado apenas acs

Ele se inscreveu num concurso de gamemaniacos maiores de 18 anos.

encontros romanticos que poderd levé-lo a

RW
|| FICHA TECNICA — Distribuidor: Vivendi Universal Produtor: High Voltage Software/Sierra Na .
internet: www.vugames.com Tipo: Aventura Jogadores: 1 Langamento: Outubro — Estados Unidos
océ vai explorar varios cenaric
D para encara game
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Ghost Hunter
Acdo, Sony — Setembro Corrida, Acclaim

BloodRayne 2 Wurms Fnrfs Under Siege King Arthur
Acdo, Majesco — Outubra Estratégia, Sega — Qutubro Aventura, Konami— Novembro t

RECEM-LANCADOS

Saiu jogo novo para o PS2! Veja a seguir a lista completa de
todos os titulos que acabaram de chegar a Terra do Tio Sam

LANCAMENTO ; : e Funkmaster
« A Dog's Life Flex's Digital Hitz
® Army Men: e Growlanser Generations..............ouiven,
Sarge's War Global . s Ice Nine
e Athens 2004. e Karaoke Revolution Vol. 2
» Catwoman.... a » NCAA Football 2005
« Combat Elite: : o Street Fighter
WWII Paratro0pers .......cocveueverercecensern AGH Anniversary Collection
® Crimson Tears a0 e Ten Pin Alley 2 .......ESporte
 Echo Night: Beyond : Fonte: IGN.com

Army Men: Sarge's War Global Athens 2004
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A mais nova e completa loja
de games do centro de Sdo Paulo

e
S

Essas e outras
mercadorias vocé

encontra aqui. Novos Loja: Viaduto Santa Efigénia, 70
e usados com garantia Tels.: 3328-6801 / 3328-6802 / 3328-6803
e Nota Fiscal € na a 50m do metro Sio Bento

. .ssgames.com.b
TS CAMESY e



. Este é Tunner, o
| policial que vocé
' controla em

| da série Driver

< Por Humberto Martinez

uando o PS2 foi langado, os
gamemaniacos logo comegaram a
imaginar como seriam as versoes
para 0 novo console dos jogos de sucesso.
E Driver 3 era uma das seqliéncias mais
esperadas. Pois alguns anos depois, eis que
surge uma verdadeira evoluggo da série.
Driv3r é a mistura da destruicio de
veiculos de Stuntman, a liberdade de GTA

e 0 charme de filme policial de Driver. Tudo :

ambientado em trés gigantescas cidades

virtuais extremamente realistas: Miami
(EUA), Nice (Franca) e Istambul (Turquia).
Para manter a tradicdo, vacé pisa
fundo nas empolgantes perseguictes com o
policial Tunner enquanto curte o desenrolar
dos casos criminais em animacdes
fantasticas. E pode comecar a se preparar,
pois no proximo més vocé vai poder
detonar este game com todos os segredos

" possiveis e imaginaveis seguindo o

detonado que sera publicado na edigdo 67
da Dicas & Truques para PlayStation.

todos os jogos

|| Gragas ao
|| sistema de

1 perdem pegas
| quand tem

danos, os camos |

£V ;)‘

]
.
R Tt -

1R

Destruicao total, mais liberdade de
acao e cenarios soberbos: prepare-se para
conhecer a maior evolucao da classica série Driver

Perseguicdes Explosivas

Além da liberdade de explofar as
cidades da forma que quiser, o quermais
chama a atengdo em Driv3rsio as
perseguicGes em alta velocidade. Para
comego de conversa, existem mais de 70
veiculos pilotéveis no game. Além dos
tradicionais carrGes no estilo da década de
70, ha énibus, caminhdes, lanchas, motos
e bicicletas.

Pilotar € uma delicia! O controle dos
carros é facil, a velocidade 6tima e os
resultados das imprudéncias um colirio para
os olhos. Dependendo da situacdo, quando
VOcé bate o carro, pegas comegam a voar,
até que ele perde’o capd, as rodas e,
finalmente, explode. E tudo pode ser visto
de forma cinematografica, com direito a
camera lenta e mudanga de angulo




2p=rtando R1 e L1. E claro que toda essa voce esta dentro, tudo € maravilhoso, como bandidos € pior ainda, pois a lentiddo do
Z=sruicdo consome energia e muitas vezes ja deu pra perceber. Porém; quando vocé sistema de mira transforma a tarefa em um
oocde causar a morte de outros motoristas, sai do carro e segue seu caminho a pe, sacrificio. Andar e atirar simultaneamente
2 que ndo pega muito bem para um parece até que entrou em outro game, entdo, sem comentarios. A sorte € que a
oolicial, ndo é verdade? tamanha a decepgdo. maior parte do game se
A movimentacdo de Tanner é péssima passa no volante e -
Nao saia do carro e a sensagio que se tem é de que ele esta caminhar a pé é . =
sempre andando de lado. Atirar nos quase opcional. “‘ﬁ
Existem dois "mundos" em Driv3r um - - : e

cantro e outro fora dos carros. Quando . :

Além de veiculos |EEEEES—
terrestres,
vocé pode
controlar lanchas
supervelozes

SIETHA TECNTIEA: Distrbuidor: Atari Produtor: Reflections Na Infernet: wywi.drivar.com Tipo: Ago Jogadores: 1 Porto
forte: Perseguigdes alucinantes € 6fimos cenérios. Ponfo fraca: Controle péssimo do personagem fora do carro. Grafico:
2.5 Som: 9,0 Controles: 8,0 Desafio: 9.5 Drverséo 85 NOTA GERALi 9,1

Desde 1992
f

X-Box Game Cube

3 ey PlayStation 2
SO quem € Lider,
pode fazer isso
por vocé i

; X /GBAdvance SP.  PlayStation On'e_
o) & )

NaolComprelseminesiE€onsultapfii o LigE j@;
R EliZH e (19) 3242-0541

Av. Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - Campinas/SP - CEP 13070-011




v le detonar o inimigo de

~ varias formas: rodando-o pelo rabo,
acertando-o.com voadoras e
finalizando-o corn o raie mortal

Mate a saudade do classico Ultraman @
reviva as mais emocionantes batalhas
do seriado com uma qualidade inédita

ftraman 3 é um daqueles jogos
U que merecem ocupar posicio

de honra na sua prateleira de
jogos inesqueciveis. SO o valor nostalgico
da série j4 justifica esta indicac3o. Afinal,
ndo & sempre que vocé pode reviver
confrontos classicos como Ultraman vs
Baltan ou contra qualquer uma das outras
21 criaturas disponiveis.

Mas o game .também é ]mpl?rdfvel para Eﬁ%ggfg’ :;,5 o8 fis
quemn nunca ouviu falar sobre capsula Beta, = da serie e para 0s

Ultra Familia e afins, pois apresenta
qualidade gréfica sem precedentes. Além
de batalhas empolgantes, com direito a

brigdes viriuai

¥ G313 TIECHTEA: Distrbuidor: Bandai Produtor: RenderWare Na Intemet: www.bandaigames.ca.jp Tipo: Lita
+ Jogadores: 2 Ponto forte: Excelente reprodugéo do seriado. Porio fraco: Alguns monstros séo extramamente apeles.
geréﬁuo:' 9,5 Som: 9,5 Cantrales; 8,0 Desafio: 9,0 Diversdo: 9,5 [T IE0E] =

)
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oda destruicdo, golpes especiais e usados no seriado. ; :
adrenalina caracteristica de Ultraman. Os combates misturam golpes de luta  EEEAYELRalRRlot e NI el
livre com poderes especiais de energia Gl o eeadosienStios J
Game Destruidor beta. Isto quer dizer que vocé pode girar destrua tudo em seu caminho. Vocé
um monstro pelo rabo, montar nele para p_oc%e optar b Igtar_ Conug U0
Se vocé era fa da série de TV, esqueca distribuir sopapos, barbarizar com as Ol logg soziio A olloy
: 2 ! - ! o conguistar @ mundo. Vale lembrar que
2 precariedade das cidades feitas em famos’as voadoras de telecatch” e o mundo & protegido por Ultraman,
maguetes e das fantasias dos monstrose ~ finaliza-lo como no seriado de TV, usando um chefdo final apelso.
herdis que nem sequer escondiam o ziper raios destruidores. E um game espetacular!
nas costas. Ultraman 3 conta com cenarios TIME ATTACK
realistas e totalmente destrutivos. Vocé Escolha uma das guatro versoes do
pode até arremessar seus inimigos contra MODOS SECRETODS primeiro Ultraman e deseubral quantos
prédios, usinas e outras edificacdes para monstios vace consegue destruir em
criar grandes explosBes. Na‘primeira Vez que jogar 0 game, VOce irés minutos. Sua barra de energia -
Os monstros e herdis s3o belissimos tera acesso a um modo de jogo no qual Beta se enche constantemente e vocé

O VO: otle et et s fotog deve controlar o primeiro Ultraman e pode abusar de poderes especiais.
3 P P : enfrentar monstros correspondentes a
desta reportagem) e até melhores que os esta fase. Mas conforme vocé vence os CEMITERIO DOS MONSTROS
desafios, surgem diversos outros modos. No controle de uma nave do
Veja quais sao eles: esguadrae Ultra, voce viaja pelo
espaco pard proeurar por monstros
O RETORNO DE ULTRAMAN = adormecidos e descobrir mais sobre
Vace joga com Ultraman Jack, o terceiro eles. E uma espécie de museL.
Ultra da série, e enfrenta as criaturas S
desta temporada. Prepare-se para sofrer OLIMPIADA MONSTRUOSA
muito, pois ndo ha Continues e na Este &€ o mode mais hilario. Sua meta
batalha final vocé tem que encarar dois € fazer com que o drag&e Red King
menstros. Dica: contra o segundo arremesse o mais longe possivel uma
Ao rodo e R T a e monstro, use o golpe especial B-Charge enorme rocha para ser campedo de

para destruir o chifre do inimigo. amremesso de peso.

varios monstros em trés minutos

0550’5 /592

> Conserto 6 meses de garantla

¢

» Destravamento: | ano de garantia

Limpeza da
lente gratuita § < “
B

| ’::.;
4 PlayStation .

PlayStation.2

Eone 5533269474509 42097I V Peca (Seu (@rgamento(Sem (Gompromisso




CONTRACTS|

Muito mais frio e sanguinario, o agente 47 esta
de volta com agenda cheia e muito mais armas

a segunda versdo do game;,
N ele bem que tentou acabar seus
_dias na paz de um convento. Mas
sua vocagao para matar foi mais forte. De
volta a ativa, o Agente 47, o melhor
assassino de aluguel do mundo, ja tem
passagens garantidas para realizar seus
“trabalhos” na Franca, China, Inglaterra,
Sibéria e outros paises. Em cada missdo
existem alvos dificeis e ele ainda tem a
obrigacdo de fazer um servico "limpo".
Hitman: Contracts tem o mesmo clima
de "assassino carismatico de cinema" da
série, com 0 acréscimo de cenarios mais
realistas. Como é arriscado mexer em time
que esta ganhando, a produtora manteve
os ingredinetes de sucesso dos titulos
anteriores, como a excelente jogabilidade.

Nada pessoal...
0 slogan do game € o seguinte:

"Quando vocé mata por dinheiro, ndo ha
regras, apenas contratos a serem

A O Agente 47 conta com novas armas,
entre as quais seringas e escorpices

cumpridos". Por isso ndo importa como
vocé extermina seus alvos, desde que os
elimine. O Agente 47 & muito profissional e
impiedoso, ou seja, ndo vé diferenca entre
usar uma tradicional pistola ou um gancho
de pendurar carne para arrancar o Ultimo
suspiro da vitima.

Ele usa criatividade para transformar
secadores de cabelo, seringas,
tacos de sinuca e até um
escorpido em armas eficientes.
Mas se vocé é um jogador
conservador, pode optar por
usar espadas, rifles,
metralhadoras e pistolas de
grosso calibre, E realmente um
matador completo. Ainda
bem que ele é virtual!

DICAS DE MATAR

Voce assume o papel
de 47, um assassino
profi fissional que encara
servicos suicidas

+ Eidos Produiur lo Interacllve Na Intemet: www.v-hltrnncuntraus com Tlpo
1 Ponto forte: Clima empolgante de filme. Ponto frace: Algumas vezes a camera complica sua vida. Grafico:

| 5,0 Som: 85 Coniroles: 7,0 Desafo: 85 Diversé: 6,5 [T TETIEEH




~Se vocé quer um 'M@@(c!hrlp u‘épmd@a d@ qua

ﬂdade com

Prego baixo, Instale Venus-Clily
Seu Playstation 2

TsE B0 ErC 0 - Rode DVD's de qualquer regifo automaticamente.

L4500 - Somente 23 pontos

RT G - todos os jogos de PS1 importados serdo jogados em tela cheia
€ com as cores corretas

- O modchip pode ser desligado, tornando seu Playstation2 original
novamente.

o

TREELINI= T = T ol PR 4 E L - Todos os modchips sdo 100% testados antes de serem
comercializados ;

©© < WTE - Nao ha dano ao canho de leitura do PS2, pois o chip evita mandar
sinais desnecessarlos ao Drlve Controller"”

WWW.VENUS'DHIP.CDM

ASSISTENCIA TECNICA

VIODCHIP K JUEOHES

L0m.L

P - Peg:as e Acessorlos
+ e Pega N
L ;s'gzp Venda d S e MadCh’p ls.: { ]-azxa naaufazas? eoa
ax: -9528 - www.psZmodchip. n Balxada Santista
= " combr .!o Paule - SP - vendas@ps2modchip.com.br

WWW.KIBONES.COM.ER _
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DELA!

. charme dos classicos filmes de assim como o efeito Bullet-=Time, do filme

0 Velho Oéste e 0 estilo Matrix, permite enxergar os inimigos se
inconfundivel de Clint Eatswood movendo em camera lenta. Esta funcdo

(um famoso ator de filmes do género) também ajuda nos classicos duelos em

foram uma excelente inspiracdo para a que vocé precisa sacar @ arma primeiro No controle do pistoleiro Red, vocé precisa
criaciio de Red Dead Revolver. Assaltos a que 0 oponente. E muito divertido. SIS T R Gle QS [P SBENET
trens carregados de ouro, duelos ao
por-do-sol, pistoleiros mal encarados,
perseguicdes a cavalo e trama picante
compOem esta excelente aventura do PS2.
0 visual do game arrebenta e cria um
clima de filme antigo, com imagem
ligeiramente embacada e falhas na
reproducao (parece que vocé esta vendo
fotos antigas). Mais uma vez a Rockstar
conseguiu inovar e crigu um game como
nenhum outro.

Matrix no Velho Oeste

Vocé assume o papel de Red, um
cacador de recompensas que carrega
desde jovem o desejo de vinganga contra
os bandidos que mataram sua familia. Mas
conseguir isso ndo sera facil, pois o herdi
terd que ser muito rapido para acertar os
inimigos e sobreviver.

Apesar da aparéncia de Velho Oeste, 0
game conta com influéncias atuais muito
bem utilizadas. Em varios momentos, vocé |
pode ativar a funcao Deadly-Eye, que . e e e e B

obram games de motocross no acenvo Erees’tyle e Freeride, nos quais voce & Esse fantdstico game é o rmelhor.
de PS2. Mas nenhum deles chega aos livre para passar horas em um mesmo fitulo de motocross da atualidade
pés de MTX: Mototrax. A lista de atributos cenario desenvolvendo manabras e ‘
do game impressiona: graficos barbaros combinagdes de movimentos.
com belissimas pistas norte-americanas e Somenie depeis de conseguir
motos animais, trilha sonora com -mesclar uma maneobra Nac Nac com uma
participacio de gigantes, como Metallica e Superman e ainda aterrissar de olhos
Faith na Mare, velocidade absurda e a fechados, por exemplo, € que voce vai
presenca de diversas feras reais do estar pronto para encarar um dos maiores
8 esporte, como Davi Millsaps e o campeao desafios do game: competigdes online
Travis Pastrana. entre oito jogadores tao calejados guanto
Seu objetivo é amasar em tomneios de voce. MTXM é o titulo ebrigatdrio para
motacress e treinar muito nes medos quem gosta de motocroess.

v mis ¥.COl
itas compe iodes. Pontn fraco E multo facil capotar na hora

EIDTZ S0 NOTA GERAL: 8,3 [
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JOIN THE 320D |
ASURE OF THE
~_RCERER KING

I nspirado em um famoso desenho

foi baseado em uma obra literaria da
escritora francesa Marice LeBlang, o
game do ladrdoe Lupin é hilario.

Descendente da terceira geracao de

€ roubar um fabuloso tesoure. Para

tanto, ele deve se disfarcar de policial,

-estatua e outros personagens para

invadir a propriedade alheia e escapar

do inspetor Zenigata, o etermo
perseguidor do bandido.

No caminho, vocé encontrard
diversos enigmas e tera que roubar
carteiras, investigar os
cenarios e usar muita
malandragem para
descabrir pistas.

Alem de Lupin,
vocé pode controlar
outros amigos do
heréi, como a
pistoleire Jigen, o
samurai Goemon e a
sensual ladra Fujiko.

A histéria & tao
divertida que muitas
vezes € mais legal
assistir as belas
animagoes com
situagoes
engracadas do
que jogar.

AA bbderosa e sensual Fujiko também
pode ser controlada no garne

animado japenés, gue par sua vez

uma familia de famosos ladrGes, Lupin
€ um mestre dos disfarces e sua meta

FICHA TECNICA - Distribuidor: Bandai
Produtor: Monkey Punch Na Intemet:
www.bandeigames.com Jogadores: 1

Ponto forte: Animagges caprichadas.

Ponto frace; Alguns cendrios sao repetitivos,

Gréfico; 8,5 Som: 7,5 Coniroles: 8,0 Desafio: 7,0

PICerlEtl NOTA GERAL: 7,8

UFC 2004

M ais um ano, mais um UFC e mais
uma decepgao. E incrivel como
algumas produtoras nao conseguem
aprender com seus erros e insistem em
repeti-los. UFC 2004 — UFC Sudden
Impact nos Estados Unidos — conta com
movimentacao de |uta mais travada que
a Versao anterior e resposta mais lenta
durante contra-ataques e agarrbes. Além
disso, os lutadores estao mais feios e
cada vez mais longe de suas feicoes e
fisionomias reais.

A animag&o dos |utadores
compromete também a execugio dos
golpes, que ficaram menos realistas e
Nao passam mais aquela sensagéo de
dor quando o openente & atingido.
Apesar desses defeitos, 0 game conta
com alguns ingredientes que vao
‘agradar aos fas do tradicional vale-tudo.

O joge conta com a participacdo do
‘campeao brasileiro Vitor Belfort e traz
combates de |utadoras ferozes, como
Erica Montoya, gue encara qualquer
brutamonte. Além disso, o titulo esta
chelo de videos reais do atual torneio,
com cenas de combates com es
|utadores mais famosos.*

afego de
controle dos
2 sensacao de

cia.
to, 0s mais fanaticos
; ostar de visitar

A Vocé pode escolher lutadores
conhecidos neste novo UFC

O game fraz varias opgdes para
envenenar e “tunar” as mdquinas

FICHA TECNICA — Disfribuidor: Global Star
Produtor Opus Na Intemet:
www.bandaigames.com Jogadores: 1 Ponto forte:
Novos lutadores e golpes. Ponto fraco: Péssima
movimentagde e animacAo do.game. Grafico: 4.0
Som: 8,0 Confroles: 6,5 Desafio: 7,0 Diversdo: 4,5

NOTA GERAL: 5,9

FICHA TECNICA - Distribtiidor:
Produtor: Babylon Na Intemet:
www.wanadoo.com Jogadores: 2
Ponto forte: Grande variedade de equipamentos.
Ponto fraco: Falta de emogéo nas corridas.

= | Grafico: 6,5 Som: 5,0 Controles: 5,0 Desafio: 3,0
* | Diverséo: 40] NOTA GERAL: 4,9

Wanadoo

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATICN
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aseado na obra homénima
B cinematografica, Van Helfsing é
uma mistura da agao livie e
empolgante da saga Devil May Cry com o
clima carregado da série Castlevania. Como

nestes dois jogos, vocé é livre para detonar

dezenas de inimigos com combos
destruidores e interagir simultaneamente
€om 0 cenario.

Além de um (til pulo duplo, o cacador
Van Helsing se vale de armas de fogo e
uma espécie de arma-gancho para escalar
0s cenarios. E, assim como no filme, ele

P

A Vocé conirola Vian Helsing, um corajoso
cagador de monstros e criaturas classicas

deve usar movimentos estilosos para
enfrentar seus inimigos. Ha até um bdnus
especial para 0s jogadores que
conseguirem finalizar uma fase sem
deixar cair o chapéu do herdi.

Cacador de Monstros

Nos livros, Van Helsing € o
bravo cagador que deu fim ao
Dracula de Bram Stoker. Na trama
do filme (e conseqilentemente do
game), o herdi esta a servigo da
poderosa Inquisicdo (forca
julgadora da Igreja Catolica em sua
maior fase de influéncia) e tem a
missao de cacar e eliminar criaturas
bizarras que aterrorizam a
comunidade da Europa.

Na lista negra do protagonista
estdo monstros classicos como
Frankenstein, Lobisomem, a versdo
monstruosa do Dr. Jeckyll g, finalmente, o
terrivel Conde Dracula. As batalhas com
estas criaturas tém todo um clima épico,
com direito a excelente trilha sonora e
otimos recursos de camera.

% TRUQUES PARA PLAYSTATION

cionadores. Ponto fraco: Nao hé como destruir elementos do cand

NOTA GERAL: 8,3




RAINBOW SIX 3 |

mais famosa serie de espionagem

militar ficou ainda melhor com o
=ncamento de Rainbow Six 3, a
Smmeira versao do jogo para PS2. Os
=r=9c0s estao bem proximos dos vistos
7=s versoes para PG e esbanjam
*=alsmo. Aléem disso, a jogabilidade é
Sem intuiiva e 0 game exige muita
==ima e raciocinio.

Seu objetive é pensar em todos os
==alhes necessarios para combater o
=worsmo e cuidar para que tudo

_‘=conieca perfeitamente. Voce deve
Somandar quatro agentes de um grupo
miiar supertreinado e dar as ordens
S=1i3s para cada ocasido, sempre
=wiando baixas civis.

Esta {erceira versdo do game conta
—om um sistema bastante amigavel para
¥oce comandar os soldados. E possivel
2Sssar uma ordem ao seu grupo e
S=ixa-lo em uma especie de modo de
=spera, chamada Zulu Code. Dessa
Somma, seus companheiros sa vao
Zrosseguir quando voce apertar um
2030. Isse é otimoe para receber
cobertura, fazer atagues surpresa e
onar invasoes por diversos flancos.
~gora, acabe com os terroristas!

£ O game tem um modo online que
suporta oito jogadores simultineos

FICHA TECNICA - Dlsm“buldw UbiSoft
Produtor: UbiSoft Na Intemet;

s reinbowsix3.com Jogadores: 8
Ponto forte: Boa simulagao militar. Ponto fraco:
Agentes amigos sao muito atrapalhados. -
Gréfico: 8,5 Som: 8,5 Controles: 8,5 Desafio: 9,0

Diversao: 6,0 I 87

DRAGON'S LAIR 3D |
| RETURN TO THE LAIR |

A Histdria cldssica; um bravo cavaleiro
deve salvar a pobre princesa

P resente em todas as geragbes de
videogames, Dragon’s Lair chega
a0 P52 como uma aventura simples e
divertida. O visual do game continua
inspirado no desenho animade das
aventuras do cavaleiro medieval Dirk, ou
seja, tem todo aquele clima nostélgico
das animagdes da década de 80.

Em sua aventura para salvar a
princesa Daphne do covil de um
perigoso feiticeiro e seu dragéo, o
protagonista tera que fugir de armadilhas
em mais de 250 cenarios diferentes e
coletar novas armas e pogdes para
enfrentar inimigos classicos e outros
criados exclusivamente para este game.

O herdi pode se pendurar em
cordas para atravessar fossos em
chamas e interagir com outros
elementos dos cenarios, o que torna a
exploragao muito livre. Tudo isso de
forma simples e facil, o que faz do game
uma étima opgdo para os jogadores de
primeira viagem e gamemaniacos
menos experientes.

FICHA TECNICA - Distibuidor: UbiSoft

Produior: Dragonstone Na Intemet:
ww.dragonslairdd.com Jogadores: 1

Ponta forte: Animagoes muito legais.

Ponto/fraco: Poucos segredos para desvendan

Grafico: 7.5 Som: 8,0 Controles: 7,5 Desafio: 7,0

i NOTA GERAL: 7,4

AIRFORCE

DELTA STRIKE

ambem conhecido como Dead]y:

Skies 3, Airforce Delta Stiike € um
simulader que busea rivalizar com o
classico Ace Combat. Os dois titulos
CONCOITEM No aspecto "simulacao de
combate aereo”, porém rumam em
caminhos diferentes no guesito enredo.
Enguanto Ace Comibat busca o realisme
em todos os sentidos, ADS invade o
mundo da fiecao cientifica com uma
trama futurista que o coloca em batalhas
mais freneticas nao so contra poderosas
aeroenaves, mas fambem contra
gigantescas estruturas moveis belicas.

Como simulador, o game apresenta
bea sensacao de voo e controle durc e
dificil de acordo com a ocasidoe. Porém,
peca no realismo des cenarios terrestres,
que nao passam de simples texturas em
baixa resolucio e sem relevo algum.

© game oferece mais de cem
aeronaves reais, incluindo as melhores
da atualidade e joias do periodo da
Segunda Guerra Mundial. E acao do
comeco ao fim.

A O game traz mais cfe cem avides
diferentes, alguns da Segunda Guerra

FICHA TECNICA - Distribuidor: Konami
Produtor: Konami Na Internet: www.konami.com
Jogadores: { Ponto forter As bafalhas sao.
bastante empolgantes. Ponto fraco: Os cenarios
terrestres do game esto toscos Gréfico: 6.0
Som: 8,0 Confroles: 8,0 Desafio: 7,5 Diversao: 7.0

NOTA GERAL: 7,3
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decente depois do fantastico

izem que o ator Tom Berenger
nunca mais participou de um filme

classico de guerra Platoon. Tudo por culpa

i B! Controle um dos decadentes

de filmes como o tragico O Vagueiro
Cantador e o recente D-Tox, pérolas trash
da decadente carreira do ator.

Porém, quando todos acreditavam
que ndo poderiam ver Tom Berenger em

A Os graficos do jogo sdo pobres demais,
como os do Time Crisis do PS1

uma situagdo pior do que sendo

- coadjuvante de Silvester Stallone, eis que
o figurdo aparece em um dos games mais

. trash que o PS2 ja foi obrigado a rodar.

No papel de um franco-atirador, Tom

deve salvar reféns de mafiosos usando
apenas seu rifle que atira gréos
amarelados de arroz. E isso mesmo, VOocé
conseguer ver os disparos. Alids, vocé até
fica entediado com a velocidade do
projétil, que demora uma eternidade para

atores de Hollywood em um dos
games mais toscos do momento

chegar a cabega do vildo.

Tenha dé! Isso tudo sem falar do
grafico do game, gue lembra muito o do
primeiro jogo da série Time Crisis, lancado
“séculos atras” para o PS1. Como se ndo
bastasse, a trilha sonora dos "empolgantes”
tiroteios é bastante parecida com os Jjazz
tocados em games de sinuca. Faca
qualquer coisa nas suas horas vagas,
Menos jogar essa trangueira.

FICHA TECNICA

Distribuidor: D3 Publisher
Produtora: Bestmedia

Nota Geral: 0,9994 — Console: PS2

destravamentosielmanutencao

WWwWWw.jcgames.com.br
contato@jcgames.com.br



\Novos e =Usados (=02]11 Garantla

’ P"'?$0s
Is
"ﬂbat vtea's

- Horario de Funcionamento
g Segunda a sabado das 9:00 as 23:00 hs
domingos e feriados das 14:00 as 23:00 hs

Tudo em
playstation2,
game cube e ‘
game boy advance

Televendas (11)3721-8541
segunda a sexta das 9:00 as 18:00 hs

Aceitamos Cartdes:

4 enderecos
em Sao Paulo

Despachamos para todo o Brasil
Pi— Na compra de aparelho de play2 ou game cube
gratis 10 locacoes de qualquer jogo

_com apresentagao deste Cupom

_u:"’ -
Promocgéao Valida até 30/072004 < PIIEI! .

---------

; Portal do Morumbi Alto de Pinheiros
Leon Kaniefsky, 501 Av. Heitor Penteado, 405 Av. Dr. Guilherme D. Villares, 1210 - Lj. 13 Rua Cerro Cora, 1965
(1) 3721-0777 Tel.: (11) 3865-2904 Tel.: (11) 3743-4792 Tel.: (11) 3021-3636
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ESCOLHA A EDICAO E DETONE SEU GAME

AS MELHORES DICAS PARA SEU GAME PREFERIDO

BT ALONE [N THE DABK:
THE WEW MIGHTMARE

Edicdo 63 - R$ 6,90 Edigdo 62 - R$ 6,90 Edigdo 61 - R$ 5,90

Edicdo 65 - R$ 6,90 Edigao 64 - R$ 6,90

“ eDetonados (PS2): Syphon «Detonados (PS2): Forbidden sDetonados (PS2): Onimusha  «Detonados (PS2): Max «Detonados (PS2): Fatal Frame
Filter: The Omega Strain e Siren e Resident Evil Outbreak 3: Demon Siege; Winning Payne 2 e True Crime 2; Resident Evil: Outbreak;
The King of Fighters 2002 eResident Evil Outbreak 2: fotos Eleven 7 International =Syphon Filter Omega Strain: Bloody Roar 4

«Detonados (PS1): Silent Hill 1 chocantes e informagdes sMortal Kombat 6: novas o grande langamento do PS2 »Beyblade: seja um Beyblader
e Tony Hawk "s Segredos bizarras do langamento mais fotos, a jogabilidade e os . revelado em detalhes. campedo. Dicas para montar
=Prince of Persia 2 e outras apavorante do PS2 lutadores confirmados do Confira a jogabilidade, os pides poderosos e como
novidades da E3, a maior feira eDica Especial (PS1): Syphon lancamento mais sangrento novos modos de jogo e as conseguir pontos infinitos
de games do mundo Filter de todos os tempos fotos exclusivas =Dicas PS2: Gran Turismo
«Conheca o PSP, 0 novo sReviews Animais (PS2): *Dica Especial (PS1): Tomb =Dica Especial (PS1): Alone In Prologue; Sonic Heroes;
The Dark: The New NightMare  Freedom Fighters

videogame portatil da Sony Arquivo X; Gungrave 0D Raider sem gameshark

Edicsio 58 - R$ 5,90 Edicdo 57 - RS 5,90 Edicsio 56 - R$ 5,90 Edicdo 55 - R$ 5,50 Edicio 54 - R$ 5,50
«Onimusha 3: conhega as =Dragon Ball Budokai 2: sWinning Eleven 7: traduciio »Detonados: Tomb Raider 6: *GRATIS: Megapdster (66 x

novidades da terceira detalhe dos poderes, noves dos principais menus, como The Angel of Darkness; 96 cm) do Gran Turismo 4

aventura desta série herdis e modos exclusivos dar chapéu no adversario, Tomb Raider 3: Adventures +Detonados: Final Fantasy 2;
+Detonados: The Simpsons: Detonados: Buffy: The escalar as selegdes of Lara Croft Silent Hill 3

Hit & Run Vampire Slayer; Inuyasha e brasileiras e muitc mais. «Dicas PS1: Tony Hawk ‘s sDicas PS1: Inuyasha
=Dicas PS1: Resident Evil 1, 2 Winning Eleven 2002 «Detonados: Mega Man X7; Pro Skater 4; Yu-Gi-Oh! Sengoku Battle; The Three

e 3; Metal Gear «Dicas PS1: Dragon Ball Countdown Vampires Forbidden Memories Stooges; Tomb Raider
Dicas PS2: YU-GI-OH! The Battle 22; NFL 2004 «Dicas PS1: The Lost Vikings; «Dicas PS2: Fatal Frame 2; Dicas PS2: The Hulk;

Duelists Of The Roses; eDicas PS2: Sly Cooper; Adventures of Lomax The Hulk; Activision Return to Castle

Dino Stalker; Futurama «Dicas PS2: Beach Volleyball Anthology Wolfenstein; Primal

Winning Eleven 7

N

Assista a jogos
detonados por
profissionais

e aprenda
com eles

R L

Ed. Extra 6 - RS 14,90 Ed. Extra 4 - R$ 8,90
eAlmanaque de 200 paginas #13.546 dicas testadas e sem s\fire um mestre do Yu-Gi-Oh!
com dicas para 859 jogos GameShark. Dos pré-historicos Aprenda a jogar no.

de PS1 e 235 jogos de PS2 do PS1 aos langamentos do P52 videogame ou com cartas




L?r:cad Res!'dent Evil Outbreak

4 said ::tng:;f'jages mars inteligentes do
=VIl Outbreak & o mag;

de contaminacio exibido np canto éior

*Detonados: Prince of Persia:
The Sands of Persia; Need for
Soezed Underground e
Dragon Ball Budokai 2

*=TA Especial (PS1): os
Tuques da série

=Dicas PS2: Soul Reaver
Defiance; Beyond Good &

Manhunt; Final

Fantasy X2

Edicsio 53 - R$ 5,50

*Detonados: Enter The
Matrix; Final Fantasy 1;
Guilty Gear X2

=Dicas PS1: Hooter s
Road Trip; Beyblade

*Dicas PS2: Silent Hill 3;
Midnight Club 2; Auto
Modellista; Zoe 2;
Xenosaga; X2:
Wolverine “s Revenge

— s Y Y
Y I/
p— et ANV T
. ggdighest -
T igueasort§ —
T saiba como

10908 PS1 5 mocos ssossssis

Ed. Extra 3 - R$ 6,50

+12.500 cddigos para ativar
£.550 dicas e trapacas. SO

para quem tem GameShark

I
I Jogos do PS1 Toy Story 7+ (esc 13
I 007 Tomorrow Never Die Treasure Planet 49
I Ace Combat 3* (= O S T T Winning Eleven 3: Final Version* (es .6
: Alone in the Dark: The New Nighmare* . Yu-Gi-Oh! Forbidden Memories...
Army Men: Air Attack 2 28
I Armz Men: World War. 18 Jogos do PS2
] Army Men: World War Final Front. ... 007 Agent Under Fire* (
I Atlantis: The Lost Empire Bloody Roar 4.,
I Battle Arena Toshinden 4. Buffy: The Vampire Slayer.................
I Bayblade Castlevania: Lament of the Innocence*
] C-12: Final Resistance Devil May Cry.
I Capcom Vs. SNK: Millenium Fight 2000 Pro.__, Dragon Ball Z: Budokai
] Castlevania Chronicle Enter The Matrix
(] Countdown Vampires Fatal Frame. [
I Darkstalkers* (esgotado) Fatal Frame 2: Crimson Butterfi |
] Devil May Cry 2 Final Fantasy 10 (12 parte) [
1 Digimon World 3 Final Fantasy 10 (22 parte). |
] Dino Crisis 2 Fordidden Siren |
i Dracula: The Resurrection,... ... Grand Theft Auto: Vice City. ... I
1 Dragon Ball GT: Final Bout Getaway, The I
I Dragon Ball Z: Ultimate Battle 22 Complete, Guilty Gear X2: The Midnight Carnival...........___.53 1
i Driver 2: The Wheelman is Back . King of Fighters 2000, The 50 I
i Evil Dead: Hail To The King............ King of Fighters 2001* (e .59 ]
I Fatal Fury: Wild Ambition, 9 Marvel vs Capcom 2 .51 ]
I Fear Effect 2: Retro Helix 42 Max Payne 2: The Fall of Max Payne...............62 ]
i Final Fantasy 1 53 Maximo: Ghosts To Glory. 40 (|
i Final Fantasy 2. 54 Medal Of Honor Frontline...._.. .43 ]
1 Grand Prix Monaco, 25 Mega Man X7* 56 I
I Guilty Gear. 19 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty* | .36 1
i Gundam Battle Assault 46 Metal Gear Solid 2: Substance . I
I Gundam Battle Assult 2 45 Mortal Kombat 5: Deadly Allian I
I Inuyasha 57 Need For Speed Underground .. I
Italian Job, 42 Onimusha ]
I Kensef 4 Onimusha 2 I
I | king of Fighters 93 .16 Onimusha 3 I
I Kouldelka 43 Prince of Persia: The Sands of Time I
I Largo Winch 50 Resident Evil: Code Veronica X* I
i Medal Of Honor Underground......... ... 23 Resident Evil: Outbreak. I
[ Mega Man X5 25 Silent Hill 2% i I
1 Metal Gear Solid 38 Silent Hill 3. I
| Metal Slug X_... 26 Simpsons: Hit & Run, Thew..o ... 58 I
I Monsters Inc 40 SOCOM 2% (¢ )- i
I Mortal Kombat 4 45 SOCOM: U.S. Navy Seals I
i Nightmare Creatures 2 18 Spider-Man: The Movie* (& I
I Planet Of The Apes, The 47 Splinter Cell, Tom Clancy's
1 Resident Evil.. .52 State Of Emergency. ,, I
] Resident Evil 3: Nemesis* (2sgotado)emns o1 Stuntman z .44 I
[ Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends....42 Syphon Filter: The Omega Strain LoD I
I | Silent Hil 1 65 Tekken 4* (esqotado). 41 I
1 Silent Bomber 25 Tomb Raider: The Angel of Darkness .55 i
] Silent Bomber 18 Tony Hawk's Underground* ( i
i Soul Of The Samurai 7 The King of Fighters 2002 ...... i
(] Spider-man .28 “True Crime I
I | Spyro 2: Ripto's Ragel_...__ . Virtua Fighter 4 [
(] Star Wars Episode 1: Jedi Power Battles. Virtua Fighter 4: Evolution . __. i
I Star Wars Episode 1: The Phantom Menace. 9 Winning Eleven 6: Final Evolution,. i
I Street Fighter EX 2 Plus 14 Winning Eleven 7. ]
I Syphon Filter 2 25 Winning Eleven 7: International. 1
i Tomb Raider 3 55 X-Men Next Dimension I
I Tomb Raider 5: Chronicles* (= ool * Edigdo esgotada. Detonado disponivel apenas na Web, em arquivo PDE I
\\ Antes de efetuar seu pedido, confirme a disponibilidade da edicio pelos telefones: (11) 3038-5050 ou 0800 55 76 67 ’

----—------h——-----——--—-——----———-----—-—-—’

PARA COMPRAR, LIGUE (11) 3038;5050 OU ACESSE
WWW.EUROPANET.COM.BR. INFORME A OFEXRTA 125

Para adquirir suas edices, preencha este cupom (original ou xerox) e envie por correio ou pelo fax para a Editora Europa:
Rua M:M.D.C., 121 GEP: 05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax: (11) 3097-8583 - OFERTA 125

No valor de R$ (incluir frete)

no meu cartao: [JAmex [ClCredicard [IDiners ClVisa [IMastercard

Desejo receber as seguintes edicdes:

| CICartao de Crédito: autorizo o déhito de RS

;Denﬂmem(versodocartéo): 155 0 o | Validage L LLJ

OEnvio de Cheque(s) via Correios: envie o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) via Correios a Editora Europa junto com este cupom

[IDepdsito Bancdrio: faga um depdsito no banco Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no lfall (conta 64489-0, agéncia 0265)
; € envie o comprovante de depsito junto com este cupom para 0 Nosso fax: (11) 3097-8583

i
i
i
i
i
i
i
i
'
i
H
i

Nome:
i Endereco: Ne. Bairro:
! CEP: ; Fstado: Cidade: Tl ()

ligar, informe a Oferta 125. O frate ndo es

i Frete 1 exemplar: SP e RJ = RS 1,00 / Demais = R 1,50 « Frete 2 exemplares: R$ 2,00 - Frete 3 ou mais exemplares: SP e RJ =R$ 3,00/ N e NE = R$ 7,50/ Demais = R$ 5,00

» 8penas para compras efetuadas pelo telefone, por pessoa fisica. Consulte nosso @Sloque_- i )

12004 a 31/07/2004

t& incluso no preco dos produtos. Pregos validos de 01/07

Ac




inicio'do ano letivo em Hogwarts
0 sempre marca o comego de novas
e empolgantes aventuras para o
bruxo Harry Potter e seus amigos. E no
terceiro ano, o desafio do jovem feiticeiro €
descobrir sua ligacdo com Sirius Black, o
Unico bruxo que conseguiu escapar das
masmorras da prisao de Azkaban e agora o
persegue com intencdes misteriosas.

QO game apresenta alguns recursos
inéditos na série. A principal novidade é
que agora Harry conta com a ajuda de seus
inseparaveis amigos Rony Weasley e
Hermione Granger para desvendar os
enigmas. Além disso,0 jogo apresenta
minigames especiais que s6 podem ser
disputados com a EyeToy, a camera USB do

=
AL(E) DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

console que capta os movimentos do

jogador e os coloca no game. E os graficos

estdo bem mais ricos em detalhes.
Desafios de Hogwarts

A nova aventura de Harry se passa

quase toda nas dependéncias de Hogwarts,
a escola de bruxos. Como alunos, Harry e«

seus amigos devem cumprir diversas

tarefas escolares, entre as quais coletar

ingredientes para pocoes e participar de

competicOes esportivas (alguém ai encara
» uma corrida de hipogrifo?), além de

\1

RI7IONTIRO’

Encare sem medo os

desafios da nova
aventura de

Hogwarts segumdo
este roteiro

8 M
o,

enfrentar fases repletas de in
enigmas para aprender novas

Para fazer tudo isso, vocé el
passear por toda a escola, visitar cendrios
vistos no filme e conversar com as pessoas.
Porém, gquando as luzes se apagam e todos
se retiram para os aposentos, o trio de
bruxos faz suas investigaces e se mete em
varias encrencas.

Além das missBes obrigatérias, o trio
pode encarar outras secretas, como juntar
varios cards, completar o Monstruoso Livro
dos Monstros (Folio Bruti) e participar de
divertidos minigames.




7
Hermione Granger
Sempre muito dedicada aos estudos e disposta a
encrencar com Rony, Hermione & uma bruxinha
experientes. No game, inteligente como nenhuma outra. A garota ndo
Harry é o (nico 1 conta com nenhuma habilidade extra, mas é a
personagem capaz de integrante do trio com o maior nimero de magias.
pular buracos e subir por ﬁl
cordas nos cenarios. As ’ Magias exclusivas da personagem:
magias Flipendo de Potter ® Glacius: esta magia congelante é 6tima contra inimigos
sdo mais potentes e flamejantes. Também serve para criar trilhas de geld em superficies
indicadas para o confronto aquaticas, congelar fontes e transformar pogas d “agua em cubos.
contra chefdes. e Reparo: conserta objetos destruidos, como caaxas pontes,
- armaduras e até privadas.
Magias exclusivas do e Draconifors: faz com que pequenas estatuas;gé dragoes soltem
personagem: fogo pela boca para Sﬁnar tapecarias. t
e Carpe Retractum: é ; e Snufflifors: transforma pequenos livros voa%res em ratos.
uma espécie de chicote \ y
magico que permite agarrar
itens ou objetos no cendrio.
’ Se o item for muito pesado, |
Harry pode ser &
arremessado contra ele. : d 252
Para usar a magia, segure . Rony Weasley
e Expecto Patronum: &

Engracado e trgpﬁlhao, Rony é
também o mais medroso e peralta
do trio. Suas habilidades de xereta
sdo muito Uteis no game. Rony
pode enxergar um fraco brilho em
paredes que ocultam passagens
secretas e examinar prateleiras
em busca de feijdes e bombas

de estrume.

a Unica magia capaz de
combater os perigosas
Dementadores. Apés
executd-la, use o botdo =
analdgico esquerdo.
para direciona-la.

Magia exclusiva do
personagem:
® Lumos Duo: cria um potente
raio de Iuz capaz de energizar

~ esferas mégicas. E bastante (itil
também em confrontos com
monstros de fumaca.

N V.

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION




HOGWART'S EXPRESS

Sua aventura comeca no expresso que

leva a Hogwarts. Vocé deve sair de sua
cabine e ajudar Rony a encontrar o rato
Perebas. Use sua magia Flipendo para
combater o livro dos monstros. Em seguida,
ajude Rony a camregar o bat. No proximo

vagao, enfrente Malfoy e seus amigos.
Agache-se atras das mesas para se proteger
dos disparos e atague-os guando houver
uma pausa. Apos vencé-los, Harry desmaia
& um mortifero Dementador surge para
captura-lo. No centrole de Rony, carregue
Potter para os outres vagbes. Quando a
criatura comecar a sugar a alma de Harry,
gire rapidamente o direcional analogico
esquerdo no sentido horario.

GRIFFINDOR TOWER :

Em seguranga no castelo de Hogwarts,

Harry recebe o livro magico Falio Bruti.
Aperte Select para entrar no inventario e
selecicne o livro. Mostre-o para Reny. Abra o
bau de Harry para pegar um card
(Quidditch). Com Reny, vocé pode abrir o
outro bad e pegar outre card (Classical
Beasts). Veja os seus cards no livio Folio
Universitas, em seu inventario. Desca a Sala
Comunal da Grifinoria para conversar com
Hermione e aprender a magia'de defesa
Expelliarmus. Equipe a magia e siga Reny
para treinar. Sua primeira tarefa e langar
magias. Flipendo confra seu.amigo para que
ele treine o escudo. Depois disso, faca o
mesme gue ele.

Na biblioteca, vocé é atacado por um
livro magico que dispara fogos de
artificio. Use a magia Expelliarmus para
refletir os disparos contra o livro. Colete mais
um card (Quidditch) no ball e destrua a
caixa. Prossiga para chegar ao banheiro
onde os gémeos Fred e George fazem suas
__negoclacges. Vocé pode voltar sempre aqui
e gastar seus feijoes magicos em diversos
itens bastante uteis.

No contrale de Rony, examine a parede

que fiea no final do banheiro para
encontrar uma passagem secreta. lgnore o
portao, pois Voce nao conseguira abri-lo
agora. Na sala ao lado, use Harry para pular
nas plataformas e colete uma pagina do livro
Folio Bruti no batl (Dementor). Acione os trés
botdes nas paredes (siga encostadona
parede para chegar ao Ultimo botao). Volte e
salve Rony dos ataques das criaturas aladas.

Controlando Rany, examine a parede

que fica depois da escadaria para abrir
uma passagem. Faga com que Hamry e Rony
peguem o bau e o cologuem-no perto da
plataforma. Use o batli para conseguir
escala-la. Gire o espelho para refletir a luz
para o outro espelho. Uma escada surgira.
Siga por ela. Na nova sala, use as
habilidades de Rony para abrir todas as:
passagens secretas. Em uma delas vocé
encontra um card (Quidditch).

- Controle Harry e afire na mira da
maquina varias vezes para descer o
enorme bloco. Suba pela corda até o teto e
desca pela corda adiante. Na proxima sala,

pegue o item Owl Treat e use-o no poleiro
para chamar a coruja. Voe pela passagem
que fica sobre as prateleiras, pegue 0 mapa
na torre & leve-o para Harry. Prossiga até o
corredor vigiado por armaduras magicas.
Mantenha-se nas sombras para ndo ser visto
por elas e passe quando elas ndo estiverem
olhando. Na préxima sala, siga pelo lado
esquerdo para nao ser visto pelo vigia e
passe por tras das armaduras. Quando o
vigia sair, corra para a porta. Para finalizar
esta fase, abra seu inventario e aperte 38 na
opgao Tasks.

THE FIRST DAY OF TERM

Agora, com Hermione, abra seu baul

para enconirar uma pagina do Folio
Bruti (Venemous Tentacula) e va
encontrar seus amigos. Na Sala Comunal,
use Rony para examinar a prateleira,
descobrir uma érea secreta € pegar a
pagina do Folio Bruii (Troll). Prossiga e
examine a maior prateleira, no lado
esquerdo, para encontrar oufra passagem
secreta. Pegue a pagina do Folio Bruti
(Dragonfly). Va para a escadaria magica,
desca até o Third Floor (Defence Against
the Dark Forces) e corra para a sala de aula.
Enfrente um desafio do seu professar.

Destrua todas as criaturas aladas.

Controle os trés personagens, um de
cada vez, para erguer ¢ enorme caldeirdo.
Cologue-o sabre a area circular para abrir
caminho. Pegue o card (Classic Beasts)no
bat. Na préxima area, acione o botio da
parede para ligar a luz. Com Harry, direcione
o0 primeiro espelho para enviar a luz para o
segundo. Va até ele e gire-o na diregao do
grande olho para abrir a passagem.

Encontre a méquina entre as rochas e

atire contra ela para erguer a plataforma.
Suba e pule sobre as rochas para encontrar
outra maquina. Ative-a para completar o
caminho. Acione mais uma maquina para
abrir uma passagem ne centro do cenario.
Desca pela direita para ir até ela.
No comando de Harry Potter, empurre a
caixa até a prateleira mais baixa, suba nela
para escalar a outra prateleira e pegue a
pagina do Folio Bruti (Billywing). Com Rony e

" Hemmione, cologue a caixa sobre um dos

botbes e pise nos outros dois para abrir uma
passagem para Harry. Acione o novo botdo e
ligue a maguina com sua magia.

1 Hermione € a dnica que consegue
passar por baixo da passagem que

ficou entreaberta. Empurre o bloco de gelo

para o canto esquerdo e suba nele para

‘alcancar a area superior. Repita o processo

e deixe um dos blocos sobre o bot&o. Desga
e empurre o bloco pela passagem gue o
pilar blogueava e suba na passagem acima.



Pegue mais um card no bat (Witches).
Prossiga para encontrar o livro que ensina a

magia Glacius.
11 Tudo que era congelado agora ficou
incandescente. Equipe a magia
Glacius, aperte e segure o botsio
correspondente para ativa-la e crie uma
ponte de gelo para fugir do fosso de lava.
Pegue outro card (Witches) e, logo adiante,
uma pagina do Folio Bruti (Salamander). Na
oufra sala, use sua magia Glacius na poga
__d'agua para criar um cubo de gelo.

Empurre-o até o botio da parede e acione-o
para criar uma passarela. Apague as
chamas dos monstros com sua magia
congelante e use a Flipendo depois. Apague
também os trés pontos no chao para impedir
que outros monstros aparecam.

Um cheféo guarda a saida da
_cavemna. Mantenha distancia da

|

criatura e atague-a com a magia Flipendo
para enfurecé-la. Quando ela abrir a "boca”
para rugir, aproxime-se e acerte-a com a
magia Glacius. Isso vai forga-la a atirar um
de seus bracos confra vocé. Desvie e use 3
magia congelante para apagar as chamas
do braco, depois destrua o monstro. De volta
a sala de aula, pegue o card (Witches) na
escada. Va até a escadaria magica, desca
2o térreo e siga pelo caminho da direita para
chegar ao subsolo. Investigue o corredor
éscure para encontrar um card (Witches).
Antes de entrar na sala da Aula de Pocdes,
visite a sala vizinha & colete a pagina do livro
Folio Bruti (Fire Seed Bush).

13

Sempre atrapalhado, Rony faz a
maior bagunga durante a aula e Harry

acaba ferido. Carregue Potter até o
professor. Pegue as pogbes sobre a mesa e
equipe-as. Beba uma delas e entregue a

]

[

Sirius Black
Considerado extremamente perigosg,
ele foi o primeiro bruxo a conseguir  *
escapar da priséo de Azkaban.
Ninguém sabe o paradeiro do
feiticeiro, mas tudo indica.que ele
atrds de Harry Potter.
=t

outra para Harry. Pegue
a pagina do Folio Bruti
(Chizpurfie) no bad.
Antes de finalizar seu
dia, va até o Fourth Floor
e apague a lareira com a
magia Glacius para
ganhar um card
(Vampires). Va & Sala
Comunal e apague a
lareira para ganhar cutro
card secreto (Vampires),

NEVILLE AND
THE GHOUL :
V@ até a escadaria magica e

14 desca até o andar Fifth Floor
(Muggle Studies). Mais uma vez vocé
enfrenta Malfoy e sua gangue. Use o
escudo para rebater as magias e
conira-ataque com as suas. No corredor, ha
uma pagina do Folio Bruti (Hinkypunk) e na
sala adiante outra (Ghoul). Chegando 2 sala
onde seu amigo esta sendo atacado por um
monstro, controle Rony e mexa na caixa de
brinquedos para ser arremessado ao andar
superior. O livro que ensina a magia Lumos

Duo esta logo adiante.
1 Para acabar com os monstros de
5 fumaca, acerte-os com a magia
Lumos Duo bem de perto para deixa-los
solidos. Em seguida, use a Flipendo, Apbs a
batalha, use sua magia de luz na esfera para
energiza-la e mova o espelho para refletir o
facho de luz até a porta de ‘saida. Adiante ha
um robé esperando por vocé, Acerte-o com
sua magia Flipendo sempre que ele abrir o
compartimento no peito para atirar misseis.
Em seguida, iluming a esfera para abrir um
pequeno depdsito abaixo. Desga e use sua
magia de luz contra o monstro para fazé-lo
recuar até o deposito. Valte ao dltimo andar
€ prepare-se para mais desafios.

BUCKBEAK
Saia da Sala Comunal & vé para o

16 comredor. Entre na sala a direita e
colete o card (Beasts). Desga alé o térreo e

“siga pelo grande portdo que fica entre as

ampulhetas de pontuacio das-escolas para
sair do castelo. Desca pelo lado esquerdo
para encontrar a cabana de Hagrid. Apés a

conversa com o professor, fique na frente do
hipogrifo Bicugo e aperte 3 para montar
nele. Aperte @ para decolar e mantenha o
bot&o pressionado para voar. Sua meta &
perseguir os morcegos e abocanha-los.

17

Siga seu amigo Rony e acabe com o
fantasma que esta fazendo a maior

bagunga. Chegando ao calabouco, desvie do
| campo de visao das duas primeiras
armaduras e passe por fras da terceira.

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION




DETONADO

Harry caiu em uma
armadilha de Malfoy. Com
Rony, examine a parede

para encontrar uma
passagem gue permita
fugir do pogo. Na adega,
abra os dois baus para
coletar o Owl Treat e um
card (Vampires). Chame
sua coruja e controle-a no
caminho de volta para
chamar Hermione.

18 Com Harry e Reny,
erga o portdo para
gue Hermione consiga passar
por baixe. Siga pela direita e
use a magia congelante na
fonte para congelar a agua e
conseguir subir. Apés a
destruicdo da ponte, des¢a na
plataforma e detone a caixa
para consegulir escalar. Leia o
livro para aprender a magia.
Reparo. Use esse pader para
reconstruir as caixas

quebradas Empurre a

a ponte ma magi_él Reparoe
volte até seus amigos. Repare a
caixa, suba e acione o botzo.

CARPE RETRACTUM

2 Saia do castelo e va até a cabana de

Hagrid. Perto do bosgue, ha algumas
plantas carnivoras. Use a magia Lumoes Duo
para atrair as pequenas criaturas até as
plantas. Elas abocanham os bichos e
cospem o item Chizpurfle Carapaces (colete
irés). Desca até o lago e observe os

~ peguenos seres azuis voadores. Voe com

Bicuco e pegue trés deles. Va até a area
que fica atras do castelo para encontrar uma
estufa. Derrube as sementes flamejantes da
arvore com sua magia congelante e consiga
frés exemplares de Fire Seed. Volte ao -

Conserte a ponte gue resta e use
a magia Lumos Duo para acabar
com 6s monstros de fumaca. Pegue
a pagina do Folio Bruti (Red Cap) no
ball. Na proxima sala, conserte a
caixa para censeguir subir na
prateleira e atravessar a salaisem ser
visto. Fuja no subsolo.

cubo de gelo até a vitrine. Suba para
encontrar um card (Goblins). Para finalizar,
controle Rony e investigue a parede ao lado
das prateleiras para encontrar uma
passagem. Pegue o card secreto (Giants).

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

3 ) 1 Agora vacé pode se dedicar a

Lu pln algumas tarefas secretas antes de

O novo professor de Defesa contra finalizar seu dia:

Artes Negras de Hogwarts € a - VA ao Second Flaor (Chamms) e pe%ue um.

pega-chave no mistério que cerca o card (Quidditch); o

relacionamento entre Harry Potter e - No Sixth Floor (Ancient Run&s) conserte o

Sirius Black. E um dos personagens vaso no corredor usando a magia Reparo e

mais importantes da terceira trama. pegue um card (Giants) no bai. Em seguida,
. J congele a poga d'agua ao lado e empurre o

castelo e carra para o subsolo para assistir a
mais uma aula de pogdes. Va ao Second
Floor (Charm Class) e corra até a sala de
aula para encarar um desafio.

2 Congele as tochas e destrua-as. Na
proxima sala, apague o foge das
correntes e segure-as para ativar o elevador.
Ap6s destruir 0s monstros, erga a porta com
Hamy e Rony para conseguir passar
rastejando no controle de Hermione. Use

'sua magia congelante para criar uma trilha
- de gelo na dgua e chegar & proxima

plataforma. Acione o botao para abrir

#

; B
Achados e Perdidos
Na Sala Comunal da Grifindria ha um mural que
relata diversos casos de itens perdidos na escola.
Vocé pode ganhar pontos para sua Casa
encontrando os objetos & develvendo-os ao
“mural. Abaixo seque aJista dos itens & suas
* respectivas localizagtes: Vocé deve.sempre levar
um item ao mural antes.de.buscar otro.
1. Prefect Badge: atras das ampulhetas de
poniuagao, no terreo.
2. Remembrall: perto do circulo de pedras na
saida do castelo.
3. Vial Case: no comredor do Second Floor.
4. Dragonhice Gloves: sala de aula (Third Floor.)
5. Owl Post Parcel: na entrada do castelo.
6. Key: alrds da estatua no First Floor.
7. Telescope: no cais.
8. Daily Prophet Newspaper: na ala médica do
Fourth Floor.
9. Brass Scales: na sala de aula (Second Floor).

10. Potion Jar: na Ultima sala do subsolo.




o

caminho para seus amigos. Pegue a pagina
do Foli Bruti (Doxy). Depois disso, congele a
2gua da fonte para escala-la e acione o
boido para ativar um raio de luz. Desga e
congele a segunda fonte para escalar o gelo.
Mova o espelho para direcienar a luz até o
olho. A estatua vai "cuspir" uma poga
d’agua. Congele-a para formar um cubo.
Destrua as caixas e acabe comtodas as
criaturas. Caso voce seja envenenado, use a
pocao verde para se curar.

Inicio -

2 2 Empurre o bloco para g ponto1.
Conserte a caixa do ponto 2'e
empurre o cubo para la. Censerte a'caixa do
ponto 1 e quebre a caixa do ponto 2. Mande
o cubo para o pento 1 e cologue-o sobre o
botgo para abrir a saida. No andar superior,
conserte a maquina e atire contra ela para
descer a ponte de pedra. Pegue o card
{Wizards) no bau e ative o botdo para erguer
a ponte para seus amigos. Com 7
Harry, va até a ponte de
pedra e suba pela corda.
Encoste-se junto a
parede e siga por tras &
%

R

dos pilares para encontrar um botdo a
esquerda. Harry fica preso assim que aciona
este comando.

2 Conserte a passarela. Congele a
3 fonte e suba com Rony. Use sua
magia de luz no globo. Congele a outra fonte
e suba para mover o espelho e direcionar a
luz até o olho. A estatua joga agua sobre
uma pequena esfera. Congele a agua para
criar um cubo e erguer a esfera. Contorne a
area com o cubo e empurre-o para que ele
passe com o raio de luz direcionado para o
olho na estrutura central. Isso cria uma
passagem para o proximo andar.

2 Acione o botao para libertar Harry e
montar outra parte da rampa. Pegue
o card (Wizards) ao lado. Com Potter, pule
na rocha suspensa a direita do bau e suba
pela corda. Siga encostadoe na parede e
acione a maquina a direita para elevar a

‘rocha. Desca pela corda e pule na porta enf

frente. Va até o livro magico para aprender a
magia Carpe Refractum. Use esta magia
para acertar a estatua com um chicote
magico e pular até ela. Puxe a plataforma
com o chicote para criar uma ponte. Vocé

também pode usar esta magia para arrancar
0s escudos dos inimigos.

s,

2 Puxe os dois lados da plataforma
com a Carpe Retractum e crie uma
ponte para seus amigos. Arranque a
pequena grade na sala com seu chicote e
entre agachado com Hermione. Acione o
botdo e siga em frente para enfrentar o
cheflo da fase. Espere a criatura parar de
rodar e lace um de seus escudos com seu
Carpe Retractum. Cada escudo que vocé
conseguir arrancar vira um segundo
monstro. Destrua-o rapidamente. Apds vocé
arrancar todos os escudos, o chefdo saca
suas espadas. Fique longe e mire no
capacete dele. Acerte-o com o chicote e
puxe-0 para censeguir uma vitoria facil. De
volta a sala de aula, pegue o card (Wizards).

2 Antes de finalizar seu dia, cumpra o

segundo desafio secreto: na Seventh
Floor (Gryfiindor Tower), examine com Rony.
a maior prateleira do corredor para abrir
uma passagem secreta. Entre na oufra
passagem & esquerda e destrua todas as
criaturas do outro lade do fosso para gue
surja uma estatua. Acerte-a com seu chicote
magico para atravessar o/fosso e encontran
um card (Wizards).

THE PATRONUS

2 Va ao Fourth Floor (History of Magic)
e pegue o card (Vampires) no
corredor. Encontre seu professor para
participar de mais um desafio nos
calabougos magicos da escola. Empurre o
dispositivo até o encaixe. Use o chicote na
estatua para chegar ao proximo aparato e
encaixa-lo. A proxima area ¢ repleta de
plataformas e estatuas. Seu objetivo &
chegar aos quatro cantos do cenario e ativar
todos os dispositivos para abrir aporta
central. Sempre gue o Dementador tentar

i;ibgsmead

A Unica vila magica povoada por

Desafio das Estatuas

No controle de Hermione, vé ao bahifielro secreto de George e Fred no Sixth Floor (Ancient Runes).
Examine o Dark Forces Book. Os gémeas vao propor um desafio: achar e examinar nove estatuas. A
cada trés estatuas checadas, a garola desenvolve magias mais podarosas. Veja as localizagbes: coragem, podem visitar a assombrada

1. Bridget Wenlock: no corredor do Seventh Floor. Casa dos Gritos.

2. Gondoline Oliphant: na passagem secreta do Fourth Floor. & >,
3. Hengist of Wooderoft: Fourth Floor, no corredor da ala médica.

4. Glanmore Peakes: no corredor do Sixth Floor,

5. Beaumont Marjoribanks: na sala de aula do Fourth Floor,

6. Gunhilda of Gorsemoor: a enorme estatua da bruxa no Third Floor.
7. Gregory the Smarmy: no corredor do First Floor.

8. Jocunda Sykes: no saldo de contagem de pontos.

8. Hooky.the House EIf: na sala viz h}a asala de Aula de Poges.
| oS

bruxes em toda Londres é Hogsmead.
La os alunos de bruxaria compram
novos utensilios de bruxo e, se tiverem

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION



2 De volta a sala de aula,
passe por baixo da grade
com Hermione para encontrar o
livro que ensina a magia
Draconifors. Use esse poder na
estatua do dragao para que
ela cuspa fogo e destrua a
tapecaria. Va ao andar
Fourth Floor e use a
Draconifors na estatua ao
lado da lareira para
revelar uma passagem
oculta. Pegue o card
(Classical Beasts) e a
pagina do Folio Bruti
(Fairy). VVa ao Third
Floor (Defence Against
the Dark Arts),
esconda-se do vigia e
use o Draconifors na
estatua. Colete o card
(Beasts) e volte ao
terceiro andar. Passe
pelo corredor que esta
vigiado por armaduras e
examine a estatua ao
lado da escadaria para
sair do castelo por uma
trilha oculta.

29 Ao lado da Casa
dos Gritos, encare
* Malfoy e ponha seu bando

para correr. Conserte a
estatua do dragao com a magia

Reparo e ative a estatua com a

Draconifors. Com isso, vocé
afugenta uma cambada de fadas
de seu esconderijo. Derrube-as
com ataques de Flipendo e colete
pelo menos trés delas. Depois
disso, um bando de Dementadores
estardo atras de vocé. Use a magia
Expecto Patronum para manté-los
afastados de Rony e Hermione enquanto
a dupla tenta abrir o portao.

DETONADO

ol _ ‘ 3 De volta ao castelo, voceé nao pode

sugar sua alma, : ser visto pelo professor Snape. Suba
pela escadaria e use a magia Draconifors na
estatua. Pegue o card (Hags) e outro adiante
(Beasts). Pule na proxima area usando a
magia Carpe Retractum e pegue mais um
card (Giants). Va para a grande escadaria e
entre no Sixth Floor (Ancient Runes). Va ao
banheiro secreto de George e Fred. Em um
dos sanitarios ha uma po¢a em volta da
privada. Use a magia congelante de
Hermione para conseguir um card (Goblins).
Conserte a Unica privada quebrada para
conseguir outro card secreto (Goblins). Abra

- novamente a passagem secreta com Rony.
Use Harry e Rony para erguer o portéo e
passe por baixo com Hermione. Acione o
hotdo. Va até a estrutura no centro e pise
nos trés botbes com os trés personagéns.

liberte-se girando o analdgico esquerdo.

Na préxima area, vocé encontra o livro
_que ensina a magia Patronus. Dispare

um projétil de energia com ela e controle-o

para atingir a criatura em cheio.

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

Use o chicote de Harry para lacar e puxar o
card (Hags) no pilar.

3 1 Volte ao banheiro. No comande de
Hermione, gaste 150 feijoes para

comprar o livro que ensina Snufflifors, a

ultima magia para a garota. Compre também

a pagina do Folio Bruti (Flying Seahorse) por
100 feijdes. Controle Rony para ter acesso a
mais dois itens na loja dos gémeos: dois
cards raros (Goblins e Giants). N&o deixe de
compra-los por 100 feijes cada. Volte ao
corredor e estréie sua magia Snuffliors.
Use-a para transformar o livro inimigo em um
rato. Ele vai entrar na toca e depois liberar
um card (Hags).

3 Suba até o Fourth Floor (History of
Magic). Transforme os livros da
biblioteca em rafos para ganhar mais um
card secreto (Hags). Mire a luz da magia
Lumos Duo no globo para abrir uma
passagem secreta no corredor. Va até la e
pegue o card (Vampires). Prossiga até o
Seventh Floor para voltar & Sala Comunal.
Seu caminho esta vigiado por Trolls. Use as
Dungbombs de Rony para distrai-los e passe
em seguranga. Se vocé nao tiver nenhuma
destas bombas de estrume, nao se
preocupe. Examine as prateleiras para

_ encontrar algumas.

HOLLOW VICTORY

3 3 Va até as proximidades da cabana
de Hagrid para encontrar uma area -
repleta de criaturas voadoras venenosas.

Acabe com todas elas e use o chicote de
Harry para pegar trés Doxy Eggs na arvore.

| Em sequida, voe até a area da fonte do

castelo. Use a magia Draconifors na estatua
para que ela cuspa fogo e queime as




ibelulas (colete trés Dragonfly Thoraxes). V4 @ suba no cubo. Use a magia Draconifors na

2k o cais do castelo e, com Hary, aperte 3 estatua de dragéo para queimar a corda e
para iniciar uma "pescaria”. Tudo que vocé derrubar a maleta. Pegue-a, suba no bicho e
deve fazer é usar sua Carpe Retractum para leve-a até o campo de quadribol. Para

fisgar os cavalos-marinhos e puxa-los até chegar ao campo, voe pelo lado direito do

A LOJA DE
BELO HORIZONTE

voce (pesque trés deles). Pegue a pagina do castelo e siga a trilha até o grande portéo.

Folio Bruti (Hipogriff) no bad, perto da

escadaria do cais, ¢ siga pela passagema -

direita para encontrar um card (Classical

Beasts). Agora volte ao castelo e desca ao 3 Use as bombas fedidas para evitar

subsolo para mais uma aula de pogoes. os Trolls e v& até a cabana de
Hagrid. Rony acaba capturado por um cao.

Apos a aula, vocé tera uma Na missio de resgate, arranque os escudos
3 importante missao: evitar dos inimigos com o chicote de Harry e
gue Harry entre em apuros na detone-0s. Apague o fogo com sua magia de
partida de quadribol. Saia do gelo e use o chicote de Harry para criar uma
castelo e va buscar Bicugo. ponte. Pule no buraco, conserte a caixa e
Voe rapidamente até a area use-a para alcancar a passagem adiante. -
cercada na frente do Use a dupla de amigos para carregar o bati q\‘
castelo e aterrisse. e acione o botdo na parede. Apds uma série [ORD#RINGS
Congele a poca d'agua de animacdes, vocé deve arrastar Sirius - %

Black para longe das Dementadores. Gire o
botae analdgico esquerdo sempre que ele *
for atacado pelos espectros.

A
Ma ndalo de
ogwarts
Vi com Rony ao banheiro secreto dos irméos ™ |
Fred e George no Sixth Floor. Use dez fejjdes
para comprar uma caixa com dez Stink Pelletes
para entrar em um desafio: encontrar no castelo
20 suportes iguais a0 demonsirado pelos
gémeos e jogar uma bombinha em cada
suporte. O prémio pela tarefa séo os quatro
cards da colegdo Dragoons. Acompanhe a
localizago de cada um dos suportes:
1. Seventh Floor: perto da porta que leva a
Sala Comunal.
2. Seventh Floor: na escadaria magica.

Em seguida, resista 6 maximo que £ B |
3. Seventh Floor: na ala'North Wing; no alto. 3 puder usando a magia Expecto g_ : ;5; |
4. Sixth Floor: no banheiro dos gémeos. Paironum para afastar os Dementadores. Na = e 2
5. Sixth Floor: na ala West Wing. terceira parte do confronto, vocé deve o .
6. Fifth Floor: no pegueno carredor. segurar o botdio para deixar a magia
7. Fourth Floor: na escadaria central, sobre a Patronum mais forte e guia-la até Harry e
porta de entrada. Sirius, que estéo no oitro lado do lago. No
8. Fourth Floor: sobre a porta da ala médica. inicio, vocé deve abrir caminho entre os

9. Fourth Floor: enire as duas janelas.

10. Third Floor: na biblioteca.

11. Third Floor: na sala de aula.

12. Second Flor: abra a passagem secreta
com a magia Draconifors, no alto da parede.

13. First Floor: na sala de aula, nas prateleiras, THE LAST
14. First Floor: no mesmo local do anterior, na DAY OF TERM
parede oposta. ' : 3

13. First Floor: com Reny, investigue a area

i e ot i 37 Sirius esta a salvo e os
que fica afrés da grande estatua para encontrar ; Dementadores se foram. Tudo que
uma passagem secreta.

: sl voce precisa fazer € completar sua colegao

16. o teheo d? grar)de SiEa s de cards, caso tenha deixado algum para
17. Na parede 4 direita das amputhetas de 3 : o

e e o el g tras, e acumular mais pontos para Grifinoria.
Pliesning § Quando quiser terminar o game, volte & sala
18 e 19. No corredor do subsalo. ; :

de contagem de pontos e converse com o
20. Dentro da sala de aula, no subsolo.
) mestre Dubledore.

Dementadores pelas laterais para conseguir

. chegar ao seu objetivo. Apés salvar Sirius,
pegue Bicuco e voe até atorre-prisdo que
fica no castelo.

ASSISTENCIA TECNICA |
ESPECIALIZADA

AVAUGUSTODE LIMA,555SL909-CENTRO-BH-MG_ |

@y X ® ]

XEOX e —

1A TECIEA Distribidor: Electronic Arts Produtor: Electronic Arts Na Intermet: www.harrypotter.ea.com Ponto forte:
Segredos e desafios empolgantes. Ponto fraco: Roteiro nao é totalmente fiel a0 filme. Grafico: 8,5 Som: 8,0' Controles: 7,5
Desafio: 8.5 Diversdo: 8,0 Jogadores: 4 NS RG]

o1




De volta a escuridido, Sam Fisher enfrenta mais

uma vez o terrorismo global. Abuse de

nossas dicas para detonar esta dificil missao

ﬁ“’ Por Humberto Martinez

Pandora Tomorrow finalmente

chegou ao PS2 para fazer com que
0s fas passem horas nas sombras. O clima
de tensdo e a iluminacdo fabulosa que
marcaram a primeira versao estao mais
refinados, dando um togue a mais de
realisme ao game. Os graficos também
estdo mais caprichados e contam com
selvas densas muito bem feitas.

Controlar Sam Fisher € uma misséao
mais facil em Pandora Tomorrow, gracas a
alguns ajustes na jogabilidade,
principalmente no sistema de mira, que
ganhou muito mais precisdo. O proprio
espido ganhou um visual mais sério e uma
movimentacdo mais suave e real. Porém, o
desafio geral esta mais simples e quem
jogou a versdo anterior vai notar que ha

I ancado em abril para Xbox e PC,

(554, "DicaS & TRUQUES PaRA PLAYSTATION )

enigmas menos inteligentes.

Isso sem contar que os inimigos
continuam sendo presas faceis para os
jogadores mais experientes, ja que
apresentam um baixo sistema de
inteligéncia artificial e poucos recursos
tecnologicos. Enquanto Sam Fischer &
plenamente equipado, a maior parte dos
inimigos ndo conta nem sequer com oculos
de visdo noturna.

Mas apesar disso, Pandora Tomorrow &
um dos melhores games do género para
PS2 e é altamente recomendado.

Combates Online

Como & quase obrigatdrio nos mais
recentes games neste estilo, Pandora
Tomorrow conta com um modo multiplayer
online que proporciona muitas horas dé
diversdo. Até quatro pessoas (duas duplas)
podem participar de combates entre
terroristas e agentes secretos.

Assim como o modo normal, @
multiplayer traz bastante interacdo com os
vastos cenarios e incentiva os jogadores a
criar diversas estratégias de camuflagem e
atague. E como se nao bastasse, 0s
usuarios ainda podem usar o headset para
ouvir as ordens do oficial Lambert de um
modo mais realista e conversar com o
parceiro nos combates multiplayer.

So6 para PS2
Dois meses de espera (o jogo para PS2

saiu depois dos para PC e Xbox) pedem um
‘agrado’ a mais para jogadores do console

da Sony. Por
iS50; a
UbiSoft
modificou
quase todas as
fases da versdo
do game para
PS2 e
acrescentou
algumas
areas extras
Nos cenarios.
Mas ndo e
nada que que
aumente os
desafios do jogo.

Se for levado
em conta que a
versao anterior do
game para PS2 contava
com uma fase completa e
exclusiva, fica daro gue a
UbiSoft ficou devendo um pouce neste '
Pandora Tomorrow.
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TIMOR, DILLI

Escale a plataforma e suba a escada

adiante. Pendure-se na barra para
deslizar até o cais. Pule na barra e aperte
A para subir as pemas e conseguir passar

sobre a barreita. Abra a trava da porta e

suba pelo eano. Equipe-se com seus oculos
de visao notuma para enxergar o alcapao
no canto da sala. Saia da cabana e
prossiga agachado por baixo da passarela.
Encoste na parede (botdo LL3) para
conseguir atravessar a passagem esireita.
Ainda encostado na parede, olhe para a
proxima area para avistar um vigia. Use o
giro SWAT para passar para a proxima
parede sem fazer ruido € atire na lampada
da cabana. Aproveite a escuridao para
aproximar-se do inimigo & nocautea-lo.

Antes de prossegliir, ative seu Visor

térmico para descobrir uma armadiha
de minas temestres no caminho. Siga per
baixe da passarela para evitar a armadina.
A seguir, ha mais minas: suba na caixa e
pendure-se no cano da parede para seguir
em frente. Entre na cabana, suba a escada
e use sua corda ha chaming para descer:
No beco, dé o pulo especial para escalar a
parede e alcancar a passagem acima.
Figue ha escuridao e assobie para atrair o
vigia. Siga abaixado na agua para nao ser
visto pelo guarda e assobie para chamar a
atencao dele (pegue-o por fras). Nao o

TRUQUES PARA PLAY

deixe desacordado na Agua ou ele vai morer
‘mais tarde. Passe pela cabana adiante &

agarre silenciosamente o guarda que esta
sentado. Arraste-o para o canto escuro e

interrogue-o. Suba no cano para pular o rriur_ci. :

Escale os andaimes. Passe por baixo

das janelas para ndo ser visto pelos
vigias. Espere o terrorista executar o refem e
sair da sala antes de continuar. No final da
varanda, pendure-se no canto e agaire na
beirada do teto. Desga na varanda ac lado e
pule para a sacada vizinha. Entre
silenciosamente pela janela e acerte o
torturador pelas costas. Converse com
Douglas para obter infermagtes impertantes.
Abra a porta a direia e acerte o guarda com
uma coronhadat Va ate a escadaria € destiua
o lustre para eseurecer o andar inferior. Desca
e esconda-se. Quando o primeire guarda se
aproximar, agarre-0. Destrua algumas
[ampadsas, atraia 0s oufros dois guardas e
detone-os. Va para o patio.

O patio esta sendo vigiade por um
terrorista que esta equipado com um
binéculo de viséo noturna. Para engang-lo e

atravessar a area sem ser Visto, mantenha-se

no centro dos foces de Iuz dos holofoies.
Entre no edificio em frente e suba com calma
para encontrar o inimige desprevenido. Entre
na sala ao lado para aehar !ngrid. A partir de
agora vocé deve usar atagues letais conira 6s
inimigos. Entre no guarto ao lado e saia pela
janela. Use a corda na chamine para descer.
Suba na torre e desligue o holofote. Faca o
mesmo na proxima torre. Va ate o cais e cona
para o bote de fuga.

FRANCA, PARIS

Evite servisto pelos'inimiges nesta

miss3o, pois eles se equipam corm
coletes a prova de balas e capacetes sempre
que suspeitam de sua presenca. Desca ate a
estagio abandonada de metrd. Elimine a
distancia o primeiro alvo usando sua mira

~ escuridao até
guardas. Acabe com eles na surdina e

_ examine 0s cerpos para encontrar mais
um Data Sthl( i 4

Destrave as portas

Para abrir portas trancadas,
escolha a opgéo Lock Pick e
gire lentamente o analégico
esquerdo para mover sua
ferramenta. Quando vocé
sentir uma vibragio no
controle, mantenha o direcional
parado para abrir a trava.

telescapica. Pule ha escada na frente do
vagdo. Desca pelo alcapdo e prossiga

- pelas sombras para encontiar dois

' guardas. Agora, vocé pade optar entre
valtar e subir novamente no vagao para
‘acerta-los do alio ou manter-se nas
sombras e pegé-los pelas costas.

Aceﬁe a vél\fuia da tubllacde do
| telo para apagar o incéndio que

i _'blbque!a a passagem.: ‘Olhe por baixo da
-~ proxima. porta e espere ¢ bandido se

afastar para abri-la. Acabe comele e

- prossiga. Elimine os dois'guardas e

examine seus corpes para enconirar um
Data Stick. Chegando ao auditario,
destrua as lampadas & mantenha-se na
parecerenm: alguns

Na préxima sala, esqueca sua
camuﬁagem e entre:atirando Nos
temoristas para; evitar que eles destruarn

‘0s computadares. Pegue um Data Stick:

o cadaver e examing o Gnico computador

‘que tem uma tela vermelha Mas noticias:

~ vocé tem somente alguns minufos para

encontrar e desarmar uma bomba. Volte
ao corredor, atire na lampada e assobie
para afrair o guarda Entre na sala a
esquerda para: enccntmr a bomba no
gerador | {des_a?ve,—a rapidamente).
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O herdi combate o
terrorismo em varias
cidades, inclusive
em Los Angeles

Limpe a bagunga

Um bom espida ndo deixa rastros.
Portanto, vocé n2o deve deixar corpos
espalhados pelo caminho, ou suas
vitimas poderao ser encontradas e 0
alarme sera ligade. Deixe 0s corpos
em cantos escuros.

Mira

Na maior parte do tempo, vocé vai usar
uma pistola com silenciador para
destruir lAmpadas e inimigoes. Para usar
bem a sua mira, aponte @ cursor para o
alvo e espere o marcador “fechar.
Com a pistola, voceé pode segurar L1
para ativar um indicador a laser para
aumeniar a precisie. Quando for usar
a mira telescopica, segure L1 para
prender a respiragao. por alguns
segundos e balangar menos a arma.

Continua
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Ande bem devagar para nao ativar

o sensor de movimento na
escadaria. Abra a porta e destrua a
lampada. Dermube o guarda gue vem em
sua diregdo. Entre na sala a esquerda se
quiser coletar munigdo. Continue no
corredor e passe devagar pelo sensor.
Acabe com o guarda na sala de vigilancia
e destrua a lampada do corredor. Abra a
porta & direita e destrua as duas cameras.
Examine o computador e saia pela

proxima porta. Examine o painel de

seguranga da porta. Uma senha é
revelada na barra de informacgao da
tela (2457).

9 Apague a luminaria para ¢

atencdo do guarda e espere.
Acerte-0 com uma coronhada e pegue um
Data Stick. Passe com cuidado pelo
sensor no corredor e destrua a lAmpada
no corredor da escada. Atire na camera
da curva, no corredor, e desarme o

explosivo na parede. Olhe antes de abrira |

proxima porta. Acabe com os dois
guardas e entre no correder a direita.
Acesse o painel de seguranca da porta.
Gragas aos Data Sticks que voce coletou,
a senha correta & mostrada (7562).

1 Vocé vai chegar a uma sala
repleta de cerebros
.esparramados. Siga pela passagem no
canto e ative stia visae térmica para
enxergar o vigia atraves das cortinas
(detone-o). Depois disso, acabe com os
terroristas na passarela. Na sala adiante,
desca pelo alcapae no canto para chegar
a sala vizinha. Apos todo o bate-papo,
suba na aparelhagem e pule no duto de
ventilagao para encontrar a rota de fuga.

1 Controle seus impulsos, pois
aqui vocé nao pode matar

ninguém. Apos saltar do helicoptero para o
trem, abra o algapao para entrar no vagao.
Entre com tude no proximo vagao e
nocauteie o condutor antes que ele possa
acionar o alarme. Pegue o Data Stick. Abra
o algapao no chio e desca para prosseguir
pendurade embaixoe do trem. No proximo
vagdo, acione o painel no canto para abrit
as portas laterais. Abra a portaie, sem sair,
encoste na parede para conseguir olhar os
bandidos no vagaoe de passageiros. ESpere
o Vigia do corredor ir conversar com o outro:

. gue esta sentado e acione o interruptor na

passagem para apagar as luzes.

1 Entre na sala ao lado, abra a
= porta lateral e pendul g

area externa do vagao. Siga pen

espere o primeiro bandido sair

para prosseguir. Adiante ha uma mul

fumando. Espere ela encostar no ban

para cochilar e confinue avancando. Faga

tudo isso antes gue o condutor acenda as

luzes novamente. No vagao seguinte,

espere o condutor sair do corredor e use 0

giro SWAT para passar pela primeira cabine

sem ser visto pelo passageiro. Sua miss&o

aqui é encontrar Soth. Para isso, olhe por

baixo das portas das cabines e ative o visor

térmico. Soth € o Unico gue ndo apresenta

_ nenhum calor em uma das petrias, pois e

uma protese.

1 Ap6s conversar com Soth, ele sai

para atender a uma ligag&o.
Examine o computador e siga-o. No vagéo
em que ele atende o telefone, esconda-se
na escuridéo, perto da porta, e equipe-se
com o Laser Mic. Direcione a mira do
aparelho para Soth e ouca toda a conversa.
Mantenha-se escondido até que ele e um
capanga saiam do vagao. Surpreenda o
bandido que restou e corra para o vagao
adiante. Suba a escada a direita e volte
correndo sobre o frem para pular na corda e
ser rebocado pelo helicoptero.




IMI\LEM

1 Mantenha sua arma guardada,

¥ pois voce néo pode matar
ninguem nesta fase. Aproveite as sombras
das ruas e a auséncia de pessoas circulando
para fazer um senvico limpo e silenciosa.
Siga pelas ruas com cautela até um local
em gue um guarda esta discutindo com um

civil. Espere os dois se afastarem e enfre
naicasa do canto direito. Ao descer, voce
Vai encontrar seu contato sendo ameacado
‘por dois bandidos. Acabe com o vilao da
frente para gue ele ndo pegue o velho
como refém. Fale com o seu contato e
pegue as armas no compartimento secreto.
Siga pela porta aberta e entre a direita.

1 Vocé vai ouvir dois guardas

conversando na rua. Espere o
papo acabar e um deles entrar na escuriddo
(detene-o). Encoste ha parede e use o giro
SWAT para prosseguir sem ser vista pelo
olitro guarda. Derrube 0s civis que
aparecem na escadaria e esconda-os. Na
proximal escadaria ha dois guardas
papeando. Atire no poste de iluminagao,
suba pelo cano na parede e pendure-se na
area esfreita para cair na janela abaixa.
Sem acordar e morador, saia pela outra
janela e desca em siléncio na rua. Siga pelo
beco 3 direita e caia na passagem a

esquerda. Continue a descer a rua. Use os

dardos elefrificados da sua metralhadora
para derrubar rapidamente os dois guardas
adiante. Destrua os holofotes e acabe com
o outro guarda. Escale o cano na curva e
contome todo o beiral para passar sobre o
caminho blogueado.

1 Suba pelo cano e pendure-se na
corda para deslizar até a area

adiante. Converse com Dahlia, seu contato,

por entre as frestas da cerca. Apos o papo,

ela abre a cerca e vocé deve

segui-la. Destrua a lampada do poste da

rua para passar entres os civis e o guarda. No

ttinel, assobie para chamar a atencao do vigia

e nocauteie-0: Na proxima ared, nao perca.
tempo tentando apagar as |uzes. Siga por tras
das barracas da esquerda. Desga a escadaria

' para chegar ao oratorio. Encoste nos pilares &

use os giros SWAT para prosseguir sem que
os fieis o vejam.

1- 7 Nocautele os dois guardas adiante.
j O préximo n&o é problema seu.
Espere até que Dahlia acabe com ele.
Converse com a garola e siga pelo comedor a
direita. No final do caminho, entre no beco a
esquerda e escale o cano para entrar na
casa. Passe em siléncio por trés do sofa para
nao chamar a atencao dos civis gue esfao =
assistindo a TV e saia pela janela. Suba pelo
cano até o telhado. Amarre sua corda

na chamine e desea. Aproveite que Dahlia
esta distraindo os guardas e espere por ela
nas sombras. Logoe adiante, a garota vai

ser interceptada por um guarda. Espere

ele virar de costas e acerte-o0. Entre no
elevador. Apos o papo com Dafiia, Lambert
ardena pelo comunicador que vocé mate a
mulher. Obedeca:

1 B No esgoto so ha terroristas, ou

&P ccia, vooe tem novamente licenca
para matar. Desga para encontrar uma
passagem irancada. Escale o cano e recolha
as pernas para passar sobre ela. Elimine o
guarda na passarela antes gue ele possa
vé-lo. Siga pelas sombras para nao ser visto
pela metralhadora automatica. Entre no

- laboratono e examine o maquinario. Tome o

tinel da esquerda e va ate a sala cercada a
esquerdal para coletar diversos armamentos.
Volte pelo tlnel e siga pela passagem no
canto. Destiua as lampadas e entre no
elevadara esquerda. De volta as ruas, ndo
mate os guardas. Anme emboscadas para
derruba-los e sigalpelarua a esquerda.

R

9 Siga pela mata e escale a raiz no
1 final do caminho. Pendure-se na
corda e deslize ate a area em frente. Desga
em silencio no acampamento. Espere o vildo

qUe esta urinando ir até a area escura para

acabar com ele. Elimine o outro terrorista e
contorne o burace para amarrar sua corda no
tocoe descep no buracoe. Para continuar
descendo, pendure-se no cano e suba até a
madeira. Solte-se para agarrar nas madeiras
abaixo. Voce vaiencontrar outro toco para
amarrar sua corda. Durante a descida, espere

o inimigo voltar pelo tinel para alvejar o
cao de guarda e continuar a descer.
2 - Apos sair da caverna, siga

2 &¥ pela trilha para encontrar um
oficial aliado (converse com ele). Amarre
sua corda adiante e desca pelo rochedo.
Entire no acampamento e atraia os
guardas para as sembras. Na saida, ha
dois vigias conversandoe sobre minas
terrestres. Fique observado ate que um
deles va pelos ares ao tentar desarmar
uma delas. Acabe com o sobrevivente. A
trilha adiante esta repleta de amadilhas
como esta. Mantenha sua visao noturna

ativada e preste muita atenczo para
encontrar linhas amarradas a pequenos

pedacos de pau. Se voceé tropecar nas
linhas, as bombas expledem. Para

desarma-las, aproxime-se muito devagar
delas e escolha a opgao Disable. Gire
devagar o analdgico esquerdo até que a
luz fique verde, entao solte o direcional.
Se voce perceber que resta pouco tempo
para desativar a mina, aperte A para

abortar e corra.
2. - No final da trilha, vocé encontra
um caminhaoe. Siga pelo
caminho a direita. Escale a grade e suba
pelo cano para entrar no galpao. Desligue
aluz na chave geral & direita e pule na
area quebrada adiante para cair nas
costas de um dos terroristas. Plante um
explosivo na lateral do avido e saia pela
porta na lateral esquerda. Acabe com




mais um guarda e assobie para atrair o
outro que esta na guarita. Gire a manivela
na guarita para levantar o obstaculo.
Adiante, ha um cao e um guarda.
Esconda-se sob a madeira a esquerda e
detone-os. Use a mira telescopica da sua

metralhadora para acabar com o guarda na

torre. Suba na torre e pule na corda,

2 Agora voce deve seguir Sadono.
m Preccupe-se sempre em eliminar
0s guardas em siléncio antes de continuar a

seguir Sadone. Chegando a cabana, pule a

janela da sala a direita. Siga-o pelo caminho
estreito e prossiga encostado a parede da
cabana. Na area adiante, Sadono conversa
com Um homem na sacada. Aguarde.
Quando ele for embora, espere o primeiro
guarda chegar perto da sombra para
agarrar o inimigo. Acerte o guarda na
sacada com um disparo fatal e prossiga.
Olhe por baixo da poria e espere Sadono
sair para abri-la. Equipe-se com o rifle

com o dispositivo especial Stick Cam e
atire na parede, perto de onde os
personagens estao conversando. Aperte |1
para acionar a camera € bisbilhotar a
conversa. Livre-se dos dois capangas e va

atras de Sadono. Desea pelo algapao.

2 Seja discrefo e atraia os guardas
para a escuridao. Na proxima
sala, apague a luz e nocalteie mais dois
guardas. Sadeno esta logo depois da casa
de maguinas. Espere ele prosseguir para
apagar a luz lateral e atraia s dois guardas
para o local escuro. Converse com o
agente Asrul e espere ele abrir a porta
trancada. Depois disso, suba a escada e
atire rapidamente na lampada para nao ser
visto por Sadono. A proxima ala e protegida
por dais guardas e uma metralhadora
automatica. Por isso, tome muito cuidado.
Atraia os guardas &
noecauteie-os rapidamente. Suba pelo cano
que esta na curva e entre no algapao
adiante para continuar avangando.

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION

: 2 4 Pendurado no cano, aperte & para
nao ser visto pelo atirador que esta
abaixo. Espere ele se afastar e desga em
siléncio. Acabe com os dois vigias e pegue
um Data Stick no corpo. Suba a escada e
pule a janela. No patio, contome a area e
destrua a luminaria sobre o portdo. Vi até a
metralhadora automatica e escolha a opgao
Diactive para desliga-la. Acabe com 0s
guardas e entre na cabine. Na alg adiante,

‘fuja da mira do holofote e detone o guarda.

Aproxime-se do painel da porta e a senha
para abri-la sera revelada (1492).

2 5 Sadono esta na'sala a direita,
Espere ele falar ao telefone e sair
da sala. Destrua'as duas cameras de
seguranca e va ao computador na mesa.
Esconda-se, pois ele vai voltar. Quando o
vilao sair novamente, siga-o e saia pelos
fundos da casa. Alguns agentes aliades vao
rende-lo: fique parado. Quando comegar um
tiroteio, espere 0s agentes revidarem e saia
correndo para o ponta de extracao.

L

2 Figue longe da mira laser do

atirador da torre. Contome pela
direita, acabe com © vigia e desative a
metralhadora automatica que esta em frente.
Na area adiante, siga pelo canto direito e, no
beco, use o salto duple para alcancar a
abertura acima. Acabe com os dois guardas:
que conversam a mesa do jeito gue achar
melhor. Perto da agua ha um beco. Use o
pulo especial no final dele para alcangar uma
janela acima. Desca em silencio e acabe com
o inimigo que esta assistindo a TV. Saia pelo
buraco no canto e passe por tras dos alvoes.
Acabe com o bandido e desative a
metralhadora na entrada da eabana. Entre
rolando na cabana para nao ser pego pela
segunda metralhadora autematica.

2 =¥ Desca pelo elevader. Acabe

: com os dois guardas e va para
a sala de controle, a direita. Aproxime-se
sorrateiramente do oficial que esta no
computador e agarre-6. Obrigue-o a ativar
0 computador para emergir o submarino.
Espere mais algum tempo com seu refém
para que ele use o radio e justifique a
emersao do submarine. Volte ao corredor

e siga pela passagem no final do corredor

para chegar & plataforma acima do

-submarine. Na segunda curva da

plataforma, ha um algapao. Desca por ele
€ va até o elevador adiante. {
Pendure-se na corda e caia na outra para

chegar ao submarino. Entre.

2 No submarino, vocé nio pode

ser visto por nenhum oficial,
muito menos matar qualguer um deles.
Passe pelo dormitorio e desca. Assobie

‘para alrair o guarda sentado e

nocauteie-0. Na ala adiante, ha um guarda
no corredor. Espere até que ele venha
examinar um painel para agarra-lo. Leve-o
até o leitor de refina no corredor e force-o
a passar pele exame para abrir a porta da
cabine de comando. Fique na sombra &
espere um dos guardas sair para tomar
cafe e acerte o outro: Examine o =
computador no canto: Volte ao corredor
{cuidado com o guarda quie esta voltando
do café) e suba a escada do canto. Fora
do'submarino, siga pela passarela gue
antes nao estava dispenivel e prepare-se
para enfrentar encrenca pelo caminho,
Apos detonar todos os oponentes, tome
cuidado com o barril explosive adiante. Ha
uma escada lago em frente gue o levara
a0 boie de fuga.

INRONESIA,

2 B Desca de corda pela parede e
va ate a rua. Destrua algumas
lampadas para facilitar suas emboscadas.
Na préxima rua, sliba a escadaria no
andaime até o telhado. Pendure-se no
cabo para deslizar até a grade no outro
lade da rua. Suba pela parte em que néo
ha arame farpado e entre no edificio. Pule
no cano e desca. Na proxima rua, figue
esperto mesma guando estiver na
escuridao, pois os clardes dos relampagos
podem deixa-lo visivel por alguns
segundos. No final da rua, encoste na
parede para passar pelo espaco quebrado
no canto. Siga em frente e desca pela
entrada de esgeto, na frente do furgdo. Na




entrada & direita, ha uma camera sobre
a passagem. Equipe-se com seu Cam
Jam e mire nela para desativa-la.
Prossiga com seu aparelho ligado e
mantenha a mira na camera. Repita o
processo na passagem adiante e suba
pela escada quebrada.

Equipe-se com seu visor
termico para descobrir que a
area esta abarrotada de minas
terrestres. Figue escondido atras da
ena, espere a luz do refletor passar e
mire rapidamente no atirador da torre
antes gue ele o veja. Prossiga com
uidado para ndo voar pelos ares,
na grade para passar sobre
bombas e figue atento aos
sconda-se atras da antena e
olofotes se afastarem para
a grade novamente e pular pela
area em que n&o hé arame farpado,
Abra a porta no canto e detone o vigia
dentro. Atraia os guardas no
estacionamento para dentro da cabine
para pega-los sem ser revelado pelos
clarbes dos relampagos. Saia € alhe
com atencao a parede a esquerda. Ha
um-pequeno buraco nela. Pule e
pendure-se nele. Use o pulo especial
para chegar a area acima. Destrua
droirachado e use a corda para
I o interior da emissora de TV,

Pegue a garrafa caida em
frente ao elevador. Fique de
medor. 4 esquerda. Quando

a sembra de um guarda, jogue %

rafa para que ele venha investigar.

one-o na frente do elevador. Espere
0 guarda do préximo corredor se afastar
para ir até 1 acabar com ele.. Adiante
esta a entrada do auditorio. Olhe por
baixo antes de entrar. Elimine os trés
guardas nas sombras. Siga pela porta
no paleo (olhe o local antes). Espere o
guarda do corredor & esquerda se
afastar e entre na sala a esquerda.
Acerie o guarda que esta sentado e
acione o interruptor para apagar a luz da
sala de gravagao e atrair o guarda.
Espere-o para nocautea-lo. /4 a sala
vizinha falar com Ingrid.

3 Siga a garota e desligue as
metralhadoras para voltar ao

-elevaddr lngn‘d usa seus olhos para

EGt oL

€om o guarda na passagem da direita, siga
agachado pela passagem da esquerda.
Pegue os bandidos e salve a garota. Colete
um Data Sfick. Ingrid abre mais uma porta.

3 Atraia e acabe rapidamente com
0s dois guardas, pois um deles
tem oculos de vis&o noturna e pode vé-lo na
escuriddo. No corredor adiante ha uma
camera blindada. Atire no letreiro abaixo
dela para escurecer o corredor e use 0 Cam
Jam para trava-la enquanto voce se
aproxima. Acabe com os guardas e pegue
um Data Stick. No final desta sala, escale o

.cano que fica entre os sofas e entre no duto

de ventilagdo a esquerda. Desga pelo
algapzo adiante para chegar no palco de
gravac&o. Assim gue vocé cair do duto,
corra para esquerda e esconda-se atras da
parede. Quando comecar a gravacio, va
ate as costas de Sadono e agarre-0. Aperte
RZ ara mirar e Usa-lo como escudo. Feito
mine os dois guardas. V4 até a porta

rce o terrorista a passar ho leitor de

etina. Araste-o até o heliponto.

FAL'ARRMA:S

3 3 Nesta fase, vocé é obrigado a

- matar os terroristas, mas nunca
0s funcionarios do aeroporto. Os vildes
estio disfargados e o tnico modo de
identifica-los € usando seu visor térmico. Os
terroristas se vaginaram contra o virus que
pretendem soltario aeroporto e isso faz
Com gue seus corpos figuem mais
aquecidos do gue o eomum. A visdo
térmica mostra terroristas com a coloracdo
mais intensa do gue as péSsoas normais.

Informacbes vitais®

Ao abater um inimigo, aproxime-se de
Seu corpo e verifique se a.opgao
Satchel aparece para poder investigar
0s pertences do finado. Geralmente,
Vace encontra Data Sticks (memorando
com informacoes secretas) com
senhas confidencials para abrir portas.

Olhe antes de entrar

Para nao abrir portas em seu caminho
€ correr o risco de dar de ecara com um
inimigo armade e cheio de mas
intencées, aproxime-se da porta e
escolha a opgado Optic Cable. Assim,
Sam enfia um cabo com uma
micrecamera por baixo da porta.

Pulo especial

Uma das novas habilidades de Sam &
o complemento de um movimente
pauco explorade no game anterior.
Quando estiver em uma passagem
bastante estreita, pule e aperte A para
ficar no alto apeiado pelas pemas.
Com isso, Vocé pode ficar oculto
enguanto um guarda passa por baixo
de voce e ateé mirar desta posicio
privilegiada. A novidade é que, se
houver uma passagem acima, vocé
pode apertar & novamente para pular.

Giro SWAT

Outra nova habilidade do espido.
Quando estiver encostado quase na
esquina de uma parede, aperte % para
girar rapidamente e passar para a
proxima parede sem fazer barulho.




3 No inicio da fase, pule a cerca e
entre na traseira do caminhdo
para se infiltrar no aeroporte. Na garagem,
ha um terrorista fazendo a ronda. Espere
ele sequir para o lado esquerdo, bem longe
da eabine do vigia, e acerte-o com um
disparo certeiro. © cacherro fica perto do
corpo (mate-o tambem). © guardana
cabine tambem é um terrorista. Acabe com
ele e pegue o Data Stick. Abra a porta ao
lado da ‘cabine. Antes de entrar na proxima
sala, clhe por baixo da porta e espere a
i faxineira entrar no banheiro a direita para
poder entrar. Destrua a lampada e a
camera da direita. Espere a mulher sair e
acerte-a. Va ao banheiro, suba na pia e
pule no duto de ventilagdo.

3 ' Desga em siléncio para ndo

! alertar a dupla que esta
conversande. Equipe-se com seu visor
térmico para descobrir qual deles € o
terrorista e acabe com o vilde. Siga pela
trilha da esteira. Na proxima area ha quatro
funcionaries. Dois deles s3o terroristas
disfargados. Em primeiro lugar, destrua a
lampada acima da esteira. Use o visor
‘termico para distinglir o terrorista do
funcionario e atraia os dois para as

sombras. Em seguida, use sua mira

ielescopica para destruir a lampada da.
passarela acima. Siga até o canto direifo do

cendrio e escale as caixas para chegar a
plataforma. Atrala o guarda de prefo e
detone-o. O vigia de branco é o terceiro
terrorista. Mate-o e pegue o Data Stick. Siga
pela porta do canto.

3 Desfrua as duas cameras sobre as
esteiras. As esteiras estao sendo
vigiadas por guardas nas laterais. Espere
chegar um amontoado de malas e esconda-
se ao lado delas para seguir sem ser visto.
Siga pela direita e destrua rapidamente a
camera da curva. Contra o fluxe da esteira,
aguarde o vigia virar de costas para
prosseguir. No final, ha uma camera.
Destrua-a antes de correr para a porta.

3 Entre com cautela na sala de

espera. Ha mais dois terroristas
gue voce precisa matar. Um deles é o guarda
que anda na frente dos passageiros. Atraia-o,
acabe com ele e pegue seu Data Stick. Os
outros trés sao civis. Apenas demube-os..
Examine o computador na cabine para
descobrir outro Data Stick. Use a senha
descoberta (5325) e abra a porta. No comredor
a seguir ha uma camera. Destrua as
lampadas para se aproximar. Use o Cam Jam
para chegar a area seb a camera. Destrua a
tltima lampada na curva para deixar a area
totalmente escura e néo ser visto.

3 9 Na proxima sala esta o dltimo
terrorista. Ele € o funcionario gue

fica andando de um lado a outre (detone-o).
Saia pela porta lateral e esconda-se nas
sombras perto do alarme adiante. Duas
pessoas vao sair da sala adiante. Espere elas
encostarem no parapeito e nocauteie-as.
Desga pela escada relante usando sua Cam
Jam para fravar a camera abaixo e figue seb
ela. Destrua a lampada e aproxime-se do
parapeito. Ative sua vis&o térmica e seu
binéeulo (botdo R3) para encontrar seu alve
no andar abaixo. Abra a portalege atras e
mire seu Cam Jam na camera no canto
direito. Fique sob ela e abra o elevador. Entre
quando a camera virar para ¢ outro lado.

4 Quando o elevador parar, atire no

algapao acima para escapar.
Escale o cabo e pule na plataforma em frente.
Na area da caixa de forga, va ao canto

esquerdo e escale o cano da parede.
Pendurado no cano herizontal, solte-se
para se pendurar no cano abaixo. Passe
encostado na parede portras da
tubulacéo € use o pulo especial para se
pendurar na area acima. Escale. Afire na
grade destruida do tubo de ventilagéo e
pule nele. Destrua a grade de saida &
pendure-se no cano abaixoe. Siga para a
esguerda para encontrar um lance de:
escadas. Ha trés locais para descer de
corda. Escolha o do meio. Chegando ao
elevador, suba ne buraco que fica na
parede ao lado. Vocé finalmenie vai
encontrar Soth e seus capangas.

41 Desca e destrua a lBmpada &
: ‘direita. Espere © mecanico vir
ajustar a valvula e agarre-o pelas costas.

Prossiga e destrua a lampadaiseb a

passarela. Vire & esquerda e figue na area

. fora da passagem. Quando o vigia passar

por voce, va atras dele e agarre a pilantra

- rapidamente. Nao esqueca de mata-lo ou

Nao conseguira terminar a fase. Isso &
muito impertante. Agarre o oufro
mecanico e stba as escadas a esquerda.
No topo do cenario, mire em Soth e no
capanga que restou para acabar com eles
com disparos precisos. Seja rapido e

_cauteloso. Depéis- disso; tudo que vocs -

precisa fazer é descer e correr até a
bemba para curlir a animagéo de
encerramento do game.




www.tiltysgames.com.br

Assisténcia técnica especializada em games de todas as marcas
Destravamento PS-2 na hora (consulte)
Destravamento PS-2 Japonés € Europeu
Representante Thunder e DMS-3 em Sao Paulo
Servicos executados com garantia

Venda de Consoles de todas
as marcas € modelos;

Acessorios em geral;
Facilitamos o pagamento:

Tudo com garantia € seguranca;

Trabalhamos com cheques
€ cartoes de crédito

SEDEX para todo o Brasil

Nao temos filiais:

Rua Serra de Braganca, 476 - Tatuapé - Sao Paulo |
. Tel: 6191-3000/6193-7 163 - Fax: 294-96 | | ,
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Conhecga os novos
acessorios importados
que estao chegando
para o PS1 e PS2

ste controle diferente foi produzide especialmente para quem quer jogar

R

usando uma s6 mao. O acessorio conta com dois botdes direcionais e dois
comandos analogicos, o que proporciona um ajuste perfeito tanto a mao dos

destros guanto dos canhotos. O joystick € indicado principalmente para jogos de

simulagao, aventura e RPG.

e Dois comandos analGgicos e Tamanho compacto e Dois hotoes direcionais e Funciona no PS1 e PS2

; ’ .7

Fabricante: Third Party Preco médio: US$ 20 Na Internet: www.lik-sang.com

'XTREME FX RACING WHEEL

0 volante Xtreme FX vem com dois pedais

analogicos, 12 botoes basicos, um direcional de

| quatro posicoes e quatro comandos especiais. Ele

' conta com acabamento de borracha em toda a sua
borda e e ideal para jogos de corrida.

= (entralizagio automatica
» Compativel com PS2

« Volante emborrachado
» Pedaleira dupla

Fabricante: Intec Preco médio: US$ 80
Na Internet: www.amazon.com

DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )

7

AIRWAVE WIRELESS

Airwave é um dos controles mais completos da

categoria. Ele ndo tem fio (usa radiofregiiéncia), -
conta com turbo e cdmera lenta para os botées, e tem
todos os recursos do Dual Shock 2. Entretanto, & um:
pouco mais robusto que o joystick testado na pagina 64.

= Funcao turbo
= Gompativel com PS2

» Gamera lenta
= Controle sem fio

Fabricante: Arsenal Prego médio: ndo divulgado
Na Internet: www.arsenalg g.com
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DINO CRISIS
(Joga americano)
Cadigos e passwords gue voce
usa ho game

Sala inicial: 0426

Armazem de armas: 8159

Sala (LEG - SOL): 705037
Sala do computador: 7248
Sala do estabilizador: 1218
Sala (parte do estabilizador):
367204

Sala do Starter: 0367 e 0204
Codigos para as portas (DDK)
Sala do chefe: HEAR

Entrada principal:
NEWCOMER

Corredor B1l: LABORATORY
Sala do computader: ENERGY
Sala da estagao: WATERWAY
SalaB2: STABILIZER

Sala de Armazenamento:
DOCTORKIRK

Numeros de registios

Paul Baker: 58104

Mark Doyle: 57036

Dr. Kirk: 31415

Combinacoes de gas
VERMELHO - VERDE

AZUL - LARANJA

VERDE — ROXQ

DINO CRISIS 2
Personagens especiais
Quando vace finaliza Dino
Crisis 2, os joges adicionais
Dinc Coliseum e Dino Duel
s8o liberados. Gonfira abaixo a
quantidade de pontos que
voce deve fazer para liberar
novos herois:

Rick: 100.000

Gail: 100.000.

Tank: 120.000

Oviraptor: 150.000
Velociraptor: 150.000
Inestranceyia: 160.000
Allosaurus: 180.000
Tyrannosaurus Rex: 150.000
Triceratops: 200:000
Compsognathus: 250.000
Munig&o ilimitada

Recolha tados os documentos

BE bieas & TRUQUES PARA pmvsm-ow
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ALIAS

Todas as fases liberadas
Finalize o game. Depois, pressione L1 +
R1 na tela de New Game para escolher
qualquer fase do jogo.

Passwords

Inteligéncia artificial “Bowling”
WRECKING BALL

Todas as maquinas - MINIGAMES
Inteligéncia artificial avangada
OBTGOFAST

50 cllindrada - BIGDOGS

C-12: FINAL RESISTANCE
Truques secretos

Para frapacear, pause o game, segure
L2 e digite um dos comandos abaixo:
Invencivel -, €, ¥, = A M,
Munigdo ilimitada - ¥, €, 2 % H @
Todas as armas
rE€ED>DVARLOR

Escudo-P €. 2 A N @

Mado Stealth

XXEEA LGN
Atagues com arma secundaria

rAVE€E 2> AXEO

(&

CY GIRLS
Coffy
Complete o jogo Aska

Vi
‘C-12: FINAL RESISTANCE

em gualquer nivel de dificuldade
Benigumo

Complete o game Aska's Disc/Side
“X" - Venca o game lce.

D)

DRIVER

Modo Cheat

Use os truques no menu
principal. Vocé escutara um som de
confirmagao. O cadigo sera liberado na
tela Cheats.

Invencibilidade - L2, L2, R2, R2, L2, R2,

L2, 11, R2, R1, L2, L1, L1
Sem policia - L1, L2, R1, R1, R1, R1,
L2, L2, R1, R1, L1, L1, R2

Manobras - R1, R1, R1, R2, L2, R1, R2,

L2, L1, R2, R1, L2, L1

Minicarros - R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1,

R2, L1, R1, L2, L2, L2
O detector de colisoes funcionara como
se o carro tivesse o tamanho normal.
Suspenséo alta- R2, L2, R1, R2, L2,
L1, R2, R2, L2, L2, L1, R2, R1
Tela ao contrario - R2, R2,
RIS E RS RIS S R 2

R2, 12, R2, L1

Ver créditos - L1, L2, R1, R2, L1,
R1,R2, L2, R1, R2, L1, L2, R1

i

HITMAN: CONTRACTS
Missao fécil

Durante o game, aperte R2,
L2 % 130% 0 %
para completar a missao no
nivel Silent Assasin.

Selegao de fases: No menu
principal do jogo, pressione
HA®&EANAD OR

oNMUSHA 2

para escolher gualquer fase.
Armas liberadas: Receba a graduacao
Silent Assassin nas seguintes missoes:
AK 74 Silenced Assault Rifle: Mission 9
CZ 2000 Dual Pistols: Rec Mission 1
GK 17 Dual Pistols: Misséo 10

M4 Carbine Silenced Assault Rifle:
Missao &

Magnum 500 Dual Pistols: Missao 4
Micro Uzi Dual Submachine Guns:
Missao 2

Micro Uzi Silenced Dual Submachine:
Missdo 11

MP5 Silenced Submachine Gun:
Misszo 8

HITMAN:
CONTRACTS



FIREFIGHTER F. D: 18

PGM Silenced Sniper Rifle: Miss&go 12
Sawed-Off Shotgun Dual: Misséo 5
56220 .S Dual Pistols: Miss3o 7
Silverballer Silenced Dual Pistols:
Missdo 3

C

LUPIN THE THIRD: TREASURE
OF THE SORCERER KING
Fase Secreta

Detone o game para liberar um
estagio secreto.

4
B‘\
\

MAX PAYNE 2:

THE FALL OF MAX PAYNE

Modos Secretos:

Terminando o game no nivel Detective,
vocg habilita os seguintes modos
secrefos para testar suas habilidades:
Hard-Boiled

E o game principal, porém com muito
mais dificuldade.

New York Minute

Escolha qualquer episddio do game e
detone-o para conseguir quebrar
recordes de tempo.

Dead Man Walking

Lute somente pela sobrevivéncia em
batalhas limitadas com inimigos que nio
param de aparecer.

Jump to Chapter

J

| Hrq Uu:D Eletrmntca Ltda

Compra - Venda - Manutencao.

Vocg pode escolher qualquer um dos
episodios do game para jogar
novamente.

Desafio impossivel: Dead on Arrival
E o nivel de dificuldade supremo.
Termine 0 game no nivel Hard-Boiled
para habilita-lo.

MORTAL KOMBAT 2

Menu secreto 1

Aperte %, L1, L2 depois da tela
Prepare For Kombat. Um som confirma
o truque. Aperte N na opgéo Kombat
do Kombat Kube. Vocé confere varias
trapagas como Free Play (offfon),
Smoke (offfon), Fatality Time (on/off) e
Level Select (offfon).

Menu secreto 2

Pressione 3%, @, A R1, R1, R2, R2,
R1, R1 na tela de Copyright. Shao
Kahn ira dizer “You'll never win. Feito
isso, aperte P na opgéo “Kombat” e
confira os novos itens: Round Match
(offfon) e 1 Hit Death (off/on).

T YOUR FIGH TER

KGHHFT ZD”E THE -n'ﬁ‘E.ET

| &

MORTAL KOMBAT 3

| F
DINO CRISIS 2

espalhados pelas fases (Dino
Files). @ cartao EPS Platinum
aparece. Salve o seu avanco e
venca o jogo: Pronto, agora
comece Um novo game sem
medo, pois vocé estara com
munigao ilimitada.
Dinossauros no Dino Duel
Compre Rick, Gail e Tank no
modo extra Dino Duel. Feito
IS0, confira a lista dos novos
dinossaures que aparecem na
tela para vocé comprar.
Triceratops e Gompsagnathus’
Compre todos 0s personagens
€ dinossauros dos modos
Dino Coliseum e Dino.

Duel, Isto liberara os
dinessauros! [riceratops e
Compsagnathus na
dificuldade Hard.

Os 111 Dino Files

Confira a lista completa de

Continua...




Continuagao: Dino Crisis 2

todos os Dino Files do jogoe
suas localizagoes:
1 —Velociraptor
No Extinct Peint Service, que
fica na floresta
2 - T-Rex
Sobre a mesa da primeira sala
do Military Facility
3 — Allosaurus
Na ponte da entrada da
floresta, no corpe, perto do
local por onde o T-Rex passa
4 — Compy
No grande Extinct Point
Service do Research. Yocé
pega esse Dino File depois de
passar pela caverna.
5 - Pterodon
No 3rd Energy Facility, perto
do caminhac
6 — Mosasaurus
No Extinct Point Service, perto
do barco. No lado oposto da
porta que fica dentro do 3rd:
Energy Facility.
7 — Plesiosaurus
Regiao leste do 3rd Energy.
Reacter, no corpo
8 — Inostrancevia
Na entrada da Areaway
9 — Triceratops

Ei No (ltimo Extinct Point Service
da Areaway
10 — Oviraptor
Atrés do computader com o
3rd Energy Disk, no
Missile Silo

F

FALLOUT:
BROTHERHOOD

OF STEEL
Personagens secretos
Patty

Venga o primeiro capitulo
Rhombus

Complete o segundo capitulo
Vault Dweller

Detone todo o game

FIREFIGHTER F.D.18
Dean ‘Max® McGregor
Procure os itens perdidos
Selecdo de fases

Finalize o jogo

H

HARRY POTTER AND
THE SGRCERER'S
STONE

ltens Secretos
Recolha todes os feijoes
coloridos de cada categoria e
cenfira um item especial que
esta atras da fotografia (ela
aparece em Hogwarts).

50 feijoes amarelos

Continua...
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Continues ilimitados
Aperte N A D D € € Y ¥
durante o Modo Story.
Listdo de golpes
Confira os Fatalities na pagina 44
Controles
Socos: Ml - Soco forte/® - Soco baixo
Chutes: @ - Chute baixo/A - Chute alto
Especiais: R1 — Defesa/R2 - Correr
CYRAX
Grenade Close: segure @ (€, €, A)
Grenade Far: segure @ (=, =, A)
Net: €, €,
Teleport (pode ser feito no alto):

N R1
Air throw (oponente no alto):
¥, R1, %
Golpes Fatais
Animality (perta): B, B, ¥, ¥
Friendship: R2, R2, R2, ®
Babality: =, EX |
Stage: R2, R1, R2
Standard Combo:

AN A €A
JAX
1 Missile: €, 2 H
2 Missiles: 2, =, €, € 1
Gotcha Grab: 2,2, %, %
Backbreaker (no alto): R1
Quad Slam (depois da pegada): ll
Ground Pound: segure ®
Dashing Punch: =, =, A
Golpes Fatais
Animality: segure ¥ (=, 2, V. )
Friendship: @, R2, R2, ®
Babality: W, W, ¥, @
Stage: v bR
Standard Combo:
AAV-EER,. % €+H
KABAL
Top Spin: €, =, @
Eye Spark (no alto): (-' (- .
Ground Saw: €,
Golpes Fatais
Animality: segure ll (2, 2, ¥, )
Friendship (em qualquer lugar, exceto
de perto): R2, @, R2, R2,
Babality: R2, R2, @
Stage: R1, R1, A
Standard Combo: @, @, Il l, ¥ + H
KANO
Knife Throw: ¥, €, ll
Knife Uppercut: ¥, =, ll
Cannon: Ball: segure ®
Grab and Shake: ¥, =, %
Throw (no alto): R1
Golpes Fatais
Animality (perto): segure Bl (R1, R1, R1)
Friendship: @, R2, R2, A
Babality: =2, = ¥, V. @
Stage: B, r€e 0
Standard Combo: I HYy+%3v-H
KUNG LAO
Hat Throw: €=, =», 3%
Teleport: ¥, B
Flying Kick (no alto): A, ¥, &
Spin: =, ¥, =2, R2, R2
Golpes Fatais
Animality (perto): R2, R2, R2, RZ, R1
Friendship (longe): R2, %, R2, @
Babality: W, 2, =, H
Stage: ¥, ¥, =, 9 @

€«

Standard Combo:
HXEX®e
LIU KANG

Fireball High: =, <,
Fireball Low: =, =, %
Flying Kick: =, =, A
Bicycle Kick: segure @
Golpes Fatais

Animality (sweep): W, ¥, B
Friendship: R2, R2, R2, ¥ + R2
Babality: ¥, ¥, ¥, A

Stage: R2, R1, R1, @
Standard Combo:
EERIL.®©® A

+ A

MORTAL KOMBAT 3

NIGHTWOLF

Arrow: ", 6, *®

Hatchet Uppercut: &, =, ll
Shadow Shoulder: =, 2, @

Glow (reflects missiles): €, €, €, A
Golpes Fatais

Animality (perto): =, =, ¥, ¥
Friendship (em qualquer lugar): R2, R2,
R2, ¥

Babality: =, €=, =2, €, %

Stage: R2, R2, R1

Standard Combo: @, H, l, %
SEKTCR

Teleport+Uppercut (pede ser feito no
alto): =, =, @

Missile (dumb): =, 2, 8

Missile (smart): =, ¥, € H
Golpes Fatais

Animality (perto): =, =, ¥, A
Friendship (meia tela):

R2, R2, R2, R2, ¥

Babality: €=, ¥, ¥, ¥, A 2

Stage: R2, R2, R2, W
Standard Combo: Il I, A, A, € + A
SHANG TSUNG
1 Fireball: €, € H
2 Fireballs: €, €, = W
3 Fireballs:
€ €>->1
Volcanic Eruption:
Transformacao
Cyrax: R1, R1, R1
Jax: =, 2> Vv %
Kabal:
®, R1, A (rapido)
Kano:
€, =2, R1 (rapido)
Kung Lao:
R2, R2, R1, R2
Liu Kang:
2> V€1 i
Nightwolf: B, 1, B |
Sekior:
¥, =2, € R2
Sheeva: segure @,
(= ¥, ) oud,
¥v.2>. 00
Sindel:
€<V €0
Sonya:¥ + R2 +
® +R1
Stryker:
Sub, Zero:

2 |
Golpes Fatais

MORTAL KOMBAT 3

Animality: segure Bl (R2, R2, R)
Friendship: @, R2, R2, ¥
Babality: R2 R2, R2, @
Stage: M P €. 8
Standard Combo O HEX €A
SHEEVA
Teleport Stomp: ¥, B
Stomp: €, ¥,
Fireball: ¥, =, I
Golpes Fatais
Animality (perto): R2, R1, R1, R1, R1

Friendship: =, =2, ¥, 2, pause, M ou
sequre Ml (=, = ¥, =) 1
Babality: ¥, ¥, ¥, €, A
Stage: ¥, 2, ¥, >, %
Standard Combo
% A A O E+A
SINDEL
Fireball: =, =, %

Fireball (no alto): ¥, =, @
Fly: €, €, =, A (aperte R1)

Scream: =2, =P, | |

Golpes Fatais

Animality: =, =, &, B

Friendship: R2, R2, R2, R2, R2 )l
Babality: R2, R2, R2, n

Stage: W, ¥, ¥, %

Standard Combo: /A, Il Il % A
SMOKE

Harpoon: €=, €, %

Teleport+Uppercut (pode ser feito no
afto): 9, =, M
Invisibility: A, A, R2

Throw (no alto): R1

Golpes Fatais

Animality {outside sweep): W, &, =, R1
Friendship: R2, R2, R2, A
Babality: W, ¥, €=, €= A

Stage: ') 9,

Standard Corbo: H, l @, A, %
SONYA

Eneray rings: ¥, =, %

Leg Grab: V%R,

Square Wave Punch: =&, € B
Bicycle Kick: €, €& V. A
Golpes Fatais
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Continuacao: HARRY POTTER AND
THE SORCERER'S STONE -

Vassoura Nimbus 2000
70 feijoes azuis

Luva para Quidditch
80 feijoes verdes

Card

100 feijces vermelhas
Advanced Flipendo

HARRY POTTER
AND THE CHAMBER
OF SECRETS
Segredos

P& magico

Para ganhar um pa magico,
detone todos os inimigos que
aparecerem no jogo.

Pomo de Ouro

Pegue os quatro Pomos de
Oura (aquelas bolinhas
douradas que tém duas

asas). Elas s&o decisivas no
jogo de Quadribol, ¢ esporte.
dos bruxos. Se voce
conseguir isso, no menu
principal aparecera

um game chamado

Quidditch League. Ele € um
tomeic de Quadribol.

Feljdes magicos

50 feijoes podem ser {rocados
par um Folio Magi.

Sala Secreta

Quando vocé terminar o jogo,
grave-o em seu Memory Card.
Harry comegara em uma sala
secreta chamada Grynffindor
Comnon Room, a sala dos
alunos da Grifindlia. Neste
local, seu heroi vai descobrir
tedos os itens que ele ndo
pegou no decorrer do jogo e
alguns segredos. Se vocé
conseguir tados os itens, o
status do game ficara em
100%. Veja quais sao:

1 - Abra o album Calin’s Photo
Album gue esta em cima da
mesa para conferir os troféus e
Folio Magi nao recolhidos.
Neste album, voce podera ir
até a fase ou desafio para
conseguir o respectivo item.
Por isso; consulte este album
logo depois que vocé detanar
0 game.

Animality: segure 3 (€, 2, ¥, &)
Friendship: (‘, =2 € ¥ R2
Babality: ¥, ¥, >, @

Stage: 2, 2, V. H

Standard Combo:
AAEBNER€-H
STRYKER

Grenade Low: ¥, €, ll

Grenade High: ¥, €, %

Baton Trip: =», €, %
Baton Toss: =, =, A
Golpes Fatais

Animality: R2, R2, R2, R1
Friendship: 3%, R2, R2, 8
Babality: ¥, =, =, € W
Stage: 2, MM A
Standard Combo: @, H, l
SUB-ZERO

Freeze: ¥, 2, %

Ice Shower: * =2 0

Ice Shower (frente): ¥, =, €=l
lce Shower (tras): 4! (', 9,
Ice Statue:

Slide: € + 8 + R1+ ®

Golpes Fatais

Animality (perto): =, B, A
Friendship: @, R2, R2, A
Babality: ¥, €, €, A

Stage: €& ¥, =2, 2> A
Standard Combo:

HEX0 AEA

MORTAL KOMBAT 4

Cédigos de combate

Altere as opgoes da tela Versus
usando os dois controles. Aperte os
botdes do seu Dual Shock o nimero de
vezes indicado abaixo (seguindo

a ordem da esquerda para a direita).
Cada bloco da barrinha deve ficar

como apresentado:

Soco mortal: 123 123

Modo Noob Saibot: 012 012

Red Rain: 020 020

Combate explosivo: 050 050

Nao perde a arma: 002 002

Agarrdes desativados: 100 100

Max Damage desativado: 010 010
Armas aleatorias: 111 111

Comega com arma aleatoria: 222 222
Muitas armas: 555 555

Combate silencioso: 666 666

Modo cabegao: 321 321

Arenas

Goro's Lair: 011 011

The Well: 022 022

Elder God's: 033 033

Tomb Stage: 044 044

Rain Stage: 055 055

Snake Stage: 066 066

Shaolin Temple: 101 101

Living Forest: 202 202

Prison: 303 303

lce Pit: 313 313

Menu Cheat

Use o Kombat Kode 302 213 na tela de
Versus. Saia da partida e entre no menu
Options. Selecione a opgac Versus
Screen Enabled e segure os botdes de
defesa e corrida por 10 segundos. Os
cheats abaixo estardo disponiveis.
Agora, veja para que serve cada um. S6
& possivel usar um de cada vez.

Ending

Permite ver o final do seu personagem
depois de apenas uma luta.

Fatality 1

Para dar um Fatality instantaneo, segure
¥ & aperte o botdo de soco alto.

Level Fatality

Para dar um Fatality instantaneo em
Goro's Lair (Spikes) ou em Prison (Fan),
segure ¥ e aperte o botdo de soco alto.
Mais truques

Roupas alternativas

Aperte Start e qualquer outro botao para

&

MORTAL KOMBAT 4

LIl KANG WINS

rodar a tela de selegéo de personagens
duas vezes e habilitar a roupa
alternativa dos personagens, exceto
para Sonya e Tanya. Para essas
personagens, vocé precisa rodar a tela
trés vezes.

Jogue em came viva

Entre no Group Mode e complete ¢ jogo
com os 16 personagens. Depois disso,
selecione qualquer personagem e
comece a luta. Seu lutador aparecera
em carne viva.

Lutar como Goro

Mude a roupa de Shinnok, depois
selecione o icone invisivel na parte de
baixo da tela de selegdo de
personagens. Aperte %, A\, A, € para
selecionar Shinnok e aperte os botbes
de correr e bloguear ao mesmo tempo.
Lutar como Noob Saibot

Use o codigo 012 012 na tela de
Versus. Saia dessa partida e entre na
tela de seleg8o de personagens.
Selecione o [cone invisivel (na parte de
baixo da tela). Aperte A, B, € para
escolher Reiko e aperte os botbes de
correr e bloquear ao mesmo tempo.
Selecionar fase

Entre no menu Practice e escolha a fase
que vem antes daguela que vocé deseja
usar. Comece uma partida de freino e
saia imediatamente. Comece um jogo
Single Player para ir para a fase
desejada.

Ver biografias

Entre no modo Kombat Theatre,
selecione o personagem desejado e
aperte o botao de defesa.

MTX MOTOTRAX
Superaceleragéo

V& para 0 menu de Cheat e
entre com o seguinte password: JIH345
Segredos liberados

Officer Dick

Complete o modo Freeride no Career
Bike de policia - Detone todas as
competicoes do Freestyle
Slipknot Bike

Complete o Master Supercross
Speed Demon - Venga

no modo Career
Trickbot
Complete o mode
Freestyle no
Career

MORTAL KOMBAT 4

ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE
Modos Especiais:

Seus desafios nac vac acabar depois
de mandar Nobunaga de volta ao
inferno e assistir acs créditos finais de
Onimusha 3. Existem vérios desafics
secretos que proporcionam diversas
horas de divers&o extra. Confira como
habilitar todas elas e os resnectlvos
modos

Tiro ao Alve

Termine o game no nivel Normal para
habilitar este modo. Controlando
Samonosuke ou Jacques, vocé deve
praticar tiro ao alvo e encarar diversos
desafios de dificuldade crescent®.
Quebra-cabegas

Vocé deve encontrar e solucionar 0s
enigmas des 15 bals secretos durante
0 game para habilitar este medo. Sua
meta é testar os limites do seu
raciocinio e de sua paciéncia para
resolver os mais complexos enigmas
inspirados nos guebra-cabecas das trés
versoes da série Onimusha.

Treino Especial

Habilite @ cumpra todos us treinos
secretos com Samonosuke e Jacques
durante o game. Com isso, vocé habilita
o modo de treino para praticar as mais
dificeis habilidades dos guerreiras.
Honda

Esta & sua chance de encarar algumas
missdes especiais no controle de
Henda, o habilidoso guerreiro de lanca
que ajuda o herdi durante o game. Para
habilitar este medo, basta terminar ¢
game em qualquer nive
de dificuldade.

Roupas Secretas:
Apos cumprir as
condicbes abaixo, volte




a0 menu principal, entre na quarta
opgao e selecione a roupa secreta que
vocé deseja usar (sétima opgao).
Michelle fatal

Termine o game com nivel Oni de
graduacgio.

Fantasia de urso panda

Cumpra todos os treinos secretos.
Samenosuke cowboy

Finalize o game em qualquer nivel de
dificuldade.

Traje especial para Samonosuke
Tenha um Save Game do jogo
Onimusha Buraiden em seu Memory
Card a0 iniciar a partida.

Espadas Antigas

Para matar as saudades dos velhos
tempos e arrepiar ainda mais seus
inimigos, vocé pode habilitar as
poderosas espadas que Samonosuke
usou no primeiro Onimusha. Para tanto,
vocé deve encontrar todos os labirintos
do mundo espiritual e derrotar os
inimiges dele. Feito isso, termine o
game e inicie uma nova partida para

encontrar as espadas em seu inventario.

RED DEAD REVOLVER
Todos os personagens das
paginas do jomal - Compre os itens
Pedaco de bala

Detone o Fort Diego no Bounty Hunter
Bounty Hunter e dificuldade Hard
Finalize o game

Arma de ouro

Detone o The Siege no Bounty Hunter
Deadeye ilimitado

Venca o Battle Finale no Bounty Hunter
Estrelas tristes

Detone o The Mine no Bounty Hunter
Sem distorgdes - Venca o End of the
Line no Bounty Hunter

Invencibilidade - Complete o objetivo do
Bounty Hunter no Fall from Grace

Sem HUD - Detone o estagio
Stagecoach no Bounty Hunter

Red Wood Revolver e modo Very Hard
Complete o game na dificuldade Hard

ROGUE OPS
Comandos ndo documentados
Pause o jogo e entre com um dos
comandos abaixo:
Pés grandes: =, =, 2, €, > €,

€. € €
Arma grande: Il L.l ©, ®
Arco e flacha explosivos: € =, 3, €,
He rRREe €D
Shiper explosiva: L2, R2, =, 2>, €,
€5 >R 0200
Bank ﬁnahzado.Rz L2, @ € R2
Carmen finalizado: R2, L2, =, €, €,
L2, R2, . 0, N R2
Installation K finalizado: R2, 1.2, l, W,
€ 12 20N 10
Magyar finalizado: R2, @, @, € €,
L2, R2, 2, 2>
Mod finalizado: R2, L2, &, R2, € @,
R2. @ 2 >
Museum finalizado: L2, 12,2 = >,
L2, R2, L, R2, W, R2

Raliance finalizado: R2, L2, =, €, R2,
L2, HoNe
Silo finalizado: R2, 12, D, € € L2,

@ R, HHEN

Training finalizado: €, =, =, €« 0,
HR2120 0 1

Danos pela metade: ll, . @, @, €,
€=>>00

Pular a fase: L2, M, L2, @, L2, €, | 2,
-)L2R2R2.R2.R2(-R2
> N

Arco e missil: 2, 2, €, €, 12 12,
R2,R2, @ @ H N

Sniper com missil: ll, €, =, L2, R2,
= B R2R2 12 € €

Sem da.nos a balas: €&, =2 =2 € N
Tiro mortal: @, €, 2, 3> €. @, L2,
Rz, ® H N

Esqueleto: €= €&, € 2 & > €,
=2 2>

Munigao ilimitada: I, @ 1 @ N, @,
Ho<comHOoNOEON
Vidas ilimitadas: €, =, = €, €, >,
2> & €

EY [ ]
Camera espid; € =, R2,R2,
L2, L2, M,
TOC ilimitado: W€D >
€ 12, R2, 12

S

SAMURAI WARRIORS
(versdo japonesa)
Passwords especiais:
Use as senhas na tela Create-a-Warrior

Continuacao: HARRY POTTER = o
AND.THE CHAMBER OF SEGRETS'

2 - Existe uma passagem

secretaigue fica atrds da. i
estafua. Ela da acesso a uma e ’ﬁ

sala que so pode ser aberta se
Voce tiver 24 Folio Mag. L&,
voce encontra as ilustragoes e
esbogos feitos pelos criadores
do game. E uma galeria

de arte.

3 - No final do correder, ha trés
guadros que precisam de 5, 10 o
€ 20 Folio Magi. Cada quadro

aberto tera uma batalha

diferente.

4 - Junte 50 feijdes e treque-0s

por um Folie Magi. Basta

leva-los aos irméaos Fred e

George que estao na sala.

HARRY POTTER AND THE
CHAMBER OF SECRETS

Continua...

(1] =
A maiore melhor

lojade ass.

técnicado Brasill”

>P82<

Rua: Santa Ifigénia, 348:- 1° andar -
Loja 12 - CEP 01207-001 - Centro - SP
Horério de Func. seq. a sex. 08h30 as

18h00 e sab. 08h30 as 17h00

Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306 -

3362-2308 - 3337-5557 - 3362-2309




X-FILES: RESIST
OR SERVE

‘Tiro mortal

® 2% RIK
Munigao ilimitada
11,12, % R2 Ri
Tedos os bénus
€ Ri, L1,V O
Todas as fases
R2, =, L2, d H
Invencivel

X-FILES: RESIST OR SERVE

Mais status: doji
Otimizar status: damascus

Defesa melhorada e ataque

com cavalo: Musashi -

Ataque especial e defesa extra: Kondo
Ataque especial e defesa mais
poderosa: Sasaki

Espada e ataque com cavalo: Ketarou
Espada e ataque especial: Okita
Espada e ataque extra: Sakamoto
Espada e ataque auxiliar: Sakon
Espada e ataque especial exira: Kato
Ataque especial com espada: Honda
Espada, ataque especial e ataque com
cavalo: Musasibou

Roupas diferentes: Detone o modo
Musou. Para escolher o nove uniforme,
use Ao @®

Mais segredos:

Date Masamune

Detone em dois cenarios.

Ishikawa Goemon

Detone no cenario Okuni.

Kunoichi

Venca em H. Hanzou e T. Shingen.
Lord Oda Nobunaga

Venga nos cenarios Oichi, S. Magoichi
e Nouhime.

Meada Keiki

Venca no cenario Uesugi Kenshin.
Mori Ranmaru

Detone no cenario Akechi Mitsuhide.
Nouhime

Venca no cendrio Mori Ranmaru.
Okuni

Detone no cenario Maeda Keiji.

Saiga Magoichi

Venga em qualquer cenario.

Tecnologiaem
manutencao

Vendas de
Games e Pecas

R. Santa Ifigénia 490 loja 34

\TEL: 3337-0031

Takeda Shingen
Detone o cenario Sanada Yukimura.

U

UFC: SUDDEN IMPACT
(Também conhecido
como UFC 2004)
Segredos do Modo Championship Road
Bas Rutten: Venca o HW duas vezes.
Dan Sevemn: Detone o Championship
Road LHW com o Frank Shamrock.
Frank Shamrock: Venga o LHW

Guy Mezger: Detone o LHW duas vezes
Jens Pulver: Venga o Championship
Road LW,

Jeremy Hormn: Detone o LHW trés vezes.
Mark Coleman: Venga o HW trés vezes.
Maurice Smith: Detone o HW.

Murilo Bustamante: Detone o
Championship Road MW.

Tsyoshi Kosaka: Venga o HW quatro

vezes.

Pete Williams: Venga o HW cinco vezes.
Modo Legend

Vocé precisa detonar o modo
Champicnship com qualquer lutador.
Alem desse novo sistema de jogo, vocé
recebe também movimentos ineditos.

UFC: SUDDEN IMPACT

R.Santa lfigénia 299 3 ° andar saia 303
TEL: 3337-6961
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Musica, games, tecnologia, vida digital,
‘ gente bacana e a cultura pop que importa
em uma unica revista.

s

QUADRINHOS |CELULARES
UM BATE-PAPO COM | OS APARELHOS

©O CRIADOR DE MAIS INOVADORES
HELLBOY DO MERCADO

S DESENHOS
JAPONESES DO

A animacdo japonesa que
“ganhou o mundo. A misica
dos anos 80 que se tornou
emblema da nova geracio.
0s jogos que vdo dominar
o mercado. 0 heréi que veio
do inferno. As mulheres que
deixam a miisica brasiléira

mais gostosa.

0 passado, o presente

e o futuro do planeta pop
, = 3 i : estdo em HYPE - a revista
L [\ EMAIS >> MISICA: A VOLTR DE PIXIES, THE CURE E MORRISSEY para todas as turmas. Para

www.setonline.com.br

8 >> CINEMA: HARRY POTTER PARA MATORES 5> FENOMEND: MUCRO » o 5
“——— P O REI DOS TROTES >> MODA: TECNOLOGIA PARA VESTIR fodas as tribos. Para voce.

E para vocé também,

. IdS bancas 2

PEIXES -



(o QUE E GAME%HARK?)

GameShark & um

acessdrio que serve para
fazer trapagas nos jogos. Com
ele & possivel conseguir vidas
infinitas, pular fases, ganhar
superpoderes, atravessar
paredes e outros truques
impossiveis de fazer sem este
equipamento. Os cadigos
publicados nesta segéo
devem ser digitados na
interface gréfica de seu
GameShark (aquela tela que
aparece quando ele é ligado
junto com o console). Existem
varios modelos e tipos de
GameShark. Por isso, as telas
e comandos para inserir estes
truques podem variar de um
modelo para outro. Os truques
que separamos servem
somente para os GameSharks
e podem néo funcionar em
acessorios similares, como o
Action Replay e o Exploder.
Se voce tiver algum
problema para carregar algum
trugue, consulte as dicas e
detalhes abaixo:

Dicas Obrigatdrias:
» Todos os Cédigos Mestres

devem ser carregados junto
com os demais trugues.

= Os truques que publicamos
funcionam somente em
GameSharks da InterAct ou
MadCatz. Os acessorios
similares n&o sdo 100%
compativeis com as trapacas.

= Recomendamos que vacé
carregue somente uma
trapaga por vez, ou o game
podera travar.

= A maioria dos truques n&o
funciona a partir de Save
Games. Por isso, inicie um
novo jogo quando carregar os
codigos do GameShark.

= Muitas dicas nao sdo
compativeis com jogos
alternativos, inclusive games.
modificados. Por isso,
verifique a autenticidade dos
Seus jogos.

Este ¢ o GameShark
CDX, do PS1

Underground
€ um dos
games majs
Jogados do
momento

KYA: DARK LINEAGE
(GameShark 2 3,0 ou superior)
Cdédigo Mestre

94C4BBA4 14B68664

Energia ilimitada

24C1ABBA 1676C009
24D1B6A8 0675C128
24DAF60A 1675C118
24D0B6AA 0655C139
24D111A8 127657F0

Mana ilimitada

248100FA 16F65489
249110E8 06F555A8
249A504A 16F55598
249010EC 86D555B9

N

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND
(GameShark 2 3,0 ou supetior)
Cédigo Mestre
948436B4 30A64E40
Maximo de Style Points
24DFD558 3073C8A8
Dinheiro no méximo
24DFD258 3073DC78
Cadigos para os upgrades
Todos os kifs para a carroceria
4414B168 70FOD518
3944D6E9 9BABB1CO
44029568 3470C19A
3902D7E1 SFAB91E0
14509568 34F08118
Body (carroceria):
Front Bumper
(para-choque dianteiro)
Type 2 - 04D09268
3470D58A
Type 3 - 04D09069
3470F5BA
Rear Bumper
(para-choque
raseiro)
Type 2 - 04D09268
3470F5AA
Type 3 - 04D09268
3470F51A
Side Skirts
(saias laterais)
Type 2 - 04D09269
3470F51A
Type 3 - 04D09068 3470D59A
Spoilers
Type 2 - 04D09268 3470F58A

Type 3 - 04D09369 3470D50A

Hood (capd):

Type 2 - 04D09269 3470F53A
Type 3 - 04D03069 3470D5BA
Roof Scoop (teto):

Type 2 - 04D09269 3470F50A
Type 3 - 04D08069 3470D51A
Rims (rodas);

Type 2 - 04D09269 3470D52A
Type 3 - 04D09068 3470F5AA
Accessories: Neon

Type 2 - 0490B169 34FOD5AA
Type 3 - 04D09069 3470D50A

'NFS !Jndargmu‘m

Headlights (farol):
Type 3 - 04D09068 3470D50A
Tail Lights (breaklight traseiro)
Type 3 - 04D09068 3470F50A
Muffler Tip

(ponteira do escapamento)
Type 2 - 04D09268 3470D50A
Type 3 - 04D09269 3470D59A
Window Tinting

(pelicula para os vidros)

Type 2 - 04D09268 3470F50A
Type 3 - 04D09268 3470DSBA
Paint (pintura)

Todas as pinturas

04D09068 3470F52A

Decals (adesivas)

Type 2 - 0490B168 34FOD58A
Type 3 - 04D09269 3470F5AA
Vinyl (grafites especiais)

Side (lateral)

Tear 1-25

04509568 3470C198

Tear 26 - 36

04509568 3470E198

Tear 37 -39

04509569 3470C198

Stripe 1 - 20

04509568 3470C1B8

Stripe 21 - 47

04509568 3470E1B8

Stripe 48-51 |

04509569 3470C1B8

Splash 1 -8

04509668 34F0C108

Splash 9 - 15

04509668 34FOE108

Splash 16 - 17

04509669 34F0C108

Modem 1 - 12

04509669 34FOE108

Modern 13 - 31 <
04509668 34F0C128

Modem 32 - 35

04509668 34FGE128

Flame 1 -28

04509669 34FOE128

Flame 29 - 39

04509668 34F0C118

Flame 40- 43

04509668 34F0E118

Lightning 1 - 16

04509669 34FOE118
Lightning 17 - 24

04509668 34F0C138
Lightning 25 - 26

04509668 34F0E138
Flag1-7

04509669 34F0C138
Flag8-9

04509669 34FOE138

Flag 10 - 12

04509668 34F0C188

Tribal 1 - 38

04509668 34FOE188

Tribal 39 - 48

04509669 34F0C188

Tribal 49 - 50

04509669 34FOE188
Wild1-9

04509668 34FOE1A8

Wild 10 - 24

04509669 34F0C1A8

Wild 25 - 27

04509669 34FOET1A8




—

Hood (capd): Tear 1-10
04509569 3470E198

Stripe 1 -8

04509569 3470E1B8
Modem 1-8

04509669 34F0C128

Flame 1 -7

04509669 34F0C118

Tribal 1-7

04509668 34F0C1A8
Manufacturer (fabricantes):
Alpine - 04509469 34FQE118
Bilstein - 04509468 34F0E188
DC Sports

04509468 34F0C1A8
Exireme Dimensions:
04509769 34F0E198

HP Racing

04509469 34F0C198

Kumho Tires

04509768 34F0C108

NOS (Holley)

04509769 34F0C128
Plasmaglow

04509768 34FOE118

Stillen - 04509769 34F0C138
ABS Dynamics

04509769 34FOE1A8
Arospeed

04509469 34F0C138

Borla - 04509469 34F0C188
Eibach Springs

- 04509468 34FOE1A8

Greddy - 04509469 34FOE1A8
Injen - 04509469 34FDE198
Kenwood

04509468 34FOE1B8

KVR Performance
04509768 34F0E108

0.Z. - 04509769 34F0E128
Scorpion Exhausts
04509769 34F0E118

Street Glow

04509769 34FO0E138
Wilwood

04509768 34F0C1A8

ACT - 04509468 34F0E118
Audiobahn

04509469 34FOE138

Enkei - 04509469 34F0C1A8
Henshin Auto

04509768 34FOE198
Jackson Racing

04509468 34F0C1B8

Koni - 04509469 34F0C1B8
KYB America

04509769 34F0C108
Skunk2 Racing

04509768 34F0C138

Toyo Tires

04509768 34FOE188
Wolfrace Whesls

04509768 34FOE1A8

AEM - 04509469 34F0C118
BBS - 04509468 34F0C188
Clutch Masters

04509768 34F0C198
Eurolite

04509768 34F0C188

HKS USA

04509468 34F0E198

JSP America

04509769 34F0C198

Konig - 04509469 34FOE1B8
Neuspeed

04509768 34F0C128
PIAA - 04509768 34F0C118
Sparco - 04509768 34F0E138
Turbonetics

04509769 34F0GC188

5Zigen

04509468 34F0C118

Apex Integration

04509468 34F0E138

Brembo

04509469 34F0E188

Nitrous Express

04509768 34F0E128

Racing Hart Wheels
04509769 34F0C118

Venom

04509769 34FOE188
‘Yokohama

04509769 34F0C1A8

H & R Springs

04509468 34F0C198

Momo - 04509769 34FDE108
Apex Springs

04509468 34F0C138

Body (camoceria):

Body 1 - 04509668 34F0C 198
Body 2 - 04509668 34F0E198
Body 3= 04509669 34F0C198
Body 4 - 04509669 34FOE198
Body 5 - 04509668 34F0C1B8
Unique

(adesivos personalizados)
Custom 1

| NFSUndergrouss

sac@gameone.com.br - www.gameone.com.br

Av. Barédo de Itapura, 1647, Guanabara, Campinas/SP CEP 13020-433

- 04509668 34FOE1B8

Custom 2

04509669 34FOC1B8
Customn 3

04509669 34F0E1B8
Custom 4

04509468 34F0C108
Custom 5

04509468 34F0E108
Custom 6

04509469 34F0C108
Custom 7

04509469 34F0E108
Custom 8

04509468 34F0C128
Custom 9

04509468 34F0E128
Custom 10

04509469 34F0C128
Custom 11 s
04509460 34F0E128|
Performance .
Todos os kits liberados |
4414B168 70F0D518
3944D6E9 9BABB1CO
Engine/Exhaust,
Drivetrain e Tires

A melhor e mais completa loja brasileira
Especializada em PlayStation.

Desbloqueios top de linha originais com 2 anos de garantia.
Autorizada das marcas: VTEC Thunder, Messiah 2 PRO,
DMS3 e Magic V.

Assiténcia técnica especilizada.

O site mais completo com informacées técnicas, forum,
suporte on-line e
a maior variedade de produtos para PlayStation.

jone

Parcelamento em até 16 vezes.

(sujeito a analise de crédito)

Enviamos para todo o Brasil.

¢ (19) 3236-6059




(motor, kits de embreagem

e pneus) -
Street Performance
0490B169 34FOD51A
Pro Performance
04D09269 3470D50A
Extreme Performance
04D0S069 3470D52A

ECU & Fuel, Turbo e Brake
(combustivel, turbo e freio)

Street Performance
0490B168 34FOF53A
Pro Performance
04D09263 3470D51A
Extreme Performance
04D09068 3470D5AA
Weight Reduction,
Suspension e Nitrous
(kit de reducdo de peso,
suspensao e nitro)
Street Performance
0490B169 34F0D58A
Pro Performance
04D09268 3470D5AA
Extreme Performance
04D09368 3470D50A

S

SERIOUS SAM:
NEXT ENCOUNTER

(GameShark 2 3,0 ou superior)

Codigo Mestre
94C5B9B4 1BB68C3A
Energia ilimitada
24D8B6BS 8674810A
2ADAFB0A 1675C128
24CCBEAC 0E44C119
249192E8 3236C 114
Escudo ilimitado
248898FE 269481BD
24D893F0 AGB49BAE
Munigao infinita
24D03528 34744148
2403428 347441F8
24D03628 347441E8
Todas as armas
245195E8 3034D5ED
241033E8 10745579
Todas as fases
245032EA 1AB4D7DD

GAMESHARK

SIREN
(GameShark 2 3,0
ou superior)
Cadigo Mestre
94C094FC 166609CE
Munico ilimitada
2490B428 1474438C
Todos os arquivos
45351568 7634D148
3902D7E1 9FABI1EQ

Caodigos para cada arquivo:

Arquivo 001
05301568 36340148
Arquivo 002
05301568 3634F148
Arquivo 003
05301569 3634D148
Arquivo 004
05301569 3634F148
Arquivo 005
05301568 3634D168
Arquivo 006
05301568 3634F168
Arquivo 007
05301569 3634D168
Arquivo 008
05301569 3634F168
Arquivo 009
05301568 3634D158
Arquive 010
05301568 3634F158
Arquivo 011
05301569 3634D158
Arquivo 012
05301569 3634F158
Arquivo 013
05301568 3634D178
Arquivo 014
05301568 3634F178
Arquivo 015
05301569 3634D178
Arquivo 016
05301569 3634F178
Arquivo 017
05301568 3634D1C8
Arquivo 018
05301568 3634F1C8
Arquiva 019
05301569 3634D1C8
Arguive 020
05301569 3634F1C8
Arguivo 021
05301568 3634D1E8
Arquivo 022
05301568 3634F1E8
Arquivo 023
05301569 3634D1E8
Arquivo 024
05301569 3634F1E8
Arquivo 025
05301568 3634D1D8
Arquivo 026
05301568 3634F1D8
Arguivo 027

05301569 3634D1D8
Arquivo 028
05301569 3634F1D38
Arquivo 029
05301568 3634D1F8
Arquivo 030
05301588 3634F1F8
Arquivo 031
05301569 3634D1F8
Arquivo 032
05301569 3634F1F8
Arquivo 033
05301668 36B4D148
Arquivo 034
05301668 36B4F148
Arquivo 035
05301669 36B4D 148
Arquivo 036
05301662 36B4F148
Arquivo 037
05301668 36B4D168
Arquivo 038
05301668 36B4F168
Arquiva 039
05301669 36B4D168
Arquivo 040
05301669 36B4F168
Arquivo 041
05301668 36B4D158
Arquivo 042
05301668 36B4F158
Arquive 043
05301669 36B4D158
Arquivo 044
05301669 36B4F158
Arquivo 045
05301668 36B4D178
Arquivo 046
05301668 36BAF178
Arquivo 047
05301669 36B4D178
Arquivo 048
05301669 36B4F178
Arquivo 049
05301668 36B4D1C8
Arquivo 050
05301668 36B4F1C8
Arquivo 051
05301669 36B4D1C8
Arquivo 052
05301669 36B4F1C8
Arquiva 053
05301668 36B4D1ES
Arquivo 054
05301668 36B4F1E8
Arquivo 055
05301669 36B4D1ES
Arquivo 056
05301669 36B4F1E8
Arquivo 057
05301668 36B4D1D8
Arquivo 058
05301668 36B4F1D8
Arquivo 059

05301669 36B4D1D8
Arquivo 060
05301669 36B4F1D8
Arquivo 061
05301668 36B4D1F8
Arquivo 062
05301668 36B4F1F8
Arquivo 063
05301669 36B4D1F8
Arquivo 064
05301669 36B4F1F8
Arquivo 065
05301468 36B4D148
Arquivo 066
05301468 36B4F148
Arquivo 067
05301469 36B4D148
Arquivo 068
05301469 36B4F148
Arquivo 069
05301468 36B4D168
Arquivo 070
05301468 36B4F168
Arquivo 071
05301469 36B4D 168
Arquivo 072
05301469 36B4F168
Arquivo 073
05301468 36B4D158
Arquivo 074
05301468 36B4F158
Arquivo 075
05301468 36B4D158
Arquivo 076
05301469 36B4F158
Arquivo 077
05301468 36B4D178
Arquivo 078
05301468 36B4F178
Arquivo 079
05301469 36B4D178
Arquivo 080
05301469 36B4F178
Arquivo 081
05301468 36B4D1C8
Arquivo 082
05301468 36B4F1C8
Arquivo 083
05301469 36B4D1C8
Arquivo 084
05301469 36B4F1C8
Arquivo 085
05301468 36B4D1E8
Arquivo 086
05301468 36B4AF1E8
Arquivo 087
05301469 36B4D1E8
Arquivo 088
05301469 36B4F1E8
Arquivo 089
05301468
36B4D1D8

Arguivo 090
05301468
36B4F1D8

Arquivo 091
05301469 36B4D1D8
Arquivo 092
05301469 36B4F1D8
Arquivo 093
05301468 36B4D1F8
Arquivo 094
05301468 36B4F1F8
Arquivo 095
05301469 36B4D1F8
Arquivo 096
05301468 36B4F1F8
Arquivo 097
05301768 36B4D148
Arquivo 098
05301768 36B4F148
Arquivo 099
05301769 36B4D148
Arquivo 100
05301769 36B4F148

Use os
cddigos do
NFSU para :
receber i
dinheiro,
respeito e
popularidade



OEUEID DEFINITIVO
BA sEL PS2

SOLUCOES DIGITAIS LTDA.

CoM THUNDER vocé VAI REFRODUZIR
BACKUPS EM DVD / DVD-R / CD / CD-R
ORIGINAIS IMPDRTDE PS2/PSONE E FILMES.

] L|NII3E! EQMPATIVEL COM FILMES EM
BROTEGIDOS REGIAO 4 BRAS |
o E)EEBL QUEIA TODAS AS REEIDES

EARAYDVD DE FILME.
e NS EMINECESSIDADE DE BOOT. iz ‘

RO TAI'MENTE COMPATIVEL COM DVDQ(SEM EALHAS)E
) EENZIT PELO BROWSER.
) AE:DMF'ANHA FIOS F'ARA NSTALAE;AD

NOILY LS AV 1]

— MAIOR COMPATIBILIDADE EDM
. TOTALMENTE COMPATIVEL
7 NAD CAUSA SUPERAGUE
- COMPATIVEL COM SOFTW.

=1y J.NEWNIV.LEH.LNE HILNLINDD ANDE VﬂVHJ.ﬂlﬂ:'l

— NAO DANIFICA LA.

VIECHHomes heaters

AV, dos Andreideg 22 { - Te[ (31) 3241-3060 - Fax: (31) 3241-4180
EroA me.Jsdc.cw: b i/ vtec@vtec.com.br

CNNUELEIRSHIDISET marcas registradas da VTEC© Solugdes Digltals LTDA.
vanda ou rugu 50 dutorizados sdo proibidos. O logo VTEC é marca reg istrada.
IO ESEMIGIEISIL | DA. Todos os direitos reservados

9,
S



JAGUAR:
O FIASCO
; No final de 1993, a Atari
_ langou um novo console: o Jaguar.

O videogame durou poucos meses e
acabou se enterrando sozinho, pois tinha
pouguissimos jogos "encaraveis", um joystick
cheio de botdes inlteis e um potencial bem
~ abaixo da média. Apesar de a Atari dizer que o

Jaguar finha 64 bits, seus jogos mostravam
apenas um quarto desse valor. Ha alguns
anos, a produtora foi comprada pela
Infogrames e atualmente distribui
jogos para os videogames da

TOP 10 CLASSICO
Vocé sabe quais eram os jogos do
PS1 que estavam fazendo a cabega
dos gamemaniacos ha quatro anos?

.Legend of Mana.....
.Vagrant Story ..

....Final Fantasy VIIIL...

... Wild Arms 2........
.Final Fantasy VII .
WWF Smack Down.
.Resident Evil
.Syphon Filter 2..........

....Tony Hawk's Pro Skater
10 .Star Ocean: Second Sto

" na capa ¢ "incrivel”
Adventure, o jogo'do homem-
previsto para o PS1. O gan :
meses depois com o titulo Batmar
'Racer. Contrariando as expectativ
decepcionou, peis chegou com uma ilidk
bem abaixo da média e visual muito simples.
Cmtado do podemso Batmanf

 estava
ol ( indo alguns

@b.amCity

RESIDENT
EVIL BETA
Antes de langar Resident Evil 2,
do PS1, a Capcom trabalhou em
uma versao do game gue nunca estreou.
O jogo também era chamado de RE2 e
estava quase pronto, mas foi cancelado por
varios motivos. Os herois ndo tinham nenhuma
relacdo com o primeiro RE e a jogabilidade era
quase idéntica a do game anterior. Por
isso, a produtora resolveu descartar
essa versao e comegou a trabalhar
em uma outra, que foi langada no
final de 1997 e se tornou um dos
maiores classicos de agdo e
terror. Confira ao lado as
imagens da versdo
descontinuada.

19 GANHADOR
A primeira promogao da
Dicas & Truques aconteceu
logo na edigdo n° 1. Ela rolou
durante os meses de dezembro e
janeiro de 1999 e pedia um slogan para a
revista. A frase mais criativa foi "Quem é fera
detona aqgui!", do paulistano Fernando Gées
dos Santos. Além de ganhar um PS1 com um
controle Dual Shock, 15 jogos e uma
assinatura de qualquer revista da Editora
Europa, Fernando se tornou o primeiro
ganhador da Dicas & Trugques.

lNl o A‘[IVE‘-‘ A REV!
S sos00 AmS

218

oﬂb“os“e“ =
= Suvi “\N‘ "‘

S1. ' ny estava
acessoa lniﬁme _para o console,

\STA COM O WA1C



PLAY SHOP

~ PARAANUNCIAR LIGUE:
(11) 3038-5090 cl Nlcko¥as {1 1) 3038-5094 cl Vlmclus / (11 ) 3038- 51 03 cl Glanpaolo

b - TUDO EM v’im—:q-am:s
?' g?ez:;:?:; :ara Video Games em Geral‘_; 7 FI?QSN:.:EMNOCS.AA ?I'EE él: I chEZES
|, SompragiendaSipoca - DESTRAVAMOS PLAY 2
. de Aparelhos Novos e Usados « CDS EM P ROMOQKO :

Sed Tel. 11 3846-1470 / 3846-4375
ccexpard www.dragoon.com.br

odo o Brasi Rua Silvania, 157 - Séio Paulo - SP
' (trav. Av. Sto. Amaro) - alt. 1.501

ail: fantasystar@iantasystar com.br
Rua Sta. Ifigénia, 490 - Box 18 — CEP: 01207-000
Sao Paulo / SP - Fone: (11) 221-5253 / Fax; 221-3253

Nao Temos Filiais.

Miano Games

Assistancia Técnica especializads em Video Games

todos os
aparelhos pelo
methor preco, confira!

* vendemos consoles, acessarios e jogas |

« entregas em 5ao Paulo * garantias Tel: (11) 229-0727

i Rua Floréncio de Abreu
Av. cinco N° 830 sala 2 entre - facilitamos o pagamento i -
asruas novee dez - Ceniro | h S A pag e 418 3° pISO - |.0]a A1

cep: 13500-380 Rio Claro - SP 5" SRSCIPRE e e S e T ] shodiyfahotmail.com
Tel: (19) 3533-4782 ¥ 4 il brasil p/pagar naretirada [11] 9306-3191 : p~ X Shopping 25 de marco

i

{ ,
Gstumona [TELEGAMES

e | '-ASSlstenCIa.tecnlca em

Venda e troca de

= Video Games: PS1, PS2,
‘:L‘_ ;\?‘;'\
PS1epsg o
Game Boy Advance SP L para games b

Game Cube e Dynavision

wTel:3337-3122 | Na GrandeSao Paulo entrega gratuita
R. Santa lfigénia 452 Fones: (11) 6867-4065
Inja 32- 550 Paulo,Sp

((DIChS & TRUQUES PARA PLAYSTATION _ (3]




Bl Morumbi
A *r Desde 1093
SD:::m:nsl k

Saton gomes

LAN & NET

www.pointgames.com

ASSISTENCIA TECNICA
R. Regente Leon Kaniefsky, 456

+ PS one ¢+ PSIl » GameBoy Advance

e Advance SP * Cartuchos Game Boy *
+ Cd’sPS one * Psll * Jogos DVD-R »

+ Acessorios em gera!l

explosabgames@terra.com.br
Fone: 228-1710 / 9253-1141 com Patty ou Pri

T;Ievéndas Pordo. Games: -
(15)3285-1919
. (15 3285-2525
(15) 3282 1813

VaNLYIVANT op
$aWYH op elo] Joypuly

firs 880,00

: F. (19) 3885‘4357 .
R Sigueira Campos . 530 Centro Indaiatuba - SP.

especializado em games

HAtendimento na Baixada!
www.kibones.com.br

lAss:stencla e Suporte Tecmco o

Especializada PlayStation

waw.GAME NE tompr

O site brasileiro mais completo sobre PlayStation!
(19) 3236-6059 e 3236-4157 - Campinas/SP - Enviamos para fodo o Brasil. :

Vendas e Assisténcia Técnica
Um ambiente projetado para vocé!
www.lojaxtremegames.com.br

As melhores marcas em'
GAMES, CONSOLES E ACESSORIOS
[ Representante e distribuidora autorizada VTEC / THUNDER CHIP ‘
B Ha mais de 3 anos no mercado b
B Desbloqueamos PS2 e Xbox na hora
B Aceitamos cartdes de crédito
E Garantia em todos 0s servigos e mercadorlas
B Assisténcia técnica especializada e orcamento gratuito |

*?w Fone: (41) 232-0605 contato@IOJaxtremegames com.br |

Rua Visconde de Nacar 1388 loja 01 Centro - CURITIBA PR
. ao lado da rua 24 horas e hotel Rayon - convénio com estaciocnamento

KOMBAT GAMES

VIDEO GAMES - Lojas 1 e 2

SOM AUTOMOTIVO

Loja 1: Rua Santa [figénia, 260 — Box 14 - Centro - SP » Fone / Fax: (11) 3331-1934 / 3337-3941
Loja 2: Rua Santa Ifigénia, 364 - Loja 02 - Sta. Ifigénia — Centro — SP « Fone: (11) 3337-6238

Enviamos _ - ASA CELL

sedex tzssi_sténcna :
cnica para

para tOdO celulares

Brasil credenciada

VIVO

3 R D | R.Albion ,21- -Lapa - SP

ua Bardo de Duprat,323 ;

30 andar loja 303 Tels: (11) 3326-7971 L
(11) 3329-9930 (11) 3329-9831 (11)228-3456 — _—

2 DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )




NINTENDO %

vy ;ﬁéiélgames.com.br

'SHOPPING SOLAR CENTER
RUA CAMPOS SALES, 600 LOJA 22

A

TEL.0XX19 3236-0179

wWoNbeER &<
Compra, venda e troca

Venda de console, jogos e acessorios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced
SuperNintendo - Nintendo64
GameBoy Color - Xbox

Assisténcia Técnica

Destravamento
PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartdes de credito
parcelamos até 12 vezes pelo cartio
e até 15 vezes pela financeira

R. José Bonificio, 286 - Largo Sao Francisco
Fone: (11) 3106-2612 - Centro - SP.
R. Sdo Bento, 43 - Loja 22
Fone/Fax (11) 3105-2797

DESTRAVAMENTO P oo

£ £ O
E ASSISTENCIA TECNICA f (5
DE VIDEO GAMES -

FONE: (11) 3311-0427 / 9648-0908
e-mail: planetaspresentes@ibest.com.br

fier Lep - B - S0P |
BED i Sl TS

PLANET GAMES

~ Compre através do site:
www.planetshopping.com.br
contato@planetshopping.com.br

Fones: (11) 6987-2641 / 6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95
Vila Sabrina — Sao Paulo-SP

| @ www.afirmagames.com.br

AR IrMaGames

E‘SPEE!’ALIZQDA EM DESTRAVAMENTO DE PLAYSTATIONZ

SC O O 9 @

® DESBLOQUEIO @ UNIDADE OTICA

VENDA - TROCA - LOCACAO - COMPRA
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS

o

PlayStation
S one
[l =

Piaystation.2

Central de Vendas

(0XX11) 3975-2737
Fax: (0XX11) 3975-2123

Rua Parapud, 100 - Freguesia do O

Site: www.nikasgamesl.h .com.br

FINANCIAMOS

SEU PS2-

Atéﬁdemos =
todo S

© TRANSCODIFICACAC ® FONTE @ VENDA

CONSERTOS EM GERAL

. -
Rua Leite de Moraes, 67 - Norte Shop - Cj. E1 - Santana Tel: (11) 6971-1260 ramai:329 / 3461-8562

eVendas de consoles de todas as marcas.
sAcessirios e jogos originais.

eAssisténcia técnica propria especializada,
«Tudo com garantia.

eFacilitamos o pagamento.

sDestravamento de PS-2 e outros consoles.
*Representante THUNDER CHIP ( V-TEC )
+Enviamos via SEDEX para todo o Brasil.

Onde diversdo € coisa sérial

Ndo temos
filial

Anunciar
LIGUE:

TEL: _
(11) 3038-5090

(11) 3038-5094
(11) 3038-5103

((DICaS & TRUQUES PaRA PLAYSTATION {533
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Brindes especiais
para leitores da

“playstation” “jogose

Shopping Metré Tatuapé - Piso Metré - loja 20M

Financiamento
em até 1 s vezes

acessorios”

Garantia de
6 meses

Fones: (11) 6197-5783 6192 9624

” ROCK LASER

Aparelhos e Acessorios Noves e Seminovos
* Gompra B
* Venda W @
* Troca

* Financia

Aceitamos tedes os
Atacado e Varejo

Sedex para todo o Brasil

., Assisténcia Técnica Especializada
‘%::?-\ Conserto « Destravamento * Transcodificacdo

Panamentos: N
emichequeiem
ate 13 UB‘!BS 4

Av. Guilherme Cotching, 1808

Tel.: (11) 6631-9979 ou (11) 6954-4332

& assisténcia
técnica para seus

~ aparelhos de games

4 Venda de aparelhos
~_novos e usados

4 Acessorios em geral

CANHAO - ENTRADA
PROCESSADOR - FONTE
TRANSCODIFICAQAO

SHOPPING SP MARKET — Pal 11-B
Av Nagoes Unldas 22 540 — Sto Amaro

$E3A], " DICAS & TRUQUES PARA PLAYSTATION )

/= anane

é 5541 8066

Entregamos
pl todo o Brastl

&,
G

APARELHOS E ACESSORIOS
ASSISTENCIA TECNICA

TEL : (11) 3362-0036 / (1'1) 221-2307
Destravamos PS2

“Rua Sta Ifigénia, 687 - Loja 31 - Sdo Paulo
www.tecgames.com.br

Venda e troca de video games
Jogos para: Playstation 1 e 2, &
Xbox, Gamecube, Super Nintendo,
Dreamcast, GameBoy e :
GameBoy Advanced

VIADUTO SANTA lFleNIA 66 - LJ. 401/ 402/ 403

S.: (0**11) 3328-6801/ 3328- 6802/ 3328-6803/ 3328-6804
(PROXIMO ESTACAO SAO BENTO DO METRO)



A Loja com Precos de Atacada

- Linha Direta Fabrica ao Consumidor. o s

- Tudo em Video-Games W G AMES
- Cd's em Promocao

- Todos Consoles e Acessdrios para Games

Somente Venda Produtos Novos : Bt
D TUDO COM GARANTIA

e

_BE L or

m'.,r‘;_.? [ DISK GADMES
< @ (0sx11) 296-7679
pg Slokwlo- ST 6243 - 6021
aﬂ( www.fantasingames.com.br j

MG GA

mggames@ig.com.br

COMPRA - UENDR - TROCA / %
* Z

DESPACHAMOS
Para todo Brasil via :

S

Despachamos parajtodo o Brasil
Vendas em atacado

fione:6909571[6)
€ varejo acessorios,

o, FHLITHN = roseno m e DX &% Jogos e consertos

=& @m p

antroh Rean
Memory Card.

-
.Pamnlmm-??&n*ﬂ:iuumrmmsn : oS | - e ST B
(011) 3253-3469 / (011 3266-5165 Wiww hieranamesicihinel

Garantia de 6 meses

Destravamento de
PS1e2(nahora)

"
7 /
77V
A 1a técnlca aut
{oficina propria)
Especlalizada em desbloguelo

de PS2 (Thunder e DM53} e
demals consoles

Pecas e dilps originals (11) 3645-3005
= St Rua Alblon, 513 (11) 3832-5096
ke Lapa ) www.helpgames.com.br

et & T, B, 25 5 BADE 3§ s
oy Beneanseo o s BESPAGHAMOS PARA TO)

éoR WWW.FRATELL OGAMES. comm. br {@ Fone:
S -

B d e
et S . €G0S

" TEL:

| “ u n CI a r | (11) 3038-5090

(11) 3038-5094
Na secdo Playshop e divulgar (11) 3038-5103

seus produtos para mais de
150.000 leitores gamemaniacos,
ligue para a Publicidade

((DICS & TRUQUES pARA PLAYSTATION (23 (53
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Televendas Porao Games:

(15)3285-1919
(15)3285-2525
(15)3282-1813

ndo possuimos filial em Sao Paulo (Capital)
qu_énp de funcionamento: segunda a sabado das 10:00 3s 18:00 horas

15 - $0B0] 80 118S sb}gaaﬁj&' soyjsiedy

--Venda de Acessorios, Jogos e Video Games
' 'A;s's_is'téncia Técnica Especializada

ENViamoSwVidiSEDEX(pard

ioll $0J0 -

~Catwoman Combat Elite World Dinosaur'Hunﬁng Driv3r = ; ; Spider-Man;
R$ 199,90 War gParatraopers R$ 199,90 RS 199.90 Y = iy ng i;d'c;fiaf
99,9

L ﬁ"ﬁMEcusE \

A?Jd’ wes opdeig)je e €0)jalns s0dald - OSN[OUNOEU @jai- - SEA]

\ s g o0 T . & 22
| ] } I Catwoman arry Pot!‘er Mega Man Shrek 2 Zelda Four
| ; 3 R$ 199,90 Prisoner of Azkaban Anniversary Collection R$ 199,90 e MoV ".: TR0 "ow Swords AdventuresZ
‘- R$ 199,90 R$ 193,90 i) =5 ‘39 90 R$.199,90

i

PlayStation 2 g 2lor & MayStation. L. L PlaySiotin 2

(AT

Combat Elite World. Driv3r Echo Nr‘ht Beyond Harry Potter  McFi o plinter Cell
War [I Paratroopers R$ 199,90 R$ 199,9¢ Prisoner of Azkaban 2 Pandora Tomorrow
R$ 199,90 : R$ 199,90 X RS 199,90 R$ 199,90

=
o
=
n
s
N
>
5
=

966 P 6p BSIA\ OPJED OU X9 W so;wawlﬁed- ered soinf'ep Exe) - 0SAE O,

!

= phtsiods, & 4 o ! -
agonball Z Harry Potler -Oh!
Supersonic Warriors Prisoner of Azkaban he Movie 2 Reshef of Destruction
65,00 R% 165,00 R$ 165,00

www.poraogames.com.br
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