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VOLTE COMUM
BLACK STAR
E FAREMOS

NINGUEM ME DISSE EU VOLTAREI “©
E MEU
QUE EU PODIA BLACK STAR

TR VIRA COMIGO!!

‘tre 12 e 17 anos, ja pode fer o seu.
"tal ou acesse www. itau.com. br/blackstar
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Resultado da Promocao Anterior

Promocao Nervosa

promogcdo da edicdo numero 44 da Revista
A Dicas & Truques para PlayStation contou com

a participacao de 3.746 leitores. Na
promogao 1, um leitor foi premiado com um
PlayStation 2 por ter feito uma frase contando o que
faria com um skate para ganhar um PS2. Ja na
promogao 2, outro leitor foi premiado com um
PlayStation 2 por ter
enviado um desenho Dl |
mostrando personagens l? |15
dos games sobre skates, O i
juri que decidiu os
vencedores da promocao
foi formado por
Luiz Siqueira,

Julio Wecchi, Nani Dias,
Welby Dantas, Christiane
Fenyd e Makotron.
Confira abaixo os

dois vencedores:

— Fabio Alves de Oliveira — 27 anos
Mogi das Cruzes/SP
Prémio: Um console PlayStation 2 americano
com um controle original

FRASE

O QUE VOCE FARIA COM UM SKATE PARA
GANHAR UM PS2?

— Carlos Eduardo Hara — 13 anos
Sao Bernardo do Campo/SP
Frase: "Pediria para o Tony Hawk assinar e trocaria
por um PS2”

Prémio: Um console PlayStation 2 americano com um

controle original

Promocao

Promogcgao 1

Escreva no cupom da Promocao 1 uma
frase criativa com até 11 palavras
contando o que vocé faria se encontrasse
pessoalmente o poderoso Saurom, vilao
de "0 Senhor dos Anéis”. A frase mais
original e divertida sera a grande
vencedora. Nao ha limite de idade.

Um console PlayStation 2

americano com um controle original

Leia o Regulamento da Promocao

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa somente por carta. Escreva por fora do
envelope: Promogao Revista Dicas & Truques para PlayStation — Rua M.M.D.C,, 121 - Sao
Paulo/SP - CEP: 05510-021

2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de dezembro (vale a data de
postagem marcada no carimbo dos Correios).

3 - Os cupons da Promocdo 1 devem conter, além dos dados pessoais, uma frase criativa

com até 11 palavras contando o que voce faria se encontrasse pessoalmente o poderoso
Saurom, vildo de "O Senhor dos Anéis".

4 - Cada cupom deve conter apenas uma frase ou desenho. Vocé pode enviar mais de um
cupom no mesmo envelope.

5 - Ndo podem participar funcionarios ou parentes de funcionarios da Editora Europa.

6 - Uma comissado formada por membros da Editora Europa analisara as frases e desenhos que




Promogao 2

Faca um desenho criativo mostrando
0s seus personagens preferidos dos
games em combates na Terra Média, o
mundo fantastico de “O Senhor dos
Anéis”. O desenho mais original e
ousado sera o grande vencedor. Use
papel tamanho A4 ou sulfite. Nao ha
limite de idade.

Um console
PlayStation 2
americano com um
controle original

chegarem & redacao dentro do prazo estipulado, tendo como critério de classificagao a criatividade. A
decisdo desta comissdo tera carater irrevogavel e irrecorrivel,

7 - No caso de frases iguais, sera declarada vencedora a que tiver sido enviada primeiro a redacao da
Revista Dicas & Truques para PlayStation. Vale como comprovante a data do carimbo dos Correios.

8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e imagem, bem como cedem os direitos
autorais da frase ou desenho a Editora Europa, sem qualquer 6nus adicional.,

9 - O resultado desta promocao sera divulgado somente na Revista Dicas & Truques para PlayStation
numero 48, que estara nas bancas no dia 5 de janeiro de 2003. Os premiados deverao entrar em
contato com a redacdo da Revista Dicas & Truques para PlayStation.

10 - Nao é obrigatorio comprar a Revista Dicas & Truques para PlayStation para participar da promocao.
Os participantes que quiserem podem tirar fotocopias (xerox) do cupom ou escrever os dados solicitados
no cupom em um papel a parte.

11 - O envio do cupom para a Editora Europa implica na total concordancia com todos os termos deste
regulamento.

Promocao de acordo com a LEI n® 5.768/71, DECRETO n°70.951/72, Art. 30
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um desenho mostrando personagens dos games em

combates na Terra Média.

Promocao 2
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Promocao |

Nome:
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Endereco

Endereco

)

(

Jogo Preferido:

Fone

e-mail:

O que voceé faria se encontrasse pessoalmente o poderoso Saurom? (até 11 palavras)

e-mail:

Jogo Preferido:
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Aceitamos todos os cartoes de crédito

Entregas na capital e Grande Sao Paulo via motoboy.
Despachamos para todo o Brasil via Sedex.
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A galera

a vou logo avisando: ha um movimento das leitoras

assinantes da Dicas & Truques para PlayStation em prol de

retirar a Garota PlayStation e em seu lugar colocar garotos.
Isso mesmo, elas querem fotos de homens bonitos. Os pedidos .
cairam como uma bomba na redacdo. As meninas Chris, Angela e
Leticia acharam o pedido mais do que procedente. Ja a ala
masculina abominou a ideéia.

O Valério falou que nao fotografa. O Nani admoestou que nao
diagrama. O Julio, bem, nao posso publicar o "nem ..." com que
saudou calmamente a idéia. Enfim, foi um dia perdido de trabalho
com tantos argumentos a favor e contra. Para tentar acalmar um
pouco os animos, o Luiz e eu fizemos, e torno publica, uma
proposta: em vez de colocar os meninos, por que as leitoras nao
nos mandam belas fotos suas? Assim, elas poderiam ser
publicadas na revista e ficamos todos felizes.

Concordo plenamente com as palavras das leitoras Ana Paula,
Samantha e Jussara, quando dizem que devemos dar mais espaco
as mulheres porque "sem nods vocés nao vivem e se viverem vao
viver bem mais desanimados!!!"

E verdade. O espaco esta dado. Meninas, podem mandar as
fotos. Quanto a colocar fotos de homens, s6 se o Julio aceitar ser
o primeiro. Se vocés, leitoras, o convencerem, eu topo.

Roberto Aradjo
araujo@europanet.com.br
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carfas

nossa equipe resolve qualquer parada

Syphon Filter

Syphon Filter

Vocés podem publicar as dicas do
primeiro episodio de Syphon Filter?
André Luis da Silva Gusmao
Guaiba/RS

B J4 estamos publicando. Para ter todas
as armas com munigao infinita, pause o
jogo e selecione o menu “Weapons”. Em
seguida, segure os botdes: €=, L2, R2,
@® B R Ja para escolher qualquer fase,
pause 0 jogo, selecione a opgao “Select
Mission” e aperte € + R1 + L1 + Select +
H+X

Digimon World 2

Por favor, publiquem os codigos de
GameShark para Digimon World 2, do
PS1. A dica para obter HP ilimitado seria
muito bem-vinda!

Alex Sandro de Lima Gomes

Sao Paulo/SP

B Coloque estes codigos de energia
ilimitada em seu GameShark e detone o
jogo sem fazer forca (GS 3.4):

Primeiro Digimon

8005e71803e7

8005e71a03e7

Segundo Digimon

8005e77403e7

8005e77603e7

Terceiro Digimon

Revista Dicas & Truques para PlayStation

8005e7d003e7
8005e7d203e7

Syphon Filter 3

Ola galera! Preciso trapacear no jogo
Syphon Filter 3, do PS1. Vocés podem me
“emprestar” uns codigos?

Vinicius Santos Daibert Pinto

Juiz de Fora/MG

B Aqui estdao as melhores dicas para
este game. Para liberar o Modo Hard,
selecione a opgao “New Game” no menu
principal e sequre l + @ + L1 + R2 +
Select + P + ¥, Agora, selecione "One
Player" e sequre ll + @ + L1 + R2 +
Select + P + 8. Um som confirmaré a
entrada do truque. Ja para selecionar as
fases do jogo, é preciso completar

todas as missdes neste novo modo. A
opcao “Level Select”
aparecera na tela.

Lara Croft

Existe algum codigo de

GameShark para Tomb

Raider 2, do PS1? Estou
precisando de uma maozinha...
Elionai Garcia Kataora

Rio de Janeiro/R]

B Confira o cédigo mais quente para o
segundo Tomb Raider (GS 3.2):
Todos os itens:

80088aa0000b

80088adc80c8

80088ae08020

80088ae48218

80088ae8850c

80088aec8560

80088af0811¢c

80088af48074

80088af88170

80088afc826¢

80088b0081c4

Aqui ninguém fica encalhado! Mande suas piores duvidas
| para a Revista Dicas & Truques para PlayStation, pois a

Todas as armas de Silpheed
Ola! Vocés tém dicas para o jogo
Silpheed: The Lost Planet, do PS2?
Vanessa Gomes de Alencar
Itaquaquecetuba/SP

M Claro que temos! Para comecar o
game com todas as armas, escreva
GLOIRE no lugar do seu nome. Se vocé
estiver usando a versao japonesa, use a
senha XACALITE. Assim sera muito mais
facil vencer os inimigos.

Pergunta basica
Para que serve aquele cabo que tem em
uma das pontas um conector que deve
ser encaixado na saida AV MULTI OUT do
PlayStation e na outra trés
conectores com as cores

Tomb Raider 2




amarela,

vermelha e branca?
Vocés podem explicar a
funcdo de cada cor?
Wagner Vieira
Curitiba/PR

B Aquele cabo serve para enviar 0s
sinais de audio e video do :
PlayStation para seu televisor. O _ J
conector padrdo se encaixa na saida
AV MULT! OUT do PlayStation (ela Jbsé Guilherme Forli Adriel de Jesus Guedes Davi de S. Alves Cruz
fica na parte de tras do console) e os Gdrga —~ SP Séo Paulo ~ SP Manaus — AM

trés conectores coloridos (eles sao
chamados de plugues RCA) dividem
os sinais. O plugue amarelo e
responsavel pelo sinal de video, o
vermelho pelo audio da caixa de
som direita e o branco pelo audio da
caixa esquerda.

Final Fantasy 7

Publiqguem os truques de GameShark
para FF7 americano, do PS1.
Namilton Silva de Araudjo

Sao Paulo/SP

Eurico Pinheiro de Carvalho Reinaldo Diniz da Silva
Guarulhos — SP Niteroi — RJ

B Os melhores codigos vocé encontra
aqui (GS 3.0):

Stamina ilimitada do Chocobo
800B7634 270F

999.999 de AP apés batalha

8009d7dceOff José Luiz Vanz Eduardo de Almeida Rodrigues
8009d7de05f5 Curitiba — PR Alfenas — MG

N e e o o e S S N S IR

Dragon Ball Z

Preciso dos truques para liberar 0s
lutadores secretos de Dragon Ball Z:
Ultimate Battle 22 Complete, do PS1.
Diego Alves de Lacerda

Sapucaia do Sul/RS

e R

A trapaca & simples: depois da animagao, ; h ¢ e —
aperte os seguintes botdes na tela titulo: Adriano da Fonseca Alves yago Martins do Nascimento

A A YR E L1 R1.UmMsom Cajamar — SP Fortaleza — CE
confirmara a entrada do truque. A frase -
“Dragon Ball Z Ultimate Battle 27"
aparecera na tela. Cinco lutadores e
alguns videos secretos serao liberados
para voce.,

Ty i g i M e

S S

Fale com a gente

Mande suas davidas e desenhos para:
Revista Dicas e Truques para PlayStation

Rua M.M.D.C. 121 - S&o Paulo/SP - CEP: 05510-021

T T R e T i T

e-mail: playstation@europanet.com.br
Suamrtaqua—rnallua:: respondidos apenas nesta Adriano da Silva Santiago Célio Cardoso A. Roque
P90, VSIS ORNDIslS I\ BIrnes: Diadema — SP Toledo ~ PR

www.europanet.com.br/playstation

Pﬁ{g&w{&%&q B R R L L,
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NO MUNDO

@ Final Fantasy 7

% ) Yu-Gi-Oh! Forbidden

2,

3’ Final Fantasy 9

3,

@ Final Fantasy 8

4
Final Fantasy Tatics

5

G Chrono Cross

6,

@ Digimon World 3
_ 7
@ Legend of Dragoon
_ 8)
'_ Xenogears

A 19 )pragon Warrior 7

Fonte: GameFaqgs.com

N3ao marque bobeira. Fique ligado nas
noticias mais quentes e conheca os
jogos mais vendidos do PlayStation 2

Um brasileiro no novo

m setembro, o site da Konami
colocou a disposicao dos
internautas um formulario gratuito
para cadastro. A idéia da produtora era
coletar nomes e outros dados de pessoas
reais para usar em seu proximo game do
PS2, o Metal Gear Solid 2: Substance. As
informacoes (nome, data de nascimento,
tipo de sangue e pais) serao colocados
nas Dog Tags dos inimigos do game.
Para quem nao sabe, os Dog Tags

sdo aquelas placas de metal que ficam
penduradas no pescogo dos terroristas e
servem para identifica-los, principalmente
depois de mortos. No novo game, elas
serdo ainda mais importantes, pois se o
jogador recolher um determinado numero
de plaquinhas, liberara novas opgoes e
modos de jogo.

Mas o melhor de tudo € que uma das
dog tags tera o nome de um brasileiro.
Isso mesmo, 0 gamemaniaco Thiago
Avila, de S3o Paulo, preencheu o cadastro

R R,

......

“Estou feliz
porque todos vao
me matar no
proximo Metal
Gear, do PS2”

e recebeu o e-mail de confirmagao
algumas semanas depois, no dia 9 de
outubro. “Quando vi aquele e-mail com 0
campo do assunto cheio de caracteres
estranhos (o meu Windows nao suporta
caracteres japoneses), achei que era um
virus. Mas depois li 0 conteudo que estava
em inglés e entendi tudo: fui um dos
escolhidos”, disse Thiago.
Portanto, quando vocé
controlar Snake ou algum outro
heréi do futuro jogo, preste
atencdo nos inimigos, pois um
deles estara usando a Dog Tag
com os dados do Thiago. O jogo
MGS2:S sera lancado em
dezembro para PS2.

P - - _ " T, : ; EERER, o,
e ey e
% e e e e _. AT,




PlayStation 2

0S GAMES
MAIS JOGADOS

NO MUNDO

epois de alguns meses na surdina,
D a Capcom anunciou 0 seu proximo

jogo de acao e terror para o PS2.
Resident Evil Online ja esta em
desenvolvimento, para a alegria dos
fanaticos pela série.

O titulo tera compatibilidade com o
Network Adaptor, o acessoério que pluga o
PS2 a Internet, e sera um pouco diferente
de seus antecessores. Cada jogador podera

escolher um dos oitos heréis disponiveis, A missdo do jogador sera sobreviver
todos habitantes de Rancoon City. Entre na cidade e detonar centenas de zumbis e
eles estdo um veterano de guerra, um criaturas. O detalhe é que vocé podera se
turista perdido e uma sensual jornalista. A unir a outros jogadores para se proteger
novidade € que nenhum dos personagens dos inimigos. Resident Evil Online ainda
que fizeram sucesso nos jogos anteriores, nao tem data de lancamento, mas deve

como as gatas Jill e Claire, estara presente.  chegar as lojas em 2003. T ——

2

podera se unir a outros

ra encarar os inimigos online ¢ as: %@ ) Grand Theft Auto 3

|

) o

3,

@ ) Legaia: Duel Saga

Robotech Battle C

Mullimidia no PS2 2
&

empresa BroadQ esta Network Adaptor, da Sony).

comercializando um produto O software do PC, o QCast Station, _
bastante interessante. Trata-se do  funciona como um servidor de arquivos &/ )Metal Gear Solid 2
QCast Tuner, um acessorio que multimidia para o console,
permite rodar filmes nos QCast” Tuner permitindo que a pessoa execute e

4,

SOCOM: U.S Navy Seals
s

formatos MPEG 1, 2, 3, 4 e DivX, estes arquivos no televisor.

e musicas MP3 no PS2. O O produto custa US$ 50 e €
produto é composto por dois ideal para quem tem uma TV
CDs, um para ser carregado no grande ou uma placa de video
PS2 e outro instalado no PC, e (PC) sem saida para televisor.

as duas plataformas devem estar Para saber mais detalhes sobre
conectadas em uma rede local o produto, consulte o endereco
(isto pode ser feito usando o www.broadq.com/qgcast.html.

Dvnasty Warriors 3

MAG COMSTAVANA [N

% enicho AreRion

Fonte: GameFaqs.com
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nao conseguiu encontrar um joystick para computador
parecido com o Dual Shock, da Sony, nao se preocupe.

S e vocé gosta de brincar com jogos de PC, mas até hoje

| TITULO/LANCAMENTO

" NOVEMBRO | " Agora vocé pode ligar o joystick do PS1 ou PS2 direto no PC.
- Defender | PS2 | Acdo ‘ Basta para isso adquirir um adaptador especial.
. Batman: Dark Tomorrow I Agdo " O acessorio & um cabo que traz dois conectores diferentes
1 Rlsl":[‘:; ‘;E;;”E"C‘a' Drive | Essg Acdo nas pontas: um para a porta paralela do PC (LPT1) e outro para
Minority Report TS :gg " o controle (este Ultimo é igual as entradas 1 e 2 dos consoles
" Shinobi F . PS2 Acdo = da Sony). Junto com o cabo vem um driver em CD-ROM que
Star Wars Bounty Hunter | PS2 Agdo & configura o controle no sistema operacional Windows. O
. BattleBots puarse T o Acdo " detalhe é que vocé pode usar o joystick tanto para jogos
| frogger Beyond e 2§ A0 emulados de PlayStation quanto para os games de PC. O
- James Cameron’s Dark Angel PS2 | Acao 2 :
| Star Wars: The Clone Wars T P2 | Acio acessorio tem baixo custo (cerca de R$ 10,00, e pode ser
H Harry Potter The Chamber of Secrets | PS2 _.' Aventura encontrado na Nick Games — Tel. (D)(Xll) 3313“3080)
Lord of the Rings: The Two Towers | PS2 Aventura
. Tomb Raider: The Angel of Darkness . PS2 | Aventura Bl wm“mmm
~  Powerpuff Girls: Relish Rampage PS2 | Aventura .
~  Grand Prix Challenge PS2 | Corrida :
~  Freaky Flyers | PS2 | Corrida i ;
~  Total Immersion . PS2 | Corrida -
- Whiteout __PS2 | Corrida
~ Colin McRae Rally 3.0 . PS2 - Corrida
~  Wreckless: The Yakuza Missions |+ PS2 Corrida
| Rally Fusion: Race of Champions . PS2 Corrida
NASCAR: Dirt to Daytona PS2 Corrida A esquerda, o plugue para a porta paralela do PC
ATV Offroad Fury 2 PSS Corrida e, a direita, a entrada para o controle Dual Shock
Drome Racers | P82 Corrida
Dance Dance Revolution PS2 .~ Danca .
Tiger Woods PGA Tour 2003 [} L iPS2 Esporte
Whirl Tour PS2 |  Esporte e V’ a y r y
BMX XXX , PS2 Esporte
Evolution Snowboarding PS2 . Esporte
s 12 == | ATRASADOIN
World Tour Soccer 2003 . Ps2 Esporte o000
NCAA March Madness 2003 | _PS2 | Esporte % ) 7
NHL 2K3 " PS2 | Esporte nova versao do heroi Dante, fruto da uniao de um
Fighter Maker 2 | PS2 U] Luta demonio com uma humana, vai invadir o mundo do
i Jojo’s IBizarre Adventure | PS2 Luta PlayStation
' m&esﬁﬁnﬁm ghut g g g :ﬂ: apenas em janeiro do No sequndo episédio, Dante
Mortal Kombat: De:aclly Alliance ' ) Luta ano que vem. Isto o tera ataques mais poderosos
- Risk PS2 Plataforma porque o lancamento
Chessmaster __PS2 | Plataforma | do segundo episodio
gmtm: S::ttered Soldier | :% P:ata:nrma ~  de Devil May Cry para
isney’s . Plataforma '
Ratchet and Clank PS2 TR L esm”ar |
Shrek Super Party PS2 Plataforma__ @  Previsto para o fina
Haven: Call of the King PS2__ | Plataforma _ = deste ano, como foi
Rygar: The Legendary Adventure PS2 Plataforma ©  publicado na edigao
;*ﬂﬂﬂw;bf’as? — | Eg | i:att::frrma 42, sera adiado,
ponge uarePan | ataforma -
Treasure Planet [ ps2 Plataforma _ | SegUREDFenTo
Dr. Muto .~ PS2 Plataforma || A Capcom.
Suikoden 3 ~ PS2 RPG i3 A produtora deve
| The Sims — PS2 Simulagdo | estar caprichando ainda
| g:;eﬁir;fg% Bounty Hunter PS2 Tiro } :; mais no game, que
Tony Hawk’s Pro Skater 4 __pS2 Agdo :” FIEIR o btam : |
Tony Hawk’s Pro Skater 4 ~ PS1 Acdo 5 SMpERICs a0 R IeRD 4
H20verdrive . PS2 | Corrida ~  jogo. Resta aguardar |
Fisherman’s Bait 2003 PS2 | Esporte » para conferir 0 novo |
U.S. Open 2002 PS2 Esporte | O game que estava previsto para

| ‘T tera movimentos ainda
EE————————— ) mais demoniacos.




Compre o PS2 mais baralo

onfira abaixo as principais lojas e referentes ao pagamento a vista do PS2 pagamento. Caso a sua loja nao esteja
‘ as melhores ofertas para vocé americano com um controle original. Os nesta lista, entre em contato conosco
comprar um PS2. As pesquisas de valores podem variar conforme a cotacao  pelo telefone (Oxx11) 3038-5086 ou
preco foram feitas em 09/10/2002 e sao do ddlar e algumas lojas facilitam o e-mail playstation@europanet.com.br,

Loja

Game Over

Bits Games

S (0xx15) 211-3582

(Oxx11) 5541- 8066

Dragoon Games

(0xx43) 3321-7879

Nick Game

Nika's Games

es (Oxx11) 6243-6021
 (0xxl1) 38257600

Podium Games

~ (Oxx11) 3337-5557

Point Games

T (0xx15) 521-4083

Alpha Games

lia (Oxx61) 242-9282

Disk Games

" (Oxx11) 3328-6823

Passaro’s Games

 (0xx21) 2567-1818

Trop Games

Castor Games

= (Oxx11) 3265-7075

(Oxx11) 6914-6640

Pordao Games

* Console modificado

~ (Oxx11) 3255-3457

APARELHOS - JOGOS - ACESSORIOS
ASSISTENCIA TECNICA

FONE:

S6794.2355/6671.807=2

CONTATOECASTORGAMES.COM - WWW.CASTORGAMES.COM

Fonte: as proprias loj:
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- O jogo O Senhor dos Anéis

- vai deixa-lo de queixo
; ﬁi' F F r -

caido. Ele tera musica

de cinema, visual

arrasador e personagens
parecidos com os do filme

omens, elfos, andes, magos, orcs

e criaturas fantasticas vao invadir

0 seu PS2. Produzido pela
Electronic Arts, uma das maiores
produtoras de jogos do planeta, The Lord
Of The Rings: The Two Towers reunira
todas estas racas e ingredientes inéditos
em um jogo que mistura muita acao e
aventura. O titulo, que sera exclusivo para
PS2, é inspirado no filme de mesmo nome
(O Senhor dos Anéis: As Duas Torres,
traduzindo para o portugués), que estréia
em dezembro nos Estados Unidos e no
dia primeiro de janeiro de 2003 no Brasil.

Apesar de ser baseado no segundo

filme da série, 0 game conta com alguns
ambientes, situacdes e personagens de O
Senhor dos Anéis: A Sociedade do Anel,
que foi exibido nos cinemas nacionais em
janeiro deste ano.

Este é um Troll das Cavernas,
um monstrao duro de matar

Centenas de inimigos

Vocé podera jogar com um dos trés
herois disponiveis: Aragorn, o humano
descendente de Isildur (aquele que tirou
0 poderoso anel do malvado Sauron);
Legolas, o bravo elfo especialista em arco
e flecha; e Gimli, o corajoso anao das
minas de Moria. Cada personagem tem
armas € movimentos bem caracteristicos
como defesa, esquiva e ataque. O detalhe

Revista Dicas & Truques para PlayStation

- Além disso, as vozes e gritos dos

- atores do filme, o que torna o game ¢

€ que conforr
desempenho nas
herois ganham nive
de experiéncia (EXF
aos dos tradicion:
RPG, 0 que da a el |
armas, algumas delas especiais. |
Os personagens serao
incrivelmente parecidos com 0s
dos filmes. Cabelo, cicatrizes e
outros detalhes cruciais estao

sendo muito bem reproduzidos.
principais herdis foram gravados pelos = (I

rnulb:) ﬁE’: a historla vlsta nos cinemas.

ército de Sauron, um ser i
matigno.-_.ci'- etende recuperaf o
um poderoso anel que ele |
mesmo criou. Para que vocé
tenha uma idéia da forca
deste anel, ele da poderes e —
especiais ao seu detentor e, BT T A
no caso de Sauron, a ﬂ ﬂ“
capacidade de i
controlar todos que '
vivem na Terra Méedia (o
mundo fantastico do jogo).

Por isso, seu heroi e 0s
outros dois personagens
lutam com unhas e dentes
para encarar centenas de
Uruk-Hai (orcs mais
poderosos que podem andar ) !
durante o dia) e monstrengos
de tirar o félego, como o
grande Troll das Cavernas.

Nos momentos
mais dificeis, dois ‘
personagens extras - l

0 mago Gundalf e o
hobbit Frodo -



aparecem para ajudar o seu heroi.
Entretanto, eles apenas lutam ao lado
do seu guerreiro, nao podendo ser
controlados durante o game.

‘Muita agao

_respeitando os limites da tela.
Ja os combates acontecerao
‘em terceira pessoa, para que
VOCce possa atacar os inimigos
que desejar.
O interessante é que enquanto
vocé luta contra um orc, por
exemplo, um outro podera acertar
seu heroi pelas costas, como
aconteceria em um combate real do
género. Tudo isto com dezenas de
- inimigos simultaneamente na tela e
i sqnsespedﬁcns para cada um, como
 batidas de espadas e o lancamento de
L %@ fogo.
~ Um outro ponto importante € que
" durante as batalhas, 0s outros
% “herdis controlados pelo
computador lutam proximos

¥ S 3 ’

% ?‘ s ST

B é‘ R T P
’i: ' :

Os principais herois serdo muito iy

parecidos com os atores dos filmes &

ao seu personagem. Mesmo que voceé
saia de perto deles e suba para a parte
mais alta do Abismo de Helm, por
exemplo, o confronto continua em
tempo real. Isso significa que quando
vocé voltar para o local onde um de
seus aliados estava, muita coisa podera
ter mudado.

Para alegrar ainda mais a galera, o
game conta com varias cenas do segundo
filme, entrevistas exclusivas com 0s
atores e a trilha sonora principal do
primeiro O Senhor dos Anéis (a musica
“May It Be”, da cantora Enya). E um
prato cheio para os fas da trilogia.

Até o momento do fechamento desta
edicdo, a produtora ndo havia confirmado
a presenca de modos online e
multiplayer. Entretanto, tudo indica que
pelo menos o multiplayer — aquele modo
de jogo que permite disputas com dois
ou mais jogadores ao mesmo tempo —
estara disponivel no menu. The Lord Of
The Rings: The Two Towers esta previsto
para novembro deste ano e promete ser
mais um grande sucesso.

"3 e

# . Aragorn encara um orc, criatura

._'}r‘"

seguidora do malvado Sauron

Revista Dicas & Truques para PlayStation
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s Acornpanhe os detaihes de do:s cenarms
--- do-game; Repare que-a equipe. - :
~“responsavel-pely produgdo destes
-~ “ambientes usct desenhos previamente
- modelades e computadar. O.cenario a
esquerda éa Fiorestafangcm e o outro

In S el 4 MY Para quem ndoisabe, 06 -
 Pacote com “cenas extras do segundo filme -\ .\ " lLegolase § M § dois filmes foram inspirados | ¥
‘Deézenas de’ personagens na-tela .- i W e S - Gimlisao as. —§ W8 & “nos primeiros fivras (:0.Senhor. -

~Trilha sonora oficial do pnme;rg fﬂme ‘ ' T A Jag::‘;::;‘rgm‘j j: =dos Aneis: A Sogiedade do Anel’ -

43 fQSﬁB Cﬁf&rﬂﬂfﬁ‘s e e s WNE < “pequenc Frodo oo § _._e *0_Senhor doiAngis: As Duas

e e

.mago- ng._f.-?faparmm, - ¥ Tores™y dd trilogia © Senhar: dns
._:.‘y:qﬁ-_pﬁg;sgg_qgg:#gfﬁgq{? ' *‘Anem A-obta folescrita ppto*"
— e — N profassareﬁlﬂsafd SR Rt
- Tolkien e pubsticaga: pEIa prirne
uaz na deuada ETE-SG na A5
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~ Apesar de pequeno, Gimli |
i encara qualquer inimigo _
8 -""""." ""'-. m“! -- -‘- .
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Afé}n do arco e flecha, :
Legolas usa duas espadas

=
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Ficha Tecnica
Previsdo de Langamento: Novembro - EUA + Tipo: Acao/Aventura

Plataforma

\_Numero de Jogadores: Indefinido + Na Internet: www.ea.com/eagames 4

Reposta do enigma: a imagem da direita & a do jogo

£ O DVD 1o primelreensedio. "0 Sentior
DS ARSI _
-~ ooHas & detalhes deste Jogo. Para va-las,

A Sociedate do Anel”, traz

-basta-acessar a opgda Prévia do-Jogo ‘As -
Duas Torfes' da EA” fo:segundodiseo - - « -
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DIEDS 7(

5 - Entretanto, u rece
Se vocé esta pensando em destravar el anneE
seu PS2, veja a seguir quais sao oS de cabega, ja que o console modificado
- e . pode apresentar serios problemas de
I‘ISCOS pal‘a naO redamal‘ deOIS funcionamento. Por isto, para que vocé

fique ciente das consequéncias deste

esmo quem nao tem um Também ndo é novidade que, para processo, apresentamos a seguir as
M PS2 sabe que o console driblar esta barreira, “técnicos” nao respostas para as principais duvidas

vem com um sistema de autorizados pela Sony desenvolveram sobre o assunto. 5
travas que impede a execucao de modchips que alteram o i Sl
jogos copiados e de games originais funcionamento do PS2, permitindo L o n 5
fabricados em outros paises (0 que ele execute estes PR T PR o
Ominusha 2 japonés, por exemplo, jogos proibidos. R g 3 dest"?" e
ndo roda no console americano). g o 3 e\os M2 s

S s

Existemn modchips especialmente produzidos
para determinados modelos de PS2

Revista Dicas & Truques para PlayStation



Principais modchips

Confira os principais chips, suas determinados modelos de PS2.
caracteristicas e precos no
exterior. Observe que alguns chips mesmo nome que funcionam em
funcionam somente em

Chip

Precisa de boot?

Entretanto, existem chips de

mais de um tipo do console.

Novas midias

Modelos
Compativeis

Magic 2

Nao

DVD-R e CD-R 23

30001 até 39004

Messiah

Sim, outras versoes** DVD-R e CD-R 23

30002 ate 3500X

Neo 4.5

Sim, para DVD-R*** DVD-R e CD-R 11

EUA e europeus, 3000X

S-BOX

Sim, para PS2****

CD-R 2

Todos

Axe

Sim, para PS2****

DVD-R e CD-R 16

3X00X e 3X00X R

OrigaChip

Sim, para PS2****

DVD-R e CD-R 14

EUA e japoneses, 3000X

PNP Key

Sim, para PS2****

DVD-R e CD-R (74 min)| Nenhum

3500X (R), 3000X (R)

* Quanto maior o numero de soldas, maior o risco da instalagdo ** Requer bool apenas para executar jogos originais produzidos para os consoles de oulros paises
***Requer boo! apenas para rodar DVD-R

**** Requer boot apenas para execular jogos de PS2. Os games de PS1 rodam normalmente,
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Fique por dentro dos
PREVIEW =5
esperados do mundo
Tenchu 3 tera dois ninjas
| Te n c h u 3 jogaveis e visual mais
realista do que nunca

s ninjas da série Tenchu, que de cada fase. O titulo sera lancado
fez sucesso no PS1, prometem pela Activision e deve chegar as
voltar com forca total. Tenchu 3 ja prateleiras dos Estados Unidos somente
esta sendo desenvolvido para o PS2 em marco do ano que vem.
e vai arrasar com novos recursos e
jogabilidade bem mais divertida que .
a dois games anteriores. A historia f B/ | o
do jogo se passara no Japao feudal
e sera a sequéncia do primeiro
titulo, j@ que o segundo apenas
contou os fatos do primeiro episodio.

Desta vez, vocé podera controlar g (FE PR R I 01
um dos dois ninjas disponiveis: Babe no visual do game e ': B Voce vail escolher dois ¥ /fﬁ-} @
Rikimaru e Ayame. Ambos tém na riqueza de detalhes . ninjas: Rikimaru e Ayame !‘ R
habilidades, armas e - ——— -
caracteristicas diferentes. BRI G
Portanto, vocé tera que se - ICT ecr Produtor: Activision
adaptar as vantagens e
desvantagens de cada
personagem, principalmente
para encarar os chefées

Previsdo de Langamento: Margo 2003 - Estados Unidos « Tipo: Agao

Numero de Jogadores: 1 + Na Internet: www.activision.com

Minorifty Reporf
Neste jogo cinematografico,

voceé deve fugir e provar sua
inocéncia para sobreviver e i

superproducao do diretor injustamente por um crime que iria

Steven Spielberg, Minorty cometer no futuro. Para provar inocéncia
Report que, no Brasil foi chamado e descobrir bugs no sistema que o
de A Nova Lei, esta saindo dos acusou, o heroi tera que encarar varios
cinemas direto para o PS2 e ja tem inimigos e invadir grandes complexos sem
data marcada para estrear em seu chamar a atencao das autoridades, como
console. O jogo tera o mesmo na série Metal Gear Solid. O titulo sera Vocé foi acusado injustamente
nome e historia do filme, e sera lancado em novembro. e deve provar a sua inocéncia
uma mistura de tiro, acao
e aventura. '

Vocé vai controlar o heréi | Fiﬁ'h' Téﬂﬂiﬂa “Produtor: Activision
John Anderton, interpretado
no filme pelo ator Tom
Cruise. Ele é um detetive
especial que foi acusado

Previsdo de Lancamento: Novembro - Estados Unidos * Tipo: Acao
Numero de Jogadores: 1 + Na Internet: www.activision.com

B e e e e e R A R P o A N p B R B e e r ) 3,
4 ' '_-'a_,'\l':'._f' W R A e f".' QY .f.- A e R F S L e L N, i ¥
e e e A B e, T . L R R b s R

W g A F o i e, o
S L A e A e e
ey Ly s e A A &
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HiperSonic Xlreme Hands-on

TeSte 0S Selus reﬂexos : A produtora se inspirou nos ma corrida de veiculos

cendarios do classico WipeOut futuristas no qual vale tudo

diSpUta ndo uma Corrida - para vencer, até trapacear. Ndo

estamos falando de um novo
extrema mente VEIOZ | episodio da série WipeOut, mas
de um game um pouco
diferente. HyperSonic Xtreme
Hands-on ja foi para o forno e
em breve estara disponivel para
0 seu console PlayStation 2.
Voce vai pilotar um dos
varios veiculos flutuantes do game e
deve vencer a corrida de qualquer
maneira. Vale até usar raios
paralisantes e obstaculos para
impedir a acao dos outros corredores.
Os veiculos correréo a R Para vencer a corrida vale 2344 O ?Etalhe E qu{f 0S VEIOCITIEUOS (oS
uma velocidade absurda  BES - m'{_ﬁ;_ Reipl ;J-atj:'e - I_L T — Vﬁ"CU!US atingirao B_EbSUT da
' . velocidade de 11 mil Km/h.
Entretanto, como seria

Ficha TEC"’I'-'B Produtor: Majesco =~~~ | esta velocidade, a simulacdo

equivale a de um veiculo a
600 Km/h. O lancamento de
HXH esta previsto para
dezembro deste ano.

zane af "he Enders Encare robos

gigantes para

The Second Runner vroteger a Terr

o -
iU e uma colonia
guerra dos robos nao acabou. O
segundo episddio do jogo que ficou em Marte

conhecido pelas iniciais ZOE (Zone Of The
Enders) ja esta sendo desenvolvido pela equipe de Hideo Kojima, 0 mesmo
produtor de Metal Gear Solid 2. Zone
Of The Enders: The Second Runner
sera exclusivo para PS2 e terd novos
ingredientes na jogabilidade. Vocé
vai controlar um poderoso Frame,
uma espécie de robd gigante
equipado com armas sofisticadas.
O veiculo Jehuty € o mesmo do
_ : primeiro jogo, mas tera novos
O seu robd tera novos movimentos Voce devera lutar contra | movimentos. Ele podera agarrar os
para vencer os inimigos 0 exercito de Bahram : inimigos e se teletransportar para
outros lugares. Tudo isso para

o = o : encarar o exercito dos robos
Ficha Tecnica '
!ﬂdlﬂﬁﬂ Konami 4] Plstatomna de Bahram, que pretende

dominar a Terra e uma
» 40 - Ay . = \
Previséo de L_anqamantn. 1° Semestre 2003 - Japédo ¢« Tipo: Acéo Psa colénia em Marte. O game vai
S apavorar no primeiro
semestre de 2003.

Previséo de Langamento: 4° Trimestre - Inglaterra « Tipo: Agao

Numero de Jogadores: 4 + Na Internet: www.majescosales.com

Numero de Jogadores: 1 + Na Internet: www.Konami.com
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Red Faction 2: Multiplayer

Quake e Unreal que se cuidem. Vem evoce gostou de Red Faction,

comece a comemorar. Red
ai um shooter de tirar o folego Faction 2: Multiplayer para PS2 terd a
excelente jogabilidade do primeiro titulo
ASSsim como no primeiro game, e muita novidade, a comegar pelo
sera possivel delonar as paredes enredo, que foi abolido. Em vez de
controlar Parker em uma rebelidao no
planeta Marte, vocé participara de
disputas parecidas com as de Quake 3:
Revolution e Unreal Tournament, com 0s
ja conhecidos modos multiplayers.
Ao todo serao oito modos
R e R diferentes: Deathmatch, Team
E para encarar varios inimigos Deathmatch, Arena, Team Arena,
, Bagman, Team Bagman, Capture
i e i g The Flag e Regime.
Aqgora é tiro para 1R { . O game contara também com
todos os lados R gt .y PEEEE L, QR A arenas, armas e itens inéditos. E o
B — D S DR Ty melhor de tudo é que vocé
podera joga-lo com mais trés
amigos simultaneamente. Red

Ficha Tecnica Produtor: THQ |
SEICICIERS  Faction 2: Multiplayer estréia

Previsdo de Langamento: 4° Trimestre - Estados Unidos * Tipo: Tiro [ s | oficialmente antes do Natal

| deste ano e promete
Numero de Jogadores: 4 « Na Intemet: www.thqg.com surpreender os fas.

1 i Os personagens serao mais
F’nal Fan’asy _ ‘d 1 {:{er.n.'h_}s e detalhados
O classico Final Fantasy tera uma 135 RAEREA P
versao inédita e exclusiva para PS1

ara comemorar o sucesso da série  batalhas divertidas. O Unico item igual ao
de RPG mais popular do planeta, game original sera a historia. FF ndo tem
a Square comegou a trabalhar em seu data de langamento definida, mas deve
novo trunfo. Final Fantasy, o primeiro chegar as lojas em 2003.
episodio que foi lancado ha mais de
dez anos para o Nintendinho de 8 bit,
sera melhorado e produzido
especialmente para o PS1. Isto
mesmo, quem e fanatico por RPG ou
teve a oportunidade de experimentar a
versao do Nintendinho ficara surpreso
com este proximo game. _
Gragas ao potencial do console, o 459 Jf.ﬂ d - ¥ Quem e fa nao podera
novo Final Fantasy contara com belas O titulo vai contar com § 2 . B doivar db dotonar EF1
animacdes, cenarios tridimensionais e EHIHEGReS (tegias - e

=0
B T

A historia sera a mesma
do primeiro jogo

Ficha Técnica Produtor: Square
Previsdo de Langamento: 1° Semestre - Japao * Tipo: RPG

Numero de Jogadores: 1 + Na Internet: www.square.com
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Texto: Julio Wecchi o
Detonado- Humberto
Martinaz :

A guerra contra o
terrorismo
‘comegou. Controle
fuzileiros navais e
vencga os inimigos
com as dicas e
segredos mais

quentes .do | Counter-Strike, do PC, e
pedco L Brmntm gL

jogabilidade, comandos simultaneos
- para o0 personagem, missoes
complexas e muito realismo. E

PS2 acaba de ganhar

um jogo que mistura

acao e estratégia de
combate de primeira linha.
Produzido pela Sony, SOCOM:
U.S. Navy Seals une
ingredientes de sucesso que
até entdo estavam disponiveis
apenas em games como

 Confidencial -, como ndo poderia deixar de ser, 0
Special Operation ™ B game ainda tem uma opgao de jogo
COMmand. E o g — online, para vocé se divertir
comando central il

jogando contra outras 15
pessoas via Internet.

Estratégia de
combate

das forcas do ~ b »
exéreito, marinha o
e aeronautica dos
Estados Unidos.,

Vocé assume 0
papel de Kahuna,
um comandante

- e

Y Em algumas missées vocé deve detonar
0S inimigos sem chamar atencéo

de elite da marinha dos Estadosb'gbldt)g E
0 seu objetivo é acabar com grupos
terroristas que estao espalhados por
varios paises, a maior parte deles do
Oriente Médio. Mas seu heroi nao esta
sozinho. Ele conta com a ajuda de outros
trés soldados: Boomer, Jester e Spectre.,
Boomer é seu parceiro e 0s outros dois
formam a segunda dupla do grupo.

Seu herdi é o lider da miss&o e deve
orientar os outros soldados conforme a
necessidade da situacao. Ele pode pedir
cobertura para Boomer ou mandar Jester
e Spectre atacarem 0s inimigos que estao
em um determinado ponto do mapa,
enquanto avanca por outro caminho. Da
ate para passar a lideranca do grupo para

......



16 Jogadores

F Dual Shock 2 }

Cartao de Memoria

- OuU seu parceiro ou para um membro da

outra dupla.

. O jogo apresenta 12 missdes
inteligentes, cada uma com um objetivo.
Entre suas tarefas estao explodir
equipamentos inimigos de comunicaqﬁo,
resgatar reféns e invadir grandes
complexos sem chamar a atengéo dos
gaardas. Isto quer dizer que nao basta

_"'auan(;ar e atirar nos inimigos, pons existe

'0 risco de vocé ser surpreendido e morto

BSCUS: Shemcn L R TR S e,

i e ) gy g e A s e e e R R PR T S H Y S e e S T

COMANDOS ESPECIAIS

O jogo permite o uso de um acessorio
inedito para PlayStation: um head set.

detone o jogo no Single Player. " @

Para quem nunca ouviu falar nisto,
trata-se de um fone de ouvido com um
microfone embutido. O acessorio é
opcional e permite que vocé troque
informacdes com os membros de
sua equipe durante o jogo,
para saber se esta perto de
um objetivo ou a posicao
das forgas inimigas.

O detalhe € que estas
informacoes sao
ouvidas somente por
quem esta usando o
equipamento. Isso
significa que quando o
head set esta plugado na
porta USB do console, esta
comunicacao especial nao
sai nas caixas de som do
seu televisor.

O acessorio também é util na hora de
dar instrugoes para seus aliados. Isso é
possivel gragas a um inédito sistema de

. reconhecimento de voz, Para abrir o

E preciso explorar a area com (
cautela, usar a segunda dupla
como apoio e acertar de longe
0s inimigos.

O detalhe e que vocé deve
avancar pensando sempre no
grupo e ndo apenas no herdi
principal. Confira agora o roteiro
inédito que separamos
exclusivamente para vocé e

,_ O visual do SOCOM é um dos
melhores ja vistos no PS2

MODO ONLINE

Para jogar SOCOM via Inernet e
preciso ter um Network Adaptor.
Trata-se de um acessorio da Sony
(veja reportagem na edicdo 45) que
permite plugar o console na Internet e
acessar o servidor do jogo, para
participar de disputas multiplayer
com outros 15 jogadores.
Entretanto, para aproveitar esta
alternativa, e preciso ter uma
conexao de banda larga com a
Internet, pois 0 acesso discado é
muito lento.

O modo online traz trés tipos de
jogo: Suppression, Hostage
Rescue e Demolition. Em todos
eles 0s participantes sao divididos
em dois times (soldados e terroristas),
sendo que cada um pode ter ate oito
jogadores. No primeiro modo vence o

b
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menu de comunicacgao, aperte e segure @

e fale suas ordens com clareza. |

E importante que vocé pronuncie as
palavras em inglés corretamente, ou o jogo
nao reconhecera o seu comando. Caso
vocé nao queira falar nada, apenas aperte
® para acessar uma lista de ordens e use
0s direcionais para selecionar a desejada.

Se vocé optar pela segunda alternativa,

o head set sera util para ouvir os

Veja as opgoes
. correspondentes a cada
personagem € 0 signiﬁcado
das ordens.,

ALIADOS

Team — Equipe inteira
Able — Seu parceiro Boomer
Bravo — Dupla Bravo: Jester
e Spectre

ORDENS

~ Fire at will - Atirar nos inimigos que

estiverem ao alcance

Hold fire - Nao atirar em nmguém

Cover area - Eliminar os inimigos na area
Deploy - Usar granadas ou bombas

\
B S T Tl T TN o iy e e PR TR R iy o o e

~ personagem estiver com pouca energia

detalhes fornecidos palus atlados.

to e stealth to, vocé tera que informar as

sao representadas por palavras-cédigo

~ selecionar a palavra com aquela inicial.
Se voceé quiser, por exemplo, que o grupo

time que conseguir matar o maior
numero de inimigos antes que o tempo
se esgote. No segundo, os soldados
devem salvar os reféns capturados pelos
terroristas, e no terceiro, ambas as
equipes precisam ativar uma bomba no
campo adversario.

27

Este é o Network Adaptor, o
acessorio da Sony que permite
disputar partidas online

. A P e i S i R e S R o o '

Ambush — Seguir por caminhos propicios )
para criar emboscadas

Run to - Correr para determinado local
Lead to — Comandar a equipe até um '
local. E aconselhavel quando seu .

Attack to - Atacar um determinado local
Stealth to - Seguir camuflado

Regroup - Reagrupar
~ Follow - Seguir seus passos
| Hold position - Parar onde esta

COORDENADAS

Ao usar as ordens run to, lead to, attack __ |

coordenadas do local para onde os !
aliados devem seguir. Estas coordenadas

como: Charlie, Delta, Foxtrot, Echo ¢

Juliet. Para entender estas coordenadas, -
acesse seu mapa e observe que ha |-
pontos indicados por letras. Para atacar o
local marcado por uma destas letras, e so

bravo atague o ponto D no mapa,
selecione bravo, clique em attack to e em J

Delta. E muito simples e pratico.

ol Aol g o P B . L o o B —— il
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SEGREDOS

Armas dos terroristas - Termine o
game na dificuldade Ensign para
habilitar todas as armas dos terroristas
na sua opg¢ao Armory.

Selegdo de fases — Termine 0 game na
dificuldade Ensign e salve o jogo.

Niveis secretos

Lieutenant Junior Grade — Termine o
game na dificuldade Ensign.
Lieutenant — Termine o jogo na
dificuldade Lieutenant Junior Grade.

> EM POSICAO,
oY ATAQUEN!

N
(" " MISSAO 1: DEATH AT SEA
Dispatch guard
Elimine silenciosamente os dois

guardas que estao conversando
logo adiante e esconda os corpos
nas sombras.
Secure the barge
Continue esgueirando-se pelas caixas
e elimine mais dois guardas. Vocé
pode optar por ordenar que o grupo
Bravo crie uma emboscada para
acabar com estes inimigos.
Recon sentries
Suba em uma das caixas e use sua
visdo noturna para localizar os trés
vigias no navio. Elimine-os para
facilitar a sua invasao ao navio.
Reach freighter
Em siléncio e nas sombras, va ate a
rampa de acesso ao navio e suba
rastejando para nao ser visto.
Eavesdrop for intel
Chegando no final da rampa, siga
para a esquerda e esconda-se atras
das caixas para ouvir a conversa
dos terroristas. Seja silencioso,
pois qualquer ruido pode interromper
a conversa.

Seja rapido no inicio e crie
emboscadas para 0s inimigos

AW N -

DOMER » FOLLOWING
ENGAG WG
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JESTER «

el  do cenario, elimine 0

Lieutenant Commander - Venca o jogo
na dificuldade Lieutenant.

Commander - Termine o game na
dificuldade Lieutenant Commander.
Captain — Debulhe o jogo na dificuldade
Commander e confira a novidade.

Rear Admiral — Complete o game na
dificuldade Captain.

Admiral — Termine o jogo na dificuldade
Rear Admiral.

Ordens Secretas
Estas ordens so funcionam se faladas
através do head-set.

Sever communications

Suba até a cabine de comando e

ordene ao time Bravo que crie

uma emboscada. Feito isso, corra

para a outra entrada da cabine e

entre com tudo para pegar 0s

vigias em um fogo cruzado.

Examine os sistemas de

comunicacgao a direita.

Collect intel

Volte ao conves e desca pela

escadaria. Vasculhe as salas e

pegue o caderno que esta sobre

a mesa.

Plant charges

Siga até a casa de maquinas indicada em
seu mapa (botao Select). Fique de frente
para uma das maquinas e plante o
explosivo satchel. Fique de frente para a
maquina ao lado, acione sua
comunicagao com o time Bravo e ordene
deploy, satchel. Os outros soldados
plantarao a bomba no local.

Scuttle freighter

Seja rapido e fuja para o cais, antes que
0 navio va pelos ares.

MISSAO 2: GHOST TOWN

Bravo to charlie
Ative seu aparelho de comunicacao,
ordene ao time Bravo que siga para
o ponto Charlie (stealth to, Charlie) e siga
seus companheiros.

Neutralize sentry

Posicione-se na cabana

Bravo open door — Mire em uma porta
e peca que a equipe Bravo a abra.
Bravo close door — Olhe para uma
porta e dé a ordem para que a equipe
Bravo a feche.

Hands-up, get down — Surpreenda um
inimigo e fale este comando para que
ele se renda.

Breech, bang, clear - Mire em um local
e fale para a sua equipe lancar
granadas neste ponto.

Team low profile — Peca para a sua
equipe ser mais cuidadosa e manter-se
camuflada, sem chamar a atengao.

Nesta parte, rasteje até o navio e
tome cuidado com os terroristas

"l
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BOCNER - ¢

ESTER &
SPECTHE

Aproveite para eliminar tranquilamente
seus oponentes sem ser visto.

Obtain intel

Apos limpar a area, oriente-se pelo

mapa para encontrar o ponto Dredge (D)

e siga para la. Chegando na entrada
desta construgao, abra sua linha de

comunicag@o com o time Bravo e ordene ¥

que ele ataque na coordenada Zulu
(attack to/Zulu) para concluir o

na construgao, elimine o guarda que
esta no segundo andar e jogue uma
granada direto no terceiro piso para
abrir caminho. Suba para o terceiro

andar e pegue o computador portatil que

fica sobre a mesa.

Secure lodge

Reforgos foram convocados para
atrapalhar sua missao. Ao voltar, instrua

destruida, olhe para a &
sua diagonal esquerda
(10 horas) para encontrar
um vigia que se aproxima
sorrateiramente.
Elimine-o a distancia.
Insert into mission

Siga pela extrema direita

guarda e escale o

barranco. Prossiga pela
trilha e vire a esquerda.
Este local fica acima do

Fique no alto para mirar os
oponentes com maior facilidade

y territorio inimigo.

sub-objetivo "bravo cover dredge”. Entre ,';




o time Bravo para
cobrir a area (Cover
S Area) e ajude-os a
b acabar com o0s inimigos.
-\*‘& Oriente-se pelo seu mapa
8 v4 até o ponto Lodge (L),
para detonar todos os
terroristas que estéao dentro
da cabana.
Secure mining house
Elimine todos os inimigos na
Mining House.
Secure cabin
Detone os guardas na Cabin.
Destroy weapons
Aplique seus explosivos C4 nos
caixotes que estao proximos dos
pontos Shed, Lodge e Mining House.
Mantenha-se o mais distante possivel
da area de explosao.
Secure pincushion
Entre na Mining House, fique atento
para nao abater o refem e algeme-o.
Mire na diregao dele e escolha a
opgao follow (botdo M) para que ele
possa segui-lo.
Extract captive
Escolte seu protegido até o local
indicado no mapa para ser resgatado
pelo helicoptere de apoio.

Plante explosivos nas caixas
de municédo e saia do local

Use o bindculo para localizar os
atiradores que estdo no alto

Defuse the bombs

Ao eliminar alguns guardas, vocé cortara
a comunicacgao entre os terroristas e
despertara a suspeita do lider inimigo.
Para se vingar, ele iniciara a contagem
regressiva para a detonagao das bombas.
Vocé deve desarmar trés bombas em
quatro minutos. Portanto, € aconselhavel
contar com a colaboragao da equipe
Bravo. Va até a area das torres de vigia
para encontrar a primeira bomba.
Certifique-se que nao ha inimigos na
area, posicione-se na frente da bomba e
mande o time Bravo desarma-la (defuse
bomb). Enquanto isso, corra pela
passarela ao lado e desarme a segunda
bomba que esta perto do
depdsito B. Para desarma-la,
voceé nao pode mover seu
personagem enqguanto a barra
de tarefa nao esvaziar.
Convoque o time Bravo e
corra para o local proximo ao
building para encontrar a
ultima bomba. Peca que seus
companheiros cubram a area
enquanto vocé desarma a
bomba ou vice-versa,
Restrain workers

Va até o building C, encontre

MISSAO 3: OIL PLATFORM

- Neutralize sentries
Elimine silenciosamente os dois

. guardas e esconda 0s corpos.

Identify snipers

Siga em frente e esconda-se nas
sombras a direita da escadaria. Use
seu binéculo para localizar os dois
franco-atiradores que vigiam esta
area. O primeiro esta do lado
esquerdo (10 horas) e o segundo na
torre do lado direito (2 horas).
Neutralize snipers

Elimine os dois franco-atiradores a
distancia e silenciosamente.

Clean insertion

Para concluir este sub-objetivo vocé
deve chegar ao local indicado no
mapa com toda sua equipe, sem ser
- visto pelos guardas. Depois € s6

os refens e algeme-o0s.
Secure oil platform
Para finalizar sua missao, elimine todos
os terroristas que restam nos pontos
building A, B, C, D, E e helipad. Vocé
pode dividir esta tarefa com a equipe
Bravo ordenando que ela ataque em
determinada area enquanto voceé e seu
parceiro atacam em outra (basta ver as
coordenadas no mapa e dar suas
ordens).

MISSAO 4:
GOLDEN TRIANGLE HOLIDRY

Insert via river

Siga silenciosamente
ocultando-se entre as plantas
aquaticas e elimine o guarda que
esta no barranco. Contorne a
area pela direita.

Eavesdrop for intel

‘Use as plantas como camuflagem

guardas entre as arvores e dois
na cabana. Elimine os dois e
primeiros silenciosamente, sem
despertar a atengao da dupla
na cabana. Rasteje sob a
cabana para ouvir a conversa
dos inimigos.
Elimine sentries
Acabe com o0s guardas que
estao na cabana.
Search hut for intel ..
Pegue a papelada sobre a mesa
da cabana.
Secure outer island
Detone os guardas que restam
na ilha.
Bravo to juliet
Acesse seu sistema de comunicacao e
ordene ao grupo Bravo que siga paraa
coordenada Juliet (stealth to, Juliet).
Prevent enemy escape
Prossiga pela trilha indicada em seu
mapa sem chamar muita atencao dos
soldados inimigos. Chegando aos
barcos de fuga, coloque um explosivo
C4 na traseira de cada um para evitar
que eles consigam escapar.
Clear hut one/clear hut two
Monte uma emboscada e acabe
rapidamente com a resisténcia nas
duas cabanas.
Breach final hut
Aproxime-se da ultima cabana, fique de
frente para ela e acesse seu sistema de
comunicagao. Feito isso, ordene que a
dupla Bravo investigue e elimine 0s
inimigos do local (frag, clear).
Reclaim bio data
Com a area limpa, entre na cabana e
pegue 0s arquivos sobre a mesa.
Move to zulu
Ordene ao grupo Bravo que siga para o
ponto Zulu (run to, Zulu). Siga-os ate @
local para ser resgatado pelo helicoptero
de apoio. e

MISSAO 5: TEMPLE AT HOHN KAEN

Eavesdrop on locals |
Siga pela direita e esconda-se entre 08
arbustos. Aguarde os dois guardas que

se aproximam pela esquerda (2 horas) e N

derrube-os com disparos certeiros. Ha
um guarda em um bote préoximo da

Nesta missdao, nao perca tempo e
elimine os terroristas em siléncio

guardas em siléncio. . para investigar o local. Ha dois
R = Ol L . o : B y
B e bt R R R
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cabana.
Elimine-o a
distancia. Volte até
S 0 local onde esta o
"™ time Bravo e siga por
*-_" tras do rochedo a
esquerda, para pegar um
vigia pelas costas. Desca até
a cabana e fique sob ela para
ouvir uma conversa. Terminado o
bate-papo, siga pela trilha, elimine
um vigia na cabana acima e outro
na trilha apés o arrozal. Siga até a
cabana que fica no topo do
barranco para ouvir outra conversa.
Voceé so vai conseguir ouvir estas
conversas se eliminar os guardas em
siléncio e sem despertar a atencgao
das pessoas nas cabanas.
Clear insertion area
Elimine todos os inimigos desta area.
Se voceé ja concluiu a missao acima,
pode acionar seu sistema de
comunicagao para contactar o suporte
aereo e convocar um helicoptero para
limpar a area. Suba pela trilha e fique
atento, pois a proxima area esta
vigiada. Preocupe-se com 0s
atiradores que estao sobre a
passagem. Na proxima area, detone
0s guardas na agua e siga pela trilha
na lateral do templo. Suba e entre na
proxima area. Fique atento aos
atiradores posicionados sobre a
passagem de entrada e aos inimigos
escondidos. No proximo local, ha
muitos soldados na agua e entre os
destrogos. Peca a apoio e elimine-os
rapidamente.
Identify sentries
Siga pela trilha na lateral das
muralhas do templo e use sua mira
mais aproximada para descobrir
quantos soldados inimigos guardam
esta passagem.
Ambush flank guards
ApPOS visualizar todos, abra fogo e néao
deixe nenhum escapar.
Secure wife
Suba pela escadaria para acessar a
entrada lateral do templo. Uma
animacgao vai revelar que resta pouco

Encontre todos os guardas
que estdo escondidos na trilha

Leve esta mulher até a
area indicada no mapa

tempo para resgatar a mulher do
embaixador. Entre com tudo no patio,
ordene ao grupo Bravo que cubra a area
e corra para o templo onde a mulher esta.
Entre e elimine rapidamente os guardas,
evitando atingi-la. Algeme-a e deixe-a ai
mesmo por enquanto.

Clear temple area

Escolha sua tatica para usar a

equipe Bravo e elimine todos os
terroristas que estao dentro do

templo, para limpar a area.

Helicopter extraction

Agora que a regiao esta segura,

escolte a mulher do embaixador

até o local de resgate indicado no
mapa. Acesse seu sistema de
comunicagao e chame support

para que o helicoptero

venha resgata-la.

Secure embassador

Saia do templo e siga pela trilha
indicada no mapa. Tenha cuidado

com 0s guardas ocultos que estdo no
caminho. Chegando ao templo onde o
embaixador esta aprisionado, detone

os terroristas e algeme-o para preparar
0 resgate.

MISSAO 6: CITY OF THE FORGOTTEN
Id patrols with nvg

Sua missao & embrenhar-se na mata e
usar sua mira com visao noturna para
encontrar os terroristas que vigiam o
local. E fundamental que vocé nio atraia
nenhuma atengao e nao faga muito
barulho na mata. Acabe com os inimigos
nas cabanas pelas janelas.
Eliminate patrols
ApoOs encontrar os vigias com
sua visao noturna, elimine-os
de forma silenciosa, com
disparos na cabeca ou
aproximando-se e atacando
com sua faca. Para facilitar
sua vida, ordene que sua
equipe atire em tudo que se
mexer (comando fire at will).
Recon insertion area
Alcance a area C com
sua equipe.
Secure riverbank
Agora, ehm:ne todos 0s,

B i e s

terroristas que estao escondldos na
mata do Riverbank.
Uma boa dica é ordenar que o grupo
Bravo siga camuflado até o ponto D
(stealth to, Delta) e seguir com seu
companheiro pela trilha paralela a que
o Bravo estara usando. Assim fica
mais facil emboscar os inimigos.
Secure compound
Suba na area inicial do templo e .
elimine cuidadosamente seus
inimigos. Fique esperto para ndo ser
visto, pois quanto mais tempo vocé se
mantiver escondido, menor sera a E
resisténcia adversaria. i
Infiltrate temple j_
Siga para o ponto E e acabe rapidamente
com os inimigos que estao na passagem.
Mantenha a equipe proxima e va
contornando a area que fica perto do
muro para chegar ao templo (o chefao
Bad Dog esta la).

Aqui, elimine todos os inimigos
na mata e evite ser atingido

Restrain leader

No templo, suba pela escadaria para
surpreender o bando inimigo. Feito isso,
detone rapidamente os segurancgas do
chefao terrorista € mantenha-se longe
ate que Bad Dog se renda. Aproxime-se
e algeme-o.

Prevente leader escape

Prenda ou mate o chefao Bad Dog. O
importante é impedir sua fuga.

Obtain intel

No terceiro andar da area Temple,
pegue 0s documentos que estao sobre
a mureta.

Blow door with C4

Desca pelo lado esquerdo da area do
templo e use seu explosivo C4 para
destruir a porta de madeira.

Contain enemy

Continue descendo é’seja rapido para
impedir a fuga dos terroristas. Caso sua
energia esteja baixa, dé as coordenadas
para a equipe Bravo e mande-a liderar a
infiltrag@o (comando lead to).

Secure sub-level

Acabe com todos os terroristas do
subterraneo.

Obtain bio—agent

Ha uma caixa com armas blOlﬁﬁQtﬂ&S__lﬂﬂ'

final




B e
,m e

Mire nos bunkers usando o seu
designator e aguarde o ataque aereo
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Acquire
the map
Va ate o
RREEAY Armory e pegue
N .@«s& 0 mapa que esta
2" Sobre a mesa do
segundo andar (o mapa
pode estar no primeiro
andar também). Ao sair do
recinto, vocé sera perseguido
por um helicéptero inimigo.
Nao ha como escoltar Pickle
com esta ameaca no ceu.
Junte seus homens e derrube
o helicoptero com uma
metralhadora ou disparos de
lanca-granadas.
Extract informant
Va buscar seu protegido e tire-o do
presidio. Vocé pode sair pelo portao
principal ou pela parede destruida nos
fundos do terreno. Siga a rota
tragada no mapa, tomando cuidado
com os guardas.
Recon encampment
Na trilha entre os rochedos,
suba pelas rochas da
esquerda, esconda-se entre as
plantas e vigie 0 movimento
dos guardas do acampamento.

MISSAO 11:
MOUNT OF THE BEAST

Disable radio comm

Vocé nao pode ser visto pelos
inimigos na primeira area, pois

se isto acontecer eles usarao

o radio para informar aos

terroristas que estao na

caverna sobre sua presencga.

Ordene ao seu time que dispare
sempre que possivel (comando team,
fire at will) e suba pela rampa a direita
para ter uma boa visao da area.
Derrube todos 0s inimigos que avistar.
Investigue a area dos destrocos e
desative o radio.

Insert into caves

Suba pela escadaria, entre na caverna

e prepare-se para uma recepgao hostil.

Locate vault

Na caverna, fique muito atento aos

Inimigos que vém de todos os lados.

Use granadas nos caminhos estreitos

para destruir os inimigos € a

iluminacao (a escuriddao € sempre sua

aliada). Desligue os geradores que

-~ estdo no caminho (disable generator).
Siga até as profundezas das cavernas

| rar a I:Qambas nucleares

Fu:ha Tecmca

_Pnnm:Fr&cﬂ A in’!elrgéncia artlﬁmai das ai:-ados é mum:h hatxa Bugs em algumas fases

Wiar S0
Nesta area, desative rapidamente
o radio do grupo terrorista e saia

Secure nukes

Detone todos os terroristas da area em
que estao as bombas.

Disarm nuke

Caso alguma bomba esteja ativada (uma
luz vermelha piscando), desative-a.
Reset nuke

Arme uma das bombas para acabar com
a ameaca terrorista.

Avance com cuidado, ative uma
das bombas e fuja deste local

-

k=ML -
SOOMER » *OLLCWING

JESTER » FQLLOWNG
SPECTRE « FOLLOWIG

PRODUTDR Sony NA INTERNET WWW. LS. playstatuon conﬂgames!SCUS—-Q?*lS:i

Detonado

Move to extraction |
Vocé tem seis minutos para fugir

para o inicio da fase. Muitos terroristas
o aguardam no caminho. Use o apoio
da sua equipe para sobreviver a

esta resisténcia.

MISSAO FINAL: DEATHBLOW

Eliminate Kitten e Fat Cat

Prepare-se para a ultima missao do
game. Vocé tem 20 minutos para
concluir sua missao, que € nada menos
que eliminar dois dos maiores
terroristas do Oriente Medio. Ambos
estao escondidos nas ruinas e
protegidos por aliados fortemente
armados. Use os escombros como
escudo e avance pouco a pouco. Use
técnicas de emboscada, mandando a
equipe Bravo seguir por um lado
(atraindo a atengao inimiga) enquanto
vocé ataca por outro lado. Voce pode
usar também os caminhos pelo esgoto
para surpreender seus adversarios.

( AGRADECIMENTO

O jogo SOCOM: U.S. Navy Seals foi
gentiimente cedido pela Brinquedos
Laura, loja de brinquedos e
videogames do Shopping Paulista, em
Sao Paulo/SP, Tel.: (Oxx11) 251-2818.

_; PLATAFORMA: PS2

&

Use os escombros para se
proteger dos tiros e se enconder

NOTA GERAL

8,0
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- NoFx, por exemplo. oY
- Em todas as praias é possivel escolher
entre surfar de dia ou de tarde. E cada
uma delas conta com duas ou trés ondas
diferentes, classificadas como: Normal
Wave, Difficult Wave e Hazardous Waves,
onde geralmente estdo os tubardes. Fique
esperto, pois se vocé vacilar o bicho!
abocanha mesmo.
Para liberar uma nova praia, é preciso
an es atingir alguns objetivos que sao exibidos
bara se aventurar antes do surfe comecar. |
: pode escolher um clos Um dos pontos negativos do game é
o fato de ele ndo trazer nenhuma praia
brasileira. Um pico como Cacimba do o
Padre, em Fernaﬂdude NOronha, poderia

nfira agor Eﬁ,ﬁhcas

PR AR

iradas qué‘%eparamos para voceé
aproveitar melhor o game.

Babe nas esquerdas e direitas
perfeitas que quebram sem parar

Para voar alto nos aéreos, pegue velocidade
e salte bem perto da crista da onda

.

-5'.1. A-=2.0

=
o,
< ik

B ior |

Quanto maior o numero de manobras
diferentes, mais pontos vocé ganha

101 X 20

Revista Dicas & Truques para PlayStation




=l

1 Jogador

)

DICIONARIO DE SURFES 2

................................ Bem-vindo
............. Mar cheio de surfistas

...................... Descer uma onda o

e ficar em pé na prancha 2

(5351 | 1~ REBEE T P Onda que quebra =S

DICAS DA ONDA Pegando velocidade — Para ganhar para a direita :

velocidade, o que facilita a execugao Esquerda.............. Onda que quebra
Antes de comegar a jogar, vale a de manobras, suba e des¢a na parede _ para a esquerda
. pena dar uma passada pelo tutorial do da onda constantemente, como se Joelhinho.......... Movimento feito pelo
s game, pois 14 sdo ensinadas as estivesse fazendo ziguezagues. surfista para atravessar a onda
principais manobras. Veja a seguir Morras .................... Ondas grandes
algumas dicas: Ganhando pontos — Para conseguir Pico ........Lugar. Geralmente a praia.
uma boa pontuagﬁo é essencial fazer Vaca...... Mais conhecido como caldo
Batidas — Para fazer as batidas com o maior nimero possivel de manobras |  EERGICIEIERES Local onde tem ondas

perfeicdo, a dica € se aproximar ao diferentes. De nada adianta ficar dando
maximo da crista (do topo) da onda apenas aéreos ou executar varias

com uma boa velocidade. vezes a mesma manobra.¥ preciso antes liberar o modo
“Competition”, o que acontece quando

os fotografos registram algumas de
floater, uma barra ao lado do suas manobras na praia escolhida.

surfista sera exibida. Este R TR Na competigdo vocé participa de
indicador serve para controlar o S R TR W T trés baterias de trés minutos
equilibrio. Utilize o cursor de R . N VB cada. Vence a bateria quem
movimentagao para se equilibrar |5 S . . " somar o maior numero de

e permanecer em cima da onda B pontos nas trés melhores ondas.
durante o tempo desejado.

Floater — Quando vocé der um

Uuuuhbhuuu!!! Da s6 uma olhada
no tubo que este brother pegou

Jogos multiplayer

Tubo — A manobra classica do No modo Multiplayer existem algumas
surf € uma das mais faceis de modalidades de jogo diferentes. Em
executar no jogo. Para J—" “King of the Wave”, cada jogador deve
permanecer dentro do tubo, b ficar na onda o maior tempo possivel.
basta pressionar o Il para Ja no Competition, o objetivo & somar
colocar a méo na parede da onda. FIQUE LIGADO... o maior nimero de pontos possivel. ,

Por fim, “Shark Tag” oferece a @
Aéreos — Os aéreos devem ser Ganhe novas pranchas oportunidade de vocé se tornar um )
executados sempre que o surfista Para conseguir pranchas novas voceé tera tubardo e comer 0s outros surfistas.
estiver com uma boa velocidade. Para que vencer todos os campeonatos. E E isso ai. Agora é pegar o controle e i
voar alto, a dica é pressionar 3 bem para participar de um campeonato é curtir as ondas! | ___;_ﬂq
proximo da crista da onda. e e - . %ﬁ\.@ 5 :_ﬁf;?‘-*

Revista Dicas & Truques para
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IMPRESSOES DE SURFISTA

s empre achei que seria muito dificil
encontrar um jogo de surfe que se
aproximasse da realidade. Mas o
Transworld Surf me impressionou,
chegando muito perto deste objetivo.
Além das caracteristicas das ondas
serem quase reais, as manobras e toda
a movimentacgao do jogo beiram a
perfeicdo. Da até para dar “joelhinho”
para furar as ondas. Algumas manobras
do game sao praticamente impossiveis
de se fazer na vida real. Mas é isso que
faz do jogo uma grande diversao.

Marco Clivati

Marco é surfista e redator da &
revista VideoSom & Cia '

CONTROLES

Remando
L2 + R2 Joelhinho/Furar a onda
Chamar a garota do Jet Ski
...aubir na prancha
Movimentacao
Trocar visao

..Floater
Batlda (Snap Turn)
...Diminuir velocidade
Saltar (Jump)

Sair da onda
Movimentacao
Trocar visao

€ Hand Grab

=>» Hand Grab

Two Hand Grab

Rotagao

Grab diferente

Kick Flip — Segure 38, P, ¥ solte %

Heel Flip — Segure 38, ¥, P solte %
Shuvit 360 — Segure 8, P, =2 ¥

e solte ¥

@wﬁ‘“‘“ b

| Ficha Técnica

MANOBRAS ESPECIAIS

Para fazer as manobras é
necessario que o Trick Meter,
localizado no canto inferior direito da
tela, chegue ao nivel maximo. Para
conseguir isso de forma rapida, faca
muitos movimentos aéreos
utilizando as combinactes de L2 e
R2, e finalize com um Floater
pressionando A. Quando o Trick
Meter comecga a piscar, o surfista
esta pronto para fazer as manobras
especiais. Segure o botido ¥ e dé a
sequéncia de comandos. Em
seguida, solte o botdo ¥ para que a
manobra seja concluida.

O Trick Meter ficara ativo por apenas
alguns segundos. Portanto seja muito

rapido nos controles. Acompanhe a seguir
as manobras especiais para cada surfista:

Rochelle Ballard

Heel Klicker: €=, N ¥
Alleyoop 540: ¥, =», N
Fakie Floater: I\, ¥, A

Shawn Barron

Barney Roll: €=, N, =>
One-Foot Backflip: ¥, N, ¥
Shuvit Floater: P\, ¥, A

Taj Burrow

Finger Flip: =», €, =
Look Back: ¥, P, ¥
Kickflip Floater: 1\, ¥, A

Jason Collins

Christ Varial: ¥, N, = V¥
Kickflip-Underflip: B\, ¥, N, W
Darkslide Floater: I\, . A

Tim Curran

Superman: €=, ¥, N

Neste game vocé pode fazer
varios movimentos especiais

- T i 3 o Rl
e - PRERNEAE B o PR

uﬂi‘xﬂ LR

Se o Trick Meter comecar a piscar,
e hora das manobras especiais

e i T R i
AT T TTLIE

Screwdriver: N, =, ¥, €
Frigid Floater: I, ¥, A

Shane Dorian

Body Varial: P\, ¥, €
Backflip Nosebone: ¥, P, ¥
Bluntslide Floater: 1\, ¥, A

Christian Fletcher

Christ Air: €, = €=
Rodeo: M, ¥, =

Darkslide Floater: 1\, ¥, A

Andy Irons

Air Walk: €= N ¥
Stale Flip: P, =, ¥, €
Slob Slide: M, ¥, A

Taylor Knox
Sex Change: M, ¥, €
Stiffy Flip: A\, =», ¥, €=
Slob Slide: ™, ¥, A

Cory Lopez
Varial 360: 1N, ¥, €
Front Flip: 1N, N,
Frigid Floater: I\, W, A

Dan Malloy

Nothing Air: =», ¥,
Backflip: ¥, N, ¥
Shuvit Floater: 1\, ¥, A

Fred Patacchia

- Impossible: =, €=, =
Slob Flip: ™, =2, ¥, €&
Bluntslide Floater: N, ¥, A

Chris Ward

Back Scratcher: =9, N, ¥
Rocket Flip: W', W
Bluntslide Floater: 1\, ¥, A

NOTA GERALL

PRODUTOR: Atari « NA INTERNET: www.transworldgames.com/surf |
Ponto Forte: Trilha sonora, jogabilidade e fidelidade ao esporte. Diverséo: 8,5 g a .
Ponto Fraco: Nao traz nenhuma praia ou surfista brasileiro. PLATAFORMA: PS2 4 s
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*Ajude um hero
meio morto e meio
vivo & acabar com

perigosos bandidos \’//
Q

xplosdes, milhares de inimigos e
E tiros para todos os lados. Assim é

Gungrave, um dos jogos mais
violentos da Sega e que acabou de chegar
para PS2. O titulo mistura agao em terceira
pessoa com um belissimo visual de
desenho animado. O game conta também
com ingredientes inéditos como efeitos de
iluminacao de alto nivel, jogabilidade no
estilo arcade e um heroi muito original.
E um prato cheio para os fas de tiro.

Pagando os pecados...

Vocé assume o papel de Grave, um
justiceiro meio morto € meio vivo que
ndo mostra o rosto. Ele tem a dificil
missao de encarar uma legiao de
bandidos que aterrorizam cidades. Para
detonar os viloes e salvar 0s inocentes,
Grave carrega em suas costas um
enorme e pesado caixao cheio de truques
e armas. A caixa se transforma em uma
bazuca que detona rapidamente 0s
inimigos e serve também para guardar as
armas de fogo do herai.

Grave pode girar o caixag em torno de

si mesmo e matar todos oS inimigos ao seu

redor. Tudo isso com muito sangue e
explosoes, pois além de detonar os viloes,
seu personagem pode destruir carros,
tambores e até construgoes. E depois. de

1 Jogador

quebrar tudo e finalizar a fase, é possivel
salvar o game em seu Memory Card e
conversar com os agentes Mika e Dr. T,,
que ajudam o nosso herdi com dicas e
conselhos. Confira agora os macetes que
separamos e nao tenha do dos inimigos.

Este movimento é ideal para
detonar 0s inimigos mais proximos

18 ﬁ"

CONTROLES

Atagque com 0 caixao
Travar mira no alvo
Giro de 180°
Comemoracao
Pausar/Opgoes

Ficha Tecnica PRODUTOR: Sega * NA INTERNET: www.sega.com

E animal! Parte do cenério
‘ explode junto com 0s INiMigos

| O

MACETES EXPLOSIVOS

Inimigos com bazuca

Quando vocé vir um grandalhdo com
uma bazuca, ignore 0s outros
atiradores e corra para cima dele
fazendo ziguezagues na tela. Quando
estiver um pouco mais perto do vilao,
aperte R1 para usar o atague com o
caixao e acabe rapidamente com ele.

Destrua tudo

Atire em tudo que se mexer na tela e
nao esqueca de nenhum inimigo.
Antes de seguir no sentido da seta,
destrua todos os objetos do cenario.
Assim, a energia azul da barra
especial sera enchida.

Tiro especial

Quando a barra azul estiver completa,
vocé ganha um tiro especial. Para
usa-lo, fiqgue na frente dos inimigos e
aperte A para acabar com todos eles.

NOTA GERA

Ponto Forte: Visual de desenho animado, cenarios detalhados e animacgoes surpreendentes.

Diverséo; 7,5

Ponto Fraco: O herodi nao corre atirando € tem movimentacao limitada.

Revista Dicas & Truques para PlayStation

8,0

PLATAFORMA: PS2




tra tudo

para detonar no PlayStation

4

' 4

0 aqui vocé encon

S

Ao ligar, informe
esta Oferta.
Validade: 30/11/2002

Oferta

20 PS
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*Detonados: Onimusha 2;
Onimusha1; Gundam Battle
Assault 2 e Driver 2 +Dicas

PS1: Stuart Little 2; C-12; Dragon
Warrior 7 * Dicas PS2: Mark of Kri:
Mike Tyson; Kingdom Hearts * E mais:
tudo sobre PS2 online no Brasil.

Fantas 10 M GTA
London 1969; Final Fantasy 7

*Dicas PS2: Gran Turismo
Concept; Nascar 2002

L i .':,:'.r'l-_;h‘.. r
‘A5 It.: Ly

O maior numero de
dicas para PlayStation
que voce ja viu!

v’ Edicao Extra
7135 dicas testadas

v Edicao Extra 2
9150 Dicas de
Jogos de Luta

Apenas
R$ 6, (cada)

SEU P52 ESTA AQU

:Detonados: Digimon
World 3; Devil May Cry e

Stuntman «Dicas PS1;
London Racer 2; MLB 2003; Digimon

Rumble =Dicas PS2: MIB 2:

GranTurismo 3 + E ainda: como
assistir videos de jogos do PS1 no PC.

TR BTCA O ;.tnmumm 4

EDDE

. GRATIS: Guia de bolso
jcom os melhores jogos
para PS1 =Detonados:

MegaMan X6; Dead or Alive 2:

Silent Hill 2 *Dicas PS1: Harry Potter;
Spider Man 2; X-Men 2 *Dicas PS2:
GTA 3; Batman Vengeance.,

T LT T 5 | - g T TS T T
| \ . et j i . ' A Sy TELEIY . Sl
AN W o U TR T el e, AL S, sk L),

jj.. : Golpes e DIC

T
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0
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NOVO

PROMOCAD =558 -.:.':: -

*Detonados: Medal of

Honor: Frontline; Virtua

Fighter 4 e Koudelka.
*Dicas PS1: Lilo & Stitch «Dicas PS2:
EndGame; Onimusha 2 » E ainda:
supercomparativo entre todas as
versoes de Winning Eleven.,

GANME 2 PS2 '-.‘.."::'..'.LT‘_.:.‘._:"".-.L"""‘"'?" £

= Potter; Guilty Gear X,
[lggg PS1: Fifa 2002; Nascar
2002; Tony Hawk's 3; Tales of
Destiny 2. *Dicas PS2: Soul
Reaver 2; Fifa 2002.

T 1. B s N O AR
J ' -.J 1= 1‘ | b Il.r"- ' L il 3 a1
w ¥ Rl J . Ry A &
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‘Edicao Extra 24\ [ UEIE ue
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Ligue (11) 3038-5050 ou 0800-557667. Se preferir faca seu



O Filme; 007 Agent
Under Fire; Tekken 4 e

GRATIS: poster gigante
da nova Lara *Detonados:

Italian Job; Fear Effect 2: Retro Helix; Capcom vs SNK Pro *Dicas PS1:
Roswell Conspirancies Dicas PS1: Winning Eleven 2002; Dexter’s
Dance Dance Revolution Konamix. *Dicas Laboratory *Dicas PS2: Winning

PS2: No One Lives Forever; Dowforce.

Lara Croft

¥ esta de volta!

L
-

*Detonados:
! Syphon Filter 3;
Spider-Man 2;

Capcon Vs. SNK 2 *Dicas PS1:
Nascar 2002; Driver 2 *Dicas
PS2: Silent Hill 2; Devil May Cry;
Tony Hawk's 3; ICO.

*Detonados: Resident
Evil Code Veronica X;

X-Men Mutant Academy 2,
W. Scar. Police Chases *Dicas
PS1: Champ. Motocross 2001;

Knockout Kings 2001 +Dicas PS2;
Ton. Hawk's 3; Capcon Vs. SNK 2.

Para quem
tem PC

@"D-Rom

- -
[yraempar=—

CDs-ROM 202 Jogos e 205 Jogos
Os melhores jogos para PC estao
aqui. Todos rodam direto do CD que
acompanha cada uma das revistas.

*Detonados: Spider-Man:

Eleven 6; Redcard 20-03; FIFA 2002.

L*
o i |
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!
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Ghosts to Glory; Fatal
Frame e Monstros S.A.

@Emefgemy: DragonBal Z2
Ulimate 22; Final Fantasy 10

+Dicas PS1. VIP; Peter Pan; *Dicas PS1: Largo Winch; Ton
3Xtreme; Mortal Kombat 4 «Dicas Hawk's 3: Rosv?:all M Max
PS2: Star Wars: Jedi Starfighter; Payne; Moto GP2; Shaun Palmer’s
V.Fighter 4, State of Emergency. Snowboarder.
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SUPERPROMOCAD

Nos pedidos acima
de 5 revistas, vocé ganha

'l DD/D de desconto

NN NN N N S A B N S S S S S S S A S S e e e e e .

O T EE Em mm wm =y
ﬁ----'

: Preencha este cupom e envie pelo correio para: :
: Rua M.M.D.C., 121 - CEP 05510-021 - Sao Paulo - SP :
{ ou por fax (11) 3097-8583. E muito mais rapido e facil pelo telefone: }
! (11) 3038 5050 ou 0800-557-667 (a Centtral 0800 ndo é valida para telefones celulares) |

. Sim, quero receber em minha casa os produtos abaixo:

Qtde. Desconto

Numero(s)

Preco unit. Preco Final

Despesa de envio SP e RJ (acima de 2 produtos)... ..R$ 2,00

| Despesa de envio NE e N (acima de 2 produtos).... Wyt ..R$ 6,50}
| Despesa de envio para demais regifes (acima de 2 prndutos} ..R$ 4,00}
! Formas de pagamento: ]
I Autorizo o débito de R$ no cartao E
:Ame:-:u | Credicard| | Diners| | Visa | l

. iF : . . e : ? ; o
: |24 | R S D O 0 9 199
| nimero completo do carfdo conforme o verso do mesmo (exceto Amex) validade :

i Em caso de pagamento com cheque, coloque-o num envelope e envie diretamente para a
| Editora Europa junto com este cupom.

| Anexo(s) o(s) cheque(s) do banco
no valor de R$
0OBS: O cheque deve ser cruzado e nominal a Edltnra Europa.

| Anexo xerox do deposito no valor de R$ , feito no

Bradesco, conta 221.978-6, agéncia 0104-0 ou no Itau, conta 64469-0,
agéncia 0265, nominal a Editora Europa (para pagamento a vista)

Coloque aqui os seus dados:

Nome:

Endereco:

B

E

airro;

stado:
Ocupagéu
DDD: ___ Fone:
Assmatura:
e-mail;

CEP. . I‘ : |

______ Cidade:

Data de nascimento: i, f
Fax:

Data:

Oferta 20PS

Optando pelo atendimento telefénico, informe a oferta

e S - —

‘anbojse op ouluLg) No Zo0Z/LL/0E 91 soplieA sodaid 8 eUS)O - 06'6 $Y 10d WOY-(D W09 BJSIASY - § ;U OBJIPS 0}90X3 ,

pedido por fax [(11) 3097-8583 ou pela Loja Virtual: www.europanet.com.br




corrida /

aquinas velozes e

jogabilidade muito, mas

muito acima da media.
Produzido pela Capcom, Auto
Modellista acabou de ser langado
no Japao exclusivamente para o
PS2. O titulo € uma mistura de
Gran Turismo 3 A-Spec e Ridge
Racer 5, ja que traz carros
inspirados em maquinas reais e
controles faceis como os dos
tradicionais arcade. E tudo isso
com otima jogabilidade e um

i visual inédito, que lembra muito um
“._desenho animado.

Modo online

. Toyota, Mazda, Mitsubishi,

Y
om0y

" Nissan e Subaru (veja todos

s

/.05 modelos no quadro ao
_lado). Tem maquinas de
todos os tipos e poténcia, do
4 0 poderoso Nissan Skyline
, . GT-R V Spec II ao utilitario
.. Mira TR da Daihatsu, que €
fgqivai?nm a um carro
0y com motor

de 60 carros, modo online e visual inédito

O visual do game impressiona pois
parece um desenho animado

Por isso, vocé deve escolher muito bem o
seu veiculo antes de encarar a corrida.

O game tem seis pistas basicas, entre
as quais a de Suzuka, no Japao, e
algumas secretas que sao liberadas
conforme o seu desempenho (tempo e
posicdo de chegada) nas corridas.

Basicamente, Auto Modellista traz dois
modos de jogo: Arcade e Network. No
primeiro, voce disputa uma corrida com
veiculos controlados pelo computador
(Single Race), tira um racha com um
amigo (VS.) ou corre sozinho para marcar
o melhor tempo (Time Attack).

Ja o segundo modo permite que vocé
dispute corridas online com até quatro
jogadores ao mesmo tempo. Mas para
isso, é preciso ter o0 acessorio Network
Adaptor e um provedor de acesso a
Internet. Acompanhe agora as dicas
turbinadas que separamos especialmente
para vocé e confira a lista com as
melhores maquinas do game.




4 Jogadores ':_'; ' Network adaptor | Cartao de Memoria

DICAS DE PILOTO
Veja as manhas que separamos e venga os adversarios facilmente:

1 - Fique sempre de olho nas placas de sinalizacdo que surgem na tela. Elas aparecem
alguns segundos antes das curvas e informam para que lado vocé deve virar, alem do grau
de dificuldade da curva (fechada, aberta, acentuada ou simples).

2 — Fazer o melhor tragcado & muito simples. Corra sobre as marcas escuras do chao, pois

elas indicam o tragado ideal para nao perder tempo nas curvas.

3 — Dé preferéncia para carros manuais, pois eles tém melhor desempenho na retomada,

aceleracao e velocidade final.

4 — Nem sempre 0s carros com maior torque (Kg-m) e rotagao (rpm) apresentam o melhor
desempenho. Portanto, teste todos os carros e corra apenas com O que proporcionar a voce
o melhor tempo. Use o modo Time Attack para testar os veiculos.

5 — Se voceé é iniciante, é recomendavel escolher uma das seguintes maquinas: Nissan
Skyline GT-RV-Spec I, Toyota Supra RZ, Mazda RX-7 Type RS ou Mitsubishi Lancer
Evolution VII GSR.

B TOYOTA

6 — Quando vocé estiver atras de algum veiculo, mantenha a sua maquina na
mesma linha do adversario. Isso fara com que 0 seu carro pegue 0 vacuo
do que esta a frente e ganhe velocidade, facilitando a utrapassagem.

VEICULOS
ALUCINANTES

Savanna GT AP
Atenza/Mazda6
Cosmo 21

Se o outro carro frear antes da curva, as chances de ultrapassagem

Conhega as maquinas
do jogo, inclusive as

secretas, que sao liberadas
conforme o seu desempenho:

Supra RZ

Celica SS-lI

Celica SS-I

MR-Spyder S Edition
MR2 GT-S

Levin 3-Door 1600 GT-APEX
Trueno 3-Door GT-APEX
Altezza RS200 Z Edition
Vitz RS

2000GT

Corolla Levin 1600 TE27
Sports 800

B NISSAN

Skyline GT-R R34 V-Spec |l
Skyline GT-R R33 V-Spec
Skyline GT-R R32 V-Spec |l
Fairlady Z Twin Turbo S Two-Seater
Silvia Spec R

Silvia K's

180SX Type X

Fairlady 350Z

Fairlady Z 240ZG

Fairlady Z 432R

Skyline 2000 GT-R

Skyline 2000 Turbo Coupe RS-X

B HONDA

NSX Type S-Zero
52000 Type V
Integra Type R
Integra Type RSX
Civic Type R

Civic Type R (novo)
Civic SiR Il

CRX Si

CRX SIR

Ficha Tecnn:a

Ponto Forta Grande varledade de carms. gréﬂm exclmwns e npqéo online.

Ponto Fraco: Os cam:ra nﬁo arnassam a hé pOL!COS rrmdos da Jogo

sao maiores ainda.
7 — Quando voceé estiver retomando a velocidade apds
uma curva, deixe a rotagao da maquina chegar ao
nivel maximo antes de trocar a marcha.

PRODUTOR Cai:}cnm NA iNTERNET WWW.Capcom.com

MITSuBISHI @

Lancer Evolution VIl GSR

Lancer Evolution VI Tommi Makinen Edition
Lancer GSR Evolution Ili

GTO Twin Turbo

B SUBARU
Impreza WRX STi
Impreza 22B STi Version

Depois da corrida, vocé pode Young SS

conferir todos os detalhes no replay

I DAIHATSU
Copen
Move Aero Down Custom
Mira TRXX Avant R

B SUZUKI
Cappucino
Alto Works RSX

B TOMMYKAIRA
A jogabilidade é muito parecida ZZ-S
com a de Ridge Racer 5, do PS2

B MITSUOKA
Orochi Concept

B DOME
RL Zero

CONTROLES

Beat Midship Amusement
S800

B MAZDA
RX-7 Type RS
RX-8
Savanna RX-7 GT-X
Savanna RX-7 GT-X Turbo GT
Eunos Roadster RS-
Eunos Roadster SP Package

Diminuir marcha
Camera traseira
Buzina

Pausar opcoes

NOTA GERAL
9,0

Diversdo: 9,0

PLATAFORMA: P52

Revista Dicas & Tr uques para PIayS.‘ahun ‘




S aqui vocé expulsa os aliens e
finaliza as sete missoes de C-12

com uma mao nas costas

Texto: Julio Wecchi P
Detonado: Marcio Fernando de Lima
nao pode deixar

e gﬁnmentar esta

IH.R .
0 | ‘v\\h '
e, W . s
. aventura cibernetica de

b
tirar o félego. Produzido S \/océ controla o cyborg Vaughan
pela Sony, C-12: Final S ¢ deve detonar os alienigenas
Resistance, do PS1, traz
acdo em terceira pessoa, e uma histéria bastante interessante. O
grande variedade de jogo conta também com varios
equipamentos, cenarios quebra-cabecas, animacoes alucinantes e
superdetalhados muita tecnologia avangada, pois seu heroi
tera que driblar robds inteligentes e
equipados com raios, sensores e cameras.
Tudo isso para salvar 0S poucos
sobreviventes do nosso planeta.

uem gostou da
série Syphon Filter

Ficcao cientifica

A acao acontece em um
futuro nao muito distante.
Uma horripilante raca
alienigena invadiu a Terra
com um Unico objetivo:
explorar todos 0S recursos
naturais do nosso planeta.
As civilizagoes lutaram com
unhas e dentes contra 0s
invasores, mas sucumbiram
diante da forga e tecnologia
mais avancada dos inimigos. Os
poucos humanos que restaram se

Revista Dicas & Truques para PlayStation



uniram para descobrir uma forma de
vencer estes inimigos. Depois de muitos
estudos, o dia da revanche finalmente
chegou. Foi criado um guerreiro perfeito
para encarar os invasores.

1 Jogador

Muitos tiros e explosées completam
0 clima de agéo e aventura de C-12

RN

b

4 |
4 '...‘_ \': B

Ty F

CONTROLES

Arma primaria
eeenneeeennJATMA SECUNdaria
Abaixar/Agao

' Cartdo de Memoéria |

Escudo

e lrOCAr arma
Camera

Andar para o lado/Mira
automatica

Chamado de Lieutenant Vaughan, uma
mistura de homem, alienigena e maquina,
0 soldado tem a dificil missao de descobrir
0 paradeiro e exterminar o lider chefao das
criaturas. Além de ser mais forte, resistente

e rapido, Vaughan tem equipamento de
combate de ultima geragdo e recebe

instrucdes da doutora Carter e do Coronel
Grisham, ambos responsaveis pelo sucesso

da missao do “recruta”,

DICAS CIBERNETICAS

Para facilitar a sua vida durante o
nosso roteiro, acompanhe as dicas
essenciais que separamos abaixo:
1 - Sempre que vocé precisar de
energia, mate alienigenas pois
alguns inimigos liberam itens
energéticos para seu heroi.

2 — Use o shield (escudo) para
encarar as metralhadoras e minas
sem ser atingido.

3 - Aperte R2 para mirar nos
inimigos e identificar as minas que
estao no chao.

4 — Para economizar municao e
matar os alienigenas rapidamente,

Vocé assume o papel deste cyborg e
deve completar sete missoes, cada uma
com varios objetivos. Confira agora as
dicas essenciais para 0 game e o roteiro
inédito que separamos para voce.

recomendavel salvar o jogo. Observe que

a direita ha um vagao de trem. Guarde
muito bem este local, pois vocé tera que

voltar aqui mais adiante. Siga em frente e

encontre uma caixa de metal que fica
vermelha quando vocé chega perto dela.
Empurre-a (segure 3 e use os
direcionais),

encoste-a na escada, segure N e aperte
@. Pronto, suba pela escada para
explorar a parte superior do complexo.
Entre no armazem e veja o painel. Vocé
tera que ligar a for¢ga usando o botéo da
esquerda. Faga isso e mantenha o
numero dois aceso. Agora ative o painel
da direita e volte até o vagao de trem.
Pegue o shield perto dele e entre no

R2 ...Mirar/Visdo em primeira pessoa
Movimentacao

Mudar camera

Inventario

Pausar/Opgbes

outra sala (4) e use o0 keycard na porta
para pegar alguns itens. Use o cartao
na area 5 e desbloqueie 0 muro de
laser. Mais adiante (6), suba a escada
e desca pelo outro lado. Detone os
inimigos (7) e pegue o alien keycard.
Na area 8, mate todos os alienigenas e
recolha outro keycard. Avance (9),
equipe-se com a energy blade e acerte
a porta que esta blogueada. Use o
cartao keycard, entre e depois saia do
local. Use o cartdo que restou (10) e
pegue 0s explosivos. Va para o
estacionamento (11) e ande em
diregao ao local indicado pela seta no
mapa. Mate o alienigena (12), pegue o
cartao e acione o painel que esta ao

acerte-0s na cabeca.

5 — Se voceé estiver cercado por
varios inimigos e tiver um shield,
aperte A duas vezes (bem rapido)
para paralisa-los.

vagao. Tome cuidado com os gases. lado da rampa. Suba a rampa

LA LA EEEEEEEEEEEE NN EEEEE RN R R N R R R R Y R R RN R R R R R R R R R SR 1™

CACE OS ALIENi1GENAS
Para facilitar a sua vida, consulte o
mapa de cada fase ou trecho. Os
numeros e objetos do mapa estao
indicados no detonado.

FASE 1

Vocé comega com a espada energy
blade. Passe por baixo do caminhéo
tombado, siga a direita e confira as
animagoes. Mate os inimigos e siga
pela porta que se abriu. No chao,
pegue a machine gun que podera ser
acoplada a um langa-granadas. Mais
adiante, mate mais alguns alienigenas
e entre no prédio Central Station.
Detone o inimigo e os dois snipers
(segure R1 para mirar
automaticamente). Seu herdi
encontrara o primeiro Save Point (ele
permite salvar 0 seu progresso em um
Memory Card). Sempre que vocé
encontrar um local como este, é

]
S

MAPA 1
FASE 1

I-.l‘l'l'|Il..IlIIII.lI-l!I'll'lll.'lI.-IlllllIIlllll|Ili.'I'Iiiilll'illlllliliiilil'
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Siga para a proxima sala (2), mate os
alienigenas e pegue o alien keycard. Va
para o ponto 3, pegue o0 medibox e leve-0
para 0 seu amigo que esta na area 1.
Aproxime-se dele e aperte 3 para
receber o keycard. Pronto, corra até a

(13) e ndo deixe que os robds vejam o
seu heroi. Se isso acontecer, volte até
0 painel e acione-o novamente.
Quando vocé chegar no local indicado
pela seta, passe por cima das pedras e
saia do outro lado do estacionamento

Revista Dicas & Truques para PlayStation




- acdo

(11). Use o cartao (14) e receba o
detonador. Va para o ponto 15, arme
0s explosivos na parede e prepare-se
para enfrentar um forte inimigo. Ele
tem a forma de uma nave e deve ser
destruido rapidamente. A dica e matar
os alienigenas que estao por perto e
depois usar granadas (segure R1 para
mirar) no granddo. Enquanto vocé faz
Iss0, fique correndo de um lado para o
outro para nao ser atingido.

MAPA 2
FASE 2
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FASE 2

Siga em frente e proteja os
sobreviventes. Va para o prédio e
receba o cartao. Corra para a sala 16,
pegue a rocket launcher e um
recarregador de energia. Agora siga
para o prédio ao lado (17) e pegue
mais um recarregador de energia.
Volte, corra para o outro prédio (18) e
use o keycard para abrir a porta.
Quando seu herdi vir uma ponte

Revista Dicas & Truques para PlayStation

Legenda
@ save Point

Deixe o painel com estas cores
para abrir a porta ao lado
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destruida, caia no buraco e
ande a esquerda tomando
cuidado com as
metralhadoras. Suba pelas
pedras (19) e controle a
metralhadora no ponto 20
(aperte ¥ quando o
interruptor ficar vermelho)
para destruir a nave
alienigena. Va até o painel
(21), faca a sequéncia
indicada na figura acima e
entre pela passagem ao
lado. Avance, passe
cuidadosamente pelos
lasers e va para a sala 21.
Acione o painel para
controlar a metralhadora,
mate todos os alienigenas
e destrua a nave. Siga a
esquerda, entre no
elevador (22) e

AN EEEEAEESEEEEEEEE NN EEEEENEE S ERESSEEREESEENSEESRSESRNEMSSEHSHSN.] encﬂntre a Sala de

controle do satélite.
Desca a escada,
acione o painel
colocando o coédigo
297. Suba a escada e
acione o painel
central. Volte e entre
no outro elevador que
fica a esquerda.
Pegue a chave
storeroom key (24) e
use-a na porta ao lado
(25) para encontrar
um recarregador de
energia. Empurre as
duas caixas para
frente dos dois
elevadores que estao
abertos (26). Assim,
0S inimigos nao

Apos passar pelos robés, suba as
escadas e continue avangando

aparecerao. Va para a area 27 e use a
sequéncia no painel Puxe a capsula e
leve-a para a sala 28. Acione o painel
e receba o item implant. Va para a
outra sala (29), pegue itens e a chave
storeroom key. Siga para uma sala
secreta (23), recolha mais itens e volte
para a area (27). Receba o keycard.
Va até o painel (29), use o cartao e
siga pela porta. Detone os inimigos,
suba pela escada ao lado do contéiner
e avance até encontrar uma sala com
cinco paineéis. Acione-os rapidamente
(deixe o painel do meio por ultimo).
Chegando na sala com lasers, destrua
as caixas que estao entre eles (mire
com R2 na parte amarela). Depois
disso, mate os alienigenas, va ao
computador que fica no lado direito e
use o implant. Seu heroi tem dois
minutos para voltar para perto da
escada que fica ao lado do contéiner e
entrar por uma das portas abertas.

FASE 3

Va para a parte da frente do armazém
(30) e deixe que as cameras o vejam.
A porta se abrira. Entre e avance pelo
portdo ao lado (ele esta quebrado) e
destrua dois robds. Pegue o battery
pack com o sobrevivente, volte para a
sala anterior e use a bateria no painel,
perto do caminhao. Acione o outro
painel ao lado, abra a porta e siga em
frente. Use a rocket launcher para
destruir a nave. Siga para a ponte
quebrada (31), vire a direita e encontre
uma caixa. Ignore-a. Suba pela escada
da direita, entre na sala 32 e controle a

Fique neste local e coloque
a gasolina no caminhao

metralhadora para detonar os inimigos.
Va para a outra sala (33) e controle a
outra metralhadora. Agora as
metralhadoras nao atiram mais em
vocé. Volte ate aquela¢aixa que vocé
ignorou anteriormente e empurre-a até
a ponte (31). Vocé tera que trazer mais
uma caixa para este local e formar
uma ponte para o0 caminhao passar.
Volte para o local onde estava a caixa,
suba a escada da esquerda e avance
até o ponto 34. Pegue o fuel can e
puxe a outra caixa que esta no local
(35) indicado na figura acima.

Leve-a até a ponte (31) e deixe as




» B,

Nesta parte, va tampando os
vapores para poder prossequir

L

caixas bem alinhadas. Volte ao
armazem (30) e coloque o fuel can no
caminh&o. Va para a sala ao lado, fale
COm Os personagens e siga para a
area 36. Suba as escadas do lado
direito e tome cuidado com a
metralhadora. Passe pela parede
quebrada (37) e empurre a caixa até
esta parede. Suba, entre na passagem
de ventilagéo, siga a esquerda e saia
em outra sala. Pegue o blue alien
spore e o yellow alien spore nas
capsulas quebradas (38). Ainda nesta
sala, empurre a caixa e entre na
passagem novamente. Volte um pouco
e entre na segunda passagem a
direita. A passagem esta bloqueada
por uma grade. Combine os dois alien
spores que vocé pegou e destrua a
grade. Avance e saia em outra sala.
Pegue a chave lift key (39) e guarde
bem este local, pois vocé tera que
voltar aqui mais tarde. Empurre a caixa
ateé a outra passagem de ventilagédo e
siga por ela. Mate os alienigenas que
estao no local e acione o painel que
esta perto da porta. Saia e va para a
porta central (40). Use a chave lift key
no painel e siga em frente. Saia, siga a
esquerda, mate alguns inimigos e
pegue o mall override codes. Agora
volte para a sala ao lado e deixe que a
camera o veja. A porta se abre e seu
amigo Frank entrega a vocé o cartdo
master key card. Agora volte para a
sala 39 e use o cartdo no painel para
abrir mais uma porta. Nesta outra sala,
vocé tera que fazer uma sequéncia de
cores. Da esquerda para a direita,
acenda as cores: vermelha, verde,
vermelha e azul. Seja rapido e entre na
porta que se abriu ao lado. Saia do
local e va para o outro lado (41).

Fique de frente para o guincho (42) e
equipe-se com o energy blade. Acerte
a gosma branca que esta atrapalhando
a sua movimentagao, volte e entre no
predio (43). Desca as escadas e fale
com a Doutora Carter. Vocé recebera
instrugbes e a chave staircase key:.
Suba as escadas novamente, mas nao
saia do prédio. Entre na porta &
esquerda, use a chave e suba a
escada. Neste andar ha duas portas e
dois interruptores. Agora, acione o

3y

Detonado

interruptor da direita. Passe pela ponte
que o guincho formou e puxe a caixa

ate o veiculo. Volte e acione o interruptor
da esquerda. Suba na caixa e na
plataforma superior. Mate o inimigo e
suba es escadas.

FASE 4
Use misseis para destruir a nave. Suba
pelas pedras que estdo no canto e
chegue ao topo do prédio. Atravesse a
ponte e va para o outro prédio. Caia pelo
buraco que esta no centro, desca a
escada e va para a sala que fica ao lado
de um Save Point. Volte, desca as
escadas e empurre a caixa até a beira da
poga de agua no chao. Va para o outro
lado e desative a eletricidade. Volte até o
Seu amigo e saia pela porta que esta ao
lado dele. Destrua o inimigo e siga até o
portao (44). Depois que o alienigena abrir
0 portdo, mate-o e pegue a chave gate
key. Use-a no painel que fica perto do
portao. Siga em frente e va para a area
45. Empurre a caixa preta até o primeiro
vapor e a caixa azul até o segundo.
Agora puxe a caixa
preta até o terceiro
vapor e em seguida
leve a caixa azul
para o quarto
vapor. Espere o
alienigena abrir o
portao e siga em
frente tomando
cuidado com as
minas que estao
no chao (46). Siga
a seta para

passar com
seguranca entre
estas minas. Mais
adiante, espere o
robd ficar de frente
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para o portao 48, va para a sala 47,
acione o interruptor e volte
rapidamente até o portdo 48. Entre,
mate os inimigos e suba a escada (49).
Siga pelo elevador, mate os
alienigenas (50) e acione o painel
(52). Posicione a caixa de forma a
permitir que o feixe de laser acerte a
capsula que esta no centro da sala
(n@o mexa no outro painel (51). V&
para a area 53, puxe a capsula para
fora do gerador e jogue-a na esteira.
Entre na sala ao lado (54), recolha
todos os itens nas estantes e pegue
0 detonation pack no cho. Volte
para o elevador, siga em frente e
nao desga pelas escadas. Avance
até encontrar um grande portdo e
use o detonation pack nele para
liberar passagem. Siga em frente
matando os alienigenas e
prepare-se para enfrentar outra
nave. A dica é a mesma das outras
naves iguais a esta: detone primeiro
todos os alienigenas que estdo por
perto e use o rocket launcher no
momento certo.
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painel ao lado, faca a
sequéncia indicada no mapa

Derreta esta grade para liberar
passagem e continuar avangando

BT 1
) e »

combine o yellow alien spore com 0
blue alien spore e destrua a grade.
Para facilitar a sua vida, consulte a
imagem acima. Avance pela nova
passagem e tome cuidado com as
minas. Siga até a escada, suba no
muro e pegue o cyan security bolt.
Use-0 ao lado da porta. Mate os
alienigenas e pegue os itens. Acione 0
painel ao lado do campo de forga e use
o cartdo que vocé acabou de pegar.
Antes de subir a escada, observe que
existe uma caixa ao lado. Passe para o

outro lado e desligue todos 0os campos
de forca. Volte até a caixa e leve-a ate
a parede do outro lado. Suba por ela,

9 e ligue a forga. Agora suba
no pequeno trem e siga para
a outra sala (60). Use o point

FASE 4
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FASE 5

Destrua alguns robds e pegue a
chave service door key, que esta
perto do caminhdo. Use-a na porta
mais a frente. Seu heroi esta dentro
de um tanel e tera que realizar varias
tarefas. Siga até o save point (55) e
pegue o cartdo power room key card.
Va para a outra sala (56), mate um
monstro e recolha o black regulator, o
red alien key spore, o blue alien spore
e o yellow alien spore na outra sala
(57). Pegue mais um red alien spore
e um blue regulator. No corredor (58),
recolha o green regulator e va para a
sala ao lado (59) para recolher o red
regulator. Siga para a outra sala (59)
e pegue o battery pack. Volte para o
Save Point (55), use o battery pack
na porta ao lado e depois coloque o
power room keycard. Avance, pegue
o point room keycard do lado direito,
suba a escada e encontre quatro
geradores e um painel. Encaixe cada
regulator no gerador com a sua
respectiva cor. Feito isso, va ate o

room keycard na porta e
entre. Chegou a hora de
fazer mais um codigo.
Acione os paineis A e C.
Agora voceé ja pode fazer
curvas com o pequeno trem.
\Volte para o comego (61) e

Mais adiante, mate os
inimigos e, em seguida,
atravesse para o outro lado
pela passarela. Suba a
escada, passe por uma
grande sala e encontre um local que

s s assssstsssbbasnssnnssnssbbbnnbonnnnns

tem uma esteira, um interruptor e

quatro painéis. Mate os inimigos e
pegue o red security bolt. Va para o
interruptor e use o red security bolt.
Agora, acione o painel que tem um
simbolo vermelho (nao se preocupe
com 0s outros simbolos).

Aproxime-se da esteira ao lado e

acione o painel mais proximo para
evitar que caia uma estatua dentro da
caixa. Mas faca isso apenas quando
voceé vir a caixa com 0 mesmo

simbolo do painel que vocé acionou.
Depois disso, volte para a grande sala e
siga a esquerda. Espere a caixa aparecer

na esteira e caia dentro dela. Saia da caixa

e mate os alienigenas. Ative o painel e
espere o elevador descer. Acione o painel
novamente e suba no elevador que o

levara para dentro da nave. Siga pela porta

que se abriu, vire a esquerda e suba a
escada. Agora voceé tera que avangar
pendurado nas caixas até chegar a porta
que fica do outro lado. Procure uma grade
com uma inscrigao rust grill. Feito isso,

suba no outro pequeno trem.

pegue outro cartao e volte. Desligue o
campo de forga que restou. Entre na
passagem a esquerda, passe pelos
lasers e desligue-os. Suba em cima do
laser central e siga pela passagem.
Ande sempre em frente até encontrar
uma sala. Prepare-se para resolver
mais um enigma. Primeiro tire a
capsula que esta encaixada no buraco
e coloque a capsula quebrada que esta
ao lado. Deixe-a exatamente como
mostra a imagem abaixo:

Surgira uma animagao do campo de

Deixe as capsulas nesta ordem e
desative o Lf—:ampc:r de forca

_. _""ln

forca se desligando, Siga ate a
passagem. Acione o0s‘trés interruptores
e esvazie as capsulas. Entre pela
capsula do meio e siga pelo unico
caminho existente. Entre na sala (62),
empurre as caixas nos elevadores,
acione o painel e suba no elevador.
Empurre uma das caixas até a area 63.
Suba na caixa e va para a sala 64.
Mate os alienigenas e pegue o yellow
security bolt. Agora va até o ponto 65 e
suba a escada. Repita o procedimento
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e pegue o red security bolt que esta
com os alienigenas (66). Volte e
empurre a caixa ate o local indicado
(67). Suba a escada e va até a sala
(68). Mate os alienigenas e pegue 0
green security bolt (neste local ha trés
painéis). Coloque um security em cada
painel de acordo com as cores e abra a
porta. Mate os inimigos e pegue o red
security bolt. Siga a direita, suba na
caixa e entre na passagem de
ventilacdo. Caia pelo buraco, detone as
criaturas e pegue o blue security bolt.
Coloque os securities nos encaixes
vermelho e azul. Passe pela porta e
encontre uma base alienigena. Logo de
cara, destrua as maos mecanicas e
mate o monstro explodindo o barril que
esta perto dele. Suba e pegue o alien
keycard. Volte e use-o no painel inferior

para desativar mais um campo de forga.

Siga a esquerda e encontre os
alienigenas. Pegue o cartdao com eles e
use-o no painel mais proximo para
desligar o campo de forga. Salve a
Doutora Carter e prepare-se para
enfrentar uma aranha mecanica. Nao
vacile e destrua os dois bracos
mecanicos. Depois corra de um lado
para outro disparando foguetes com a
rocket launcher. Faca isso até destruir
totalmente o inimigo.

FASE 6

Depois de receber as instrugdes do
coronel, siga para a sala (69) e pegue
0s seguintes itens: sensor camera,
sensor antena e sensor dish. Siga para
a outra sala (70) e pendure-se em uma
das caixas moveis. Do outro lado (71),
use o sensor dish e va para a outra
sala. Puxe a caixa até a area 72 e suba
sobre ela. Coloque o sensor camera na
antena. Va para a area 73 e destrua
mais uma nave. Suba, siga pelo

Detonado
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corredor e encontre

uma antena. Coloque
0 sensor nela e siga
para a area 74
destruindo mais uma
nave. Equipe-se com
a energy blade e
destrua a gosma

que impede que a
metralhadora se

64

o

63

N

MAPA 10
FASE 5

i

66
65[L

—

movimente. Volte
para a sala (69), fale
com a Doutora Carter
e receba o cartao
internal lab keycard.
Entre pela porta ao
lado do soldado. Siga em frente e mate os
alienigenas. Caia pela ponte quebrada, saia
do local e siga a direita na proxima sala.
Mate o monstro e tire a caixa que esta
bloqueando a porta do elevador. Entre no
elevador, siga para a sala 75 e pegue o
storage disk. Acione o botao (76) para
fechar a porta. No corredor (77), feche mais
uma porta e faga o mesmo no outre
corredor (78). Siga para outro local (79) e
espere seu amigo abrir a porta. Entre e
mate o monstro. Use o cartao internal lab
keycard e encontre o supercomputador.
Coloque o storage disk para que ele seja
atualizado e pegue-o de volta. Volte até a
sala 80 e depois até a 69. Empurre a caixa
ate a area 81 e evite que o gas se espalhe
pela base. Na sala 82, empurre a caixa até
0 elevador e suba com ela. Coloque-a na
area 83. No corredor, pegue a outra caixa
que esta no ponto 84 e leve-a até o 85. L3,
puxe mais uma caixa e coloque-a na area
86. Siga para a area 87 e receba instrugdes
do coronel. Va para a sala 88. Pegue o red
regulator, o blue regulator e observe os
paineis. Remova o black regulators e o
green regulator. Coloque-os da esquerda
para a direita seguindo a ordem black,
green e red.
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FASE FINAL

Nesta fase, vocé comega sem 0s seus
equipamentos. Ao sair da capsula,
pegue a arma e mate os alienigenas.
Recupere seus itens e siga pelo
corredor. Na sala central (89), detone
0s monstros e recolha o yellow security
bolt. Nesta parte existe um painel com
trés encaixes. Por enquanto, siga para
a porta ao lado, coloque o yellow
security bolt no encaixe amarelo e abra
a porta. Entre e va para a outra sala
(90) tomando cuidado com os lasers.
Tire o red security bolt do painel, suba
pela rampa a esquerda e mate mais um
Inimigo. Retire o green security bolt do
painel. Volte e suba a rampa do lado
direito. Siga em frente e encontre a
grande sala. Detone as cameras e 0s
inimigos. Desga, va para a sala 91 e
pegue o alien keycard com um dos
inimigos. Use-0 no painel para desativar
o laser e recolha o blue security bolt.
Volte para a sala central (89), pegue o
yellow security bolt de volta e coloque
os itens conforme as cores. Feito isso,
uma ponte sera formada. Surgira mais
um chefao. Destrua os alienigenas,
pegue o alien keycard com um deles,
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Retire o red security bolt
do painel. A caixa
impedira que a porta se
feche. Siga pela porta
aberta e use o red
security bolt no painel.
Passe pela outra porta,
suba no pilar e tome
cuidado para nao ser
derrubado pelos
vapores. Va subindo nos
outros pilares, siga pela
passagem e saia em
uma sala. Pegue o
yellow security bolt. Abra
a porta, suba mais dois
pilares e encontre uma
sala parecida com a

acione o painel ao lado e desligue o
campo de forga do outro lado. Acione
o interruptor, aperte R2 para mirar no
grande interruptor e destrua-o. O
inimigo fugira. Suba até o local onde o
chefdo estava e entre no elevador.
Mate todos os monstros, use dois
yellow security bolt no lado direito e o
red security bolt no esquerdo. Siga
pelo outro elevador, desca, detone os
monstros e pegue o red security bolt.
Use o item no painel para abrir a
porta. Feito isso, pegue uma caixa e
leve-a até a porta que se abriu,
Coloque a caixa como mostra a
imagem ao lado.

Ficha Tecnica

anterior. Suba pelos
pilares e chegue em outra sala. Caia e
pegue mais um yellow security bolt. Volte
para o terminal que requer dois yellow

Empurre o caixote até esta
porta para que ela nao se feche
w

N

“1

Ponto Forte: Excelente jogo no estilo Syphon Filter. O her6i conta com varias armas.

Ponto Fraco: Inimigos repetidos e controles muito sensiveis.

Revista Dicas & Truques para PlayStation

security bolt, perto do elevador.
Coloque os itens na porta e observe o
painel que tem quatro botdes. Os
botbes da esquerda trocam a imagem
e 0s da direita alteram a forga. Diminua
a forca das imagens que nao tém
letras e deixe as duas com letras com
50% de energia (elas devem ficar
vermelhas). Saia e explore um outro
local. Empurre a caixa até o painel do
lado esquerdo, suba por ela e retire o
item magenta security bolt do painel.
Agora empurre a caixa até a outra
plataforma, onde ha uma porta. Suba,
entre nesta porta, detone os monstros
e pegue mais um magenta security
bolt. Siga em frente, pegue todos os
itens e coloque os dois magenta
security bolt nos painéis. Salve o jogo
e prepare-se para o confronto final.

CHEFAO ALTEN LEADER

Para assistir ao final do game vocé
deve detonar este chefao. Logo de
cara, mate os alienigenas e equipe-se
com a rocket launcher. Fique atirando
e desviando dos ataques ao mesmo
tempo. Quando o monstrao soltar um
raio laser, corra para os lados e fique
longe. Faca isso até ele ficar fraco.
Nesta hora, o chefao voara para
recarregar energia. Aproveite para
destruir as esferas de energia e usar
suas armas contra o grandao. Agora e
sO conferir seu final merecido.

NOTA GERAL
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Neste jogo, seu
heroi e cacado

POr macCacos :
Inteligentes , sk _
1968 e outra em 2001), alem de uma direcao e os tripulantes se perdem no
(& Iuta pela minissérie de TV. O jogo traz 15 fases, 70 espaco. Para sobreviver, os astronautas se
" ambientes, inimigos dotados de congelam em capsulas especiais. Depois
Ilbe rdade dos inteligéncia artificial e uma grande de aproximadamente 1.764 anos vagando
variedade de armas, entre as quais um pelo espaco, Cassiopéia entra na orbita de
homens bastdo, um rifle e até uma arma a laser. um planeta azul muito parecido com a
Tudo isso com graficos bem resolvidos
repare-se para explorar um e muitas animacoes.
P mundo bem diferente do nosso A
planeta. Um lugar hostil, cheio Lute pela liberdade ’;;;:,‘Z{::';ggf}a i - Ei:.‘-'{!?_ Baulle U,
de macacos inteligentes que tratam os s G e " ﬁhw o
seres humanos como verdadeiros O ano é 2125 e as viagens origem aos dois o
bichos. Inspirado no livro La Planéte des  interplanetarias sao muito comuns. filmes “O Planeta g
Singes, publicado no inicio da década de A bordo de uma moderna dos Macacos”, a n
60 pelo francés Pierre Boulle, Planet Of  espagonave chamada Cassiopéia, sériode TVea s
The Apes (Planeta dos Macacos) chegou um grupo de cientistas parte para S Jog0 EEIUSWO
: Ista do PlayStation 1 n
para PS1 com o enredo que ganhou 0 espaco com a missao de
duas versoes nos cinemas (uma em explorar um novo sistema solar.

Por algum motivo,
a nave fica sem
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1 Jogador / @ ] Dual Shock Cartao de Memoria

( No inicio, o herdi ndo tem arma e deve encarar

0s gorilbes em um combate corpo a corpo

Terra e aterrissa bruscamente. Os poucos
sobreviventes que restaram acordam e
percebem que estdao em um mundo
dominado por macacos. Neste |lugar, os
homens sao seres inferiores cacados
como animais. Em poucos minutos, 0s : =
astronautas sao capturados junto com |
outros humanos que estavam na regiao.
No game, voceé nao controla um
astronauta mas sim Ulysses, um homem
que ja estava no local e virou prisioneiro
dos macacos. O seu objetivo inicial &
escapar da prisao e lutar pela liberdade
da espécie. Para isso, sera preciso
resolver dezenas de quebra-cabecas e
encarar gorilas grandalhdes. Agora,
acompanhe 0s passos para detonar a

primeira parte do game, )
PASSOS INICIAIS e recolha a pequena serra na SRR I WHTRGLBS :
mesinha, perto da parede. -_.“ R 3t
1 L V{:}Cé Gomega D JDQD dentrﬂ de . :.uu-hluiuu--nuq-unlunnuutnt:f.;av;;:kgﬁolu‘ta..
uma jau!a NEC} perca temp(} 5 : FEItD |5tD, UDItE para D Cénv}ﬂdo .x;.’u"nr-.uunhnnuh-u-ruuné-;m.lhar It ;
Aproxime-se da grade principal e ao lado, derrube o macaco-medico ' A‘Parou ardar it:m
pressione #®. Depois da animagéo, e desligue o alarme, caso seja S e ga Agiucharlﬁadar A
peque o prato de comida que esta no HECESSEHUHSE outro gorila i RZ B AR R Correr 51
chéao e confira a chave que apareceu. aparecer, dé golpes com o bastao A A R Skt R Nt |

_ _ PR G e g R1 .........*....,....*....,“....".....Inventann \
veja também D b“hEte que eSté aD g p startuuun-rn.uuuu ...upausaﬂop@ﬁe?/

lado. Ele informa o seu proximo aquela grade por onde o rato entrou k

destino: o centro médico. € use a pequena serra para cortar
0 cadeado.

2 — Recolha a chave que esta no P

chao e saia da cela. Entre na outra 6 — Passe agachado pelo caminho

cela que esta aberta e pegue um Kkit que surgiu e confira mais uma

médico. Ele sera muito importante animagao. Feito isso, salve o jogo

para garantir a sua sobrevivéncia. em seu Memory Card e fique com

Vé para o outro lado e ignore a porta o bastdo na mao. Detone outro

que esta fechada. gorilao e saia pela porta aberta.
Use L2 sempre que necessario,

3 - Continue avancando (pegue o para sentir as vibracoes causadas

caminho da direita) e entre na sala. pelos passos dos inimigos que estao outros humanos “rebeldes’

Observe a grade por onde o rato se aproximando.

entrou e saia do local. Agora, avance

a direita e use varios socos 7 — Se o sensor de movimento

para derrubar o gorildo (aperte o botao estiver com qualquer um dos seus

® varias vezes). lados preenchidos, é sinal que
alguem esta chegando perto de

4 - Pegue o bastdo que esta com este voceé. Pegue o caminho a esquerda,

inimigo. Mais adiante, aperte o botéo entre rapidamente na pequena

do terminal que fica do lado direito e sala e derrube outro inimigo peludo.

confira as cenas (n&o pressione o Ative o terminal que fica na entrada

botdo do alarme que esta do outro e abra o portao que esta do outro

lado). Corra para a porta que se abriu lado. Agora € com vocé. Boa sorte!

~

ey

Ulysses recebe a ajuda de

Sao 15 fases e 70 ambientes
diferentes para voce explorar

Ficha Tecnica PRODUTOR: Ubi Soft « NA INTERNET: www.ubisoft.com NOTA GERAL

Ponto Forte: Jogo inspirado no livro classico “O Planeta dos Macacos’. Diverséo: 7,5 7 5

Ponto Fraco: Cameras confusas e combates simples demais. PLATAFORMA: PS1
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2 Jogadores

...............

_ Cartao de Memona

Experimente este futebol maluco e use
poderes especiais para fazer muitos gols

Use dribles explosivos para
encarar a defesa adver saria

(oL

Super Shot Soccer, que esta

sendo lancado pela Tecmo, € um

jogo de futebol para PlayStation
1 totalmente diferente dos outros games
do esporte, como Winning Eleven e FIFA.
Apesar de ter as mesmas regras do
futebol, o titulo traz uma seérie de
movimentos, chutes e poderes especiais
inéditos. E uma espécie de Street Fighter
dos gramados.

Atacantes poderosos

0 jogo traz 32 selecGes com
uniformes parecidos com o0s usados na
ultima Copa do Mundo. As escalacoes dos
times foram criadas especialmente para
0 game, 0 que explica a auséncia de
nomes de jogadores reais como Roberto
Carlos e Ronaldinho.

Cada time tem trés poderes diferentes

CONTROLES

...Pausar/Opcoes
...Especial

Passe rasteiro

: 3 ...Chute forte
Adrantar a bola/Correr
Passe alto

...Correr

...Roubar a bola

que permitem apelar contra o
oponente. Conforme o pais L.
escolhido, seus jogadores ¥
poderdo correr muito rapido,

disparar chutes luminosos e

criaf muros e barreiras

temporarias no meio do

campo ou no proprio gol,

para impedir a acdo do time k\ .

adversario. Estes poderes T

nao funcionam toda hora e
consomem boa parte da sua
barra de energia auxiliar.

Quando um poder € usado, nao
existem regras como impedimento e falta.
Por isso, a partida se torna uma bagunca
de efeitos luminosos, principalmente se 0s
dois times usarem 0s movimentos

_ ideal
Jar os ‘W'ﬁ«"t’:‘r'g

arnos

-

T

vl “\L N
b !

especiais

ao mesmo tempo.

Confira a dica que reservamos para vocé
se dar bem no jogo e usar as "magias”
contra 0 oponente.

Ficha Tecnica PRODUTOR: Tecmo * NA INTERNET: www.tecmogames.com

NOTA GERAL

PLATAFORMA: PS1 5’ a

Revista Dicas & Truques para PlayStation

Ponto Forte: Ideal para quem cansou dos simuladores realistas de futebol. Divers&o: 7,5

Ponto Fraco: A jogabilidade € muito simples e o visual decepciona bastante.
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superleste

U55-300 3.1

Aproveite ao maximo os recursos
sonoros dos seus games favoritos e
sinta-se como o heroi do jogo

Por Julio Wecchi

hegou a hora de encarar seus

jogos com som de cinema. Parece

impossivel? Nao se vocé tiver o
DSS-900 5.1 Speaker System, um conjunto
de caixas de som que a InterAct
desenvolveu especialmente para os
consoles mais modernos, como PS2, PS1,
Xbox, GameCube e Dreamcast. Com ele,
seus games ficarao bem mais realistas.

Som de cinema

O equipamento traz cinco caixas
Surround, um Subwoofer (caixa que
destaca os sons graves) e um
Decodificador, além de varios cabos e
conectores. Apesar deste grande nimero
de itens, a instalacdo do acessorio nao é
muito complicada.

A primeira coisa a fazer é ligar as

---

Este kit aumenta a qualidade sonora
de seus jogos e filmes em DVD

caixas Surround nas respectivas entradas
do Subwoofer. Nao tem Segredo, pois cada
entrada e saida e identificada por uma cor
diferente. Assim, basta verificar a cor do
cabo e conecta-lo no plugue de mesma cor.

Depois, vocé deve ligar o cabo G9, que
conecta o0 Subwoofer ao Decodificador, e
fazer o mesmo com o cabo de alimentacao.
Feito isso, € preciso plugar uma das pontas
do adaptador RCA nos conectores vermelho
e branco que saem do console e a outra
extremidade na entrada Front Imput do
Decodificador. Pronto, agora é so ligar o
sistema na tomada e organizar as caixas
seguindo as instrucoes da figura da pagina
ao lado. :

Para ter uma qualidade de som superior

usando o PS2 (sistema Dolby Digital), é
recomendavel que vocé deixe o adaptador
RCA de lado e use a saida digital do
console. Para isso, vocé vai precisar de um
cabo optico que ndo esta incluso no kit.
Vocé devera conectar este
cabo na saida Digital Out
(Optical) do console e na
entrada Optical, do
Decodificador.

Controles
independentes

Para testar o
equipamento foram
usados os jogos de PS2
SOCOM e Auto Modellista.

Onde encontrar: EBGames www.ebgames.com + Prego médio: US$ 100

Ponto Forte: Baixo custo e excelente qualidade.

Ponto Fraco: Nao vem com cabo 6ptico e manuais em portugués.

Revista Dicas & Truques para PlayStalion
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Foi muito bom encarar os terroristas de
SOCOM com este sistema de som, pois 0s
sons dos tiros sailam apenas de algumas
caixas, dependendo do local de onde partia
o disparo. Além disso, o Subwoofer
melhorou muito qualidade do som das
explosdes. Ja no game Auto Modellista, os
sons das derrapadas e do giro do motor
ficaram mais ricos, bem proximos dos de
um carro de verdade.

O equipamento esta a venda apenas
em importadoras e tem preco médio de
US$ 100. E extremamente recomendavel
para jogos e filmes em DVD.




CARACTERISTICAS

Posicao ideal

Veja a seguir como posicionar as
caixas de som deste kit da InterAct:

» Compativel com PSone, P31 e PS2 ~ Entrada de alimentagao
« Duas caixas Surround frontais (5W cada) - Entrada G9 (decodificador/Subwoofer)
» Duas caixas Surround traseiras (5W cada) -~ Uma entrada adaptador RCA
» Uma caixa Surround central (5W) ~ Qito LEDs de indicagao
« Um Subwoofer (15W) « Um adaptador RCA
« Botao Power On/Of * Um cabo G9 (Mini DIN)
« Uma saida G9 (Subwoofer/decodificador) » Um cabo de alimentacéao
« Cinco entradas para caixas Surround » Cinco cabos Surround
» Uma saida de alimentagéo (12V) + Dolby Digital, estéreo ou Dolby Pro Logic
« Um decodificador Dolby Digital AC3 » Peso total das caixas: 5,475 Kg
- Uma entrada optica » Requer alimentagao adicional
—~ Uma entrada coaxial « Fabricado na China
- Seletor optico/coaxial » Nao ¢ licenciado pela Sony

" 1- Caixas surround frontais ~ 4-TV
2 - Caixas surround (raseiras 5 — Caixa surround central
3 - Subwoofer 6 - Vocé -

e o f
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acessorios

a %

SO aqui vocé
encontra os mais
NOVOS acessorios
importados para
PlayStation 1,

A ,u, R o A M S

PlayStation 2
e PSone

4 %

45

P R

GAME DOCTOR

V océ tem algum jogo riscado que nao roda em seu

7 videogame? Entao experimente usar o Game Doctor
nele. O equipamento repara os pequenos riscos nos CDs,
CDs-R, DVDs-ROM e DVDs-R. O acessorio lixa levemente
a superficie do disco corrigindo as imperfeicoes que
causam problemas de leitura.

- -

* Para jogos de PS1 e PS2  +« Processo manual
* Acabamento em plastico * Facil de usar

| _TEGNICA
,5;. te: Digital Innovations Tel.: (0xx11) 3619-3519
_Prego mﬁdlo US$ 30 « www.digitalinovations.com

P52 CARRYING CASE THUNDERSTRIKE LIGHTBLASTER

ransporte o seu PS2 com seguranca e estilo. O PS2 L InterAct investiu pesado em uma pistola bem diferente
Carrying Case € uma mochila especial que permite : das outras disponiveis no mercado. Compativel com
gl.lardar 0 console, controles, Memory Cards e cabos em PS1 e PS2, a ThunderStrike Lightblaster traz um botéao
varios compartimentos. Além disso, o interior da bolsa é analogico, gatilho duplo e recarregamento inteligente. Além
forrado com uma espuma que protege o seu console disso, o acessorio tem design futurista e compatibilidade
durante longas viagens. com todos os games de tiro.

* Material reforcado * Licenciado pela Sony * Botao analogico * Vibracao Dual Shock
. Espuma IGINE! » Alga superior . Recarregamento inteligente * Compativel com PS2 e PS1

HA TECN!CA
~ak : InterAct
"_"ce; _n'iédio. US$ 30,00 » www.interact-acc.com
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BATTLE ARENA ooy
TOSHINDEN3 (P
Controles .
M - slash fraco, A - slash
forte, 3 - chute fraco
@ - chute forte, R1/R2
especiais, L1/L2 - desviar
Lista de golpes
ElJI
Rekkuzan: ¥, M, P + slash
Hishouzan: =9, ¥, M + slash
Mukurowari: ¥, &, € + slash
Syugekidan: M + chute
(correndo)
Rolling Throw:
CLEVIND A
Elbow Jab: € +
Enjinshuraha®:
249N 2V8+A
KAYIN
Sonic Slash: ¥, W, *» + slash
Deadly Ray: =, ¥, 3 + slash
Leg Crush: W, &, € + chute
Scottish Moon:
W, i, € + chute (no alto)
Shooting Star:
W, M, =¥ + chute (no alto)
Rolling Throw:
CEVIND A
Vertical Slash: 3 + &
Rainbow Splash®: =, M ¥,
KEK €260
SOFIA
Thunder Ring: ¥, i€, € +
slash (funciona também
no alto)
Aurora Revolution: =9, 3. ¥,
K. € + slash (funciona
tambem no alto)
Jewelry Shower:
€ K ¥ 3N 2D +chue
Rattlesnake: ¥, M, =P + slash
RUNGO
Fire Strike: ¥, 3, =¥ + slash
Club Swing: =2, M, ¥,
K. € + slash
Club Spin: =, ¥, M + slash
Brutal Stomper:

. i € + chute
Diving Club: =, ¥, M + chute
BAYHOU
Monkey Blast:
v & € + slash
Monkey Ball:
2 N ¥ K €+ siash
Monkey Ball Walk:
€ K ¥ N D islash
Monkey Kick:
V. K. € + chute
Monkey Drill:
¥ M. =» + chute
MONDO
Shippu Tsuki (high):
. & >+ staslg )
Shippu Tsuki (low):
Y K, € + slash
Shippu Tentsuki:
L3 vE K + slash
Goriki Tenbu:
=2 ¥ M + slash
Goriki Raijin;
Wv. M, 2> + slash (no alto)
Goriki Fujin:
€ K ¥ N2 slash
DUKE
Southern Crow. =, M ¥, &£,
€ + slash
Cyclone: ¥, W, =P + slash
Knight Strike:
¥, M 2+ chute

Continua...

GUNDAM BATTLE ASSAULT
Lista de golpes e combos:
Controles

M - soco fraco, A - soco forte
% - chute fraco, @ - chute forte
R1/R2 - especial
Os movimentos com * funcionam
no alto
WING GUNDAM
Beam Rifle*: ¥, =» + soco
Beam Saber: =P, W, € + s0co
Hyper Dash: ¥, =¥ + chute
Rise Down Kick*: ¥, €= + chute
Ataques especiais
Bird Mode Attack:

> V. = + soco
Z-GUNDAM
High Punch®;: PN + A
Spin Kick*: @
Beam Rifle*: ¥, =» + soco
Beam Saber: = ¥, € + soco
Hyper Dash: ¥, =» + chute
Rise Down Kick*: ¥, € + chute
Ataques especiais
Wave Rider Attack: ¥, =», ¥,
= + s0co
ZAKU 2
Zaku Machine Gun*: ¥, =» + soco
Heat Hawk: =2, ¥, € + soco
Cracker*: ¥, € + soco
Rising Tackle*: ¥, =», + chute

Ataques especiais

Cracker Special; ¥, =», ¥, =» + soco
ZEONG

Vertical Punch: €= + A

Sweep Punch®: ¥ + A

Down Burner: ¥ + 3

Double Down Burner*: ¥ + @

Hand Beam*: ¥, =» + soco

Hand Knife: =, ¥, € + soco

Punch Rush*: ¥, € + soco

Ataques especiais

¥, € + soco

Psychomu Attack: ¥, =, ¥,

+ S0CO
SAZAB
Hover Slide Kick: ¥ + @
Beam Shot Rifle*: ¥, =» + soco
Beam Axe: =P, ¥, € + soco
Spin Kick*: ¥, € + chute
Funnel Launch®: €= ¥, =» + soco
Funnel Attack*: ¥, =» + soco
Ataques especiais
Beam Shot Flash*: ¥, =, ¥,
2 + soco
QUIN MANTHA
Double Elbow: @ + A
Tackle: =» + @
Body Press*: ¥ + A
Heel Kick*: ¥ + %
Beam Launcher*: ¥, ¥ + soco
Hyper Beam Saber: =2, ¥, € + soco
Beam Shower Attack*: ¥, € + soco
Funnel Launch*: €=, ¥, *=» + soco
Funnel Attack™:
¥, =» + soco

B3 LD Y

especiais ¥ 2

Mega Beam
Cannon: ¥, =,
¥, = + soco
MSZ-010
Guard Punch;
€+ A

Mega Particle
Cannon*: @
Double Beam
Rifle*:

¥, = + soco
Mega Beam
Saber; >, ¥,
€ + soco
Knee-Lift Shot:
¥, = + chute
Spray Missile:

Ataques

Gundam Battle Assault

especiais
Hyper Mega Particle Cannon: ¥, =¥,

V¥, = + soco

HY-GOGG

Tackle: =» + @

Down Kick*: @

Shot-Down Kick*: ¥ + @
Machine Gun*: ¥, =» + soco
Hand Burner: =, ¥, € + soco
Homing Missile*: ¥, € + soco
Jumping Tackle*: ¥, =» + chute
Ataques especiais

Hell Burner Rush: ¥, =@, ¥,

= + S0CO

THE-O

Hidden Arm: =» + Il

Rifle Slap: =» + A

Anti-Air Hidden Arm: €= + A
Sweep Hidden Arm*: ¥ +
Beam Rifie*: ¥, = + soco
Beam Sword: -) ¥, € + soco
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Hidden Arm Sword Rush*:

Vv, € + soco

Slap Tackle*: ¥, =¥ + chute
Ataques especiais

Beam Sword Dance:

WV, =, ¥, = + soco, soco/chute
GUNDAM PHYSALLIS
Shield Smash:

<>+ A

Shield Tackle:

v+t " 1

Hyper Bazooka*:
¥, = + soco
Beam Saber:
2> ¥, € + soco
Shot Bazooka:
¥, € + soco
Shield Buster:
¥, = + chute
Ataques especiais
Alomic Bazooka:
V.2 ¥, = + soco
ACGUY
Acguy Machine
Gun*: ¥, = + soco
Acguy Drill Claw:
2> ¥, € + soco
Acguy Jump Upper:
=2 ¥ = + soco
Acguy Claw Rush: ¥, € + soco
Atagues especiais
Acguy Rolling Maximum:
V.2 ¥, = + soco
QUBELEY
Beam Gun: ¥, =» + soco
Beam Saber: >, ¥, € + soco
Double Kick: ¥, =» + chute
Somersault; ¥, =¥ + chute
Homing Kick: ¥, €= + chute
Funnel Launch: €=, ¥, =¥ + soco
Funnel Attack: ¥, *® + soco
Ataques especiais
Full Funnel Attack*:
¥. 2 ¥ > + soco
HAMMA-HAMMA
Double Claw”: ¥ + A
Triple Beam Shot*; ¥, =» + soco
Beam Saber: =9, ¥, € + soco
Leap Attack*: ¥, € + chute
Hide Bomb*: ¥, € + soco
Ataques especiais
Plasma Beam Cannon*:
V. ¥, = + soco
BIG ZAM
Homing Missile*:
V¥, = + soco
Ataques especiais
Mega Particle Cannon: ¥, =, ¥, = +
80CO
NEUE ZIEL
Wire Arm Laser*:
¥, = + soco
Wire Arm Saber":
2. ¥ € + soco
Homing
Missiles*: ¥, €=
+ S0CO
Heavy Tackle™:
¥, = + chute
Ataques
o

ega Cannon™:
2 ¥
¥ + soco
PSYCHO

Gundam Battle Assault

SRR e

GUNDAM MK 3

Shoulder Cannon®: ¥, =® + soco

Large Beam Sword: =9, ¥, € + soco

Psycho Blast Upper: =9, ¥, =» + soco

Ataques especiais

Scattering Mega Particle Cannon: ¥,
W, = + soco

HYDRA GUNDAM

Buster Cannon®: ¥, *» + soco

Beam Saber: =, ¥, € + soco

Shoulder Claw Beam Cannon:

¥, € + soco

Ataques especiais

Hydra Waltz: ¥, =2, ¥, =¥ + soco
RX-78 GUNDAM

Beam Rifle*: ¥, =» + soco

Beam Saber: =, ¥, € + soco
Cyber Shield*: =¥, ¥, = + soco
RX-93 U-GUNDAM

Beam Rifle*: ¥, =» + soco

Beam Saber: =P, ¥, € + soco
Jumping Knee Tackle*; ¥, = + chute
Fin Funnel Launch*: € ¥, =» + soco

W,
Fin Funnel Attack”: ¥, = + soco
RB-79 BALL
180mm Cannon*: ¥, =¥ + soco
Mining Drill*: ¥, €= + soco
Rotating Cannon Attack":
¥, € + chute

CHAR'S ZAKU 2-S (S-CLASS)
Shoulder Tackle: =» + @
Stamping*: ¥ + @

Zaku Machine Gun*: ¥, =¥ + soco
Heat Hawk: =2, ¥, € + soco
Cracker*: ¥, € + soco

Rising Tackle*: ¥, =¥, + chute

Ataques especiais

Cracker Special: ¥, =, ¥, =» + soco
Lutadores secretos:

Bygzam

Termine o Modo Story no nivel facil.
Neue-Ziel

Termine o Modo Story no nivel
normal.

Psycho Gundam MK3

Termine o Modo Story no nivel dificil.
Hydra Gundam

Termine o Modo Story no nivel dificil e
sem Continues.

Gundam

Termine o Modo Story com GP02A e
detonando Gundam

New Gundam

Termine o Modo Story com Zaku 2 e
detonando New Gundam

Ball

Complete o0 game com os 12
lutadores basicos em qualquer nivel
de dificuldade.

D)

DRIVER 2 @

Dicas basicas

1 -~ Se a sua barrade infragbes
estiver alta, despiste a policia e
lroque de carro para nao ser
mais procurado.

2 - Em alta velocidade, faga as
curvas segurando o botdo L1
para nado rodar.

3 - Nos bloqueios policiais, ha
sempre uma passagem no
canteiro central. E por 14 que
vocé conseguird escapar.

4 - Sempre olhe o mapa. Ele
ajuda bastante e poupa

muito tempo.

Modos de jogo

Saiba o que fazer em todos os
modos do jogo:

Quick chase

Esse modo é para quem gosta
de perseguir bandidos. Escolha
umas das cidades e destrua -
o veiculo controlado

pelo computador.

Quick getaway

Nesse modo é vocé que é
perseguido por policiais.
Despiste os tiras o mais rapido
possivel para marcar seu

Continuacao: BATTLE
ARENA TOSHINDEN 3

Head Crush: =9, ¥, ¥ + chute
Uppercul Slasher;
<> ¥ M + slash
Slashing Fury:
€ K ¥ N D+ siash
ELLIS
Arc Slash: =@, ¥, M + slash
Eﬁinning Kicks:

NN+ chute
Sugar and Spice:
Vv, & € + slash
Fly With Me:
V. K, € + slash (no allo)
Crescent Kick:
V. K. € + chute (no alto)
Tornado: ¥, K, € + chute
GAIA
Flame Breath:
€ K ¥ N 2 slash
Energy Slash:
W, i€, € + slash
Spinning Blade:
= ¥, M+ slash
Moonlight: €, =» + A
Lion's Circle: =9, € + A
TRACY
Shock Treatment:
v, M =P + slash
Helicopter Spin:
€ Y K+ slash

Power Punch:

=> ¥, M + slash

Ground Spark:

€ K ¥ N 2 +slash
Jackpot: ¥, i€, € + chute
(funciona também no alto)
Flying Stomp:

€ ¥ K+ chute

Flip Kick: =@, ¥, ¥ + chute
CHAQS

Chaos Breath: ¥, 3, =» +
slash (funciona também
no alto)

Grim Reaper;

2> M ¥ K € sash
Spider Walk: =» ¥, 3 + chute
Chaos Drill:

€ KV 3N 2 +chute
NAGISA

Six Shooter:

A A A A A A

Air Shot ¥ M. =2 + A
Low Sweep Kicks — (¥ + @),
V@) V@)

DAVID

Chainsaw Uppercut;

v £ €&

Reversal Uppercut:

VK €+ A

Flying Punch:;

> ¥ M + slash

Pistol Shot: Select
SHIZUKU

Flower Dart: ¥, i€, € + slash
Spinning Uppercut:

Continua...
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Continuacao: BATTLE
ARENA TOSHINDEN 3

= ¥ N + slash
Flame Spin: €, ¥, & + chute
LEON
Water Wave: ¥. 3. *® + slash
Maelstrom: . ¥, M + slash
Overhead Slice:
v K €+ slash
Rolling Throw:
“CEVIND A
Tsunami®;
233N 2>2¥43+A
TEN COUNT
Death Darts: ¥, M, =P + slash
Flying Spin: =9, ¥, M + slash
Rainbow Kick:
v K. € +chute
Magic Kick:
¥ K. € + chute (no alto)
Rolling Throw:
CKEVIDiIA
ZOLA
Fiash Ring: ¥, &, € + slash
(funciena tambem no alto
Ballerina Dance: =9, 3. ¥, i€,
€ + slash (funciona também
no alto)
Starstruck: ¥, M. =P + slash
ADAM
Cannon Arm Smash: =2, W,
iK€+ A
Spinning Cannon Army;

. ¥, N =P +slash
CUILING
Fireball: ¥, i, € + siash
Fire Burst:
2> M V. K € «slash
Fire Walk:
€© K Vv 3D +slash
Pagoda Kick:
¥ K €+ chute

Cuiling Cutter®

TOUJIN

Impaler (high):

V. M. <> + slash

Impaler (low):

¥, K, € + slash

Tornado: 9. ¥, M + slash
Fire Bomb: ¥, M, =P + slash
(no alto)

Windmiil:

€ K ¥ N 2 +siash
BALGA

Psycho Crush:

=2 NV K €:siash
Genocide: ¥, W, =P + slash
Rising Sword Wave.

=2 ¥ N + slash
Decapitator: ¥, M, =¥ + chute
ATAHUA

Dart Gun: ¥, M, P + slash
Fiying Kicks: =». ¥, 3 + chute
TAU

Dart Attack: ¥ M. =¥ + slash
Flaming Kick: ¥, 3, = +
chute (no alto)

Continua...
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Driver 2

recorde e disputar

com 0S amigos.

Gate racing

Teste as suas habilidades
passando entre cones que
demarcam o caminho. Fazendo
isso, 0 seu tempo aumenta em
um segundo. Agora, se vocé
derrubar algum cone, perde um
segundo.

Trailblazer

Derrube os cones para
aumentar o tempo. Derrubando
cem cones Vocé vence

este modo.

Checkpoint

Nesse modo, o seu objetivo &
chegar a tempo em cinco
pontos determinados pelo
computador. Fique de olho no
mapa para nao errar o caminho.
Survival

Aqui, seu objetivo é escapar de
superpoliciais que querem
esmagar seu herdi. Quem
conseguir ficar mais tempo livre
€ o grande vencedor.

Montain Pass e Race Track
S&o duas pistas secretas que servem
unicamente para marcar recorde de
tempo. A primeira esta na montanha
e tem muitos precipicios. Ja a
segunda esta na hipica do

Rio de Janeiro.

F

F1 2002 @

Piloto Profissional

Separamos as melhores
configuragdes para o seu carro
encarar todos 0s circuitos do jogo no
Simulation do Modo Handling Mode.
Assim, ficara mais facil vencer na
raga as provas do Modo Full
Championship. Confira abaixo as
mudancas que indicamos:
ALEMANHA (HOCKENHEIM)
Pneus: Type, Front Pressure,

Rear Pressure

Hard, 20.2, 21.2

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

11,13

Suspension Front: Ride Height,
High Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate,
Anti-roll Bar

40, 40, 35, 97, 184

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate,

Anti-roll Bar

45, 50, 45, 108, 82

Brakes: Brake Bias (%),

Brake Strength

+10, 75

Gearbox

Long

ITALIA (MONZA)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 18.1, 21.2

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

10, 13

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate,
Anti-roll Bar

40, 40, 35, 97, 194

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate,
Anti-roll Bar

50, 56, 50, 108, 72

Brakes: Brake Bias (%), Brake

Strength

+10, 80

Gearbox

Long

INGLATERRA (SILVERSTONE)
Pneus: Type, Front Pressure,

Rear Pressure

Soft, 21.3, 21.2

Aerodynamics: Front Pressure,
Rear Pressure

14, 15

Suspension Front; Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

35, 45,40 |, 97, 184
Suspension Rear: Ride Height, High.

F1 2002

Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

50, 61, 56, 108, 77

Brakes: Brake Bias (%), Brake

Strength

+10, 75

Gearbox

Long

AUSTRALIA (MELBOURNE)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 20.2, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

13, 16

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

30, 35, 30, 183, 184

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

42, 50, 45, 115, 77

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+5, 70

Gearbox

Long

AUSTRIA (A1-RING)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 19.1, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

15, 18

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

35, 35, 35, 97, 205

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

50, 50, 50, 108, 82

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+3, 63

Gearbox

Medium

BELGICA (SPA)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 20.2, 21.2

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

17, 18

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll

Revista Dicas & Truques para PlayStation
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Bar
40, 35, 35, 108, 205

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,
I;.:wﬁumpStnp.SpﬁngRam.Nlﬁ-mll

61, 50, 50, 121, 82
Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+5, 70
Gearbox

Long
E.U.A (INDIANAPOLIS)

Hard, 20.2, 22.6
Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

13, 16

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

gﬂump%p. Spring Rate, Anti-roll

45, 45, 35, 114, 152
Suspension Rear: Ride Height, High

Bar
71, 154, 49, 128, 82
Brakes: Brake Bias (%), Brake

+10, 75

Gearbox

Long

CANADA (MONTREAL)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 19.1, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

12, 14
Suspension Front: Ride Height, High
Bu

mp Stop,
Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar
40, 40,35 , 97,194

56, 56, 50, 108, 77
Brakes: Brake Bias (%), Brake

+3, 65
Gearbox
Long

FRANCA (MAGNY COURS)
Pneus: Type, Front Pressure, Rear

Soft, 19.1, 19.8
Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

12,13

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

I;:t Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll

50, 50, 45, 103, 173
Suspension Rear: Ride Height, High
Bu

mp Stop,
E.lc: Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll

61, 61, 56, 115, 72
Brakes: Brake Bias (%), Brake

Strength

+10, 75

Gearbox

Long

MALASIA (SEPANG)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 21.3, 21.2

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

17, 19

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

g Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll

30, 35, 30, 97, 184

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

42, 50, 42, 108, 77

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+5, 65

Gearbox

Long

HUNGRIA (HUNGARORING)
Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Soft, 20.2, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

19, 20

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

40, 40, 35, 103, 194

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll

50, 56, 50, 115, 72

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+15, 85

Gearbox

Long

SAN MARINO (IMOLA)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 20.2, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

15, 18

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

30, 30, 25, 87, 184

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

50, 50, 45, 108, 72

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+2, 65

Gearbox

Long

ESPANHA (BARCELONA)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 19.1, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

12, 15

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

40, 40, 35, 97, 184

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

56, 56, 50, 108, 72

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+8, 70

Gearbox

Medium

BRASIL (INTERLAGOS)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Soft, 20.2, 19.8

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

15, 18 .

Suspension Front: Ride Height, High

Bump Stop,
Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

30, 40, 35, 97, 184

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

56, 56, 50, 108, 77

Brakes: Brake Bias (%), Brake

Continuacado: BATTLE
ARENA TOSHINDEN 3

Lunar Eclipse: €, 9 + A

RACHAEL

Atomic Blow:

€ K ¥ 3 2D +siash

Jawbreaker: =9, ¥, M + slash

Whirlwind Attack:

€ VY K+ slash

Slash Kick: =@, ¥. ¥ + chute

SCHULTZ

gi{:kla Dart: ¥, . € + slash
ickle Uppercut:

= ¥, £+ slash

VERMILION

Gunpowder;

€ K ¥ N 2+ slash

JUDGEMENT

Chainsaw Uppercut:

v i£ €&

Reversal Uppercut:

Vi €+ A

Flying Punch: = ¥, M + slash

MISS TIL

Dart: W, i, € + slash

Flame Whirl:

€ K YN :sash

Lotus Wheel: ¥, W, = + slash

SHO

Rekkuzan: ¥. 3. =» + slash

Hishouzan: *», ¥, M + slash

Disappearing Attack:
>VN:A

Crescent Kick:

¥, K. €+ chute

Rising Sun:

Y, i, € + chute (no alto)
Hishouzan (Kayin Style).
€ 4 K +slash
Overhead Slash:

Y K. € +slash

Flying Pounce: ¥. 3. > + A
Flame Kick: ¥ M. =» + @
Diving Flame Kick:

V. N =2 + @ (no allo)
ABEL

Shadow Blast:

¥, M, = + slash

Shadow Shoulder Ram:

€ K ¥ N 2+ siash
Shadow Kick:

v, 3, > + chute

VEIL

Shadow Blast:

V. M = + slash

Shadow Shoulder Ram:

€ K ¥ N 2 +slash
Shadow Kick:

Y. M, = + chute

Teleport: €, WV, € + chute
NARU

Star Slash: ¥, M, = + slash
Death Dive: 2. ¥, M + slash |
Split Kick: ¥, i€, € + chute
Flaming Charge:

€ ¥ K + slash

Lutadores secretos

Continua...
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Continuacdo: BATTLE
ARENA TOSHINDEN 3

Evil Fighters

Detone o0 game em qualquer
nivel de dificuldade usando os
personagens basicos do jogo.
Lutador Sho

Faca primeiro a dica anterior
@ venga o game novamente
com um dos Evil Fighters.
Lutador Abel

Detone o jogo usando o
personagem Sho no nivel de
dificuldade normal.

Lutador Naru

Venga o jogo usando o
lutador Veil no nivel normal
ou dificil.

STUNTMAN (PS2)
Trapacas secretas
Para facilitar sua vida, digite
as senhas abaixo na opcao
‘new game” do Modo
Stuntman Career e ative
varios truques. Considere as
letras maiusculas e
minusculas.

Todos os carros, filmes e
acessorios

Bindl

Todos os acessorios

MeFf

Todas as fases

FellA

Todos os carros

SpiDER

Carros Secretos

Cumprindo todos os objetivos
de cada fase, novos carros
entram em cena no Modo
Driving Games & Stunt
Constructor. Abaixo vocé

confere uma lista com lodos
os carros. Para facilitar a
identificagdo, criamos nomes
praticos somente para os
velculos que ndo tém nome.
Vocé confere o nome do
carro, o filme e a respectiva
fase:

Yellow Car

Filme Toothless in Wapping,
Fase Hiccup with the Pickup
Carro Cinza

Filme Toothless in Wapping,
Fase Safe Stealin

Furgdo Branco

Filme Toothless in Wapping,
Fase Rozzer Bower

Viatura 1

Filme Toothless in Wapping,
Fase Fink in the Drink
Caminhéo Verde

Filme Toothless in Wapping,
Fase Filled In

Carro Vermelho

Continua...
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+2, 65

Gearbox

Long

ALEMANHA (GP DA EUROPA
NURBURGRING)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 18.1, 18.4

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

12, 14

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

30, 30, 25, 97, 184
Suspension Rear: Ride Height, High

Bump Stop,
Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

40, 50, 45, 108, B2

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+10, 75

Gearbox

Lon

JAF%.O (SUZUKA)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Hard, 19.1, 21.2

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

15, 18

Suspension Front: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

45, 45, 40, 103, 173

Suspension Rear: Ride Height, High
Bump Stop,

Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

56, 56, 50, 101, 88
Brakes: Brake Bias (%), Brake

+5, 70

Gearbox

Long

MONACO (MONACO)

Pneus: Type, Front Pressure, Rear
Pressure

Soft, 18.1, 184

Aerodynamics: Front Pressure, Rear
Pressure

19, 20

Suspension Front: Ride Height, High

Bump Stop,
Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

48, 48, 40, 97, 215
Suspension Rear: Ride Height, High

Bump Stop,
Low Bump Stop, Spring Rate, Anti-roll
Bar

69, 69, 61, 108, 82

Brakes: Brake Bias (%), Brake
Strength

+15, 70

Gearbox

Long

(€]

GUNDAM BATTLE ASSAULT 2
Segredos :
Armadura colorida

Para jogar com um Gundam com
cores diferentes, selecione o lutador
desejado, segure R1 e aperte Start.
Modo Time Attack A

Venga o Modo Street com quatro
personagens diferentes.

Modo Time Attack B

Detone o Modo Street com todos os
lutadores basicos no nivel dificil.
Modo Survival

Complete o Modo Street com todos
0s lutadores basicos.

Modo Sound Test

Termine o Modo Street no nivel dificil
usando os Gundams basicos. Duas
novas opgoes serao liberadas no

menu Sound.
Lutadores secretos
Acguy

Complete o Modo Street com o
personagem RX-78.

Ball

Vencga o Modo Street com RX-78.
Big-Zam

Complete 0 Modo Street no nivel
dificil com todos os lutadores e
detone o Time Attack.

Bolt Gundam

Venga o Modo Street com Maxter
Dark Gundam

Jogue com todos os 20 personagens
no Modo Versus e
complete o Street.
Hygog

Termine o Modo
Street usando o
personagem Wing
Gundam Zero
Custom. Hygoog
sera liberado nos
modos Versus,
Time

Attack e Survival.
Tallgeese 3
Vencga o Modo
Street no nivel
dificil com
Deathscythe e
Wing.

Full Armor Zz
Gundam

Venga o Modo

Street com

Tallgeese 3.

Epyon

Detone o Modo Street com qualquer
personagem no nivel dificil.

Detone o Modo Street com o lutador
Tallgeese 3.

Physalis

Complete o Modo Street usando o
personagem Burning Gundam.
Heavy Arms Custom

Termine o Modo Street Deathscythe.
Neue Ziel

Venga os 20 adversarios do Modo
Survival.

Master

Vencga o Modo Street no nivel dificil
com Burning e Maxter. Feito isso,
complete este modo novamente
usando Master para libera-lo em
todos os modos.

Quin Mantha

Venca o Modo Street com o robd
Master.

Zaku 2s

Venga o Modo Street com o robd RX-
78 no nivel dificil. Feito isso, detone
este modo novamente usando Zaku
2S para libera-lo nos outros modos.
Detone o Modo Street com o
lutador Zaku 25.

Psycho

Venca o Modo Street no nivel dificil
com todos os oito lutadores basicos.
Feito isso, complete o0 Modo Time
Aftack B em até trés minutos.

K

KINGDOM HEARTS @

Experiéncia

Para otimizar o seu herdi, vocé deve
enfrentar o maior nimero de
combates que puder. Aproveite o
inicio do jogo para lutar com os
personagens que aparecem. Depois
de uma vitéria, encare os mesmos
adversarios algumas vezes. Assim, o
nivel de experiéncia de seu heroi
cresce conforme o seu desempenho.
Peixes

Logo no comego do jogo, va para a
beira da agua e comece a nadar.
Observe os peixes que aparecem
perto do seu personagem. Seja
rapido e tente pega-los, pois eles
serdo uteis nas demais fases.

O primeiro servigo

Converse com 0 personagem que
esla mais perto de voce e
prepare-se para fazer sua primeira
tarefa. Seu heroi tera que

Gundam Battle Assault 2
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encontrar dois troncos, uma corda e
um pano. Confira abaixo a localizagao
destes itens.

Primeiro tronco - Na areia e perto da
agua.

Segundo tronco - Na pequena ilha.
Va pela agua, suba as escadas e
procure pelo tronco que esta perto
das arvores.

Corda - Na base de madeira,

na parte superior.

Pano - Na cabana mais alta. Use a
escada de madeira para chegar

no local.

Combates

Para vencer facilmente os
adversarios, nao se preocupe.
Durante o combate, mantenha o seu
personagem sempre em movimento.
Salte para os lados e use ataques no
alto. Aperte 3 varias vezes para
disparar uma seqiiéncia de golpes.
Quando o adversario defender algum
ataque de seu herdi, recue e tente
acerta-lo com um novo ataque

pelas coslas.

Exploragéio total

Este @ um jogo ideal para quem gosta
de explorar cenarios. Nao siga uma
ordem fixa e conhega toda a ilha.
Nade no mar, suba nas arvores e
entre em todas as cavernas que
encontrar. Assim, vocé tera mais
facilidade para achar itens e lugares
necessarios para concluir alguma
missao.

§ >
P bt
~ gz -V
»

STARFO X
ADVENTURES

w

Endere¢co Rua Major Solon, 293 — Cambui — Campinas — SP

Fone: (019) 323

P

pra

v

Insira os codigos
abaixo na tela
principal do game
(aquela que
apresenta a
mensagem “Press
Start”). Depois de
usar esles
comandos
corretamente, vocé
escutara um som
especial do game.
Herdi invencivel

Depois de apertar o comando abaixo,

va para a sala de Cheats, escolha a
ditima carta e use 3 para ativar este

A T

M - soco fraco, A - soco médio
R1 - soco forte, 3 - chute fraco
@ - chute médio, R2 - chute forte

STUNTMAN

Filme Toothless in Wapping,
Fase Filled In

Patriotic Stunt Car

Filme DareDevil Shows, Fase
Cannon Jump

Carro de Competicéo 1

Filme A Whoopin and a
Hollerin, Fase Outlta Town
Nitro

Carro de Competicéo 2

Filme A Whoopin and a
Hollerin, Fase The Corkscrew
Carro de Competigao 3

Filme A Whoopin and a
Hollerin, Fase Tame the Train
Pickup Cinza

Filme A Whoopin and a
Hollerin, Fase Tame the Train
Viatura 2

Filme DareDevil Shows, Fase
Car Dominoes

Carro Esporte Branco 1
Filme Blood Oath, Fase
Office Obliteration

Carro Esporte Branco 2
Filme Blood Oath, Fase
Downtown Dash

Tuk Tuk 1

Continua...

5488 — email: pointminiaturas@poinitminiaturas.com.br




Continuacao:
STUNTMAN

Filme Blood Qath. Fase Tuk
Tuk Chase

Carro amarelo

Filme Blood Oath, Fase
Rooftop Rumble

Tuk Tuk 2

Filme Blood Oath, Fase
Rooftop Rumble

Onibus

Filme DareDevil Shows, Fase
Hell Drivers

Snowmobile

Filme Conspiracy, Fase
Suspects on Snowmaobiles
Furgédo Preto

Filme Conspiracy, Fase
Hunted by Microlites

Furgho Azul

Fitme Conspiracy, Fase River
Race

Carro de Rally

Filme Conspiracy, Fase River
Race

Thunderfoot

Filme Dare Devil Shows. Fase
Monster Trucks

Jeep Militar Nazista

Filme The Scarab of Lost

Souls, Fase Wake the
Garnison

Veiculo Oficial Nazista

Filme The Scarab of Lost
Souls, Fase Panzer Altack
Motacicleta

Fiime The Scarab of Lost
Souls, Fase Temple Trap
Caminh&o Blindado Nazista
Filme The Scarab of Lost
Souls, Fase Sink the U-Boat
Jipe Azul

Filme The Scarab of Lost
Souls, Fase Sink the U-Boat
Caminhfio de Carga Nazista
Filme DareDevil Shows, Fase
World Record Attempt

Carro Esporte Amarelo 1
Fiime Live Twice for
Tomorrow. Fase Mountain
Chase

Carro Esporte Azul

Filme Live Twice for
Tomorrow, Fase Head On
Viatura 3

Filme Live Twice for
Tomormmow, Fase Police Chase
Sedan Branco

Filme Live Twice for
Tomorrow, Fase Moving
Target

Carro Esporte Amarelo 2

Filme Live Twice for
Tomormow, Fase Stop the
Steaith Jat

Camo Esporte Amarelo 3
Filme Live Twice for
Tomorrow, Fase Stop the
Stealth Jet

ADON
Alpha Counter: €, ¥, i€, chute
Taunt: Start
Jaguar Knee: 9 €, £, ¥, N 2,
s it S B o

ar Kick: €W, ute
ij'#&gﬁanunm: 2> NV K € chute
Kickboxer Fury: €, K. ¥, M, =2, €&,
. ¥ 3N - soco
Slice & Dice:
VK € VK € chute

AKUMA

Alpha Counter: €, ¥, i, chute
Taunt: Start

Blue Fireball: ¥, M, *=», soco

Red Firebal: €, &, ¥, N, =, soco

Teleport Near: =9 €, K, ¥, M 2,
trés botbes de chute ou €, V¥, i€
trés botbes de chute

Teleport Far: =9, €, i€, ¥, M, =P, trés
botbes de soco ou €& N, I€, €, trés
botbes de soco

Violent S E VYD €
gl *I ‘1 , SOCO

Air Suprise: €, €. ¥, N, 9, € K,
¥, M, =, soco (no alto

S Fireball: =, M. ¥, K, €& =,
3N ¥, K € soco

BIRDIE
Alpha Counter: €, ¥, i€,
SOCO

Taunt:
= + Start, € + Start ou ¥ +

Start

Headbutt Rush €, =,
S0C0o

Turnaround Rush:

Revista Dicas & Truques para PlayStation

segure dois botbes de soco ou chute
e depois solte-os

Chain Grab:

K€ K VN2 A soco

Magic Chain Grab: €, £, ¥, 3 =,
€. K. ¥, N 2, soco ou chute
Rush & Attack: €, =2, €, = soco
Magic Throw: giro de 360° + R1
BISON

Alpha Counter: €=, ¥, i, soco

Taunt: =» + Start, € + Start

Engergy Sphere: €, =¥, soco

Air Stomp: %, chute

Daemon Flight: 8, soco

Teleport: = €, &€ ¥, M, > trés
botdes de soco ou chute ou €, ¥, &,
€, trés botbes de soco ou chute
Psycho Crusher: €, =», €, =, soco
Knee Nitemare: €, =9, €, =9, chute

CHARLIE
Alpha Counter: €, ¥, I, soco
Taunt; = + Start, € + Start
Sonic Boom: €, =, soco
Air Throw: €=/, A/R1 (no alto)
Flash Kick: 8, chute
Hop Spin Kick: = + @
Hop Kick: =»/€ + R2
Sonic Beam: €, =, €, =¥, soco
Super Flash Kick: &, 3, &, P, chute
Super Dash Kick:
€ 2>, € 2D chute
CHUN LI
Alpha Counter: €=, ¥, &, chute
Taunt: Start
Burst Kick: chute, rapidamente
Air Throw: :'P.') A/R1 (no alto)
Air Stomp: W, no alto
Split Kick: =9, W, &v 4 1— chute
Spin Kick: 38, chute
Fireball: €=, =9, soco
Rush Burst Kick:

Tick: £, ®, <>, AR1

DAN
Alpha Counter: €, ¥, i€, chute
Taunt: Start
Fireball: €, & ¥, 3 =9, soco
Tomado Kick: "'. K€+
chute
Dra Punch:
2>€. K ¥ N 2 soco
Super Fireball: €, &£, ¥, 3, =
€ K. ¥ 3N 2 soco

Taunt: Start
Overhead Strike: =P + 2
Tornado Kick: ¥, i€, €, chute

> & K. ¥ 3N = soco

Violent Dragon: €=, &£, ¥, M, 2, €,
‘ta'??+a++¢
Still Dragon: €, K. ¥, N, 2, € K,
¥, M, =, chute

ROSE

Alpha Counter: €, ¥, &, soco
Taunt: Start

Slide: ¥, @

Soul Spark: €, &£, ¥, M, =¥, soco
Soul Reflect: ¥, &, €, soco

Soul Catch: = €. . ¥ M. =, soco

mage
¥, M, =P, chute
RYU
Alpha Counter: € W, &, soco
Taunt: =¥ + Start, € + Start
Overhead Strike: " + A
Spin Kick: =» + @
Blue Fireball: €=, &£, ¥, M, = + soco
Red Fireball: €=, &, ¥, 3, = + soco
Hurricane Kick: W, i, € + chute
Dra Punch:
2> € K. ¥ 3 = soco
Super Fireball: €, K, ¥, M, = €
£ ¥ 3 < soco
Super Hurricane:
VK € VK € chue
SAGAT
Alpha Counter: €=, ¥, &, chute
Taunt: Start
Tiger Wave: €, &£, ¥, M, 2,
socolchute

Tiger Uppercut:
2>€ K ¥ M 2 soco
Tiger Knee:

2>€ K9 s‘t_'),zm‘gmu B e

Super Ti Ki€e KV 329 €&
E.pf.rﬂl.ge-r).som

Tiger Genocide: €, i€, ¥, 3, 2, €,
K. ¥ N = chute

Tiger Fury: ¥, i€, € ¥, K, € chute

SODOM

Alpha Counter: €, ¥, i, soco

Taunt: Start

Slide Suprise: ¥, R2

Sai Strike: >, €, K, ¥, M, <, soco

Sai Pounce: giro de 360° , soco

Carpet Bumn: gire de 360°, chute

Sai Rush: €, €. ¥, M. 29 € K ¥,

3, =, soco

Sodom Nitemare:

dois giros de 360°, soco

Segredos e Trugues

Lute como Akuma

Na tela de selecio de personagens,

va para o campo aleatério (*?") e

segure o botdo L2. Feito isso, a

rapidamente €, €, € ¥ ¥, f .-

A. A sombra de Akuma surgiré

automaticamente. Para fazer a

mesma coisa no controle 2, repita o

mesmo procedimento inicial e use a

sequéncia:

2229294V H:+ A

Lute como Dan

Na tela de selecéo de personagens,

vé para o campo aleatério (“?7)

segure o botdo L2. Feito isso, aperte

rapidamente [, 8, @. Se preferir,

vocé pode salvar o lutador em seu

Memory Card. :

Lute como M. Bison

Na tela de seleg@o de personagens,

va para o campo alealério ("7") e

segure o botéo L2. Feito isso, e

ﬁpidarnanle €« €9V € T W,
+ A Ja para escolher este lutador

usando controle 2, repita o

procedimento inicial

f)lfsf)a; W, @ >, %' v B+ A
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3XTREME (EE;IW

Todos os equipamentos
500005010000
300100a60001
500005010000
300100ad0001
500005010000
300100040001
500003010000
300100bd0001
500005010000
300100c50001
500005010000
300100cc0001
500005010000
300100d30001
500004010000
300100da0001
500003010000
300100e00001
500005010000
30010080001
500005010000
300100ef0001
500005010000
30010060001
300100fd0001

GRAN TURISMO  (ps1

Primeiro jogador
Supernitro (aperte R3)
d00be1c60004
B800b6f3e0006

d00be 160004
800b6f420006
Segundo jogador
Supemitro (aperte R3)
d00bc2860004
800b7c¢720006
d00bec2860004
800b7¢760006

Muito dinheiro no Simulation
(aperte Start + Select)
dD09aace0009
BOOYbBE6OOIH
Comeca na segunda volta
(Modo arcade)
d00bE8HO0000O
800b68bO0002
Licengas liberadas no
Simulation

(aperte Starl + Select)
A License
d009aace0009
8009e3bc0303
d00%aaceD009
8009e3be0303
d009aace0009
8009%e3c00303
d009aace0009
8009e3¢20303

B License
d009aace0009
8009e3b40303
d00%aace0009
8009e3b60303
d009aace0009

Continua...

GameSha

Seus dias de sofrimento acabaram. Separamos

mais de 300 trapacas de GameShark para vocé
detonar facilmente o seu jogo preferido

i\

ACE COMBAT2 (1D
Avibes extras

80010c440101
80010c460101
80010c480101
80010c420101
B80010c4c0101
80010c4e0101
80010c500101
80010c520101
Misseis infinitos
8002caa80000
8002caaa000
Combustivel llimitado
8003936c2400
8003936e82ac

ALONE IN THE DARK
Thompson infinito
80110ADB03E7
Revoélver ilimitado
80110AEAD3E7
Actions infinitos
80110AEB03E7
Energia ilimitada
BOOAFCOBO3E7

ALUNDRA
Energia ilimitada @

801acd4ac0032
801ac4b00032
Magia infinita
801dd5c00004
801dd5c20004
99 chaves
801dd6c40063
Ter os itens:

Legend Sword

801dd5f00001
Earth Book
801dd6800001
Gilder ilimitado
801dd5c4270f
Water Book
801dd6880001
Wind Book
801dd6980001
Fire Wand
801dd6100001
lce Wand
801dd6080001
Steel Flail
801dd5f80001
Fire Book
801dd6900001

c

COLIN MCRAE RALLY 2.0
Vitéria no Rally

(aperte R1 + L1)
dD05966ef3ff

800e2becOfff

Todos os cheats liberados
3004c66c00ff

Todos os carros e pistas
8004d9e4afiff

Tempo ilimitado
d00675540000
B00675562400

D

DANCE DANCE REVOLUTION:

DISNEY MIX

Primeiro jogador:

Dance Meter ilimitado

8008180c0a00

999 combos

8007d18403e7

99989 combos

80081816270f

9999 Perfects

800832¢2270f

9999 Greats

800832c4270f

9999 Goods

800832c6270f

Segundo jogador:

Dance Meter ilimitado

800833640a00

999 combos

8007d18603e7

9999 combos

8008336e270f

9999 Perfects
80084e1a270f

9999 Greats

80084e1c270f

9999 Goods

80084e1e270f

Primeiro jogador:
Energia ilimitada
801c0e540120
801c0e560120

d01c38e85a01
801c0e560001
Segundo jogador:
{ Energia ilimitada
B01¢c12280120
801¢122a0120

d01c38e85a01
801c122a0001

DESTRUCTION DERBY 2
1000 pontos
8009569203e7
Todas as arenas
8007975c0004
Todas as pistas
800797580007

Armadura ilimitada
8008a3440000
8008a34c0000

DARK STALKERS 3

Modo Sudden Death

' Modo Sudden Death

Revista Dicas & Truques para PlayStation




N,
——

Destruction Derby Raw

8008a3540000

8008a3580000

8008a3600000 800809162400

8008a3680000 8008093a2400
Armas ilimitadas:

DESTRUCTION DERBY RAW Grenade

(GS 2.4 ou superior) 800c18d09618

Cédigo mestre Large Med Paks

c003448c007¢ 800c18d4961e

Dinheiro ilimitado Shotgun

B0066afcffff 800c18cc9610

Danos ilimitados Outros truques:

800aa7220000 Energia ilimitada

80001540000 800b957404b0

800e01560000

800e01580000 DOOM

(GS CDX) Energia ilimitada

Danos ilimitados 500004040000

d003448c007c 800a86640064

800aa7220000 Ter armas e itens:

d003448c007¢ BFG

800e01540000 800a865c0001

d003448c007c Blue Key

800e01560000 800a86180001

d003448c007c Chaingun

800e01580000 800a86500001

Dinheiro infinito Chainsaw

d003448c007¢ 800a86600001

BO066afcffff Double-Barrel Shotgun
800a864c0001

DINO CRISIS Map

Todos os itens @ 800a860c0001

500060020000 Plasma Rifle

800c15a4ffff 800a86580001

Todos os mapas Red Key

500006020000 800a86140001

800C 15dOffff Rocket Launcher

Modo Meat Beard 800a86540001

(Select)

d00b14180100

800b95006000

d00b14180100

800b95041000

d00b14180100

800095086000

Missbes extras

(aperte R1 + R2)

DO0OB1418000A

800C7C420403

Tempo ilimitado

800480CA2400

Nenhum continue

300C14CA0005

Sem Save Games

300C14C30000

Afravessar paredes

Shotgun
800aB86480001
Yellow Key
800a861c0001
Invencibilidade
800a85fc0001
800a85f40001
800a85f00064
Mega Rapid Fire
800a86c00001
Todas as armas
500007040000
800a86480001

DRAGON WARRIOR 7

Slot 265
80010846 0063
Slot 266
8001084A 0063
Slot 267
8001084E 0063
Slot 268
80010852 0063
Slot 269
80010856 0063
Slot 270
B8001085A 0063
Slot 271
8001085E 0063
Slot 272
80010862 0063
Slot 273
80010866 0063
Slot 274
8001086A 0063
Slot 275 -
8001086E 0063
Slot 276
80010872 0063
Slot 277
80010876 0063
Slot 278
8001087A 0063
Slot 279
8001087E 0063
Slot 280
80010882 0063
Slot 281
80010886 0063

S

Méaximo de itens por slot (Parte 3)

Continuacao: GRAN
TURISMO

8009e3b80303
d009aace(009
8009e3ba0303
International License
d009aace0009
8009e3c40303
d009%aace0009
8009e3c60303
d00%aace0009
8009e3c80303
d009aace0009
8009e3cal303

GRAND THEFT AUTO
Munigdo ilimitada:
Flamethrower
8002c4540063
Machinegun e Rocket

'8002¢4526363

Pistol
8002c4506300
Qutros truques:
Vidas ilimitadas
8002c4460009
Pontos extras
8002¢4420063
Saia da priséo facimente
8002c45e0001
Pontuagdo maxima
d002¢2f00000
8002c2f0ffff

GRAND THEFT AUTO:
LONDON 1969

Ter itens (aperte R2 + Select)

d003c5280201
8002bf8a0001
Vidas ilimitadas
800813de2400
Sem policia
8002be080000
Ter armas (aperte R1 +
Select)
d003c5280801
500004010000
3002bf7d0063

GUILTY GEAR
Primeiro jogador:
Energia ilimitada
8007 cb9800bc
Poder maximo
8007c8b80040
Segundo jogador
Energia ilimitada
8007¢cb6800be
Poder méaximo
8007cb880040
Qutros truques:
Jogue com Baiken
80139048000¢

ue com Justice
80139048000b

Continua...

Revista Dicas & Truques para PlayStalion
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Continuacdo: GUILTY
GEAR

Jogue com Testament
80139048000a
Acerte 0 oponente em

qualguer lugar
800319e22400

HOT SHOTS GOLF  (PS1.

Fase rapida
8010 t{44ffff
Primeiro jogador vence
(Tournament)
80101e780000
50001e020000
80101e3800ff
8010174001t
80101e7600ff

Power Hits ilimitados:
Primeiro jogador
30101d97000¢
Segundo jogador
30101d98000¢
Terceiro jogador
30101d99000¢c
Quarto jogador
30101d9a000c

JET MOTO 2
Todas as pistas do Single
Track

8016af060301

Enigma Racer liberado
8016b0de0001

8016b 1300001

Turbos ilimitados:
Turbo Blade
8016dcbe0006

Turbo Bomber
801748960006

Turbo Gadget
80171a5e0006

Turbo LI Dave
8016bdeed006

Turbo Steele
801729¢60006

Turbo Technician
8016ec260006

Turbo The Hun
8017392e0006

Turbo The Max
8016fBe0006

Turbo Vampeera

80170af60006
Turbo Wild Ride
8016cd560006
KOUDELKA
(verséo japonesa)
HP no maximo
801fc50403e6
MP no maximo
B8011c52c¢03eb
Play Time no méaximo
d0060e321040
80060e300001

Continua...

Slot 282
8001088A 0063
Slot 283
8001088E 0063
Slot 284
80010892 0063
Slot 285
80010896 0063
Slot 286
8001089A 0063
Slot 287
8001089E 0063
Slot 288
800108A2 0063
Slot 289
800108A6 0063
Slot 290
800108AA 0063
Slot 291
800108AE 0063
Slot 292
800108B2 0063
Slot 293
800108B6 0063
Slot 294
800108BA 0063
Slot 295
B800108BE 0063
Slot 296
800108C2 0063
Slot 297
800108C6 0063
Slot 298
800108CA 0063
Slot 299
800108CE 0063
Slot 300
800108D2 0063
Slot 301
800108D6 0063
Slot 302
800108DA 0063
Slot 303
800108DE 0063
Slot 304
800108E2 0063
Slot 305
800108E6 0063
Slot 306
800108EA 0063
Slot 307
800108EE 0063
Siot 308

800108F2 0063
Slot 309
800108F6 0063
Slot 310
800108FA 0063
Slot 311
800108FE 0063
Slot 312
80010902 0063
Slot 313
80010906 0063
Slot 314
8001090A 0063
Slot 315
8001090E 0063
Slot 316
80010912 0063
Slot 317
80010916 0063
Slot 318
8001091A 0063
Slot 319
8001091E 0063
Slot 320
80010922 0063
Slot 321
80010926 0063
Slot 322
8001092A 0063
Slot 323
8001092E 0063
Slot 324

80010932 0063

Slot 325
80010936 0063
Slot 326
8001093A 0063
Slot 327
8001093E 0063
Slot 328

Dragon Warrior 7

80010942 D063

Slot 329

80010946 0063

Slot 330

8001094A 0063

Slot 331

8001094E 0063

Siot 332

80010952 0063

Slot 333

80010956 0063

Slot 334

8001095A 0063

Slot 335

B8001095E 0063

Slot 336

80010962 0063

Slot 337

80010966 0063

Slot 338

8001096A 0063

Slot 339
8001096E 0063
Slot 340
80010972 0063
Slot 341
80010976 0063
Slot 342
8001097A 0063
Slot 343
8001097E 0063
Slot 344
80010982 0063
Slot 345
80010986 0063
Slot 346
8001098A 0063
Slot 347
8001098E 0063
Slot 348
80010992 0063
Slot 349
80010996 0063
Slot 350
8001099A 0063
Slot 351

8001099E 0063

Slot 352

800109A2 0063

Slot 353

800109A6 0063

Slot 354

800109AA 0063

Slot 355

800109AE 0063

Slot 356

800109B2 0063

Slot 357

80010986 0063

Slot 358

800109BA 0063

Slot 359

800109BE 0063

Slot 360

800109C2 0063

Slot 361

800109C6 0063

Slot 362

800109CA 0063

Slot 363

800109CE 0063

Slot 364

800109D2 0063

Slot 365

800109D6 0063

Slot 366

800109DA 0063

Slot 367

800109DE 0063

Slot 368

800109E2 0063

Slot 369

800109E6 0063

Slot 370

800109EA 0063
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800109EE 0063
Slot 372
800109F2 0063
Slot 373
800109F6 0063
Slot 374
800109FA 0063
Slot 375 )
800109FE 0063
Slot 376
80010A02 0063
Slot 377
80010A06 0063
Slot 378
80010A0A 0063

Continuacao: JET MOTO 2

Level méximo depois da luta
d00899680540
8008996a8¢80
d00899680540
BOOBO96AfH
d00899680540
B00B99662403

EXP méaximo depois da luta
d00899701021
80089964 7ffi
d00899701021
800899662403

Slot 379

80010A0E 0063 DRIVER

Slot 380 “Test”

B80010A12 0063 801e35a0503¢

Slot 381 801e35a23c3c

B0010A16 0063 801e35a4503c 4
Slot 382 801e35a6503c |
80010A1A 0063 801e35a80050 LUNAR: SILVER STAR ~ (PS1
Slot 383 Créditos liberados STORY o
80010A1E 0063 800863dcfffe HP no méaximo para 0s herois:

Siot 384 800863deffff Personagem Alex

80010A22 0063 imunidade (Cheat) 801dbfc203e7

Slot 385 Personagem Ghaleon

80010A26 0063 8008644efift

Siot 386 Invencivel (Cheat) Continua...

80010A2A 0063 800864 14fffe

DiS

VISITE NOSSO SITE:

WWW.DISKGAMES.COM.BR

V. ALBERTO SARMENTO, 725 - BONFIM
CEP 13070 - 011 - CAMPINAS / SP

» VIDEO GAMES

+ JOGOS
- ACESSORIOS
GAnANmos 0 MELHOR PRECO **

o
Games
&

ENTREGAMO

PARA TODO
O BRASIL

Parcelamos ASSISTENCIA \9’
em Ate 0b x Tecch
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Continuacao: LUNAR:

SILVER STAR STORY

801dc18203e7
Personagem Jessica
801dc04203e7
Personagem Kyle
801dcOc203e7
Personagem Laike
801dc1c203e7
Personagem Luna
801dc10203e7
Personagem Mia
801dc08203e7
Personagem Nash
801dc00203e7
Personagem Ramus
801dc14203e7

MADDEN 98
Selegdo de times

Time da casa: (1‘.:,'5?

Time All 70's
8007dd560076
Time All 80's
8007dd560077
Time NFC
8007dd560074
Time All Madden
BOO7dd560079
Time All Stat Leaders
8007dd56007a
Time EA Sports
8007dd56007b
Time Madden ‘97
B8007dd560078
Time Tiburon
8007dd56007¢
Time 60 Eagles
BOO7dd56001f
Time All 60's

8007dd560075

MADDEN 99
Selegéo de times
Time da casa;
Time Stars
800616ae0079
Time Stat Leaders
800616ae0062
Time Tigers
800616ae007a
Time Titans
800616ae007b
Time Wildcats
800616aeQ07¢
Time Yellow Jackets
800616ae007d
Time All Madden
800616a20061
Time visitante;
Time Rangers
800616ac0077
Time Sharks
800616ac0078
Time Stars
800616ac0079
Time Stat Leaders
800616ac0062

Continua...

Todas as Flags 800ec9480063
800c6c940064 Pipe Bombs
Danos ilimitados 800ec9440032
8009aee00000 Shrink Ray
Tempo ilimitado 800ec9460032
800c6e660001 Freezer
800c6e640000 800ec94c0063
Sem nenhum camo
800964680000
8009646c0000 DUKES IT OUT
Sempre nevando Combustivel e éleo ilimitados
8009676800 e00¢c1ca00000
800970e41B5e 300c1cal0063
e00c1cab0000

DUKE NUKEM: TIME TO KILL @ 300c1cabD063

ilimitada e00c1ca20000
800d7 1cad4e20 300c1ca20063
Armadura infinita Tempo infinito
800d73cc4e20 d003b5dead62
Armas e itens ilimitados: 8003b5de2400
Bio Mask Energy Sem danos
800d74f66000 d003ed446a482
Goggle Energy 8003e4462400
800d74fa6000 d003ed46aa482
Medkits 8003e46a2400
800475000001 d003e49ead82
RPG incendidrio 8003e49e2400
800d747c0009 d003e4bead82
Hi-Temp Fuel 8003e4be2400
800d74ca03e7 Todas as fases
Balas incendiarias 8005bb%e0012
800d74d203e7
Shotgun
800d747203e7
Throwing Axes
800d74640001
800d746603e7

Knives

800d74600001
800d746203e7
Flechas
800d746a03e7
DUKE NUKEM: TOTAL €=k
MELTDOWN
Ter itens e arTmas
800ecalc0101
Devastator/Freezer
800ecaz200101
Pipe Bombs/Shrink
Ray
800ecale0101
Shotgun
800eca1a0101
Munigéo ilimitada
Chaingun
800ec94000c8
Pistol
800ec93c00c8
RPG
800ec9420032
Shotgun
800ec93e0032
Devastator

DUKES OF HAZZARD 2: DAISY

Duke Nukem

F1 WORLD GRAND PRIX 2000
100% em todos os testes

(Championship Mode)
500005020000
800294b40064
9.999.999 em dinheiro
(aperte R1)
d00313a2f7ff
800293fc967f
d00313a2f7ff
800293fe0098

FINAL FANTASY 10
Cédigo mestre

(complete o tutorial do Sphere Grid)

OE3C7DF21645EBB3
OCOBE7C3F8A9A297

P52

Idioma Al Bhed traduzido

JC28CDBFFBFFFFFF
Gil ilimitado
3C28CEF785F19EFF

Sem batalhas aleat6rias

1C2870F6FBFCFEFE
Status no maximo:
Tidus
1C28E6AAFB8FCFEFF
3C28E6ABFFFFFFFF
2C28BE6AFFB8FCFFFF
1C28E6B1F8FCFEFF
Yuna
1C28E73EF8FCFEFF
3C2BET3FFFFFFFFF
2C2BE743FBFCFFFF
1C2BE745F8FCFEFF
Auron
1C28EBD2FBFCFEFF
3C28BEBD3FFFFFFFF
2C2BEBD7FBFCFFFF
1C2BE8BD9F8FCFEFF
Personagem Kimahr
1C28BEBG6FBFCFEFF
3C28E867FFFFFFFF
2C28BEB86BFBFCFFFF
1C28E86DF8FCFEFF
Wakka
1C28E9FAF8FCFEFF
3C2BESFBFFFFFFFF
2C2BESFFFBFCFFFF
1C28ES01FBFCFEFF
Personagem Lulu
1C28E9BEF8FCFEFF
3C2BESBFFFFFFFFF
2C28E993F8FCFFFF
1C28E995FBFCFEFF

FINAL FANTASY TACTICS

Energia ilimitada:
1

801924f403e7
8019241603e7
Personagem 2
801926b403e7
801926b603e7

3
8019287403e7
8019287603e7

4
80192a3403e7
80192a3603e7
Personagem 5
80192bf403e7
80192bf603e7
MP ilimitado: .
8019241803e7
801924fa03e7
Personagem 2
801926b803e7
801926ba03e7
Personagem 3
8019287803e7
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8019287a03e7 O que é GameShark? . :
Personagem 4 O GameShark é um acessorio Continuaco: MADDEN 99
gg:gg’:gggg; - que serve para fazer trapacgas nos

5 jogos. Com ele, é possivel, por exemplo, Time Tigers
30' '1"9”2"3@“3&'"? conseguir vidas infinitas, pular fases, 800616ac007a
80192bfa03e7 ganhar superpoderes e conferir o final do Time Titans
Todos os itens game sem nunca ter jogado. Alguns truques 800616ac007b
50006020000 vao além disso e seu herdi pode até voar, Time Wildcats
800597006363 atravessar paredes e outras agbes impossiveis 800616ac007¢c
Gil llimitado de se fazer sem este acessorio. Os codigos
800577 ceOfff publicados nesta sessdo devem ser adicionados em

TEWEEHOW Portanto, se vocé estiver usando outro modelo
d0140c881500 similar (Action Replay, Exploder e outros), a

seu GameShark através da interface grafica que
aparece na tela. Existem varios modelos e tipos de
GameShark, por isso, as telas e comandos para inserir
estes truques podem variar de modelo para modelo.
Todos os truques que separamos séo exclusivos
para os modelos de GameShark da InterAct.

maioria dos truques néo funcionara. Para

ﬁlggﬁgﬁlggg mais detalhes, entre em contato conosco
8013648c1520 através do nosso e-mail
d014ddb01500 playstation@europanet.com.br. MADDEN 2000
8014ddb01520 Time visitante:
d01371141500 Bonus TVs Nenhum ponto
801371141520 NG 800a21ac000a 80074da20000
Energia infinita - 800a21ae000a 99 pontos
800953140004 ;um:z Eapom Todos os Remotes %00?4‘;1320063
Vidas ilimitadas » 500005020000 me da casa:
800953100063 d00bOafabdff 800aabacffff Nenhum ponto
800a290c0011 300aa5bB00ff 8007 1fa20000
GEX 3: DEEP COVER GECKO Ter os itens: 300aa5c¢30002 99 pontos
Invencivel Remote da fase 800aa5c40202 8007 1fa20063
800b37b8B0O00OS 800a21bc000a 300aa5c¢60002

KOMBAT GAMES

Assisténcia técnica de videogames

VIRTUAL GAMERS

Psone, PS2, Xbox, GameCube e
Qutros. Cd's e acessorios

Fone: (011) 3277-0751
podium@sti.com.br

- Locacdo e vendas
- Festas com video games
- Assisténcia técnica
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% Planet Game

www.planetgame.com.br

Compra
Venda
| Troca ™

l VISA
Envismos pars Heeten

tocdo o Srasil REDE

(11) 5851 523

¥
em promogao. !
TEMOS ASSISTENCIA TECNICA _ ‘

Aparelhos novos e usados
\enda de acessorios em geral

AN
:4‘-1:]- &

NINTENDO
GAMECUBE

Rua Santa Ifigénia, 260 - Loja 14
CEP: 01207-002 Centro - Sao Paulo SP
Fone/Fax: (11)33881-1934
Fone: 3337-3941

(15) 211-3582 / 211-4504

Av. Barao de Taui, 1.144 | Sorocaba - SP

*GAMES, CD'S E CARTUCHOS*
*ASSISTENCIA TECMICA™
*DESPACHAMOS VIA SEDEX*

Pone/FAX: (11) 3992-2350

Pone: (11) 3998-0113
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TELEPENDAS
( 15) 3 2 _8 5 . 2 5 2 5
(15)3282-1813

Nao possuimos filial em Sao Paulo (Capital)
Hnréna de funcionamento: Segunda a Sébada das 10:00 as 20:00 Horas

SSIsTENCIA Técnica Especializada
Vendas de Acessorios, Jogos, Video-Games

ENViAMOS NOssOs produrtos via SEDEX para todo o Brasil 11!
Yideo- GAMES :

PSP

Castlavanfa ' Hin!:endags

Flrhna

DDR Mario Mix = "‘"E' £ @

FIFA Soccer.96 F'l'ra Emb.'am

Mnrtal Kombat

Burnout
Revenge Instincts  Shaolin Monks Gaiden Black - Game Cube

I':-.i}'*. taliome

B e
SPIDER-MAN

avstation.c F'.a'}a!.‘r-"-ne = layStation 2 g 1] aystation.c E
Iifli i‘» ] |1f|1 "" ma Hep e nll '-.'.:'- .
l rrumnrnm pusliaat i G Ay AL

“ “ Por and . . e b '
o 2 rry Rasfdant Evil 4 SOCOM 3

the Goblet of Fire Deadlocked

InformATica:

Tony Hawks 3 Uftimate ‘Urban Reign

American Wasteland  Spider-Man

Soul Calibur 3

Mouses Opticos

Placas de Videos . PC's Pordo Gamas
“ “" :

Joysticks Midias CD's & DVD's // Shiacn Webcam

— 0 AMDZl Asus Mar m - Q; LG < MSI qg-' PHILIPS W ssme(C) SONY

Eeneray — [ — NINTENDO)S N-GAG= X X803 (1 coecies —1 T — . PlayStation

Gabinetes
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