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‘_____'3:.(Résultadn da Promnl;an Anrerlo)

Pro 'mor;ao lmpusswel

mmo-;ao da edicdo hilimero 31 teve a participagdo de 2.925 Ieztore.s de todcj o
Brasil. ‘Trés leitores foram escolhidos e premiados por terem feito uma frase.

criativa contando qual seria a missdo impossivel para o agente Gabe Logan, de-
Syp i Fui!;er 3 Na segunda promcgav, CORYO desenhe mostranﬂu um personagem des

f ( 1° lugar
- LU.cés_-Hauibtmann Pereira

._Rio Claro/SP
Premm' Um GameShark

sera premtada

jogo FIFA Soccer 2001'

R I I. ; 4 - Cada cupom deve conter apenas uma fotografia. E permitido tirar fotocopias (xerox)
Eg U am En B do cupom. As fotos sem cupons serdo automaticamente desclassificadas da promogdo.

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa somente por carta. Escreva por 5 - Ndo podem participar funcionarios ou parentes de funciondrios da Editora Europa. i
fora do envelope: Promog&o Revista Dicas & Truques para PlayStation — Rua M.M.D.C., -

121 - S8o Paulo/SP - CEP: 05510-021 6 - Uma comisso formada por membros da Editora Europa analisara as frases e

desenhos que chegarem a redagdo dentro do prazo estipulado, tende como critério de
2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de novembro de 2001 (vale a data de classificagdo a criatividade. A decisdo desta:-comissao tera cardter irrevogavel e
postagem marcada no carimbo dos Correios). irrecorrivel. :

3 - Os cupons da Promegéo 1 devem conter, além dos dados pessoais, uma fotografia que 7 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e imagem, bem como cedem
mostre o que vocé faria para ganha-lo na Promoggo. os direitos autorais da foto ou desenho & Editora Europa sem qualquer dnus adicional.




Envie este cupom até 5 de novembro de 2001 junto com
um desenho mostrando o seu personagem preferido dos

games detonando um jogo do PlayStation 2

Promocao 2

Jogo Preferido;

-Promocao 2
Faca um desenho com o seu personagem
preferido dos games detenande um jogo do
PlayStation 2. Os desenhos mais criativos e
originais serao premiados. Sao duas
categorias: ate 12 anos e a partir de 12 anos.

Um volante Twin Turbo
(para cada categoria)

a~

em nossa promocio

Um GameShark 3,4
(para cada categoria)

Envie este cupom até 5 de novembro de 2001 junto com
uma fotografia que mostre o que vocé faria para ganhé-lo

8 - O resultado desta promogdo. sera publicado na Revista Dicas & Trugues para PlayStation nimero 35, que
estara nas bancas no dia 5 de dezembro de 2001. Os premiados deverdo entrar em contato com a redacao da
Revista Dicas & Truques para PlayStation.

9 - E permitido enviar mais de um cupom no mesmo envelope. Mande quantos cupons, fotos e desenhos quiser e
boa sorte!
'

10 - O envio do cupom para a Editora Europa implica na concordancia com os termos deste regulamento., D%

ATENGAO - Somente os participantes da Promocgao 2, da categoria até 12 anos, devem mandar junto
com o cupom uma cépia (xérox) de um documento de identidade que comprove a data de nascimento

Promocao |

Jogo Preferido:
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A galera

oje vou falar a sério. E que ndc esta dando

muito para brincar com o pessoal da

redacdo. Também ndo & para menos. Fazer
trés detonados para uma mesma edicdo ndo ¢ para
qualquer equipe. Quando vocg, prezado leitor, vé
tudo bonitinho na sua Dicas & Truques para
PlayStation, com as imagens e as descri¢bes
detalhadas dizendo tudo o que deve fazer, ndo tem
idéia do que esta por tras. Por isso, vou contar.

O Parasite Eve 2, por exemplo, comecou a ser
jogado pelo Edson h& nada menos que dois meses.
Se vocé ja experimentou este jogo sabe que ele é
uma mistura de acdo com RPG. Qu seja, exige
habilidade para vencer, mas também & preciso
decidir muitas coisas que vao mudando o rumo da
histéria. Qualquer decisdo errada e o jogador
encalha. Ou entao, na hora da luta, ndo tem poder
suficiente e tem de voltar para pegar mais algum
item. Ainda por cima, dependendo de como foi o
jogo, ha varias alternativas de finais. O infeliz no
qual a heroina morre, e o feliz, onde ha o que
comemorar.

O Edson - sim, é ele mesmo, aquele japonés
que gosta de falar pouco, que ja citei aqui, mas é o
maior fera — chegou a enfrentar o mesmo chefe
mais de vinte vezes s6 para descobrir a melhor
maneira de acabar com ele. Depois de dois meses
ralando no jogo, quando chegou ao final do game,
Edson sorria muito e tinha os olhos marejados
quando disse: "este é o jogo mais dificil que vi na
minha vida".

Tudo por amor a vocé, prezado leitor, que agora
vai poder Ir até o final, sem qualquer dificuldade.
Lembre-se do pobre Edson quando for fazer a sua
comemoracao.

A escolha do Parasite Eve 2 foi devido a vocg,
prezado leitor, que participou de nossas promogdes.
Sabe aquele espaco onde a gente pergunta o seu
jogo favorito? Pois € esta sua resposta que a
redacdo usa na hora de escolher os detonados.

E por falar em promoggo, tsc, tsc, o Mauricio e
o Nickolas, que falei gque iriam negociar os
PlayStation 2 para a gente dar na promocdo, ndo
resolveram nada. Foi uma menina, a Angela,
também da nossa publicidade, quem desempenhou.
Ja trouxe trés deles. Assim, as promocdes dos
proximos meses estdo garantidas. Pode ir
preparando a sua inspiracgo e relendo as regras da
pagina de trds. Viu s6 como 2 gente faz tudo para
agradar vocé?

Roberto Aradjo
araujo@europanet.com.br
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carlas

Esta empacado em algum jogo? Nao consegue

passar de fase? Relaxe e envie suas dividas para
nossa redacdao. Nos resolvemos qualquer problema

A ressurreicdo de Dracula
Estou encrencado no segundo CD de
Dracula: The Resurrection. O que devo
fazer na biblioteca do castelo do Conde
Dracula?

Gustavo Adolfo Machado Costa -
Aracaju/SE

B Antes de mais nada, suba na escada e
gire a manivela. Ative o dispositivo
redondo, desca e procure por um numero
gue esta ausente na prateleira que fica do
lado direito. Coloque a lente neste

local e explore o altar. Recolha
todos os itens da gaveta e
volte para o quarto do
castelo. Mais tarde vocé
devera voltar para a
biblioteca. Para mais
detalhes, consulte o #
detonado que foi publicado
na edicdo 31 da
Revista Dicas &
Trugques para
PlayStation.

Dracula: K8
The Resurrection M

fl'ﬁiag__o.: Zotto Nascimento
S&o Paulo/SP

Ramon Pinas Lopes
Contagem/MG

Ridge Racer 4

Preciso urgente dos cadigos de

GameShark para Ridge Racer 4.
Conto com vocés!

Juliano Fernandes Ladislau -
Sdo Paulo/SP

B Acompanhe o melhor truque
que separamos e impressione
seus amigos com 0S Carros mais
rapidos do game (GameShark 3,3
ou superior).
Todos os carros liberados
800F3AEQ FFFF
800F3AE2 FFFF
800F3AE4 FFFF
800F3AE6 FFFF
B, B00F3AE8 FFFF
800F3AEA FFFF
800F3AEC FFFF
800F3AEE FFFF

Silent Hill
piano de Silent
: PlayStation.

Paulo/SP

N&o sei como fazer a
seqliéncia das teclas do

Moacir da Silva - Sdo

M Seus problemas acabaram.
Vocé deve tocar uma
melodia pressionando as
teclas do piano numa
determinada ordem. Para
facilitar, vamos numerar as
teclas de 1 a 12, no sentido
da esquerda para a direita.
Agora, basta apertar as
teclas de nimero 3, 10, 11,
8 e 2, exatamente nesta
ordem. Para continuar o
game sem dificuldades,
consulte a estratégia
completa de Silent Hill que
saiu na edicdo 3 da Revista
Dicas & Truques para
PlayStation.

X-Files

Arquivo X

Estou precisando urgente dos truques de
GameShark para o game X-Files, versao
americana. Valeu!

Gustavo Leite B. Martins - Lorena/SP
Hill, do M Relaxe, cologue os codigos abaixo em
seu GameShark para ter todos os itens no
inventario (versdo 3,3 ou superior).
80128D84 FFFF

80128D86 FFFF

80128D88 FFFF

| Revista Dicas & Truques para PlayStation




" Thiago Storino Cavalcanti
: . Riode Janeire/RJ .

Resident Evil 3™
Encalhei no jogo Resident
Evil 3. O que eu devo

fazer dentro do bonde?

~ Carbonera/PR

Elton Volitzki -

Juina/MT

M Apés as De novo?
animacdes, Ajudem-me a
recolha detonar os
todos os infinitos zumbis
itens e use a de Resident Evil
chave para 3. Existe algum
abrir a codigo de

porta dos GameShark para
fundos. este jogo?

Quando Rogério A. Costa

Nemesis Resident -

Evil 3

aparecer, escolha
a primeira opgao e
confira os resultados. Para

saber mais, consulte o roteiro deste
game na edicdo 10 da Revista Dicas
& Truques para PlayStation.

Teresopolis/RJ

B NSo se preocupe.
Com este cddigo que
separamos, Jill ndo
perderd mais energia
quando atacada pelos
zumbis. Agora ficou baba
encarar os inimigos.
Energia infinita
800ccc9000c8

Dino Crisis 2

& Por favor, publiquem os melhores

B cddigos de Dino

Crisis 2. Valeu, galera!

Armando de Saires Pinheiro -
Diadema/SP

O Quinto
Elemento

B Acompanhe os truques e nio
dé chances para os perigosos
dinossauros do game
(GameShark 3,4 ou superior).

Armas ilimitadas

O Quinto Elemento
Existe alguma trapaca para o
titulo The Fifth Element? Estou
parado na quinta fase e n3o sei
mais o que fazer.

o™

2 Shot Gun Moisés Demétrio de Sena

'c.g 800aece00063 Guarulhos/SP

5 Hand Gun
800aecec0063 B Sim, existe um menu
Solid Cannon secreto. E muito simples.
800aed280063 Va para o menu

B N

Gresiele Gomes da Silva

_ Douglas de Jesus
Belo Horizonte/MG

| As carta a0 ndi

R = e

principal, aperte L1, L2, R2, R1 e Select. Um
som especial do jogo confirma estes
comandos. Feito isso, pressione 4" e confira
as opgdes do menu. Vocé podera escolher a
fase, ter vidas ilimitadas, assistir todos os
videos e conferir outras facilidades. Caso o
seu jogo seja europeu, segure @ + A + |2
na tela do menu principai.

Jackie Chan

E ai, galera da redacdo da melhor revista do
Brasil! Existe algum cédigo para Jackie
Chan's Stuntmaster, do PS1?

Carlos R. da Rocha Zago - Sdo Paulo/SP

B Sim, existem vérios codigos para este
game. Confira os melhores trugues:
Todas as fases - Na tela principal,
pressione rapidamente L2, B,
A ® R R2eR2 Un
som especial vai
confirmar a
trapaca.
Todos os dragoes
secretos - Na mesma
tela da dica anterior, aperte L1, R2, L2,
R2,H, % %

Fale com a gente

Mande seus desenhos e cartas para;
Revista Dicas e Truques para PlayStation
Rua M.M.D.C. 121 — S3o Paulo/SP — CEP: 05510-021
e penas nesta segao.
e-mail: playstation( om-br
Visite nosso site na Intern,
| www.europanet.com briplaystation

Revista Dicas & Truques para PlayStation ]




Sfatio

Acompanhe todos os detalhes da maior feira
de videogames da Europa e fique por dentro
das ultimas noticias do mundo dos games

c

[ Alguns acessdrios estavam
a disposigdo do publico

feira. Entre os jogos langados na
ECTS, os maiores destaques foram
Rayman M. e Beckham Soccer, um
jogo de futebol estrelado pelo
capitdo da selecdio inglesa. Mas o
que mais chamou a atencdo do
publico foram os acessorios.

Agora os donos de um
PlayStation podem adquirir volantes
com as grifes Jaguar, Ducatti e
Lamborghini, dando ainda mais sofisticacdo
aos jogos de corrida. Outro produte que
fez sucesso foi o Fighting Arena, da

Rayman M. e Beckham foram os
Jjogos do PS1 com maior destaque

piorar um pouco as
coisas, ndo havia
nenhuma grande
novidade para PlayStation.

Segundo os Thrustmaster, um sistema para jogos de
Infelizmente, a Sony foi a organizadores do evento, luta no gual o usuério chuta e soca dois
grande ausente da feira a auséndia postes ligados ao

Michael Schumacher testou
um simulador de corrida
f e e P

da Sony
tem um motivo: no ano
passado a empresa
investiu pesado na ECTS

conscle, e o
personagem repete os
golpes na tela.

De resto, a ECTS

Por Ana Rita Lima

0 inicio de setembro aconteceu
N em Londres a ECTS, a maior

feira de entretenimento
eletronico da Europa. Mas infelizmente, o

evento foi uma decepgdo. A Sony e a
Sega ndo montaram estandes e, para

para lancar o
PlayStation 2 na Europa.
E como este ano a
produtora ndo tinha
muitas novidades,
preferiu ndo aparecer na

foi mesmo um fiasco.
Resta agora esperar a
feira do préximo ano e
ver se a Sony dé a
graga de sua
presenca.

Revista Dicas & Truqhes para PlayStation




Harry Polter
nas Telonas

fendmeno Harry Potter
parece ndo ter mesmo
limites. Além de virar

jogo para PlayStation, o livro
Harry Potter e a Pedra Filosofal (o
primeiro da série) vai invadir as
telas dos cinemas.

Dirigido por Chris Columbus, o
filme terd o ator Daniel Radcliffe
no papel de Harry Potter (veja
imagem ao lado). A produgdo ja
estd em fase de finalizacio e deve
estrear nos Estados Unidos em
novembro, juntamente com o jogo de
mesmo nome, que sera exclusivo para
PlayStation 1. O langamento do filme no
Brasil deve acontecer um pouco depois,
mas ainda este ano.

Para quem ndo esta por dentro do
assunto, a série Harry Potter é composta

P52 na Faixa

0 més de Setembro, o leitor
N Fabio Rodrigues de Novais veio

a redagio da Revista Dicas &
Truques para PlayStation para receber o
seu prémio. Ele foi o grande ganhador da
Promogdo PlayStation 2, da edicdo 30, e
faturou o melhor console do planeta.

E como da para ver na foto, todo
mundo da redagdo comemorou (da
esquerda para direita e de cima para
baixo: Julio Wecchi, Luiz Siqueira e
Roberto Araljo; Edson Yamaguti,
Christiane Feny, Welby Dantas e Fabio
Rodrigues; Wilson Jr. e Roberto Cardinale).

Daniel Radcliffe vai
representar Harry Potter

por quatro livros, todos
escritos pela escocesa J. K. Rowling. E
como ndo poderia deixar de ser, eles
contam a histéria de Harry Potter, um
garoto que mora com os tios e que, certo
dia, descobriu que tinha poderes magicos.
Tudo isso em uma linguagem facil e muito
divertida. Os livros s&0 sucesso de venda
em mais de 200 paises, inclusive no Brasil.

2
comemorou com a redacdo ,

L

Revista Dicas & Truqgues para Plays.faﬁun—l




TITULO/LANCAMENTO

OUTUBRO

Devil May Cry

The Mummy Returns

Grand Theft Auto Il

Darkened Skye

Casper Spirit Dimensions
Giants: Citizen Kabuto
Titanium Angels

E.T.: Interplanetary Adventure
NASCAR Thunder 2002

Spy Hunter 2

Smuggler's Run 27

Kinetica

Shaun Palmer's Pre Snowboarder
ESPN NFL PrimeTime 2002
NFL GameDay 2002

FIFA Soccer 2002

Legion: Legend of Excalibur
Guilty Gear X !
Formula One 2001
NOVEMBRO J

Tony Hawk's Pro Skater 3
Twisted Metal: Small Brawl
Tribes

Tony Hawk's Pro Skater 3
PRYZM Chapter One: The Dark
Ace Combat 4: Shattered Skies

Legends of Wrestling
Twisted Metal: Black
Herdy Gerdy

Rubu Tribe

Mary-Kate & Ashley: Crush Course

| Jeremy McGrath's Supercross World

NFL Quarterback Club 2002

NFL2K2

Salt Lake City 2002

Freqguency

Dragon Warrior VIl Enix
DEZEMBRO

Cubix: Robots For Everyone

2° SEMESTRE

X-Men: Mutant Wars

Scooby-Doo and the Cyber Chase
Conflict Zone

Exo

SpongeBob Squarepants: SuperSponge
Zoboomafoo

Men in Black: The Series

Harry Potter And the Sorcerer's Stone
World Sports Car

Formula One 2000

Hot Wheels Extreme Racing

NBA ShootOut 2002

Little League Baseball

RollerJam

King of Fighters '99 Millennium Battle
The Weakest Link

Arc the Lad Collection

Tales of Destiny 2

Panzer Front

CONSOLE

Ps2
PS2
P82
PS2
PS2
Ps2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2

PS1
PS1
PS2
PS2
Ps2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
P81
PS2
PS2
PS2
PS2
PS2
PS1

Agdo
Agdo
Acdo
Aventura
Aventura
Aventura
Aventura
Aventura
Corrida
Corrida
Corrida
Corrida
Esporte
Esporte
Esporte
Esporte
Estratégia
Luta
Simulagéo

Acdo
Acéo
Agéo
Agéo
Agdo
Agédo
Agéo
Agdo
Aventura
Aventura
Aventura
Esporte
Esporte
Esporte
Esporte
Plataforma
RPG

Agao

Agdo
Acéo
Agéo
Agéo
Acdo
Acgédo
Agdo
Aventura
Corrida
Carrida
Corrida
Esporte
Esporte
Esporte
Luta
Plataforma
RPG

RPG
Simulagéo

Conlkrole Oficial

e Vocé pensa que
s6 a Sony produz
acessorios

licenciados para o
PlayStation, é hora de
mudar de idéia. A Nuby
Interactive, uma
empresa que produz
acessorios para 0s
principais videogames
do mercado, conseguiu
fabricar o primeiro
controle para PS1
licenciado pela Sony.
Isso significa que a
"dona do PlayStation"
aprovou e certificou

a qualidade de um
produto concorrente, fabricado e
desenvolvido por outro fabricante.

O controle chama-se Decimator e traz todas as fungbes dos
modelos Dual Shock 1, fabricados pela Sony. A principal diferenga é
o design diferente e os botdes direcionais de oito posigoes, que tém
maior sensibilidade e precisdo. Disponivel somente nas cores preta,
roxa e azul, este controle custa em média US$ 20 e pode ser
encontrado em importadoras e lojas especializadas em videogames.

O fim de Snake?

M etal Gear 2: The Sons of Liberty ainda nem foi lancado e,

O Decimator tem
sensibilidade melhor
que a do Dual Shock

para a decepcdo dos fés, a Konami ja anunciou que esta
serd a Ultima vers&o do game. A informacéo foi dada por
Hideo Kojima, o criador e diretor do projeto.
A noticia surpreende porque, embora ainda ndo seja possivel
calcular qual sera a aceitacdo do game, as perspectivas
sao excelentes. Desde gue teve seu langamento
anunciado, no ano passado, Metal Gear 2
se transformou em um dos jogos para PS2
mais aguardados. Isto porque o demo
distribuido pela produtora mostrava uma
jogablidade incomparavel.
Além disso, pesa a favor do game o
sucesso das versdes anteriores. Para
que vocé tenha uma idéia, a primeira
delas foi lancada em 1987 para os
computadores MSX, Dai em diante, o
game avangou nos videogames de oito
bit, como o Nintendinho, e ganhou
uma versao exclusiva para
PlayStation que vendeu mais de
cinco milhdes de copias.

Resta agora torcer para que o
sucesso de Metal Gear 2 faca a:
Konami mudar de idéia.

Revista Dicas & Truques para PlaySiation




Os melhores precos para comprar um PS2

onfira abaixo as principais lojas e as

melhores ofertas para vocé comprar
um PS2. As pesquisas de preco foram
feitas no inicio do més de setembro e sdo

Loja

Nick Games:
Bits Games:
Dragoon Games:
Play Shop:
Alpha Games:
Netunia:
Nika's‘Games:
Time Games:
Rocl:Laser:
Virtual Games:;
Tilt's Games:
World Games:
Pordo Games:
Planet Games:
Disk Games

Telefone

(0xx11) 3313-3080
(0xx31) 3271-9537
(0xx11) 3846-1470
(DOxx13) 3289-1098
(0xx31) 3274-2988
(0xx11) 3825-7600
(Oxx11) 3975-2737
(Oxx11) 6236-1848

(0xx11) 6631-8857

(0xx43) 321-7879
(0xx11) 6191-3000
(0xx15) 234-1584
(0xx15) 282-1813
(0xx11) 6987-2641

{0xx19) 3242-0541

Prego (R$)
1.000,00
1.000,00
1.085,00
1.095,00
1.099,00
1.100,00
1.100,00
1.100,00
1.100,00
1.100,00
1.150,00
1.150,00
1.199,00
1.200,00
1.200,00 -

referentes ao PS2 americano com um
controle original. Os valores podem variar
conforme a cotagdo do délar. A Editora
Europa néo se responsabiliza pelas

Loja

Game Over:
Set Games:
Bauru Games:

Super Games Brasilia:

Expro Games:
Crazy Games:
Teacher Games:
World Games:
Wave Games:
CasCell:

Master Games:
Trop Games:
Games e Games:
Video Game Center:
U/Z Games:

vendas e produtos oferecidos em cada
loja. Caso a sua ainda ndo esteja nesta
lista, entre em contato conosco através
do e-mail: playstation@europanet.com.br.

Telefone

(0xx11) 3998-9278
(Oxx11) 3842-7185
(0xx14) 234-1748
(Oxx61) 242-9282
(Oxx11) 208-3033
(0xx11) 578-6353
(0xx83) 222-6682
(0xx83) 241-6793
(0xx11) 5541-8066
(Oxx13) 3361-8383
(0xx11) 6951-9521
(0xx19) 3272-4943
(0xx34) 3214-1804
(0xx21) 2567-1818
(0xx11) 6914-6640

Prego (R$)
1.200,00
1.200,00
1.215,00
1249,00
1.250,00
1.250,00
1.300,00
1.300,00
1.320,00
1.350.00
1.400,00
.»1.400,00
1.480,00
1.495,00
1.499,00

Shopping Mundo Oriental - Térreo - Loja T 006 A
Rua Barao de Duprat, 323 - Cep 01023-001 - SP - Tel. 228-1541

;- Video Games em Geral
- Assisténcia Técnica
- AcessoOrios para todos os games

Atacado e Varejo
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Tekken

Com novos lutadores e jogabilidade
mais realista, este Tekken vai
acabar com a concorréncia

STEMONTEHO)

Esta gatinha é Christie Monteiro,
uma capoeirista brasileira

m breve, o melhor
E geme de luta do
planeta estara em sua
casa, Tekken 4 ainda esta
em fase de producdo, mas
ja estd certo que ele e
sera lancado com
exclusividade para
PlayStation 2 logo apos &
estréia nos arcades,
Este quarto episodio terd
novos personagens, combos
inéditos e cenarios ainda mais

!

detalhados e realistas. Além dissc, sera o
lnico game da série com movimentacdo
totalmente em 3D, o gue muda
completamente a jogabilidade e a diversao
durante as brigas virtuais.

Lutadores inéditos

Tekken 4 tera o maior nimero de
lutadares entre os jogos da serie. A
guantidade exata de personagens ainda
nao foi confirmada, mas ja esta certo que
serao mais de 35 guerreiros. A maior
parte dos personagens de Tekken Tag
Tournament, versdo exclusiva do
PlayStation 2, marcarao presenga neste
novo game.

E a Namco promete a inclusdo de no
minimo 10 novos personagens, alguns

Os cenérios terdo obstdculos que
poderdo ajudar nas apelagdes

A pancadaria seré mais realista
e com movimentos animais

-] i

retirados dos primeiros titulos da série
Tekken. Embora a produtora ainda ndo
tenha anunciado o nome de todos os
lutadores, alguns deles estdo mais que
confirmados: Jin Kazama, Viclet, Paul
Phoenix, Ling Xiaoyy, Christie Monteiro,
Craig Marduk; King, Yoshimitsu, Steve Fox,
Hwoarang, Marshall Law, Kazuya Mishima
e Heihachi. :

De todos estes, a gatinha Christie
Monteiro merece um destagque especial.
Afinal, ela é a Unica brasileira do game.
Isto mesmo, desta vez os gringos nio
esqgueceram de nos.

. Revis it & TI‘UC,'UES para PIaySfafn R T o T, i = = -



SRS i = ==

Kazuya recebera um visual
mais detalhado e agressivo

H\HOﬁEA}!@ ;

Steve ¢ especialisia
em luta de contato e
vai eslrear no game

¥ Os cendrios de fundo seréo
bem préximos do real

Filha do mesmo mestre que treinou
Eddy Gordo, Christie sera especislista em
capoeira e uma das lutadoras mais rapidas
do game. E ela ndo aparece no meio da
panacadaria por acaso. A Srta. Monteiro
deseja vingar a morte de seu pai, que
perdeu a vida durante uma luta.

Nova .jogabi;-idaﬂe

Além das historias e novas
caracterfsticas dos ]utaciores, a produtora
promete revolucionar a jogabilidade do

game, Neste novo ftitulo, seu.persona_gem' :
poderd se movimentar por todos os cantos

da tela. E assim como em Mortal _
Kombat 4, titulo classico de Iuta do P51,
voceé podera andat lateralmente. Para

Vocé podera se movimentar
para todos 0s lados do cenario 7

fazer isso, serd preciso
pressionar os botdes M ou
W com toques curtos e
rapidos.
Isto quer dizer que
VOCE terd que reaprender a
jogar Tekken, pols agora
naoc basta apelar contra o
adversario fazendo golpes
impossiveis de se defender.
Além disso, o oponente
podera escapar pelas
. laterals e contra-atacar com
'tecnlcas mortais. Isto sera muito melhor,
principalmente num combate no estilo
Tag, no qual & possivel trocar os lutadores
durante a luta.
Mas as muclangas ndo param por at.
Cada cendrio terd um obstaculo diferente
que poders ajudar ou atrapalhar o seu
personagem Carros, muros, postes e
arvores estardo no meio do caminho para
- amentar o realismo das disputas. E tudo
- isso com qualidade grafica superior @ dos
games anteriores. Tekken 4 estréia ainda
~ este ano no PS2, logo apds o laﬂgamento
da versao arcade

Alguns anqulos inéditos
B doixarso voce de queixo cardo

Ficha Técnica

Previséo de Langamento: 2° Semestre - Japéo Tipo: Luta

Produtor: Namco

Numero de Jogadores: 4 « Na Internet: www.namco.com

| Ccartdo de Memériﬂé":‘_

Plataforma

PS2
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odo mundo sabe que o PS2 é o

melhor videogame do planeta. Mas

0 superconsole da Sony ndo se
destaca apenas guando o assunto sao
jogos. Afinal, ele também permite que
vocé rode DVDs, como um DVD Player
convencional, com imagem e som de
altfssima qualidade.

Contudo, o console ndo traz todas as
facilidades dos aparelhos comuns. Além de
ndo ter um controle remoto apropriado
para as principais funcdes de video, o
equipamento ndo roda DVDs brasileiros.
Isso porque a Sony fabrica aparelhos
apenas para 0s mercados americano,
japonés e europeu, todos incompativeis
com a zona 4, a qual pertence o Brasil.

Mas isto ndo & motivo para vocé
desistir de usar seu PlayStation 2 para ver

Revista Dicas & Trugques para PlayStation

VD no PS2

Confira os acessorios que deixardo
0 seu PS2 mais pratico, com zona
livre para DVDs e som de cinema

filmes. Ja esta a venda uma série de
acessorios que tornam o seu videogame
mais pratico, funcional e com os
mesmos recursos dos DVD
Players comuns, inclusive
a compatibilidade com a
zona 4.

Na pagina a seguir
vocé confere uma lista
com os melhores i\
equipamentos disponiveis no
mercado. Eles estdo divididos
em trés categorias: Controles
remoto, Seletores de Regido
(para rodar DVDs de qualquer
zona) e Kits de Som, para
deixar seus jogos com
audio de cinema.



(

DVD REMOTE CONTROLLER KIT
H Fabricante: Sony

Na Internet: www.scee.com
Detalhes: Controla todas as fungées

. com o do console e 49 botbes

- independentes, gue incluem os
comandos do controle convenclonal
Pre;:o médlo US$ 20

do DVD Player. Tem design parecido =

'Prego medlo US$ 20

CONTROLES REMOTO

PS2 DVD MASTER REMOTE
Fabricante: InterAct

Na Internet: www.interact-acc.com
Detalhes: Controla as principais fungoes
do DVD. Com design arredondado,
apresenta 16 botdes independentes.
Funciona como controle universal e
suporta até sete metros de distancia.

' PS2 DVD REMOTE CONTROL
. Fabricante: Saitek

Na Internet: www.saitekusa.com

~ Detalhes: Controla as principais
 fungdes do DVD, tem design quadrado |
. (parecido com o visual do PS2), 16

botbes independentes e adaptador
para controle.

Prego medio: US$ 12

ST

SELETURES DE REGIAD

DVD REGION X

Fabricante: Datel

Na Internet: www.dvdregionx.com
Detalhes: Roda DVDs de gualquer
regido. Facil de instalar, vem com

Requer o Memory Card do PS2.
Pre(;o medso US$ 28

CD de iniciagdo e seletor de regides.

Preco médio: US$ 40

DVD REGION X KEY

Fabricante: Datel

Na Internet: www.dvdregionx.com
Detalhes: E facil de instaiar e permite

rodar DVDs de qualquer regido. Vem com :
Memory Card de 1 MB, CD de iniciagdo e |

software de selecao de regioes.

" Prego médio: USS 35

IM CARD & DVD CODE
Fabricante: EMS

Na Internet: www.hkems.com
Detalhes: Roda DVDs de qualquer
regiao e ¢ facil de instalar. Inclui
Memory Card de 1 MB, CD de
iniciagao e seletor de regites.

KITS DE SDM

PS2000 DIGITAL

Fabricante: Creative Labs

- Na Internet: www.creaf.com
Detalhes: Sistema de som exclusivo
para PS2. Ideal para filmes e jogos,

e Virtual Dolby Digital 5.1 canais.
Preco médio: US$ 160

i

conta com tecnologias Stereo Dipole

DDT2500 DIGITAL

Fabricante: Creative Labs

Na Internet: www.creaf.com

Detalhes: Equipamento top de linha da

Creative. O sistema é exclusivo para PS2 |
- 5.1 canais e controle remoto para as

€ conta com as tecnologias Dolby Digital
5.1 canais, EAX e DirecSound.

Prec;o médio: US$ 220

SOUND STAGE SPEAKERS
Fabricante: InterAct

Na Intemet: www.interact-acc.com
Detalhes: Sistema de som exclusivo
para PS2. Conta com Dolby Digital

principais fungoes.
Prego médio: US$ 130

)
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56 aqui vocé confere os melhores lancamentos
para PS1 e PS2. Todos foram escolhidos a dedo
e, em breve, vao estar arrasando na sua telinha

WWF SmackDo
“Just Bring IF”

Nao vai faltar pancadaria no melhor
campeonato de luta livre para PS2

Covardia! Dois lutadores
apelam contra um personagem ‘=
et S

A...rr..... -

produtora THQ resolveu

apostar tudo numa versdo
exclusiva de luta livre para PS2.
WWF SmackDown! "Just Bring It"
tera todos os ingredientes da
competigdo de verdade, inclusive os
erros de arbitragem e apelacoes de
dois lutadores contra um.

Mais de 35 gigantes da luta livre
mundial estardo presentes, sendo
que alguns serdo secretos e
marcardo presenga nas
disputas mais importantes. O
interessante € que todos os
personagens serao baseados

WILLIAM REGAL

SETEVE AUBTIN . ﬂﬁ :5]

movimentos personalizados.

A maior novidade desta vers3o serd a
jogabilidade. A pancadaria poderd rolar
com até seis jogadores no melhor estilo
"Tag". Para quem ndo sabe, trata-se de
um combate no qual vocé pode trocar os
lutadores no momento que desejar. E
com a ajuda do adaptador Mult Tap do
PS2, vocé podera brigar virtualmente com
mais trés amigos no mesmo ringue, cada

Ficha Tecnica

Previs&o de Langamento: 2° Semestre - Estados Unidos * Tipo: Lutg

um com © seu brutamonte.

Além disso, o visual do game vai
fazer vocé babar. Os produtores estdio
caprichando em todos os detalhes dos
lutadores como barba, tatuagens e
cicatrizes. A platéia também tera
movimentos independendes que variam
conforme o combate e situacdo. O
game estréia no segundo semestre
deste ano.

Plataforma

em lutadores reais e terdo
golpes, chaves e varios outros

Numero de Jogadores: 4 « Na Internet: www.playstation.com

L Revista Dicas & Truques para PlayStation




Em breve, um
RPG inspirado
nos quadrinhos
japoneses vai
detonar no PS1

Sera uma adaptacéo do
antigo Nintendinho 8 bit

tencdo fas de RPG. A revista esta nova versdo sera uma adaptacdo de

japonesa Shueisha esta Dragon Quest 4 que foi lancado para o
trabalhando em parceria com a Enix Nintendinho.
para produzir um game exclusivo para Segundo a equipe produtora, o titulo
PS1. Dragon Quest 4 serd baseado nos terd todos os ingredientes do antigo game, curtir excelentes animagdes entre as
quadrinhos, japoneses de mesmo nome s que com graficos, movimentago e trilha fases. Dragon Quest 4 estréia no
e promete ser um dos melhores jogos sonora melhorados. Além disso serd possivel Japdo no segundo semestre.
de RPG disponiveis para
PlayStation. ; s o

Mas a tarefa da produtora Ficha Tecnica o Plataforma
Enix ndo serd nada facil, ja que o = ' :
o seu Ultimo game (Dragon
Warrior 7) foi um dos jogos mais
vendides no Japdo. Na verdade,

Previs&o de Langamento: 2° Semestre - Jap&o » Tipo: RPG

Niimero de Jogadores: 1 - Na Internet: www.enix.co.jp

Tokimeki Memorial 2 Subslories:
Memaries Ringing On .

Duas belas adolescentes
chegarao com forga total ao PS1

estd sendo

desenvolvido Vocé curtiré belos desenhos

pela Konami. animados entre as fases
O jogo, que
€ baseado no 0 jogador assumira o papel de
B desenho animado uma das garotas e tera que
ma mistura de aventura L ) = Tokimeki Memorial, enfrentar amigos e personagens
com minigames divertidos. vai trazer as heroinas rivais em animadas disputas.
Assim € o jogo Tokimeki Memorial 2 adolescentes Kutoko e Hikari vivendo Por enquanto a histdria do
Substories: Memories Ringing On, que aventuras na escola e em parques. game ndo foi divulgada, mas
sy a produtora ja anunciou que
H A o titulo tera alguns
F": en:a S = s Plataforma minigames, entre os quais -
Previsao de Langamento: 2° Semestre - Japdo ¢ Tipo: Outros - P s ' um boliche e uma sinuca. O

e _ jogo esté previsto para o
Ntmero de Jogadores: 2 - Na Internet: www.kanami.com segundo semestre no Japéo.
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LMA Manager 2002

O novo game tera versoes para
St i sl os dois consoles PlayStation

O novo “engine 3D” vai deixar
o visual bem mais detathado

epois de Winning Eleven e

FIFA Soecer, mais um game de
futebol estd chegando ao mercado.
Batizado de LMA Manager 2002, o
titulo estara_ disponivel em breve
para os consoles PS1 e PS2. A

diferenga deste jogo em relagdo aos
concorrentes € que nele vocé assume o
papel dos cartolas e técnicos. Isto quer
dizer que cabe a vocé comprar e vender
jogadores, além de escalar o time.

O jogo conta com mais de 300 clubes

americanos e europeus, todos com

escalacbes oficiais. Outro item importante

é 0 novo "engine 3D", um
software que estd sendo
desenvolvido pela produtora que
promete melhorar a qualidade
dos graficos e os detalhes do
game. LMA Manager 2002 tem
estréia prevista para o segundo
semestre deste ano.

Plataforma

PSi

Ficha Técnica_

Prewséo de L_ang_amento: 2° Seméstre - Estados Unidos ¢ Tipo: Esporte

Wild Arms: Advanced 3rd

O Wild Arms do PS2 sera um verdadeiro desenho animado

Vocé podera inferagir com

O jogo sera o methor da série e
todos os personagens

promete ameacar Final Fanta

sera todo produzido com desenhos
animados, bem diferente do game

uando a Sony lancou o anterior, que tinha estes elementos apenas

Com relagdo a historia, ela sera a

segundo episédio de Wild Arms

para PS1, o reinado Final Fantasy
ficou ameagado. Mas embora tenha
causado uma boa impresséo, o
jogo ndo chegou a superar o
concorrente.

Mas agora a Sony decidiu
fazer uma nova investida e esti

nos videos entre as fases. Portanto,
prepare-se para jogar um RPG em que
vocé controla os personagens como se
estivesse dentro de uma animacio

Previsdo de Langamento: 2° Semestre - Jap#o ¢ Tipo: RPG

continuacdo da anterior. Por isso é
muito provavel que os herdis Ashley,
Lilka e Brad Evans estejam presentes.

WAA3rd estréia no segundo semestre.

Plataforma

langando Wild Arms: Advanced
3rd, o terceiro episodio da série
para PS2. Desta vez o titulo

Nimero de Jogadores: 1 - Na Intemet: www.scea.com

L Revista Dicas & Truques para PlayStation




Aguarde um Combate com Ao todo seréo oito cagas
cagas no melhor estilo Top Gun

para vocé pilotar

Vocé vai encarar 36 missées,
algumas inspiradas no filme

anos, o filme é considerado até hoje um dos Raptor, F-4 Phantom, JSF, YF-23,
que melhor retrata os combates aéreos. No Osprey e Harrier. Serdio 36 missdes,
simulador o jogador encontrara oito cacas COmMo resgates suicidas e a

de combate, trés deles retirados do filme. destruicdo de bases. O game estréia

PS2 vai ganhar um simulador a€reo oz coc. Fo14 Tomcat, F-18 Hornet, F-22 no inicio do ano que vem.

retirado das telonas. A
produtora Titus adquiriu os
direitos do-filme Top Gun: Ases (@ =Tay - H=lu]] o)
Indomaveis, & vai usé-lo no e e = — = g s Plataforma
desenvolvimento do jogo Top Previsao de Langamento: 2° Semestre de 2002 - E.U.A. « Tipo: Aggo _ Ps E
Gun: Combat Zones. Apesar de = : =
ter estreado nos cnemas ha 15 Nimero de Jogadores: 2 « Na Intemet: www.titus.com

Temos todos os lancamentos simulténeos com U.S.A.
Peca ja a sua previsédo de lancamento!

SG

Financiamos em até 12 vezes a sua compra.

Aceitamos todos os cartées: AMEX 6 vezes;
Visa 3 vezes; consulie os planes de pagamento!

Estoque limitado

TELEVENDAS Visite o nosso website |

Fone: (0Oxx11) 3825-7600 Atendimento personalizado “Fale Conosco”
Fax: (Oxx11) 3825-7653

|
i
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Por Julio
Wecchi e Edson
¥amaguti

e vocé
curte
jogos
cheios de
criaturas do além,
este € um game
que n2o pode
faltar em sua
colecdo. Afinal,
Parasite Eve 2 &
considerado por
muitos o melhor
jogo de acdo e terror
do PlayStation 1.

A primeira vista, o
game é parecido com o
terceiro episédio da
série Resident Evil. Mas
prestando um pouco
mais de atencdo, vocé
verd que a coisa ndo é
bem assim. Os combates

Vocé nao precisa mais perder
tempo na mesma fase. Detonamos
o segundo Parasite Eve, um dos
games mais cabeludos do PS1 .

Os cenarios do jogo

detathados e muifo realistas

sd0 bem mais complexos e as animacdes
de tirar o folego.

Seqiiéncia diabdlica

Assim como no game anterior, vocé
assume o papel de Aya Brea, uma oficial
da agéncia M.1.S.T. (uma divisdo secreta
do FBI). A historia se passa trés anos
depois do incidente do primeiro episddio.

55

Esta é Aya Brea, a sensual
e corajosa heroina do game

No Inicio, vocé entra num
edificio cercado por policiais

% g -

A cidade de Nova York foi novamente

invadida por estranhas e assustadoras
criaturas e todos os seres vivos, inclusive
os humanos, foram dominados por um
tipo desconhecido de alienigena, o
Mitochondria. Uma vez infectados, os
seres se transformam em criaturas




Dual Shock Cartdo de Memoria

Os infectados se transformam
em criaturas horripilantes

animalescas com umd aparéncia 3
horripilante. Isto sem falar que todos sio
extremamente violentos, e matam sem o
menor do qualquer ser vivo que aparece
em seu caminho.
Entretanto, as criaturas nao sao as
mesmas q_ue‘surgir_am no
primeiro Parasite Eve. Os
monstros passaram por
um tipo de mutacéo e
estdo mais fortes do que
nunca. Portanto, 0 seu
objetivo é exterminar
todos eles, resolver
pequenos
quebra-cabegas e
descobrir o
paradeiro de Eve,
0 responsavel

pelas aberragdes que surgiram na

- cidade. Mas isso nao sera nada facil, pois

0 game esta distribuido em dois CDs
cheios de combates estratégicos.
Parasite Eve 2 traz um estilo muito
diferente de batalha. Os combates
lembram os dos jogos de RPG, pois sua
herdina tem HP (energia), MP (poder),

~ EXP (experiéncia) e BP (dinheiro). Além

Cuidado! Até as belas garotas
escondem perigosos inimigos

disso, vocé terd que usar alguns poderes
especiais no momento certo para que Aya
ndo vire o lanchinho de um dos inimigos
que aparecem.

Mas ndo se preocupe, pois nas
proximas paginas esta o roteiro completo
com tudo que vocé pretisa para debulhar
0 game. Boa sorte!

Revista Dicas & Truques para PlayStation




Saia da sala de treino e
converse com Plerce

PRIMEIRD DISCO

Vocé comeca a aventura em uma

sala de treino de tiro. Para praticar
um pouco, selecione a primeira opgao.
Ja para prosseguir no game, acesse a
segunda. Vire a direita e passe pela
porta. Converse com Pierce e
atravesse mais uma porta. Entre na
sala do lado esquerdo, fale com Jodie e
acompanhe as trés opgdes gue surgem.

Na primeira opgéo, Aya confere a

= lista de eguipamentos. Na segunda,
Jodie explica o que é BP e a terceira
termina a conversa. Nao compre nada.
Escolha a tltima opgéo e saia da sala.
Caminhe até a garagem, converse com
Pierce e selecione a segunda opgao.
V4 até a entrada do prédio, fale com os
guardas e entre no edificio. Prepare-se,
pois a aventura comeca aqui.

Abandone o elevador e
aproxime-se do computador

Depois de sair do elevador,

examine o hall que fica no Ultimo
andar do prédio. Aproxime-se da
estatua e acesse o computador. O
mapa do andar sera exibide. Continue
andando em direcdo a proxima porta,
atenda o telefone que comega a tocar
e salve o jogo. Passe pela porta,
continue em frente e confira as
animacoes de suspense.

Voce vai receber uma chave

(Cafeteria Key). Volte para o hall,
passe pela estatua, vire a esquerda e
desga as escadas. Vire a direita e
ande ate ver uma estranha criatura
devorando um guarda. Entre em modo
de combate (aperte ) e, depois de
detonar a criatura, vire a esquerda.
Passe pela porta de vidro e ande até o
centro da sala.

Depois da animacao, corra em direcao

a porta e figue atras da Gltima mesa.
Assim ¢ s6 atirar no monstro até que uma
nova animacao tenha inicio. Pegue o
implante (Metallic Implant) no corpo da
criatura e veja mais uma animacao. Ande
para frente e detone mais algumas
criaturas gue aparecem no caminho.

T
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Va para este local e recolha
um pacote de munigédo extra

Suba o primeiro lance de escadas que

leva ao hall e vire a direita. Na base
da estatua, ha uma caixa de municao
(9mm P. B.). Sempre que vocé precisar,
volte para este local para pegar mais
balas. Va ao telefone, salve o jogo
novamente e vire a direta. Desca as
escadas, detone o monstro e examine o
corpo do soldado duas vezes para pegar
um antibidtico (Penicillin).

Detone os ratos e recolha a
chave que fica no painel amarelo

O corpo do soldado esta ao lado de

uma escada rolante. Guarde bem este
local. Acesse o mapa, va para a porta gue
leva a fonte (Fountain) e contorne-a.
Entre na sala que fica do lado esquerdo,
detone os ratos e pegue a chave azul
(Blue Key) no painel a direita. Entre na
sala do lado esquerdo, ao lado do
bebedouro, e figue atento.

Esia € a sala dos monitores. Guarde

bem este local. Observe o quadro de
avisos e confira a resposta para o
proximo quebra-cabecga (ponte elefrica).
Va para o painel com as luzes amarelas,
cologue a chave azul na fechadura "A" e
confira a animagao. Vire a esquerda e
acione as cameras do predio.
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Aperte 0s botfdes abaixo
para alternar as cameras

Aperte o botdo com o sinal de mais

trés vezes para clarear a imagem e
depois aperte os botées inferiores para
mudar de camera. Volte para & escada
rolante e suba. Recolha a jagueta do
cadaver sobre o banco e desca a oufra
escada rolanfe. Va para o fim do
corredor e pegue a arma (MP5AS
Submachine Gun) ne corpo do policial.

1 Entre na capela, confira a
animagao e recolha a chave
vermelha (Red Key). Ande em direcaa

a porta da capela e vire a direita,
Depois da animacéo, va para tras da
estatua, examine a sua base (veja a
bomba) e recolha o cartao (Black
Card) em frente a porta. Volte para a
sala dos monitores e coloque a chave
vermelha na fechadura "B". :

1 \/a para a fonte & pegue o
lanca-granadas (Granade
Pistol). Recolha mais munigao no hall
do predio, volte para o coredor em
frente a capela e passe pelo portéo da
esquerda. Acesse o painel com a luz
vermelha, digite o cadigo 561 e confira
a animagac com a ponte elétrica.
Passe pela ponte gue surgiv e
detone a criatura que esta caida do
lado esquerdo. :

Va ate o final do corredor
e examine ¢ elevador

1 Mais adiante, salve o game
no telefone gue esta na
parede do lado esquerdo. Suba a

escada de ferro, corra até o final
do andaime e examine o elevader.
Entre no inventario, cologue a
municao 9mm Hydra no colete e
sua arma mais pesada. Volte até a
metade do andaime para enfrentar
0 primeiro cheféo do game, o
Monstro N° 8. Tome muito cuidado.




Detone os painéis quando o
monstrdo estiver proximo

1 3 Chefdo: Monstro N°9 - Para

detonar esse chefdo, use sua
arma mais forte. Quando o inimigo
estiver perto dos paingis das paredes,
atire neles. O numero nove sera
eletrocutado. Atire no monstro sempre
que voce avancar em cada painel.
Peito do dltimo painel, ha um cano de
vapor gue também tira energia do
inimigo. Depois de todo o esforco, use
o elevador e aprecie a animagao.

1_ De volta a base de operacoes,

examine todos os itens do
menu. Depois de ler os documentos,
converse com Pierce, va para a sala
de armas e fale com Jodie. Volte
garagem, converse com Pierce
novamente e escolha a segunda :
opcao. Depois de mais uma animagao,
aproxime-se do porta-maias do carro
de Aya. Recolha e guarde alguns itens
importantes.

1 ~ Nao esqueca de pegar municéo

na caixa ao lado da roda
traseira do carro. Passe pelo portao,
veja mais uma animacéo e detone o
cavalzo. Para isso, atire e mantenha
seu personagem em movimento. Entre
no quarto numero dois, recolha os
itens e passe pelo portdo que fica
entre os guartos um e dois.

1 Passe pela porta verde do lado
esquerdo, converse com a garota
e detone-a depois que ela se
transformar. Leia o texto escrito em
vermelho ao lado da perta. Va para a
frente dos guartos e passe pelo
pequeno portac ao lado da magquina de
gelo. Mais adiante, atravesse a porta
que fica perto do pogo e acione a chave
de forga identificada pela luz vermelha.

Detonado
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Para continuar avangando,
use o painel e abra caminho

1 Feito isso, va para a sala anterior e
acione o painel com a luz amarela.
Aperte os botdes Up, Turn e Down. Volte
para a sala com o carro e destranque a
porta usando o painel com a luz vermelha.
Vire 2 direita, abra a grade e recolha os

_ itens no porta-malas do carro. Volte para o

painel com a luz amarela e acione 0s
botdes Up e Turn.

Apdés falar com Douglas, va
para o quarto ntimero seis

1 8 Passe pela porta que vocé acabou
de abrir e entre na garagem.
Guarde bem este local. Veite para o motel;
passe pelo portdo entre os guartos um e
dois & suba as escadas. Entre no primeiro
guarto da direita (o quarto nimero seis)
va para a varanda. Desca a escada,
contorne a grade e acione a alavanca.

¥

Quando vocé descer a
escada, destrua as criaturas

1 Confira a animagao, corra para a

passagem que se abriu e ignore 0s
dois inimigos que estao no caminho.
Depois de detonar todos os cavalos que
aparecem, suba a escada e contorne a
caixa d'agua. Converse com Madigam,
acione a alavanca e suba mais uma
escada. Aproxime-se do cadaver, recolha
a chave e volte para baixo.

Recolhé. este mapa na
parede do banheiro

2 Para acabar com as criaturas

que aparecem, saia do cercado
e atire em todas elas. Vire a esquerda,
passe pela primeira porta do lade
esquerdo e recoiha os itens. Nao
esqueca o ima em forma de tampinha
de garrafa de Coca-Cola (Magnet). Va
para a lanchonete usando a porta da
esquerda, entre no banneiro e pegue o
mapa na parede.

Acompanhe o cachorro
até a entrada do trailer

R

-

2 Volte para frente da caixa d'agua

e passe pelo portao de ferro.
Acesse o interfone, examine a entrada
de ar ao lado da porta e use o ima para
puxar a chave para o buraco na grade.
Feito isso vocé tera mais uma chave
(Factory Key). Passe pela porta e entre
na garagem. Vire a esquerda, passe
pela porta e siga o cachorro. Entre no
frailer, converse com Douglas e
ascolha segunda opcao.

Use a corda para
descer o pogo

2 Se vocé precisar de municao
ou de uma arma mais forte,
fale com Douglas novamente e
escolha a primeira opgéo. Saia do
trailer e siga © cachorro. Depois de
detonar os escorpioes, pegue a
corda (Rope) e va para o pogo. Use
a corda para descer o poco e vire a
direita. Suba a escada, acione o
interruptor da direita e prepare-se
para enfrentar mais um chefao.
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Use seus poderes especiais
para detonar esta criatura

_ 2 Chefao: Aranha Invisivel
Vocé vai enfrentar uma
estranha criatura capaz de ficar
- invisivel. Quando ela estiver nesta

situagéo, Aya ndo tera como mirar.
Para derrotar o monstrengo, use um
Combat Light para cega-lo
‘momentaneamente e atire sem parar .
Se precisar, use suas bolas de fogo
(Pyrokinesis).

Detone as criaturas e faca de
tudo para salvar Madigam ‘

2 Depois de derrotar a criatura,
T acione mais um interruptor &
suba a escada na parede-da direita.

Alire de longe nas pequenas criaturas
~vermeihas para que elas explodam,
Vire a direita e passe pela porta. Entre
na primeira sala e recolha o item Belt
Poch (ele adiciona um espago para
itens no colete de Aya).

Examine o armario para
encontrar uma passagem

i Thiz dresser is
\\ bolted to the wall

2 Vé para a segunda sala e

%/ examine duas vezes o armario
da parede da direita. Ele esta
parafusado. Voite para o trailer g, se
precisar, pegue municao perio da roda
traseira do carro de Aya. Converse
com Douglas, escolha a segunda
_Gpgéo e va para a garagem. Pegue a
chave inglesa (Monkey Wrench).

2 2 Volte para a sala como

%4 armario e use a chave inglesa
para desparafusa-lo. Entre no buraco
que surgiu e va para a proxima sala.
Confira a animagao e prepare-se
para enfrentar mais um chefao.

Fique longe deste chefdo e
atire o maximo que puder

\_ =

2 Chefao: Monstro N° 9 - Voceé vai
enfrentar o N° 9 novamente. Ele
ataca com uma baioneta e pode
estrangular Aya se chegar muito perto.
Para detona-lo, atire e corra quando ele

‘estiver muito perto. Vocé também pode

usar seu poder bolas de fogo. Depois da

Juta, assista a mais uma impressionante

animacao,

2 Agora Aya esta acompanhada por

Madigam. Nao deixe que ele morra
ou sera Game Over. A energia dele & o
HP que aparece no canto superior direito.
Va até o carro de Aya, pegue mais
municéo e siga para o trailer. Converse
com Douglas, escolha a terceira opgéo e
receba uma chave (Lobby Key).

2 Compre uma espingarda (PA3), va

; para a frente dos quartos e passe
pela porta entre os quartos um e dois.
Atravesse a porta azul, examine a caixa
registradora e digite #3033. Aperte a tecla
Total e receba a chave mestra do motel
{Bronco Masterkey). Va em diregéo ao
quarto sels (o quarto de Aya) e passe
pela porta dupla.

s B b

Pegue o galédo de gasolina
que esta neste local

3 Pegue o galao de gasolina (Jerry

Can) no fundo da sala, detone
os inimigos e examine o cofre
(Fire-resistant Safe). Escolha a primeira
0pGao e os numeros 4487. Use o item
(Holy Water) que vocé acabou de
recolher. Volte para o carro de Aya, use
o galao na bomba de gasolina da
direita e va para a garagem.
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Relaxe. Deite nesta cama
e tire uma boa soneca

3- Fale com Douglas, va para o

1 quarto seis e salve o game.
Coloque a espingarda e as munigbes
R-Slug e Firefly no colete, eleve o
poder das bolas de fogo para o nivel
trés (level 3) e va para a cama.
Escolha a segunda opcéo e confira
mais uma espetacuiar animacao.
Agora voceé tera que enfrentar o
grande chefe do CD. :

3 ) Chefdo: Langa-chamas - Esle
enorme monstro bate em nossa
heroina e solta fogo pelo cano da
boca. Para detona-lo, corra na fiente
dos quartos e use seu poder sempre
que estiver na frente do quatto cinco.
Quando seu poder acabar, Use a
espingarda. Depois de algum tempo, o
monstro ficara com o rosto queimado.
Continue atacando & ele mofrerd. Faga
de tudo para desltrui-lo, pois ele pode
fugir e matar o cachorre de Douglas.

3 Va para a frente dos quarios

e pegue a chave da _
caminhonete com Douglas. Volte
para a garagem, confira a animagao
e va para o trailer. Compre um
langa-granadas, energia MP e use o
telefone para salvar o jogo. Va ale a-
caixa de metal em frente a Douglas
e recolha a arma M950. Volte para a
garagem, fale com Madigame =~
escolha a segunda opgao.

Fique perto deste local
para derrubar os animais

*+
Lot Rokod
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3 \fa para a direita para entrar em
- modo de combate. Um cavalo
surgira e correra em sua dire¢do. Saia
do caminho, pois o inimigo vai cair no
barranco que esta no canto inferior
direito da tela. Cuidado, pois se Aya
cair sera Game Over. Depois da
animagao, mais cavalos aparecerao.
Faga o mesmo para derrota-los.
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Cologue esta tabua sobre
os trilhos quebrados

3 Entre na caverna, va até o fundo

e examine os trilhos quebrados.
Volte, passe pela entrada do lado
esquerdo e destrave o breque do
carrinho da mina. Continue em frente e
recoiha a tabua que esta do lado direito
do carrinho. Volte para os trilhos
quebrados, cologue a tabua sobre eles
€ entre na sala do lado direito.

F

Mesmo depois de torrado,
0 monsitro ainda é perigoso

3 A Fst3 & a sala de controle.
Pegue municao do lado
esquerdo e acione o painel do lado
direito. Recolha o plugue que esta na
quarta linha de forga (use a opcao
examinar), coloque-o na segunda
linha (use a opgéo item) e acione a
chave de forga do lado esquerdo do
painel. Use o telefone e salve o jogo.
Saia da sala, passe pelo portdo e se
prepare para mais um cheféo.

3 Chefdo: Supercavalo - Este
. animal ataca como 0s ouiros
cavalos. Para gue ele ndo cala sobre
Aya, sempre que o cavalo ndo estiver
visivel, mantenha-se em movimentio.
N&o deixe que ele se aproxime muito
e detone-0 sempre gue puder. Depois
de derrota-lo, confira a animagdo e
prepare-se para enfrentar o monstro
novamente. Desta vez, atire nos latbes
quando a criatura estiver perto deles.
Vocé tera que atirar muito para
destruir o monstro definitivamente.

3 Volte para a sala de controle,

acesse o painel de forca e
desligue a energia. Cologue o novo
plugue na terceira linha e ligue a
energia novamente. Volte para o local
onde vocé enfrentou o supercavalo e
examine a motocicleta que esta no
fundo da sala. Escolha a primeira
opcao, volte para a sala de controle e
cologue os plugues na primeira e na
quarta linha,

o

3 Volte para a moto, examine-a
novamente e escolha a primeira
0pgao. Agora examine a passagem do
lado esquerdo da moto e prepare-se para
mais um inimigo perigose. Use seu poder
de bolas de fogo até que o inimigo fique

de costas e atire nele. Mais adiante, use o

elevador. Voceé chegara ao hall do
elevador do andar B1. Va até o final do
corredor e passe pela porta da esquerda.

Sempre que encontrar
uma criatura, detone-a

4 Mais adiante, na sala de despensa,
vocé enconirard uma caixa de
munigéo sobre uma mesa. Passe pela
porta em frente para dar de cara com
umas criaturas gelatinosas. Elas roubam
0s poderes de Aya e so podem ser
atingidas por fogo. Use armas que atiram

Neste local vocé fera que
enfrentar varios inimigos

4 Avance até chegar a uma sala com

seis portas. Atravesse a porta com
a palavra Weapons, para chegar a sala de
armas (Armory). Compre um colete NBEC
Suit e va para a sala de esterilizagéo (ela
tem luzes vermelhas em cima). Examine a
porta de entrada e va para o painel. Agora
VOCe conseguira atravessar a porta.

42 Use o elevador para descer.

Vocé chegara ao andar B2.
Continue avangando e detone todos os
monstros marinhos com as bolas de
fogo. Mais adiante vocé vera uma sala
parecida com a de seis portas do andar
B1. Nesta sala ha dois elevadores e
guatro portas. Atravesse a primeira porta
a esquerda de Aya.

*

fogo ou seus poderes relacionados ao fogo.

i Fule nesta lixeira e escape
dos vapores venenosos

4 Avance para o proximo corredor,
confira a animacéo e volte para
a sala de esterilizacio. Depois de mais
uma animacao, examine a lixeira ao
lado da porta e escolha a segunda

- opgao. Vire a direita, pegue a munigao

& prepare-se para mais um cheféo.

Atire no monstrac sempre
que ele abrir a boca

4 Cheféio: Aspirador - Este chefdo

™ abre a boca e suga tudo a sua
volta. Tome cuidado, pois se vecé cair
na boca dele sera Game Over. Corra e
desvie dos tiros do monstro guando ele
nao estiver sugando. Ja quando ele
abrir a boca, use o langa-granadas e
corra. Caso o monstro chegue muito
_perto, os ataques dele mudarao. Ele
passard a jogar uma meleca grudenta

- para prender Aya no chao e a soltar
gazes téxicos. Atire quando o monstro
atacar e evite ficar parado de bobeira.

V& para longe do monstro e *
desvie das bombas de gas

4 Saia da camara de lixo e corra o
WY maximo que puder, pois o
monstro vai levantar e atacar de novo.
Acione o elevador na pequena entrada
4 esguerda de Aya e mantenha o
monstro afastado até que ¢ elevador
chegue. Passe pelo elevader e,
quando o monstro estiver dentro dele,
acione o esmagador na proxima
entrada a esquerda de Aya.

25
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Acesse este painel e use o

password 18 para ativa-lo

4 Com isso, o incinerador sera
ativado. Passe pela porta em
frente o mais rapido gue puder.
Depois da animacgao, salve o jogo
novamente e desca as escadas.
Continue avancando até encontrar
uma escada na parede. Suba e digite
18 no painel com a luz avermelhada.
Apos a animacao, desga as escadas,
passe pelo portéo e vire a direita.

47 Desca mais uma escada e
digite 15 no painel que esta na
parede. Suba a escada e passe pelo
portao. Depois da animagao, siga o
cachorro, suba na caixa d'agua e
converse com Pierce. Busque gelo
para ele em frente aos quartos. Repita
o pracedimento mais duas vezes.

. . <
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Para salvar Pierce, entregue
alguns sacos de gelo para ele

48 Feito isso, Pierce entregara a
Aya um cartao (charm). Use
este item. Va para o local onde esté o
carro de Aya e pegue um colete no
carro de Pierce. Voite para o andar B1.
Para isso, ao chegar no local alagado,
continue em frente e desga a escada.
Ande até o final do caminho e passe
pela porta.

4 Suba as escadas e, no final do
corredor, destrave o elevador do
lado direito e escolha o andar B1. Vire
a direita e entre no corredor. Pegue
mais municao na proxima sala e
detone o inimigo no cerredor seguinte.
Feito isso vacé encontrara um cartao
de identificagao (Card). Volte para o
elevador e va para o andar B2,

5 Passe pela porta ao lado do
elevador, entre na sala de
operagdes e em seguida no laboratério.
Acesse o computador, digite ASEILM2S2Y:
e confira a animacao. Escolha a opcéio
"Visitor program” e responda a trés
perguntas. As perguntas sdo aleatérias e
voce deve respondé-las corretamente.

5 Atenda o telefone, va até o final do
corredor oposto ao hall do elevador
e suba para o andar B1. Vire a esquerda
mais adiante converse com Pierce. Vocé
esta na sala de controle central. Depois da
animagao, acione as cameras dois, trés e
guatro. Confira mais uma animagao,
examine oS monitores novamente e abra

as portas.

Neste lugar vocé encontra
criaturas monstruosas

5 Desative os sistemas de

seguranca, va para o andar B2 e
corra até a sala com dois elevadores.
Use o primeiro deles. Depois da
animagao, passe pelo corredor e confira
mais uma animagao. Voce esta na
entrada de uma grande estufa. VVa para o
tado esquerdo e desca as escadas. Entre
na construcao, vire a esquerda e resolva
0 quebra-cabega.

Cologue os blocos vermelhos
exatamente nesta ordem

% Destrua o gerador de energia
no prédio a esquerda

5 Volte para a entrada, va para o

lado direito e continue
avancando. Passe pelo tlinel
submerso, pela ponte e observe o
bloco de pedra dao lado esquerdo.
Volte até o tinel submerso, saia dele
e vire a direita. Passe pelo portao
duplo, examine a placa de pedra e
gire-a em seguida.

5 Continue girando até que os

simbolos mostrem os nimeros
de 1 a 12 na seqgliéncia. Suba a
escada de pedra e ande sobre os
blocos coloridos, seguindo a ordem
apresentada no bloco que esta depois
da ponte. A sequiéncia de cores &
vermelho, amarelo, azul, branco, azul,
branco, vermelho, amarelo, branco,
azul, amarelo e vermelho.

Ande sobre os blocos
coloridos e puxe a alavanca

c o ’
A metallic zound in the distance .

LA/

5 Faca com que as pegas vermelhas
' acempanhem a linha diagonal
vermelha. A ordem das pegas é: estatua,
pernas, olho e retéangulo (de cima para
baixo). O espago inferior direito deve ficar
vazio. Continue em frente e passe pela
porta do lado direito. Detone o
computador que esta a esquerda da
criatura para poder mata-la facilmente.
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5 Agora pise seis vezes sobre 0

bloco azul, duas sobre 6 bloco
branco, {rés vezes no vermelho e
cinco no amarelo. Va ate a base da
estatua e acione a alavanca que
surgiu. Passe pelo tinel submerso
novamente e atravesse a ponte. Desta
vez ela vai para uma peguena ilha.
Examine a escotilha, desga a escada
€ prepare-se para mais um chefao.




Atravesse a ponte para
encarar mais um chefao

5 Cheféo: Monstro Marinho

Essa criatura dispara energia e
se esconde dentro da agua. Para
detona-la, corra o mais rapido que
puder € use suas bolas de fogo
sempre que possivel. Mantenha Aya
sempre em movimento, girando em
torno do inimigo.

Destrua o computador para
matar a criatura malvada

5 Depois de derrotar a criatura,
' examine a agua e recoiha o
cristal. Use-o para desenvolver suas

habilidades e volte para ¢ local do

quebra-cabeca das cores para acionar

a alavanca novamente. Passe mais

uma vez pelo tunel submerso, pela
ponte e entre no prédio da esquerda. .
Suba a escada, destrua o computador
e depois a enorme criatura. S

5 Volte para o andar B2 e use o
&/ outro elevador. Se vocé nao tem
granadas, passe pelo B1 e compre
algumas. Detone os alto-falantes,
acione o elevador cilindrico € confira
mais uma animacado. Continue
avancando e enfrente mais um chefao.

6 Chefao: "Pau De Virar Tripa"
Este chefe ataca com varios
poderes diferentes. Para impedir sua
acdo, dispare granadas. Elas cortam a
energia do inimigo e fazem com que
ele seja derrotado com poucos tiros.

Caso vocé use outras armas, cuidado

para nao acertar a menina.

61 Depois da animacao, atenda o
telefone, recolha os itens da sala e
converse com Madigan. Ande para a
direita e assista a mais uma animagao. Va
atée um dos cilindros e examing-o.
Converse com Eve e, quando ela virar
para a direita, ande nesta direcdo até
chegar ao elevador. Tenha certeza de que
Eve estd acompanhando Aya. Caso
contrario sera Game Over.

Examine os cilindros para
conferir os clones de Eve

 Detonado

&

6 ) Quando Eve estiver no elevador,

faca com que este suba. Confira
mais uma animagao € corra na mesma
direcdo que Eve. Depois de mais uma
animagio, va para a sala de controle
central no andar B1. Use o telefone para
pegar as anotacbes de Pierce (Pierce’s
Memo) e para salvar o game.

Para liberar o carro elétrico
use o painel a esquerda

; 6 ™ Desative o sistema de seguranca,

%J va para a sala com seis portas e

_entre na primeira a direita. Vire a direita e
. va para a garagem subterrénea

(Underground Parking). Pegue mais uma
chave no painel da esquerda. No mesmo
painel, acione as luzes azul e amarela, e
aperte o botao “call”,

6 A Acione o carro gue apareceu, va
para o canto direiio da sala e use
o cartao (Bowman's Card). Volte para o
carro e confira mais uma animagao.
Entre na peguena passagem lateral. Mais
adiante, pegue o ursinho de Eve (Teddy
Bear) e entre na peguena sala do lado
esquerdo.
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6 Acione a trava no fundo da sala e
saia. Avance pelo lado com as
luzes piscando. Examine o painel com as

duas luzes vermelhas duas vezes e
confira mais uma estonteante animagao.
Examine o local e recolha todos os itens.
Saia da barraca, va até o caminhao e
compre alguns artigos. Caso vocé tenha
guardado alguns itens durante o jogo, va
até o container atras de Jodie.

6 Volte para a garagem
subterranea, atenda ao telefone

e depois de sair da garagem, entre na
primeira sala do lado direito. Converse
com Pierce duas vezes e va para a
sala de controle central. Escolha a
segunda opgdo e confira a animagao.
Desga o elevador do lado esguerdo,
passe pela porta e prepare-se para
enfrentar mais um chefio.

Selecione o poder Inferno
B para destruir o monstréo

6 Cheféo: Monstro Chorzio

Este chefao pode atacar de
varias maneiras e por todos os lados
de seu corpo. Para derrota-lo, use o
poder inferno ate gue o pescogo do
monstro seja queimado. Isso
acontece depois que ele fica sem
cabeca. Assim, a criatura s6 podera
atacar com um disparo de energia
gue sai de uma cavidade no peito.
Use suas granadas nessa cavidade e
0 monstro ndo vai durar muito tempo.

6 8 Chefao final: Eve - Eve ataca
de varias formas diferentes.
Ela usa ondas de chogue, langa
objetos e até cai sobre Aya. Para
detonar esse chefdo, use seu poder
de anticorpos (Antibody) e corra
muito. 86 pare quando Eve estiver
imovel e atire sem do. Use as
granadas e o poder inferno para
arrancar toda a energia do inimigo.

NOTA GERAL

95

Diversdo: 9,0

Plataforma: PS1
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iEklken 1B
Tourname

Confira o guia profissional de
golpes e combos do melhor

L

S&o 20 guerreiros com estilos
personalizados de combate

LEGENDA DOS GOLPES
N&o vacile. Confira os significados dos simbolos e
letras encontrados nos movimentos especiais
combos das proximas paginas:

Viocé pode alternar os lutadores
a qualquer momento

do é por acaso
que este Tekken
€ 0 game de

luta mais popular do PS2. Ele
traz movimentos realistas,
variedade de golpes e a melhor
jogabilidade da série. Isto sem
falar no visual, bem superior ao
da versdo original dos arcades e
ao de titulos como Street
Fighter e Virtua Fighter.

Para quem ndo sabe,
Tekken Tag Tournament foi
um dos primeiros titulos langados no
Japao para o PlayStation 2. E agora a
produtora Namco esta colocando no
mercado uma versao para 0s consoles
fabricados nos Estados Unidos, no
idioma inglés.

TAG - Botoes R1, R2, L1 e L2, trocar lutador.

N — Direcional neutro, sem movimentos por um
segundo ; ;

PL — Movimento especial (1, N ou f, N)

RN - Correr (=, 2)

DP — Quando o lutador estiver levantando

[ 1 - Golpes opcionais ou gue cancelam as
seqiéncias de golpes

() = Comandos que formam um Unico movimento
{ — Comandos opcionais

Nota: todos os movimentos se referem ao lutador
na posicao do "Player 1". Caso seu guerreiro esteja
em outra posicao, inverta os comandos direcionais.

cena por vez. Entretanto, vocé pode
troca-los a qualquer momento para
surpreender o adversario.

Vence o duelo quem conseguir
detonar um dos dois lutadores
adversarios. Por causa disso, 0s jogadores
acabam sendo obrigados a substituir o
combatente em alguns momentos,
principalmente quando um deles perde
muita energia.

Ao todo, sdo 20 guarreiros disponiveis

Pancadaria TAG

Controleé
Tekken Tag faz parte da quarta

DI % .. Chute esquerdo
................ Chute direito
Soco esquerdo
................. Soco direito

..... Trocar lutador
................... Pausar

geracdo da série. As trés primeiras foram
langadas exclusivamente para o PS1. A
principal diferenca deste game em relacdo
aos outros € o combate no estilo Tag, uma
briga entre duplas de lutadores. Apenas
um personagem de cada time entra em

na tela de selecdo e 14 personagens
secretos, cada um com um estilo de luta
diferente. Confira nas préximas paginas, o
guia definitivo com golpes e movimentas
de cada guerreiro e impressione seus
amigos nos campeonatos.

Revista Dicas & Truques para PlaySkation
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Cartdo de Memoria

| APELAGOES
""""""""""""""" Bitch Kicks (emfrente) M+%® ... .. .. .. ... .. ... ... Shoulder Throw

hE B e e e == = Arm Break Shoulder Toss A8 = Shoulder Pepper
e g —— — = Wrist Takedown € A - Stomadh Thiow:
22-E Ave . Stonehead Nl A e Striking Shiho-Nage
MECAS NS e Striking Oshi Taoshi > > :H:A TAC Sholder Ram [Tag]

3 esquerda), (ll + 8)/(A + @)/(A +TAG). .. ....... Shoulder Flip | (3 esquerda), (M - %)/(A + ®)/(A + e Pragenseew B
a direita), (Il + %)/(A + @)(A +TAG) ............ .. Arm Break (a direita), (M + %)/(A + @)(A +TAG) ... Tripping Hip Toss
atras), (l + %)/(A + @)/(A +TAG) ........ Spinning Arm Breaker | (atrds), M+ R)/(A - @A +TAG) . ................ Hip Toss
A NANAMB-A . Armbar WA HA E AN:A

GOLPES ESPECIAIS (A sequre v+ L E)N+@ B H+A) . Ultimate Punishment
2I2N+ANAAXOON AN Tenstring 1 GOLPES ESPECIAIS
2. TABAAXGOX AN . Tenstring 2 WA - - - e Punches

ZAOK N :0AANA ... Tensting 3 (RSN A /b %) . .. ... Punch, Kick/Lowkick

* Ninestring | ESSUSSEESINENN > - A % ... ... . Quick P-K Combo
€ levensting 1 [N WO ... .. . ... Punch, Lowkick
€ - Blovenstring 2 (/SR -~ W . .. .. . . o HAMMER DASH
€ e b A e s Fivestring NN V. N 2 +BW.TAG ... .. ... ... Elbow Uppercut [Tag] |
B> AX®Gequed+@................. Jab. Axe Kick ([ & W A . Super Death Fist
2NNl - = Devil Thunder Godfist 'SUSSEEESEEEN W A X A N AN O® AN - Tensiring 1
2>, Devil Mid Wind Godfist[Tag] "SI B A X N ® AN ® A ® Tenstring 2 |
€rHAAAX DEVILPOPSEPSION "HuSi W A % W A. . ... .. .. ... .o Fivestring |
€+ (l+ x)f(A Sl eEse e Mid/righ Attack Reversal [N .oy N:A > W .. Elbow, Death Fist
sequre €= +M+@ ... . ... ... ... ... Lightning Hell Godfist B eV NA D A TAG. Elbow, Lifting Leg Punch [Tag]
€M+ A AAR Must have Heihachi on Team

............................... Jumping Kicks

2 NV cequeN+ O H-® A D>D>+A ...
P NVI-ADNVIN+A DN NA

® (- -)+A l,~l¢+A,-),-)+A

SRR e

APELACOES APELAGCOES
emfente) M=% -~ Twin Dragonstrike (emfrente), M +% TAG .. .. .. ... ... ... .. . Flying Sky Kick [Tag]
Are Leg Grab Takedown A0 o = - = Neck Wringer
BeTEA N e Dragon Dive >=0 A - - - Thai Trip
- - - Chastisement Punch A-WMecA = . Falling Elbow Trip
------------------------------------- | (4 esquerdz), (ll + %)/(A + @)/(A + TAG) . . ... ... Sailboat Stretch
....................... Dragon Knee [Tag] (4 direita), (M + 3%)/(A + @)/(A + TAG). . .. . Punches/Crescent Kick
2 esquerda l +R)(A+@)A+TAG) ... .. Headlock (atrés), (H + %)/(A + @)(A +TAG). ............ Back Pushdown
2 direita), (ll + 38)/(A + @)/(A +TAG) . .. ... Dragon Croteh Punch GOLPES ESPECIAIS
atras), (l + X)/(A +@)(A +TAG). .............. Throat Punch Wk =t == Turning Punch, (BK)
GOLPES ESPECIAIS "> N:H D A D> HED>AXD>® . Rushing Punches |
aEaeEE .. TAG Punch Combo . '), NeATERA = Guard Melting Punches |
B HBEBE A A)A scgue>+ A, D A) .. Punch Combo SN+ADED> A, Break Punches ||
Perfo do oponente, W, N, 2 + ... ... ... .. Power Counterjab %0 M Low Kick, Mid Kick |
el - QOverhead Dash D+A+RA NS N-H ANAV _. . Tiger Stance |
NENGMENENEd-— - e Dragon Slide %X H-> . Kick, Punch Combo || ;
ureV, SRMNA+ @ TAG ... ... ... Low Flipkick [Tag] (+A+R VYD N+H AN A®Y Crane Stance
ure W, sequre RMVsequre A+ @ ... ... . High Flipkick H AN Tenstring 1
re W, sequre RMVsequre A+ %+ @ . .. . Super Flipkick HAN Tenstring 2
€+l R)/A+@®) High/Medium Cancel HANX-OX-OX-OHNNA Ninestring 1
.ﬁ\ Vsequre W (Il + X)/(A +@). ... .. Low Cancel > N+@® o Rish€ombo
N Ml A s Dragon Fang X228 >%=->% = 0 Hawk Claw Kicks |
d:-HAARXXXXOXO® Tenstring 1 €%, Roll Forwards/Back
M:-H X A A 8, xxexe. .. . Tenstring 2 2 N+RONV-@® Lightning Crescent, Stunkick/Lowkick | !
H-A+%- [ B & S Kiai Tame Powerup, Blackout Punch 2>:0AN> AR Crescent Kick, X Punches !
OR €AV AR Combo 1 ¢Z+® HEEEEN+AD>N-OH> NN !

eV AN+O B €+ANAE-A Combo 2
do oponente, W + A, 3% sequre A+ @, % .. Combo 3
rio do oponente, € + ., A, H>-ANR . Combo 4
Szriodooponente, ., @, DP+@®, €+ A % @ Combo 5




g APELAGOES

f Cmifrenenl=%. ..~ - Swinging DDT

ALS. - - = Brainbuster Suplex

Noh ¥ e e Coconut Crush

g Tombstone Piledriver

B> VN >0 ... Giant Swing
| Ve €e-M+A ... Wishbone Powerbomb
i - sequre v . € - H - DO
BB A - Leglock

R x8- - Sidestepping Elbow Lock Multistarter
om0 el Jaguar Driver

N e e e Flying Press
Fm-Ax0om o Boston Crab
WA . - Irish Whip

| GOLPES ESPECIAIS
(segureif K)i(cegure )+ M+ A ... ...
~b+x + @ (O oL - = - - - .
. 9'0.0)9 @ A)

. Ultimate Tackle
Ali Kicks
<o Ali Kiek 2
dIngh chk Reversal
Low Cancel
Tenstring 1
Tenstring 2
Tenstring 3
Chicken Wing Face Lock
Reverse Guillotine

e

Combos 2
Combos 3
Combos 4
. Combos 5

APELACOES

(emifiopie) M+ = .. - Flying 69 Slam
Axe - Hilt Smashdown
vee-mtA Rainbow Drop
(& esquerda), (Ml + R)/(A + @)/(A + TAG) . . .. ... Flying Cartwheel
(a direita), (Il + %)/(A + @)/(A +TAC). ... ........... Clonimitsu

Spinning Missile Press
Chest Stab

(atras), (M + 3%)/(A + @)/(A + TAG)
A

€c-An-® .. Spinning Hilt Strike, Flipstomp

iond B BTAT R Spinning Hilt Strike, Backflip, Sword Slash

i N> - - Sword Pomme! Strikes

l sequre i + A, A A A . ... ... Crouching Fist Spin

B A AAAA = Evasive Crouching Fist Spins
Eevrres. o = Saw Blade

Fecoue .. ..~ Lunging Sweep

i Hscoue i + A A AAA . . .. . Crouching Fist Spins
i} o - XX %X 00 Spinning Leg Sweeps
i sequrelf A A& = . Crouching
1 i ARNGooENNnNN Tenstring
..................... Eightstring

Tenstring
Eightstring
Elbow Smash
FIVESTRING

| APELAGOES
~ (emfrente), l + %
t A0

N+ A
- Perto d
R
K+ Combo 5

| APELAGOES
~ (em frente), l + %
B

Slap, Ferearm Chop

® o . e Degree Flip
ViceiAh......— . - Wristlock Flip
g2 aAa W - - = Human Hurdle
| (Aesquerda), (M +%)/(A + @)/(A +TAG) ... ... .. Arm Hook Toss
(a direita), (Il + 3%)/(A + @A +TAG) ... .. ... .. .. Reverse Flip

| (atras), (. +R)(A @A +TAG). .. ... ... Spinning Leg Trip

GOLPES ESPECIAIS

|

Crouching Axis Roll, Throw *Hold D to

A Lifting Toss
| Falling Elbow
A RX e Arm Lock
Y Eamaen. e E o Embracing Elbow Strike
AW A TG s Overhead Toss [Tag]
A e e s Palm Grab
Exeoxm-a- - Neck Cutter Arm Bar ||
A0 A A = @ Knee Bash, Neck Snap ||
EX- 0N AN-A .. Falling Neck Snap
A O XN A% . Turtleshell Flip
N AN. = . Standing Reverse Arm Lock
XHNON:-AE-A Rear Gatelatch Falconwing Squeeze -
GOLPES ESPECIAIS =
A, (I, e - . - Jab, (Jab,Lowkick)/Roundhouse ¢
XX oM AD>E-A) . Sidekicks, Lowkick/Spinkick |
HAD>>-R+A. .. ... . .. .. Punches, Double Palm ||
ANV+R AN ). .. Hop, Lowkick =
R A - - Reversal ||
| Wisequre W+l + Ry(A - @), ... Low Cancel [
Bed e =09 o= Jon Hunting Swan
NN, Dseque - AR L Slesping Breath
X N O H+A W+A .. . Rear Gatelaich Falconwing Squeeze
/N Tenstring
i segure

Power Uppercut -

Spin Sweep |

Sl

e

S

................................... Forward Roll |
............................... Jump Kick &
gAML Piroette Kick |
fsegue W -0 0 Phoenix Hopsweep |
§I2>> 0-AM-A . . Wing Strikes |
HEETS - o & e Jab, Uppercut ©
segure b, N+ A BN Lotus Twist, Lotus Slap
A EHAADER-®) Ovethead Slapsr ||
byawn: Twin Lifting Palms [Tag] |
2an - . = Power Crescent ||
e = — ——— === i Kneecap Kick ||
| osequre N, X A MDD @TAG . ... ... ... Four Hit Flurry [Tag] ||
sequre W, € + R +@ . Crouching Backturn |
Pertodooponente, @, & + M. .. .. ... .. ... .. .. . .. . ... Combo 1 ||
Phoenx A+ % N+ A A ANS® = Combo 2 1|
Pertodooponente, DP+ A A A A A A ®. . . Combo 3
AR sequre b+ % A A B+ A  Combod |
PRS- e : i e e




AR+ 0

. APELACOES

- segure Vv, N+ @ R

=m frente), l + % Windmill Neck Kick

T B e e e Falcon Dive Kick
SR A — Rolldown Jawbreaker
D AR Cannonball
Nel e - Trapped Heel Explosion

Hip Toss

(5 esquerda), (H + %)/(A + @)/(A + TAG). . . . . TAG-Kick Massacre
(2 direita), (Il + 3%)i(A + @)/(A + TAG). . ...... .. .. Neck Snapper
(atras), (M + %)/(A + @A+ TAG) ...... . . .. Jumping Leg Press

| GOLPES ESPECIAIS
- X% R DR TG Machine Gun Kicks [Tag]
Zx %+, >00 Butterfly Combo #4&
xXxe>e. . Left Kicks, Spin Kicks
see6ce.. . .. Right Kick Combo
® 9 Hot Feet, Mid Kick/Low Kick
REX S R Machine Gun Kicks [Tag]
 HAXOoXX®00O0O0OX Tenstring
> ne - - . Hook Kick, (LFLY[BK]
H M SN e v Lifting Leg Kick [Tag]
D (%)@, %) . Leaping Left Roundhouse/Screw Kicks
® 6 Changeup Combo #4, (RFF)

.......................... Haok Kick, Low Spinkick
Body Blow
Uppercut
Combo 1
Combo 2
Combo 3
.. Combo 4
Combo 5

APELAGOES
(em frente), l + %

........................ Death Valley Bomb
Fisherman Suplex
Front Suplex

Cross Arm Suplex
Armlock Suplex

eI A - - e
(2 esquerda), (H + %)/(A + @)/(A +TAG). ... .. .. Running Bulldog
(& direita), (H + 3%)/(A + @)/(A + TAG) . . . . Spinning Frankensteiner
atras), (H + %)/(A + @)/(A + TAG) Spinning Air Neckbreaker
GOLPES ESPECIAIS
X000 0-0H

Spin, Highkick, Sweepkick
Earthquake Stomp
Heaven Canncn
Tenstring
Dashing Elbow
Low Sweep, Bow Leg

SenmyessH B e

e — — — - Club Fist, Sweep, Bowleg
A X - Death Push, Lowkick/Highkick
N-AWNc - Push, Sky Uppercut [Tag]
V0> AD> € >-0)... ... . . Mountain Crusher
v-oON-OMm . ... ... ... Spinsweep, Highkick/(Sweep)
9.0 Of(¢+ en - Kick, Spinsweep
| B ., (i Catapult, Low Sweep, Bow Leg

. Overhead Chop, Low Sweep, Bow Leg

=

-

e e B ]

| (em frente), l + %

H+ A
, (a esquerda), (ll + %)/(A + @)/(A + TAG), TAC . Side Flip Flop [Tag]

* (atras), (M + %)/ (A + @)/(A + TAG)

PLi%:@ X+ @,
I PL+4~+8,8!(8}

0. X 0 A O X0

| APELAGOES
- (em frente), l + 3%

| €. V. N 3N+l TAG

Vv

APELACOES

gl

Scoct Leg Toss
- — o e Handstand Leg Toss
Spiraling Hip Toss

(a direita), (H + 8)/(A + @)/(A + TAG) Spinning Neck Kick

Over The Top Legtoss

GOLPES ESPECIAIS

Cabegada
Stinger, Back Handspring, [HND]
Kickup [Tag]
Jumping Jack, [SIT]
Jumping Dack Down
Boomerang Kick [Tag]
Flapjack
Low Flair Sweep, Cabecada
Aerial Kicks
Armada de Costes, Lowsweep
Armada de Costes, Low Kickout
Eightstring
Leaping Massacre
Armada, Rasteria, Low Kicks
Armada, Double Backflips
Sevenstring 2
Meia-kua de Compasso

Pi_+4\+x,x+.._.: ............

viX-e0d=e - - .
Perto do oponente, PL + &, A+l + A
V:%+-9 H HAO®®

Body Slam
Punishment Drop
Gigaton Punishment

Sile €ohw 0 - - Backbreaker
vy > - . Pyramid Driver
> A . . - Piledriver
AR -~ . Face In The Dirt
> 3ok - = - Jaw Breaker
NN+A-O Modified Catapult
Vil XA+ @) e Gun Bomb
(aesquerda), ll + %/A + @, TAG. ... .. Hanging Next Throw [Tag]
(adreita) M+ %/A+@®. .. . . . Flipping Choke Slam
Eras) M %= Spinal Crush
AEONAETAG = - e = Death Shot
GOLPES ESPECIAIS

segure i + % @ %X @ X @ Low Cossack Kicks
Megaton Uppercut [Tag]
Digital Hans Head Slide

Sitting Punches

2>+ @ Dark Greeting
X0 -0, X9 ... Dive Bomber
€ ¢ Gigaton Punch
V+ABEEANANN:-AN:-A Tenstring
A-HHOXOH AN H:AN-A Tenstring
segure-M- A M PPtE . . . - e
VAN+A+O Y-+ A

" DP+M >+ A 2+4 >R+ A .
€

. Combo 4
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APELACOES

(emirenie) =R - e e Arm Bar

AT e e e Serpent Twist
LA Striking Oshi Taoshi

CrlEAAG S Spinning Arm Whip

(2 esquerda), (Ml +®)/(A + @)(A +TAG)...........
(4 direita), (M + 3%)/(A + @)/(A + TAG)
(atrés), (M + B)/(A + @)/(A +TAG) .. .. .........
GOLPES ESPECIAIS
(P+AVN+E+A) K
(2 +A)YN+H+A) TAC
IR e &

Cloud Taste
Wind Wheel
German Suplex

Dash Forward
Dashing Uppercut [Tag]
Leg Cutter String
Tenstring 1
Tenstring 2

He
(oP)+ A H N N, A,l+. Ex-® . .. .

CRlrANEX. - e Fourstring
2> >+ A Demon's Paw
..................................... Uppercut
............................ Rock Shooter [Tag]

Punch, Uppereut/(Lowkick)

S>:He. . .. e el Screw Punch, Can-Can Kicks
mEx. Punch, Screw Punch, Frontkick

I MOEcX @ R Cartwheel Helicopter
DRERITAG. = s n e Sparrow Flip [Tag]

Can-Can Kicks
Backflip Kick [Tag]

V%@

| APELAGOES
 (emfrente), l + %

Front Suplex

AxQ = e Fisherman Suplex
M E-AVA € 7 ARM WHIP
NeEeA e Arm Lock Suplex
| (desquerda), (ll + R)/(A + @A +TAG) ... ... .. Blizzard Suplex
L (XA ®ATAG) . Southern Crops Suplex
| (atras), (Ml + R)(A +@)(A+TAG) . ... ......... German Suplex
GOLPES ESPECIAIS
1>ne.. .. - Heaven Cannon

ABLBAXXXOON. . .. Tenstring 1
ANNEAMXXAXANR . Tenstring 2
ABNNAXXANOX Tenstring 3
A+%XETAG ... ... . Death Push, Punt Kick, Uppercut [Tag]
Yiks® - o s e

| A9 Earthquake Stomp
! B sequre v, M - @ R ... Leg Sweep, Bow Leg
EEER-@oemme = e Double Jumpkick =
i B el TaiNer i e e Sliding Doublekick [Tag]
i e 0 I.Nﬁ +OM - Highkick, Leg Sweep
i v+® N+ON-rOE). Front Leg Sweep
(B EySN-EW)TAG. Catapult Combo [Tag]
2>+ . (s e s e Dashing Elbow
4N Dashing Punch
O OO = ... s Sweep
|} A‘ ................................ Death Push
! 2+l 2)x4+> HN-X+0 BEE . Combo 1
A+ . ................ Combo 2
EEN->->:-Ay-00. . Combo 3
N

APELACOES

(emfrente) M+ . .. ... .. . ... ... . ... Hammerhead Throw
A+® . . ... ................ BlueShark Throw
2 DA - Cobra Bite Throw
g-a-x————> - - = Swordfish Throw
DLAER TAC Cannonball
(2 esquerda), (Ml + 8)/(A + @)/(A +TAG) . . .. .. .. Bolt Side Throw
(& direita), (M + R)/(A + @A + TAG) ... .. Stat Bolt Side Throw
(atras), (Il + %)/(A + @A +TAG). ... ... ... ... Starfish Throw
GOLPES ESPECIAIS
BAXXXOV-® .. . Punch
HAX®DRTAG .................. . .. Punch [Tag]
HAXX®D>O0>R 2> . . Punches, Black
HAaAXXe>e0e>0%x .. Punches
XeOxX~>e). . . ... Flamingo Destruction
(B A B & & & & A B S Tenstring 1
X RONRKXORX Tenstring 2
¥+ @ (Reloase %), % N+ TAG. ... . . .. Snake Blade [Tag]
DP+%. @2 0> X [>/€). ... ... .. ..., .. Heat Destruction
MAXXXOV:@® ... .. Panches Power
A% 0> % 1A Panches
HAXXX®D>0D> KX >6E . Black Widow 1
maA x> . Flamingo, Stance
X030 >%>¢ . . ... . .. Black Widow 2
Xe2>0>ex . Silver Mantis

ROIVRERX

. Combo 4

................................ Arm Turn
Overhead Neck Throw [Tag]
Embracing Elbow Strike
Palm Grab
Reaping Arm Bar
...................... Standing Reverse Arm Lock
Falling Reverse Arm Lack
. Rear Gatelatch Falconwing Squeeze
Gatelatch Throw
.- Arm Sprain, Standing Cross Lock

bl gl RS

(3 esquerda), (M + %)/(A + @)/(A + TAG) . Embracing Throat Strike
(a direita), (M + %)/(A + @)/(A + TAG). . ........ Snake Necksnap

(atras), (M + Ry(A + @)/(A + TAG) ... .. Jumping Overhead Three

| GOLPES ESPECIAIS :
RONA-® . . Lowkick, Highkick
23>0 A0 — . . Kneeling Flipkick 2
M@ NN Midkick, Spinchop
RS+ @) = = T Backflip
€l nyate. - Attack Reversal
K£+H+ AN Hunting Swan

T €-anam... ... Cross Cut Saw
WY+ ANAXXANAS® . Tenstring
Perto do oponente, PL + A 3+ W% nN-% Combo 1
AES AZ+.¢+.,.,¢+.,. ................. Comba 2
sequre A+@ B A M AD>-H-4A . Combo 3
ECrl A - NEX RO = Combo 4

Revista Dicas & Truques para PlayStafion

e




2 N s B e
APELACOES
emfrente)M+X - ... . a0 Coconut Crush [ | R e s Body Drop
A0 Backfall Suplex | d Hip Toss
b B e Steiner Screwdriver | Jizo Hug

...................................... | | (2 esquerda), (Hll + 8)/(A + @)/(A + TAG), TAG . .. .. Upper Stream

Nyl s Jaguar Piledriver | (a direita), (Hl + ¥)/(A + @)/(A + TAG), TAG . ............ Crotch
=l = s e e Giant Swing (atras), (ll + R)/(A + @)/(A +TAG) .......... Upside-Down Drop
sequre W, £ + A+ @ TAG .. .. .......... Piledriver [Doomsday] B ClA s o Do e Pedal Preps E
SNYIN-B+A. . Perto do oponente, Oke Sleeper = . GOLPES ESPECIAIS E
A-ON-AN+A ... ... ... ... .. Full Nelson Suplex ' VA A A A Kabuki Low Palm E
X-0%-O WA . ... ... ... . . .. Waist Lock Sleeper seque=>+H A B AN ANA . . Devil Thrusts |
TN A X0 - Leg Stretch " AN AN ARAN. . . ... ... .. .. . Devil Thrusts |
(2 esquerda), (ll + %)/(A + @)/(A + TAG) ..... Reverse Desperate M+A NBENANA Uppercut, Devil Thrusts ||
(a direita), (Ml + 3%)/(A + @)i(A + TAG) ... ... Vertical Reverse DDT €& K VseguedN+- A .. ...................Megaion Pam f
(atras), (Il + X)/(A + @)/ (A +TAG). .............. Reverse DDT | | € K VY, seque M- TAG. ... ... ... .. Megaton Float [Tag] ©
el Mount Position iD= AR .. . .. Jab, Elbow
GOLPES ESPECIAIS ' W+ A> H-A ... Hammer, Double Uppercut
AW+ AV (A+TAG). ............ Super Knuckle Bomb f oP-M+A>HE+A . .. ... Double Uppercut, Hammer |
oA lA N e Knuckle Bomb | sequre ¥, sequre M+ A M A ... . Nodowa Mid Combo |
AN-H+AV. ... ... ... ... Hopping Super Knuckle Bomb | Vosegure M+ A B . Nodowa Mid Combo ||
HAi0oeoeomx .. . . Tenstring | (SRS scourc YV - B B B A Msegure M) M. Sumo Rush |
................... Ninestring Wild Swing, Backfist =
segure W, 8+ ATC = Dynamite Uppercut [Tag] €C(M-R)/A-O) H-A High/Mid Punch Reversal
= NV A TAG. . s s Black Smash [Tag] B i VS Giant Tackle
2> >+ ATAG.......................,.Middle Smash [Tag] © =A% - Hip Press, Roll Back
oP+H V- M oP+@® V+%+@®. . .. ... .. . Combo 1 ! ; - i A0E Hene il
7-0 A0 V-EN-A ... Combo 2
sequrek, M+ A B B A €% . .- .Combo3 § :
=2 NW¥ N+ A9N@$+A~lv +%+0 0 . .Combo4 € AN A ARA. .

Combo &

F'ertodooponente >2>+A H B . €%

vl b Rl e LR
APELAGOES i APELAQOES
{emfronte) M+ . ... ooT Eciincite) MEX o e
A0 - .. Falling Brain Blaster | Bl g = e s
sequre v, N N +W+ A Death Messenger | NN > =3 + B+ A TAG. .
(@ esquerda), (Il + 3)/(A + @)/(A +TAG) . .............. Free Fall (S = = (W +®. . .. .. ... .. .. ...
(@ direita), (l + R)/(A + @) (A +TAG) . . .............. Knee Blast (3 esquerda) (Ml + %)/(A + @V(A +TAG) ......... One Hand Slam
(atras), (H + B)/(A + @)(A + TAG), TAG ... ... Hummer Throw [Tag] (& direita), (Ml + 3%)/(A + @)/(A +TAG) . ..... .. Tile Splitter Guillotine
COLPES ESPECIAIS : i | (atras), M+ %)/(A - @)/(A FTAG). ... Atomic Drop
S N e e e Downward Arc Kick | GOLPES ESPECIAIS
e - - Flipping Ankle | N+ X A AGCON AN AN . ... ... . Tenstring
RN Gms = = — - Knee Taunt | | N X A A®® e
< m-Aax . - . High/Mid Punpch | ' > > A B A A Tenstring 2
disequre W+l + X)/(A +@)....................... Low Cancel | 1 -) N* ;egij : Hell Sweep
................................... Super Backfist | | N +B A TAG.......................... ..Twin Pistons [Tag] §
Fast Super Backfist | YN D4 o - Deathfist |
----------------- -.Tens.;tring: | 2+ A @ e o= - = o S iBachisil
..................... Eightstring 1 " HH >, ____,_.______“_________,_Sh|n|ngF|5ts;3,x
--------------------- Eightstring 2 | H > A ..........Punches, Backfist/Midkick |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Punch, Hook/Low K?r.:k | H. 2. A Punches, Chi Palm |
---------------------------------- Punch, Lowkick § | > -H > €A N® . . .. .. . . . . . Punch Guipunch, Thunder [
.................................. Southern Cross | | =D >+ A TAG. ..........oonvnnoenn.. ... Demon Godfist [Tag] £
.................................. Atomic Combo || 2> NYM+ATAG .......................Wind Godfist [Tag] |
.................................. Sidestep Feint | - D N, segure M + A, TAG Electric Wind Godfist [Tag] l
\ Stopping Kick, Punches § &= NV segueN-+% .. . Low Slice Kick ©
........... Piston Punchles] | | DPNL N D=2 NV N+ @D @ ... ... ... AxeKicks |
......................... Combo 1 ¢ > NN+ ABR>-BE+A N ... .. . . .  Combot
...................... gomgﬂ g . Perto do oponente, DP + A, Il A,
.......................... ombo N+l A B D NV osegure N+
‘;‘+A,6+A,(‘+A,. ...................... D3 D A9N¢S+JQA,.,¢
* Perto do oponen‘[e @ NN+

Ficha Técnica NA INTERNE oo com = | NOTA GERAL

Ponto Forte: Jogabilidade arrasadora, variedade de golpes e gréﬁcos detalhados.

Ponto Fraco: Alguns golpes s&o muito vielentos




3 Detonados: Dracula 2, Atlantis: The Lost Empire (Detonzs
Tomb Raider 2 e Street Fighter EX3 Dracula: The Resurrection (Detorz:

ACTLER $MO% A VERSAD DEO BEGRAN THRISS 000

Winning Eleven 2001 ~ * Resident Evil 4 Tomb Raider 5 (Detonado)
Metal Slug X (Detonado) Especial de Aniversario Final Fantasy 10

Ridge Racer 5 Nightmare Creatures 2 (Detonado) Star Wars (Detonado)
Guilty Gear (Detonado) Army Men (Detonado) Tekken Tag (PS2)

«+ ESPECIAL FERIAS

DICAS & T/

Se vocé perdeu alguma, cnmpre agui.

E levando 3 edicbes vocé ganha 10% de desconto

Gratis Péster - Tekken Gratis Péster - Toy Story 2 Gran Turismo 2 (Detonado)

ﬁl‘i"o‘:i-iqna; Spyro 2 (Detonado) Toy Story 2 (Detonado) Tomb Raider 4 (Detonado)

Ligue (11) 3038-5050 ou 0800-557667. Se preferir faca seu



Tony Hawk’'s Pro Skater

Gratis Poster Oficial Tomb Raider :
Galerians (Detonado)

Alone in The Dark 4 (Detonado)

'\, 14 OHCE COMPRAR O PLATSTATION 2 MAIS BARATE

Winning Eleven Brasileiro
Army Men em Dose Dupla

Metal Gear Solid 2
Evil Dead (Detonado)

Gratis Calendario Lara Croft
Medal Of Henor 2 (Detonado)

Gratis Poster Duplo
Dino Crisis 2 (Detonado)

wuu.anum o vewicas [8

Pl o imbarived) A REVISTA COM O MAIDR NUMERD DE DICAY (]

Gratis Poster Duke Nukem
Syphon Filter 2 (Detonado)

PlayStation 2 (Detonado)
Chase The Express (Detonado)

Gratis Poster Gran Turismo
Resident Evil 3 (Detonado)

Péster Lara Croft
20 Impossivel

pedido por fax [(11) 3097—8-583 ou

Gratis Guia de Bolso
Homem-Aranha (Detonado)

Gratis Pdster - Lara Croft
X-Men (Detonado)

Preencha este cupom e envie pelo correio ou fax {Oxx11) 3097-8583
Se preferir, ligue para (0xx11) 3038-5050 ou 0800-557667
Cada edigao apenas R$ 4,90 (Edicio n° 4 - R$ 9,90)
Sim, quero receber em casa 0s produtos abaixo:

"

Despesa de envio SP e RJ (acima de 02 produtos) ... .-R$ 2,00

- R$ 6,50

Despesa de envio NE e N (acima de 02 produtos) ..... "
Despesa de envio para demais regides (acima de 02 produtos) ............... R$ 4,00
Autorizo o débito de R$ no cando
[] Amex, [] Credicard, [ | Diners, [] Visa
ntmero do cartdo validade
[[] Anexo xerox do depésito no valor de R$ , feito no

Bradesco, conta 19.144-2, agéncia 1998-4 ou no ltad, conta 64469-0, agéncia
0265, nominal & Editora Europa (para pagamento a vista).

Nome:

Endereco:

Bairro:
Estado:
Ocupagao:

cer: LI TTT]—[TT]

Cidade:

Data de Nascimento:_____ /[
DDD: Fone: Data: / !
Assinatura: FAX:

Editora Europa - Rua M.M.D.C., 121 - CEP 05510-021 LOferta 97

Sé&o Paulo - SP - Fone: (11) 3038-5050 - Fax: (11) 3097-8583

pelo site www.europanet.com.br

Promogao valida de 05(0/2001 a 10/1/2001 ot até o término do estoqiie - Apos essa data consulte anossa Central de Atendimento.




A\ Resinen)
Code Veron

Confira o melhor visual de Resident
Evil e detone os primeiros enigmas
deste game assustador

Esta é a gatissima Chris Redfield,
a heroina do primeiro game
E

riaturas deformadas, O visual é o mais detalhado
zumbis canibais, sangue da série Resident Evil
por todos os lados e muito
suspense. Prepare-se para encarar a nova Complete, que foi lancada
versdo da série cldssica de agdo e horror simultaneamente para PS2 e Dreamcast. A
da Capcom, pois Resident Evil: Code diferenca & gue agora o jogo esta todo em
Veronica X estd chegando com inglés e traz cinco noves videos que sdo
exclusividade para o PS2. exibidos ao longo da partida. Vocé vai
Na verdade o jogo é uma ficar apavorado, principalmente se estiver
adaptacdo da versao jogando este game em uma sala escura.
japonesa chamada
Biohazard Code: Veronica Historia paralela

Vocé assume o papel de dois herdis:
Chris, que protagonizou o primeiro
episédio de Resident Evil, e Claire, a

Controles

Abrir opgao
Pausar

R




SERIE CLASSICA

Confira todos os jogos da série e observe

Sédo dezenas de armas disponiveis, .
que o PlayStation € o console com o maior

Vocé deve acabar com 0s zumbis
e com o perigoso Albert Wesker

orincipal heroina de Resident Evil 2. A
acdo acontece em terceira pessoa e 0s

graficos sdo os melhores j4 vistos na série.

Além disso, este novo episddio ndo é a
seqiéncia de Resident Evil 3: Nemesis, o
dltimo game lancado para PlayStation 1.
Os fatos de Resident Evil: Code
Veronica X ocorrem entre o segundo e o

DICAS INFECTADAS

Quebra-cabegas — Veja os principais
passwords que sao pedides nos
computadores e terminais. Agora vocé
nao tem mais desculpas para nao
detonar o game. As solugdes estdo
divididas por partes, conforme as
animagoes que aparecem no jogo.

Parte 2; Palacio

I — Quando voce passar pelo Military
Training Facility, entre no palacio.
Aproxime-se do computador e digite a
seguinte senha: NTC0390. Uma porta
sera liberada para vocé passar.

numero de titulos.

Jogo
Resident Evil

Console
PlayStation

Resident Evil
Resident Evil

Resident Evil 2
Resident Evil 2
Resident Evil 2:

terceiro game. Isso
mesmo, é como se fosse
um Resident Evil 2,5.
Neste game, Claire
Redfield esta procurando
seu irm&o Chris Redfield,
que desapareceu sem
explicacOes.

Ele era um agente da
S. T.'A. R. S. Alpha, uma
organizagdo parceira da
Umbrella, uma fabricante de
armas biolégicas. Essa
organizaggo disseminou um
virus mortal que transformou
0s infectados em zumbis canibais. Claire
foi até Rancoon City, a cidade sede de
Umbrella, para resgatar seu irmdo. Sem
saber o que estava acontecendo, ela foi
presa e levada para uma ilha.

A estrutura do game continua a
mesma: resolver quebra-cabecas e acabar
com o perigoso vildo. Desta vez, o grande

£ — Apos as animagdes, volte para a sala de
video e selecione as letras “C" e “E” do
computador. Assim, Steve sera libertado
imediatamente.

Parte 4: Military Training Facility

3 — Depois de usar o Bichazard Card, suba
as escadas e corra para o laboratério. Para
abrir a porta, basta usar o seguinte
password: 1126. Entre e explore o local.

Parte 5: Retorno ac Palacio

8 — Apés usar o “Lugers® na porta, siga em
frente e aproxime-se do terminal do
computador. Feito isto, digite o seguinte
password: 1976.

PlayStation
Nintendo 64

Resident Evil 3: Nemesis
Resident Evil:

Code Veronica Complete
Resident Evil:

Code Veronica X
Resident Evil: Director's Cut . . . . PlayStation
Resident Evil: Survivor

PlayStation

responsavel por toda essa bagunca é
Albert Wesker, o lider da S. T. A. R. S.
Alpha, que pretende continuar com os
planos diabdlicos do primeira game.
Portanto, seu objetivo é encontrar este
chefdo e impedir uma catdstrofe mundial.
Acompanhe agora, 0s passwords mais
importantes que serdo usados no jogo.

Este zumbi esta louquinho

para comer 0 seu cérebro

Parte 13: Chris no Military Facility

5 — Atravesse a sala Tyrant e depois a
Chemical. Quando vocé encontrar o
armazem, entre com o seguinte codigo:
128. Feito isso, recolha o Clement A,
pois ele sera muito Gtil mais adiante.

Parte 17: Capitulo Final

B — Depois que vocé observar o
“Security File”, va para a sala de
controle. Use o password: VERONICA
no terminal que aparece. Esta é a ditima
senha gue voce devera usar no game.

¢ uery

i NOTA GERAL
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Entre as fases, surgem animagdes '
divertidas com os inimigos e vildes |

e vocé gosta de tiro e tem um PS2,

ja pode comecar a comemorar. A

Namco acabou de langar Time
Crisis 2, uma versdo para PS2 do segundo
episodio da série dos arcades. Na verdade,
esta ¢ a terceira versdo do game para
PlayStation, ja que antes dele foram
langados Time Crisis e Time Crisis; Project

Revista Dicas ues para PlaySfalion

Atire em fudo o que se mexer, exceto
no seu amigo que esta do outro lado

Titan, ambos para PS1. A
novidade para os fanaticos pela
série & que esta versao traz
gréficos e trilha sonora
superiores aos da versao arcade
e novos modos de jogo. Desta
vez, sua missao parece real e
vocé ficard surpreso com a acdo
dos inimigos.

Justica com as
proprias maos

Voce assume o papel de um
dos dois agentes disponiveis.
Ambos sdo especialistas em
situactes de alto risco e encaram
missBes kamikazes. Seu objetivo é acabar
com dezenas de organizagdes terroristas,
traficantes de armas e mafiosos: perigosos.
Para isso, vocé controla a mira de uma
superarma e deve acertar todos os
inimigas. Em alguns momentos do jogo,
serd preciso destruir grandes veiculos
como caminh&es, énibus e botes inflaveis.

A jogabilidade segue os mesmos
comandos classicos dos arcades. Vocé usa
basicamente dois botdes: um para atirar e
outro para entrar no raio de agdo dos
oponentes. Para quem n&o esta por dentro
do assunto, este segundo comando move
0 seu agente para um angulo no qual ele
fica vulneravel e pode detonar os inimigos.
Portanto, é preciso controlar o momento

Os graficos deixaram o visual
melhor que o da verséo arcade

certo para acertar os bandidos e escapar
dos -ataques surpreendentes.

Além de atirar em tudo o que se =3
move, seu herdi precisa correr contra o I -

17TTQ9@

Nesta parte, detone os botes

que estdo mais proximos




2 Jogadores

I Cartio de ‘Memoéria B

TIROS PARA TODO LADO

Confira os melhores titulos de tiro em primeira
pessoa que foram langados no mundo PlayStation

Jogos

007 The World Not Enough. . . . ......... .. PS1

Alien Resurrection .. ................... PS1
Quake2...... s e B RS
Quake 3: Revolution. . .. ...... e PS2
MedaIOfHonor............,._;.- ......... PS1
Medal Of Honor Underground. . . ... ... ... . PS1
Resident Evil: Gun SUNIVOIE . ST s o .

Time Cnsls

Tme

g
g
(1]

risis BojeciMian.o = i
TmeSphtters._....:.........- ......

Unreal Tournament. . . .. St o e Rt

N

No modo multiplayer, a tela
se divide em duas partes

dos inimigos, pois se o tempo
/) acabar, sua missdo serd

& ~Sua missdo é acabar com todos
0s bandidos e mafiosos

tempo. Isso mesmo, pois as fases s3o
divididas em estagios com um espaco de
tempo pré-determinado para vocé
finalizar. Por isso, ndo adianta ficar
“escondido” sem entrar no raio de acdo

il'l"nigos’ perigosos — Atire primeiro nos
nimigos mais bem armados. Dé preferé cla
para os soldados com uniformes verme
verdes e 0s ninjas que aparecem em S
caminho. Eles tém lanca-bombas e espadas
gue podem acabar com a sua miss3o.

Chefes de fase — Quando a palavra "Boss"
surgir sobre algum personagem, quer dizer
gue vocé encontrou o grande vildo da fase.
Para detona-lo é importante ter muita
paaencna e atencdo. Mate prlmelro todos os
mnimigos paralelos que aparecem em seu
caminho e, c_le,_ntro do possivel, atire o
maximo que puder no chefio.

Cuidado com as bombas — Sempre que
vocé vir um feixe vermelho de luz, saia do

r3io de ag&o do inimigo. Basta soltar o botao

; cancelada automaticamente.
Com o auxilio do i-Link (um
adaptador exclusivo para PS2) vocé
podera jogar ao mesmo tempo com mais
sete amigos. Caso vocé ndo tenha o
i-Link, podera ainda jogar em dupla no
mesmo televisor.

Apesar da tela ficar muito pequena
neste modo, a jogabilidade impressionou
bastante, principalmente pela
movimentacdo em tempo real, Cada
jogador avanca e detona os inimigos em
angulos diferentes, como acontece numa
acdo policial de verdade. E voc2 ainda
precisa tomar cuidado para ndo acertar
seu amigo. Veja agora as dicas para
detonar os primeiros estdgios do game:

R'I ou L1. Seu agente tem até dois

'segundos para se esconder ou recebera

uma bomba no meio da testa. Se vocé
receber trés ataques como este sera

"Game Over"

Estratégia para dois jogadores

| — Na maioria das vezes os
jogadores assumem angulos
diferentes. Aconteca o que acontecer,
n&o atire no seu parceiro. Para isso,
observe a placa colorida que surge
sobre a cabeca de seu amigo e atire
somente nos adversarios.

2 — Detone primeiro os inimigos mais
bem armados ou os que aparecem
mais préximos de vocé. Isso & muito
importante e facilita a jogabilidade.

Ficha Técnica

PRODUTOR: Namco = NA INTERNET: www.namco.com

Ponto Forte: Muita ag&o, visual arrasador e opg&o para oito jogadores simultaneos

Ponto Fraco: Tela muito pequena no modo para dois jogadores

J
Revista Dicas & Truques para PlayStation

‘

3 — Quando vocé estiver dando

:. e,
Na segunda parte, atire no
6nibus para explodir 0s inimigos

= s531@

oW

Quando surgir este raio vermeiho,
solte rapidamente o botdo R1

coberiura para seu parceiro, procure
atirar primeiro nos inimigos que estio
mais longe dele. Desta forma o seu
amigo se preocupara apenas com 0s
adversarios gue estio perto dele e
vocés terdo maies chances de vencer.

Destrua a metraihadora do veiculo LIl
e s6 entdo acerfe os aliradores

NOTA GERAL '

8,5

Diversao: 9.0

Plataforma; P52
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Logo no inicio do game, explore o
local e recolha todos os objetos

Embarque nesta aventura
e conheca a historia da
antiga civilizagao Asteca

Como o proprio nome do game ja diz,
durante a partida voce vai conhecer
melhor o pove Asteca.

Cadé o portugués?

Voce assume o papel de um garoto
gue chegou a uma tribo asteca e entrou

As animagdes entre as
fases sdo arrasadoras

objetos e fazer alguns favores para os
locais. Mas conforme o jogo vai se

m jogo educativo com
quebra-cabecas, didlogos falados e
visual superdetalhade. Assim €
Aztec: The Curse In The Heart Of The City
Of Geld, que esta sendo lancado
o AcdoiSelecionar simultaneamente para PS1 e PC. Distribuido
Voltar/lnventario pela Cryo, este & um dos raros titulos de
: : : 3 di videogame gue permite ao jogador ampliar
e Gonie sels conhecimentos de histéria enguanto se
: / diverte, sem muito esforco.

Os textos e animacgbes estdo
todos em inglés ou holandés




Dicas'do_s A'_stecas

Recolha os itens - Toda vez que voce

passar o cursor sobre algum objeto e

surgir o desenho de uma méaozinha,
pressione #. [sso significa que voce
pode recolher este objeto e guarda-lo

em seu inventario de itens. N&o vacile

e recolha tudo o que puder.

Inventario — Em qualquer momento do
game, vocé pode acessar o inventario
de itens. Para isso, pressione @ e
observe os objetos que estdo no
centro. O primeiro item & esquerda
acessa 0 menu principal e serve para
pausar o jogo. Ja o tltimo simbolo &
di traz a enciclopédia. Ela permite
“que voce consulte as informacbes
obtidas durante o jogo e conhega
melhor a cultura e os costumes do

' é O visual 3D do game é

conversando com 6s
PEersonagens, passa a
conhecer mais sobre os
cestumes, a religiao,
as crencas, o
artesanato, os
conflitos e muites
outros aspectos
do povo.

Aligs, para que
voce melhore seus
conhecimentoes, durante todo
0 jogo € possivel acessar uma
enciclopédia educativa que
conta com documentos

historicos sobre os
delses astecas, armas e

Ficha Técnica

. Cursor otir

f. colorido e cheio de detalhes

4

“objetos da

! izado — Principalmente no
inicio, & muito estranho controlar o
pegueno cursor que aparece na tela.
Se vocé segurar um dos botdes
direcionais por muito tempo, a visgo
onagem comecara a girar

‘muito rapido, como se ele estivesse

ra que isso ndo aconteca, dé
S nos botbes direcionais e
evite segura-los ou aperta-los com
muita forga. Quando surgir uma seta
menor, significa que o cursor assumiu

0 modo lento, no qual'_éle se movimenta

precisao.

Botdes auxiliares — Para explorar os
objetos com mais facilidade, use os
botbes superiores. Segure R1 ou L1 para
girar a tela bem devagar para esquerda ou
para direita, respectivamente. Isso evita os
incontrolaveis giros de 360° e aumenta a
precisdo do cursor. - e

antiga
civilizacgo. Tudo
com fotes e
textos
explicativos.

Contudo, existe
um pento negativo. O
jogo traz somente
dois idiomas:
inglés e holandés.
Portanto, se vocé nao
conhece nenhuma destas linguas, sera
muito dificil progredir no game.

A jogabilidade de Aztec € uma das
mais conhecidas, principalmente nos
titulos de acao dispeniveis para PE. Vocé
controla uma peguena seta (Um tipo

_ PRODUTOR: Gryo « NA INTERNET: www cryo-intsra

Vocé deve resolver pequenos
quebra-cabecas e enigmas

Converse com os personagens

Sempre que vocé encontrar algum
personagem, preste muita atencdo no
formato do cursor. Quando ele assumiro
desenho de uma boca, pressione ¥. O
dialogo comegara automaticamente,
Preste muita atenggo a fala dos astecas
com 0s quais vocé conversa, pois elas
podem ser a chave de varios o
quebra-cabecas.

© POVO AsTEC,

. =Y 38 cidadeg
I_DChffﬂan, Texcoco o

for s Fam,_aumentando d

ce ;st éorg;as da Civilizacsp, Esta ?Jiltli §
o Teg;?)lé gﬂozswel‘ a derrotg deﬁn?r‘?fa
territdrios, que s el Do

lacopan se yn

diferente de cursor) e deve usar
0s direcionais para move-lo.
Conforme a posigdo, o
desenho do cursor se
transforma e apresenta
varias opeoes. Seu :
personagem pode andar; entrar
em cabanas, explorar itens, ler
documentos e guardar ebjetos.
Agora, confira no quadro acima
as dicas essengiais gue
Separamos para 0s jogadores
iniciantes. Boa sortel

Ponto Forte: Graficos detalhados, dialogos falados e muita historia.

Ponto Fraco: Os controles analdgicos néo funcionam e tudo esta em inglés e holandés.

Revista Dicas & Truques para PlayStation I




Dance Dan

Revolution Exlra Mix

Este Dance Dance Revolution
trouxe poucas novidades e a
mesma jogabilidade da série

Para aumentar a diversdo do 2 Ao contrario do que
game, use um tapete especial

acontecia em Dance
Dance Revolution 4th
Mix, que vocé conferiu
na reportagem da edigdo
29 da Revista Dicas &
Truques para PlayStation,
a maior parte das
musicas de Dance Dance
Revolution Extra Mix sdo

Poucas

Este novo jogo é uma versdo inova (}5 es

\& ! 4 S espedial da série DDR

Na verdade, Dance
n série Dance Dance Revolution, da Dance Revolution Extra Mix é uma

Konami, dominou o mercado de versdo especial langada para acalmar
games dangantes. E o motivo é o0s fés dos jogos de danga, que estdo
simples: no Japdo estes jogos sdo uma - esperando ansiosamente o lancamento
verdadeira febre virtual, o que faz com do quinto episadio da série: Dance
que volta e meia surja, um novo titulo. O Dance Revolution 5th Mix.
mais recente deles é Dance Dance Neste novo langamento, vocé
Revolution Extra Mix, que foi lancado se diverte com mais de 40
exclusivamente para o PS1. musicas no melhor estilo
- Com ele, os gamemaniacos gue tém techno e pop.
um tapete de danca podem se divertir em
um “arcade particular”, sem precisar oo
comprar fichas e cartdes para dangar. WIEA
Controles
A Passo para frente
¥.¥. .. ... ... ... Paraparabaixo
B€ Passoaesquerda
gt,ﬂ-) R e R Fl,: aS'sbn%dire_ita { Evite errar os passos no modo
s L] AUz Opeoes 7 fl Arcade, ou seréd Game Over

desconhecidas dos
brasileiros. Entretanto, boa parte delas
s30 sucesso no Japao.

E ndo adianta procurar outras
versdes do game, pois Dance Dance
Revolution Extra Mix esta disponivel
somente na Terra do Sol Nascente.

Assim como nos outros titulos da
Konami, vocé pode escolher seu
personagem e a musica preferida. Séo
varios modos disponiveis, entre eles o
Diet Mode, que apresenta. as calorias que

5 fimfm?}w v |

e e m?ﬁﬁw
" f " *j
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\
( JOGOS DE DANCA
Se voce 6 fanatico por jogos de danga, confira a lista com os melhores
titulos do género gue foram langados no mundo PlayStation:
T o mrnicin 3 e i A B S Console
Dance Dance Revolutlon .................................. PS1
Dance Dance Revolution 2nd Remix . . .. .......... ... .. .. .. P81
Dance Dance Revolution 2nd Remix Append Club Vol. 1. .. ... . ... PS1
Dance Dance Revolution 2nd Remix Append Club Vol. 2. .. . .. .. .. P81
Dance Dance Revolution 3rd Mix. . ... ... ..o P51
Dange DancelRevolution 4 Mix. . . .. ... c.ovoininvnnnnnn PS1
Dance Dance Revolution Best Hits .. ................. ... . ... PS1
Dance Dance Revolution Disney MiX. .. ................... ... P31
Dance Dance Revolution Disney's Rave .. .................... PS1
Dance Dance Revolution Extra Mix . .. ...........__.......... BS5i
BaneelBansalBanCal L ik, Lol o s b e s e e sk e e PS1
Dance Summit 2001 Bust AMove . . .. ......_.............. . pPs2
& 4

vocé queimou dangando, e o Arcade, que
fraz a mesma jogabilidade dos arcades.
Neste (ltimo, se vocé errar alguns passos,
0 jogo termina imediatamente, sem
chances para continuar. H3 ainda uma

& DICAS DANCANTES

Acompanhe a miusica — Para se dar bem
no game e muito importante acompanhar
o ritmo da musica, mesmo gue vocé nao
esteja dancando sobre um tapete
especial. Mantenha os ouvidos ligados
nas batidas e pressione os botées no
momento certo. Lembre-se que vocé
deve apertar os botSes certos no instante
em que as setas em movimento
coincidirem com as fixas, na parte
superior da tela.

Desempenho — Durante o jogo, os seus
passos recebem uma determinada
pontuag&o. Ao todo séo cinco
classificactes diferentes: Perfect, Great,
Good, Boo e Miss, sendo que algumas
sdo positivas e outras negativas. Confira
a seguir o significade de cada uma delas
€ ndo vacile na pista de danga, pois a
musica podera acabar.

PERFECT (Ponfo positivo) — O passo
perfeito, que oferece o maior nimero de
pontos. Ele indica que vocé conseguiu
executar o comando no momento certo e
kriﬁt:) perdeu o ritmo.

opgdo chamada Edit Mode, que permite ao
jogador criar seus proprios passos e
salvd-los num Memory Card. E ideal para
impressionar seus amigos e incrementar
alguns passos ja existentes no jogo.

Se vocé ndo conhece o estilo Dance

S&o mais de 40 misicas
disponiveis na tela de selegdo

m#ﬂbt Fﬁu

AW LAL <o e
PTTREcds N

Existem alguns personagens
novos para vocé escolher

Dance Revolution e quer saber mais sobre
a jogabilidade, acompanhe as imagens
desta reportagem e confira as dicas
especiais que separamos. Elas serdo muito
Uteis ao longo do jogo.

GREAT (Ponto positivo) — E muito parecido
com o anterior, porém ocorre quando vocé
perde um pouco a sincronia. Quando esta
palavra surgir na tela, quer dizer que vocé
adiantou ou atrasou o movimento em uma
pequena fragdo de segundo.

GOOD (Ponto positivo) — E a menor
pontuac&o positiva. Ela indica que vocé
acertou © passo, mas executou o comando
um pouco antes ou depois do momento
indicado, sem acompanhar o ritmo.

BOO (Ponto negativo) — Esta pontuagdo &
segunda mais baixa e equivale a uma vaia
do computador. O "Boo" aparece na tela
toda vez que vocé pressionar algum
comando atrasado, sem acompanhar o
ritmo da musica.

MISS (Ponto negativo) — E a pior
pontuagdo do jogo. Ela aparece toda vez
(ue voce pressiona um comando errado ou
estiver totalmente fora de ritmo. Fique
atento a esta indicagdo, pois se vocé
receber muitos pontos deste tipo, sera
“Game Over” na certa.

Controles alternativos — Se vocé _est.é\j
usando o controle comum do
PlayStation para Jogar, evite usar os
botbes direcionais. E praticamente
impossivel fazer seqiiéncias duplas,
como por exemplo, € +=» €+ Pe

+=»_Portanto, use os botes
basicos (A, % M. ®), que funcionam
como as setas direcionais e permitem
comandos simultaneos.

-

1y
-ig TACEK

W Aperte os botbes na hora certa,
seguindo o ritmo das batidas )

'Fich Tecnica

PRODUTOR: Konami » NA INTERNET: www.kanami.com

Ponto Forte: Ritmos diferentes e telas supercoloridas.

Ponto Fraco: Poucas misicas conhecidas e nenhuma inovacio.

e

NOTA GEF\’AL\

7,5

Diverséo: 8,0

Plataforma: PS1
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The Final Course

Se vocé gosta de quebra-cabecas

afirma nas gravagBes que encontrou

@ Inintigos doalemy, jeste game foil - e o0 taees
elto e iaimente para v essa tabua, havia uma estitua de pedra
feito especial te p océ

com a forma de um ledo. Apds decifrar
todos os simbolos, ele descobriu que a

eres sobrenaturais, quebra-cabegas A histéria do game é criativa e desperta estatua era uma das quatro que foram

complicados e cenarios realistas. muita curiosidade. Apds a morte de seu

Assi.m é Louvre: The Final Curse, pai,_ nossa heroina encontra um gravador b6 SEbhie R R oD e
um dos mais recentes lancamentos para muito usado por ele durante as um dos mais famosos do mundo
PS1. O titulo traz os mesmos ingredientes escavagdes. Ele era arquedlogo e usava > 5
do classico Dracula: The Resurrection: este gravador para registrar as

agdo em primeira pessoa, ambientes
tridimencionais e dezenas de inimigos.
Tudo isso com uma historia original e
cheia de surpresas. E adrenalina do
comeco ao fim.

descricoes de todos os
objetos que encontrava,
principalmente os mais
misteriosos. Numa
das fitas, Morgana
descobre informagGes
confidenciais, que
mudaram a sua vida.
O pai dela

Outra época

Nesta aventura sobrenatural,
vocé assume o papel de
Morgana Sinclair,
uma morena de
tirar o félego.

Controles

................... Inventario
................ Acao/Avancar
...... Movimentagao
............. Pause/Opgoes

PRIMEIROS PASSOS

| — Suba as escadas, aproxime-se da
porta dupla e observe o terminal que
fica a direita. Abra o seu inventario
(aperte @), selecione o cartao azul e
pressione o botdo com o desenho de
uma maozinha.

2 — Use o cartao no terminal para abrir
a porta. Siga em frente, suba as
escadas e vire a direita. Feito isso,
Vocé controla pegue o caminho & direita e entre na
Morgana, a corajosa sala de Saint Louis.
heroina do game

Revista Dicas & Truques para PlayStalion
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Vocé comeca dentro do museu e
deve recolher a estatua sagrada

criadas na época. Juntas, elas formam um
chave saténica, dispositivo capaz de
colocar todo o planeta em perigo,
principalmente se cair em m3os erradas.
E exatamente ai que sua aventura
comeca. Imediatamente, Morgana entra
secretamente no Louvre, o famoso museu
de Paris, para roubar a estdtua. Apds
recolhé-la, ela encontra a alma de
Philippe IV que traz a nossa
personagem para o passado, cerca de
600 anos atras. Agora, sua missdo é

3 - Vire a direita e observe a
estatua de um ledo. Pegue-a,
confira as animagées com o
fantasma e acesse o batl.
Este movel funciona como um
mventario extra.

4 - Observe todos os objetos
€ recolha somente a faca de
diamante, a flecha, o carretel, o
arco € a corda. Esses itens
Serao muito importantes mais
adiante.

5 — Suba as escadas e
encontre uma sala
duminada. Ande pelo lado
esquerdo e aproxime-se
da pequena poltrona.
Abra o inventario
novamente e use a

faca exatamente neste
local para prosseguir.

Ficha Tecnica

Os videos sdo animais e
esbanjam efeitos de iluminacéo

encontrar as outras trés pecas e

voltar para o futuro. Acompanhe as
dicas com os passos iniciais
que separamos e nao fique
parado de bobeira nas
primeiras fases.

B - Atras do tecido, surge um
documento antigo com véarios
simbolos estranhos. Explore o local &
veja que existem varios pontos
que voce ira usar alguns objetos.
Saia pela outra porta.

7 - Caminhe até o fim da sala e
acesse uma prateleira com varios
objetos. Recolha o jarro
vermelho e volte para a sala
anterior. Nao abra a outra
porta. Use o jarro na lareira
e veja os resultados.

8 — V4 para o fundo da
sala e examine a janela a
direita. Use a faca para
quebra-la e observe-a.
Entre no inventario
novamente, selecione o
arco e combine-o com a

PRODUTOR: Wanadoo + NA INTERNET: www.wanadoo.com

Ponto Forte: O clima de suspense e as dezenas de quebra-cabecas.

Ponto Fraco: O visual é muito granulado e n&o ha opgao para otimizar o cursor.

A agdo
basica do
Jogo se
resume em
solucionar
varios
enigmas

flecha (use a ferramenta com o
desenho de uma corrente).

8 - Acerte o inimigo que aparece do
outro lado da janela. Volte para a sala
onde voce recolheu o jarro vermelho e
observe as cordas dos [ustres. Suba na
base de madeira e examine o lustre.

10 - Use a faca na corda para eliminar
mais um inimigo. Desca e recolha a
roupa do guarda gue vocé acabou de
matar. Pegue a chave de bronze que
esta no chao e saia pela outra porta.

I I - Use a chave de bronze na
proxima porta. Pegue o jarro marrom
entre os barris e quebre & janela com a
faca. Observe o local e combine o
carretel, o arco e a corda. Feito isso,
acerte a pequena cabana. Agora é com
voce, boa sorte!

NOTA GERAL
8,0

Diverséo:

Isiat'aforrr:ia: B
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Divirta‘_-sje com Pateta e
seus amigos neste game
exclusivo para PS1

Logo no inicid, explore 0s
cémodos e pegue todos os filmes

Revista Dicas & Trugues para PlayStalion

/ /; Durante o game, Pateta se "  Imagine s6: o frapalhdo
| mete em maus bocados dirigindo um carro na cidade!

Neste minigame, Pateta
deve recolher 10 minhocas

Use B para abrir caixas
e explorar os objetos

em confuséo e agora vai invadir o

PlayStation. Isso mesmo, 0
divertido Pateta acaba de virar
personagem de um jogo infantil,

O game Goofy’s Fun House apresenta
jogabilidade facil e um enredo que vai
garantir a diversdo das criangas. Além do
famoso Pateta, vocé vai se divertir com o
fiel amigo Pluto e outros personagens que
aparecem nos desenhos animados e
historias em quadrinho. E tudo isso sem
qualquer tipo de violéncia.

"Que boiada!"

E le é atrapalhado, vive se metendo

Durante todo o jogo, vocé comanda
Pateta. E a aventura se passa em uma
casa, 0 "lar doce lar" do trapalhdo. Por
isso, ndo existem monstros,
inimigos ou qualquer tipo de
dificuldade em seu caminho. O




- DICAS ATRAPALHADAS

Minigames - Lago no inicio do jogo,
cbserve os cinco guadros que estdo
na primeira sala. Cada um deles traz
um conjunto de minigames do Pateta.
Para |ibera-los, seulheréi atrapalhado;
tera gue recolher um determinada
nimero de filmes. Vocé podera
deessar 0s j0gos sempre que quiser.

Recolha as minhocas'— Aproxime-se
doiquadro que fica ao lade da porta
com a fotografia do Pateta numa
pescaria. Pressione M, selecione o
jogo Worms e aperte % Neste game,
o Patetaideve recolher 10 minhocas
num determinadoe periado de tempo. E
muito simples. Vocé controla somente
uma mira e deve acertar os animais
usandc 9. Para isso, adiante a mira
aproximadamente dais segundos
antes do bichinho e seja rapido nos
comandos. Existem somente quatro
pentes basicos ende eles passam sob
a sua mira.

herdi deve explorar todos os cémodos em
busca de alguns rolos de filme que estio
perdidos em lugares inimaginéveis.
Portanto, seu personagem deve abrir
armarios, gavetas e investigar todos os
cantos de cada c6modo. O detalhe é que
existem pequenos quebra-cabecas que
Pateta encontra em cada parte da casa.

N&o perca tempo. Va até o
sotdo para encontrar os filmes

Controles
e BEE s e Especial
. - Acdo
A En Voltar
% .. . Saltar/Avangar
L3 (analéglco.) ...... Movimentacao
Start ....... e Nl Pause/Opgdes

Passos iniciais

1| — Vasculhe a salalinicial e pegue os
primeiros quatre filmes. Entre pela porta
azul e investiglle a garagem. Ha um filme
na canto esquerdol e outro nes caixotes.
Mexa no macace do veiculo e encontre
mais um item. Feito isto, retorne para a

sala inicial.

2 — Agora, passe pela porta vermelha,
que fica ao'lado da entrada anteriorn.
Pegue os filmes gue estao no pegueno
anmario, sobre a prateleira, no abajur e no
relogio. Feito isso, saialpela outra porta.

3 - Suba as escadas & recolha o filme no
pequene armario, sob os livres. Chegou a

hora de e'xp!t‘sra’r 0S guartos da casa.
_Ainda no mesmo local, abra a porta verde
e pegue o filme sobre o armario. Explore

este cémodo e prepare-se para um
pegueno e divertide game com Pluto.

4 — Assim que um roedor surgirem um
dos buracos do chao, aproxime-se dele e
pressione 3. Desta forma, vocé saltara

Mas boa parte destes enigmas s&o
simples, como alavancas escondidas e
portas secretas.

Dependendo do seu desempenho e do
ndmero de filmes encontrados, vocé
poderd se divertir com dezenas de
minigames. Sdo pequenos jogos que
Pateta disputa para continuar avangando

Cartio de Meméria

sobre a cabeca dolanimal. Seja rapido
pois o tempo e muito curto.

5 — Depois de vencer o/ minigame,
pegue a chave e recolha a calga no
armario. Pegue olfilme que esta dentro
da gaveta e outre sebre alcomoda.
Explore o eriade-mude, pegue mais um
filme e saia do quarto. Abra a porta
vermelha.

B — Peglie o item que esta ao lado da
cama e puxe a alavanca. Recolha o
filme que aparece, abra a maleta e
explore todas as partes do quarto. Salte
sobre o skate e pegue o rolo. Feita isso,
volte para a sala inicial e abraias outras
pertas: Agora & com voce!

no game. Vocé terd, por exemplo, que
recolher uma determinada quantidade de
minhocas e saltar sobre roedores. Tudo
isso com movimentacdo simples e baixo
grau de dificuldade. Por isso, este
lancamento & extremamente indicado para
gamemaniacos iniciantes e criangas.
Acompanhe os macetes e divirta-se.

+ JOGOS DA DISNEY

Confira os melhores games com personagens da Disney j; Ja
langados para PlayStation1:

Jogo
102 Dalmatians

Personagem/Tema
102 Dalmata_s

Aladdin in Nasiria’s Revenge

Atlantis: The Lost Empire
Denald Duck: Goin' Quackers

Dance Dance

Revolution Disney's Rave

Dinosaur

Emperor's New Groove
Goofy's Fun House

Hercuies
Lion King
Little Mermaid 2

Atlantida
Pato Donald

Pato Donald, Mickey, etc.
Dinossauro

A Nova Onda do Imperador
Pateta, Pluto, etc.

Hercules

Rei Leéo

Pequena Sereia

Buzz Lightyear

PRODUTOR: Disney Interactive « NA INTERNET: www.disneyinteractive.com

Ponto Forte: Cenarios coloridos e jogabilidade simples

Ponto Fraco: Baixo grau de dificuldade e movimentagao limitada.

Diverséo: 7,0

Plataforma: PS1
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Tﬂ%@&gﬁ slton Memis

a 0s acessorios mais
entes que foram lancados para
(o] d\zls consoles PlayStation

l EMB MEMORY L'ARD

: ; : InterAct acabou de langar um Memory Card de alta

st - £ ; ~\ capacidade para o PS2. O acessario tem o dobro de espaco
. : | dos Memory Cards comuns e fraz um software que facilita a

organizacao de todos os seus Save Games. Ele esta disponivel

somente na eor preta transltcida.

* 100 Save Games * Software de apoio
+ Funciona em qualquer jogo = Compativel com PS2

FICHA TECNICA
Fabricante: InterAct
| Preco medio: US$ 40 - www.interact-acc.com

G GRIPS PEUCAN

oblemas com calos € dores nas maos s80 uma constante
‘entre 0s gamemaniacos gue passam horas na frente do
atlon Mas agora ja e poessivel minimizar o problema. A
3 ]an(,:ando uma linha de protetores emborrachades
1caixam nas laterais do console. Além de reduzir o
ct' o) eqmpament@ prﬂparclona maior conforo.

~ + Disponivel em trés cores = Baixo custo
|« Formato anatémico * Mais conforto para as maos

| FICHA TECNICA
* Fabricante: Pelican
| Preco médio: USS$ 5 « www.pelicanacc.com

GB WIRELESS CBNTROLLER ADAPTER

. e voce vive se airapalhando com o fio do controle do

| PlayStation, experimente acoplar ac seu console o Go
Wireless. Trata-se de um equipamento de comunicagao
infravermelho que prolonga o fio do controle em 4,5 metros,
dande maior mobilidade ao jogador. E ideal para quem tem TV
grande e gosta de sentar longe da tela.

= Compativel com PS1 e PS2 * Funciona com Dual Shock 2
* Suporta distancia de até 4,5 m  * Bateria recarregavel

FICHA TECNICA
Fabricante: InterAct
Preco médio: US$ 45 - www.interact-acc.com
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E muito facil encontrar a dica para o seu game favorito. Basta olhar o indice, ir até a pagina indicada e debulhar

007: The World Is - - o
Not Enought ' oo E : ‘ P

Gran Turismo 3: il Parasite Eve 2 (US)

_A~Spec (PSZ) : _ ‘Persona 2: Eternal Punishment. . . 62
. . Si 7 : - Power Shovel
Alone In The Dark: The New
Nightmare (EU)

: Inspectc:r Gadget Gadgets
-Crazy Maze o . -...80 Rameng..
o o : o e Red Factson (PSZ)
Battle Hunter o 2 . - L . Resident Evil 3
Bloody Roar 3 (PS2) L o e _ - Romance Of The Three
Bombing Islands : s : ; Kingdom 7 :
- : . legend Of Man .. .. :

Dance Dance RGVOMOH e ' Shachou Eututden . ... ... .. ...
a2 Mi o Macmss ngital M;ssroﬂ VE-X 2. : ‘
Dave Mirra Freestyle _BMX: . Mefal Slug X, .

Maximum Remix .. ...... .. 1 "Matocross Mama

Devil May Cry Trial Edition ~~~ §u _ o

(PS2, Demo 1) : s e TechnoMage .

Digimon: Digital Card Battle o : : 7

Dragon Ball Z

Dragon Quest 7

'Vzrtua[ Kasparov

FIFA 2001
Final Fantasy Chronicles: o ao ; ] e
Final Fantasy 4 - o : - . Wheel| Of Fortune 2nd Edition. . . . 64
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BLOODY ROAR 3

(PlayStation 2, Versdo Americana)
Modo secreto

Va para o menu principal do game,
selecione ‘Options”, segure o botao
L2 e pressione @. Feito isso, surge
algumas opgoes no canto superior
esquerdo da tela. Vocé pedera
editar uma luta do jeito que quiser e
conferir angulos inéditos do game.
Para isso, use os botoes Select e
Start para voltar e avangar,
respectivamente.

Modo Beast

Cada lutador tem duas aparéncias
diferentes: homem e monstro. Esta
ultima também & chamada de Modo
Beast e permite movimentos
especiais e golpes muito mais
fortes. Para ativar este modo, vocé
deve encher a pequena barra
inferior. Quando ela estiver
completa, pressione @ por duas
vezes e veja os resultados.

Beast Combos

Os Beast Combos s&o os melhores
golpes para detonar com a energia
e ataque adversério. Para fazer
estes movimentos, seu personagem
deve estar em Modo Beast,
transformado no respectivo monstro.
Cada lutador tem dois combos
diferentes que podem ser acionados
em qualquer momento. Faga um dos
comandos abaixo e impressione
Seus amigos:

Combo 1: %, M. =2 VN2 +@
Combo2: ¥ £ € b £ €+@
MOVIMENTOS BASICOS

SOCOS !

Straight Punch: =» +

Pressure Punch: 8 + ll

Crouching Punch: ¥ + ll

Turning Punch: & + ll

Back Fist: € +

o

Air Punch:
+ M

Dashing
Punch: =,

+H
Quick Strike:

> +H

CHUTES
Mid-Kick: =»
+%

Crouching
Kick: M +
Rig + %
Sweep: W +
#

Roundhouse:
€+ 8 -
Flying Kick:

+ %

Sliding
Sweep: 2, P
>+ &

Low/High Kick: ¥, &, = + 8
ATAQUES

Giant Fist: 2 + @
Grouching Claw; M + @
Gut Slash: ¥ + @ :
Crouching Swipes: &£ + @
Back Slash: € + @
Jumping Slash: f + @
Dashing Claws: =, =» + @
Fierce Strike: ¥, ¥, = + @
MOVIMENTOS ESPECIAIS
SHENLONG

Seal Low Knee: & + Ml + 3
Cold Air Attack: Il .l 4 + @
Sparrow Hawk Shoulder: R1, ¥, ¥,

[ N |
2ger Fingernail Rotation Leg: @, W +

ﬂsing Mountain Connection: i + @,

Ring Cloud of Destruction: @, @, @
Crauching Tiger FingerNail: @, @, ¥
=

Fingernail Snake Point: @,

Cold Snake Fist: l, H, l
Crouching T|g.r V. @

Lower Spirit

ghangeover Snake Point: Hl, ¥, ¥,

Flying Link Kick: ¥, ¥, 3%
Spirit Double: ¥, ¥ + Ml

Steel Croucher: @, ¥ + @

E!rave Tiger and Rising Mountain: W,

Sohd Leg Double Snake No Shadow:
KE€:0000 L &+

Solid Snake Circle System: ¥, ¥, €
+@ P+ ‘ [ ]
LONG

NailLeg: €, =+l + 8

Ring Cloud: H, .l 1+ @

ialm Hitting Rotating Leg: I, %, A +

Sparrowhawk Shoulder: ¥ + l, ll
Eger Fingernail Rotating Leg: @, ¥ +

" Nail Paim Ring: @, Il ¥ + ..

Cruciform Destruction: @

%ouble Tiger Cruciform: @, @, ¥ +

Solid Tiger: @, @, = + @
senju Mountain: 8= + @ ¥ ¥ +

Renju Tiger: %, = + @ €+ @
Nail L.—-,;E Mo.u'mam: €2 4>

5
Tigerleg: €, 2>+ % 2> -0+ @
Upper Step Opening: = + A
Double Kicks: = +

Tiger territory: I, l, Il

Nail Palm:

Hitting Rotation Kick: M, %8 ¥ + %
Single Ream: M (aguarde um =
segundo), ll

Tiger Nail Paim: €, = + l + &
Crumbling Fist: € + ll

Double Connected Leg: € + 3
Open Gate Elbow: =2, = + ll
Whirlwind Kick: =, =» + 8
Frontal Vision: ¥, W + %

Renju Gunner: ¥, % + ll

Sixth Tiger Sense: @ ¥ + @
Mountain Walls: =2, = + @

Half Moon: ¥, ¥ + @

Dragon God Leg: € € + @
STUN

Drag: €+l + %

Da&k Sanction: €, ¥, V. N = + H
5

Breaker Rush: ¥, S, = + Il + %

Stun Bomb: ¥ + Wl +

Spiral Ride: i¢, &£ + I + %

Air Bomber: W, ¥ + Bl + 8 (durante

o salto)

Thrust Bug: =» ¥ + @

Lightning Mine: €, = + ll

Bio Shock: =, € + M

Shell Rush: l, H. B

Guillotine: %

Forward Cut: ¥ + @

Slasher: ll, %

Hand Knife: ¥ + Il %

Rush Forwards: i+l N +@

Vermin Uppercut: 3 + B, S + %

Solid Cutter: 3%, Il

Thrust Smash: = + 3% % 2

Thrust Blow: = + 8, % € +

Thrust Knee Crash: ') + 8 b+

Antler Bomb: -) g SUES LT A
4t

Chaotic Beetle: ., [ RS R

Violent Beetle: @, @ % + @ N +

70

Horn Chop: N+ @, N + &

Forward Fang: ¥ + @, 8 + %

Breaker Rush Bomb: ¥, N, = &£,
+l+ %

Darkest Sancﬁon:hc(‘ + . +3% ¥

v+H A H+-R

SHINA

Trap Leg Grab: % + "

Pile Banker: €= = + 8

Helifire: I, H, %

Napalm: Il Il Vv + %

Hunt Arrow; = + H, %

i)lnnlng Knuckle: €= + M,

Amazon Gunner: 3 + Il %

Assault Kick: =» + %, %,

e SV

Falnt Crush:=> + % % W
arrow Assault: = + %,

3' >

Flying Tra NN D+ R

NV E S e

Angled Fist: € +

Judgement: @

Triple Roast: @, @, ¥ + @




;empest: 2+0.25:0+0,
V.Valking Fang: M+ @ ¥ N = +

JENNY

Sweet Disgrace; ¥ + l + %

Sweet Drive: ¥ + Bl + % (durante o
salto)

Triple Stap: I, H, € + W
Complete Disorder: ll, . @, @, @,
o6

Pretty Elbow: 3 + Il l

Rising Shadow: N + Hll, @

Passionate Goodbyes: = + %, %,
R e+ R

Sorry Kick: ¥ + 3%, %

Enamel Blade: ¥ + %, 3¢ % %

REASETH AR 1

Bloody Roar 8

Gross Edged: R1, ¥ ¥ % %
Window Siider: @, @, @ ¥ £ €
+® ¥+ @

Blast Air. @, @, @ (durante o salto)
gAFg;;pll....,#z

%ack Twist >+ 3 % % % D+

URIKO

Crumbling Body: ¥ + Il + %

Pezaceful Kitten: ¥, M, = + @
BEN

Thundery Skies: | M N |
Cat Tail Kick: 3%, | |
Cherry Tree Sickle: W + | RS

Supreme Revolution: =2, = + I,
Linked Kick: = + 3%, %
green Arch Tsunami: ¥, &£, € + &,

2eagenly Dance: ¥, i, €+ @, @,
Drawn Nails: R1, ¥, ¥ H, =

Thunder Ring: l, B, > |
Mausoleum King Knee: I, I, [ B
H ¥

Jade Top: >0

Spinning Knee: W +3%¢, %

Torpedo Attack: €= + @, %, %

Heavens Gate: € +

Devils Declaration: =, = + 8

Snow Wheel: ¥, ¥ + 3

Shaking Heaven: = + 8

Deacefui Style: ¥, M = + @
ace Washing: Il

Seratch: %

Thunderclap: @, @, @

Shell: >

Quiantness: €

Revelation: N + @

EAKURYU

Revealing Reverse: ¥ + Il + 3¢

Slinding Shadow: R1, ¥, ¥, ll

perto do oponente)

Dragon Kick: = + l
(durante o salto

Wind Fissure: =, =» +
% %

Pcison Pair: =, =2 +
®1+0@

Empty Kick: ¥ + @
(durante o salto)
Surprise Blast: R1,¥\¥
+@

Opposition: =¥ + @
(durante o salto, por tras
do oponente)

Short Sword: ¥ + ll
Foothold: ¥ + 3¢
Cutting Foot: l,
v+

L%,

5T |
+ Ml
Flowing Sun: M + .
Avalanche Kick: 3%, %,
Half Moon: %, % = +
Grass Stains: M + 2%
Strong Winds: =, =
Scratch and Ream: @, @

Toxic Shadow: @

Inversion Gunner: @,

Wicked Little Dance: .9 0
R 2 )

TearVv+ 0.0 © @ @

GADO

Power Bomb: W + 38+ A

Absolute Fire; €, = + %

ihotgun Heavyweight: %, %, = +

Buckshot: 3, ¥, ¥, 9 + %
Blind Spot: ¥ 8. ¥ + @

Twin Tomahawk: =» + 3%, %
Bikers Drive; 8, =2 + % %
Tomahawk Buster: =» + x, 2%
Spin And Strike: € + % %

Spin And Scratch; € + ¥, % @
anring Clutch: € + % % @ ¥

Side Break: R1, ¥, ¥, x, ®
Rocket Launcher: = + %,
LR

o

+ %,

>
Tyrannical Pressure; M € € + %,
fmw,s,-)m,yz,(n

Death Toy: = + @, ¥ + @

Bloody rage: P + @ ¥, N >
+@®

XION
Fifth requiem: & + Il + &
Lunatie Razor H %
S&adow Siip: W, H, € +

iA.B.E.L.: HEJ-N

CAILN:H N B N
Twwster... ®,
88 €+

Paradise Lost: -) +H W
@

Crusades: € + . | |
Mobius: N + I, H, %
%iroboras o] +., Be-

Barogue Smash: A + ll
(aguarde um segundo), ll
M‘\(;suca\ Link: = + %,
+%

Ravisher: @, @, %
Phantoms: @ + ll
Executioner: @,
Lunatic
Phantorn: @, l,
® K xR
Murderous: @, %,

Baron of Dar;ness: >+

Nail Driver: ¥ +
Judas: R1, ¥ ¥, @ @
BUSUZIMA
Tongue Toss: ¥, M, = + 3§ %
Shimamoto Air: ¥, &£, € + %
Somersault: ¥, P + @

Head Extension: €, = + @
Bomhardment; ENJY+N

%
ﬁography [ N W H -)+l >+
Eeverse Fist: M+ H, S + W = +
Punk Rock: =2 + 3%, = + % & +
e N

Chameleon Rush: @, ¥ + ®, @, ®
Nose Spike: M+ @, @

Poison Shimamoto: ¥, i, € + %
Sericusness: l, H, M

Extension: @

Kick Combo: %, 3%

Punishment: ¥ + @

Provocation: ¥

Retreat: €=

Advanced: =

Original Style: A\

ALICE

Jack Knife: ¥ + ll + ®

Air Raid: ¥, B + 3 (durante o salto)

Moon Kick: ¥, A + 3¢

Service: =¥, € + .

Thrust: Il B, W & + 1
+M o+

Sway Low: €
Rabbit Step: M +
Blitz: 3%, Ip ¥+
High Heel Edge:
Arc Drop: = + %, ¥ +
Fannie Chain: ¥ +

Fannie Blast: ¥ +
gjnar Eclipse: R1,

Chomp at the Bits:

Run Rabbit Run: M

Jump Rabbit Jump!;
+ 3%

YUGO

Slip Down: H + %

Clinch: ¥, 8, 2+l + 8

Er]‘tical Upper: ¥, N, 2>+l + &,

Mi;s ATurm: N, N =+l + %, D>
2
ﬂeteoric Slash: ¥, ¥, 2 + @, = +




Meteors Crashirg: V£ €&+
@ (na parede),
ane—Two—Upper: =>+0 =+

Spiral Kick: N+ %8 b+ 28
Machine Gun: ¥ + Hll, M + [,
>+H

;win Diving slash: % + @, =» +

Punching Frenzy: I, . Il M,
| N |

Faint Rolling: % + @ ¥ £, €
+@

Heel Task: R1N, ¥, 38 %
Blinded Blow: M+ ®, = + ®
Wolf Kick: £ + @, @
Snarling Wolf: ¥ + %, 4 + @,
=>+@®

KOHRYU (SECRETO
ieverse Revolution: ¥ + Ml +

Blinding Shade: R1, ¥, ¥, l

Dragon Kick: = + B (durante
o salta)

Wind Fissure; =, =» + %, %

;oison Pair: >, > + @ D+

Empty Kick: ¥ + @ (durante o
salto)

Surprise Blast: R1, ¥, ¥ + @
Opposition: = + @ (durante o
salto, atras do oponente)
Short Sword: ¥ +

Foothold: ¥ + #

Cutting Edge: I, H,
Blurred Shadows:
>0
Flowing Sun: ¥ + H %
Avalanche Kick:
Half Moon: %, % = +
Grass Stains: ¥ + %
' Strong Winds: =, =
Scratch and Ream

Dave Mirra Freestyle BMX: Maximum Remix

Inversion Gunner: @, @ ¥ +
@

Wicked Little Dance: = + @,
9.0 30 Y N >0
Tear %+ 0,0, 0 ®. @

D)

DAVE MIRRA FREESTYLE
BMX: MAXIMUM REMIX
Manobras Personalizados
Dave Mirra

1-2 > > R
[ |

2 - ~b, V2 V> B
Shaun Butler

1-Y A= 1> B
2-0 € €1
Joey Garcla
1-€¥v=> 1
2-N=2 V> > 1
Kenen Harkin

1-=>, (- .l

2-2 €
Tlm Mira

> H
]
| |
Guy
=
L

e
+

€>

,____

Sllm i

A

gl\)

h Boy
D
2 -), € B
MANOBRAS ESPECIAIS
Ryan Nyquist
2.2A2 4V
Dave Mirra

€Paed
H EN

VA

2422244 ¥
TroxMcMurray
>V

Joey Garcia

Chad Kagy

A2V VAN D €
Kenen Harkin

2> €12 €V
Tim Mirra

DO R

CODIGOS SECRETOS

Faga as combinagoes abaixo na fela
principal de opgdes no Modo
ProQuest. Para cada trugue ha uma
tela diferente.

Slim Jim

gela de selegdo de personagens)
Todas as bicicletas

(tela de selecao de bikes
rELVD D -i

Todos os estilos -

(tela de selecao de estilos)
€12V ey 9, €0
Todas as fases

tela de sele%o de esta%os

DEVIL MAY CRY TRIAL EDITION
(PlayStation 2, Versao de Deme de
Devil May Cry, produzido pela
Capcom)

Red Orbs

Qs Red Orbs s&o itens esfericos,
uma espécie de bola vermelha. Eles

- sdo muito importantes no jogo, pois

algumas portas precisam de um
determinado numero de Red Orbs
para serem abertas. Portanto, logo
que comegar o game, va para o
pegueno castelo e recolha todos os
itens que enconirar. Se voce
vasculhar todos os cantos,
conseguird mais de 10 Red Orbs, o
suficiente para abrir a primeira porta
misteriosa.
Salto duplo
Seu personagem tem o poder de
saltar mais alto do gue o normal.
Para isso, vocé devera procurar
uma superficie de apoio, como uma
parede ou estatuas. Assim,
pressione # proximo de alguma
superficie e aperte esse mesmo
botéo novamente no instante em
que o personagem estiver no ponto
mais alto do salto.
Itens escondidos
Quando vocé achar méveis e outros
objetos, quebre tudo. Use o ataque
especial do seu guerreiro (= + &)
sempre que puder. Muitos itens
aparecem para voceé recolher,
inclusive alguns Red Orbs.
Chave especial
Para abrir a segunda sala
do andar principal do
pegueno castelo, € muito
simples. Recolha nove
Red Orbs e entre na sala
que fica ao lado da escada.
Feito isso, passe pela tnica
porta aberta, suba a
escada e salte
} sobre o armario
para alcangar o
andar superior.
Pronto!
_ Agora



aproxime-se da armadura e recolha
a chave gue abre a porta do andar
principal.

Pader especial

Quando seu guerreiro encontrar
uma esfera azul, pegue-a. Esse item
aumenta muito a for¢a e ataque de
seu personagem. Basta apertar 1.2
para ativar o poder e destruir com
poucos golpes os piores inimigos do
game. Use também ¥ para voar.

O dltimo quebra-cabeca

Quando vocé encontrar um quarto
com uma cama de casal, observe a
estatua que fica ao lado do espelho.
Este & o quebra-cabeca do game.
Para retirar a esfera da estatua, saia
do quarfo e desga até o piso inferior.
Bata com a espada no simbolo
redondo até ele ficar iluminado.
Feito isso, suba rapidamente na
plataferma mével, atras de voceé,
Quando a base estiver no ponto
mais alto, pegue a espada sagrada.
Volte para o quarto e cologue esta
espada na estatua. Recolha a esfera
€ volte para o Ultimo corredor, onde
estéo as perigosas bruxas. Corra
ate o final e ndo entre na dltima
porta (voc8 ja entrou nesta sala).
Aproxime-se da parede em seu lado
direito e coloque a esfera neste
lacal. Pronte, uma passagem
Secreta serd aberta para seu herdi
passar.

DIGIMON: DIGITAL CARD
BATTLE

A carta mais poderosa

Existem algumas cartas no game
gue sao Uma espécie de coringa e
pedem garantir logo de cara a sua
vitoria. Se vocé receber uma carta
chamada Level Mega, use-a e
comemore a vitria.

Parceria com Veenom

Logo no inicio, selecione Veemon
como seu parceiro. Ele tem trés
Digi-Eggs e leva muita vantagem em
relagdo ao Hawkmon e
Armadilloman. |deal para detonar os
inimiges com o comando M.

A carta mais forte .

Se voce receber a carta
Omegamon, comemore. Este é o
ataque mais forte para seu
monstrinho e traz dois
supercanhdes para detonar o
adversario.

FUSAO DE CARTAS
Truques para a digievolugéo.
Quando vocé combinar as
seguintes cartas abaixo, tera
resultados monstruosos:
Cartas: WaruMonzaemon +
Monzaemon

Resultado: Puppetmon
Cartas: Hereleskabuterimon +
Megadramon

Resultado: Grankuwagamon
Cartas: Stingmon + Exveemon
Resultado: Paildramon

- Cartas: Aquilamon + R. Gatomon

Resultado: Sylpymon

Cartas: WereGururmon +
RealMetalGreymon

Resultado: Omnimon ||

Cartas: MetalGururmon +
WarGreymon

Resultado: Omnimon |

Cartas: Angemon + Ankylomon
Resultado: Shakkoumon
Cartas: Omnimon + Paildramon
Resultado: Imperialdramon
Cartas: MagnaAngemon +
Angewoman

Resultado: Magnadramon
Cartas: MegaSeadramon +
WaruSeadramon

Resultado: MetalSeadramon
Cartas: LadyDevimon + Myotismon
Resultado: VenomMyotismon

E

FIFA 2001
Dinheiro para Gastar
Se vocé entrar no modo de edigéo

(Customize), podera editar um time,

alterando a cor do uniforme e os
nomes. Assim voce tera a sua
propria equipe. Ndo & possivel
aumentar o dinheiro para melhorar
0 seu time, mesmo ganhado o
campeonato. Nota: na edigéo 11,
publicamos um dica na qual era

possivel ganhar dinheiro e comprar
outros jogadores. Porém, este modo
permite somente montar uma equipe
com o dinheiro inicial.

G

GRAN TURISMO 3: A-SPEC
(PlayStation 2, Versao Americana)
Conifira a lista de todos os carros e
modos secretos que sao liberados no
joge para cada campeonato que
voceé vencer. Agora nao tem mais
desculpas para detonar Gran
Turismo 3

BEGINNER LEAGUE

Sunday Cup

Toyota Sprinter Trueno GT-Apex (AE-
86 Type )

Clubman Cup

Mazda Eunos Roadster

FF Challenge

Toyota Vitz RS 1.5

FR Challenge

Nissan Silvia K's 1800cc

MR Challenge

Toyota MR-S S Edition

4WD Challenge

Suzuki Alto Works Suzuki Sports
Limited

Lightweight K Cup

Mini Cooper 1.3i

Stars and Stripes Grand
Championship

Chevrolet Camaro SS
Spider/Roadster Cup

Mazda Miata Roadster RS

80's Sports Car Gup

Mazda Savanna RX7 Infini 11l

NA Race of NA Sports

Honda CRX Del Sol SiR

Turbo Race of Turbo Sports
Daihatsu Mira TR XX Avanzato R
Tourist Trophy Audi TT Race

4 carros, Audi TT 1.8T Quattro
Legend of Silver Arrow Mercedes
Benz

Mercedes SLK 230 Kompressor




Altezza Race
4 carros, Toyota Celica SS-1I

Vitz Race

4 carros, Toyota Vitz RS 1.5

Type R Meeting

4 carros, Honda Civic SiR-ll
Evolution Meeting

Mitsubishi Lancer Evolution 1Y/

GSR

Beetle Cup

4 carros, Volkswagen New Beeile
RSi

Grand Turismo World Championship
4 carros, Toyota Celica GT-Four,
Mitsubishi Lancer Evolution VI GSR,
Mazda Miata, Nissan Skyline GTR
V-spec I

Todas as medalhas de ouro
Mitsubishi Lancer Evolution V GSR
AMATEUR LEAGUE

Japanese Championship

4 carros, Mazda RX-7 Type RZ,
Mitsubishi Evolution IV GSR, FTO
GP Version R, Subaru Impreza
WRX Sti Version VI Wagon
American Championship

4 carros, Subaru Impreza Sedan
WRX STi Version VI, Chevy Camaro
Race Car, Audi TT 1.8T Quatiro,
Mazda RXT7 Type RS

European Championship

4 carros, Lotus Elise 180, Nissan
GTR V-Spec, Gillet Vertigo Race
Car, Mini Cooper 1.3i

Gran Turismo World Championship.
4 carros, Nissan C-West Razo
Silvia, Nissan Z Concept car, Toyota
GT1 Road Car, Mazda RX8
Deutsche Tourenwagen Challenge
4 carros, Volkswagen Lupo Cup Car,
Volkswagen Beetle Cup Racer,
Astra Touring Car, RUF 34005

FF Challenge

Celica TRD Sports M

FR Challenge

Toyota Sprinter Trueno GT-Apex
Shigeno Version

MR Challenge

Honda NSX Type S Zero

4WD Challenge

Mitsubishi Lancer Evolution VIl GSR
Stars & Stripes Grand
Championship

Spoon Sports 52000 Race Car
Boxer Spirit

Subaru Legacy Blitzer B4

80s Sports Car Cup

Nismo Skyline GT-R S-tune

NA Race of NA Sports

Mazda RX8

Turbo - Race of Turbo Sports

Gran Turismo 3:

A-Spec

Mines Lancer Evolution VI GSR
Gran Turismo All-Stars

4 carros, Mine's GT-R-N1 V-spec,
Raybrig NSX

All Japanese GT Championship

4 carros, Honda Arta NSX JGTC,
Denso Supra Race Car

Tourist Trophy

4 carros, Audi S4

Race of Red Emblem

Nisme 400R

Legend of Silver Arrow Mercedes
Benz

Mercedes Benz CLK Touring Car
(D2 AMG Mercedes)

Altezza Championship Race

4 carros, Tom's X540 Chaser,
Toyota Vitz RS 1.5

Type R Meeting

4 carros, Honda NSX Type-R
Evolution Meeting

Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally
Car

Dream Car Championship

4 carros, Mitsubishi FTO LM Race
Car, Mazda RX7 LM Race Car
Todas as medalhas de ouro

Team ORECA Dodge Viper GTSR
PROFESSIONAL LEAGUE

British GT Car Cup

Aston Martin Vanquish

MR Challenge

Tommy: Kaira ZZI!

4WD Challenge

Mitsubishi Lancer Evclution VI Rally
Car Prototype

Spider & Roadster Championship
Shelby Cobra

Dream Car Championship

4 carros, Toyota GT1, Panoz
Esperante GTR, FTO LM Race Car,
F090/s

Like the Wind

Mazda 787B

RALLY

Tahiti Challenge of Rally

Toyota Celica Rally Car

Tahiti Maze

Ford Escort Rally Car

Smokey Mountain Rally

Ford Focus Rally Car

Swiss Alps
Peugect 206 Rally Car

Tahiti Challenge of Rally |I

Toyota Corolla Rally Car

Tahiti Maze Il

Impreza Rally Car

Smokey Mountain |1

Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally
GCar

Swiss Alps Il

Mitsubishi Lancer Evolution Vil Rally
Car Prototype

Super Special Route 5 Wet

Citroen Xsara Rally Car

Super Special Route 5 Wet Il
Subaru Impreza Rally Car Prototype
Todas as medalhas de ouro

Suzuki Esclido Pikes Peak Version
ENDURANCE

Super Speedway 150 Miles

4 carros,

Chevrolet
Corvette G5R, Tickford .

Falcon XR8 Race Car, F090/S
LICENSE TESTS

Todas as medalhas de ouro na
licenga B

Mazda Miata RS

Todas as medalhas de ouro na
licenga A

Mazda RX8

Todas as medalhas de ouro na
licenga IB. ;

Nissan Z Concept Car

Todas as medalhas de ouro na
licenga IA

Aston Martin Vangish

Todas as medalhas de ouro na
licenga S

Dodge Viper GTS-R Concept Car
Todas as medalhas de ouro na
licenga Rally

Subaru Impreza Rally Car Prototype
OUTROS TRUQUES

Game 50% concluido

Chevrolet Corvette C5R

Game 75% concluldo

Mazda 7878

Game 100% concluido

F094/S

Todas as cormridas no Modo Gran
Turismo

F688/S

Modo Time Attack concluido

Panoz Esperante GTR-1

Modo Professicnal

Para liberar um modo secreto, entre
no Modo Arcade ¢ selecione a
dificuldade Hard (dificil). Agora,
segure ao mesmo tempo os botdes
L1 + R1 para liberar o Modo
Professional. Ainda sem soltar -
esses botées, aperte 8 e divirta-se.



FACA BONITO NAS CORRIDAS

1 - Para ter o melhor
aproveitamento em cada pista, &
muito importante conhecer cada
curva e trecho do circuito. Se for o
caso, corra vdrias vezes na mesma
pista e preste muita atengéo em
cada detalhe.

2 - Observe as marcas escuras no
ch&o e tente manter o carro sobre
essa faixa. Esta é uma dica que o
jogo apresenta aos principiantes &
pode ajudar 100%. Se vocé
conseguir controlar o veiculo sobre
essa parte escura, estara fazendo o
melhor tragado.

3 - Fazer as curvas com perfeicéo é
vitoria na certa. E essencial cortar a
curva de tal forma que vocé vire
muito pouco. volante. Para isso,
vire o carro segundos antes de
chegar a curva. Dependendo da
curva, vocé terd que usar os freios
logo no inicio, conforme a
necessidade.

4 - Use os freios $empre que for
necessario, de acordo com o &ngulo
da curva. Procure freiar no ponto
certo no qual vocé diminua o menos
possivel a velocidade. Caso
contrario, seu veiculo perdera muita
velocidade e retomada.

5 - Quando estiver entrando numa
curva, primeiro estabilize o carro e
acelere o mais rapido possivel para
nao perder velocidade. Isso é muito
importante para diminuir o seu
tempo.

6 - Caso voce esteja sendo
pressionado por um adversario, faca
um tragado diferenciado (‘feche a
porta”) e figue atento no retrovisor.
O oponente tentara ultrapassar vocs
fazendo um tragado alternativo e
sera necessario retarda-lo através
dos freios e fechadas. Assim, vocé
tera que freiar um pouco mais, pois
VOCE nao estara no tragado correto,
Dessa forma, o carro que esta ‘na
sua cola’ tera que fazer o mesmo.
Como vocé esta na frente do
adversario, seu velculo retomara a
velocidade antes do oponente,
ganhando alguns segundos de
vantagem.

7 - Poténcia nac é nada sem
controle. Quando voce for
incrementar o seu carro entre as
corridas, procure equilibrar o
potencial do motor com estabilidade.
Para isso, como exemplo, adicione
um turbo, suspensao e pneus
melhorados. E assim por diante ou
Vocé poderé se dar mal.

J

JAMES BOND 007: THE WORLD
IS NOT ENOUGHT

Jogo detonado. Os segredos e
passos para todas as fases do

game.
MISSAO 1: COURIER

Logo no inicio, v4 até a
recepcionista e converse com ela.
Pegue a caneta VIf Disruptor e
use-a para desativar o detector da
12 porta, Caminhe até o fundo da
sala e converse com o guarda. Volte
um pouco para tras e espere este
guarda sair da porta. Entre, pegue o
elevador, saia e continue
avangando. Fique atento com as
cameras de seguranga nos :
corredores. D& dois tiros certeiros
para desativar cada uma das

cémeras e pegue o caminho 2
esquerda (& o mais facil). Acabe
COm majs uma camera & éntre na
proxima porta. Muite cuidado, uma
outra camera aparece em seu
caminho. Apos destrui- |a, siga em
frente até uma outra porta. Vocé
estara num corredor cheio de
surpresas. Vire a esquerda, mate
0s dois guardas e pegue um colete
ne chdo. Detone os outros guardas
€ entre no elevador, no final do
corredor. Saia, vire 3 esquerda,
entre na primeira porta a direita e
ative o quadro, Uma passagem
secreta se abrira. Entre, mate o
guarda, ative o Fingerprint Scanner
do inventario e use-o no objeto que
esta em sua frente. Abra a porta ao
lado usando O Fingerprint Scanner.
Faga 0o mesmo na porta gue esta
no fundo do corredor. Apos as
animagoes, pegue a mala que fica
sobre.a mesa e fuja pela janela a
esquerda.
MISSAD 2: KING'S RANSON
Recolha os itens que estdo no
chéo, mate os inimigos e siga em
frente até entrar numa porta. Seja
rapide, pois varios atiradores
tentardo mata-lo. Depois de passar
pelos inimigos, recolha um colste &
mate mais alguns atiradores. Corra
para o outro lado da sala e entre
em Uma porta. Saia, ande com
cuidado, destrua os barris, mate um
inimigo no alto e Um atirador de
bombas, Mais adiante, entre na
préxima porta. Vocé estéd num
barzinho. Muito cuidado para néao
matar gente inocente. Lembre-se
que James Bond é o macinho do
game. Va para a parte de tras do
balcéo e atire nos inimigos. Entre
em mais uma porta. Mate todos que
aparecem pela frente e siga a
direita. Depois de subir uma
pequena escada, use o Grappling
Hook Watch na corda que esta
embaixo do baléo.
MISSAQ 3: COLD RECEPTION
Acabe com os inimigos e destrua o
pequeno aviao. Pegue os itens no
chéo e corra para o local onde esta
a placa. Desga e entre no cano.
Depois de sair, observe as duas
caixas. Mate os inimigos, vire &
esquerda e destrua mais um
inimigo. Pegue a munigdo que esta
ne meio do caminho,
mate outro inimigo e

entre novamente no cano. Detone
todos os aliradores gue encontrar,
aproxime-se da mulher de vermelho.
Ela saira correndo para o outro lado
do campo. Feito isso, acabe com
todos os avices,

MISSAQ 4: RUSSIAN ROULETTE
Esta missao & a mais facil. Siga até
0 barzinho e converse com uma
mulher loira. Aproxime-se da porta
da direita e converse com o
seguranga. Volte, converse
novamente com a mulher e pegue o
Credit Card Lock Pick. Use este
cartédo para abrir a porta. Agora, fale
com o homem de terno branco para
receber um cheque. Va até a porta
a esquerda do barzinho e dé o
cheque a0 seguranga. Assim,
James Bond pedera passar. Chegue
perto da mesa e comece a jogar.
Ganbhe todo o dinheiro, saia da sala
e volte até o local onde vocé
conversgu com o homem de terno
branco.

MISSAO 5: NIGHT WATCH

Entre na sala que fica a direita da
cama. Cologue o Telephone Bug no
telefone. Se vocé for até o piano,
ouvird uma musica conhecida. Saia
do quarto, vire a esquerda e use o
Cell Phone Stunner para derrubar
os inimigos. Para facilitar, mire para
baixo e acerte os guardas, eles
morrem imediatamente. Entre na
poria & esquerda, siga o inimigo e
acabe com ele. Entre na primeira
porta a esquerda, ligue o radio e
ande pelo corredor até encontrar
outro telefone. Volte pelo corredor &
dé um tiro de tranqgtilizante no outro
inimigo. Corra até a sala a esquerda
e encontre outro telefone. Va para a
outra sala e use a Micro Camera no
computador. Entre no elevador e
desga. Saia, e tome cuidado com
0s inimigos. Entre na primeira porta
4 esquerda e mate mais um_agente.
Vocé encontra mais um telefone.
Corra para a porta a direita, no
fundo do corredor. Use o Credit
Card Lock Pick para liberar
passagem. Observe o documento e
use a Micro Camera para
fotografa-lo. Va até o fundo do
corredor, pegue os itens e saia.
Felto isso, entre na primeira porta a
esquerda. Vocé estara numa sala
enorme, com algumas portas. Entre
na primeira porta, pegue o colete a
alguns dardos trangiiilizantes. Na
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segunda porta, detone o oufro
inimigo e encontre mais um
telefone. Na terceira porta, use
a Micro Camera no painel
principal. Saia do local. James
Bond encontra um hoamem no
melo da sala. Converse com o
cidadéo e corra atras dele.
Corra para o fundo da sala,
derrube o homem e pegue o
cartao.

MISSAQ 6: MASQUERADE
Ande até encontrar um guarda
parado em frente uma porta. Mostre
o Arkov's Id Card para ele, entre e
pegue o Security Key Card. Saia,
suba novamente e siga em frente.
Entre na sala & esquerda e recolha
o colete e a munigao. Mais adiante,
pause 0 jogo, corra até o inventario,
pegue o Night Vision Glasses e
use-0. Desligue o painel de luz e
passe sem esbarrar nos guardas.
Pegue o Security Key Card e use-o
no painel mais a frente. Desga e
entre pela porta. Desc¢a as escadas
e va pela porta a direita. Outro
seguranga aparece em seu
.caminho, blogueando um porta.
Mostre o Arkov’s Id Card e entre.
Pegue o Radiation Badge, saia e va
para a porta que fica no fundo do
corredor 4 esquerda. Desca e
mostre o Radiation Badge para
outro guarda. Entre e ative o painel
dentro da sala. Volte tudo até a
porta que James Bond ainda ndo
entrou. Vocé tera que defender uma
linda mulher. Ela desativara o
portdo para que vocé possa entrar.
Depois de passar pelo portéo, siga
sempre em frente e mate todos os
guardas. Va até o fundo do
corredor. Apds as animacgaes,
espere um pouco até as portas se
abrirem. Pronto, use o Grappling
Hook Watch numa corrente e
comemore por passar mais esta
fase.

MISSAO 7: FLASHPOINT

Entre na sala Channel 1. Entre na
primeira porta a direita e recolha
todos os itens. Saia, mate os
guardas, entre na proxima porta &
ative o painel principal da sala.
Repita os mesmos procedimentos
nas salas Channel 2 e 3. Feito isso,
saia pela passagem Channel C.
Fique esperto com os inimigos.
Suba a pequena escada e enire na
Pipeline. Mate alguns inimigos e
entre na proxima porta. Desca a
escada e ande por baixo da outra
escada. Chegue perto do cano e
atire em quem se aproximar. Suba a

escada, recolha o colete e a
muni¢ao. Entre no cano, suba a
escada e passe pela porta. Agora,
voce tera que proteger a Dra.
Jones. Depois que ela desativar
uma peguena passagem, corra até
este local para finalizar a fase.
MISSAQ 8: CITY OF WALKWAYS
Proteja Zurovsky e a Dra. Jones.
Mate os inimigos e entre na
proxima porta. Detone todos os
agentes pela porta da frente e
corra para o lado direito. Pegue o
Rocket Launcher e comece a &tirar
nos helicopteros. Aproxime-se do
carro e recolha mais municéo para
o Rocket Launcher. Desga a
escada a direita & observe a placa
de indicago. Siga em frente e
entre numa cabana. Desca as
escadas e mate os inimigos. Suba,
pegue o Wrench, des¢a e entre
pela proxima porta. Destrua mais
alguns inimigos, des¢a mais uma
escada, corra e va até outra sala.
Pegue o Flare Gun, volte, passe
por uma ponte e ande até
encentrar uma sala com um painel.
Use o Wrench ne painel, corra até
a janela e mire no gas que esta
saindo pelo cano. Pronto, agora
basta atirar.

MISSAQ 9: TURNCOAT

Mate todos os inimiges que
encontrar em seu caminho. Véa até
o fundo da rua e vire & esquerda.
Pegue o colete que esta alras do
lixdo e entre pela porta. Desga as
escadas, mate os inimigos e entre
no metro. Muito cuidade para nao
acertar em pessoas inocentes.
Detone os inimigos e passe pelos
vagoes. Feito isso, saia do metr6 e
confira a animagéo. Use a caneta
explosiva na porta que esta em
sua frente. Acabe com tedos os
inimigos e entre na proxima porta.
Depois de passar pelos outros
segurancas, entre na sala. Veja a
maquina, atire nos objetes, pegue
o Cell Phone Stunner e desative a
bomba. Volte para c local onde
vocé conferiu a animagao anterior,

suba as escadas e entre. Siga o
inimige e prepare-se para a proxima
missao.
MISSAQ 10: FALLEN ANGELS
Corra pelo caminho a direita, entre
na tercelra porta e pegue todos os
seus pertences. Mate alguns
guardas, entre nas outras salas,
pegue a munigae e um colete. Va
para a porta
a direita e
entre. Suba
as
escadas,
mate os
inimigos e
entre na
primeira
porta que
encontrar.
Destrua
alguns
inimigos e
enire na
outfra sala.
Pegue a
Bullion's
&
Key e um
colete.
Volte para
a escada,
suba e
entre na
+  segunda porta
usando a Bullion’s Key. Avance,
detone mais dois inimigos, desca e
converse com a senhorita “M". Vacé
recebe o M's Key Card. Volte e
entre nas outras salas. Feito isso,
volte para a escada, desca e entre
na primeira porta. Use o M's Key
Card nas portas gue estavam
trancadas. Pegue a caneta
explosiva e a muni¢ao no outro
quarto. Saia e volte para a escada.

Technomage

Corra para a segunda porta, desga
onde a senhorita “M" esta. Use a
caneta explosiva para libertar a
moga e proteja-a enquanto ela
estiver destravando a tltima porta.
Agora, James Bond tera que matar
Garbor. Ele joga bombas em seu
personagem. Pegue estes
axplosivos e jogue nele. Depois de
mata-lo, pegue o Garbor's Key Card
€ entre na porta que estava
francada. D& um tiro em Elekira e
prepare-se para o desafio final.



MISSAQ 11: MELTDOWN

Siga pelo caminho da direita e entre
na proxima porta. Ande até um
pequeno corredor e vire a direita.
Explore todas as portas e tome
cuidado com o inimigo que esta na
segunda entrada a direita. Pegue o
Control Room Key e fique atenta
com os guardas. Acabe com todos
0s agentes, corra para o fundo do
corredor e pegue o lac Defender.
Feito isso, va para o outro lado e
use a Control Room Key. Atire no
extintor para matar um dos inimigos,
pegue os itens na sala, saia pela
outra porta e desga. Ligue o painel,
atire nas grades de ventilagéo e
passe para o outro lado. Tome
cuidado quando vocé atravessar o
corredor. Detone os inimigos
primeiro e depois passe. Entre na
proxima porta, use o Radiaction
Detector e mate alguns inimigos.
Agora, entrena sala radioaliva, faca
0 caminho da direita e pegue um
colete. Saia da sala novamente para
vOce nao morrer. Pegue o caminho
a esquerda e saia da sala. Entre na
proxima porta, mate mais alguns
guardas e comece a atirar nas telas
da maquina central. Depois de
destruir as lelas, acabe com mais
um grupo de inimigos e entre na
sala. Apos as animagées com
Renard, pegue o objeto no chdo e
saia da sala. Liberte a Dra. Jones e
saia pela outra porta. Acompanhe
as setas de indicacdo, pegue o
caminho da direita e corra. Pronto,
vocé debulhou uma das mais
dificeis missdes de James Bond.
DICAS ESPERTAS

Modo Golden Gun

Complete todas as fases do game
usando o nivel “00 Agent® de
dificuldade.

Invencibilidade
Complete a fase Meltdown usando
o nivel “007" de difculdade no
melhor tempo possivel.
Todas as armas

Complete a fase Turnceat
usando o nivel “007" de
difculdade no melher
tempo possivel.
Munig&o ilimitada
Complete a fase
Fallen Angel
usando o nivel
‘007" de
difeuldade com

a meihor
pontuagao.
Power Guns.
Complete a fase
Flashpoint
usando o nivel
“007"'ocu

“Agent’ de
difculdade com

a melhor
pontuagao.
Power Goons
Complete a fase
Russian Roulette
usando o nivel
“007" ou “Agent”
de difculdade com
o melhor tempo.

T

TECHNOMAGE
Explore tudo
Sempre que

puder, explore
todos os objetos
de cada

ambiente. Para
isso, aproxime-se
do local desejado e
use o botao M. Armarios,
bads e caixotes sempre guardam

itens e chaves impartantes para o seu
avango no game.

Cameras

£ muito imporiante pressionar R2 e 1.2
para ofimizar o angulo de visdo.
Principalmente quando vocé estiver
dentro de ambientes fechados e
pequenos. EGom o auxilio desses
botdes, vocé pode encontrar portas e
objetos para seu personagem explorar.

Technomage

Mapa essencial

Para ativar o mapa, basta
pressionar o botdo R1. O mapa
apresenta todos os lugares
identificados por simbolos. Isso
facilita bastante o entendimento,
pois os desenhos sao muito
intuitivos.

Inventério

Alem do mapa, o inventario é a
outra ferramenta mais importante no
game. Aperte Select para entrar no
inventario e confira todos os
detalhes que aparecem. Para
facilitar sua vida, traduzimos para o
portugués, as principais op¢des que
voceé pode utilizar ao longo do
game.

EXP: Experiéncia

STR: Armas e equipamentos

INT: Magia e poderes especiais
CON: Equipamentos de defesa
MYS: Itens misteriosos

Dialogos

Durante todo o tempo, Melvin
conversa com dezenas de
personagens. Alguns ajudam o
nosso herdi, outros s6 estédo
guerendo jogar conversa fora. Para
ndo se confundir. Pressione L1 e
confira a tela "Question Log” que
traz o resumo de todos os didlogos.
Esta tela & indispensavel durante
todo o game.

g




GamesSh

Seus dias de sofrimento acabaram. Desta
vez, conseguimos mais de 300 truques e
trapagas para os seus jogos favoritos

I

INSPECTOR GADGET: GADGET’'S
CRAZY MAZE

(GameShark 3,2 ou superior)
Vidas ilimitadas

801a3e140063

Aperte Bl para aumentar o tempo
d0195a2a7fff

800689b8049f

Aperte A para aumentar os pontos
d0195a2aefif

80068a00869f

d0195a2aefff

80068a020001

Aperte @ para apagar os pontos
d0195a2adffff

800682000000

d0195a2adffff

80068a020000

Aperte L2 para Hammer
d0195a2adfeff

801a3e300013

Aperte L1 para chave
d0195a2adfbff

801a3e300014

Todas as fases

80064a241ff

M

MACROSS DIGITAL
MISSION VF-X 2
(GameShark 3,2 ou superior)
Gun Ped ilimitado

80083288 270F

Pontos
800844D8 FFFF
Chaff ilimitado
8008374C 270F
Escudo infinito
B800858A0 270F
Tempo paralisado
800844FC 0000

N

NFL GAMEDAY 2002
(GameShark 3,4 ou superior)
Aperte R1 para o primeiro “Down”
d0124352fdff

801002200001

Aperte R2 para o quarto “Down”
d0124352feff

801002200004

Informagées do tempo
801002140063

Sem Timeouts para o time da casa
801009360000 -
Sem Timeouts para qualquer time
801009380000

Time da casa sem pontos
801009180000

Qualquer time sem pontos
8010091c0000

Time da casa com 99 pontos

NFL Gameday 2002

801009180063
Qualquer time com 99
pontos

8010091c0063

Aperte Select para finalizar o
“Quarter” r
d0124352fffe
80100a0¢0001
d0124352fffe
80100a0e0000
d0124352fffe
80100a100000
d0124352fffe
80100a120000
Pressione Select + R1 para
tempo extra
d0124352fdfe
80100a0c0009
d0124352fdfe
80100a0e0009
d0124352fdfe
80100a100009

©)

OVERBLOOD 2
(GameShark 3,2 ou superior)
HP ilimitado

801BF49C 0B40

8004AFE2 0040




CP ilimitado
801BF4A0 04B0
80056CBC 0000
Munigao
ilimitada N
B00BF3F6 8482
Matar os *
inimigos
rapidamente
80044FAE 0000
Todos os itens
801BF5CC 0000
801BF5D8 0001
801BF5E4 0002
801BF5F0 0003
801BF5FC 0004
801BF608 0005
801BF614 0006
801BF620 0007
801BF62C 0008
801BF5CE 0000
801BF5DA 0000
801BF5E6 0000
801BF5F2 0000
801BF5FE 0000
801BF60A 0000
801BF616 0000
801BF622 0000
801BF62E 0000
801BF5D0 0063
801BF5DC 0063
801BF5E8 0063
801BF5F4 0063
801BF600 0063
B01BFBOC 0063
B01BFB18 0063
801BF624 0063
801BF630 0063
Todos os itens de recarga
801BF638 000B
801BF644 000C
801BF650 000D
801BF63A 0001
801BF646 0001
801BF652 0001
801BF63C 0063
801BF648 0063
B01BF654 0063

Todas as armas
801BFB5C 000F
801BF668 0010
801BF674 0011
801BF680 0012
801BF68C 0013
801BF698 0014
801BF6A4 0015
801BF6B0 0016
801BF6BC 0017
801BF6C8 0018
801BF6D4 0019
801BF6EQ 001A
B01BFBEC 001B
S01BF6F8 001C
801BF704 001D
B801BF65E 0002
E01BF66A 0002
201BF676 0002
801BF682 0002
801BF68E 0002
S01BF69A 0002
B01BF6AG 0002
801BF6B2 0002
S201BF6BE 0002

-

801BF6CA 0002
801BF6D6 0002
801BF6E2 0002
801BFBEE 0002
801BF6FA 0002
801BF706 0002
801BF660 0063
801BF66C 0063
801BF678 0063
801BF684 0063
801BF690 0063
801BF69C 0063
801BFEAS 0063
801BF6B4 0063
801BF6CO 0063
801BF6CC 0063
801BF6DS 0063
801BFBE4 0063
801BFEF0 0063
BO1BF6FC 0063
B801BF708 0063
Todas as munigbes
801BF710 0020
801BF71C 0021
801BF728 0022
801BF734 0023
BO1BF740 0024
801BF74C 0025
801BF758 0026
801BF764 0027
801BF770 0028
801BF712 0003
B801BF71E 0003
B801BF72A 0003
801BF736 0003
801BF742 0003
801BF74E 0003
801BF75A 0003
801BF766 0003
801BF772 0003
801BF714 0063
801BF720 0063
801BF72C 0063
801BF738 0063
B01BF744 0063
801BF750 0063
801BF75C 0063
801BF768 0063

801BF774 0063
Todas as bombas
801BF77C 002A
801BF788 0028
801BF794 002C
801BF7A0 002D
801BF7AC 002E
801BF7B8 002F
801BF77E 0004
801BF78A 0004
801BF796 0004
801BF7A2 0004
801BF7AE 0004
801BF7BA 0004
801BF780 0063
801BF78C 0063
801BF798 0063
801BF7A4 0063
801BF7B0 0063
B801BF7BC 0063
Todas as botas
801BF7C4 0031
801BF7D0 0032

‘B01BF7DC 0033

801BF7E8 0034
801BF7F4 0035
801BF800 0036
801BF8OC 0037
801BF818 0038
801BF824 0039
801BF7C6 0006
801BF7D2 0006
801BFTDE 0006
801BETEA 0006
801BF7F6 0006
801BF802 0006
801BF80E 0006
801BF81A 0006
801BF826 0006
801BF7C8 0063
801BF7D4 0063
801BF7E0 0063
801BF7EC 0063
801BF7F8 0063
801BF804 0063
801BF810 0063
801BF81C 0063
801BF828 0063




Todas as roupas
801BF830 003A
801BF83C 003B
801BF848 003C
801BF854 003D
801BF860 003E
B801BF86C 003F
801BF878 0040
801BF884 0041
801BF890 0042
801BFB3C 0043
801BFBAS8 0044
801BF8B4 0045
801BFBCO 0046
801BF8CC 0047
801BF8D8 0048
801BF8E4 0049
801BF8F0 004A
801BF8FC 004B
801BF908 004C
801BF914 004D
801BF920 004E
801BF92C 004F
801BF938 0050
801BF832 0005
801BF83E 0005
801BF84A 0005
801BF856 0005
801BF862 0005
801BF86E 0005
801BF87A 0005
801BF886 0005
801BF892 0005
801BF89E 0005
801BF8AA 0005
801BFBB6 0005
801BF8C2 0005
801BFBCE 0005
801BF8DA 0005
801BF8ES 0005
801BF8F2 0005
801BF8FE 0005
801BF90A 0005
801BF916 0005
801BF922 0005
801BF92E 0005
801BF93A 0005
801BF834 0063
801BF840 0063
801BF84C 0063
801BF858 0063
801BF864 0063
801BF870 0063
801BF87C 0063
801BF888 0063
801BF894 0063
801BF8AQD 0063
801BF8AC 0063
801BF8B8 0063
801BF8C4 0063
801BF8D0 0063
801BF8DC 0063
801BF8E8 0063
801BFBF4 0063

Final Fantasy Chronicles: Fi

801BF900 0063
801BF90C 0063
801BF918 0063
801BF924 0063
801BF930 0063
801BF93C 0063

Todos os itens especiais

801BF944 0051
801BF950 0052
B801BF95C 0053
801BF968 0054
801BF974 0055
801BF980 0056
801BF98C 0057
801BF998 0058
801BF9A4 0059
801BF9B0 005A
801BF9BC 005B
801BF9C8 005C
801BF9D4 005D
801BFYEQ 005E
801BF9EC 005F
801BF9F8 0060
801BFAD4 0061
801BFA10 0062
801BFA1C 0063
801BFA28 0064
801BFA34 0085
801BFA40 0066
801BFA4C 0067
801BFA58 0068

- 801BF946 0007

801BF952 0007
801BF95E 0007
801BF96A 0007
801BF976 0007
801BF982 0007
801BF98E 0007
801BF99A 0007
801BFSB2 0007
801BF9BE 0007
801BF9CA 0007
801BF9D6 0007
801BF9E2 0007
801BF9EE 0007
801BF9FA 0007
801BFA06 0007
801BFA12 0007
801BFA1E 0007
801BFAZA 0007
801BFA36 0007
801BFA42 0007
801BFA4E 0007
801BFABA 0007
801BF948 0063
801BF954 0063
801BF960 0063
801BF96C 0063
801BF978 0063
801BF984 0063
801BF990 0063
801BF99C 0063
801BF9A8 0063
801BF9B4 0063

801BF9CO 0063
801BF9CC 0063
801BF9E4 0063
801BF9F0 0063
801BFSFC 0063
801BFA08 0063
801BFA14 0063
801BFA20 0063
801BFA2C D063
801BFA38 0063
BD1BFA44 0063
BO1BFA50 0063
801BFA5SC 0063
Dinheiro llimitado
801BFB0C FFFF
Modo Secret
80003750 0001

P

PERSONA 2: ETERNAL

PUNISHMENT

(GameShark 3,2 ou superior)
ITENS E ARMAS NO MAXI

Magician
BQ0B35E6 03E7
Priestess
800835E8 03E7
Empress
B00B35EA 03E7
Emperor
800835EC 03E7
Hierophant .
800835EE 03E7
Lovers
800835F0 D3E7
Chariot
800835F2 O3E7
Strength
800835F4 03E7
Hermit
800835F6 03E7
Fortune
800835F8 03E7
Justice
800835FA 03E7
Hanged Man
800835FC 03ET
Death
800835FE 03E7
Temperance
80083600 03ET
Devil

80083602 03E7
Tower
80083604 03E7
Star

80083606 03E7
Moon

80083608 03E7
Sun

8008360A 03ET
Judgement
8008360C D3E7
World
BO083B0E 03E7
Free Tarot
80083612 03E7
New Nanbu
30083495 0063
Colt Pon
30083496 0063
Astral Falcon
30083497 0063
Beretta M93R
30083498 0063
Sauer P229
30083499 0063
AMT Hardballer
3008349A 0063
AutoMag Five
30083498 0063
Buster Shot
3008349C 0063
Dark Side
30083490 0063
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Persona 2: Eternal Punishment
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Metal Snake
3008349E 0063
Blue Panther
3008349F 0063
Black Unicom
300834A0 0063
Hell Gate
300834A1 0063
Grim Reaper
300834A2 0063

Legendary Handgun

300834A3 0063
Dead End
300834A4 0063

Legendary Zip Gun

300834A5 0063
o Fire
300834A6 0063
Future War
300834AT 0063
Give and Break
300834A8 0063
Vampire
300834A9 0063

Dragoon
300834AA 0063
Penta-Spirit
300834AB 0063
Super Nova
300834AC 0063
Meteor Dragoon
300834AD 0063
S&W Magma
300834AE 0063
Pipe Fox
300834AF 0063
Gun of Might
300834B0 0063
Boxing Glove
300834BD 0063
Kakute

300834BE 0063
Metal Glove
300834BF 0063

Guardian Knuckle

300834C0 00683
Jamadhar
300834C1 0083
Yaminade Glove
300834C2 0083
Beat Davice
300834C3 0063
Buming Knuckle
300834C4 0063
Dash Knuckde
300834C5 0063
Hand
300834C6 0063
Delta Knuckle
300834C7 00863
Karula Claw
300834C8 0063
Ixchel's Nail

300834C3 0063
Legendary Glove
300834CA 0063
Fist of Darkness
300834CB 0063
Legendary Mitten
300834CC 0063
Fist of Godliness
300834CD 0063
Damascus Hand
300834CE 0063
Luna Hand
300834CF 0063
Sol Hand
300834D0 0063
Life Force
300834D1 0063
Viper

300834D2 0063
Spiral Nemesis
300834D3 0063
Meow Claw
300834D4 0063
Taping
300834D5 0063
Ogre Hand
300834D6 0063
Game Coin
300834E5 0063
Future Coin
300834E6 0063
Heiji’s Coin
300834E7 0063
Justice Coin
300834E8 0063
Coin the Great
300834E9 0063
Mandlar
300834EA 0063
Hell Cash
300834EB 0063
Round Edge
300834EC 00683
Cross Medal
300834ED 0063
Spinning
300834EE 0063
Magical Coin
300834EF 0063
Star Medal
300834F0 0063
Billion Maka Coin
300834F1 0063
Legendary Coin
300834F2 0063
Gougasha
300834F3 0063
Legendary Penny
300834F4 0063
Nayuta
300834F5 0063

Greedy
300834F6 0063

Gambler
300834F7 0083
Shining Coin
300834F8 0063
Orichalch Coin
300834F9 0063
Micro Chakram
300834FA 0083
$1 Coin
300834FB 0063
Striker
300834FC 0063
Karasu Tengu Maru
3008350D 0063
Kotetsu -
3008350E 0063
Zweihander
3008350F 0063
Shichisei Sword
30083510 0063
Eighty Eight Lords
30083511 0063
Kamudo no Tsurugi
30083512 0063
Sword of Sage
30083513 D063
Totsuka no Tsurugi
30083514 0063
Legendary Katana
30083515 0063
Victory
30083516 0063
Dull Katana
30083517 0063
Laevateinn
30083518 0063
Damascus Sword
30083519 0063
Kusanagino Tsurugi
3008351A 0063
Musou Ken
3008351B 0063
Soshu Masamune
3008351C 0063
Plasma Sword
3008351D 0063
Muramasa
3008351E 0063

Epes Rapieree
30083535 0063
Mail Piercing
30083536 0063
Raitel Pallasch
30083537 0063
Filangi
30083538 0063
Shamsheer
30083539 0063
Luna Blade
3008353A 0063
Legendary Rapier
3008353B 0063
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Persona 2: Eternal Punishment

Paradoxer
3008353C 0063
Legendary Rapoor
3008353D 0063
Genesis
3008353E 0063
Sword Breaker
3008353F 0063
Star Freezer
30083540 0063
Absorblade
30083541 0063
Soul Starver
30083542 0063
Sol Blade
30083543 0063
OUTROS TRUQUES
Dinheiro ilimitado
800833A8 FFFF
Dinheiro méximo
800833A8 EOFF
800833AA 05F5
Tokens ilimitados
800833AC FFFF
Tokens no méximo
800833AC 967F
800833AE 0098
Todos os equipamentos
5000FF01 0000
300833B1 0063
5000FF01 0000
300834B0 0063
50003701 0000
.300835AF 0063

" Todos os Tarot Cards

50001602 0000
800835E6 03ET
Todos os Persona Arcanums
50000802 0000
8008392C FFEF
Ter todos os Persona Arcanums
8008392C FFFF
8008392E FFFF
80083930 FFFF
80083932 FFFF
80083934 FFFF
80083936 FFFF
80083938 FFFF
8008393A FFFF
8008393C FFFF
8008393E FFFF
80083940 FFFF
Pular videos
8009860E 2400
Menu Debug
800F444C 0007

POWER SHOVEL
(GameShark 3,2 ou superior)
Tempo ilimitado
800769b02400

8007725c2400

Méximo de pontos nas licencas
(no game)

800c7e4803e7

Mdaximo de pontos nas licengas
(fora do game)

8013d44403e7

Zero Demerits

8013d4380000

Ter 100 em
todos os
testes
800cfd54000a
800cfb986464
800cth9ab464
800cfb9c6464
800cfb9eb464
8 800ctbalbd64
& “Tons Of
Cash”
800d0468cSif
800d046a3b9a
Todos os itens
comprados
800d046cffff
800d046effff
W Maximo de
trabalhos (PT)
8013d436c9ff
8013d4383b9%a
Maximo de
horas :
trabalhadas (PT)
8013d43ccoff
8013d43e3b%a
Méximo de boénus (PT)
8013d440c9ff
8013d4423b9%a
Méximo de camregamento (PT, $)
800cbc10c9ff
800cbc123b8a
Créditos ilimitados (PT)
800cb9880003

PARASITE EVE II
(GameShark 3,4 CDX ou superior,
Versdo Americana)
BP ilimitado
80073B94 FFFF
BP no maximo
80073B94 967F
80073B96 0098
EXP no méximo
80073B90 967F
80073B92 0098
HP ilimitado
80073BA0 03E7 -
HP no maxima
80073BA2 03E7
MP ilimitado
80073BA4 03E7
MP no méaximo
80073BA6 03E7
Todas as chaves 1
80072714 FFFF
80072716 FFFF
80072718 FFFF
8007271A 0001
Todas as chaves 2
50000302 0000
80072714 FFFF
800727 1A 0001
Parasite Energy no méximo para os
estagios
Pyrokinesis
300729B8 0003
Combustion
300728B9 0003
Inferno

300729BA 0003

Wheel of Fortune 2nd Edition

Necrosis

300729BB 0003
Plasma

300729BC 0003
Apobiosis

300729BD 0003
Metabolism

300729BE 0003
Healing

300729BF 0003
Lifedrain

300729C0 0003
Antibedy

300729C1 0003
Energyshot

300729C2 0003
Energyball

300729C3 0003 -
Parasite Energy no méximo
50000602 0000
800729B8 0303
Maximo de itens por Slot
30072725 0084

<

SHACHOU EIYUUDER
(GameShark 3,2 ou superior)
Energia no maximo
8008C262 03E7

8008C264 03ET

MP no méximo

8008C266 03E7

8008C264 03ET

AP no maximo

8008C26A 03E7

8008C268 D3E7

EXP no méaximo

8008C268 03E7

8008C26C FFFF

Maéximo de atague e defesa
B8008C26E 03E7

Dinheiro ilimitado
8008C254 FFFF

W

WHEEL OF FORTUNE

2ND EDITION
(GameShark 3,2 ou superior)
Aperte L2 para aumentar o tempo
d01462befeff .
800b7b44003d

d01462befeff

800b7h50003d

801462befeff

800b7b58003d

Paralisar o tempa
800c600007a8

PRIMEIRO JOGADOR

Muito dinheiro

80087dfa270f

Sem dinheiro

80087dfa0000

TERCEIRO JOGADOR

Sem dinheiro

800b7e380000
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Tim Games

Consertos - Compra - Venda
Componentes Eletrénicos em Geral

Entrega

Assisténcia Técnica pessnal 0“ 5 d k b
A, = www.diskgames.com.br
Eepeciaiizada i via sedex e
= bl wSempra./ Venda
. S Do, Lok kathcao
PIayStatlnn ‘904 - Assist. Técnica
Dest ¥ cagso i - Jogas -

Sedex para todo o Brasnl

=5 *~Dragoon Games
Mercado-saoPauloTei:ds ] * TUDO EM VIDEO-GAMES

\ - Acessdrios e
{}X - - Brinqu;dy
&- (019) 32420541 "

- VENDE /TROCA j COMPRA Av, Dr, Alberto S8armenta, 725 - Bonflm - CEP 13070-011 - Campinas / 8P

» ASSISTENCIA TECNICA FRATELLO GAMES

* CDS EM PROMOCAO Assisténcia Técnica

'GNPJ 04 590 836/0001-44 INSC. EST 116.204.223 117

Venda de Videogames TEL. (0XX11) .. Especializada
N64 e PlayStation e PlayStation 2 3846-1470 / 38464375 g e
Gameboy Advanced e Super Nes R. SILVANIA, 157 - SAO PAULO - SP

(TRAV. AV. STO AMARO, ALT. 1.501)
www.dragoon.com.br

Transcodificagdo,

Consertos em Geral,

Desblogueio de DVD,

Pecas e Componentes para Conseros,
Acessorios em Geral,

Arcade,

Venda de Games,

Troca

Atendemos via
Sedex p/ todo o BRASIL
inclusive consertos
Rua Sta. Ifigénia, 295
2 Andar - Loja 215 e 216
CEP 01207-001
Ceniro - SGo Paulo - SP
by Fone: (11) 3362-2206
FONE: (1) 3998-9278 e (11) 39622350 eSS0, N ax:(11)3224-9418

2
gﬁ RHIEE=

VENDA - TROCA - LOCACAO - COMPRA
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS

- Rua Barao de ltapetininga, 88 .|Oja 13
= e-mail: infor@inforgames.com.br
@ (0xx11) 255-3457

LASER (ames

Compra e Venda / Troca e Financia

rAparelhos e Acessorios
Novos e Seminovos
Playstation 2
PSone
Nintendo 64
Game Boy Color

PlayStation
Saturno ® m
Super Nes :
Dreamcast — =

PlayStation.2

Tudo com garantia
/ Despachamos via Sedex

“\Rua Com. Afonso Kherlakian
; n°79, Loja 9

Fax: {Oxx11) 3975-2123

Tel:

Rua Parapud, 100 - Freguesia do O
11) 227-7573

Site: www.nikasgamesl.hpg.com.br




(011) 3951-0604
(011) 3951-2454

Aparelhos
" - Playstation 2
- Playstation One
- Dreamcast
- Nintendo 64
- Gameboy Color

Acessorios / Cartuchos / CDs

Entregamos e despachamos
& Sedex para todo o Brasil

www.alogames.com.br

3A - Jardim Sdo Jodo - Sto Amaro - SP

para todo o Brasil

Internet: www.jcbgames.com.br

TEMOS!!
Playstation 2,

Aceitamos
Cartées de créd

PENHA:
@ 217-1186

TATUAPE:
& 6192-7163 1 6941-9957

»N‘v

(011) 6236-1848
(011) 6236-5686

Playstation - Cartuchos - Ultra 64
Dreamcast - Game Boy - CDs
Controles - Super Nes - Megadrive

jame.hpg.com.br - e-Mail: timegame®ig.com.br

Vende, compra e troca

— Consertos em 30 minutos.

— Pagamento facilitado.

— Enviamos produtos para todo
o Brasil, PlayStation e outros.

Rua Luiz Gama, 220 - Guarulhos - SP
Tel/Fax: (011) 209-0481/6461-4194

v Assisténcia & Suporte técnico especsallzado em games

v’ Temos leitor optico, fontes, chlps desbloqueno e
cristal para franscodificagdo

v Enviamos via sedex para todo o Brasil

Rua Barao de Duprat, 323 3° Andar loja 303
® 3487-3269 » 3326-7971 » 9889-6736

ELETROMIL

Consertamos seu Video Game

* PlayStation 2 destravado (americano)
* Pegamos seu Super Nintendo como
parte de pagamento na compra de um
Nintendo 64 ou Playstation.
* Trocamos e vendemos canh&o para
playstation (colocag&o gratuita).
+ Trocamos fitas e aparelhos de Super
Nintendo e Nintendo 64 por
acessorios de videogames
* Vendemos midias (CD's
Virgens) para
audio/programas

Rua Santa Ifigénia, 348 - sala 12
* Cep 01207-001 - Ceniro - SP
Fone/Fax:221-1740 - Fones: 3362-2306/ 3362-2308/ 3337-5557

Consertamos o seu Playstation

L WAVE GAMES ¢

& assisténcia
técnica para seus
aparelhos de games

 Venda de aparelhos
novos e usados

¢ Acessérios em geral
CAl _H 0- ENTRADA:_

SHOPPING SP MARKET P'ii 11-B

Av. Nacoes Unidas 22.540 - Sto. Amaro W 5541:5068

* Anuncie agora na secéo de
classificados da revista Dicas &

Truques para Playstation e divulgue
sua loja para mais de 150.000
leitores gamemaniacosti!

e  (11) 3038-5098

-, -
ﬂ (falar com Nickolas)

® 8




PlayStation 2

é na CAMARA GAMES

A Camara Games tem consoles, jogos (PlayStation 2) e
acessorios da linha PlayStation 2 e PlayStation.

Trabalhamos apenas com produtos originais e garantimos
os melhores precos do mercado.

-

Rua 25 de Margo, 1026 - Tel.: (Oxx11) 228-0822




ww.vtec.com.br

e I = a
g

PlayStation.2

* Consulte para precos especiais para revendas e quantidades

Av dos Andradas 2287/1202, Floresta - BH/MG Tel: (31)3241 3060
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