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( Seu PlayStation 2 esta aqui

Ta dificil arrumar grana para
comprar um PS2? Entdo, use sua
criatividade e concorra a este
superconsole na promogao deste més




(Resultado da Promocan Anteﬂj
Vencedores da Pramucaa Hump:lante -

promocao da edicdo niimero 28 teve a partlupat;an de 3.248 leltores de tudc} o -

Brasil. Trés leitores foram escolhidos e ‘premiados por terem feito Uma frase

contando o que fana se estivesse sozifiho na assustadora cidade do jogo! Sllent :
Eill 2. Ma segunda promocao, com o desanhra mostsando 05 personagens de Ssiient Hill

i fermado mur Lz Slquexra, Juho Wecchi, Weiby
Ba'ﬁzs Adriano Severo e Karlna /Shi : mata ;

’ _Patrlc:sa F. Melra Ferreura

- Belo Horizonte/MG

~ Prémio: Um volante Mega
Racing

2° - Rafael Ebel lquini —-Porto Alegre/RS
Prémio: Um corttroie IVIlm Stsck Naki

3° Luana Vitor Ol_:m‘e;'ra - 530 Pau_lo!SF’
Prémio: Um contiole Dual Shock Sony

WIIII&nS G Arau;o de Brito
40 Castano do SullSP..
- Prémio; Um volante Mega -
Racfng .

2°- Douglas Noguelra do Nasmmento
Lavrag/MG @
Prémlcr

'ntro!e Mml Stlck Nakl

3° Roger Morelra Gongalves
Sao Jose dos Pinhais/PR . '
ntrole Dual Shock Sony

As F;aseg mals I:I'IBI'IVES

Se eu estlvesse sozinha na assustadora
cu:lade de Stlent Hill 2-

1°- Francls dos Re;s Neves S&0 PauiolSP
Frase: Nem esquentana com o apagao la é tudo
escuro mesme e

Premla Um walan’re Mega Rao;ng

2° - Jose Renato G. de Ereitas - Ribeirdo Preto/SP
Frase: Procuraria Uma banca para comprar Dicas &
Trugues para PIaySiatlon o

Prémio: Um GameShark InterAct 3.4

3° - Rodolpho de Paiva Dias - Sao Paulo/SP.
Frase: Chamaria rapidinho o meu amigdo GameShark
Prémio: Um contrule Dua[ Shock Sony /

Dicas & Trugques
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Promocgao 1
Escreva uma frase criativa com até 10

palavras, dizendo o que voce faria para
ganhar um PlayStation 2.

‘Um console
PlayStation 2
americano com um
controle original

~

Regulamentn

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa somente por carta. Escreva por
fora do envelope: Promocio Revista Dicas & Truques para PlayStation — Rua M.M.D.C.,
121 - Sao Paulo/SP - CEP: 05510-021

2 - O prazo limite para o envio dos cupons & dia 05 de Agosto de 2001 (vale a data de
postagem marcada no carimbo dos Correios).

3 - Os cupons da Promogdo 1 devem conter, além dos dados pessoais, uma frase criativa
com até 10 palavras dizendo o que voc? farla para ganhar um PlayStation 2.

4 - Cada cupom deve ter apenas uma frase, E permitido tirar fotocdpias (xerox) do
cupom. As frases sem-cupons serdo automaticamente desclassificadas da promocgo.

5 - Nao podem participar funcionarios ou parentes de funcionarios da Editora Europa.

6 - Uma comissao formada por membros da Editora Europa analisard as frases e
desenhos que chegarem a redagéo dentro do prazo estipulado, tendo como critério de
classificagéo a criatividade. A decisdo desta comissio terd carater irrevogavel e
irrecorrivel.

7 - No caso de frases iguais, sera declarada vencedora a que tiver sido enviada primeiro
a redacdo da Revista Dicas & Trugues para PlayStation. Vale como comprovante a data
do carimbo dos Correios.




Promocao 2

Faca um desenho criativo com a sua
heroina preferida dos games numa
situacao complicada ou muito bem-

humorada. Sdo duas categorias:
até 12 anos e acima de 12 anos.

Uma Pistola Point Blank
(para cada categoria)

Um volante Mega Racing
(para cada categoria)

8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e imagem, bem como cedem os direitos autorais da

" frase ou desenho a Editora Europa sem qualquer 6nus adicional.

9 - O resultado desta promogdo serd publicado na Revista Dicas & Truques para PlayStation Numero 32, que
estard nas bancas no dia 5 de Setembro de 2001.

10 - Somente os desenhos feitos @ mdo seréio aceitos na Promogdo 2.
11 - E permitido enviar mais de um cupom no mesmo envelope. Mande quantos cupons vocé quiser e boa sorte!

12 - O envio do cupom para a Editora Europa implica na concordéncia com os termos deste regulamento.

ATENGAO - Os participantes da proniocio 2 na categoria até 12 anos, devem mandar junto com o
cupom uma copia (xérox) de um documento de identidade que comprove a sua data de nascimento.

P

Envie este cupom até 5 de Agosto de 2001, e um desenho
criativo com a sua heroina preferida dos games numa

situagdo complicada ou muito bem-humorada.

Promocao 2

Preencha e envie este cupom até 5 de Agosto de 2001

Promocao |

Enderego

Enderego

O que vocé faria para ganhar um PlayStation 2? (no maximo 10 palavras)

Jogo Preferido:
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A galers

le voltou. E verdade. Pode ver que o Welby

esteve meio sumido, quase nao falava dele

nos Ultimos tempos. Mas é que, como ele
nao vinha se comportando bem, botei ele de
castigo. Resolvemos langar uma nova revista por
aqui na Editora Europa (a Viaje Mais Por Menos) e
ele foi o escalado para fazer o visual da nova
revista. Ficou bem legal (aconselho, é claro) mas,
acredite: ele sofreu. Nada daguela moleza que ele
vive por aqui na PlayStation, nada de ficar
acompanhando fotos de garotas. Nada de
joguinhos. Sé trabalho, e daqueles bem pesados.

E, se 0 Welby foi revoltado, voltou pior. Sabe
como &, com ele longe, a galera aproveitou. As
fotos das garotas ficaram mais ousadas (e ele
perdeu tudo), o Wilson reinou na arte da-revista...
Sozinho e sem ele para vigiar, mudou varias
coisas. Mas o Welby perdeu o sono mesmo foi
com o poster da Lara Croft de carne e 0ss0.
Nunca jamais planejamos algo tdo ousado, e ele
perdeu tudo.

O pessoal, com o Luiz a frente, falou com a
turma da UIP (que trouxe o filme para o Brasil),
negociou por semanas, se emocionou com a
chegada do cartaz gigante, das muitas contas
para fechar o custo (na verdade n3o fechou
ainda, mas achamos que vocé merecia este
brinde de qualquer jeito, e bem gue vocé podia
ajudar, divulgando a revista para 0s amigos...),
até dos muitos estudos de como irfamos dobrar o
cartaz para ndo amassar. Tivemos de pensar em
tudo. E o Welby, justo ele, apaixonado pela Lara
Croft até o Ultimo fio da alma, ndo deu um pio.

S6 ndo ficou completamente desmoralizado
porque, de Ultima hora, conseguiu fazer a capa.
Ai alisou a foto da heroina até cansar. O Aydano
ndo entendia porqué. “"Mas, Welby, esta € a nona
versao da capa que fazemos e nada de vocé
achar que esta legal. Vamos ter de fazer cutra?”

Olha, bem aqui entre néds, se eu fosse vocg,
prezado leitor, mandava umas cartinhas para o
Welby. Ele esta precisando de um apoio moral.
Agora, se vocé também ¢é apaixonado pela Lara,
como ele, bem... Acho melhor ndo me meter
nestas questtes de amor. Sei que aqui na redacéo
e no quarto do Welby ndo tem mais onde colocar
cartazes do Tomb Raider. E o pior € que ele nem
paga pela revista. Acho que vamos ter de
inventar outra revista para ele fazer. Pelo menos
ele volta a dar um pouco de sossego.

Roberto Araiijo
araujo@europanet.com.br
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carlas

Se vocé esta encalhado naquela fase complicada e seus
neurdnios ndo aguentam mais, ndo se preocupe. Envie a
sua duvida, pois a nossa equipe resolve qualquer parada

Do outro lado do mundo Energia ilimitada
Estou escrevendo de muito longe e sei 800BSA2C 03E7
que vocés vao me ajudar. Preciso dos 800B8A3C 03E7

codigos de GameShark para Galerians,
Parasite Eve e Chase The Express. Conto
com voceés!

Kleber Toshio Kanatsu
Nagano-Ken/Japao

Chase The Express: Hp ilimitado
80010402 1000

Emulacdo no Dreamcast
Ouvi dizer que o Dreamcast vai rodar
todos os jogos do PlayStation 1,
PlayStation 2 e do antigo Saturn.
Isso é verdade?
Cassio Macedo
Sdo Paulo/SP

B Confira os melhores
cédigos que separamos e
divirta-se com os games
que vocé pediu. Os
truques sfo compativeis

com o GameShark 3, 2 ou M N&o. O console Dreamcast, além

superior. de seus jogos, pode rodar somente
Galerians: Hp ilimitado 0s games do PlayStation 1. Isso gragas
801C2FaC 00C8 a um emulador chamado Bleemcast,

AP sempre vazio que permite essa

801AF96C compatibilidade. Porém, muitos
0000 jogos ndo funcionam

Parasite Eve: corretamente e essa

emulagdo ndo é licenciada
pela Sega, o fabricante do
Dreamcast. Para mais

detalhes sobre o produto, consulte o
seguinte enderego na Internet:
www.bleem.com.

Codigos para
Digimon World
Preciso de uma
mdozinha. Publiquem
0s codigos de
GameShark para Digimon
World. Valeu!
Francisco da Rocha/SP

B Acompanhe os
truques que vocé pediu
e boa sorte.

HP ilimitado (GS3,2)
801557F4 270F

MP ilimitado (GS3,2)
801557F6 270F

Bits no méaximo (GS3,2)
80134EB8 EOFF
80134EBA 05F5

Mascara no
Dino Crisis 2
Estou encalhado no jogo DC2. N&o sei
€omo conseguir a mascara de
protecdo que permite
avangar até a




base do missel. Por favor, detonem ess
jogo pra mim.
Mario Alves Pequeno - S0 Paulo/SP

B A méascara de protecéio
surge quando Dylan
detona o perigoso T-Rex
com o tanque de
guerra. O equipamento
aparece ao lado do
personagem. Se vocé
ainda ndo chegou
nesta parte, pode
ser que seu herdi
esteja
adiantando os
acontecimentos da histéria.
Vocé dificiimente
encontrara a sala do
missel sem a mascara
em mdos. Para

7 facilitar sua vida,
confira o detonado
de Dino Crisis 2
que foi publicado
na edicio 22 da  §
Revista Dicas &
Truques para
PlayStation.

RPG classico
Estou com
dificuldades no game
Star Ocean. Vocés
podem publicar alguns cédigos de
GameShark?
. Gustavo S. Farias - Poa/RS

B Sem problemas. Adicione esses

truques ao seu GameShark e
debulhe facilmente o game:

SP ilimitado (GS 3,2)

8007EA96 2400
MP infinito na batalha (GS 3,2)
8003737A 2400
para as laterais do cendrio. Depois que o
Compatibilidade do PSone chefiio disparar o laser contra vocg, tente
Eu quero saber se os games do acerté-lo novamente. N&o tem
PlayStation rodam normalmente nenhum segredo.

no PSone. Existe alguma
! incompatibilidade? GameShark no PS2
k= Alan Dantas Bento J3a que o0s CDs do PS1 rodam
Rio de Janeiro/R] no PS2, quero saber se os
cédigos do GameShark do
B NZo. O PlayStation € 0 PSone sio -  primeiro console ’
totalmente compativeis. Até mesmo os funcionam no segunda?
acessorios mais antigos, como pistolas e E preciso um
controles, funcionam perfeitamente nos GameShark especial?
dois consoles. A diferenca principal entre Joac Aristides
eles é o tamanho reduzido do Psone e a Jorge -
auséncia das portas paralela e serial, que Guaranésia/MG
servem para conectar o Cable Link ou
GameShark paralelo. I sim, os trugues funcionam.
Mas para carregar os codigos
Chefdo no Tomb Raider 5 dos jogos do PS1 no PS2 serd
N&o consigo detonar a cabeca com os necessario usar o GameShark 2,
olhos verdes no Tomb Raider 5: acessério que foi lancado
Chronicles. No detonado da edicdo 24 recentemente pela InterAct. Esse
da Revista Dicas & Trugues para novo modelo vem com dois CDs:
PlayStation vocés falam para atirar um para trapacear nos games do
nos olhos, mas eu n3o consigo. O PS2 e outro para PS1. Para mais detalhes,
que devo fazer? consulte o site oficial do fabricante do
Vitor Rey Felisberto produto: www.interact-acc.com.

Sao Bernardo do Campo/SP

B Matar esse grandalhdo
requer muita velocidade e
agilidade nos dedos. Use o

revélver com a mira laser e acerte um tiro

em cada olho do inimigo. Se vocé errar o

tiro, mantenha Lara em movimento e corra

Revista Dicas & Truques para PlayStation
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News Slalio

Confira as ultimas noticias e curiosidades do
universo PlayStation e saiba de tudo o que rola no
mercado de videogames no Brasil e no mundo

PlayStation 2 sem kravas

console — como sistema de iniciag8o
antes de carregar o CD do game. Esse
método é muito comum nos consoles
japoneses e ndo permite rodar os titulos
do PS1, somente copias ndo oficiais do
segundo console.

O segundo modo de
destravamento & muito
parecido com o primeiro.
Ele também depende da
instalacdo de um
modchip, mas, em vez do
CD Utilities, o sistema
requer o uso de um
GameShark 2 1,3 ou
superior. Como vocé ja deve
saber, 0 GameShark é
fabricado pela InterAct e
serve para trapacear
nos games. O segundo
modo de destravamento
€ usado nas versdes

americanas do console
e permite a
execucdo de
qualquer jogo,
inclusive os titulos
do PlayStation 1.

O terceiro tipo
de destravamento
nao requer a
instalacdo de

Este € o NEOKey, um acessdrio
pirata que usa a porta USB do PS2

de destravar o PS2. Para quem ngo
sabe, o console da Sony é fabricado
com um sistema de trava
antipirataria que impede a execucdo de
jogos ndo originais ou de versoes
estrangeiras. Quando destravado, o
equipamento passa a rodar jogos
copiados e de diferentes versoes
(americana, japonesa e européia). "
No primeiro modo de destravamento,
um chip especial, que é chamado de
: modchip e custa cerca de
US$ 40, é instalado na
placa principal do

J & existem quatro formas diferentes

aparelho. nenhum chip
Para rodar os especial. Em vez
jogos, é disso, sdo colocadas

preciso utilizar
o CD Utilities -
ele ja vem com o

duas chaves (pequenos interruptores) na
parte inferior do videogame e duas pilhas
pequenas atras do console. Apesar de ser

uma “gambiarra” das mais estranhas,
esse método também usa um GameShark
e roda todos os games lancados para o
mundo PlayStation. ;

O dltimo e mais novo sistema de

destravamento usa o NEOKey

(ModUSB), um
acessorio que é
conectado a porta
USB do console e
custa cerca de

US$ 44. Ele

também requer

0 uso de um
GameShark
e algumas
alteragdes
na placa
principal
do console.
Assim como qualguer
outro método de destravamento, ele
forca o videogame a trabalhar de forma
ndo recomendada pelo fabricante, o que
pode reduzir a vida util do console,
principalmente o canhdo laser que faz a
leitura dos CDs. Isso acontece porgue 0s
CDs piratas sdo gravados com os dados
compactados e em midias de baixa
qualidade técnica.

Por isso, antes de fazer qualquer
alteracdo em seu PS2, pense muito bem
nas conseqiiéncias, pois o equipamento
podera ndo funcionar como antes da
“transformacao”. Para obter mais detalhes
sobre destravamentos, consulte os sites:
Mod-chip: www.modchip.com e
PSXCopy: www.psxcopy.com.

Revista Dicas & Truques para PlayStation
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epois do langamento de
Strikers 1945
(confira a matéria do

jogo na pagina 40), mais um
classico adaptado dos
arcades devera chegar ao
PS1. Ainda em fase de
desenvolvimento, Capcom
Generation: 1942 Series
promete reunir os trés
melhores jogos de tiro em 2D
produzidos para os arcades:
1942, 1943 e 1943 Plus.

Em todos eles vocé vai
controlar um avido da

Segunda Guerra Mundial e terd que
detonar milhGes de inimigos poderosos,
como tanques, canhoes, alienigenas e
robds gigantescos. Os jogos terdo a

Sera um pacote com trés jogos
de tiros adaptados dos arcades

mesma estrutura dos arcades, so que com
gréficos melhorados. O titulo estd previsto
para o sequndo semestre desse ano.

Melal Gear Solid 2

ajuda da Konami agora vocé ja
pode ao menos se divertir com o
demo e tirar suas proprias
conclusdes sobre MGS 2.

Para que os fas do jogo

a edicdo 27 da Revista
Dicas & Truques para
PlayStation, vocé

conferiu uma reportagem
exclusiva com as primeiras
imagens e impressdes do demo
de Metal Gear Solid 2: Sons of

Liberty.

E se vocé ficou curioso

para saber como conseguimos
aguelas imagens e ndo aglienta
mais esperar pelo langamento

oficial do game, mas gragas a uma

pudessem ter uma idéia
do que sera Metal Gear
Solid 2, o pessoal da
Konami decidiu colocar
uma trial edition do
jogo (a mesma versao
que vocé conferiu na
revista) no mesmo
disco do game Z.0.E,
que ja estad a venda nos
Estados Unidos e
Japdo. Pronto, agora
vocé ndo tem mais
desculpa para nao se
divertir com mais esta

aventura do agente Snake.

Final Fantasy IX

g
o
i

WWF SmackDown! 2

ava Na | FPOSIGAD HA
RIO EDICAD ANTERIOR S/
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TITULO/LANCAMENTO
JULHO
Extermination
Resident Evil Code: Veronica X
Rune: Viking Warlords
Klonoa 2: Lunatea's Veil
Mobile Suit Gundam
Final Fantasy Chronicles
Ephemeral Fantasia
AGOSTO
ICO
Rayman 2: Back To School
ESPN X Games Skateboarding
ESPN NFL Prime Time 2002
Hoshigami: Ruining Blue Earth
SETEMBRO -
Grand Theft Auto 3
Dropship
Spider-Man 2: Enter Electro
E.T.. Interplanetary Adventure
Nicktoons Racing
NASCAR Racers
Gravity Games: Biking
X-Men Mutant Academy 2
Capcom Vs. SNK 2
OUTUBRO
The Mummy Returns
Casper Spirit Dimensions
E.T.: interplanetary Adventure
Darkened Skye
Smuggler's Run 2
Legicn: Legend of Excalibur
NOVEMBRO
PRYZM Chapter One
Syphon Filter 3
Twisted Metal: Small Brawl
Mary Kate & Ashley: Crush Course
Frequency
The Legend of Alon D'ar
Tony Hawk's Pro Skater 3
Salt Lake City 2002
Dragon Warrior VI
2° SEMESTRE
World's Scariest Police Chases
Men in Black: The Series: Crashdown
X-Men: Mutant Wars
Rocket Power: Team Rocket Rescue
Scooby-Doo and the Cyber Chase
Zobocomafoo
SpongeBob Squarepants SuperSponge
Jurassic Park Survival
Half-Life
Vampire Night
Power Rangers Time Force
Harry Potter and the Sorcerers Stone
Formula One 2000
Hot Wheels Extreme Racing
" Lacrosse Blast
NASCAR 2002
Madden NFL 2002
FIFA 2002
RollerJam
Little League Baseball
FIFA Soccer 2002
King of Fighters 99 Millennium Battle
The Weakest Link

CONSOLE

PS2
PS2
PS2
Ps2
Ps2
PS1
PS2

Ps2
P81
Ps2
PS2

TIPO

Agéo
Acédo
Agao
Aventura
Estratégia

Aventura
Aventura
Esporte
Esporte
Estratégia

Acédo
Agéo
Acdo
Aventura
Corrida
Corrida
Esporte
Luta
Luta

Acdo
Aventura
Aventura
Aventura

Corrida
Estratégia

Acao
Acio
Acao
Aventura
Aventura
Aventura
Esporte
Esporte
RPG

Acao
Acdo
Acéo
Agao
Acdo
Acéo
Agéo
Acdo
Acdo
Agéo
Agéo
Aventura
Corrida
Caorrida
Esporte
Esporte
Esporte
Esporte
Esporte
Esporte
Esporte
Luta
Plataforma

P52 na vertical
e vocé ja comprou um PS2, fique atento a alguns detalhes.
Embora a prépria Sony informe que o console pode ser
usado na vertical (o que é (il principalmente para quem
tem pouco espago), & preciso tomar alguns cuidados. E o mais
importante € o uso de um suporte especifico para o PS2.

O problema é que, se o equipamento for
colocado na vertical sem o uso do suporte,
ele pode vibrar ou balangar durante o usg,
causando riscos nos jogos e até mesmo o
descalibramento do canh&o de leitura,
prejudicando o funcicnamento.

E as conseqgléncias disto sdo
problemas na leitura e até mesmo o
travamento do console. Portanto, antes de
mudar a posicdo de seu PlayStation 2,
certifique-se de estar usando uma hase
confidvel. No mercado existem varios
suportes platicos a venda, inclusive o
Vertical Stand (o modelo oficial do
Sony), que custa US$ 15.

ZIP Drive no PLAYSTATION 2

Esse novo Zip Drive é muito
parecido com o atual modelo do PC

Zip Drive especial para PS2. O equipamento serd um leitar

de discos flexiveis muito parecido com os atuais Zip Drive
para PC. Ja seus discos terSo capacidade de 100 ou 250 MB e
poderdo armazenar qualquer tipo de dado.

O acessdrio, que ainda n3o tem nome definido, serd conectado

a porta USB do console e permitird fazer backups de qualquer
natureza, inclusive de saves, fases e personagens de seus games
favoritos. Vocé poderd, por exemplo, gravar as fases de Unreal
Tournament do PC e carregéd-las na versdc do PS2. Previsto para o
segundo semestre, este novo Zip Drive custard cerca de US$ 80.

n produtora Tomega vai langar, em parceria com a Sony, um
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Onde comprar um P52

A

Loja

Nick Games:
Virtual Gamers:
Bits Games:

Time Games:
Estacéo de Jogos:
Rock Laser Games:
Alpha Games:
Dragoon Games:
Games & Cia:
Nika's Games
Point Games:
Play Shop:

Game Over
Virtual Games:
Tilt's Games:

MR Games:
Netunia:

- PlayStation 2

pesar da alta do dolar, muitas
lojas mantiveram inalterados os
precos do PS2. Confira abaixo as
principais ofertas do superconsole. As

Telefone

(Oxx11) 3313-3080
(Oxx11) 5851-5236
(0xx31) 3271-9537
(Oxx11) 6236-1848
(0xx75) 223-1217
(Oxx11) 6954-4332
(0xx31) 3274-2988
(Oxx11) 3846-1470
(Oxx11) 227-0009
(Oxx11) 3975-2737
(0xx19) 3232-8900
(0xx13) 3289-1098
(Oxx11) 3998-9278
(0xx43) 321-7879
(0xx11) 293-0689
(0xx15) 221-8102
(0xx11) 3825-7600

Precc (R$)
950,00
950,00
980,00
990,00
990,00

1.000,00
1.045,00
1.050,00
1.050,00
1.050,00
1.050,00
1.075,00
1.100,00
1.100,00
1.100,00
1.150,00
1.173,09

pesquisas de pregos foram feitas no inicio
do més de junho e s8o referentes ao PS2
americano com um controle. A Editora
Europa néo se responsabiliza pelas

Loja
MultiGames:
Set Games:
Pordo Games:
Master Games:
Expro Games:
Trop Games:
Teacher Games:

Games e Games:

Bauru Games:
Crazy Games:
World Games:
Wave Games:
Super Games:
Visual 4 x 4:
U/Z Games:
Stock Games:
CasCell:

Telefone

(0Oxx11) 6941-9957
(Oxx11) 3842-7185
(Oxx15) 282-1813
(Oxx11) 6951-9521
(0xx11) 208-3033
(Oxx19) 3272-4943
(0xx83) 222-6682
(Oxx34) 3214-1804
(Oxx14) 234-1746
(Oxx11) 578-6353
(0xx83) 241-6793
(0xx11) 5541-8066
(0xx75) 221-0927
(0xx21) 567-5361
(0xx11) 6914-6640
(0xx84) 613-1379
(Oxx13) 3361-8383

vendas e produtos oferecidos nessas
lojas. Caso a sua loja ndo esteja na lista,
entre em contato através do e-mail:
playstation@europanet.com.br.

Prego (R$)

1.199,00
1.180,00
1.200,00
1.200,00
1.200,00
1.200,00
1.200,00
1.200,00
1.249,00
1.250,00
1.250,00
1.250,00
1.299,00
1.300,00
1.300,00
1.300,00

1.350,00

é na CAMARA GAMES

A Camara Games tem consoles, jogos e
acessorios da linha PlayStation 2 e

PlayStation. Trabalhamos apenas com

produtos originais e garantimos os
melhores precos do mercado.

Rua 25 de Margo, 1026 - Tel.: (Oxx11) 228-0822




especial

la fez tanto SUCESSO NOS games que
E chegou aos teldes dos cinemas.

: Isso mesmo, a musa virtual Lara
Croft esta saindo por algum tempo do
munde poligonal para invadir o
desconhecido planeta cinematografico.
Batizado de Tomb Raider — o mesmo nome
do primeiro jogo da série — o fi Imede La
Croft tem os principais ingredientes. los

_..games, inclusive o charme fatal da hermna,
que agora é de carne e 0ss0.

‘Interrompida. Para representar Lara,

pr meira m3o
atalhes do filme
ma Lara Croft

para ficar idéntica & musa mais popular
‘dos videogames.

A produtora responsavel pelo filme é a
Paramount Pictures, que promete
fidelidade total aos jogos da série Tomb
Raider. As cenas foram gravadas em
_ paises pouco conhecidos como 6 Camboja
~ (ele fica na Asia e faz fronteira com
Vietn3, Tailandia e Laos) e Islandia (ao
norte da Inglaterra). Segundo o diretor
Simon West, esses lugares foram

escolhidos porgue ndo sdo comumente

Histéria original

Lara é interpretada por Angelina Jolie
(a gata que esfa no poster desta edicdo) e
que ja fez sucesso em vérios outgos filmes,
entre os quais 60 Segundos, O :
Colecionador de Ossos e Garota,

Angelina teve que treinar e malhar muito.
Foram aulas e mais aulas de salto, tiro,
mergulho e até mesmo etiqueta. Tudo

BIOGRAFIA DE LARA CROFT

Muitos gamemaniacos nédo conhecem as
origens de Lara. A heroina nasceu na
Inglaterra no dia 14 de fevereiro de 1967.
Isso quer dizer que apesar do corpinho
“saudavel”, Lara tem atualmente 34 anos.
Filha do milionario e arqueclogo Lord
Henshingly Croft, a senhorita Croft foi
criada junto aos poderosos aristocratas
britanicos. Apds o desaparecimento de
seu pai durante uma expedicgo, Lara —
gue ainda era uma adolescente — passou

- a estudar na Wimbledon High School,
uma escola exclusiva para meninas. Certo
dia, durante uma viagem para o Himalaia,
o avido em gue estava caiu entre as

N encontrados em filmes de agdo e
= despertam a curiosidade do ptblico.

A principal musica da trilha sonora
também ja foi confirmada. Serd a
cangdo Inovation, da banda U2. A
musica ja esta sendo tocada nas
montanhas e Lara foi a tnica sobrevivente.
Essa foi a primeira vez que nossa musa
esteve em perigo. Assim como seu pai,
Lara fornou-se arquedloga e passou a
gostar de fortes emogdes, alem de
colecionar tesouros perdidos. E é
justamente por isso que ela se envolve em
tanta confus@o e enfrenta inimigos nem um
pouco amigaveis.

As principais armas de Lara sdo duas
‘pistolas automaticas. Mas ela também tem
habilidades de causar inveja até aos
maiores guerreiros. A senhorita Croft pode
dirigir jipes, motos, lanchas e saltar como
uma verdadeira acrobata. Alem, € claro, de
lutar como uma poderosa guerreira ninja.
Tudo com muito charme e beleza.

Assim como nos jogos, Lara viaja para
I lugares distantes e desconhecidos
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A

principais radios do mundo e ganhou até
um clipe com imagens oficiais do filme.
Para assistir ao video, acesse o site:
www.tombraidermovie.com.

Apesar de se manter fiel aos jogos, a
histéria de Tomb Raider & totalmente
nova. A acio gira em torno de um
artefato antigo, muito parecido com um

CONHECA O ELENCO DO FILME

LARA CROFT — A heroina é
| representada pela gatissima
| Angelina Jolie. Ela tem as

| mesmas caracteristicas da

| musa dos videogames,
inclusive a personalidade,
roupas e armas. Agelina Jolie ja atuou
em varios filmes, entre os quais Garota
Interrompida, que lhe rendeu o Oscar
de melhor atriz-coadjuvante. '

T LORD HENSHINGLY
1 CROFT - E o pai

desaparecido de Lara. O

| interessante é que quem

interpreta o personagem e

Jon Voight, o pai de

Angelma Jolie na vida real.

ALEX — O personagem
interpretado pelo ator
Daniel Craig é um amigo
de Lara. Ele ajudara nossa
heroina durante a perigosa
y aventura. Craig ja

A produtora Paramount Pictures
1 caprichou nos cendrios do filme

O filme foi gravado em varios

. paises, como Camboja e Isldndia

reldgio, que permite trazer criaturas

demonfacas para 0 nosso planeta. E Lara faz
de tudo para conseguir esse objeto. O filme

ja esta em cartaz nos principais cinemas
brasileiros.

trabalhou em varios filmes, entre os
quais o sucesso Elizabeth.

" BRYCE — O personagem é o
1 brago direito de Lara.
Representado por Neah
Taylor, ele é um especialista
em tecnologia e robotica.
Enquanto Lara esta “perdida”
em lugares exoticos, Bryce acompanha
todos seus movimentos via satélite.

A HILLARY - Hillary & o

bondoso e prestativo
mordomo de Lara. E aguele
personagem que aparece
nas fases de treino dos
games da série Tomb Raider.
Interpretado por Chris Barrie, o mordomo
ajuda nossa personagem com
importantes conselhos.

POWELL - Como em todos
0s jogos da serie, Lara tera
que enfrentar um inimigo de

| carne e osso. Interpretado
pelo ator escossés lain Glen,

Vocé vai conferir no teldo os
segredos da casa de Lara Croft

Lara usa as mesmas roupas e
armas dos jogos da PIayStation

{ vildo maivado do filme. O
personagem e inimigo de Lord Croft e,
consequentemente de sua filha Lara.

PIMMS - Representado pelo
| ator Julian Rhind-Tutt,

Pimms trabalha com o vildo
Powell e é mais um dos
inimigos de Lara. Ele fara de
‘tudo para atrapalhar os
planos de nossa heroina.

= WILSON - Ele admirava o
4 trabalho de Lord Croft, mas
| acabou se tornando seu
maior inimigo. Interpretado
pelo britanico Lesile Phillips,
" 0 personagem $e unird a
Powell & dara mmto trabalho a Lara.
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A maior feira de videogames do mundo
mais uma vez aconteceu em Los Angeles

Por Luiz Siqueira, Microsoft e Nintendo) apresentaram
enviado especial a E3 consoles com muita equivaléncia técnica e
que j& comegaram a revolucionar o

stamos no meio de uma guerra. A entretenimento digital.
E E3 2001 serd lembrada como o O local escolhido para o comego da
infcio da maior disputa ja vivida guerra foi Los Angeles, nos Estados
pelo mercado mundial de videogames. Unidos. A E3 (Electronic Entertainment
Pela primeira vez, trés empresas (Sony, Expo) é considerada a maior feira de

Eleckronic

Cool Boarders 2001 FIFA 2002
Extermination NHL 2002
Gran Turismo 3 F1 2001

SOCOM Nascar 2002

Disney’s Atlantis (PS1) Harry Porter (PS1)
Syphon Filter 3 (PS1)
. Twisted Metal Small Brawl (PS1)

Gran Turismo 3 | James Bond 007
SOCCM : i Harry Porter PS1

Mais recursos para disputas entre | Os noves jogos de esporte { _
varios jogadores online prometem ser muito mais realistas | fazer algo melhor que MGS 22

o e ety
Twisted Metal Black James Bond 007 Agent under fire  Metal Gear Solid 2

Viajamos até Los
Angeles, nos Estados
Unidos, e trouxemos
todas as novidades da
E3, :
videogames do mundo

a maior feira de

videogames do mundo, e redne
anualmente produtores de jogos,
fabricantes de consoles e acessorios que
mostram suas novidades. Teoricamente
seria uma feira fechada para o mercado e
a imprensa, mas na verdade é uma
gigantesca festa de gamemaniacos que
junta pessoas, do mundo inteiro fanaticas
por videogames. :

PlayStation 2 saiu na frente

A boa noticia, para nos fas do
PlayStation, é que a Sony esta levando
vantagem nessa guerra. Na E3 o PS2 e 0
PS1 (sim, o PlayStation continua forte e
tem varios titulos exclusivos) foram os
consoles que trouxeram a maior
quantidade de jogos. S para vocé ter
uma idéia, até o final do ano, a Sony

. Police 911 :
. DDR Bundie Pack (PS1)

; Metal Gear Soiid 2
Silent Scope 2

k)

Sera que a Konami vai conseguir
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Mithares de pessoas aguardaram
ansiosamente a abertur: ]

espera que existam
mais de 300 jogos para novidades do superconsole. O que mais
PlayStation 2, colocando o seu chamou a atencdo foi SOCOM, um game no
superceonscle a frente dos concorrentes. estilo Half Life: Counter Strike (quem tem

E ndo pense que a Sony so esta PC conhece).
preocupada com quantidade, a Trata-se de um jogo em primeira pessoa
qualidade também é um ponto muito no gual terreristas e soldados se enfrentam
importante. com muito realismo, e a principal diferenga
Clarc que na E3 existiam dezenas de € o recurso multiplayer, gue podia ser
jogos “bagacas”, sem qualidade, para o conferido na feira. De um Jado quatro
PS2, porém essa categoria de games era terraristas, e do outro quatro soldados,
a minoria, todas as grandes produtoras ganha quem elimina o outro time primeiro.
apresentaram tftulos com alta qualidade SOCOM exibia a capacidade de jogos em
gréfica e excelente jogabilidade. rede do PlayStation 2, que apareceu em
Entretanto, o grande destague do PS2 foi outros titulos. Dificil & parar de jogar, depois
um game ja bastante conhecido e que vocé comeca a gostar da acdo.
esperado por nds: Metal Gear Solid 2. No mesmo espaco onde estava SOCOM,
Quando MGS 2 chegar as lojas, o outro jogo com recurso multiplayer atraiu
PlayStation 2 vai vender como agua, todos minha atengdo: Tony Hawk’s 3. Além
na feira queriam conferir o daquelas novidades que vocé j& conhece

demo e assistir ao novo (graficos mais realistas, novas manobras,
trailer do game, ambos melhorias na jogabilidade ...), 0 game Tony

preparados com . Hawk’s 3 traz recursos para jogos em
exclusividade para a E3 grupo. Alids, essa foi uma das maiores
2001. preocupagdes da Sony, mostrar que seu
¥ superconsole é capaz de jogos multiplayer,
Dificil é parar em redes locais ou via Internet tradicional.

de jogar
Proximo a perfeicao
Depois de conferir
——— MGS2, logo na entrada do No estande da Sony ainda era possivel
e estande da Sony, parti encontrar outra dezenas de jogos para

‘ Crazy Taxi, que era exclusivo do ara as verdadeiras ti . S ;
. ion 2, muitos que vocé ja conferiu
Dreamcast, apareceu no PS2 P Rloyote 2 q ] 2

Mak\imo.: G.hosts to Glory

Ushra Monster Jam - Final Fantasy X
Devil May Cry : Conilict Zone Final Fantasy Chronicles (PS1)
Resident Evil Code: Veronica X ~  Disney Tarzan '
Mega Man X6 (PS1) - Batman Vengeance

One Piece Mansion (PS1)

Maxirﬁe:. Ghostst_o Glory. ' -71 Batman Veﬂgeari’cé : ' Final Fantasy X

Mega Man X6 __(F‘_ST) " Disney Tarzan _ - Ficou devendo

Capcom € na versao. & Vem ai um game baseado no ¢ Poucas novidades, pelo menos
nt Evil para os cinemas § filme o “Tigre e o Dragéo” © vem ai o filme de Final Fantasy
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_As gatas da E3

| Spider-man

he movie

_ Engquanto a Sony, Nintendo e Microsoft
. cOm seus superconsoles atraiam
- multidées a0s seus estandes, as

B odutoras meneres de games

ntratar belas e sensuais gatas para
spertar o interesse dos marmanjos.

Resident Evil. Ja a Activision, além de
mostrar seu novo Tony Hawk’s, confirmou
que esta produzindo outros trés jogos de
esportes radicais para 0 PS2. Um de
bicicleta, outro de snowboard e por fim
um de surf. A outra novidade da Activision
era Spider-man 2 para PS1, e os primeiros
trailers de Spider-man The Movie, que
serd baseado no filme do Homem-aranha
€ que deve estrear no anc que vem,

Mas ao visitar o estande da UbiSoft,
fui surpreendido pela nova aventura de
Batman para o PS2. E excelente, parece
desenho animado, quem assiste ndo sabe
dizer se & videogame ou um desenho de

na revista como Silent Hill 2, Grand Turismo
3 e Devil May Cry. Porém, as novidades
estavam guardadas nos estandes das
grandes produtoras. A primeira que decidi
dar uma olhada foi a Capcom. Além de ver
o novo Mega Man X6 para PS1 e jogar
Maximo: Ghosts and Glory (PS2) que é
animal, conferi um trailer do filme de

Além dos belos graficos e ¢tima jogabilidade,
Tony Hawk’s 3 mostrou recursos mufﬁp!ayer_

Sléatér 3

TV. Na Electronic Arts, outro game
baseado nos Simpsons tinha essa mesma
qualidade. Alids esse jogo & muito
divertido, usando a mesma férmula de
Crazy Taxi (que era do Dreamcast e agora
tem para PS2), vocé assume o papel de
Homer e deve transportar varios
personagens para pontos de Springfield.

Podia ter mais um dia

Claro que um jogo ndo podia deixar
de ser visto: Final Fantasy X. Pelo preview
da feira, mais uma vez o game serd uma
revolucdo grafica, mas sem grandes

O novo Batman da UbiSoft
parece um desenho animado

_Infagrames

Stuntman
Superman
DragonBall Z
Motor Mayhem
1 Test Drive

Mat Hoffman’s 2
Spider-Man The Movie
Bloody Roar 3
Spider-Man 2 (PS1)

Tony Hawk’s 3 (PS2 e PS1)

Grand Theft Auto 8
Smuggler’s Ru

State of Emergency Rune
City Crisis

| Nascar Heat

Warner Bros. Sheep Raider (PS1)
MIB: Crashdown (PS1)

Mais jogos baseados em

personagens famosos

X-Men Mutant Academy 2 (PS1)
World’s Scariest Police C. (PS1)

esporte radica tem at a

i prewsao de um jogo
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A guerra dos Superconsoles

A E3 2_00-1 marcol o inicio de uma guerra entre Sony, Nintendo e Microsoft. As trés empresas apresentaram suas armas para seus
respectivos superconsoles: PlayStation 2, GameCube e X-Box. Confira as novidades de cada empresa e escolha a sua bandeira.

Sony Microsoff
PlayStation 2 Xbox
Data/langamento (USA) Ja estd nas lojas 5 de Novembro de 2001 8 de Novembro de 2001
Pre le (USA) US$ 299,00 sy US$ 299,00
Jogos de destaque Metal Gear Solid 2 Luigi’s Mansion Oddworld: Munch's Odyssey
na E3 Gran Turismo 3 Star Fox Adventures Halo
Final Fantasy X Rogue Squadron 2 Project Gotham

Silent Hill 2

Sim

Sim, mas exige acessorio
350

mudangas na jogabilidade que conguistou
milhares de fés. Porém, a Square parece
mesmo estar mais empolgada com o filme
baseado em Final Fantasy, quem sabe

depois do lancamento nos cinemas nao
vem por al um game baseado no filme.
A Square, também foi uma das
produtoras gue apresentou jogos para
PlayStation 1. O destaque foi 0
relangamento de Final Fantasy IV e
Chrono Trigger {ambos eram do SNES).

Ainda para PS1, a EA mostrou a
aventura digital de Harry Porter, que
deve chegar junto com o filme nos
cinemas, a Disney exibiu Atlantis (que
também é baseado em um filme) e a
Sony completou a lista com Syphon
Filter 3. Todos esses jogos tem uma
6tima qualidade gréfica, e aproveitam o
melhor do antigo console. Sdo garantias
de diversdo para quem ndo tem um
PlayStation 2.

Como vocé percebeu, ndo vao faltar
opgoes de diversao para quem tem um
PS2 ou PS1. Nos quadros, vocé ainda
confere outros 6timos langamentos para
0s consoles da Sony. E prepare-se para
a guerra dos super videogames, porgue
o final dessa batalha todo mundo ja
sabe: jogos ainda mais realistas, com
jogabilidade animal, pregos menores e
muito mais diversao. Quem vai sair

Sony apresentou um importante
: orio do PS2: seu m

Dave Mirra Freestyle BMX 2 Artic Thunder

k . Crazy Taxi - NFL Blitz 20-02
- _ Fur Fighters: Viggo’s Revenge Defender
R 8 Legends of WrestlingArtic Gauntlet Dark Legacy
Thunder Legion: The Legend of Excalibur
Spy Hunter
Cart Fury

Sim

Sim, n_atiyo de fabrica
30

ganhando, somos nds, os gamemaniacos.
A E3 é sempre um grande show, e
todo ano saio de 1& com um “gostinho” de
quero mais. O jeito & esperar 2002 e
torcer para que os organizadores, pelo
menos aumentem a feira em mais um dia.

Entre os jogos de corrida, Cart Fury
da Midway foi uma boa surpresa
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Fique por dentro. Confira os principais
games que se destacaram na E3, a
maior feira de videogames do mundo

Spider-Man

Electra

Enler:

A principal novidade
do game serdo alguns
movimentos que fizeram falta
no primeiro jogo. Vocé podera
detonar 0s inimigos com varios
atagues de teia e seqgiiéncias de golpes
(combos) detonantes, duas acbes que
podem ser ohservadas com
freqliéncia nos quadrinhos, mas
ndo haviam sido inclusas na primeira
versdo do jogo.
A agdo continua em 3D e seu
personagem vai explorar todos os
cantos dos cendrios sem as limitagBes
do titulo original. Haverd novos ambientes,
inclusive um modo especial de jogo que
sera muito Gtil para treinar os novos
movimentos do Homem-aranha antes de
encarar os perigosos inimigos nas batalhas
de verdade.

Até o momento a produtora ndo
revelou a histodria de Spider-Man 2. Mas a
ja esta certo que a estrutura serd a
mesma do primeiro jogo. Isso significa

onfirmado. A segunda vers&o
de Homem-aranha sera
exclusiva para PlayStation 1 e
promete ser ainda melhor que o
primeiro titulo. Segundo a produtora
Activision, Spider-Man 2 Enter: -
Electro terd novas fases, inimigos e
visual ainda melhor. E tudo
isso sem perder as
caracteristicas que garantiram
0 sucesso do primeiro jogo: a
" excelente jogabilidade e a
fidelidade absoluta aocs.
quadrinhos.

~ Produtor: Activision

Desta vez, o Homem-aranha
tera novos movimentos
retirados dos quadrinhos

O visual sera mais
detalhado e realisia

que~océ deverd resolver os pequenos
quebra-cabegas e detonar os supervildes
que ameagam a paz da cidade.

Previsto para o segundo semestre
desse ano, o game € um dos mais
aguardados em todo o planeta.

O Homem-aranha tera
novos ataques e combos

o '.'-Piaz‘afbrma

Previsdo de Langamento: 2° Semestre - Estados Unidos - Tipo: Aventura Ps l

Nimero de Jogadores: 1 « Na Internet: www.activision.com
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Syphon Filter

A terceira versao de Syphon
Filter tera novos herodis, fases acabar com uma quadilna de

terrorista que tem em m3os um
e armas de tlrar (o) folego poderoso virus capaz de infectar

milhdes de pessoas. O jogo estréia
T ; aventura. Serdo dois CDs com novos em setembro.
desafios, armas e 18 fases de pura
adrenalina. Assim como nos outros
jogos, vocé assumira os papéis de Gabe
Logan, um superagente especialista em
missdes kamikazes, e Lian Xing, uma
sensual espid que invade qualquer
complexo sem ser notada. Além desses
personagens, alguns soldados novos
entrardo em cena para vocé controlar e
surpreender os inimigos. O seu objetivo
é 0 mesmo dos outros jogos da série:

A bela Lian sera capaz de invadir
bases de seguranga méaxima

e vocé gostou de Syphon
Filter 2, prepare-se para & : s e
0 proximo lancamento da F[cha Tgcnﬂ__'a Produtor: Sony Pfafafo m a -
Sony. Syphon Filter 3 ja foi

para o forno e promete Previs@o de Langamento: Setembro 2001 » Tipo: Agéo Ps '

surpreender os adeptos dos ] "
games que misturam acdo e Ndmero de Jogadores: 1-2 « Na Internet: www.playstation.com

Meman

O sexto episodio de
Megaman promete melhor
jogabilidade e mais desafios

"X”. Para quem ndo sabe, trata-se
de um dos classicos mais antigos
dos videogames, ja que a
i : primeira versdo mostrou as caras
" Agora, os inimigos terdo no Nintendo de 8 bits (o
inteligéncia artificial Nintendinho). O game serd em
2D e tera como personagens
m dos maiores classicos dos principais Megaman e seu
videogames ganhara em breve companheiro XZero. No entanto, a
uma nova aventura para PlayStation. inteligéncia artificial dos inimigos e a _
Megaman X6 estd sendo produzido pela ordem dos aconteceimentos serdo Além disso, algumas
Capcom e serd a sexta geracio da série melhorados, o que vai dificultar sua vida. fases terdo salas
escondidas e vocé podera

1  Téarml . S acessar os estagios sem
Ficha Tecnica Produtor: Capcom Plataforma s

Previs&o de Lancamento: 2° Semestre - Japao « Tipo: Aventura Ps ’ predeterminada. Megaman

: X6 estd previsto para o
Namero de Jogadores: 1 « Na Internet: www.capcom.com segundo semestre desse

ano e devera arrasar.

Revista Dicas & Truques para PlayStation




wisted

Small Braw

Desta vez, o0 combate é entre
carrinhos de controle remoto

Sony:ja estd trabalhando em

numa versao especial de
Twisted Metal para PlayStation.
Batizado de Twisted Metal:
Small Brawl, o titulo seguird o
mesmo estilo da série, porém
com nhovas armas e ambientes.
Quem nado conhece certamente
vai gostar, Vocé assume o

Ficha Técnica

Previsdo de Langamento: 2° Semestre - Estados Unidos « Tipo: Agao

Neste novo Twisted Metal, vocé
vai enfrentar dezenas de
carrinhos de controle remoto

Vocé pode escolher varios
¥ carros, inclusive um frator
th

controle de um carro e deve destruir
varios automoveis que estdo espalhados
pela arena. Para isso, € possivel usar

Numero de Jogadores: 1-2 * Na Internet: www.sony.com

Produtor: Sony

foguetes, metralhadoras e barreiras de
forga. Vence quem se mantiver vivo ou
conseguir destruir 0 maior nimero
possivel de inimigos.

A principal novidade desta versdo é
que ela trara apenas carrinhos de
controle remoto. Vocé vai correr em
varios ambientes, como pistas de
boliche, cinemas e ringues de boxe. Vai
sobrar tiros e bombas para todos
lados. Twisted Metal: Small Brawl
estréia no segundo semestre.

 Plataforma

Legacy of Kain: Blood Omen 2

Nesta seqiiéncia de Legacy of Kain,

Vocé assumira o papel de

Kain, um vampiro gente boa

nredo sobrenatural, criaturas

do aléem e adrenalina do
comego ao fim. Legacy of Kain:
Blood Omen 2 terd todos esses
ingredientes e, ao que tudo indica,
serda um dos melhores jogos de

Ficha Tecnica

Previsdo de Langamento: 2° Semestre - Estados Unidos « Tipo: Aventura

Produtor: Edios Interactive

aventura em terceira pessoa ja
produzido no mundo dos games.
Baseado na continuacao de Legacy
Of Kain: Blood Omen, o jogo sera
lancado para PS2. Vocé vai assumir
o papel de Kain, um homem
inocente que ganhou vida eterna
apos ser "morto” por um poderoso
vampiro. A histdria acontece dois séculos
apos o primeiro jogo. Kain desperta de
seu sono profundo e se prepara para
encarar Seraphin, uma poderosa criatura
que roubou suas habilidades de vampiro e

Numero de Jogadores: 4 « Na Internet: www.eidos.com

Plataforma

PS2

vocé comanda um vampiro com
sede de vinganga

Sua missdo é matar Seraphin,
0 poderoso senhor das almas

contrelou as almas do mundo
sobrenatural. Com gréficos
animais, 0 jogo promete arrasar
os outros games de aventura.
Legacy of Kain: Blood Omen 2
vai arrasar no segundo semestre.
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= Para quem gosta da série Street Vem ai uma pa ncada I"ia CléSSica

Fighter, esse titulo sera imperdivel

2

cCom OS personagens mais

famosos da Capcom e da SNK

A s produtoras Capcom -
e SNK decidiram Capcom Vs. SNK, jogo disponivel para o

reunir seus principais console Dreamcast, o titulo tera 44
personagens num Unico - lutadores diferentes. Um verdadeiro
jogo. Isso mesmo, recorde de personagens para um jogo do
" Capcom Vs. SNK
e 2, que ainda . i G
estéqem fasede I ,Cha Téecnica Produtor: Capcom
desenvalvimento, promete
ser um dos melhores jogos
de luta para PlayStation 2.
Baseado no estilo de

género. O detalhe & que todos os
lutadores foram retirados de
games como Street Fighter, Final
Fight, The King Of Fighter e Fatal
Fury. A pancadaria serd em 2D,
porém o visual do fundo recebeu
um tratamento especial em 3D.
Aguarde até o més de setembro
para conferir esse sucesso.

#

Platatorina

Previs@o de Langamento: Setembro - Japéo « Tipo: Aventura P s E _

Nimero de Jogadores: 1-2 » Na Internet: www.capcom.com

Medo, frio na barriga e
muita adrenalina. Esse game

”/; Voceé serd o dublé mais
% bem pago de Hollywood
g

8é&o 13 carros para vocé
escolher, inclusive o BMW M5

as cenas mais perigosas de filmes de
aventura. A agdo se passa dentro de um
0s mesmos criadores de Driver 2, dos 13 carros disponiveis. Entre as
Stuntman tem tudo para ser um méquinas estdo modelos esportivos das
jogo diferente. Vocé assumird o papel décadas de 60, 70 e até um super BMW
de um dublé e tera como funggo fazer M5. No inicio do jogo, vocé trabalhard em

Fifha TéCﬂica Produtor: infogrames Bl

Previs@o de Langamento: 2° Semestre 2002 - EUA « Tipo: Corrida Ps E

Namero de Jogadores: 1 » Na Internet: www.infogrames.com

deixara vocé sem félego

filmes simples, com cenas de

baixo risco. Mas conforme for

avancando, seu personagem se

tornaré o dublé mais bem pago

do mundo e passara a participar

de produgdes milionarias de
Hollywood. No entanto, o
risco das gravagGes sera tdo
alto quanto o pagamento. O
langamento de Stuntman
esta previsto para o
segundo semestre do
préximo ano.




3c30 '

f o PlayStation 2 ganhou uma versao
- de MDK que supera as de todas as
- outras plataformas, inclusive o PC

Vocé pode ajustar o angulo de visdo

a época em que MDK surgiu

nos PCs, o sucesso foi

absoluto. Isso porque o game

misturava acdo, plataformas e

" quebra-cabegas simples. E foi

apostando na mesma férmula que a

produtora Interplay decidiu langar

MDK 2: Armageddon, uma versao do

game exclusiva para PlayStation 2.

‘Baseado no jogo MDK 2 para PC e

& conferir os detalhes do cenario

Este ¢ o Doutor Hawkins, o

clentista maluco que criou Max

Dreamcast, essa nova aventura traz um
visual melhorado e jogabilidade muito mais
divertida e empolgante.

Salve a Terra

Desta vez vocé assume 0 papel de trés
personagens diferentes: Kurt Hectic, Doutor
Fluke Hawkins e Max. Mas isto ndo quer
dizer que vocé pode escolher o que vai
comandar, ja que cada um & usado em
uma fase diferente.

O primeiro personagem (Kurt Hectic) ja
estava presente na primeira versao de MDK
e agora ganhou novos
- eguipamentos, como misseis

9

~ teleguiados e invisibilidade

Néo ha nenhuma gota de san
seus inimigos sdo todos robés alienic=

para passar entre os inimigos sem ser
visto. Ja os outros dois s&o Hovatos.
Doutor Hawkins é um cientista maluco que
vive no espaco ha muito tempo e que
talvez, por causa disso, tenha ficado
completamente louco. Ele é o criador de-
Max (o terceiro personagem), uma éspécie
de cachorro robd com seis patas. Apesar
de ser muito parecido com um cdo, o robd
€ superinteligente e consegue atirar com
quatro armas ao mesmo tempo.

Os trés personagens que vocé
comanda se uniram para salvar 0 nosso
planeta das garras de perigosos
alienigenas mal-intencionados. O motivo
da invasdo ninguém sabe, mas os
malvados amecam a paz mundial e

Revista Dicas & Truques para PlaySfation



1 Jogador : '; ) Dual Shock

Para flutuar, pressione B duas

Essa versdo de MDK traz os vezes e mantenha o botdo apertado

melhores gréficos da série

Armageddon ¢ indicado para toda a
Apesar do estilo um pouco violento, o familia, principalmente para quem gosta

merecem receber uma boa licdo. A sua jogo ndo mostra uma Unica gota de de uma boa aventura. E tudo isso com
missdo é detonar todos 0s inimigos que sangue, ja que os inimigos sdo todos robds.  os melhores graficos ja vistos nesse jol
aparecem pelo caminho. Mas para isso, Em alguns momentos os vildes chegam a superiores até aos do MDK 2 para PC.
serd preciso resolver alguns ser divertidos e atacam com armas Confira os truques que separamos e
quebra-cabecas e explodir todos os robos engracadas. Por esse motivo, MDK 2: divirta-se em mais esta aventura.
e alienigenas que surgem em cada fase. ' ;

. PRODUTOR: Interplay « NA INTERNET: www.interplay.com
Ponto Forte: Excelente visual e jogabilidade empolgante. E o melhor MDK dos videogames.

- .A Ponto Fraco: Nao ha obgéo para dois jogadores simultaneos.

I et B 8 8 8. R B R B oE P PR S 2 % T f TR Y . ) Il
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The New Nighfmare

Debulhamos o quarto episadio de
Alone In The Dark com todos os
passos e segredos que vocé precisa

Por Julio Wecchi e Edson Yamaguti

onstros rastejantes, criaturas voadoras
M e sangue por todos os lados. Vocé esta
sozinho € tem apenas uma lanterna e
um revolver para sobreviver num mundo cheio
de deménios sobrenaturais. Estes sdo os
ingredientes de Alone In The Dark 4: The New
Nightmare que acabou de ser langado para PS1. O
titulo ja pode ser considerado como um dos melhores
jogos de acdo da atualidade, ficando no mesmo nivel de
Resident Evil e Parasite Eve. O detalhe € que este
sucesso ndo aconteceu somente nesta versao. O
primeiro Alone In The Dark langado para o PC foi
considerado um dos melhores games de terror e
suspense da época. Mesmo com visual quadrado e
cheio de grandes poligonos, o sucesso do game foi
absoluto, principalmente porque misturou agdo em
terceira pessoa e quebra-cabecas alucinantes.
Esta quarta versdo traz todos esses
componentes, porém com visual arrasader e a
- melhor jogabilidade da série.

‘ﬁrabalhn em ecgwpe

Sdo dois personagens
que vocé pode
escolher: Edward
Carnby e Aline Cedrac

Controles

herdi es

; , 530 cgs 0gos dlferentes e ChElO de urpresas O

primeito persona emg,Edwa rnb A .
éqaen nte e£5 cigfista em casc pranormals Gse undo :
hamase Aline Le acg uma ?e g : rﬁ:r{gré-@.q_u adora_ i

estudar pOVDS nati\?os fAmb ac.vque enfrentar |mm|ges

do-outro mundo e que nao estao de brincadeira. O

interessante é que quando vocé ‘estd jogando com’um
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estranhas criaturas do além

1 Jogador

ES R TR

Seu objetivo é sobreviver destruindo '

Vocé aponta a lanterna para o

desses personagens, o seu herdi se
comunica via radio com o outro e
vice-versa. Isso significa que os dois estdo
avancando no jogo ao mesmo tempo, pois
trabalham juntos para solucionar os
quebra-cabecas e detonar os monstros
que aparecem, Por isso, sdo duas historias
diferentes que acontecem paralelamente
conforme o herdi. Diferente das outras
versdes, o visual foi renderizado com

Edward Carnby é um defetive
especialista em casos paranormais

lado que desejar, sem limitagbes

novas texturas e detalhes impressionantes.
A equipe de produgdo, usou uma técnica
muito- parecida com a de Resident Evil e
aproveitou muito bem o potendal do
console. Parece até que o jogo esta sendo
rodado no PlayStation 2.

Além disso, seu personagem pode
explorar ainda mais os ambientes e, com
uma lanterna, iluminar algumas partes do
cendrio. Isso é muito divertido e vocé
pode até levar alguns sustos quando achar
as primeiras criaturas. Acompanhe agora,
todos os passos e solugdes para vencer o
jogo com os dois personagens.

Para cada personagem, existe
uma historia e inimigos diferentes

Duél Shock

Esta é Aline, uma bela antropéloga
que néo tem medo de nada

Cartao de Memoéria

Revista Dicas & Truques para PlayStation




| Quando vocé encontrar as marcas de
sangue, entre na pequena cabana

alguns passos p
camin_ho. que sl

' Continue andan_
Vire & esquerda
as marcas de sa
video e saia da ¢

Cuidado. Se vocé ndo detonar esse
monstréo, seré Game Over

a proxima entrada da esquerda,
a escada e aperte 3 no port
para o corredor, vire & direita’
‘para enfrentar a primeira criatura
[frevas. Para detonéa-la, carregue s
'peia menos uma vez (use a dic:

iterior). Desg:a a escada
. Vire a esquerda, gire a va
ara o portdo. Mais um mon
ece. Desca as escadas g entre
l. Siga em frente e entre numa
£ local ainda estéa cheio de agua e
conde uma estranha criatura.

Use o botdo analdgico esquerdo
(L3) para controlar a lanterna

F.O ESPELHO - Depois da animagio,
' ande em diregdo & escada. Detone
mais um monstro e ligue o interruptor na
parede gue fica ao lado direito da

cada. Fazendo isso, o local ficara
iminado. Aproxime-se da estatua que
fica perto do espelho e empurre-a para
reita. Observe as letrasHe M e
posicione seu personagem em frente da
estatua. Pressione 3 e use as letras que
‘ ‘vocé viu no espelho no dispositivo da

i ‘estatua. Feito isso, suba as escadas e

i ‘vire a direita. Depois de mais uma

¥ ‘seqliéncia de video, recolha a chave
(Small Rusty Key) no ultimo quadro.

PRIMEIRA CHAVE — Depois de
avir o barulho dos tiros, volte para a
baha e pegue a chave (Small Bronze
no chao. Para isso, ilumine o local
-a lanterna e veja a localizagéo da
.ave ela estara brilhando. Dagui em

- diante, faga esse mesmo procedimento
‘para encontrar os demais objetos do jogo.

Siga em frente e use a chave para abrir o
portéo de ferro. Continue avangando e
recolha a caixa de munigdo (Box of
gnesium Bullets) e todos os itens que
. personagem encontrar

RIMEIROQ CHEFAO — O animal
irece uma mistura de crocodilo e

.gobra. O bicho & muito feio e tem somente
duas patas na parte de cima. A criatura

ataca somente por tras, fica em pé e pula
de surpresa sobre seu personagem. Para
mata-lo, figLie no centro da sala e aguarde
a criatura ficar em pé. Quando isso

' apidamente, N

Empurre este armario para encontrar
uma sala e conversar com Aline

) ENCONTRE ALINE — Detone a :

criatura das frevas que surge. Va até
O armario e empurre-o para a esquerda.
Abra a porta que apareceu e veja mais
uma seqliéncia de video. Vasculhe o
quarto e pegue a estatua (Agrobat
Statue) e o gravador (Dictaphone) na
escrivaninha ao lado direito da’porta;

lacrada. Vocé também deve ler ¢s livios e’ *

cartas espalhados pela mansdo, eles tém
informag6es importantes para solucionar
os proximos quebra-cabecas.

Detone os cachorros sem piedade ou
vocé sera devorado pelos animais

DETONE OS CAES - Passe pelo

portdo do lado esquerdo e assista
mais uma animacao. Feito isso, recolha
a munigao e a energia (First-Aid Kit).
Volte, vire a esquerda e suba as
escadas. Quando chegar no topo, use
o revolver para detonar alguns
cachorros. Continue avangando e suba
mais um lance de escada para acessar
um corredor. Fique atento para nao ser
mordido pelos cdes do além. Para
carregar a arma com mais velocidade,

aperte A, %, %, % A A A

ENTRE NA MANSAO — No final da

sala, vocé encontra uma-passagem
no lado direito. Avance, suba as escadas
e siga em frente. No final do corredor, vire
para a esquerda e suba o degrau ().
Pegue o amuleto (Charm of Save) que
serve para salvar o jogo € passe pela
porta. Vire a esquerda e recolha todos os
itens que encontrar, inclusive a
espingarda de cano triplo (Triple-barreled
Shotgun). Va para a direita, abra o
caixdo, confira a animacéo e pegue a
chave (Gilded Key). Vire a esquerda e
use % na outra porta. Feito isso, use a
chave a para abrir a porta que fica ao
lado do caix3o e siga em frente.

Atencdo. Este é o corredor principal
do primeiro andar da manséo

CORREDOR PRINCIPAL — Va até o
espelho, use 3 e veja a passagem.

_Entre, desca as escadas até chegar numa
~outra porta. Aperte 8 e confira o que ha

dentro da sala. Agora, volte até a estatua
que vocé empurrou. A porta’da parede

~“gposta ao interruptor deé luz esta aberta.

Entre nesta passagem e veja /mais uma

animagao.. _Vlre 4 direita.e acenda & luz no.
';corredor Este 80 ceirredor pﬂncspal do

: primeiro-ardar, guarde muita, bem este
i“logal. Vire & dlrelta rovamente efi idqle =
© coma espmgarda pois sera Util para

detonar alguns zumbis.




Aproxime-se do jarro que fica perto
da porta e encha o cantil

s 1 DETONANDO ZUMBIS — Entre na
sala & esquerda e recolha alguns

itens, inclusive o pé-de-cabra (Crowbar) e
o cantil (Flask). Encha o cantil com a agua
do.jarro que fica perto da porta por onde
vocé entrou. Acenda a luz e examine o
quadro que fica perto da outra porta. Isso
deve set‘feito.com a luz acesa pois as
imagens do quadro muda quando a luz
esta apagada. Saia da sala pela outra

. porta que fica perto desse quadro. Volte
para o corredor principal, vire a esquerda
e fique atento. Vocé vai encontrar duas
porta com uma escada entre elas.

Use o pé-de-cabra para quebrar o
assoalho exatamente neste local

.

1 AS CHAVES ESCONDIDAS - A
proxima sala tem duas portas e uma
passagem. O piso da passagem & muito
barulhento e oco. Use o pé-de-cabra nesta
passagem e recolha as duas chaves (Small
Key e Small Gilded Key). Continue
avancando e passe pela ultima porta.
Quando vocé encontrar uma poga de
sangue, mire para cima e detone os
carrapatos gigantes. Tenha cuidado pois

eles s&o muitos e caem guando vocé passa.

Acenda a vela que esta sobre a caixa e use
o pe-de-cabra na parede do fundo da sala.

1 6 MASCARA DO LOBO — Volte para
o corredor e passe pela porta
dupla. Vocé esta de volta no local onde
estdo os quatro quadros. Pegue a chave
(Gilded Key) que foi liberada quando vocé
resolveu o Quebra-Cabeca 2. Desga as
* escadas, volte para o corredor principal e
vire a direita. No final do corredor, vire @
direita novamente. Agora siga em frente
até o final e .use a chave (Gilded Key) na
porta. Coloque a mascara do lobo na
estatua da.coruja (Statue of an Owl) e
pegue a chave gue surgiu (Steel Key).
Feito isso, aproxime-se da mesa central e

g = S }

Cologue o cantil sobre o prato que
esta na balanca desta sala

Use sua lanterna para afastar as
criaturas enquanto vocé atira nelas

-

1 O CANTIL — Entre pela porta da
esquerda e detone os zumbis. No
final do corredor, vocé encontra energia e
munigdo. Volte alguns passos e entre na
sala. Recolha a mascara do lobo (Wolf
Mask) e alguns itens. Coloque o cantil na
pequena balanca do lado direito da porta e
veja mais-uma animagdo. Volte para o
corredor principal e entre na porta da
direita. Suba as escadas até alcancar o
terceiro andar. Acenda a luz e abra a porta.

1 A SENHORA MORTON - Passe
pelo buraco que vocé abriu na
parede e detone as criaturas. Ande pelo
corredor e vire & esquerda. Acenda a luz e
va para o outro lado do corredor. Entre no
quario da senhora Morton. Aproxime-se da
cama e veja a animag&o. Vasculhe o
quarto e saia. Volte até o interruptor de luz
e abra a porta com a chave (Small Gilded
Key). Desca as escadas em forma de
caracol até chegar no primeiro andar.
Acenda a luz e atravesse a porta. Esteja
preparado para enfrentar dois zumbis.
Fique esperto, pois eles estdo muito perto -
e ndo ha tempo para recarregar sua arma.

" Procure nesta bagunga a primeira
parte da foto com o cédigo secreto

1 AS METADES DA FOTO - Agora,
volte para o segundo andar, suba as
escadas entre as portas no corredor
principal e use a chave (Small Gilded Key).
Vire para o lado esquerdo e siga em frente
até o final do corredor. Use a chave (Steel
Key) na porta, acenda a luz e vasculhe o
guarto. Pegue a chave (Large Ornate Key)
e recolha um pedaco de uma foto sobre a
mesa. Volte e va.para.a passagem lateral
no corredor. Entre pela porta a direitae :
acenda a luz. Procure por itens na sala. A
gaveta da mesa esta francada, use'a

4 chave (Lar TR

a central e chave (Small Key) e pegue a outra metade
recolha & outra chave (Small Gilded Key).~~da foto 6 a chave (Large Ornate Key).

_ avance pelo-pequeno corredor.

Y

1 O TERCEIRO ANDAR — Acenda
a luz e pegue o langa-granadas:
(Grenade Launcher). Prossiga e veja
mais uma animagao. V4 até a proxima
porta e use a chave (Small Rusty Key) -
para abri-la. Nesta sala vocé encantra
duas criaturas diferentes. Elas t8m medo
da luz, por isso use sua lanterna para
manté-las afastadas enquanto vocé atira
nelas. Pegue o isqueiro (Lighter) no canto
direito da sala. Saia pela gutra portae

No final deste corredor, acenda
a luz e continue avangando

1 0O SEGUNDO ANDAR — Volte para
as escadas que tém forma de
caracol e suba até o segundo andar. Ao
entrar no corredor, converse com Aline.
Detone mais uma criatura e prossiga pelo
corredor. Vire a direita e acenda a luz.
Entre na sala a esquerda do interruptor.
Vocé vai encontrar um monstro formado
por tentaculos. Atire em direcdo da cama
para derrubar um lampiéo sobre o
monstréo. Vasculhe a sala e pegue o
langa-foguetes (Rocket Launcher Pistol).

1 BIBLIOTECA — Volte para o
corredor do primeiro andar. Vire a
direita e entre na biblioteca da manséao.
Confira a animagdo e acenda a luz. Na
biblioteca, vocé encontra dois livros. No
livro da direita, vocé confere a resposta
para um outro quebra-cabega que sera
resolvido mais adiante. Veja a Ultima
pagina, pois os niimeros serao muito lteis
mais tarde. Agora, suba a escada’e
“encontre-um-dispositivo com-quatro disco
-Combine aguelas duas metades das fotos
que vocé encontrou e confira © codigo-que
‘aparece. Use o seguinte nimerod neste

disposi




i

Chegue bem pertfo do quadro e
pressione # para acessar o painel

terceiro pilar. Volte até os quadros e pegue

os itens que foram liberados: uma pla
de metal (Metallic Plate), uma chave

(Small Bronze Key) e um langa-chamas

(Plasma Cannon). Agora vocé deve
colocar as datas de nascimento nos
quadros que vocé conferiu no livro do

_primeiro andar da biblioteca. Da esquerda

para a direita coloque as datas na

seguinte ordem: 1852, 1874, 1899 ¢ 1931.

Desca as escadas e recolha a chave
(Ornate Bronze Key) no relégio.

-

Depois de conversar com o pobre
piloto, saia rapidamente do avido

O AVIAO — Recolha a pedra
J circular (Stone Stele) e a estatua

(Statue Representing a Bull). Desca as
" escadas e vire a direita. Confira mais uma

animacao e continue avangando. Mais
adiante, enfrente um estranho drag&o.
Apos detonar o monstro, continue
avangando e encontre uma escada na
parede. Suba e pegue os foguetes para
sua arma. Desca a escada e continue
sempre em frente. Vocé vera mais uma
escada, que leva seu personagem para
um pantano. Suba nessa escada agora e

_ siga pela esquerda até encontrar o avido

Suba até o terceiro andar e empurre
o livro que esta na dltima prateleira

08 LIVROS — Para abrir o ultimo
; painel dos quadros, vocé deve
encontrar quatro livros e empurra-los
numa determinada sequéncia. Vamos |a.
Suba as escadas novamente, va até o
final do corredor e encontre o primeiro
livro. Desca para o primeiro andar e
empurre mais dois livros. Para isso,
aperte o livro que esta atras da estatua e
depois o que estd na base da escada.
Vocé encontrara o quarto livro mais
adiante. Suba as escadas e confira as
animactes arrasadoras.

FORA DA MANSAO - Aproxime-se
a porta que fica ao lado do
interruptor e use a chave (Bronze Key).
Vire querda e recolha energia e

cao para seu langa-chamas. Volte e
use a chave (Small Bronze Key) no
portao. Detone todas as criaturas. Tome

- muito cuidado pois © langa-chamas no
~ tem mira automatica. Volte para o inicio

do jogo e, desta vez, pegue o caminho da
direita. Fique esperto, ha muitos inimigos
loucos’para tirar jinha de vocé.
Quando encontr ortao, observe o
codigo impresso 1 a2 de metal. Abra

(o) portao e prepare-se para 0 segundo CD.

& =%

Guarde muito bem este simbolo, pois

sera muifo Gtil no proximo passo

2 TRILHA DE SANGUE — Entre no
aviao e pegue um alicate (Wirre
Cutters) e as lentes azuis (Blue Lens). Va

até a cabine do piloto. Vocé tem guinze
segundos para abandonar o avido. Volte
para o local com a escada na parede.
Agora, combine a lente azul com'sua
lanterna (use o inventario). Essa.
combinagdo permitira que seu personagem
veja umas marcas de sangue. Suba a -
escada e observe a parede com as
caveiras. Observe o simbolo desenhado
com sangue. Atravesse o pantano e siga a
trilha de sangue.

iy
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Para detonar este chefdo, atire sem

parar quando ele fechar as asas

2 SEGUNDO CHEFAO — Prepare-se

para encarar uma criatura voadora.
Ela é muito resistente e ataca com
descargas elétricas. N&o ha como se
defender, por isso seja rapido. Um tiro com
a espingarda fara com que ela feche as
asas. Neste momento, o monstrao ficara
vulneréavel por alguns instantes. Mais dois
tiros na criatura é suficiente para arrancar
sua energia. Repita esse procedimento até
a criatura néo levantar mais.

SEGUNDO DISCO

24 CIRCULO DE PEDRA - Prossiga
até encontrar um circulo de pedras.
Para resolver o quebra-cabecga, siga as
instrucdes de Aline gue vai dizer a
localizagéo de uma das pedras do local.
Aproxime da respectiva pedra e pressione
% para examina-la. Depois aperte %
novamente e R2. Faga isso quantas vezes
for preciso. A ordem das pedras pode
variar conforme o jogo. Para facilitar,
traduzimos o nome das principais pedras
do circulo: North - Norte, West - Oeste,
East - Leste, South - Sul. Quando chegar
na ultima pedra, seu personagem deve
dizer quatro palavras numa determinada
ordem. Consulte o gravador em seu
inventario para saber a ordem correta.

f

Use os simbolos de sangue no

painel que fica ao lado da porta

2 SIMBOLOS DE SANGUE ~ Vocé

vera mais um simbolo em uma
grande pedra. Seu personagem ~
conversara com Aline. Volte pela escada
evire a direita. Use seu alicate para.

;cortar as correntes da capela e veja o

simbolo gue esta desenhado na porta.
Do lada'direito désta mesma porta;

 existe um-painel. Acione os.trés

simbolos que vocé encontrou e veja a
passagem que surgiu no altar. Recolha
todos os itens do local, antes de descer
as escadas da passagem secreta.




2 O LABORATORIO — Vocé vera
uma porta-com um interruptor do
lado esquerdo. Use o anel (Obed
Morton’s Seal) que vocé recebeu da
Aline. Avance e entre pela porta de ferro.
Vocé esta preso no laboratdrio. Para sair,
va até a porta que esta bloqueada por
quatro barras ¢ aperte 3. Procure as trés
chaves elétricas para que a energia seja
restaurada. A primeira chave esta no
canto da sala que fica ao lado esquerdo
da porta. Muito cuidado com os zumbis.

munigéo, armas e energia

3 O REINO DAS TREVAS - Recolha
a arma elétrica (Lightning Gun) e
alguns amuletos. Para sobreviver nessas
cavernas, vocé deve atirar sempre que
vocé ver um britho azul, pois & o local
exato que as criaturas aparecem.
Prossiga detonando as criaturas até
encontrar Alan novamente. Veja mais uma
seqliéncia de video e prepare-se.

34 08 CAES DO INFERNO - Depois
de entrar na caverna, vire a direita e
suba. Agora. vire & esquerda, use %
novamente para ultrapassar os obstaculos.
Atire nos cées que aparecem e ndo pare
de correr. Siga em frente e acompanhe
mais uma animacdo. Atravesse o penhasco
usando a coluna que caiu e vire a direita.

3 O GRANDE FINAL - Pegue a

cebeca sobre a pitha de pedras,
suba pela corda e coloque-a na estatua.
Aline vai aparecer com a outra cabega em
méaos. Veja mais uma animacéo e saia
pela porta. Acabou! Assista os videos de
encerramento e grite com toda sua forca:
“Detonei o Alone in The Dark 4".

FINAL: EDWARD
CARNBY

2 A SAIDA DO LABORATORIO -

Vire & esquerda e volte para a
porta de ferro. A segunda chave esté no
lado direito desta. Volte até a entrada do
lado esquerdo. Avance em linha reta até
encontrar a Ultima chave. Va até a porta
com as quatro barras e saia. Atravesse o
corredor correndo. Vocé vera duas portas
no mapa. Entre na sala da esquerda e
acione o gravador.
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Outro monstro esta atras de vocé

3 CANTIL DE ENERGIA - Entre na
caverna e recolha o maximo de
cristais que vocé puder. Pegue o cantil (An

Object) e mais uma arma (Photoelectric
Pulsar). Fiqgue com a arma eletrica, saia
da caverna e desca pela corda. Acerte
nos trés primeiros dragdes e corra para
pegar o outro inimigo. Assim vocé tera
mais tempo para detonar os monstros.

Destrua mais duas criaturas.

3 5 ESTATUAS SEM CABEGA - Vocé
encontra uma fonte de agua
brilhante. Se vocé ja gastou algum dos
cantis é possivel pegar mais agua. Para
isso, aproxime-se da fonte e pressione .
Essa agua serve como energia para seu
heroi e funciona exatamente como um kit

- médico. Agora, va para o outro lado e

examine o interior da caverna. Para facilitar
sua vida, use a lanterna. Observe a mesa
com as trés estatuas: Duas estatuas estéo
sem a cabeca. Seu objetivo é encontrar as
respectivas cabegas. Atravesse a
passagem do lado direito da mesa e desga
pela corda que fica no final do corredor.
Mais adiante, vocé pode ver a primeira
cabecga sobre uma pilha de pedras.
Aproxime-se dessa pilha de pedras e
confira as animagdes que mostra o ultimo
chefe do jogo. A segunda cabega ira surgir
no dltimo passo.

Depois de detonar o Ultimo monstrao,

Edward entrega a estatua para o indio §

\ : _

3 O ANEL - Saia da sala e passe pela

porta da direita. Suba a escada da
parede para chegar na estufa da mansgo.
Detone as criaturas que aparecem e suba
mais uma escada. Empurre a estatua em
direcéio a escada até derruba-la para o
andar debaixo. Desca, pegue mais um anel
(Seal) e uma estatua (Statue Representing
a Bear). Volte para a porta onde o primeiro
anel foi usado e use esse anel. Avance pelo
corredor e encontre Aline.

3 A CAVERNA DE LAVA - Entre na

caverna da direita e prossiga ;
detonando todas as criaturas. Suba a
corda em frente e confira mais um video. -
Mais adiante, quando vocé encontrar o
ch&o de lava, vire a esquerda e continue
até chegar em duas entradas. Pegue o
caminho da esquerda, vire e acompanhe
mais um video. Corra o mais rapido que
puder para atravessar o corredor. Os
lagartos ndo v&o dar sossego.

Prepare-se para enfrentar Alan, o

vildo mais perigosé do jogo

3 CHEFAO FINAL — Alan, o cientista
maluco, aparece em seu caminho. Ele
esta transformado em um ser das trevas.
Mesmo com a forma humana, o cheféo tem
poderes paranormais e muita forga. Este é o
vildo mais poderoso que vocé devera
enfrentar. Ndo tente fazer nada contra ele.
Corra para a proxima passagem e entre na
caverna que fica do lado direito. O monstrio
estara em seu caminho, use o langa-
foguetes para derruba-lo. Quando o
grandalhao cair, corra 0 maximo que puder
para dentro dessa caverna. Pegue a langa
indigena e confira uma fantatica animacgéo
gue mostra o fim de Alan Morton. Pronto, a
parte mais perigosa do jogo ja passou.

As estatuas comegam a brilhar e a
llha das Sombras vai pelos ares




Va até o final do corredor e ative o
interruptor para espantar os monstros

Use a sua lanterna para acabar
com esta criatura horripilante

RIATURA DAS TREVAS — Ignore as
criaturas que aparecem € va até o final
corredor. Acenda a luz, volte pelo
corredor e vire & direita. Entre na sala do

~ lado esquerdo e ignore novamente os

- monstrinhos. Pegue o amuleto e saia pela
animacoes, vocé recebe Lima chave porta da frente. Continue até a proxima
(Small Gilded Key) Feito isso, dé a!guns sala e use sua lanterna para manter as
passos e prepare-se para encarara. criaturas afastadas. Pegue uma chave
primeira criatura das: trevas Meio : (Small Gilded Key), energia (First-Aid-Kit) e
crocodilo meio cabs 1onstréo tem munigdo (Box of Magn&sium Bullets). Volte
medo de luz. Us terna para corra até o final do corredor e use a chave
‘manté-lo sempre o ate que na.porta que fica ao lado do interruptor.
' ' Desca as escadas que tém forma de
.. Bave) sobre a mesa'e saia do loca! E racol e veja mais uma animacao.
< amuleto que serve para salvar o jogo. ;

Contmue avang doe, apc '

H

: R Lembre-se de recolher o
Examine o espsiho neste quarto e langa-granadas que esta na mesa
encontre uma passagem secreta g e ;

SRA. MO TON - Volte para o quarto

"TRANCADA NO QUARTO - Siga e ignore os monstrées que aparecem
T pela porta da esquerda, va até a final em seu caminho. Veja mais uma
i _d_ corredor e veja mais uma animacao. animagéo e saia da sala. Feito isso, corra
- Agora, seu personagem estda em um até o quarto da Sra. Morton. Depois de
quarto no segundo andar da mans3o. mais uma fantastica seqiiéncia de video,
Explore o quarto e recolha a chave allen desga as escadas em forma de caracol.
{Allen Wrench) na escrivaninha que fica Va agora para o segundo andar da
2o lado da porta. Lembre-se de ler os mansao. Seja rapido e ndo marque
livros e todas as cartas espalhadas pela bobeira com os inimigos. Seu personagem
mansdo. Esses documentos sdo muito e teletransportado para um corredor::Entre
uteis para entender os acontecimentos na proxima sala e acenda a luz. Pegue o
¢ do game. Aproxime-se do espelho e espelho e o langa-granadas (Grenade
pressione % Desca as escadas e pegue Launcher). Saia do local e siga em frente,
§ & espingarda de cano triplo vocé vai chegar no corredor principal do
(Triple-Barreled Shotgun). Va até o final segundo andar da grande casa. Guarde
do corredor e pressione % na dltima muito bem este local.
orta

Apaqgue a luz desta sala e encontre
o revolver. Ele sera muito Gtil

0O REVOLVER - No final da escada,

acenda a luz e passe pela porta. Entre
na sala da direita e apague a luz. Veja o
revolver gue surgiu, mas ndo pegue ele
agora, pois uma poderosa criatura ira a
parecer € vocé nao tem munigdo suficiente
para mata-la. Acenda a luz, recolha todos
os itens e explore o local. Pegue o revélver
e saia rapidamente pela outra porta, ndo
gaste munigéo no monstréo que surge.
Veja mais uma animacéo e passe por mais
uma porta. Vocé esta no corredorprincipal
do primeiro andar, Siga em frente e
observe as duas portas que tém uma
escada entre elas.

[ .. g e N

Q\ Atravesse o espetho e converse
i com um prisioneiro sobrenatural

6 RESPONDA SIM OU NAO - Veja a
animacéo e corra 0 maximo que
puder para a direita. Acenda a luz e entre
na sala que fica & esquerda do
interruptor. Nao tem como errar. Va até o
fundo do quarto e veja mais uma

. animac&o. Atravesse ¢ espelho, responda

‘ndo” (no) e pegue uma estatua (Statue
Representing a Bison). Atencéo. Se vocé
responder “sim” (yes) sera GAME OVER,

_pois Aline sera morta imediatamente.

Volte para o quarto e veja mais uma
animacao. Saia pela porta da direita,
desgaas escadas e acenda & luz.
‘Aproxime-se do espelho e.observe gue

. esta faltando um objeto’ na moldura do
' espelho. Guarde este local também, pois

sera muito Gtil mais tarde.

Revista Dicas & Truques para PlayStation




Examine o espelho e veja que esta
faltando um objeto na moldura

PRIMEIRO CHEFAO — Surge entio

um estranho deménio que parece
um lobisomem. O monstrdo estd faminto
e quer devorar Aline. Fique muito esperto
nesta parte, pois ele é imune aos seus
disparos quando ataca com as patas Para
detona-lo, escolha sua arma mais
poderosa e mantenha distancia do
monstro. Enquanto este chefao ndo
estiver em posicdo de atague, atire o
maximo que puder com o langa-grandas.
Depois de cinco ou seis tiros, a criatura
sera derrotada. Feito isso, pegue a
metade do medalhdo (Half Medallion) que
apareceu no centro da biblioteca. Agora,
prepare-se para muitas surpresas.

Desca o barranco e prepare-se

para colocar o segundo CD

: 1 A TUMBA DE RICHARD MORTON

— Va até o fundo da cripta e ilumine
os pontos luminosos de tal forma que
escreva uma letra “M”. Para n&o perder
tempo, comece pelo ponto esquerdo

inferior. lsso vai abrir a tumba de Richard 7

Morton, a segunda do lado esquerdo.
Examine-assa-tumba e saia pela
passagem da frente. Ande pelo corredor e
detone todas as criaturas que encontrar. |
Para escorregar pelaxladelra ande atéo |

DETONE O ESPELHO — Va para o

corredor principal e vire a direita.
Destrua os dois zumbis, usando a
espingarda. Entre na sala a esquerda,
pegue a munigao sobre a mesa
circular e observe o espelho na parede
oposta. Atire neste espelho com o
revolver que vocé pegou nos primeiros
passos e recolha o livro. Nao seja
curioso abrindo o armario, apenas saia
pela outra porta & receba um cristal
(Glass Prism) da Sra. Morton. Saia do
guarto e va para o segundo andar.
Entre na proxima sala, aquela onde
vocé pegou o espelho, apague a luz e
coloque o cristal no projetor.

Entre na cripta da familia Morfon
para escapar do lobisomem

1 SRA. MORTON PARTE 2 —

Quando sair da biblioteca, confira
as animagdes com a Sra Morton. Receba
a outra metade do medalhao (Half
Medallion) e volte para aquele espelho
que tem um objeto faltando em sua
moldura. Combine as duas metades do
medalhZo e cologue no moldura. Aperte
& para passar pelo espelho e continue
avancando. Vire a direita, depois a
esquerda e novamente a direita. Suba a
escada, veja a animagio e examine o
local. Saia pela porta, vire a direita e
passe pelo portdo. Neste trecho, corra
sempre e nao olhe para tras, pois vocé
sera perseguido pelo lobisomem.

SEGUNDO DISCO

1 O FORTE - Comegou o segundo
CD. Guarde muito bem este local
inicial, pois sera importante mais para
frente. Caminhe até o forte e suba pelas
trepadeiras que ficam ao lado direito do
portéo. Desca as escadas e detone os
inimigos. Observe a porta perto da
escada, esta'é a entrada da oficina.

_.Memorize este lugar tambem. Continue
descendo, destranque o portdo do forte'e

avance. Depois de atravessar uma
escadaem “L%sigaem-frente e

alravesse o muro (use ). Quando voce
/chegar na sala com-os zumbis, vire a.
i esquerda eientre n cela onde Obed

A BIBLIOTECA — Para ligar o projetor,

use sua lanterna. Selecione a lanterna
no inventario e pressione 3 por duas vezes.
Veja mais uma animagao ¢ pegue o cubo |
(Eagraved Cube). Va para a biblioteca,
acenda a luz e examine o local. Na segunda
estante do lado esquerdo, vocé encontra um
painel que permite inserir nimeros. No | :
inventario, examine o cubo e confira o
nimero 1991. Entre na passagem que
aparece e recolha a tabua indigena
(Abkanis Tablets). No mesmo local onde.os
objetos foram pegos, aperte e veja mals
uma fantastica animagao.

y

llumine as pedras de maneira

..~passagem que aparece, examine olocal e

~uma peca de metal (Metallic Piece). Suba’ a
__escadas e recolha um molde (Mould). Faca

que seja formada uma letra “M”

1 O CEMITERIO - Use o proximo

portéo para entrar no cemitério. Vire
a direita e continue correndo até encontrar
um arco de pedra. O lobisomem aparece.
Ignore o monstréo, vire & esquerda e
corra até a grande entrada da cripta da
familia Monton. Entre na tumba de Jeremy
Morton (a segunda da direita) e recolha
alguns objetos. N&o esquega o lanca-
foguetes (Rockets Launcher) e a tampa
de metal (Metal Cover). Volte para a
camara principal e combine a tampa de
metal com a sua lanterna.

Coloque o molde e use a barra
de metal na maquina de fundicédo

1 O ALICATE DE CORTE - Va para a

primeira porta do outro lado. A
segunda porta s6 abre guando vocé colocar
quatro carides de metal em uma g
determinada ordem. No momento; vocé tem
apenas um, o cartdo preto. Desca as 4
‘escadas e vire a esquerda. Entre pela :

recolha o;alicatede” corte (Wire Gutter) e

0 cammho inverso até pular o muro. Entre




Observe 0 monumento indigena
com a ajuda deste telescopio

o

1 A CHAVE DA OFICIN Pegue a
chave (Large Omate Rusty Key)e a

barra de ago (Steel Indor). Volte até a porta

da oficina e use a chave. Pegue uma parte

do perfurador elétrico (Stock of a Weapon),

: um acelerador (Orange Accelerator) e uma

1]‘ . outra parte do perfurador (Barrel of a

|

|

|

Weapon): Coloque o molde e a barra de
aco na estranha maquina (atras de vocé).
Feito isso, vocé tera mais uma parte do
perfurador (Barrel apon). Recolha

.. &ssa terceira parte, va gte o armario g

gue uma lente (G[ass Lens).

Coloque o dxsco no monumento
indigena para recolher o anel

1 O ANEL - No final da escada, voi
Ldencontra uma maquina. Cologue
seguinte data nesta maquina: 10-31-20
Pata quem n&o sabe, estas foram as.
coordenadas que Carnby falou no vide
© aniterior. Desca as escadas e va até o
- painel que se abriu. Pegue a chave (L
onze Key), o anel (Seal), outra chay
mall Rusty Key) e a estatua (Statue.
Representmg a Snake). Vaparaa.

sguerda e use a chave (Large Bronze
Key} para abrir a porta. Corra até o

monumento indigena e examine-o, veja

- mais uma animag&o.
j 2 0O PARA-RAIOS — Corra para a °
= | oficina (a entrada gue vocé

memorizou no passo 14), vire para a
esguerda e suba a escada na parede.
Acenda a luz e suba mais uma escada.
Ande até o fundo da sala e saia do local.
Vocé esta no telhado do forte. Abra o
cageado do algapdo com a chave (Small
Padlock Key) e volte para sala anterior.
Acione 0 mecanismo para abrir o algapdo
% (use X} e desca uma escada. Aproxime-se
. do el e pressione #. O para-raios sers
'Iangacio para fora do telhado.

ESCOPIO — Saia pela porta
fica perto do interruptor (parede
utra porta). Coloque a lente no
olhe por ele (use #). Continue
la borda do muro e veja mais
& animagao. Atravesse a sala

1 cada de agua e prepare-se para

ar um monstro meio cobra, meio
ydilo. Ele fica em pé e pula sobre seu
Jersonagem de surpresa. Por isso, tome

muito cuidado para ndo perder energia de

bobeira. Como ele s6 ataca pelas costas,
devera acerta-lo pela frente. Essa é a

- inica maneira de detona-lo. Use o

langa-granadas para acabar com a graga
do monstrdo no momento que ele vacilar.
Saia da agua e continue avancando até
encontrar uma sala com uma escada na
parede. Suba e abra a pequena caixa que
esta a esquerda da tela.

1 A PEDRA LUMINOSA - Volie até o

ponto inicial do segundo CD e
ignore o lobisomem. Corra novamente em
dire¢éo so monumento indigena.

_ Aproxime-se do monumento, cologue o

disco: (Stone Stele), pegue a pedra
untinesa (Luminescent Stone) e a estatua
(Statue Representing a Fish). N

inventario, desmonte o Tripod Support e
combine os seguintes itens: as duas
_metades do anel e o acelerador com uma

. _parte do perfurador (Butt). Voca terd como

resultado o Photoeletric-Pulsar Whithout
Barrel With Orange Accelerator.

i 28
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Use o perfurador nesta maquina e

abra uma passagem

228EGUNDO CHEFAO - Assim que
0 para-raios estiver funcionando, o
nosso amigo lobisomem entra em cena.
Nao adianta atirar, suas armas nio
fazem efeito algum contra ele. A dica &
fugir do grandalhdo e correr sempre.
Matenha distancia do monstro e use a
esfera central como protegdo. Assim;.ele
néo pegara vocé e tera que pular a
esfera. Quando isso acontecer, ele
podera ser atingido por um arco elétrico.
Este é o ponto fraco do inimigo. Depois
de trés ou mais descargas, o lobisomem
n&o levanta mais. O detalhe é que se o
tempo zerar, vocé deve ativar o sistema
elétrico através do mesmo painel.

1 0S CARTOES DE METAL - Vocé
acaba de pegar mais trés cartbes
de metal: um dourado (Golden Metallic
Card), um vermelho (Red Metallic Card) &
um prata (Silver Metallic Card). Corra até
a segunda porta que fica perto da cela
onde Obed Morton esté preso e cologue
os cartées como indica na ultima pagina
do diario de Jeremy (Jeremy Morton's
Diary). Vocé deve colocar os quatro
cartbes numa determinada seqliéncia de
cores. Confira a ordem correta: Raio
(Flash) Prata (Siver), Estrela (Star)
Dourada (Golden), Sol (Sun) Vermelho
(Red) e Lua (Moon) Preta (Black). Caso
esta ordem néo funcione (isso pode
acontecer conforme a vers&o do jogo),
consulte o diario. Feito isso, entre pela
porta, recolha a metade de um anel
(Metallic Half-Ring) e suba a escada.

200 PERFURADOR ELETRICO Agora,
combine este Ultimo com uma outra
parte do perfurador (Barrel). Feito isso,
combine o anel (Metallic Ring) com a pedra
luminosa (Abkanis Energy Stone) e o Tripod
Support com o Ultima parte do perfurador
(Perforator Barrel). Depois disso, combine o
Tripod Support With Perforator Barrel com o
Photoelectric Pulsar With Orange
Accelerator. E para finalizar, combine o
Perforator without Abkanis Energy Stone
com o Metallic Ring With Abkanis Energy
Stone. Ufal Com toda essa gambiarra vocé
conseguiu formar um perfurador elétrico
(Perforator with Energy Stone).

E muito importante recolher todos
0s itens que conseguir pelo caminho

ACIONE O PERFURADOR — Volte
para o local onde vocé recolheu o

p

_ alicate de corte. Observe a maquina de

escavagio-que nio estd funcionando.
Volte para o local onde esta o painel que
ativa o para-raios. Para isso, passe pela
porta onde vocé colocou os cartbes

/coloridos e por uma passagem que nio
¢ foi-explorada ainda, que fica ao lado do
; painel que-estava o anel.-Fazendo esse

caminho, seu personagem econeniiza,/
tempo por nao precnsar pular g muro. Isso”
é muito importante, porque vocé tem i
apenas dois minutos para alcangar a’
maquina de escavagdo enquanto o
para-raios esta funcionando.

Revista Dicas & Trugues para PlayStalion




2 A ARMA FOTO-ELETRICA —

Depois que vocé fizer isso, cologue
o perfurador elétrico no aparelho de
escavacao. Detone as criaturas, entre na
caverna que surgiu e pegue a arma
foto-elétrica (Photoeletric Pulsar). Vire a
direita, desca a escada e continue em
frente até encontrar Carnby. Veja mais
uma animagao e continue até encontrar
um algapdo. Sob esse algapdo, vocé
encontra diversos itens como energia, um
carregador, alguns amuletos e uma arma
de raios elétricos (Lightning Gun).

- & N

Suba nestas pedras e confira mais

uma seqliéncia de video

2 A CABECA DE PEDRA - Va até o

pequeno corredor e pegue a pedra
em forma de piramide (Stone Pyramid).
Volte para o templo e repare que ao lado da
estatua com a base marrom tem uma
pequena pirAmide sem a ponta. Cologue a
pedra com a forma de piramide no devido
lugar. A pequena ponta da piramide se
transforma numa cabeca de pedra. Recolha
essa cabega, saia do templo e continue
sempre pela direita. Quando encontrar um
chao de lava, vire a esquerda e prossiga
até encontrar uma enorme caverna. Corra
para a quinta entrada e entre.

FINAL:
ALINE CEDRAC

Apos o lltimo duelo, Edward e Aline
correm para fora da caverna...

2 O TEMPLO - Assista mais uma

animacé&o e passe pelo portal que
apareceu. Va para a direita e desca as
escadas. Veja mais um diglogo com
Aline e Carnby e pegue o cristal azul.
Continue avancando, destrua algumas
criaturas do além e suba os blocos (use
). Desca e, depois do corte de cena,
suba alguns lances de escada. Vire a
direta, veja o templo indigena e entre
usando as escadas. Suba mais um lance
de escadas e vire a direita. Continue
avangando e prepare-se.

Atire com a arma elétrica para

enfraquecer esse bicho feio

2 AGUA BRILHANTE - Ignore as
criaturas no grande corredor.
Atravesse pela ponte e pegue agua na
fonte brilhante. Seu cantil ficara cheio
dessa agua magica. Vire a esquerda e
suba o paredao. Mais adiante suba
algumas pedras e continue avancando até
iniciar uma nova animacgdo. Va até a
ponte e desca pela corda que Alan Morton
usou para descer na animag&o. Ande pelo
corredor e entre na rachadura da parede.
Pule dentro do buraco (use ), detone os
dragées e siga pelo canto superior direito.
Vire & direita, entre na agua e tome
cuidado com a criatura que aparece. Saia
da agua, pule e corra para a esquerda.
Veja mais uma animacéo e atravesse o
desfiladeiro pela coluna que caiu.

...a ltha das Sombras comeca a fremer
e 0s herois ndo tém muito tempo

Chegando aqgui, coloque a pequena
pedra sobre esta pirdmide

)

\ fj PP

2 0S SEIS MEDALHOES - No final do
corredor, entre na estreita passagem
a esquerda. Vocé encontra um circulo
central com sete botdes. Aperte um de cada
vez e recolha os medalhdes que aparecem
nas paredes. No total, sdo seis medalhdes,
cada gqual com um simbolo de um animal: O
sétimo bot&o serve para abrir a saida. Saia
do templo, veja a animacdo e va paraa
esquerda. Suba a escada na parede e ande
até o meio do telhado. Desga, pegue o
cantil (Indian Skin Flask), pois ele serve
como energia. Feito isso, cologue os
medalhdes nos seis painéis na sala.

290 ULTIMO CHEFAO — Chegou a
hora de encarar o momento do
grande final. A nossa heroina deve
enfrentar Obed Morton, irm&o de Alan
Morton que foi transformado numa
criatura horripilante. Uma boa técnica para
o combate & ficar sobre o pilar que caiu
anteriormente. Preste muita atencio nos
angulos da cAdmera. Quando a cdmera
mostrar nossa heroina de perto, o
monstro se aproxima. E quando vocé se
afastar um pouco, a camera muda o
angulo e o monstréo se afasta. Para
detona-lo, use a arma foto-elétrica sempre
que ele estiver de costas para vocé.
Depois de muita paciéncia, a criatura cai
num buraco e morre. Apds a animagao,
corra para a outra sala e cologue a
cabega de pedra sobre a mesa que fica
de frente a porta. Saia do local e confira
os videos de encerramento. Relina seus
amigos e mostre que vocé detonou o
melhor Alone In The Dark.

Por pouco eles fogem num
helicéptero antes da explos&o

o
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Tony Hawk's Pro Skater Winning Eleven Brasileiro
Galerians (Detonado) Army Men em Dose Dupla

Gratis Calendario Lara Croft Gratis Poster Duplo Gratis Guia de Bolso
Medal Of Honor 2 (Detonado) Dino Crisis 2 (Detonado) Homem-Aranha (Detonado)

Gratis Poster Duke Nukem PlayStation 2 (Detonado) Gratis Poster - Tekken
Syphon Filter 2 (Detonado) Chase The Express (Detonado) Spyro 2 (Detonado)

a v e wapatan

RESIDENT EVIL |
aiment at grtmoiea |
Possoa v nam pistara |

8 SUPER PRENIOS

Pra— L | ] & Dicas

Se vocé perdeu alguma, compre aqgui.

E levando 3 edicies vocé ganha 10% de desconto

Grétis Poster Lara Croft Gratis Poster Gran Turismo Winning Eleven 4

Ao ligar Miss&o Impossivel Resident Evil 3 (Detonado) Star Wars (Detonado)
informe

| Oferta
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Metal Gear Solid 2 Winning Eleven 2001
Evil Dead (Detonado) Metal Slug X (Detonado)

Gratis Poster - Lara Croft Ridge Racer 5
X-Men {Detonado) Guilty Gear (Detonado)

wr - ESPECIAL FERIAS {

DICAS & TRUY

Gran Turismo 2 (Detonado) Gratis Poster - Toy Story 2
Tomb Raider 4 (Detonado) Toy Story 2 (Detonado)

Tarzan : Driver
Dino Crisis (Detonado) Battle Arena Toshinden 3

Resident Evil 4 Tomb Raider 5 (Detonado)
Especial de Aniversario Final Fantasy 10

Nightmare Creatures 2 (Detonado) Star Wars (Detonado)
Army Men (Detonado) Tekken Tag (PS2)

Preencha este cupom e envie pelo correio ou fax (0xx11) 3097-8583
Se preferir, ligue para (0xx11) 3038-5050 ou 0800-557667
Cada edigdo apenas R$ 4,90 (Edigdo n° 4 - RS 9,90)
Sim, quero receber em casa os produtos abaixo:

e Ml e e i

Despesa de envio SP e RJ (acima de 02 produtos) .... R$ 2,00

Despesa de envio NE e N (acima de 02 produtos) .... R$ 6,50
Despesa de envio para demais regides {acima de 02 produtos)............... R$ 4,00
Autorizo o débite de R$ no cartao

[ amex, [ Credicard, [JDiners, [ Sello, [] Visa

1 0 T T e 0 50 A ELL

numero do cartdo validade

[ Anexo xerox do depésite ne valor de R$ , feito no
Bradesco, conta 19.144-2, agéncia 1998-4 ou no Ital, conta 64469-0, agéncia
0265, nominal & Editora Europa (para pagamento a vista).

Nome:
Enderego:
Bairro: cer: LITTTI-—[TT]
Estado: Cidade:
Ocupagéo: Data de Nascimento: [/ /
DDD: Fone: Data: L /
Assinatura: FAX:

Promogaovalida de 05/07/2001a 10/08/2001 ou até o 1érmino do estoqus -~ Apds essa data consulte a nossa Central de Atendimento.



corrida
I Championsh
oS

Esqueca os outros simuladores. Este
game é incomparavel e provavelmente vai

entrar para sua lista de jogos de corrida

O Safety Car entra em acdo toda
. Y&z que ocorre um acidente

om vocés, o melhor simulador de

‘ Formula 1 j& produzido para o
PlayStation. O jogo F1

Championship Season 2000, que esta

sendo langado pela Eletronic Arts, traz um

~ Controles

Acelerador
Marcha a re

Replay
Camera
.....Cambio
isdo Traseira
Status do carre
Pausar/Opgoes

| Revista Dicas & Truques para PlayStation

A simulacdo do jogo é bastante
w realisia e traz muita adrenalina

grau de simulagdo acima da média e todos

0s pilotos e equipes oficiais da temporada
2000 da Férmula 1. O jogo apresenta os
mesmos ingredientes que garantiram o
sucesso de F1 2000, além de novas
opgles e modos essenciais ideais para
quem gosta de correr com o maximo de
realismo possivel.

Carro personalizado
No game vocé tem a chance de correr

com qualquer um dos 22 pilotos da
temporada 2000, inclusive os brasileiros

000

Nao force muito o motor, ou
tudo podera ir pelos ares

Rubens Barrichello, Pedro Paulo Diniz e
Ricardo Zonta, cada um em suas
respectivas equipes. Ao todo sdo 17 pistas
baseadas em circuitos reais, entre os quais
Interlagos (Brasil), Indianépolis (Estados
Unidos), Suzuka (Japdo) e fmola (San
Marino). Os circuitos apresentam
excelentes detalhes visuais com
arquibancadas, construcbes e faixas dos
patrocinadores presentes em cada pafs.




Cartdo de Memoria

0S MELHORES DA FORMULA 1

Acompanhe a lista dos titulos de Férmula 1 que
fizeram sucesso no mundo dos videogames:
Jogo Console/Plataforma
EL2000 . L P
F1 Championship 99 . . . Sene e S
. . F1 Championship 99 ........... .. ... ... s

F1 Championship Season 2000 . . .
F1 Pole Position64 ........ .. . .
F1 Racing Championship. . .. .. .. :
F1 Racing Championship . . .. ... .......... N
i VorldGrEandPrime 0 - 0 - e |

- B{WorldGrandPoix ... .. ..

F1 World Grand Prix. .. . ... e B N

i Existem varias cameras, inclusive
A0 et e uma com-a.visdo por cima do piloto |
Sdo 17 circuitos e 22 pilotos Y | : = i .
baseados na temporada 2000 | 2 Qualquer vacilo nas curvas pode
ek . 5 i causar acidentes e tiré-lo da prova

tracado do circuito, enquanto o
classificatdrio visa definir o grid de
largada. Ja a corrida, como ndo poderia

0 jogo conta com cinco modos de deixar de ser, € a competigdo Além da melhor simulagdo ja vista
competigdo, incluindo o tradicional propriamente dita. num jogo de PlayStation, F1 Championship
Championship (Campeonato Mundial), e o Vocé deve obedecer todas as regras Season 2000 traz uma série de atracdes.
Time Trial (uma disputa contra o tempo). do torneio, inclusive as de ndo ultrapassar Uma delas é a possibilidade de ajustar

i Assim como na Férmula 1, cada corrida do os adversarios durante a bandeira amarela varios itens do carro, como freios, rotacio
campeonato tem trés etapas diferentes: e ndo fechar os oponentes de forma do motor e pneus. Agora, entre na sua
treino livre, classificatério e corrida. O constante. Caso contrario, vocé corre o maquina, aguarde a luz verde e ultrapasse
treino livre serve para vocé conhecer o risco de ser desclassificado e terminar a 0s oponentes com as dicas eletrizantes
y prova sem marcar qualquer ponto. que separamos para VOcé.

GUIA DO PILOTO K

Cambio manual — Para conseguir um antes de iniciar a curva e, quando estiver marchas antes que a luz vermelha do

melhor desempenho, & recomendavel a no meio do contorno, retome a volante seja acesa. Desta forma vocé

escolha do cambio manual. Além de aceleracao. Essa dica e ideal para as reduz as chances de ficar a pe.

permitir gue vocé estigue as marchas, curvas mais abertas. Ja nas mais

este tipo de cambio perperciona maior fechadas, reduza a marcha e use o freio Pegue o vacuo — Antes de iniciar

velocidade final. com maior intensidade, para gue o carro uma ultrapassagem, mantenha seu
nao saia do tracado. carro na cola do adversario por

Curvas perfeitas — Fazer todas as alguns segundos. Isto fara com que

curvas sem sair da pista requer muita Mudangas de marcha — Durante a corrida, sua velocidade aumente e, em alguns

habilidade. Evite frear dentro da curva seu motor pode quebrar por varios casos, até supere a do oponente.

(guando estiver virando), pois o carro
perde muita aceleracaé. Procure frear

motivos, inclusive por superaguecimento.
Para que isto nao acontega, troque as

Quando estiver perto do outro carro,
abra para iniciar a ultrapassagem.

Revista Dicas & Truques para PlaySlafion



MELHORE O DESEMPENHO DO SEU CARRO

O game permite o ajuste de diversos itens do carre, como
cambio, pneus e motor. E o ajuste correto de cada pega e
fundamental para ebter um bom desempenho. Para acertar seu

Com essas dicas, dificiimente seu

3

g i1s 7 %
R %’ carro ficara desgovernado nas curvas

Gear Ratios — E a velocidade maxima

_ para cada marcha. S8o duas opgoes:
longa (H) e curta {L). Quanto mais longa
a marcha, menor sera a aceleracao,
porem o carro tera mais velocidade. No
caso da marcha mais curta, ocorre
exatamente o inverso. Nos circuitos de
baixa velocidade, come Moénacoe e SPA,
diminua um blecoe. Ja nas pistas de alta
velocidade, como Hockenheim, por
exemplo, aumente um bloco.

Steering Lock — E o angulo maximo que
as rodas dianterias podem virar. Quanto
maior a curvatura, menor sera a
estabilidade do carro na pista e
vice-versa. Uma boa dica € aumentar
somente um bloco. Desta forma, @
veiculo tera menos estabilidade, mas
ficara mais facil de controlar nas curvas
fechadas.

Front Suspension — Supensao dianteira.
S&o duas opgdes: mais macia (S) e
mais dura (H). Nos ciruitos rapidos,
aumente dois blocos para deixa-la mais
dura. J4 nas pistas com mais curvas,
diminua um bloce para deixa-la um
pouce mais magcia.

Rear Suspesion — Suspensao iraseira.
Vale o mesmo principio da dica anterior.
Para quem gosta de usar uma unica
configuracao em todos os circuitos, &
recomendavel o aumento de um bloco
na suspensao traseira e a reducao de
um bleco na dianteira.

Brake Balance — [ntensidade do freio
dianteiro (F) e traseiro (R). Esse ajuste
esta diretamente relacionado as
condicoes climaticas. Quando o tempe

estiver chuvose, aumente um ou dois

Ficha Téecnica

bloces para "R”. Se o clima
estiver seco, aumente um ou dois

blocos para “F".

Engine RPM — Rotagtes por minuto do
motor. E a regulagem mais sensivel do
game. Quanto maior a rotacao de trabalho
(+), maior € o desgaste do motor. No
mode Qualify, aumente dois pontos para
conseguir um bom tempo. Ja na corrida,
mantenha o marcador no ceniro para
evitar falhas meeanicas e outros
imprevistos desagradaveis.

Side Pod Radiators — Entrada de ar do
radiador. Quanto menor a enfrada (-),
maior ¢ desgaste do motor. No entanto,
isto faz com que a aceleragéo e a
velocidade sejam otimizadas. No Modo
Qualify, aumente dois blocos. Ja no
campeonato, diminua um.

‘Fire Type - Tipo do pneu. S8o dois
modelos diferentes: seco (dry) e molhado
(wet). Quando o tempo estiver nublade ou
chuvoso, selecione a opgdo wet. Ja nas
corridas com sol ou ceu clare, escolha a
outra opcao. :

Fuel Load — A gquantidade de combustivel

colocada ne tangue. Quanto maior 0
volume, mais pesado ficara o carro. Use
pouco combustivel para o Mode Qualify
{um bloce) e mantenha a posicao central
para o campeonato (depende muito do
numero de voltas gue voce selecionou
para a corrida). :

Front Downforce — O angulo do aercfdlio
dianteiro. Quanie menor (-) o angulo,
maior a velocidade e a aceleracac.
Porém, o carre perde um pouco de
estabilidade. Nos circuitos de baixa
velocidade, aumente o areofolio em um ou

PRODUTOR: Electronic Arts « NA INTERNET: www.ea.com

Ponto Forte: Simulaco realista e pilotos oficiais. E o melhor F1 do PlayStation.

Ponto Fraco: O visual no Modo Multiplayer é fraco. Os adversarios sdo muito lentos.

carro, entre em Qualify, aperte o botao Select e acesse Car
Setup. Confira a seguir a descricao e os macetes de todos os
itens disponiveis no game.

dois blocos (+). Ja nos de alta
velocidade, reduza o angulo do
aerofolio em um dos blocos para obter
um bom resuitada,

Rear Downforce — O angulo do
aerofélio traseiro. Vale a mesma regra
usada no aerofdlio dianteiro. Nas pistas
de alta velocidade, € recomendavel o
uso de um ou dois blocos a mais no
aerofélio dianteiro em relagéo ao
traseiro. Ja nos circuitos de baixa
velocidade, inverta a configuracao.

Ride Height — Altura do carro em
relacao ao chio. Quanto mais baixo o
carro, maior a estabilidade e menor a
velocidade. Além disse, o assoalho do
veiculo poede sofrer danos durante a
corrida, principalmente em circuitos
como Interlagos e Ménaco, que ém
muitas ondulacoes no asfalto. Por
outro lado, um carro muito alto perde
estabilidade. A dica e aumentar um
bloco nos circuitos de alta velocidade e
diminuir um bloco nas pistas de baixa
velocidade.

Rear Diffuser - Difusor de ar. E a pega
que conirola a passagem de ar por
baixo do earro. Um difuser muito
aberto (+) oferece maior estabilidade,
mas reduz a velocidade e a
aceleracao. Nos circuitos de baixa
velocidade, aumente este item em um
ou dois blocos. Ja nos de alta
velocidade, inverta a configuracao.

NOTA GERAL
5,0

Diversé&o: 9,0

Plataforma: PS1




corrida

Cartdo de Memodria

tudo em uma corrida
maluca e cheia de trapacas

Smurf Racer

Os Smurfs chegaram com

O mado Single permite selecionar a

pista em que seu Smurf vai correr
= Rl

i

Séo oito Smurfs para vocé :
escolher na fela de selecéo e

s divertidos homenzinhos azuis
voltaram com forga total. S6 que
desta vez, vocé ndo tera que
caminhar pela floresta e ajudar seus
amigos a combater os planos malvados de
Gargamel. Em Smurf Racer, vocé perticipa
de uma corrida muito louca sobre
pequenos carrinhos. O jogo & muito
parecido com Woody Woodpecker Racing,
do PS1 (também conhecido come Pica-pau
Racing). Com excelente visual,
jogabilidade simples e desafios faceis, o
jogo apresenta os principais personagens
dos desenhos animados e foi desenvolvido
especialmente para as criancas.

Controles

Acelerador
Freio/Marcha ré
Usar item

Arma especial
Saltar

Buzinar
Movimentagio
Pausar/Opgoes

oolers

Seja Cruel

Vocé escolhe um dos oito Smurfs
disponiveis na tela de selecdo. Entre eles,
estdo personagens classicos do desenho
animado como Papai Smurf, Smurfette e
Habilidoso. Conforme se desempenho no
jogo, quatro outros Smurfs secretos sdo
liberados. Ao todo sdo trés modos de
jogo, sendo geu o principal deles € o
Championship. Nele vocé disputa uma
corrida contra trés outros Smurfs e ganha

Dicas dos Smurfs

Setas de indicagdo — Durante a corrida
figue ligado nas setas que surgem nas
laterais da pista. Elas indicam o
caminho a seguir e sao Gteis
principalmente nas pistas que

1

apresentam bifurcacoes.

Superturbo — Quando vocé encon
uma banana de dinamite de cor
vermelha, passe com seu carrinho
sobre ela. Essa dinamite vai turbinar o

PRODUTOR: lnfc'grar.r__aes . NAiNTERNET www.infogrames.com

Séo varios itens espalhados pela

pista, como turbo e explosivos

guem conseguir as melhores colocagbes
durante o torneio. O detalhe é que nesta
corrida vale tudo. Vocé pode usar bombas,
escudos e outros equipamentos para
impedir e retardar a acdo adversaria.
Confira agora as dicas especiais que
separamos € ndo seja bonzinho com os
adversarios.

seu veiculo por alguns instantes e
ajuda-lo a ganhar posicbes ou
aumentar sua vantaem para os
adversarios.

Missil — Entre os itens espalhados pela
pista esta uma dinamite marrom. Ela &
uma bomba capaz de retardar por
alguns instantes os oponentes que
estdo em sua frente pra que vocé se
aproxime. Quanda algum Smurf estiver
em seu caminho, pressione M e
confira os resultados.

Ponto Forte: Visual muito parecido com o do desenho animado. Ideal para as criangas.

Diversgo: 8.5

Ponto Fraco: O nivel de-dificuldade é muito facil.

Revista Dicas & Truques para PlayStation

Plataforma: PS1 ¢




A versdo de Striker 1945 para PlayStation

ndo deve nada para a dos arcades

e vocé ¢é fa do arcade Strikers

1945, um dos maiores jogos de

tiro de todos os tempos, este
game é para vocé. A produtora Agetec
aproveitou o poder do nome Strikers 1945
e decidiu criar uma versao para
PlayStation do game. Nesta aventura de
tirar o folego, vocé participa de um
combate aéreo cheio de agdo a bordo de
um avido da Segunda Guerra Mundial. E o
seu objetivo € destruir tudo o que
aparecer pelo caminho.

Atire sem parar

Assim como a versdo arcade, 0
Strikers 1945 para PlayStation apresenta
apenas oito fases. Cada uma se passa em
um cenério diferente e vocé pode
escolher sua aeronave entre seis avides,
todos usados na Segunda Guerra Mundial.

SR

ML -

Ndo existem
quebra-cabegas ou
qualquer dificuldade do
género. A sua missdo se
restringe a pilotar o avido,
escapar dos tiros
adversarios e detonar
todos os inimigos usando
raios e bombas poderosas.
Durante o trajeto,

diferentes adversarios aparecerdo em seu
caminho, cada um com um poder distinto.
Os mais comuns sdo os tanques, canhdes,
avides e naves alienigenas. Em
compensacdo, os mais dificeis de derrotar
sdo os chefoes que aparecem no final de
cada fase. Muitas vezes eles se
transformam em robds, aranhas e outros
insetos nada amigaveis.

Conforme o seu desempenho, alguns
itens especiais (também chamados de
power-ups) aparecem na tela. Eles

Controles

Auxilio

ro simples
. Tiro turbo
Status
Pausar

Sua missdo é destruir todos 0s
inimigos que surgem no caminho

incrementam sua energia, seus tiros e
até mesmo a superarma da aeronave
(um mecanismo de ataque auxiliar que
tem um resultado devastador). O titulo
tem opgGes para dois jogadores
simultaneos e excelente visual. Escolha
agora seu avido e confira na pagina ao
lado uma bateria de dicas que
separamos especialmente para vocé.

Cada avido traz uma arma
secreta que detona os inimigos

i

1 ) A Ri
- Wi il -» -
1‘% B,
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Carta'io de Memoria :

Esse jogo é pura acdo.
No comando de um
aviao da Segunda
Guerra vocé enfrentara
varios inimigos

Lightning ~ E a nave
‘principal do game. Seus tiros
© sdo muito estreitos, mas, se vocé

. .+ recolher um power-up, ela passa a
: ﬁ,«" disparar foguetes teleguiados que
~ acertam os alvos mais préximos. O

que disparam tiros duplos contra os
inimigos.

DICAS DO CEU

Flying Pancake — Nave .
robusta e muito versatil. Tem -
tiros intermitentes que A
permitem acertar inimigos em todas as
direcoes. Com alcance médio, o laser
espalha-se muito bem e detona
rapidamente as outras naves. O atague
auxiliar chama duas grandes naves
triangulares gue atacam os oponentes

- formando um escudo que o

-~ protege.

Tangues e canhdes — Durante todo o
jogo, vocé enfrenta centenas de
inimigos. Preste muita atencao
principalmente aos tanques e canhdes
fixos. Apesar de lentos, os tiros que
eles disparam sao certeiros e podem
detonar de uma so vez sua aeronave.
Portanto, sempre que puder de
prioridade a .
destruigio E
destes inimigos .
para so entdo atacar
as oulras aeronaves.

TA152 Focke-wulf
Aeronave verde
¢ camuflada com as cores do
' exercito. Os tiros sdo muite
parecidos com o laser da nave
Lightning. A diferenga &
= que os misseis sdo
mais potentes e
‘acertam os

ltens especiais — E muito
importante recolher todos os
itens (power-ups) que aparecem

em seu caminho. Eles podem ser

de varios tipos, entre os quais

vida exira, etimizacdo para os

tiros, energia e atague auxiliar. !
Recolhende fodos os power-ups |~
fica muito mais facil detonar os =
inimigos, pnnc;palmente os chefoes
das fases. _ .

inimigos
numa unica T

direcdo. Seu ataque B 0 e
auxiliar &€ um missil gigante
gue atravessa a tela e destroi todos os
inimigos que estdo em sua diregio. A
Unica desvantagem & que esse foguete
ocupa um quarto da tela, o que em alguns
casos dificulta acertar os inimiges.

Aeronaves — O titulo fraz seis
aeronaves diferentes, cada uma com
ataque, velocidade
' e tamanhe distintos.
. Confira a seguir
~. uma peguena
descng;éo de todos
_/ 05 avides e atagues
: auxiliares (para ativar
[ um deles, pressione os
botoes %00
i,

Hayate — A nave mais poderosa do game.
Um avido de porte médio capaz de destruir
todos os inimigos. Isso gracas a seu
podereso rajo coloride e as peguenas
naves amigas que atacam os adversarios
de forma independente. Seu atague

aiaqu;—_: auxiliar traz cinco peguenos avides

auxiliar € um avido

gigante que, além de atacar as eutras '
naves, serve como escudo.

‘Shinden — A nave mais exética. Tem o

feixe de laser largo, porém de menor
alcance. E um pouco estreita e muito
eficaz para escapar dos tiros inimigos.
Seu ponto forte é o ataque auxiliar
Quando acmnadc uma esquad-r:lha de
avides surge e ataca fodos o5
adversarios da tela. E animal!

Mosquito — Apesar do nome, s
avido néo tem nada d‘e md quito.

ajudam no cmmbate oa
nave anterior, o Mosqui’m tem como
arma auxiliar uma esquadrilha de seis
avides que tamam conta da teia

Fi:ha Técﬂica PRODUTOR: Agetec * NA INTERNET: www.agetec.com

Ponto Forte: Bom visual, variedade de naves e jogabilidade empolgante.

Ponto Fraco: Poucas fases e ataques limitados. Trata-se de um estilo de jogo antigo.

= R s S e o2

NOTA GERAL
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Dance Dance Revolulion:

Disney’s

Controles

................. Voltar/Menu
@ Entrar/Menu
= T Passo para esquerda
) Passo para direita
ol Passo para frente
D Passo para tras
Startt:8eleet Wiz iy e Reset

Startil S e Pausar/Opgoes

DETONE NA PISTA

Modo Marmelada — Se vocé é
marinheiro de primeira viagem, tera que
treinar Um pouco antes de entrar no
modo Main Game. Para isso, va para a
opcao Trainning, escolha uma das

miisicas e selecione a apgao =7, Ative

a primeira opgéo da esquerda e entre

O Pato Donald é uma das
celebridades presentes no game ggale

no item Start. Os comandos subirdo
lentamente para que vocé possa se
adaptar ao jogo

Tapete especial — Assim como os outros
jogos da série Dance Dance Revolution, o
titulo requer um tapete especial. Isso
acontece porgue alguns comandos que
surgem na tela sao impossiveis de

# s games da
série Dance
. Dance

Revolution, da Konami,
viraram sindnimo de jogo de danca. E
agora a produtora esta langando mais um
titulo para divertir os gamemaniacos
fanaticos por este estilo. Dance Dance
Revolution: Disney’s Rave foi desenvolvido
para entreter toda a familia, inclusive os
jogadores mais jovens. Ele conta com os
mesmos ingredientes de Dance Dance
Revolution 4th Mix, com a diferenca de
apresentar os personagens da Disney e
cangOes para todas as idades,
principalmente para as criangas.

Modo Multiplayer

A jogabilidade do game & muito
simples. Basta usar os quatro botGes
direcionais bdsicos: €, =, P e V.
Quando a musica comeca, surgem

executar com um- ontro]e convencional
do PJayStatlon Entre esses passos, &
muito comum conferir as seguintes:
combinagtes: € +=» D+ € + e

+W. Por isso, se vocé pretende
detonar todos os estagios, prepare-se
para adqumr um tapete.

Revista Dicas & Truques para PlayStalion




Entre no ritmo dos
personagens da Disney
neste novo Dance

Dance Revolution

(“Eurokeat Voraian )

O modo Arcade permite
g escolher a musica
: AT
Para aproveifar ao maximo o jogo, é
fundamental ter um tapete joystick

Magic, que traz uma disputa A produtora caprichdu no visual do
entre dois jogadores game. As telas de fundo trazem

simultdneos. A tela se divide personagens ilustres como Mickey, Pluto,
em duas partes e cada Pateta e Pato Donald. Além disso, varias
) participante assume um dos lados. Se musicas da Disney foram remixadas e
algumas SEt?S e atrav?ssam Bl vocé fizer um combo (conjunto de passos) adicionadas ao game. Ha também
Galopaliding, Estesisinibolos pas‘__;am sem errar 0s comandos, o adversario algumas cancbes que fazem sucesso no
sobkeluria Paife fixaia) paite shperion da recebe automaticamente alguns passos Japéo. Confira agora as dicas que
Slaous z.apr.esel‘}ta ¢ desenhq (-. ¥ * >. duplicados. Vence quem conseguir o maior separamos e transforme sua casa em uma
Pecohiciie dperR o diietige s nimero de pontos. verdadeira pista de danca.

correspondentes a cada seta
no exato momento que ela
passa sobre a barra fixa.

Cada botdo equivale a
um passo de danca. Por
isso, € fundamental ficar
ligado na musica e
acompanhar o ritmo das
batidas. O titulo funciona
com um controle comum ou
com um tapete especial.
Esse Ultimo é indicado para
quem gosta de dancar e
! garante muito mais
diversdo.

Ao todo sdo cinco
modos de jogo, sendo que
a maior novidade é o Dance

FiCha TéCﬂica PRODUTOR: Konami - NA INTERNET: www.kanami.com NOTA GERAL

Ponto Forte: Ideal para toda a familia, inclusive para as criangas. Diverséao: 9,0 a
4

Ponto Fraco: Requer um tapete especial. A maioria das cancées séo infantis. Plataforma: PS1
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Se vocé for rapido, podera fazer
manobras extremamente perigosas

Séo oito personagens, incluindo
o campedo Mat Hoffman

produtora Activision aproveitou os

mesmos ingredientes de Tony

Hawk's Pro Skater e langou mais
um titulo alucinante. Mat Hoffman's Pro
BMX traz excelente visual e jogabilidade
acima da média. Vocé controla uma
superbike e deve cumprir varios objetivos
animais. S&o dezenas de manobras

Controles

.............. Manobra aérea
............. Manobra rapida
e Deslizar (Grind)
............... Giro a direita

..... . ... Giro de 180°
: . Giro de 360°

..... : ... Giro a esquerda
................ Camera
........... Pausar/Op¢oes

ousadas e tarefas que precisam ser
completadas ao lengo do jogo. E
adrenalina de comego ao fim para quem
ndo tem medo do perigo.

Ajuda de campedo

Assim como Tony Hawk’s, o titulo
recebeu a colaboragao de uma das
maiores feras do esporte: Mat Hoffman. O

DICAS NERVOSAS

Escolha sua musica — O jogo tem um
menu de opgbes que permite alterar a
musica do jogo. Para isso, pause o
game e entre na opgdo Sound Levels.
Feito isso, selecione Skip Track e
aperte 3 para trocar a musica. Agora
basta voltar ao jogo e curtir o seu
som preferido.

biker é considerado um dos dez melhores
do mundo e ja venceu dezenas de
campeonatos. Além de dar seu nome ao
game, Mat Hoffman ajudou na produgdo
do jogo para garantir maior realismo e
total fidelidade ao esporte.

Ao todo, sdo oito personagens
disponiveis na tela de selecdo: Mat
Hoffman, Mike Escamilla, Cory Nastazio,

Manobras especiais — As manobras
especiais permitem completar a barra
Special, que fica no canto superior direito
da tela. Isso s6 é possivel se vocé fizer
uma seqliéncia sem cair da bicicleta.
Confira abaixo as principais manobras
para cada personagem do jogo. Os truques
devem ser executados durante o salto.
Mat Hoffman

Backflip Tailwhip . . :
BarHoep......i..... . B

One-handed Superman. . ........

Joe Kowalski (Butcher)

No Footed Candybar. . ........

Half Barspin Tailwhip . . . ... ...




Joe Butcher Kow Alski, Rick Thorne,
Dennis Mccoy, Kevin Robinson e Simon
Tabron, todos sdo bikers verdadeiros e
integrantes da lista de atletas que mais
receberam prémios em competigc"jes
internacionais.

Além de escolher o personagem, vocé
pode selecionar 0 modelo da bicicleta e
algumas pecas. D4 para alterar o tamanho
do guidom, o garfo dianteirc, a catraca e

Rick Thorne

Front Body Flip

Decade Air

Dennis McCoy (DMC)
Decade Air

Double Tailwhip

Kevin Robinson

One Handed Swing Leg . . .
Bar Hop

Simon Tabron

No Footed Candy Bar
Double Grab Superman

vy

b

Ve
oN EE EE o0

€€

Ficha Técnica

Ponto Forte: Excelente visual e manobras animais. Muito parecide com Tony Hawk's Pro Skater

Para fazer um giro como este, confira
‘alista de manobras que separamos

Conheca o melhor simulador
de bicicletas ja produzido
para o mundo PlayStation

Nem pense em fazer
isso na vida real

0 peso do quadro. Todos esses detalhes,
aliados as caracteristicas de cada
personagem, fazem muita diferenca nos
saltos e giros aéreos.

A sua missao & completar os desafios
{no jogo eles sdo chamados de covers)
das oito pistas do game. Entre eles, vocé
deve conseguir uma determinada
pontuacao, recolher as letras que formam
a palavra tricks (T-R-I-C-K-S) e descobrir

Movimentos Profissionais — Para
impressionar seus amigos e atingir a
pontuagdo profissional de cada estagio &
preciso fazer manobras ousadas.
Acompanhe a bateria de movimentos que
separamos € garanta o maior nimero de
pontos no seu placar.

Backflip

Body Varial (Mike) €20

{com a barra Special no maximo)
Double Tailwhip . . W= + @ (na rampa)
i ¥, M e um giro de 180°

PRODUTOR: Activision = NA INTERNET: www.activision.com

Ponto Fraco: Seu personagem pode ficar preso em colunas e cantos do cenério

T

Cartdo de Memodria

A jogabilidade é muito parecida

com a da serie Tony Hawk’s

um cover secreto. Conforme seu
desempenho, algumas pistas extras sdo
liberadas para vocé radicalizar ainda mais.
Acompanhe agora as dicas que separamos e
mostre a todo mundo quem é o verdadeiro
rei das bikes neste jogo alucinante.

Indian Air
Rocket Queen
Single Tailwhip. .
Superman

.€ + @ (na rampa)
NE + @ (no alto)

Este & Mat Hoffman,
o0 biker que deu
nome ao game e
ajudou 0s
produtores com
manobras
super-radicais

NOTA GERAL |

Plataforma: PS1 7=

- - = -
a0
i

Diversao: 10,0
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avenlura

Casltlevania

s Esta edicao especial do
r a n ' c e s Castlevania traz os episdodios

classicos da série para o PS1

SCOHE- 005600 TIME 302 SINGE o2 Assim como Metal Slug Xe
1 B YER- Tmssmnsoen | ™ — 325 Megaman X5, este Castlevania é
EHEH Y. ;nnuinusm %, P— b ] 3 em 2D e ndo permite

movimentagcéo em profundidade

CORE- O'7S0G30 TlMF 4‘1.1 STAGE D?\
l‘i ﬂvFR INBINIITIIANTY -0
=NEMY  i5355300anesEanag P-05

46

Chronicles, ele apresenta a mesma

VRl oR-IClecleE ool ol jogabilidade de seu antecessor.
monstres, inclusive 0s vampiros

Nenhuma novidade

Para quem ndo sabe, no jogo vocé
assume o papel de um auténtico cacador
de vampiros que, além de matar todos os
sugadores de sangue com seu poderoso
chicote, precisa lutar arduamente para se
manter vivo e acabar com os chefoes que
surgem no final de cada estagio.

: = 1 Ndo existem quebra-cabegas ou
Algumas fases tém caminhos escuros qualquer outro tipo de labirinto. A acgo é
e inimigos pronfos para atacar linear e ndo ha como errar o caminho.
Basta seguir em frente e destruir os
intermindveis inimigos (eles s&do de todos

s bons tempos dos jogos de os tipos e apresentam caracteristicas
aventura estdo de volta. A variadas) que aparecem no caminho.
produtora Konami dedidiu lancar

uma versdo para PlayStation de &
Castlevania, um dos jogos de maior !
sucesso do género, Quem se divertiu com

" a primeira versdo do game no Nintendinho

(NES) ou PC Engine (Turbo Graphics 16,

nos EUA) com. certeza vai adorar o novo

jogo. Batizado de Castlevania

Revista Dicas & Truques para PlaySfation
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Assim como os outros titulos da
série, Castlevania Chronicles tem gréficos
e movimentagao em 2D. O personagem
se movimenta em um Unico plano e ndo
pode avancar em profundidade. O estilo

» do game é muito parecido com o de
Megaman X5 e Metal Slug X, ambos
langados para PS1. Apesar disso, a
jogabilidade-€ boa e garante muitas
horas de diversdo para os fanaticos por
jogos em 2D.

Por ser uma adaptagdo do primeiro
jogo, Castlevania Chronicles ndo sofreu
qualquer alteracdo nos graficos e trilha
sonora. Quem esta acostumado com os
jogos atuais de PlayStation
provavelmente vai estranhar a musica
repetitiva e a simplicidade das imagens.
Confira agora as dicas especiais que
preparamos para vocé detonar todos os
vampiros do game.

Dicas do além

ltens escondidos — Como todas as
_ outras versdes de Castlevania, o jogo
 apresenta diversos itens escondidos
- em cada fase. A maior parte deles
- pode ser encontrada em objetos,
-como estatuas e fochas. Dessa
forma, sempre que passar por
um deles, bata com o chicote
. & Veja 0 que aparece.
| Geralmente aparecem
coragfes que carregam a
energia e armas especiais
¢ que otimizam o seu
A\ chicote.

Caveira maligna — Se um
. esqueleto de cobra

Y surgirem seu

. caminho, ndo encare-o

i\ de frente. Ele & muito
b\ forte e pode

¥ acerta-lo faciimente.

i Para detona-lo, dé a

Y7 volta (ou salte sobre ele) e

1 Jogador

Cartdao de Memoria

AS VERSOES DE CASTLEVANIA

Conﬁra na ilsta a sequir as pnncnpals verstes de Castlevama lan(;adas ate hoje:

JOGO

Castlevania ............... o
Castlevania. ... .... A :
Castlevania 20 0 Do i

Castlevania: Circle of the Moon . . .
Castlevania: Dracula X. . ... .....
Castlevania: Legacy of Darkness . . .
Castlevania: Symphony of the Night
Castlevania: Symphony of the Night
Castlevania: The Adventure . . . . ..
Castlevania Chronicles. . .. ......
Castlevania Legends . .. ....... -
Castlevania Special Edition. .. .. ..

ataque pelas costas. Dessa forma, ele
nao conseguira destruir o seu
personagem.

Ataque especial — Quando encontrar um
item com o formato de uma arma (pode
ser um machado, faca ou estrela ninja,
entre outros), observe o pequeno

quadrado ao lado da barra de energia. A

arma sera armazenada neste espaco e
lhe garantird um ataque extra. E um
recurso util principalmente para o

combate com grandes inimigos. Para

ativar o ataque, pressione um dos :
seguintes comandos: A+ @ e K + @
Mas néo se esqueca que este ataque &
limitado e dura pouco tempo.

ChefGes — Derrotar os monstrées que

_aparecem no final das fases & muito facil,

j@ que eles se movimentam respeitando

- uma determinada ordem. Preste atencdo

aos movimentos do grandalhao e

 memorize 05 pontos do cenario em que

ele ataca. -Depp:s & s0 acerta-lo.

‘Macacos malucos — Logo no inicio da

primeira fase, suba as escadas e passe

o ..... ..... . PlayStation
Ceeac e .,...'._-._.-....-.Satum

. saltando como I

' CONSDLE

....... 0 PE Eagie
a0 senehoy
.......... ..i.....Super Nintendo
G e - - Nintendo 64

Mega Drive

L L . amquy Advance
Pl e o Super Nintendo

- Nintendo 64

. . Gameboy
. . PlayStation
v s Gameboy
... .. Nintendo 64

pela porta para encontr seguﬁdo
estagio. Desca as escadas e fique
atento para ndo destruir a parede
marrom & direita. Cas' ario, varios
macacos aparecerau ; irecdo

0 prtmelro chefe — Suba as escadas e
 use a plataforma mais alta para acertar
- 0 morcegdo. Se ele fugir, desca e va

- para o outro lado. Quando o bicho

esliver sobre a sua cabega, corra para

as laterais da tela. Depois de algumas
chibatadas, o morcegao explodira e
- voce tera acesso a proxima fase.

i Bata na gosma verde para
@ gquebra-ia e liberar a passagem ;

NOTA GERAL

Diversdo: 7,5

Plataforma: PS1
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A qualidade da imagem
fica semelhante a de
outros portateis como o
GameBoy Advanced
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| Além de funcionar junto
com ¢ PSone, vocé pode
coneclar outros aparelhos
como video e DVD

" Jul‘iro. Wecchi

pesardo tamanho
compacto, o PSone
: B ¢ mais versatil do

que o antigo console
PlayStation. O modelo
permite conectar telas de -
cristal que dispensam o
uso do televisor. Para
0s donos desse
console, a produtora
InterAct acabou de
lancar uma telinha
que deixa o seu
videogame totalmente
portatil. Com um Mobile Monitor Colol
LCD, vocé podera curtir seu jogo favori
em qualquer lugar e até mesmo dentro:
do carro. Além disso, o acessorio
funciona como um monitor comum e
pode reproduzir filmes de um DVD
Player ou videocassete.

parafusos gue fixam a base
no videagame. Depois dessa
~conexao inicial, resta plugar o
cabo A/V e as duas alimentagbes,
uma do PSone e outra da telinha, para
comecar a diversao.

Pronto, bastou ligar a telinha para que
tudo fucionasse normalmente, Mas como a
maioria dos aparelhos eletrénicos, o
acessério requer alguns ajustes basicos,
principalmente de volume e brilho. A
imagem apresenta uma qualidade razoavel e
é semelhante as telas do GameBoy
Advanced e do antigo Gamegear. A diferenca
é que o visual dos titulos do PlayStation é
muito melhor.

Conexao e cuidados

A instalagdo ndo requer nenhum
conhecimento técnico. A base da telinha
encaixa-se na parte
posterior do console,
através da saida A/V
e entrada de
_-alimentagdo. Para
~fixar o acessorio,

existem dois

-.'i:r-_PSone portatil

-0 Mobile Monitor Color LCD
tam uma telinha de
oximadamente quatro
gadas. Isso significa que o

Fabricante: InterAct » Na Internet: www.interact-acc.com

Para facilitar o
transporte a tela
pode ser dobrada.
O aparelho ja traz
um conector para
usar o console
no carro

visual é muito reduzido, principalmente
para quem esta acostumado a jogar num
televisor de 20 ou mais polegadas.
Contudo, o maior atrativo do acessoério é a
facilidade de transporte.

0 equipamento traz um adaptador
para carro que substitui as
duas fontes de
alimentacdo. Assim, basta
ter um piugue de
alimentagdo no carro
(geralmente usado como
acendedor de cigarros)
para detonar o seu game
preferido durante as viagens.
Em nosso teste, a telinha se comportou
muito bem, porém a qualidade do som foi
0 ponto negativo. Mesmo com o volume
pela metade, o som destorce muito,
principalmente nos graves. Mesmo assim,
a telinha é uma 6tima opgdo para os
fanaticos por desafios virtuais e que ndo
dispensam o videogame nem em viagens.

Fotos: Valério Romahn e Tlustracdo: Wilson Jr. « Modelo: Lu Melo - Setting Modelos » Produgéo: Leticia Bueno
_» Maguiagem: Edu Lopez/Mirian Molina = Veste: Shorts ‘Exss Tel. (XX11) 6692-6313 e Camiseta Antishock

CARACTERISTICAS

Onde encontrar: BMA IndUstria e Comércio Ltda. » www.bma.com.br « Prego médio: N&o disponivel no fechamento.

Ponto Forte: Permite conectar outros aparethos e pode ser usado no interior de carros.

Pento Fraco: Os alto-falantes sdo de baixa qualidade.




acessorios

DUAL FORCE RAL'ING WHEEL

ste volante € uma das melhores relagtes custo- beneﬂc;o.

O acessorio traz cambio, pedaleira dupla e trés sistemas
de sensibilidade: analogico, digital e um exclusivo para
volantes. E tudo isso a um baixo custo. E uma otima opgao
para guem ainda ndo tem um volante em casa.

* Aprovado por Mario Andretti = Cambio acoplado a base
+ Compatibilidade Dual Shock * Pedaleira dupla
» Direcional com oito posicdes « Baixo custo

GAME RIDER

Game Rider € uma bicicleta ergomeétrica compativel com

todos os consoles PlayStation. Com este acessorio, voceé
podera fazer exercicios e ainda se divertir no seu simulador de
corrida favorito. © guidom funciona como um volante comum &
0s pedais como o acelerador. Esta bicicleta ¢ ideal para guem
quer ficar em forma sem largar os games.

* Banco e guidom ajustaveis = Testado em mais de 40 jogos
* Preco elevado * Ajuste magnetico

FICHA TECNICA =

Fabricante: Cycle FX .

Prego médio: US$ 600 = www. cycle com

VIPER 2

pesar da semelhanca com o modelo Dual Shock, da

Sony, este controle traz uma série de vantagens. O
Viper 2 tem turbo independente para cada bot&o, trés modos
de sensibilidade e direcional robusto. E recomendavel
principalmente para os jogos de tiro e luta.

*» Fungao analogica - « Vibragao Dual Shock
= Compativel com gualquer PS * Luz de indicacao

FICHA TECNICA
Fabricante: Nyko
. Prego médio: US$ 22 - www.nyko.com

Revista Dicas & Trugues para PlayStalion
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Army Men: Air Attack 2 Lego Island 2: The Brickster's Revenge 58
Army Men: Air Attack 2 (PS2) :
Army Men: Sarge’s Heroes 2 i
Army Men: Sarge’s Heroes 2 (PS2) ... M
Army Men World War: Final Front .. ..
Asteroids Mat Hoffman’s Pro BMX
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ARMY MEN: AIR ATTACK 2

PASSWORDS PARA AS FASES

Selegao de fases
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ARMY MEN: AIR ATTACK 2
(PlayStation 2)

CODIGOS PARA AS FASES

carregar a fase desejada:

Use uma das senhas abaixo para
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ARMY MEN: SARGE’S HEROES 2
SENHAS SECRETAS
Faca as combinacdes abaixo, na
tela de pause do jogo. Basta apertar
Start e fazer as seguintes
seqiléncias de botoes. Uma
mensagem especial ird surgir na
tela confirmando a entrada do
trugue.
Todas as armas e munigdo ™
H® R L1
Invencibilidade

@, L1, R1
Modo Bloody Chunks
LMY, €2
Jogo acelerado
Segure L1 + R1 + Ml e aperte ™, A,

.Jc;go lento

Se?':xre'm_ +R1+Meaperie ¥, ¥,

Jc;go normal

Segure z +R1+ M e aperte €,

Er;engl'a completa

Segure L1 + R1 e aperte B, ¥, A,

Aﬁna'duﬁ completa

Sequre L1 + R1 c aperte €, =,
€2

Mosirar versgo do game
L1, R1,L2 R2
Missao completada
r24.H0 00
Misséo falhada

A L8
Iiu‘minaﬁo- maluca
JEeEHONO®
lluminagéo psicedélica
€D €D €5 €D
Recarregar ra_pldamenﬂe
Segure Select + €= ¢ aperte A, R,

LA A @ R
Medida normal
Segure Select + = e aperte @, A,
B R2 R, H A
Medida grande
Segure Select + 1' e aperte @, A,
B R2 R, A
Sem névoa
ey E N |
Medida pequena
Segure Select + W e aperte @, A,
H R2 R H A
Cor do personagem
Segure L1 e aperte R1, ®, Il @,

2

Armamento colarido

Army Men: Air Attack 2
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Army Men: Sarge’s Heroes 2

o ACOUIRFY

Segure Seleat + € ¢ aperte ®, H,

B R1, A A R1

Destruir todos os inimigos

Selegao de fases

Segure Bl + L1 + R1 e aperte M, ¥,
, = no menu principal

PASSWORDS

Selegao de fases

Fase Bridge

FLLNGDWN

Fase Fridge

GTMLK

Fase Freezer

CHLLBB

Fase Inside Wall

CLSNGN

Fase Graveyard

DGTHS

Fase Castle

FRNKNSTN

Fase Tan Base

BDBZ

Fase Revenge

LBBCK

Fase Desk

DSKJB

Fase Bed

GTSLP

Fase Blue Town

SMLLVLL

Fase Cashier

CHRGT

Fase Train

NTBRT

Fase Rockets

RDGLR

Fase Pool Table

FSTNLS

Fase Pinball Table

WHSWZRD

Uniforme pequeno
. TNMN

ARMY MEN:
SARGE'S HEROES 2
(PlayStation 2)
CODIGOS
SECRETOS

Todas as armas
GIMME
Invencibilidade
NODIE

Invisivel

NOSEEUM

Modo pequenc
SHORTY

Modo Grande’
IMHUGE

Debug

(informagoes técnica:
do game) -
THDOTEST

FASES

Selegao de fases
FREEPLAY 3
Fase Boot Camp
BOOTCAMP

Fase Dinner Table
DINNER

Fase Bridge
OVERPASS

Fase Refrigerator
COOLER

Fase Graveyard
NECROPOLIS
Fase Castle
CITADEL

Fase Tan Base
MOUSE

Fase Revenge
ESCAPE

Fase Desk
ESCRITOIRE
Fase Bed

COoT

Fase Plasticville
BLUEBLUES
Fase Toy Shelf
BUYME

Fase Cashier
EXPRESS

Fase Toy Train Town
LITTLEPEOPLE
Fase Rocket Base
NUKEM

Fase Pool Table
EIGHTBALL

Fase Pinball Machine
BLACKKNIGHT

(&

C-12: FINAL RESISTENCE

Mira especial

Use R2 para ativar a super mira do
seu soldado. Além de acertar os
inimigos com precisdo, vocé pode
explorar os objetos e cenarios com
mais detalhes. Assim, & muito mais
facil localizar itens e inimigos mais
distantes, sem se arriscar muito.

- Movimentagao lateral

Para detonar os inimigos com o seu
personagem em movimento, & muito
simples. Basta apertar e segurar o
botdo R1 enquanto corre. Feito isso,
use 3 e detone todos os inimigos.
Granadas

E possivel arremessar as granadas
sobre tanques, contrugbes e outros
obstaculos. A vantagem & que vocé
detona inimigos que ainda néo
viram o seu personagem. Além
disso, as granadas tém um
poderoso poder de destruigéo e €
recomendada para os grandes
robods.

Suba as escadas

Esse jogo requer muita precisao nos
controles, principalmente quando
vocé estiver atravessando algum
obstaculo. Para subir um lance de
escadas, por exemplo, use 0s
botoes direcionais & e A. Isso evita
perda de tempo e “fadiga’ nas
pernas.

Robds mallgnos

Evite se aproximar muito dos robds
inimigos. Dependendo da disténcia,
alguns enlatados ndo podem ver
vocé. Portanto, fique numa distancia
segura e atire o maximo que puder
com a supermetralhadora.
Proteja-se

Sempre que puder, use 0s caixotes
€ pequenas contrugdes para se
proteger dos inimigos. Pressione @
para abaixar e dificultar a a¢éo dos

inimigos.

Painéis eletrdnicos

Toda vez que vocé encontrar um
painel luminoso, aguarde alguns
instantes antes de acessa-lo.
Quando o botdo central mudar de
cor, use ¥ para ativar esses painéis
e confira os resultados.

Save Point

Salvar o game no memory card é
muito facil. Quando vocé encentrar
um local com umas barras
amarelas, centralize seu herdi nesse
local. As barras dicaram vermelhas.
Agora basta apertar # e gravar o
game.

D

DANCE DANCE REVOLUTION
4TH MIX
Como jogar
Se vocé é marinheiro de primeira
viagem, n&o se preoccupe. Para
jogar Dance Dance Revolution 4th
Mix, & muito simples. Vocé deve
usar somente os botdes direcionais
€, 2 Aed Aperte um desses
botSes no momento em que a seta,
que atravessa a tela de cima para
baixo, coincidir com os comandos
fixos, no canto superior. Pressione
os hotbes acompanhando sempre o
ritmo da musica e fique ligado nas
batidas da musica.
Retire o brilho
Os brilhos e o fundo colorido
atrapalham muito, principalmente
guando surgem varias setas ao
mesmo tempo na tela. Para resolver
esse problema, entre no menu
“Option" e depois em “Graphic
Option”. Coloque o item “Bg Bright”
para 30% e “Character Display” para
Off. Agora saia do menu e confira
o0s resultados. O fundo ficara escuro
& n&o terd nenhum dangarino
“brilhante” para atrapalhar a
jogabilidade.
Tapete especial
Esse jogo requer obrigatoriamente
um tapete de dancga compativel com
PlayStation. Isso acontece porque
muitos dos comandos que
aparecem na tela sdo duplos, como
+=D A+ e €&+ b Assim,
vocé ndo conseguira fazer esses
movimentos num controle
convencional. Sera necessario
plugar um tapete para conseguir
todos os passos do game.
Mdusicas secretas
Conforme o seu desempenho no
game, novas cancdes surgem no
menu principal para vocé dangar. Os
truques funcionam apenas nos
Modos Sigle Player (somente um
jogador). Confira a lista abaixo que
apresenta o numero de estagios que
voce deve completar para liberar as
respectivas milsicas.
Musica Red Monster Hyper Mix
Estagio: 5
Dancing All Alone

Estagio: 15

Hero (Happy Grandale Mix)
Estagio: 20

Dam Dariram (KCP Mix)
Estagio: 25

If You Were Here (B4 Za Beat Mix)
Estagio: 30

Let’s Talk It Over

Estagio: 35

Make Your Move

Estagio: 40

Share My Love




Estagio: 45

Era (Nostalmix)

Estagio: 50

Holic

Estagio: 55

Sound 59

Estagio: 60

Don't Stopl (AMD 2nd Mix)
Estagio: 65

Never Let You Down
Estagio: 70

Groove

Estagio: 75

Midnite Blaze

Estagio: 80

Get Me In Your Sight (AMD Cancun
Mix)

Estagio: 85

Leading Cyber

Estagio: 90

Orion.78 (Civilization Mix)
Estagio: 95

G

GAUNTLET: DARK LEGACY
(PlayStation 2)

CODIGOS SECRETOS

Para ativar esses truques, use as
senhas no lugar do seu nome.
PERSONAGENS ESCONDIDOS
S&M Dwarf

NUDO069

Rosto feliz

STX222

Chainsaw

KJH105

PunkRock

PNK666

Ninja

TAK118

Employee Stig

STG333

Gargonete

KAO292

Ex-Chris

C858222

Dude Futebol

RIZ721

Manager Mike

DIB626

Karate Steve

SJB964

Criado por Don

ARV984

Garota colegial

AYAB555

Lider de torcida

CEL721

Rat Knight

RAT333

Regular Garm

GARM99

Sickly Garm

GARMOO

Sumner

SUM224

General do céu
SKY100

General da montanha
MTN200

General da torre
TWN300

General do castelo
CAS400

General congelado
ICE600

General do deserto
DES700

General combatente
BAT900

ROUPAS ESPECIAIS
Pojo “‘o galinha™
EGGY11

Jester figurinha
STX222

Guerreiro rato
RAT333

Dwarf gigante
ICEBO0

Jester com cabegéo
PNK666

Knignht diferente
TAK118

Valkyrie diferente
TWN300

Guerreiro diferente
CAS400

Mago mau

GAM6B66

Mago

SKY100

QOUTROS TRUQUES
Invencibilidade
INVULN

Super tiro para o arco
SSHOTS

Pojo the Chicken
EGG911

Anti-morte

ANGEL

Inviusivel

000000

Visdo Raio X
PEEKIN

Turbo cheio
PURPLE

Tiro triplo

MENAGE

Rebater sempre 0s tiros

REFLEX

Ter as nove pogbes e chaves

ALLFUL

Cormrer mais rapido
XSPEED

Correr lateralmente
QCKSHT

10.000 de ouro por fase

10000K
TODOS 0S VIDEOS

Segure ¥ enquanto o jogo carrega.

Todas as animacdes serdo

reproduzidas automaticamente. Use

¥ novamente assistir a seqliéncia

seguinte.

MDK2 ARMAGEDDON

{PlayStation 2)

Céamera lenta

Inicie o jogo como Max, segure R2

e aper‘te.g, [

Kurt

Se&ure L2 + R2eaperte l, I, A

el no menu.

Personagem diferente

Pause o jego, segure L2 + R2 &

oo b, € % A O N
+ Start. O seu persomagem sera

a mistura de Kurt, Max e Doctor

Hawkins.

Cémera especial

Pause o jogo, sequre L2 + R2 &

aperte .og .,%.

Camera maluca

Pause o jogo, segure L2 + R2 &

aperte X, @, X @,

Sons de Doctor Hawkins

Comece o jogo como Doctor

Hawkins e segure ao mesmo tempo

os seguintes botbes
L2 +R2+ €+

METAL SLUG X

(Versao Japonesa)

ROTEIRO PARA AS 6 FASES
BASICAS

MISSAO1

Vocé comega numa cidade perdida
do Oriente. Mate os soldados na
entrada da cidade e liberte os
primeiros dois prisioneiros. A
metralhadora avangada (item com
letra “H”) sera liberada para vocé
usar. Mais adiante, mantenha uma
distancia segura do caminhéo e
detone todos os soldados que
aparecem em seu diregao.

Mire e atire para cima (segure A,
M) para derrubar o helicoptero que
aparece. Imediatamente, dois
prisioneiras descem do prédio.
Detone todos os soldados primeiro,
pois vocé nao tera dificuldade com
o tanque mais para frente. Para

‘matar os soldados que estdo sobre

o tanque, segure A, aperte M ¢
alire na direcéo diagonal. V4 por
cima do prédio e mate os soldados
que estéo abaixo de vocé, para isso
aperte 3, ¥, M, rapidamente. Mais




para frente, vocé encontra um
prédio com trés torres verdes. Este
€ o sub-chefe da fase, o mais facil.
Solte o prisioneiro que esta sentado
sobre o prédio e recolha o
langa-misseis (item “C"). V4 para
um dos cantos da tela e atire o
maximo que puder, As torres mais
proximas serdo destruidas e quando
a munigdo acabar, corra para a torre
que sobrou e detone tudo. Pare de
atirar scmente quando algum missel
inimigo surgir em sua diregao,
nesse caso, corra ou atire nele para
destrui-lo. Monte somente no
camelo depois de matar o
mercenario do outro lado. Assim,
fica muito mais facil manter seu
personagem abaixado, pois vocé ird
precisar escapar dos tiros inimigos.
Detone o caminhdo, des¢a do
camelo (pressione W + %) e entre
no tanque, pois oferece uma
protegdo maior contra os tiros.
Destrua tudo que se mover,
inclusive os helieépteros. Para isso,
faga movimentos rapidos com os
botdes direcionais como exemplo,
=23 ANA D + B varias vezes.
CHEFAO

Ao acabar com os helicdpteros,
surge o chefao da fase. Ele € um
tanque de guerra que passa por trés
estagios. No primeiro, o tanque fica
imovel langando bolas de fogo e
vocé deve atirar muito, porém se
movimentando para néo ser
atingido. No segundo, surge um
langa-chamas e, para vencé-lo, faga
2 estratégia anterior, E por dltimo, o
nosso amigo dispara misseis
teleguiados contra seu herdi. Assim,
permaneca sob o tanque, atire para
cima abaixando e desviando
sempre que possivel dos misseis
lancados em sua diregao.

MISsSAO 2

Liberte o prisioneiro e pegue o laser.
Mais adiante, destrua o barril e,
quando ele explodir, todos os
inimigos estardo mortos. Seu
personagem atravessa uma porta e
entra numa piramide. N&o perca
tempo com os morcegos, va direto
para entrada da caverna (onde
algumas mumias aparecem) e
detone todas as criaturas.

O gas que as mimias
soltam pela boca
transforma o seu

personagem numa mumia como
eles. Se isso acontecer com vocs,
tome muito cuidado, pois se for
atacado novamente, seu herdi
morrera. O proximo prisioneiro tem
o antidoto para esse gas. Mate
mais algumas mimias e destrua o
pequeno templo primeiro. Feito
isso, liberte outro prisioneiro e
pegue o langa-cachorros explosivos
(item “I").

Essa nova arma & muito (til para
matar os cdas em longa distancia.
Detone o préximo templo com
granadas para economizar
municéo.

Mais adiante vocé encontra trés
prisioneiros pendurados. O primeiro
tem antidoto, o segundoum
langa-fogo (item “F") e o terceiro
granadas de fogo. Use o langa-fogo
para detonar todas as miémias,
inclusive alguns cachorros. Depois
de destruir mais um tempilo, recolha
a Shot Gun e liberte o prisioneiro.
Desca a escada e va para a
esquerda da tela. Um grupo de
mumias e cachorros surgem em
seu caminho. Atravesse a porta e
tome muito cuidado com os
morcegos, pois eles atiram o
mesmo gas das mumias. Continue
seu caminho e mate as duas
mumias gue cospem tragas, nao
toque nas tracas, € morte certa.
Vocé encontra alguns baus.
Recolha o langa-fogo no segundo
bal, pule para a préxima
plataforma, abaixe e atire. Continue
sempre andando e tome cuidado
com as bolas de gas que as
mumias soltam (elas vem rolando
pelo chao).

Suba na pilastra e deixe seu
personagem cair, pois uma mamia
aguarda vocé. Suba novamente,
mate o inimigo pendurado e pule
para a outra plataforma. Nao tente
pegar o batl de ouro ou vocé levara
uma pedrada na cabega.

N&o tenha pressa para ir até a
proxima plataforma, pois existem
muitas fragas em seu caminho.
Antes de pular para o outro lado,
mate as fragas e a mimia. Liberte
mais um
prisioneiro e

abaixe, pois duas mumias vao ficar
penduradas sobre vocé, uma de
cada lado.

Quando chegar ao topo da rampa,
abra o bau e pegue o langa-fogo.
Queime as mumias da direita e
depois as da esquerda.

Recolha as pepitas de ouro e o
antidoto do outre lade. Assim que
voceé saltar, atire em mais uma
aberragdo. Suba para a proxima
plataforma e se prepare para
enfrentar o cheféo.

CHEFAO

Suba as plataformas e recolha todas
as armas que puder. Para derrotar o
robé gigante, fuja dos misseis
fazendo movimentos de um lado
para o outro e pule atirando para
baixo. N&o tenha pressa em subir,
suba somente para ganhar uma
distancia segura do grandalh&o ou
atirar. Se o chefao liberar um brilho
roxo, corra para um dos cantos da
tela e escape do raic devastador.
Depois de muita paciéncia,
comemore por passar o segundo
chefe do game.

MISSAO 3

Atire em tudo e quando o trem
comecar a andar, mate os soldades
que aparecem de surpresa. Mas
fique esperto, pois se um deles
atirar, abaixe ou uma vida seré
disperdigada. Caso o seu herdi fique
gordinho ndo se assuste, ele se
cansa mais rapido, porém os tiros
sao mais fortes. Siga sempre em
frente e detone o tanque que
aparece, cuidado com o missel
gigante.

Em seguida, detone os caminh&es e
os paraquedistas. Mais adiante,
atire na alavanca para subir no
vagéao mais alto do trem. V& com
calma pois os soldados estdo muito
bem armados. Use algumas
granadas antes de subir no segundo
vagao. Nos vagdes azul, va por
baixo, quebre as portas, mate os
soldados que estéo dentro e sobre o
trem. Depois, destrua os avies e as
lanchas pulando e atirando para
baixo. Mate os condutores da
maria-fumaga, pule sobre o carvio
para atingir o tanque blindado e
atire para cima.

Va para o outro trem e acabe com o
helicdptero. O sub-chefe da fase é
um enorme




Metal Slug X

aviao, atire e desvie dos tiros dos
canhdes e dos tangues que caem.
Siga em frente, pegue a arma das
Bolinhas Saltitante (item “D”) dentro
da caixa, na frente do vagéo.
Suba no vagao e atire, as bolinhas
vao saltar e matar os inimigos.
Cuidado para ndo perder essa arma
au vocé tera trabalhe para passar
sobre os vagdes. Entre no pequeno
aviao, figue no canto esguerdo
superior e atire para baixo. Com
essa dica, vocé encontra o segundo
chefe da fase.
CHEFAQ
A grande aranha mecanica pode
atacar de varias maneiras, usando
varias armas sem seguir uma ordem
predeterminada. Quando ela atacar
com 0 langa-chamas, atire o
maximo que puder. Entre uma
rajada de fogo e outra, aproxime-se
e jogue granadas. Se o chefao
levantar, pule e ataque. Faca isso,
‘ quando o langa-chamas estiver
desativado. Quando o inimigo atirar
bolas de fogo, desvie correndo para
os lados. Para detonar os projéteis
com pequenas hélices, basta
apenas atirar. Algumas vezes, a
grande aranha fica revoltada e apela
com uma supermetralhadora. Nesse
caso, evite perder energia e ataque
sempre gue possivel.
MISSAO 4
Este & o estagio mais curto do jogo.
Vocé comega numa pequena
cidade, existem muitos soldados
para detonar e itens para recolher.
Muito cuidado com os motoqueiros
e inimigos que atiram granadas.
Nao pegue a arma das Bolinhas
Saltitantes (item “D"), pois ndo
alcanca os soldados que estéo no
alto. Depois que destruir o tanque
amarelo, um soldado aparece
para firar satisfacoes.
Acabe com o 6nibus e as
motocicletas que passam
dentro do onibus. Desga,
liberte mais um prisioneiro e
use as granadas para matar
os soldados. Passe pelos
lanca-misseis € tome
cuidado com as granadas e
soldados que estéo no alto,
eles devem ser destruidos.
Detone o tanque e fuja dos
mergulhadores, pois eles
atacam com misseis. Nao tenha

pressa para matar os soldades no
lago e figue esperto com os tiros
inimigos. Depois que atravessar o
lago, desga uma rampa e
prepare-se para encarar os inimigos
do outro mundo. Figue atento com
os raios dos alienigenas e os
soldados que atacam ao mesmo
tempo. Mais adiante, entre no
tanque e detone todos os =
oponentes. Enfim, chegou a hora do
grande confronto.

CHEFAO

O grande chefe e um navio armado
com varios canhdes. Diferente dos
outros chefes, o inimigo se aproxima
da esquerda para direita da tela.
Assim, figue no canto direito e atire
na diagonal para acerta-lo (aperte &
+ W) Transforme todos os pequencs
canhdes em sucata atirando sem
parar. Quando o canhao gigante
aparecer, desvie da enorme bala
que aparece. Seja rapido e corra de
um lado para o outro para atrair o
fogo do canhao gigante. Acerte
somente o canhdo até destrui-lo de
uma vez por todas.

Missho 5

Vaocé chegou numa outra cidade.
Destrua o carro da esquerda para
pegar o lanca-misseis (item "R”) e
preste atengdo nas plataformas que
descem com soldados e tanques.
Sempre que puder, utilize suas
granadas. Mate os soldados e
depois destrua os helicopteros que
infernizam sua vida.

Quando um tanque sair do tdnel,
detone-o e ndo suba a rampa. Isso
atrapalha nos pulos e dificiimente
voceé ira escapar dos tiros inimigos.
Em seguida, surgem mais
helicapteros. Detone os soldados
primeiro e os veiculos aéreos.
Quando vocé ver varios morcegos,
fique atento para atirar o méximo
que puder num vagao descarrilhado
que estara vindo em sua diregao.

Sempre que vocé avistar um gruoe
de morcegos, faca o mesmo
procedimento. Muito cuidado co—
o0s soldados que pulam com z 2=
na mao, desvie e atire.
Liberte mais um prisioneiro ques ==
e pegue uma arma extra, um
langa-misseis teleguiados (itens
“C"). Em seguida, aparece um s_o=
tanque. Para detond-lo, pule scor=
ele e atire, cuidado com os solgacz=
e misseis que saem do tanque.
Arrebente a porta e quando vocs
encontrar uma seta para baixo.
encoste de lado esquerdo e apsm=
tiro para girar a manivela. Uma
caixa de bombas vai cair. Derrubs =
outra porta, atras dela ha ouira s==
Agora, posicione-se do lado direo
para rodar a outra manivela que
esconde uma superarma laser.
Tome cuidado com os
homens-sapos que andam
pelas paredes, Quando fica=
vermelhos, eles explodem
Se isso acontecer, salte pa=
longe deles. Mais adiante
pegue uma armadura e o
langa-fogo no teto. Aproves=
a armadura de-eombate & o=
tiros de fogo para detonar =
maior numero de homens
sapos. Siga em frente e
observe todos os detalhes
Existe mals uma armadur=
de combate e um langa-foos
no teto. Use esses
equipamentos para acabar
com todos os inimigos.
Agora, entre na armadura
espere pelo chefe da fase.
CHEFAO
C seu inimigo € um grande
submarino, Atire para baixo e ten
acertar a esfera com a letra “X".
inimigo pode atacar de trés
maneiras diferentes. A primeira s22
as bolas de energia que
espelham-se na tela. Para escapar
corra para as laterais do cenario. ©
segundo ataque sdo as bolas
horizontais que schem e persegus—
0 seu herdi. Quando elas estiverem
no alto, abaixe ou salte para ao
lados. E por Gltimo, nosso amigo
ataca com bombas, Nao tem
segredo, desvie para os lados e
ataque sempre que puder.
MISSAO &
Até que enfim chegou a dltima fas=
do game. Aqui vocé encara muita
neve e os piores inimigos do game
Pegue a metralhadora avangada
(item “H"} que esta dentro do
caixote, pule na plataforma ne meo
do rio e tome cuidado para nédo ca~
na agua. Muitos misseis irdo
atrapalhar a sua viagem.
Mais adiante, suba as escadas.
derrube os soldados e abaixe para
se proteger dos atagues. Vocé
encontra uma ponte com estrutura
torta. Atire nos inimigos o maximo
que puder ¢ evite ser atingido.
Surge entéo o sub-chefe da fase.
Para vencer o grande guerreiro,
detone primeire 0s soldados
mencres. Enquanto os reforgos nao
chegam, atire no grandalhdo o
méaximo possivel. Feito isso, descz
as escadas e preste atencéo nas
bombas e granadas que s&o
arremessadas em sua diregao.
Procure um prisioneiro para garant®
um langa-misseis teleguiados em
seu arsenal (item ‘C"). Mais para
frente, detone o submarino e os
inimigos que aparecem. Faga o




mesmo com o segundo
submarino. Para
atrapalhar ainda mais a
sua jornada, alguns
alienigenas entram em
cena. Desvie dos raios e
atire contra as bolhas
amarelas que eles soltam.
Evite recolher a arma das
Bolinhas Saltitantes, pois
ela ndo acerta os inimigos
alienigenas. Nesse caso,
dé preferéncia para as
armas convencionais e
granadas. Quando cair
um prisioneiro (eles caem
do céu mesmo), salve-o e
recolha o langa-misseis.
Apés destruir o segundo taque,
fique esperto e recolha o langa-fogo
que sera muite Util para debulhar os
alienigenas. Nao adianta atirar nas
bolhas que os monstrinhos jogam,
basta apenas desviar ou saltar para
os lados.

Mais dois tanques aparecem em
sua diregdo. Néo tenha pena,
destrua tudo que se mexer e ndo
economize munigio. Confira as
animagoes e prepare-se para
detonar o (ltimo chefao do game.
CHEFAO

O chefe & uma super nave
alienigena que dispara raios e bolas
energéticas quando, uma pequena
antena comega a brilhar, E ainda
apela langando pequenos discos
voadores. Faga o que for preciso
para escapar dos raios desses
discos. Vocé devera saltar para os
lados, abaixar e usar as laterais da
tela. Nao fiqgue muite perto do
inimigo ou ndo conseguira escapar
dos raios.

Se a nave subir e o disco central
desaparecer da tela, tome muito
cuidado pergue o chefdo ataca com
bolas de energia. Desvie e evite ser
atingido. Atague sempre que
possivel até eliminar de uma vez
por todas a nave.

N&o comemeore antes da hora, pois
0 pior ainda ndoc aconteceu. Surge
do espaco a nave mae dos
alienigenas. Continue atirando no
mesmo local onde era a primeira
nave. O chefdo agora ataca
somente com os discos voadores e
raios. Depois de muita paciéncia,
comemore o final e confira as
animagbes de encerramento.

MOBILE SUIT GUNDAM: CHAR'S
COUNTERATTACK

Jagd Doga Quess

Selecione Gyunei's Jagd Doga,
segure R1 + L2 e aperte @.

ReGZ

Selecione ReGZ, segure hold R2 +
He aperc @,

G3-Gundam

Selecione RX-78 Gundam, segure
L1 + 12 e aperte @.
Char no Modo Story
Complete o Modo
Stery como

Metal Slug X

- PR S W

e

Amuro.

Selegdo de fases

Complete o Modo Story como
Amuro ou Char,

Veja os videos

Complete o Mado Story como
Amuro e Char. Selecione “Gallery
Mode” para acessar os videos.
Rick Dom

Complete o Modo Battle.
Hyaku-shiki

Complete o Modo Story como Char.

QUAKE 3: REVOLUTION
Metralhadora

Quando vocé encontrar uma
metralhadora de porte médio,
recolha e prepare-se para atirar.
Essa arma tem um alcance muito
grande e dificiimente vocé ira errar
o inimigo. O Unico ponto frace &
que a munigéo dessa arma acaba
muito répida.

Escape dos inimigos

Para se dar bem no jogo, é muito
importante escapar dos tiros
inimigos. Nao adianta correr ou ficar
atirando, basta usar 0s passos
laterais. Para isso, quando for
preciso, aperte R2 e L2 para

desviar para direita e esquerda,

respectivamente. Tente fazer isso,
enquanto atira. Assim, os inimigos
nao ferdo chance contra vocé.
Langa-foguetes

O langa-foguetes & uma das
melhores armas do jogo, pois

arranca muita energia dos inimigos,
mesmo que néo acerte em cheio.
Uma dica muito boa & disparar os
foguetes no chao, onde o inimigo
estiver pisando. Assim, mesmo se o
oponente saltar ou desviar, a
explosdo proxima a ele ira tirar uma
boa parte de energia. Contudo, fique
atento e evite atirar em alvos muito
proximo de voee, pois seu
personagem pode ser atingido
também.

Salte quanto puder

Além de desviar pelas |aterais,
mantenha seu personagem sempre
saltando, principalmente em partidas
com mais de frés inimigos. Pois
sempre aparecem um adversario
feliz que acerta o seu personagem
pelas costas. A dica é saltar em
movimento, mesmo que o alvo
esteja parado.

R

RAYMAN 2: REVOLUTION
(PlayStation 2)

Menu secreto

Va para qualguer mapa, exceto o
primeiro e entre no menu Options.
Selecione Sound e depois a opgéo
Mute. Feito isso, segure ao mesmo
tempo L1 + R1 e aperte
rapidamente L2, R2, L2, R2, L2, R2.
Se voce fizer essa seqliéncia
corretamente, um menu secreto
surge imediatamente.

Mapas secretos para multiplayer

Va para qualquer mapa e entre no
menu Options. Entre em Language
e depois Voices. Selecione
Raymanian e segure ao mesma
tempo L1 + R1. Agora, pressione os
seguintes botGes: L2, R2, L2, R2,
L2, R2. Esse truque libera trés
novos mapas para uma competigao
multiplayer. =

Mapa extra para o Baby Soccer
Durante o jogo, segure
simultaneamente L1 + R1e
pressione L2, R2, L2, R2, L2, R2 no
Baby Soccer.

RC STUNT COPTER
CODIGOS SECRETOS

Use os cédigos abaixo na tela
principal do game. A frase
“Cheater’s Never Prosper” aparece
na tela e confirma a entrada do
trugue.

Todas as medalhas de ouro
YA€ AXEO
Selegio de fases

Y>> € AXEO
Pontos adicionais

L2 R2,L1,R1, A @ %X N
Ver o

final do game
A ECKEA®

Nome longo

rVE€ED AXEO




SIMPSONS WRESTLING

Itens especiais

Durante a briga, surgem diversos
itens espalhados no ringue, como
sacos de pipocas, pontos de
interrogacao e botas. Fique atento e
recolha todos os itens que puder.
Para isso, use ¥ para saltar e
escapar dos atagues inimigos.
Esses itens aumentam a
velocidade, os atagues e podem até
deixar seu personagem invencivel
por alguns instantes.

Ataques altos

Os ataques altos s&o mais
indicados para os chefes das fases.
E muito simples, basta saltar sobre
o oponente (38) e pressionar ¥ + l.
Para atacar em seqiléncia, repita
rapidamente os mesmos comandos
e use os botbes direcionais para
ajustar a posicao do seu lutador
sobre a cabega do adversario.
Finalize a luta

Mesmo detonando com a a energia
do oponente, a luta so é finalizada
com o golpe especial. Quando o
adversario estiver deitado na lona,
aproxime-se e aperte R1 para deitar
sobre o oponente. Se a barra roxa
do adversdrio estiver cheia, vocé
sera o grande vitorioso.

Novos lutadores

Os lutadores adicionais aparecem
sempre que voceé detonar o Ultimo
inimigo do Modo New Challenger
Circuit. Esse lutador pode ser
Bumblebee Man, Moe, Professor
Frink, Ned Flanders e, conforme
eles s&o derrotados, esses
personagens aparecem na tela de
selegdo para vocé escolhé-los.
Menu secreto

Venga os trés principais
campeonatos do game: New
Challenger Circuit, Defender Circuit
& Champlion Circuit. Se vocg
conseguir isso, surgird um menu
secreto com vérias opgdes,
inclusive a possibilidade de escolher
0s personagens ltchy, Scratchy,
Kodos, Kang, Burns e Smithers.
Além disso, sera possivel também
escolher qualquer ringue do game.
Apelagdo com Bart

Em primeiro lugar, escolha Bart
Simpson. Quando o adversario
estiver num dos cantos do ringue,

aproxime-se e pressione @. O
oponente recebera uma bela
seqléncia sobre skate.

SPIDERMAN

Localizagdo de todos os Comic:-
Books, os quadrinhos secretos do
game.

1 - Fase Bank Approach

No topo da construgao do
Fantastic Four

2 - Fase Hostage Situation

Sob a cadeira no pequeno
cubiculo. Esse cubiculo esta na
metade da fase.

3 - Fase Stop the Bomb!

Ap6s salvar os reféns, retorne para
a porta de seguranga.

4 - Race to the Bugle

Aguarde as animagdes e pegue a
revista no grande edificil

5 - Fase Spidey Vs. Scorpion
Apos detonar o inimigo na sala, a
revista surge no centro.

6 - Fase Police Chopper Chase
Na ultima construgdio, atras da
caixa da frente, lado direito da tela.
7 - Fase Building Top Chase
Localizado dentro do Goblin Crane
Lair.

8 - Fase Scale The Girders

Na borda esquerda do edificio

9 - Fase Police Evaded

O edificil destruido tem uma
revista. Acerte no vidro para
pega-la.

10 - Fase Spidey Vs. Rhino

Apo0s ter destruido cada tambor,
pegue a revista no meio dos pildes
elétricos.

11 - Fase Catch Venom

No prédio

12 - Fase Catch Venom

No telhado de um dos edificios.

13 - Fase Spidey Vs. Venom
Levante o carro e jogue-o para o
lado. A revista aparecera.

14 - Fase Sewer Entrance
Localizado no primeiro corredor.
Ante até a caverna e retorne.

15 - Fase Sewer Cavern

Atras da cachoeira.

16 - Fase Sewer Plant

Ande para baixo, no corredor e vire
& esquerda. A revista esta no
fundo.

17 - Fase Hidden Switches

Ative as quatro chaves e retorne
para a terceira.

18 - Fase Tunnel Crawl

Acerte a chave da primeira sala. A
revista aparecerd na segunda sala.
19 - Fase The Lizard's Maze

Simpsons Wrestling

Simpsons Wrestling

Fale com o lagarto, a revista ira
aparecer por perto.

20 - Fase Symbiotes Infest Bugle
No sistema de ventilagéo.

21 - Fase Elevator Descent

Desga o corredor e pressione o
botdeo & esquerda. -

22 - Fase Stop the Presses
Levante a pilha de papel e
arremesse-a para as laterais, A
revista aparece imediatamente.

23 - Fase Bugle's Basement
Acerte os quatro canos. A revista
aparece quando a fornalha explode.
24 - Fase Spidey Vs. Mysterio
Destrua todos os alves do primeiro
eslagio. A revista surge no nivel
inferior.

25 - Fase Waterfront Warehouse
Observe o “alcove”

26 - Fase Waterfront Warehouse
No fim da fase, abra a passagem de
ventilagdo para acessar o outro
nivel. Procure por uma sala, atrés
da grade. E a uliima parte antes de
finalizar a fase.

27 - Fase Underwater Trench

Na segunda sala de maquinas, vocé
encontrard um interruptor. Ative
essa chave e volte para a parte
onde estio os injetores. Vocé vera
uma porta secreta.

28 - Fase Stopping The Fog

No centro da coluna, entre na
pequena sala localizada no nivel
inferior.

29 - Fase Spidey Vs. Doc Ock

A revista aparecera depois que o
protetor do Doc Ock se regenera
pela primeira vez. Ela surge
somente por alguns segundos. Nao
marque bobeira.

30 - Fase Spidey Vs. Camage

No centro da bolha. A revista
aparece e desaparece por alguns
instantes.

31 - Fase Spidey Vs. Monster-Ock
Na primeira curva da tubulagao.
32 - Fase Spidey Vs. Monster-Ock
Vocé encontra a revista, apds
percorrer 3/4 da fase.

]

TEAM LOSI RC RACER

Todos os portdes liberados

V& para o Modo Exploration e
complete as trés voltas. Feito isso,
entre com OPN no [ugar do seu
nome. Agora, segure ao mesmo
tempo L1 + L2 + R1+ R2 e aperte
# para confirmar. ‘
Recolher Power-ups quando



atravessar o portao
Va para o Modo Exploration e
complete as trés voltas. Feito isso,
-entre com POW no |ugar do seu
nome. Segure os botoes L1 + L2 +
R1+ R2 e pressione % para
cenfirmar,
Melhor superficie na pista
V4 para o Medo Exploration e
complete as trés voltas. Entre com
_ as iniciais END e segure os botbes
L1+L2 + R1+R2. Agora, aperte %
para confirmar e sair.
Modo Camera Lenta
V& para o Modo Exploration e
complete as trés voltas. Entre com
as iniciais SLO e segure os botdes
L1+ 12+ Ri+ R2. Agora, aperte %
para confirmar e sair.
Cémera alternativa
Entre no Modo Attack e escolha
qualquer pista. Feito isso, use as
Iniciais CAMno lugar do seu nome.
Para finalizar o truque, segure L1 +
L2 + R1+ R2 e aperte ¥ para
confirmar a entrada do nome.

TIME CRISIS: PROJECT TITAN
Pistola obrigatéria

O jogo é compativel com as
principais pistolas do mercado,
inclusive os novos acessorios da
Namco. E possivel também jogar
com um controle Dual Shock, porém
& muito dificil controlar a mira da
arma. Mesmo com o auxilio do
controle analégico esquerdo (L3), a
mira se move lentamente, o que
facilita a agdo do ataque adversério.
Para matar todes os inimigos entes
gue o tempo acabe, recomendamos
uma pistela com fungao turbo.

Zona de ataque .

A zona de atague surge toda vez
que vocé segurar o botdo l, A ou
o gatilho especial da pistola.
Lembre-se de gue quando vocé
estiver nesse modo, seu
personagem estara vulneravel.

Carregue a arma
Figue esperto pois os tires nde sdo
limitados. Quando surgir a palavra
“Reload" na tela, saia da zona de
ataque (solte Bl ou A) para se
proteger dos firos inimiges enquanto
voce carrega a arma. Assim é muito
mais seguro, pois quando vocé
voltar a atacar estara com a pistola
carregada.
Tempo curto
Fique protegido atras das paredes e
barreiras somente o tempo
necessario para carregar ou escapar
dos tiros inimigos. O tempo é muito
curto e vocé deve detonar os
inimigos rapidamente. Quando
estiver sob atague forte, mate os
adversdrios que surgiram
primeiro e proteja-se
imediatamente, antes de matar os
outros.
Cuidado com a bazuca
Em algumas fases, surge um
soldado com uma farda verde
que pode destruir vocé em
poucos segundos. Ele tem
uma super bazuca com alto
poder de destruicde. Fique
escondido e espere o
inimigo disparar o foguete.
Quando isso acontecer,
va para a zona de
atague e atire nele o
maximo que puder.
Inimigos mais
proximos
Os oponentes que
aparecem numa
distancia muito
pequena de voce,
S0 08 mais perigosos. Eles atacam
com cassetetes e pistolas
automaticas. Se vocé demorar
alguns segundos para derrubar
esses inimigos, o seu agente no
tera uma segunda chance.
Energia escondida
Na primeira fase, figue atento nos
objetos na sala, dentro do barco.
Atire no vaso a esquerda para

. liberar um kit extra de energia.

Quando esse kit aparecer, atire
sobre ele para aumentar sua
anergia.

Vida extra

Detone 20 bandidos no Modo Easy
ou 30 no Modo Normal para receber
autematicamente uma vida adicional
para seu personagem.

Fase 1 - Mira Facil

Na segunda area da primeira fase,
observe a utima cena do ambiente.
Atire no tanque verde atras do
homem com o escudo. Pronto, vocé
concluiu essa parte sem muito
esforgo.

WINNING ELEVEN 5

{PlayStation 2, Versao Japonesa)
Comandos Avangados de ataque
o+

O jogador finge um chute e aplica
um drible

® @ (dois toques rapidos)
Cruzamento no segundo pau
® @ ® (ircs toques rapidos)
Cruzamento no primeiro pau
L1 (tfoque rapido)

Drible avangado

L2 (toque rapido)

Drible simples

L1+ &

Passe longo em profundidade

R3 (press&o no analdgico direito)
Segredos de futebol

Winning Eleven 5 traz uma outra
novidade em relagdo as outras
versoes do game: times e jogadores
escondidos. Para ter acesso a
esses segredos € preciso vencer os
seguintes torneios:

Super Selecio Brasileira

8e vocé vencer a Copa Ameérica
com o Brasil, surgira um time
especial formado apenas pelos
grandes craques do futebol
brasileiro. Num mesmo time vocé
encontrara Pelé, Zico, Rivelino,
Sdcrates e outras estrelas. E um
super time.

Jogadores secretos

Venga a liga principal dos clube
usando gualguer time que uma
selecdo com os melhores jogadores
da liga sera liberada.

Estrelas da Europa

Venga a Copa do Mundo usando
qualguer sele¢do que um time com
todas as estrelas da Europa fica
liberado.

Estrelas do Mundo

Venca a liga normal com qualguer
time para liberar uma selegéo com
0s melhores jogadores do Mundo.
Estrelas Classicas da Europa

Para jogar com um time formado
pelos melhores jogadores da Europa
de todos os tempos, venca a
EuroCopa usando a Inglaterra, Italia
ou lugoslavia.

Estrelas Classicas da Holanda

Se vocé vencer a EuroCopa com a
Holanda, podera acessar um time
com os melhores jogadores de
todos os tempos da Holanda.
Estrelas Classicas da Alemanha
Venca a EuroCopa com a Alemanha
e acesse um time formado pelos
melhores jogadores da Alemanha de
todos os tempos.

Estrelas Cldassicas da Argentina
Vencendo a Copa América com a
selegao argentina, surge um time
especial formado pelos maicres
cragues do futebol argentino. O
destaque, claro, & para o crague
Maradona.

Tradugéc dos Menus

Todos os textos de Winning Eleven
estdo em japonés. O nome dos
jogadores vocé até pode mudar
através do modo de edigdo. Mas os
menus nao tem jeito. Para ajudar
aqui esta a traducdo dos principais
itens do menu de entrada:

1. Disputa amistosa

1.1. Jogo com selegdes de paises
1.2. Pénaltis com selegbes

1.3. Jogo com selegdes de estrelas
1.4. Jogo com clubes

1.5. Pénaltis com clubes

2. Liga Normal

2.1, Inicia nova disputa da liga

2.2. Carrega a partir do Memory
Card .

3. Copa do Mundo

3.1. Inicia novo campeonato

3.2, Continua a partir do Memory
Card

4. Liga Principal

4.1. Inicia nova disputa da liga

4.2. Continua a partir do Memory
Card

5. Modo de treinamento

5.1. Treino com selecdes de paises
5.2, Treino com clubes

6. Modo de edigéo

Troca o nome dos jogadores (para o
alfabeto ocidental, selecione a
quarta opgéo da parte a esquerda)




 gameshark

GEmES

Quer aproveitar o maximo dos jogos do
momento e se divertir sem limites? Entao
confira estes 415 codigos de GameShark

A

ASTEROIDS
(GameShark 3,2 ou superior)
PRIMEIRO JOGADOR
Vidas ilimitadas.
8011013C 0009
Selegdo de nave
Dagger

800DF7C4 0000
Rapier

B800DF7C4 0001
Longsword

800DF7C4 0002
Excalibur

800DF7C4 0003
Invencibilidade
80110968 0000
8011096A 0000
SEGUNDO JOGADOR
Vidas ilimitadas
80110140 0063
Selegio de nave
Dagger

'800DF7C8 0000
Rapier

800DF7C8 0001
Longsword

800DF7C8 0002
Excalibur

800DF7C8 0003
QOUTROS TRUQUES
Ativar Modo Classic Asteroids

Asteroids

80110428 0001
Selegéo de fases
801104B4 0001
WildCard ilimitado
80110194 0030

ATV: QUAD POWER RACING
(GameShark 3,2 ou superior)
Todas as opgdes liberadas
50000601 0000

3004E255 0004

Tempo paralisado

8005E6B76 2400

MODOS COM ITENS LIBERADOS
(velculos e pistas)

Forest Amateur Quads
3004E255 0004

Desert Amateur Quads
3004E256 0004

Snow Amateur Quads
3004E257 0004

Forest Pro Quads

3004E258 0004

Desert Pro Quads -
3004E259 0004

Snow Pro Quads

3004E25A 0004

D
)]
BREAK OUT
(GameShark 3,2 ou superior)

Bolas ilimitadas
D01F4520 0002

801F4520 0003

Modo Challenge e Open
Continue

(Modo Single Player)
800F4E88 0003 -
TRUQUES PARA CADA
ESTAGIO

Fase Map

Ranking Superstar
801EA230 0000

Todas as areas liberadas
801EA224 0006

Comece no final da fase
801EA22C 0005

Estégio Prison Area
Todas as partes do mapa
801EA238 0005

Todos os niveis completados
801EA240 D001

Fase 1 com Ranking
Superstar

801EAZ5C 0001
801EAZ268 D060

Fase 2 com Ranking
Superstar

801EAZ70 0001
801EA27C 0000

Fase 3 com Ranking

" Superstar

801EA284 0001
801EA290 0000

Fase 4 com Ranking
Superstar '
BO1EA298 0001
801EA2A4 0000
Estégio Pyramid Area
Todas as partes do mapa
801EA2D4 0004
“Area Icon” ativado
801EA2DS8 0001
Todas as 4reas e
personagens liberados
801EA2DC 0001
Fase 1 com Ranking
Superstar

801EAZF8 0001
801EA304 0000

Fase 2 com Ranking
Superstar

801EA30C 0001
801EA318 0000

Fase 3 com Ranking
Superstar

801EA320 0001
801EA32C 0000
Fase 4 com Ranking
Superstar

801EA334 0001
801EA340 0000
Estagio Farm Area
Todas as partes do mapa
801EA370 0004
“Area |con” ativado

—
G




801EA374 0001

Todas as dreas e personagens
liberados

801EA378 0001

Estagio1 com Ranking Superstar
801EA394 0001

801EA3A0 0000

Fase 2 com Ranking Superstar
801EA3AB 0001 ;
801EA3B4 0000

Fase 3 com Ranking Superstar
801EA3BC 0001

B01EA3CS 0000

Fase 4 com Ranking Superstar
B801EA3DO 0001

801EA3DC 0000

Fase Castle Area

Todas as partes do mapa
801EA40C 0004

“Area Icon” ativado

801EA410 0001

Todas as dreas e personagens
liberados

801EA414 0001

Fase 1 com Ranking Superstar
801EA430 0001

801EA43C 0000

Fase 2 com Ranking Superstar
801EA444 0001

801EA450 0000

Fase 3 com Ranking Superstar
801EA458 0001

801EA464 0000 .

Fase 4 com Ranking Superstar
B801EA46C 0001

801EA478 0000

Estégio Factory Area

Todas as partes do mapa
801EA4A8 0004

“Area lcon” ativado

801EA4AC 0001

Todas as 4reas e personagens
liberados

801EA4B0O 0001

Fase 1 com Ranking Superstar
BO1EA4CC 0001

BO1EA4D8 0000

Fase 2 com Ranking Superstar
801EA4EQ 0001

B01EA4EC 0000

Fase 3 com Ranking Superstar
801EA4F4 0001

801EAS500 0000

Fase 4 com Ranking Superstar
801EAS508 0001

801EA514 0000

Estagio Space Area

Todas as partes do mapa
801EA544 0004

“Area Icon” ativado

801EA548 0001

Todas as dreas e personagens
liberados

801EAS4C 0001
Fase 1 com Ranking
Superstar
801EA568 0001
801EA574 0000
Fase 2 com Ranking
Superstar
801EAS7C 0001
801EA588 0000
Fase 3 com Ranking
Superstar
801EAS590 0001
801EA59C 0000
Fase 4 com Ranking Superstar
801EAS5A4 0001 :
801EASBQ 0000

c

CAESAR’S PALACE
(GameShark 3,2 ou superior)
PRIMEIRC JOGADOR
Dinheiro jlimitado

800BEB868 423F

_800BE86A 000F
" Sem dinheiro

800BB868 0000
SEGUNDO JOGADOR
Dinheiro ilimitado
800BBSFC 423F
800BB8FE 000F

Sem dinheiro
800BB8FC 0000
TERCEIRO JOGADCOR
Dinheiro ilimitado
800BB990 FFFF

Sem dinheiro
800BB990 0000

D)

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX:

MAXIMUM REMIX
(GameShark 3,2 ou superior)
FASES LIBERADAS
(para cada personagem)
DM

300832f80015

RN

300835580015

™

300837b80015
300832180015

CK

30083c780015

™

30083ed80015

Dave Mirra Freestyle BMX

300848580015
SB
300843980015
ROUPAS SECRETAS
(para cada personagem)
DM
30083230005
RN
300835590005
™
300837b30005
ML
300832190005
SB
300843990005
KH
300841390005
™
30083ed90005
JG
300848590005
LR
300845f30005
CK
30083¢c790005
TODAS AS BICILETAS
(de cada personagem)
DM
300832fa0005
RN
300835520005
™
300837ba0005
L

300832120005
CK

-30083c7a0005
™

30083eda0005
3008413a0005
SB
300843920005
LR
300845fa0005
JG

300848520005

( c8
Pistola com m
80194C02 0




GUNDAM BATTLE ASSAULT
(GameShark 3,2 ou superior)
PRIMEIRO JOGADOR
Energia ilimitada
80157f3c0000
80157f400000

50% de energia
d0157f3c0000
80157f3c3500
d0157f400000
80157403500

Sem energia
80157f3c7000
80157f3c¢7000

Arma espevial ilimitada
80157f4a01f4
80157f4c01f4

Sem arma especial
80157f4a0000
80157f4c0000

Thrust ilimitado
80157460000
80157480000

Sempre com movimentos especiais
80157560003
SEGUNDO JOGADOR
Energia ilimitada
80185ed80000
80185edc0000

50% de energia
d0185ed80000
80185edB83500
d0185edc0000
80185edc3500

Sem energia
80185ed87000
80185edc7000

Arma especial ilimitada
80185ee601f4
80185ee801f4

Sem arma especial
80185ee60000
801852e80000

Thrust ilimitado
80185ee20000
80185ee40000

INCREDIBLE CRISIS
(GameShark 3,2 ou superior)
Nunca perde no Dance Fever

d01d51b00012
801d51b00014

Incredible Crisis

d01d51b4fife

801d51b40000

Mini Games liberados
500018040000
801e35ec0000

Power up rapido no Dance Fever
d01d51b20014
801d51b20064
d31d51b2000c
801d51b20064

Parada rapida no Elevator Of Doom
(Aperte L1 + L2 + R1 + R2)
d01b84eaf0ff

801d823e0013

d01b94eaf0ff
801d823e0013

Vitéria rapida no Paramedics
(Aperte L1 + L2 + R1 + R2)
d01b94eaf0ff

801d349c000a

Vitéria rapida no Let's Go By
Stretcher

(Aperte L1 + L2 + R1 + R2)
d01b94eaf0ff

801d5fa40002

- Satisfagao rapida no Fireworks &

Ferris Wheel

(Aperte L1 +L2 + R1 + R2)
d01b94eaflff

801d4be20014

Vitéria rapida no 1B4

(Aperte L1 +12 + R1 + R2)
d01b94eaf0ff

801d5d580008

FASES E MODOS LIBERADOS
Taneo Dance Fever
801e35ec0000

Bowling Inferno
801d35e00000

Elevator Of Doom
801d35e40000

Nerd On A Wire
801d35e80000

Paramedics - The A Team
801d35ec0000

Let's Go By Stretcher
801d35f00000

Love, Fireworks & Ferris Wheel
801d35f40000 -
Independence Bay
801d35f80000

Titanic Away

801d35fc0000

Afternoon Of The Wolves
801d36040000

Pound For Pound

801d35080000

Etsuko & The Golden Pig
801d360c0000
Snowboarding With Wolves
801d36100000

Looks Like Top Gun
801d36140000

Bear Wars
801d36180000

King Of the Hill
801d361c0000

Kiss Of Spider Man
801d36200000

Titanic Away, Again?!?
801d36240000

Mantis Park
801d36280000

The Tense Teacher
801d362c0000

The Goods Must Be Crazy
801d36300000
Ignorant Encounters
801d36340000

Titanic Away, One More Time
801d36380000

De Crane!! De Cranell
801d363c0000

K

KING OF FIGHTERS '99
(GameShark 3,2 ou superior, Versac
Americana)

Tempo ilimitado

800B 8D42 2060
PRIMEIRO JOGADOR
Energia infinita

3008 7EB4 0065

75% de energia

DOOB 7EB4 0065

300B 7EB4 004C

50% de energia

DOOB 7EB4 0065
300B 7EB4 0032

25% de energia

DOOB 7EB4 0065
300B 7EB4 0019
Morte stbita
DOOB,7EB4 0065
300B 7EB4 0000
Strikes ilimitados

300B 75FC 0003
Barra especial no méximo
300B 7E70 8000
Jogue como Krizalid
DOOB BCAD 0400
800B 15CE 0001
D00B BCAO 0400
800B 121E 0001
SEGUNDO JOGADCOR
Energia infinita

300B 808C 0065

75% de energia

DOOB 808C 0065
300B 808C 004C

50% de energia

DOOB 808C 0065
300B 808C 0032

25% de energia

DOOB 808C 0065
300B 808C 0019
Morte stbita

DOOB 808C 0065
300B 808C 0000
Strikes ilimitados

300B 8134 0003

Barra especial no méximo
800B 8048 9000

M

MAT HOFFMAN’S PRO BMX
(GameShark 3,2 cu superior)
ESTAGIOS LIBERADOS
(para cada personagem)

MH

8005ed080063
8005edOcffff




8005ed0effff
8005ed10ffff
8005ed12ffff
8005ed14ffff ~
ME

8005ed400083
8005ed44fff-
8005ed46ffff
8005ed48ffff
8005ed4affff
8005ed4cffff
CN
8005ed780063
8005ed7cffff
8005ed7effff
8005ed80ffft
8005ed82ffff
8005ed84ffff
JK
8005edb00063
8005edb4ffff
8005edb&fiff
8005edb8ffff
B005edbaffff
B005edbcffff
RT
8005ede80063
8005edeaffif
8005edecffff
8005edfOffff
8005edf2ffff
8005edf4ffff
DM
8005200063
8005ee24ffff
8005ee26ffff
8005ee28ffff
8005ee2affff
8005ee2cffff
KR

8005¢e580063
8005ee5cffff
8005ee5¢ffff
8005ee60ffff
8005ee62ffff
8005eeB4ffff

ST

800522900063
8005ee94ffff
8005ee96ffff
8005ee98ffiT
8005ee9affff
8005ee9cffff

TODAS AS BICILETAS
(para cada personagem)
MH

8005ed3600ff
8005ed6e00ff
CN
8005edaB00ff
JK
8005edde00ff
RT ;
8005ee1600ff
8005ee4e00ff
KR

8005ee8600ff
ST

Mat Hoffman's Pro BAEX

8005eebe00ff

STATUS NO MAXIMO
(para cada personagem)
MH

8005ed380a0a
8005ed3a0a0a
8005ed3c0ala
8005ed3e0a0a
ME
8005ed700a0a
8005ed720a0a
B005ed7404a0a
8005ed760a0a
CN
8005eda80a0a
8005edaalala
8005edac0ala
8005edae0ala
JK
8005ede00a0a

.- B005ede20ala

8005ede40a0a
8005edeB0ala
RT

8005ee180a0a
8005ee1a0ala
8005ee1c0ala
8005ee1e0ala
DM

8005ee500a0a
8005ee520a0a
8005ee540a0a
8005ee560a0a
KR

8005ee880a0a
8005eeB8alala
8005ee8c0a0a
8005ee8e0a0a
ST

8005eec00ala
8005eec20a0a
8005eec40ala
8005eecB0ala

MUPPET MONSTER ADVENTURE
(GameShark 3,2 ou superior)
Energia ilimitada
300b89090003

Vidas infinitas
300b89080009

Fase extra

300cch8600ff

Todas as medalhas

(quando recolher os pickups)
d00cch780000

800cch7 8ffff

Peacock Purgatory finalizado

éuDoom finalizado

superior)

SIMPSONS WRESTLING
G Shar« 3.2 cu superior, Versao

8002EFD2 1724
Energia ilimitada e um golpe para
vencer

8002EFCS8 ODEC

8002EFCA 2528

B8002EFDO0 0004

8002EFD2 1724

8002EFEZ AC60

Primeiro jogador vence com os
pontos do segundo

8001D0OSA 2400

SEGUNDO JOGADOR

Energia ilimitada

8002EFCB ODEC

8002EFCA 2699

8002EFDO 0004

8002EFD2 1324

Energia ilimitada e um golpe para
vencer

8002EFC8 ODEC

8002EFCA 2699

8002EFDO 0004

8002EFD2 1324

8002EFE2 ACB0

Segundo jogador vence com os
pontos do primeiro




8001D0YA 1000 .
QOUTROS TRUQUES
Energia ilimitada
8002EFE2 2400

Um soco derruba o oponente
8002EFE2 ACE0

Pader méximo
BO037EEA 2400
80034756 2400

Atacar em qualquer lugar
8001F966 2400

Todos os lutadores
8002852E 2400

T

TIME CRISIS 2: PROJECT
TITAN

(GameShark 3,2 ou superior,
Versdo Européia)

Tempo ilimitado

80022BDA 2400

Sem recarga de arma
8001E516 2400

Energia ilimitada

8001E83E 2400

Tempo paralisado
80022C76 2400

Créditos ilimitados
8002C546 2400

W

WWF: IN YOUR HOUSE
(GameShark 3,2 ou superior)
PRIMEIRO JOGADOR
Energia ilimitada
8006F4A0 DO78

25% de energia
DO06F4AQ 0078
8006F4A0 001E

50% de energia
DO06F4AD 0078
8006F4A0 003C

75% de energia

.- DOOBF4AQ 0078

8006F4A0 005A

Sem energia

8006F4AQ 0000

Energia falsa ilimitada
B8006F4AZ 0078

Somente um combo completa a
barra auxiliar
8006F4A4 0010
Energia auxiliar sempre
vazia

8008F4A4 0000

Seu |utador nunca vence
30076E94 0000
Requer um round para
vencer

DO076ES4 0000
30076E94 0001
SEGUNDO JOGADOR
Energia ilimitada
80076FAS8 0078

25% de energia
DO06F4A8 0078
8006F4A8 001E

50% de energia
DO0BF4A8 0078
8006F4A8 003C

75% de energia
DO06F4A8 0078
8008F4A8 005A

Sem energia
8008F4A8 0000
Energia falsa ilimitada
8008F4AA 0078
Somente um combo completa a
barra auxiliar

8008F4AC 0010

WWE: In your house

Energia auxiliar sempre vazia
8006F4AC 0000

Seu lutador nunca vence
30076E95 0000

Requer um round para vencer
DO076E94 0000
30076E95.0001

TERCEIRO JOGADOR
Energia ilimitada

8006F4B0 0078

25% de energia

DO0BF4B0 0078

8006F4B0 001E

50% de energia

DOOBF4B0 0078

8006F4B0 003C

75% de energia

DO0BF4B0 0078

8008F4B0 005A

Sem energia

8006F4B0 0000

Energia falsa ilimitada
8006F4B2 0078

Somente um combo completa a

O que é
GameShark?

GamesShark € um
0 pequeno acessorio que
tem o tamanho de uma
caixa de fosforos, e deve ser instalado
na parte posterior do seu PlayStation.
Atualmente existe outras versoes do
GameShark que podem ser utilizadas na
entrada de Memory Card. Com ele vocé
pode consegquir vidas infinitas, pular de
fase e ganhar superpoderes em diversos
jogos digitando cadigos secretos no menu
do GameShark. Esse menu aparece
quando voce liga o PlayStation com o
GameShark conectado a ele.

Cadastrando novo jogo

O GameShark ja traz diversos
codigos carregados dentro dele.
Porém vocé pode cadastrar os
codigos de novos jogos. Para isso,
ligue seu PlayStation com o
GameShark ativade. No menu
principal do GameShark,
entre na opcac Select
Cheat Code e
depois em New
Game.

barra auxiliar

8006F4B4 0010

Energia auxiliar sempre vazia
8006F4B4 0000

Seu lutador nunca vence
30076E96 0000

Requer um round para vencer
D0076E96 0000

30076E96 0001

QUARTO JOGADOR
Energia ilimitada

8006F4B8 0078

25% de energia

DO0G6F4B8 0078

8006F4B8 001E

50% de energia

DO06F4B8 0078

8006F4B8 003C

75% de energia

DO0BF4B8 0078

8006F4B8 005A

Sem energia

8006F4B8 0000

Energia falsa ilimitada
8006F4BA 0078

Somente um combo completa a
barra auxiliar

8006F4BC 0010 L
Energia auxiliar sempre vazia
8006F4BC 0000

Seu lutador nunca vence
30076E97 0000

Requer um round para vencer
DO076E96 0000

30076E97 0001

OUTROS TRUQUES

Tempo ilimitado

80076E84 0009

80076E86 0008

Tempo desativado
800100D4 0001

Defesa desativada
800100A4 0001

Powerups desativados
80010118 0000

Aperte
@ duas vezes

e escreva o nome

do jogo utilizando

novamente 0 @ do

controle. Em seguida, aperte o

botéo ¥ e salve pressionando @

mais uma vez. Depois disso,

aparecera a tela New Code. Aperte

® e adicione o codigo utilizando o

menu lateral. Se quiser, ha a opgao de
criar uma descrigdo do codigo, gue pode
ser preenchida com o botao M. Quando
terminar o cadastramento, ative o codigo
desejado com @ e volte com o .
Coloque o CD do joge dentro do
PlayStation e, no menu principal, va em
Start Game, espere o jogo ser carregado e
divirta-se.
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Tel: e § S 3 Sedex para todo o Brasil

(011) 6631-8857

www.alogames.com.br




Venda de Videogames
N64 e PlayStation ® PlayStation ONE
Gameboy L) SuperNes

Rua 24 de Maig, 77 Loja 84 ~ email infar@inforgames.com.br
©) (0xx11) ) 2232078+ (Clxxﬂ ; 220-5253 » (0xx11) 220-0340

para todo o Brasil
Internet: www.jcbgames.com.br

TEMOS!!!
Playstation 2

Aceitamos
Cartoes de credlto

TATUAPE:

B 6192-7163 /6941-9957 a2 217- 1186

e

Playstalion.2

PlayStation

SRS, %&EQ#R: %
___ TEQNICA vis

FONE: (11) 3898-9278 FONEIFAX (11) 3992 2350

ELETROMIL

Consertamos seu Video Game

« PlayStation 2 destravado {americana)
+ Pegampos seu Super Nintendo como parte de 4
)

pagamenlo na compra de um Nintendo 84 "C"";‘_

ou Playstation. LB )7

- Trocamas e vendemos canhdo para :
playstation (colocacdo gratuita)

+ Trocamos fitas e aparelhos de Super 50 i
Nintendo e Mintendo 84 por acessorios & —;M}d
de videogames £

) Rua Santa Ifigénia, 348 - salai2 - Cep 01207-001 - Centro - SP
1 Fone/Fax:221-1740 - Fones: 3362-2306/ 3362-2308/ 3337-5557

Go““‘a‘

¢ Despachamos para todo o Brasil

i

Temos to 0s o0s I

¢ Escolha sua forma de pagamento

¢’ Entrega gratuita na grande S&do Paulo

Vendas

Aparelhos, acessorios,
cartuchos, cd's originais

Visite nosso site
www.netunia.com.br
e-mail: netunia@terra.com.br

técnica para seus
aparelhos de games

 Venda de apareihos
novos e usados
v Acessorios em gera

CANHAO - ENTRADA
PROCESSADOR - FONTE
TRANsconIFIcAng

| SHOPPING SP MARKET - P
i Av Nacﬁm Unidas 22 ’54{} Slo. Amaro o

_ehs alternativos
_Venda e assisté
_ 1GD para BSEhe

Telefone: ncia técnica

(0xx11) 227-0009

"r " PSone..

Pyt

VEN DAS D GAMES

Playstation, Dreameast, Sega Saturn
| e outros acessorios para todos os

| games em cd’s. Promogdes, confira
| os ultimos langamentos.

(11) 5851 5236

Entrega
pessoal ou
via sedex

Dragoon Games
* TUDO EM VIDEO-GAMES
* VENDE / TROCA / COMPRA
» ASSISTENCIA TECNICA
» CDS EM PROMOCAQ
3846-1470 / 3846-4375

R. SILVANIA, 157 - SAO PAULO - SP
(TRAV. AV. STO AMARO, ALT, 1,501)

www.dragoon.com.br

-A 5541 8066

FRATELLO GAMES

/ Assisténcia Técnica Completa

» Chaveamento » Transcodificacse
+ G em Geral « Deshloqueio de DVE
» Pagas & Componentss para Concartes
+ Acessbrlos em Geral e Arcade

« Venda de Games « Troca

Luls Fernando/Sueli

B Atendemos via Sedex
p/ tode o Brasil - inciusive consertes

Rua Sta. Ifigénia, 295 - 2° Andar - Loja 215 & 74

Gep 01207-001 - Centro - Sdo Paule - &
Fone: 111 3362-2206 - Fone/Fax: (111 3724%&%




PlayStation 2

e na CAMARA GAMES

A Camara Games tem consoles. jogos (PlayStation 2) e
acessorios da linha PlayStation 2 e PlayStation.
Trabalhamos apenas com produtos originais e garantimos
os melhores precos do mercado.

\

Rua 25 de Marco, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822




SELECT START
ANALOG

Yahoo! Games.
Aprenda a derrotar monstros, destruir inimigos,
eliminar bandidos e trucidar o tédio.
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