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Promocao

Promocao Frases

Escreva um slogan para o PlayStation 2 — uma frase bem legal,
que resuma o espirito do novo console. Mas atencgdo: s6 pode
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usar até 9 palavras. A sua criatividade vale muitos prémios.
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3° e 4° lugares

1 Volante Twin Turbo

2° lugar .

1 Pistola Light Gun

1 Volante Mach -1
(para cada ganhador)
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Dicas & Truques par

¢

5° lugar

6° e 7° lugares

Controle Dual Shock Gameinis

| o

1 Controle Gameinis oficial
(para cada ganhador)

Regulamento

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa,
no endereco:

Revista Dicas & Truques para PlayStation Rua M.M.D.C.,
121

Sao Paulo - SP - CEP: 05510-021.

2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 05 de abril
de 2000 (vale a data de postagem marcada no carimbo dos
Correios ou a data de recebimento do fax).

3 - Os cupons da Promocgao 1 devem conter, além dos
dados pessoais do participante, um slogan para o
PlayStation 2 com até 9 palavras.

4 - Cada cupom deve conter apenas uma frase. E permitido
tirar fotocopias do cupom. Frases sem cupom serio
automaticamente desclassificadas.

5 - Nao podem participar funcionarios ou parentes de
funcionarios da Editora Europa.

6 - As frases e desenhos dos participantes que chegarem a
redacao dentro do prazo serao analisadas por uma comissao
formada por membros da Editora Europa, e julgados tendo por
critério a criatividade. A decisao tera carater irrevogavel e
irrecorrivel.

7 - No caso de frases iguais, sera declarada vencedora a que
tiver sido enviada primeiro a redacao da Revista Dicas &
Truques para PlayStation, valendo como comprovacéo a data do
carimbo dos Correios ou a data de recebimento do fax.

8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou
desenho a Editora Europa, sem qualquer onus adicional.



:opuajaid obor

900A OWOD OPUEJISOW OYUSSSP WN W09 wodno 8]se SIAUS & Byousaid 0002 P Qe 3P § 812 Wodno B}S8 BIAUS © B2l

uvonelshejd ered sanbni] » ses3y] 2 0RIoWOS]

i . “
i . i
“ Jrew-e ;! "
i ; : B ‘seinejed g 9je Jesn spod 900/ ‘g uonelSAeld
i ( ):ixed () :suog ;! op ojJidsa o ewnsal anb — [ebe| waq asel) ewn — uebols o 9 [eny m
; :depy 1 | : |
! y :opusjeld obor rew-e !
| — i N b !
m :opejs] :apepID m _ ():euoq deny !
I ! [ProsnSeslial L __
: :odetopug | | :opejs3 ‘9pEpID !
; :apep| ‘owoN | ! :0d010puUg m
m |Uge 8p G 2Jk ‘[eABUIRD OU 1018y Nas Op eisejue) e euibew | m ‘epep| ‘OWON m
] ! 1 1
] i - !
i » i
1 1 i !
: ; L “
1 1 : !
“ - ]

o Desenho

ca

Promo

Faca um desenho criativo mostrando como vocé imagina a
fantasia que o seu herdi do videogame usaria no carnaval.

Sao duas categorias: até 12 anos e a partir de 13 anos.

~

NAO ACEITAMOS CUPONS VIA FAX

Truques para PlayStation numero 16, que estara nas bancas no dia 5
Mande junto do cupom uma codpia (xerox) de

10 - O resultado desta promocéo sera publicado na Revista Dicas e
de maio de 2000.

um documento de identidade que comprove

sua data de nascimento.
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1° Lugar
1 Volante GT2 Racing Wheel

(de cada categoria)
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A galera

e vocé ja tentou sabe como é: colocar o disco, esperar

carregar, ver a apresentacao e ir, passo a passo,

descobrindo cada segredo, cada trecho do jogo. E errar,
muito. Ndo é muito diferente do que vocé faz em casa e nds
fazemos aqui. A maior diferenca mesmo é que aqui ninguém
estd para se divertir, mas sim para trabalhar. Pelo menos este
é o discurso que o Luiz faz, cada vez que o pessoal esquece
da vida e fica s6 jogando.

Nessas horas, ele lembra, cada jogo tem milhares de
informagoes. Muitas sao bobagens que vocé, prezado leitor,
entende simplesmente batendo os olhos na tela. Essas podem
ser descartadas. Fundamental mesmo é descobrir aquelas nas
quais vocé vai “travar”. O pessoal pensando em jogar e o
Luiz mandando fazer e refazer o texto para que, a cada
“passada”, o texto diminua de tamanho e aumenta o volume
de informacoes.

O Welby, que anda meio amuado depois do triste fim da
Lara Croft no Tomb Raider 4, nao perdoa o Luiz. E ai, este
texto sai ou ndo sai? Ele fica repetindo, s6 no terror.

Texto pronto, os consoles sdo conectados a
computadores através de placas especiais e as imagens mais
importantes sao digitalizadas. O Welby e a equipe de arte
entram entdo em estado zen de criatividade e coitado
daquele que ousar interromper. O Luiz, entdo, ndo pode nem
passar perto. Bom gosto e a beleza sao fundamentais, reza
Welby, baixinho, de rabo de olho no péster de Lara.

Pronto? Que nada, falta ainda o fechamento (colocar
todos os titulos e legendas de fotos), e finalmente a revisao
final. Nesta hora eu fico, com perddo da palavra, a pessoa
mais chata do mundo. Qualquer detalhe é motivo para
comecar tudo de novo. O nosso leitor merece todo o
respeito, nosso objetivo é a exceléncia, fico repetindo.

Finalmente a revista vai para a gréfica, depois para o
distribuidor que vai levar cada exemplar para bem perto de
sua casa. Vocé compra e a magica acontece. Vocé abre a
revista, coloca a disco, espera carregar, vé a apresentagao...
e usa as Dicas & Truques para PlayStation a vontade.

Roberrto Aradjo — Diretor de redacio
araujo@europanet.com.br
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Os leitores nao cansam em Sdo Paulo, SP. O telefone dela? Isso

de pergunta;; e nos ndo podemos passar, mas prometemos

encaminhar o seu e-mail para ela. Agora,

estamos ProntOS para corra para a pagina 48 e confira a Garota

Doom Facil responder as dividas PlayStation do més, que promete também

P or qu? vr.;ce.\_ nao pui)h(félam mais freqiientes. Confira derreter o coracdo de muitos leitores.

: 0s ;_xtlasv_\/()lrds (.io Doom para.

- PlayStation? Eu sei que o game é Apenas duas entradas?

4 antigo, mas eu curto muito. Apaixonado E u quero deixar claro a minha

5 Pedro Farias — Sio Paulo — SP M eu nome é Cassio e tenho 14 anos. insatisfacdo com a ridicula idéia da

5 Gostei muito da garota PlayStation Sony de Montar o Playstation 2 com

- B Fique trangiiilo, seus da edicdo 12. Qual o nome dela e espagos para apenas 2 controles. lsso é

: problemas acabaram. Na pégina quantos anos ela tem? Ela ja tem querer parar no tempo. A maguina mais

i 52 desta edigao, na segao namorado, tem telefone? esperada do século, com toda a sua

m Arquivos PlayStation, vocé Cassio — Via e-mail tecnologia e evolugio, vai obrigar

x encontra com exclusividade : seus usuarios a

j todos os codigos para as fases do B Calminha, Céssio. comprar um caro

x Doom. O jogo é um pouco Nao foi 56 o seu adaptador para
antigo, mas diverte bastante. coracdo que ficou poder jogar

% Agora vocé pade detonar esse batendo mais forte. miseras partidas

': grande classico até a Gltima fase. Recebemos muitas com 4 jogadores.

L Outros leitores que tiverem cartas e centenas de N3o gostei!
dividas ou precisarem de dicas e-mails com Ciro - Via e-mail

a para um jogo especifico, podem declaragdes e

B escrever para a redacao. As dicas pedidos de B Nossa primeira impressdo sobre

; serdo publicadas nas préximas encontros com a as duas entradas de joystick no

5 edicdes. O endereco é: garota PlayStation PlayStation 2 foi a mesma que a

© Redacao PlayStation da edigdo namero sua. Porém, todos esquecem de um

E R. MMDC, 121 - Sao Paulo - SP 12. O nome dela é detalhe: o PlayStation 2 terd uma

. CEP: 05510-021 Barbara Born, ela conexdo tipo USB (Universal Serial

tem 12 anos e mora Bus). Essa € uma entrada especial,

n
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- FABIO DA SILUA MELO ¥

o

URAL

GOIANIA — 60

Os desenhos da promocao
da edicao numero 12

foram tao bons que:
selecionamos alguns dos
trabalhos, para o mural.
O resultado da promocao
estd'na pagina 10.

IGOR PINHEIRD DA SILVA A
ITAM PRULISTA — SP




usada em computadores e que
permitira ligar até 128 acessorios
diferentes ao aparelho de uma Gnica
vez. Essa tecnologia € utilizada com
sucesso nos computadores. Como
da para perceber, a
Sony nao dormiu no
ponto, e manteve as
duas entradas apenas
para que haja
compatibilidade com o aparelho
antigo.

Pokéemon
ou fanatico pelo desenho animado
Pokémon e gostaria de saber se
existe alguma possibilidade de sair o
jogo Pokémon para o Playstation ou
para o PlayStation 2.
Onefoot - Via e-mail

B Nio. O jogo Pokémon pertence
exclusivamente a Nintendo, que
inclusive foi a criadora do jogo no
Japao ha trés anos. Certamente, os
direitos de produgdo do game nio
serdo vendidos facilmente para a
Sony, ja que a Nintendo € sua
concorrente direta no mercado de
videogames. Resta aguardar a resposta
da Sony, que ja confirmou estar

produzindo um jogo no estilo da série
Pokémon para o PlayStation. Vamos

esperar e conferir o
resultado.

nas bancas?
océs continuardo
publicando as dicas para
o PlayStation normal
apés o lancamento do novo
console, ou farao uma revista especial
s6 para ele?
Willian Penna - Jundiai - SP

B Claro que a Revista Dicas & Truques
para PlayStation publicara ainda por
muito tempo as melhores dicas para os
jogos do primeiro PlayStation, mesmo
depois do langamento do novo
console. Uma grande quantidade de
jogos bons ainda serdao langados para o
PlayStation, como vocé confere na
secdo Preview, e os langamentos ndo
devem parar durante todo o ano 2000.
Porém, todos os jogos do PlayStation 2
serao divulgados e debulhados dentro
do possivel. Portanto, vocé podera
conferir os detalhes das duas
plataformas na tnica revista mensal
especializada em PlayStation.

FABIAND SOUZA DE OLIVEIRA Y

SAO PAULD — SP

HUGO LEONARDO SIOUEIRA A

TAUBATE — SP

GameShark com defeito
GameShark pode danificar

n meu videogame e 0s jogos?
Quando eu nao digito nenhum
cadigo no acessorio, meus jogos
as vezes travam, € ao carregar os
jogos com os cadigos, eles nao
rodam. Isso é um defeito?
Rodrigo Campedelli — Via e-mail

M Na pradtica, tanto o console
como 0s jogos nao podem ser
danificados pelo GameShark,
pois apenas a memoria RAM do
PlayStation é usada pelo
acessorio para ativar os codigos.
O seu GameShark
provavelmente deve estar com

algum defeito, travando o

videogame e impedindo a
execucao dos games. Nesse
caso, entre em contato com o
seu fornecedor e, por enguanto,
use 0s jogos com o seu

ark desativado para nao
correr nenhum risco.

e yils

A MAURICIO DOURADD CAUALCANTI
SAO PAULD —SP

FALE GOM A GENTE

Mande seus desenhos e cartas para:
Revista Dicas e Truques para PlayStation
Rua M.M.D.C. 121 = S&o Paulo-SP

CEP: 05510-021

e-mail: playstation@europanet.com.br
Visite nosso site na Internet:
www.europanet.com.br/playstation
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0 RETORNO DE
ALONE IN THE DARK

E m parceria com a Darkworks, a
Infogrames j& estd
desenvolvendo o novo Alone In
The Dark para PlayStation. Ainda
sem nome definido e sem data
prevista para lancamento, esta
seqliéncia serd totalmente em 3D
com gréficos pré-renderizados, o
que deve aumentar muito a
qualidade grafica do jogo.
Mesmo ainda incompleto,
algumas informacgdes ja foram
divulgadas. Nesta nova versdo,
vocé assumird o papel de Edward
Carnby, um mercenario. Para

C URTATS

NewsS

Conheca as novidades e curiosidades mais
quentes do mundo dos videogames, e nio
fique por fora de nenhum lance

descobrir informagdes sobre o
assassinato do melhor amigo, ele
devera buscar pistas ao longo do
jogo, contando, é claro, com itens
que ajudam na missdo.

Electronic Arts divulgou o

3D para o PlayStation 2. Ainda
em processo de
finalizagéo, a produtora
adiantou algumas
informagdes. O
game batizado de
X-Fire sera de
tiro, em primeira
pessoa, com
qualidade grafica
de cinema nunca
vista num
videogame domeéstico.
Para se ter uma idé€ia,
foram feitas 2500 capturas
digitalizadas a partir de movimentos
reais. O visual e a jogabilidade
serdo detonantes, pois o game
usara todos os recursos da nova

langcamento de um novo jogo em

TIRO PARA TODO LADO

plataforma Sony. Além disso, vocé
podera jogar com até quatro amigos
ao mesmo tempo, cada qual com
um personagem diferente.
Serdo quatro modos,
incluindo o Team Battle,
que permitird uma
disputa cooperativa
entre os
participantes. Espere
algo proximo de uma
mistura de Time
Crisis com House Of
Deads. Ainda ndo esta
definido que tipo de
pistola sera compativel com
0 game. Mesmo assim, o novo
controle Dual Shock 2 serd
requisitado. Vamos aguardar até
margo e conferir se as promessas
serao cumpridas.

E tudo isso usando apenas uma
pistola e uma lanterna.

A primeira versao para
PlayStation ndo se destacou muito,
principalmente por causa dos
gréficos fracos. Mas segundo a
Infogrames, esta versao serd um
langamento detonante. Prepare-se
para muitos '

EStQ 50:




A INUASAO DOS SIMPSONS

familia mais louca dos desenhos

animados prepara sua estréia no
mundo do PlayStation. E em dose
dupla. A Fox Interactive ja esta
trabalhando em dois jogos para o
PlayStation usando os personagens
e enredo desta turma maluca.

Um deles esta confirado e serd
no estilo aventura. O outro devera ser
no estilo Crash Team Racing. Ainda
ndo se sabe a estrutura e 0 nome
oficial destes games.

A presenca de Bart, Homer, Lisa,
Marge e outros ilustres da
série de TV ja esta
confirmada, inclusive com
seqliéncias animadas
iguais as do desenho.

A familia Simpsons
nao € inédita nos
videogames. Bart e Homer ja
detonaram inimigos nos
Arcades, Nintendo 8bits, Mega
Drive e Super Nintendo.
Agora, cabe a Fox, que ja
demonstrou competéncia em
jogos anteriores, fazer com
que os Simpsons continuem
arrasando. A data de
langamento dos jogos ainda
nao esta definida.

- PLAYSTATION 2 EM SERIE

futuro console da Sony ja é um felicidade de todos durante a
dos eletrodomésticos mais estréia, principalmente os
cobigados em todo o mundo. O japoneses, gue farao filas nas
desejo de ter um é tio grande para portas das lojas. Porém, uma coisa
algumas pessoas que, no Japao, os é certa: ndo sao apenas 500 mil os
.. mais afoitos ja reservaram - e interessados no novo console.
pagaram - o seu antes do

- Jdancamento.

: Diante disso, a Sony anunciou
a produgdo de 500 mil
unidades do console apenas
para marco. Segundo ela, esse
nGmero € suficiente para manter a

0S JOGOS

MAIS VENDIDOS
NO MUNDO

MARVEL US. GAPGOM

METAL GEAR SOLID

SALIENT HILL

POSICAD NAC CONSTAVA HA | [POSICAD Ma
A ATUAL *EDO:AO ANTERIOR | | EDICAO ANTERIOR )]

FONTE: SONY COMPUTER ENTERTAINMENT
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PROMOGAO DE FERIAS

Agalera de todo o Brasil participou da promogZo de férias da
edi¢do ndmero 12 da Dicas & Trugues para PlayStation. No
total chegaram 5.134 cartas para os dois concursos. Seis leitores
foram premiados com acessérios de arrasar (joysticks, luvas e

CONHEGA 0S DESENHOS UENCEDORES — CATEGORIA ATE 12 ANOS

pistolas) por terem criado uma frase dizendo como um super
her6i pediria férias se tivesse chefe. Ja a segunda promogao, com
o desenho das férias do seu super her6i, foi dividida em duas
categorias: até 12 anos e acima de 13 anos. Foram trés
ganhadores em cada categoria. O juri foi presidido pelo diretor
da Editora Europa, Abilio Cunha, e contou com a participagdo de
Luiz Siqueria, Welby Dantas, Julio Wecchi e Adriano Severo.

2° - Frederico Marcos

1° - Fernanda Souza de A
Oliveira - Sao Paulo - SP
Prémio: 1 Volante Twin Turbo

CATEGORIA ACIMA DE 12 ANOS

Meira Bilha - Curitiba - PR
Prémio: 1 Pistola Virtual Light

A 3° - Rafael P. de Oliveira - Carapicuiba - SP A
Prémio: 1 Multi Tap com 2 contrales
analégicos

1° - Danielly Fernandes Yamaguchi A
S&o Paulo - SP
Prémio: 1 Volante Twin Turbo

Curitiba - PR

2° - Jodo Gabriel Vanz A
Prémio: 1 Pistola Virtual Light

3° - Emmerson Pinheiro Xavier A
Fortaleza - CE
Prémio: 1 Multi Tap com 2 controles analégicos

1° - Thiago T. Christofoletti - Jundiai/SP
Frase: Pepsi-Man - Quero ser demitido, eu gosto é de Coca-Cola.
Prémio: 1 controle luva

2° - \itor Bento da Silva - Rio de Janeiro/RJ
Frase: Homem Invisivel - Chefe, se n&o der férias, eu sumo!
Prémio: 1 controle luva

3° - Jorge Berti - Floriandpolis/SC
Frase: Chefe, me salva num memory card para eu descansar.
Prémio: 1 pistola Virtual Light

CONHEGA AS FRASES MAIS CRIATIVAS. COMO UM SUPER HERGI PERDIRIA FERIAS SE TIVESSE CHEFE:

4° - Anthony Miranda Vieira - Taubaté/SP
Frase: Chefe, quero férias ou deleto o seu memory card.
Prémio: 1 pistola Virtual Light

5° - César Munis de Carvalho - Embu Guagu/SP
Frase: Ai chefe, estou precisando pdr minha capa de molho.
Prémio: 2 controles analégicos

6° - Fernando Miranda Domeneghetti - ltupeval/SP
Frase: Chefe, s6 loading e agora que tal um reset?
Prémio: 2 controles analégicos




PROMOGAO GAROTA PLAYSTATION

do param de chegar carlas com candidalas
N para garota PlayStation. A escolhida do més
foi a charmosa Natasha (,oe!ho que esta
arrasando nas folos da 48. leiloras ou
amigas de leilores que quiserem parlicipar devem
enviar uma carta com uma folo, idade e telefone,
para o endereco:

Promocgao Garota PlayStation
Rua MMDC, 121 Sao Paulo - SP
CEP: 05510-021

POKEMON NO PLAYSTATION ?

ara a felicidade dos amantes do estilo Pokémon, a japonesa

Bandai anunciou recentemente o lancamento do seu Digimon
World, que deve ocorrer em maio deste ano. Segundo a
produtora, © novo game tera estrutura e jogabilidade semelhantes
as dos jogos Pokémon para os consoles Nintendo, mas com
personagens diferentes.

Como manda a tradi¢do, vocé podera escolher pequenas

criaturas e disputar combates no estilo RPG, tudo com gréficos 3D.

Mas nao espere encontrar Pikachu e seus amigos: a turma do
Pokémon é propriedade da Nintendo — e, exatamente por isso, é
quase impossivel a sua presenga num jogo para o Playstation.
Resta torcer para que os Digimon também fagam muito sucesso.

0 OUE VEM POR Al

CONHECA 0S JOGOS QUE SERAD LANGADOS NOS PROXIMOS MESES NOS ESTADOS UNIDOS

Titulo/Langamento

Abril

Darkstone

Iron Soldier 3

Star Wars Episode 1: Jedi Power Battle
Lego Rock Raiders

Duke Nukem: Planet of the Babes
Alien Resurrection

Need For Speed: Porsche Unleashed
Speed Punks

Test Drive Rally

Fox Sports' Major League Baseball 2001
High Heat Baseball 2001

Caesar's Palace 2000
Shao Lin

Maio

Polaris Snocross 2000
Medievil Il

Vagrant Story

Mike Tyson Boxing
Vanishing Point

Hydro Thunder

Digimon World

Major League Soccer 2000
Junho

Paperboy

Romance of the Three Kingdoms VI
Camivale

Somente para
Locadoras

A Cémara Games tem

da linha PIayStat:on.
Trabalhamos apenas com
produtos originaise
garantimos os melhores
precos do mercado.

Enviamos para
todo o Brasil

v Rua 25 de marco, 1026 - Tel.: (Oxx11) 228-0822 Fax.: (0xx11) 228—3365

1
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~ movimentos quase perfeitos

e uma jogabilidade acima
da média. Esses sao os
ingredientes principais da

mais nova versao de Tekken que

sera lancada no PlayStation 2. O

nome oficial escolhido pela
Namco foi Tekken Tag
Tournament, porém, nas rodinhas
de discussao, o jogo ja foi
batizado pelos fas de Tekken 4.
No final de 1998, a edicao
nimero 1 da Dicas & Truques

S

k. a

‘Mf;para PlayStation trazia

informacoes sobre a nova versao
de Tekken. Muita gente nao
acreditou, mas o jogo ja esta em
fase de finalizagao e promete
revolucionar o universo dos jogos
de luta com graficos e
movimentos ultra-realislas.

Contagem regressiva
A promessa era langar o jogo

simultaneamente com o novo
PlayStation 2, porém a Namco

\ Vein ai o jogo de luta que promete
. revolucionar os videogames com
graficos e o jogabilidade nunca vistos

llustragao: Claudson Rocha

3

mudou tm pouco os planos e
Tekken Tag Tournament sé chegara
as lojas no final de margo no Japao
(0 langamento do PlayStation 2
eslava previsto para o dia 4 de
margol.

Para quem nao sabe, essa nova
versao do Tekken é também uma
porte de uma versao do jogo em
Arcade, como foram os outros
games da série. No total o jogo tera
34 lutadores diferentes, incluindo
Eclcly, Jin, Paul, Jun, Xiaoyu, Nina e
Hwoarang, que fizeram muito
sucesso em Tekken 3.

Uma das principais diferencas
nova versao de Tekken é o

dtlor pode selecionar dois
adores e alternar entre eles
ahte o combate no momento
ssejar. Tudo gragas a

lade do novo console.
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Téecnica de combate

Outra novidade é o sistema
de controle dos lutadores.
Cada jogador podera
ajustar a forca e a
resisténcia de seus
lutadlores e assim
tornar os
combates mais
emocionantes.
Lutadores mais
fortes tém menos
resisténcia e
vice-versa. Esse recurso
torna o jogo mais divertido.

No final de cada batalha, o
replay do knockout, com trés
cameras diferentes, promete
fazer a galera delirar com socos,
chutes e golpes agressivos em

animagoes de Gltima geragao.
Claro que os cenarios também
receberam um tratamento
especial. Ttudo feito com graficos
em 3D e pré-renderizados, o
que melhora muito a
qualiclade grafica e
desempenho do jogo.

Mesma
formula

Junto com o Gran
Turismo 2000, Tekken Tag
Tournament concorre ao titulo
de melhor lancamento para o
PlayStation 2 entre todos 0s jogos
ja conhecidos. A verdade é que a
Sony esta repetindo a formula do
primeiro PlayStation. Em 1995, a
mesma Namco langou Ridge
Racer e Tekken para o
primeiro console da Sony,

H) e agora tudo esta se

rAC

e o4 novo console e dos jogos

repetindo com o
PlayStation 2, ja que a
Namco lancara Ridge
Racer V e Tekken Tag
Tournament para o novo
console. Agora no més de
mar¢o vamos conferir tudo
com os lancamentos do

FICHA TECNICA

| Produtor: Namco

Na Internet:
WWW.Nameco.com

Previsao de langamento
Margo — Japéo

——? 1O Japdo. *‘




PLAY STATION AR I G e e e e e e b e o R e L e

P A R A

& TR U Q@ WU E S

D1 C A S

14

| — - C—

PlayStation.2

SF EX 3 traz graficos e jogabilidade
excelentes para competir com o novo Tekken

P R EVI

E W

Street Fighter EX 3

Controle sua ansiedade. A
melhor versao de Street
Fighter para o Playstation
2 esta quase pronfa

e depender s6 da
Capcom, a série Street
Fighter EX serd modelo
para qualquer jogo de
luta. A segunda versdo da
saga acabou de ser langada para
PlayStation e a produtora ja
anunciou a terceira, Street Fighter

EX 3 para o PlayStation 2,
avisando que vai investir pesado
no novo console da Sony. Pode
esperar uma “bomba”. Afinal, a
Capcom tem recursos de sobra
para cumprir a promessa.

0 melhor grafico

Ao contrario das outras
versoes, Street Fighter EX 3 ndo
tera um grande acréscimo de
personagens, apenas novos golpes
especiais. Os melhores lutadores
foram reunidos neste game e ja
estao confirmados Ken, Ryu,
Chun-Li, Skullomania, Blanka,
Jack, Blair, Pullum, Cycloid Beta,
Cycloid Gamma, Sharon, Sagat,
Blanka, Area, V. Rosso, Nanase e
Zangief. Como de costume,
algum personagem especial ou
secreto deve ser incluido.

Os golpes basicos e 0s combos
estardo melhor animados. A julgar

S ESSD

NoSs proximaos Imeses

B Saia na frente e descubra os

JOGOS

gue serao

pelas imagens divulgadas pela
Capcom, os avancos visuais
impressionam. E os cenarios, tao
criticados nas versdes anteriores,
prometem deixar os mais exigentes
de boca aberta. O game serd uma
adaptagdo melhorada da mesma
versao Arcade.

Mais divertido

As inovagdes ndo se limitardo
apenas aos graficos e jogabilidade.
O principal detalhe serd o novo
modo de jogo. Vocé podera trocar
os lutadores durante o combate
sem paradas ou Loadings, gragas ao
pequeno tempo de acesso do
PlayStation 2. Além disso, novos
angulos e replays inéditos estardo
disponiveis nos combates.

Mas é melhor esperar a versdo
norte-americana, pois, além de
estar em inglés, os nomes de Vega,
M. Bison e Balrog ndo estardao
trocados, como manda a tradigdo
da Capcom americana.

FICHA TECNICA

Produtor: Capcom

Na Internet:
WWW.Capcom.co.jp

Previsdo de lancamento
12 Semestre — Japdo




Velocidade e muita adrenalina
nao irao faltar no novo simulador

Driving
Emotion

O novo simulador de
corrida do PlayStation 2
promete um show de
realismo e emocao

ma coisa € certa:
quando for lancado, o
Playstation 2 ja contara
com uma boa
quantidade de jogos. As
principais produtoras trabalham a
todo vapor, e a Square, que bateu
o recorde mundial de vendas com
Final Fntasy VI, ndo é excecao.
Mas ndo espere mais um RPG. O
novo sucesso da produtora deve
acontecer nas pistas de Driving
Emotion Type-S, que promete
corridas de automdveis
emocionantes e com graficos e
jogabilidade jamais vistos.

Visual real

Vocé ja imaginou um jogo de
corrida com um visual parecido
com um filme? Com a nova
tecnologia do PlayStation 2 isto
serd possivel e podera ir muito
além, gragas aos recursos
avangados de luz, sombra e
neblina aplicados aos ambientes
3D. Para vocé ter uma idéia, o
jogo tem imagens e animacgdes
bem parecidas com as que vocé

— [ —

Playstation.2

vé nos videos de abertura dos
games atuais. E s6 conferir nas
imagens que publicamos com
exclusividade.

E como ndo podia ser
diferente, carros reais estarao
presentes. Alguns fabricantes de
automoveis ja estao confirmados
neste game, entre eles a Toyota,
Nissan, Honda, Mitsubishi,
Mazda e o Subaru. Mas até o
momento, apenas os modelos
Lancer GSR, Impreza WRX, NSX,
NSX Type MR, RX-7, Lancer GSR,
MR-S e S2000 foram divulgados.
Quanto as pistas, estao em testes

Lap TIME
00:51;483

%

versdes dos dois principais circuitos
japoneses (Suzuka e Tsukuba). Mas
a Square promete mais.

Contudo, nao sera tao facil para
a Square dominar o mercado, pois
ela ndo esta sozinha no
desenvolvimento de simuladores de
corrida para o PlayStation 2.

Concorréncia precoce

A disputa entre as produtoras
pega fogo antes mesmo dos seus
langamentos. Driving Emotion
Type-S serd o concorrente direto de
Ridge Racer V da Namco, que
também estd em fase de

desenvolvimento para o

PlayStation 2. Enquanto elas
disputam entre si por qualidade,
jogabilidade e preco, ficaremos
aguardando ansiosamente os
lancamentos. Em breve vamos
conferir pessoalmente esses
titulosanimais que revolucionarao o
mundos dos games para console
doméstico.

A data oficial de lancamento do
Driving Emotion Type-S nao foi
definida com precisdo pela Square.
Mas certamente serd apds a estréia
do novo console da Sony no Japao,
que sera em marco.

FICHA TECNICA
Produtor: Square

Na Internet:
www.square.co.jp

Previsao de langamento
12 Semestre — Japéo
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PREVIEW

Inicialmente vocé escolhera
cinco avides poderosos, entre eles
o F16 Falcon, o A10 Warthog e o
Raven Stealth Jet. Cada um deles
possui qualidades especificas para
determinados tipos de missdo.
Portanto, escolher bem é
fundamental para conseguir vencer.

Como nao podia faltar, muitos
pontos de vista estardao presentes.
Diversas cameras disponiveis vao
auxiliar o seu piloto, mostrando
desde visdes laterais e frontal até
um angulo exclusivo, como o do
leme traseiro do avidao. O ponto

L3 LT - AL

mais importante de Eagle One:
Harrier Attack sera a simulacao.
4
o Simulacao real
: Eag’e ane: Hamer AtECK O jogo estd sendo desenvolvido
; a partir de filmagens
- Prepare-se para missoes reals. Istossignifica que
i T, a movimentagao de
2 suicidas no melhor todos os objetos da tela
) simulador aéreo ja SeaINdepEnechlc;
b desenvolvido para o a'umentando e s
x . P simulagao e realismo.
. PlayStation Para completar,
haverd o modo para
@ dois jogadores simultaneos. Sera
“' ais um simulador vai A escolha certa um tipo de Deathmatch na qual
; invadir o seu ambos lutam entre si em terrenos
5 PlayStation. A O jogo sera de tiro intenso acidentados e perigosos.
o Infogrames anunciou com muitas situacdes complicadas O melhor é que falta pouco
- o lancamento de para vocé resolver. No total serdao para vocé comprovar este grande .
4 Eagle One: Harrier Attack. Agora, 25 missbes, como resgates suicidas game. Por enquanto a data de
além de testar suas habilidades numa base militar ou destrui¢do langamento esta prevista para
“ como piloto, vocé terd que das linhas de comunicacao do margo, apenas na Europa. Mas
: finalizar complexas misstes com Havaf em terreno inimigo. certamente este game terd tudo
= helicépteros e poderosos cagas Os cendrios devem ser para detonar no seu PlayStation
. combatendo inimigos por todos os variados e trardo desafios como logo em seguida. Afinal, simulagdo
lados. E, segundo a produtora, tempestades e obstaculos naturais - préxima do real e muita adrenalina
tudo isso com o melhor visual ja de varios tipos. Tudo issso vai sdo os ingredientes basicos
visto nos simuladores do garantir muitas horas de diversio e prometidos pela produtora. Resta
PlayStation. emogdo no controle dos cacas. saber se o produto final vai

corresponder as expectativas.

FICHA TECNICA

Produtor: Infogrames

Na Internet:

www.infogrames.com

Previsao de langamento
Margo — Europa
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Nascar Racers

Pilote as maquinas da
série de TV Nascar
Racers no melhor estilo
dos jogos Arcade

ada de simulagao. Agora,

é s6 acelerar e disputar

palmo a palmo cada

curva. Nascar Racers,

que ainda esta em fase
de produgio pela Hasbro
Interactive (uma parceira da Atari),
traz todas as emogoes da futura
série de desenho animado de
mesmo nome da Fox , que deve
estrear em fevereiro no canal Fox
Kids Network.

Nada a ver, portanto, com o
classico Nascar Racing, da
Electronic Arts, cujo forte € a
simulagdo. Segundo a produtora,
Nascar Racers tera disputas
emocionantes no melhor estilo
arcace. Os graficos estdao
recebendo atengdo especial e vocé
poderé pilotar com os herdis da
série da TV usando a maioria dos
volantes para Playstation.

Futuro proximao
A Hasbro, em parceria com a

Saban Entertainment, fechou um
contrato milionario com a rede de

televisdo Fox para ter o direito de

usar a nova série. Isso significa que

as produtoras estdo apostando alto
na popularidade do seriado.

Se tudo der certo, Nascar
Racers deve gerar continuagdes
para atender os fanaticos pela
série, mantendo os personagens
principais e promovendo
melhorias técnicas.

Por enquanto, o que se sabe é
que vocé podera escolher entre os
oito carros futuristas da equipe de
corrida da série e disputar pegas
nas mesmas pistas.

Serdo trés modos basicos de
jogo: Adventure, Single Player e
Two-Player Challenge. O destaque
fica para 0 modo Two-Player
Challenge, que permitird o duelo
por equipe ou cooperativo entre
dois jogadores ao mesmo tempo.

Vocé podera escolher os mesmos
carros e pistas da serie de TV

Mais Ffacil

A producdo de Nascar
Racers recebeu atencio
particular dos melhores
programadores para
aproveitar todo o potencial
do PlayStaion. Graficos em
3D totalmente renderizados
e com efeitos de luz serdo
os principais destaques do
jogo. E segundo as
informagoes exclusivas que
conseguimos, a jogabilidade sera
arrasadora.
Nascar Racers serd lancado
oficialmente nos Estados Unidos

durante o primeiro semestre deste
ano. A produtora € americana e,
logicamente, o jogo estréia com
exclusividade na terra do Tio Sam.

Portanto, chegara mais cedo e
sera facil encontra-lo aqui no
Brasil. Resta aguardar o langamento
para detonar mais um simulador
para o nosso PlayStation.

FICHA TECNICA

Produtor: Hasbro Interactive

Na Internet:
www.hasbro-interactive.com

Previsdo de langamento
12 Semestre — EUA
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Star Trek:
Invasion

A saga Star Trek estréia
no PlayStation com um
simulador espacial cheio
de aventura e emogao

epois de Wing

Commander, vem af

mais um simulador

espacial parar o

PlayStation. Trata-se de
Star Trek Invasion, um simulador
que promete aproveitar todo o
desempenho do PlayStation.
Segundo a Activision, a produtora
responsavel, o jogo ird rodar numa
velocidade impressionante de 60
quadros por segundo.

Além disso, naves exclusivas da
série que nunca foram pilotadas
num simulador espacial estardo
presentes e disponiveis para vocé.
E tudo isso com graficos
detonantes. E para tirar o chapéu.

Vida longa e prospera

Prepare-se para um visual
inacreditavel. O jogo serda em 3D e
movimentos com rotacio de 360°
serdo possiveis sem obstrugdes no
ponto de vista. Além disso, vocé
podera contar com todas as racas
e personalidades da série de TV
Star Trek, incluindo os perigosos
Klingons. E tudo isso feito com
poligonos renderizados e efeitos
de iluminacdo alucinantes,
principalmente nas explosdes.

Mas ndo pense que seus
obstaculos serao apenas naves
alienigenas e bases espaciais, pois
a natureza fara o seu papel.
Chuvas de meteoros gigantes e
cometas desgovernados vao
dificultar suas missdes,
principalmente em trechos
aparentemente trangiiilos e sem
inimigos.

Para se defender, pode ter
certeza que vocé estard bem
equipado com bombas, minas
explosivas, raios poderosos e até
mesmo foguetes miltiplos. E claro,
todo esse equipamento usando a
melhor tecnologia da galaxia.

Fogo contra fogo

O destaque fica para os modos
de jogo, que ja foram divulgados
pela produtora. Basicamente, vocé
podera escolher entre Multiplayer,
Cooperative e Deathmatch Battles.
O Multiplayer funcionara usando
o Cable Link (acessério que
conecta dois PlayStations),
possibilitando muita diversao

entre jogadores com dois
consoles.

Ja o modo Cooperative
permitird combates em uma
equipe cooperartiva, enquanto
que, no modo Deathmatch, os
jogadores se envolverdo numa
forte disputa simultaneamente.

Conforme as informacdes da
Activision, a jogabilidade sera a
melhor ja vista em simuladores
espaciais, mesmo quando
comparada com o classico Wing
Commander. Em maio, Star Trek
Invasion sera lancado oficialmente
nos Estados Unidos,

FICHA TECNICA

Na Internet:
www.activision.com

Previsdo de langamento
Maio — Estados Unidos




Breath OfF
Fire 4

A Capcom quer ameacar

o reinado absoluto de
Final Fantasy com seu
novo Breath Of Fire

pds quase 10 anos de
sucesso no Super
Nintendo, a quarta
versao do melhor RPG
da Capcom esta prestes
a ser lancada para o PlayStation.
Breath Of Fire 4 mistura o melhor
do estilo japonés com
caracteristicas dos jogos atuais,
principalmente no visual. E o
melhor é que a versdo para
PlayStation serd mais detalhada e
divertida, gragas a maior
capacidade desta plataforma.

Mais detalhes

A Capcom ja adiantou com
exclusividade algumas
informagdes oficiais de Breath Of
Fire 4. Desta vez, o game serd em
3D com personagens em 2D.
Apesar da simplicidade em 2D
empregada em todos os
participantes do jogo, havera mais
de 3000 movimentos e animagdes
para cada um deles. Este detalhes
serdo colocados porgue existem
indmeras fungdes atribuidas a
cada criatura, ativadas como vocé
desejar em qualquer parte do
jogo. Essa variedade na
movimentagdo significa
muitas surpresas conforme o
seu desempenho dentro do
enredo. Certamente este
serd um fator que o
destacara dos outros jogos.

A quantidade de
personagens e criaturas que
vocé podera manipular
cresceu em relacdo as versGes
anteriores do jogo. Os
personagens Nina, Ryu, Scias,
Cray, Master e os dragdes Aura,

Nosto, Junar, Ta-Pu, por enquanto,
estardo presentes nesta nova
versdo. E, provavelmente, mais um
pelotdo sera apresentado até o
langamento do game.

Duase impossivel

O enredo do jogo ndo serd tio
original quanto rico em detalhes.
Vocé assumira o papel de um dos
diferentes personagens disponiveis.
O seu mundo esta dividido em
dois continentes separados por
uma espécie de oceano de lama.

Durante um confrontro, uma
princesa chamada Eriena
desaparece e o seu objetivo é
reencontré-la. O interessante é que
vocé ndo possui um caminho

Com graficos assim, ficarda um pouco
dificil enfrentar o perfeito Final Fantasy

oy J

definido para seguir e cada
personagem age de uma forma
particular. Dependendo da sua
escolha, o tempo de cada jogo
podera variar totalmente.

A estréia de Breath Of Fire 4 nas
lojas americanas serd no més de
junho. Até 14, outros jogos do
mesmo estilo serdo langados e, se a

Capcom ndo cumprir a promessa,
certamente perdera para a
concorréncia. Vale lembrar também
que o Final Fantasy VIII é o atual
lider mundial em vendas e nao sera
nada facil conseguir a fidelidade
destes gamemaniacos sem um jogo
muito competitivo.

FICHA TECNICA

Produtor: Capcom

Na Internet:
WWW.Capcom.co.jp

Previsdo de langcamento
Junho - Japao
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simpatico dragdo Spyro
esta de volta numa
aventura de tirar o
folego. Em parceria com
a Universal Studios, a
Sony acaba de lancar a segunda
versdo deste emacionante jogo.

Com graficos excelentes e
jogabilidade acima da média,
Spyro 2: Ripto’s Rage! repete a
formula de sucesso da versao
anterior, mas traz novos
personagens e, para completar,
uma trilha sonora de arrasar.

Assuma o papel de Spyro e salve o
mundo das garras do tirano Ripto
na melhor seqiiéncia de aventura
criada para o PlayStat:on

f/itens especiais,

el - gue se tornam
Spyro é um dragio acessiveis gracas

fllhote, mas com a aos novos poderes.

coragem de um Este é o ponto forte do jogo.

adulto. Como

no enredo do Lamera segura

\ Ffagaseu caminho

primeiro jogo,
sua nova missao & Para o visual, apenas elogios.
salvar varios . Todo em 3D e com efeitos de
mundos iluminagdo e neblina, a qualidade

da imagem é incrivel.

A Sony adicionou ainda dois
modos de camera: ativo e passivo.
No modo ativo, a camera é
automatica. No passivo vocé a
controla podendo olhar em todas as
direcdes. Essa opcdo foi

incluida porque, na
primeira versdo, era
muito dificil determinar
a posicao correta para
saltar, pois alguns
angulos de visdo
ficavam
comprometidos.

Como em toda

possivel avangar
ou voltar na.

especiais.
conforme a fa |
e deve voltar
atras para

coletar alguns



Gira para direita

. Gira para esquerda
. Inventério

Pausa

"aprommadarnente 100

personagens diferentes, incluindo

alguns amigos e malfeitores do

jogo inicial. E tudo isso se passa
em trés mundos diferentes, que
sdo interligados por portais.

Roteiro de fogo

Em Spyro 2: Ripto’s
Rage!, seu objetivo
principal € libertar os
trés mundos das
garras do tirano
Ripto. Para isso,
nosso amigo deve

viajar por todos os
portais em busca de pedras
preciosas e orbs. As pedras
preciosas sdo as moedas locais e
seus valores variam conforme a
cor. Elas servem para comprar
itens que serdo (teis na aventura.
Ja os orbs sdo como troféus e
liberam alguns portais.

Mesmo assim, salvar os trés
mundos das garras de Ripto nao
sera nada facil. Vocé vai precisar
de muita atencao, pois os perigos
estao por toda a parte. Mas nao
se preocupe. A seguir vocé
confere o roteiro para detonar as
28 fases desta grande aventura.
O prémio final é o acesso a uma
fase especial. Prepare-se para
cuspir muito fogo e divirta-se.

| Azul/Roxo...................

Amarelo G

"

1 jogador

._Ja y

Cartdo de
memdria

BLIMMER — Logo no inicio, pegue todas
as pedras preciosas e detone as
criaturas. Aqui os inimigos sao faceis de

serem derrotados. Entre no tinel e tome

cuidado com os gorilas.

Aproxime-se do urso engravatado para
liberar a ponte. Vocé precisara de

100 pedras. Siga em frente e fale com o
cachorro. O portal Summer forest sera
finalmente aberto.

SUMMER FOREST— Va para a direita e

guebre a garrafa de vidro para
ganhar uma vida extra. Pegue todas as
pedras, inclusive dentro dos barris e
entre as arvores. Caia pela ponte e
suba pelos degraus para falar com a
onga. Aperte rapidamente o # para
aumentar a distancia do salto e chegan
ao outro lado da sala.

GOLOSSUS — Tome muito cuidado
com 0s pequencs bodes. A
manha é saltar e espirrar fogo
depois do atague. Avance até
encontrar a fada magica. Ela
refor¢a seu poder de fogo.
Depois de conversar com o
Brother Ned, veja o gorilao
ser esmagado com a ajuda
de seu amigo. Um novo
portal sera aberto e vocé
voltara para o lago inicial.

IDOL SPRINGS — Pegue todos

os tesouros e detone o
boneco com o bastdo para entrar
no templo. Use o M para atacar
com a cabega, pois o fogo ndo
adiantara contra os inimigos.

Em seguida, fale com o urso rico para
comprar o poder de nadar sob a
agua. Pronto, agora o seu dragao
pode mergulhar e pegar todos
aqueles tesouros aquaticos dos
portais anteriores.

HURRICUS — Depois de passar pelo

portal de saida, volte para o lago
inicial e entre na caverna para
encontrar um ORB escondido. Caia
no lago seguinte para entrar num
templo secreto e acesse o portal
Hurricos. Para liberar a barreira
elétrica, pegue a lampada ao lado e
coloque no soquete. Repita esse
procedimento em todas as portas.
Entre todos os inimigos, o robd € o
pior e o mais rapido. Use sempre a
cabecada e nao fique parado de
bobeira. No final da fase, um portal

de saida sera aberto.
SUNNY BEACH — Voceé deve seguir trés
bonecos parecidos com os
Teletubbies. Quando encontrar uma
porta com um circulo azul no chao,
empurre a tartaruga com o fogo para
subir nesse circulo. Assim a porta
ficara aberta sem problemas para
vocé passar. Chegando na Ultima
porta, volte para o inicio usando o
portal que foi aberto. Lembre-se de
que, para chegar até aqui com
SUCesso, Voce precisa derrotar 17
inimigos. No final, saia pelo portal
gue surge.
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ADUARIA TOWERS — \/a para a porta
superior e aproxime-se do urso
milionario para descer a parede do
local e liberar mais um portal. Para
isso, dé 400 pedras para ele e depois
entre no Aquaria Towers. Logo no
inicio, acabe com o boneco elétrico e
com 0s caranguejos. Ative a chave
vermelha para encher o local de agua
e siga em frente coletando todas as
pedras que puder. Novamente, vocé
vai encontrar 0 amigo urso: compre o
Metal Shark para passar pelos
tubarGes e continuar avangando. Use
o portal do cavalo marinho no final da
fase para voltar.

OCEAN SPEEDWAY — Este portal esta

localizado perto do urso
engravatado. Do outro lado, fale com
Elora para ativar a passagem. Ela
cobra 6 orbs, uma exorbitancia! Vocé
chega entdo a uma fase bénus, cujo
objetivo é voar passando entre arcos
e argolas destruindo os foguetes que
passam a sua frente. E muito facil.
Use o direcional e controle a altitudo
com o botdo .

CRUSH'S DUNGEON — Para entrar neste

portal subterraneo, passe pela
entrada da esquerda e caia no
buraco. Agora voce esta de cara com
o chefao do primeiro mundo. Este
primata gigante ataca com saltos que
formam circulos de luz e feixes
coloridos. Cuidado: eles aumentam
de tamanho por toda a arena. A dica
e ficar a média distancia, atirando
fogo apenas enquanto ele estiver
andando. E simples: quando ele
saltar, vocé salta também. Depois de
sete ataques e muita paciéncia, o
grandao descansa em paz...

r
SEGUNDO MUNDO |

ACTUMN PLAINS — Esta

fase possui varios
portais, mas nem por
isso & mais dificil. Para
chegar ate ela existem
dois caminhos: entrando
pelo portal Summer
Forest (primeirc mundo) TS
ou pelo portal Winter g ::i
Tundra (terceiro mundo), : -
localizado perto do castelo.
Atumn Plains, Summer Forest e Winter
Tundra formam a ponte entre os trés
mundos. Explore estes lugares o
maximo que puder, pois muitos
segredos podem ser revelados.

SKELOS BADLANDS — Esta terra foi

invadida por feiticeiros. Nativos e
pequenos animais estdo em apuros. A
dificuldade cresce a partir daqui. Para
facilitar, combine os ataques com saltos,
pois os inimigos aparecem por todos os
lados. Corra 0 maximo que puder e
acabe com todas as criaturas antes de
executar as tarefas para Ooga. Depois
de sair, entre no portal Breeze Harbor.

BREEZE HARBOR — Os alienigenas

atacam com laser. Por isso,
mantenha o Ml pressionado para correr
e salte no momento certo para escapar
dos tiros. Fique esperto: essas criaturas
nao morrem facilmente e devem ser
arremessadas para fora da plataforma.
Avance e suba no canhao para acertar
as minas explosivas que sao
arremessadas para fora da lava. Para
nao errar, fique parado e aguarde o alvo
passar a sua frente. Outros canhdes

k.

.

estarao disponiveis, totalizando oito
minas que voceé deve destruir. O
portal de saida esta sobre a
plataforma flutuante.

CRYSTAL GLACIER — A fase mais

gelada do jogo. Descongele os
amiguinhos esquimos e fique na
catapulta para chegar ao outro lado.
Em seguida, use a escada
improvisada por eles para continuar
avancando. Por 200 pedras, nosso
amigo urso — cada vez mais rico as
suas custas — ativa uma ponte para
atravessar o penhasco. Pronto, salve
o chefe esquimo e volte realizado.

ZEPHYR — Suba do outro lado e

pague mais 400 pedras para
continuar enriguecendo o urso. O
portal Zephyr sera aberto. Aqui as
galinhas gigantes atacam o seu
dragao com uma especie de missil.
Para escapar, pule por toda a fase e
use o fogo para detona-las. Suba no
canhao, atire contra as aves voadoras
e também nas portas de madeira. No
final vocé encontra o amigo foca, que
abre o portal de saida.

SCORCH — \olte em diregao a

entrada do portal Winter Tundra e
fale com o urso bilionario. Dessa vez
vocé compra o Climb, um poder que
permite ao seu dragao subir pelas
paredes. Cuidado, esse item so
funciona nos lugares com a forma de
uma escada. Agora suba pelas
paredes do outro lado e entre no
portal Scorch. Acabe com os camelos
e entre no templo para abrir a porta
usando a alavanca vermelha. Nas




outras duas portas, repita o
procedimento. Apos invadir o castelo,
suba no templo central: seu poder de
fogo aumenta.

FRACTURE HILLS — Desca as escadas

e entre agora no Fracture Hills. A
dica principal & queimar todas as
estatuas de madeira que vocé
encontrar, pois elas abrirao a base da
montanha principal. Para detonar os
gorilas, empurre-os com o [l até a
lava. Nem pense em atacar com fogo,
pois nao adianta nada. Ja as arvores
e as criaturas grandes devem ser
derrotadas usando o modo
convencional do dragéo. O portao de
saida esta na base da montanha.

SHADY DASIS — Continue descendo

as escadas até encontrar uma
porta de madeira. Para passar, vocé
precisa ter oito Orbs. Depois de
encontrar o urso, use 400 pedras para
liberar a ponte e entrar no portal. Esta
parte é repleta de génios que
infernizam o seu dragao. O truque e
coletar as bolas verdes e acerta-los a
média distancia, principamente em
plataformas. Dé preferéncia para as
tarefas faceis, como encontrar vasos
ou capturar fugitivos.

MAGMA CONE — Muitos gorilas estéo
no seu caminho. Use o mesmo
procedimento do portal Fracture Hills

para derrota-los. Para acessar a
ponte superior, use a parede da torre
central. Feito isso, fale com o urso
trilionario para ativar o elevador da
montanha. Va com cuidado, pois aqui
voceé enfrenta o maior desafio. Circule
nas laterais do pico central, mantendo
atengdo redobrada com as pedras

que caem. A manha & nao ficar parado
esperando. Para liberar o portal final,
aproxime-se do topo para tampar a
saida das rochas.

l METRO SPEEDWAY — Esse portal esta

escondido. E preciso conversar
com Elora, no canto do jardim, para
ativar a levitagao e poder entrar. Assim
como o portal Ocean Speedway, esta
fase serve como bonus. Existem quatro
lipos de itens. Vocé tem 30 segundos
para coletar o maximo que conseguir. A
dica € pegar sempre um item do mesmo
tipo até que ele acabe, passando entao
para o proximo tipo.

-

l " ICY SPEEDWAY — Outra fase bonus.
Seu objetivo € o mesmo da

anterior: vocé tem 30 segundos para

pegar o maior numero de itens

gue conseguir. Vale a mesma

dica do portal anterior.

l z GULP'S OUERLOOK — Este portal
fica no final do corredor.

Para derrotar o lagarto gigante,

chefédo dominante do segundo

mundo, arremesse contra ele

os tambores que estao

espalhados pela arena .

Para isso, corra em diregao

a um tambor, mantendo

sempre o M pressionado.

Quando ele atacar com as

bombas, contra-ataque

usando o fogo. Apos o

impacto, fuja o mais rapido

possivel para as extremidades. Tenha

paciéncia, pois o bichdo s6 morre

depois de acertado dez vezes.

TERCEIRO MUNDO

WINTER TUNDRA — Esta fase liga todos

os portais do terceiro mundo. O
seu objetivo principal € entrar no
castelo e derrotar Ripto, o principal
chefe do jogo. Va ateé o urso, que
esta na porta do castelo, e compre o
headbash, que custara aos seus
cofres 1000 em pedras. Para usar
este ataque especial, aperte A
durante o salto. Para comegar, entre
no portal Mystic March, que fica
préximo do seu ponto de origem.

MYSTIC MARCH — Acabe com os
elefantes e use a mola central
para subir na colina. Para ativar essa

mola vocé precisa antes detonar 20
inimigos. Use o fogo contra os
elefantes e preguicas e a cabecada
contra os bodes. Depois de subir, o
melhor caminho é pela agua. Mas
tome cuidado com os peixes-bolhas.
Encontrando o seu amigo engragado,
o portal de saida se abre.

CLOUD TEMPLES — Para entrar neste
portal, use o tunel da direita e
ande ate o final. Detone primeiro os »




bonecos rosa. Para facilitar, pegue o direga@o a pedra. Para acabar com as - Se a barra do inimigo ficar

dado vermelho com as criaturas abelhas gigantes nZo tem segredo: completa, fuja pelas laterais o mais

roxas e arremesse-os. Tenha cuidado basta usar o grande pdlen. Feito isso, rapido possivel, pois ai vem algum

para para néo cair. acerte os tambores com a cabega e tipo de bomba.

use-0s como arma contra os inimigos.

Quando vocé encontrar o espantalho, - Quando Ripto ficar sobre a aguia

acabe com todas as abelhas roxas. gigante, voe na mesma altura e tente
segui-lo. Nunca fique na frente dele,

METROPOLIS — Felizmente, esta fase é pois vocé sera um alvo facil.
curta. Pegue o corredor da direita,

dentro do complexo, para entrar neste DRAGON SHORES — Depois de vencer

portal. Salte atirando fogo para derrubar Ripto, surge um novo portal no patio

0s astronautas e use o headbash no do castelo. Passando por ele, vocé

elevador para descer. Tome muito chega a fase extra, o pargue de

cuidado com os diversdes. Para entrar, vocé deve

porcos-bomba: use apenas cabegadas

CANYON SPEEDWAY — Desca as contra eles antes da exploséo. Depois

de encontrar o personagem final, pegue
a pogao voadora e derrube os baldes
para garantir mais tesouros.

escadas da esquerda
acompanhando a parede para nao
cair. Entre na saida do corrego de
agua e dé 200 pedras para 0 amigo
urso. Em troca, ele gentilmente libera
o portal Canyon Speedway para vocé
passar. Sem medo de ser feliz,
encare mais esta fase bonus.
Novamente, vocé deve pegar o maior
namero possivel dos quatro tipos de
itens disponiveis. Vale a mesma dica:
pegue sempre 0 mesmo item até
que ele acabe, passando entio para
0 seguinte.

pagar ao urso trilionario 55 orbs e
8000 em pedras preciosas. Se nao
tiver a grana, ndo adianta
pechinchar: volte para Winter
Thunder e explore as primeiras
fases.

Agora Spyro pode, afinal, escalar
RIPTO'S ARENA — Chegou a hora de montanhas e quebrar agueles potes
enfrentar Ripto — que, até agora, metalicos que contém tesouros. Mas

apenas assistiu de canarote suas fique tranqliilo, esse parque ndo
vitérias anteriores. Mas nao se iluda, oferece nenhum perigo para o
pois ele ndo se intimidou. Comece dragaozinho. E s6 alegria: divirta-se
subindo as escadas do castelo e entre na montanha russa, no tunel do
no corredor escuro para encontra-lo. amor... Um merecido prémio para
Pegue os orbs espalhados pelo chao. quem chegou até aqui.
; W oy Quando completar trés, voceé tera

% alguns segundos para ataca-lo. Apesar DICA ESPERTA — Deixe rolar a tela de

ROBOTICA FARMS — Este portal esta de ser o chefdo, existem algumas dicas apresentacao e veja 0 modo Demo.

dentro do castelo. Para entrar, para dar logo um fim nele: Muitos truques e itens secretros sio

quebre a rocha da portéo do palacio exibidos durante apresentagéo.

usando o headbash que vocé - Corra sempre por toda a arena. Anote tudo arrase usando os

comprou. Salte pressionando A Mantenha o Il pressionado e observe a segredos. +
<, & no alto, aperte A em posigédo de cada orb pelo cenario.

- Quando Ripto estiver sobre o

grandalhao, corra em volta coletando | FICHA TECNICA
cada orb. Se vocé nao perder tempo, ;
conseguira trés ataques consecutivos.

Na Internet:
www.playstation.com

Ponto Forte:
Excelente jogabilidade, graficos
perfeitos e opgao de save em

qualquer lugar




Jogue o bom e tradicional
pinball acompanhado das

mais famosas minhocas
dos videogames

uem nao conhece
aquelas minhocas que
lutam entre si como
verdadeiros soldados?
Pois nesta versdo elas
abandonaram os campos minados
para estrelar um bom game de
Pinball. O jogo traz toda emocao
dos fliperamas, sem perder o
enredo original de Worms, pois

Pena que existem
somente duas mesas *. %
"

DICAS DAS MINHOCAS

Acerte a caveira — Ha uma brecha
com uma placa danger (perigo) gue
oferece uma das maiores pontuagoes
de toda a mesa. Para mandar a
bolinha nesta entrada, use o flipper
esquerdo arremessando-a quando
estiver guase no centro do flipper.
Imediatamente um jogo aleatorio sera
escolhido pelo computador.
Dependendo do seu desempenho no
desafio selecionado, vocé pode até
ganhar uma bola extra.

Seja esperto — Na maioria dos
casos, a bolinha é perdida atravées
da vala central. Mas em algumas

vezes, ela sai pelas brechas laterais.

todos os personagens da série,
incluindo as vozes e animagoes,
estdo presentes.

Modos de disputa

Como em qualquer fliperama
convencional, seu
objetivo principal é fazer
0 maximo de pontos. E
como nao podia faltar,
existem combos e alvos
luminosos espalhados por
toda mesa.

Conforme o seu
desempenho, novos
desafios e opgoes secretas
sdo liberados. O Unico
defeito de Worms Pinball

Quando vocé mexe o flipper
esquerdo com o botdo L1, dois
flippers superiores do mesmo lado
sdo ativados. O de baixo protege a
saida esquerda, pela qual a bolinha
podera escapar. Portanto, nao
espere-a descer. Quando a bola
chegar perto, use L1. Vocé perdera
menos bolinhas e conseguira muito
mais pontas no jogo.

Bolas extra — Para conseguir trés
bolas extra ao mesmo tempo, vocé
deve acertar um alvo muito dificil.
Proximo da legenda “Jungle” existe
um buraco no qual a bolinha se
encaixa. Para acerta-lo vocé
precisara de muito controle com os
flipers. Bata na bolinha ainda em

CONTROLES

FUNGOES

Especial
Esquerdo
Direito

esquerdo
direito

€ que vocé s6 pode disputar
partidas em duas mesas. Além
disso, a musica fica repetitiva
incomodando um pouco.

Portanto, Worms Pinball é
indicado somente para os
fanaticos por fliperamas
tradicionais ou os fas da série.

Nao espere muito do jogo.
Escolha a mesa Worms e faca a
maior pontuacao que vocé puder,
usando algumas dicas que
separamos para vocé detonar os
segredos das mesas.

FICHA TECNICA

Produtor: Infogrames

Na Internet:
www.infogrames.com

Ponto Forte:
Boa jogabilidade e fidelidade
aos outres jogos da série

Ponto Fraco:
Apenas duas mesas iniciais e
musica repetitiva

NOTA GERAL: 5,0

movimento, usando a extremidade
do flipper esquerdo, e ndo deixe-
aparar, caso contrario ela nao
conseguira a velocidade e preciséo
necessarias para atingir o local.
Assim, a bolinha subira por um
caminho metalico até cair nesse alvo
especial.
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Fighter EX chegou com
personagensem 3D e
jogabilidade melhorad
Os lutadores esl '
equilibrados e a parte gréfica

corrigiu 0s erros da-antiga versao.
Mas nada ¢ perfeito, ¢-Stieel

Fighter £X 2 Plus sofre do mesmo

novo jogo da série Street

Novidades

Esta versidoraz— 20 jogadores,
sendo que 10 lutadores sdo inéditos.

Senpuu Kyaku

Mizuochi Kudaki . .

Hadoukent

Shakunetsu Hadouken
Shouryuuken

Tatsumaki Senpuu Kyaku
SUPER COMBOS

Shinkuu Hadouken

Shinkuu Tatsumaki Senpuu . . . .
Shin Shouryuuken

it

FETITTEY

PTTETTTET

ALbbbaddiabias

Versao Slreel ighter-2=Tarbo. O
melhor ¢ que, agora, todoses
forca equilibrad e
muilo a diversac
reinado dos

imorlais” Ryu ¢ Ken.
A jogabilidade-entre os modos

de competicao-tanmbém foi

aprimorada. Além-dos maodos

2} s

| Jigoku Fuusha

Zenpou Tenshin . .
Hadouken

Shouryuuken

Tatsumaki Senpuu Kyaku
SUPER COMBOS

N Shouryuureppa

Shinryuuken
Shippuu Jinrai Kyaku
Kuzuryuureppa

Takatsume Kyaku

Tatsu Hochiochi. . .
Hyakuretsu Kyaku.
Spinning Bird Kick.

SUPER COMBOS
Senretsu Kyaku
Kikoushou . .
Hazantenshou
Kikoushou Goku

¥+ @, no alto
.+ A ouR1noalto
chute rapidamente

N, =2 +chute
HE-> %R

, 2 ¥, N 2 + chute
N2 ¥ N =2 +soco
€ ¥ I € +chute

N2 VN DL

2,-0 gEe-aumenta

Spinning Back Knuckle

Rolling Sobatto

Heavy Stab Kick
Flying Buster Drop.. .
Sonic Boom
Somersault Kicksegure
SUPER COMBOS

1 Opening Gambitsegure
Double Somersault Kicksegure . .

Sonic Boom Typhoonsegure

P+ @ o€+ @
.= +R2 ou€ +R2
N+ A ouR1noar

,=> + soco

W, A+ chute 8

..M Nchute |

€2 €D+12

rarrrreest




Escolha seu lutador
e entre numa
batalha mortal com
0s guerreiros da
saga Street Fighter

ores-e barris € ‘em '_ '_ >,
diversos niveis. Outro ponto

e forma dos personagens. Os golpes
foram otimizados e 0s rostos bem
trabalhados, deixando os lutaclores

* Stomach Block
Double Lariat
Quick Double Lariat L2
Screw Pile Driver 2> MV K €K +soco
| Atomic Suplex = 3 ¥, £, € K +chute (perto)
" Bear Hugsoco, antes do Russian Suplex
Russian Suplex = 3 ¥ K €K+ chute
SUPER COMBOS
Final Buster=>, M, ¥, £, € K ™ A, -) AV K€K +soco
Super Stomping = ¥, M = +chute

Rock Rash
Amazon River Run .
Surprise Back
Electric Sender

i Rolling Attack

il Vertical Rolling . . ..

" Back Step Rolling
SUPER COMBOS
Ground Shave Rolling

soco, rapidamente
segure €, = + soco
segure W, B + chute
segure €, =» + chute

segure €, =, (— =>, + soco

Beast Hurricane RN RS + 5000

Lontudo Street Iighter EX 2 Plus X R
segue a mesma linha e nao G
importante fica para a movimentagdo = decepciona os gamemaniacos mais
assiduos de um dos maiores sucessos.
Cofira agora, todos os golpes e
combos de cada lutador.

.................. Soco fraco
. Soco médio

................. Chute fraco
................ Chute meédio
...... <« o ... Chute forte

......... odos 0s socos
............. “Todos os chutes

|| Drill Head ¥+ R1, no alto
\ Drill Kick + chute, no alto
|| Yoga Teleport Forward ou 2> ¥ N+L2
| Yoga Teleport Backward

i| Yoga Flame

I YYoga Contact

|| Yoga Fake .3 D +L12

| SUPER COMBOS
¥, N, 2, ¥, N = -+ chute, no alto

: Yoga Drill Kick
| Yoga Legend . VK € VK €+ chute

:_{ Chougekihou . . .
{ Follow up

1 Gokyakukou .
Shinkuukou

| Kireneki
Gyakuhouza . 2 €, € + chute
i Renshcugekl ! = N, 2 + soco
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Knife Nightmare. .
Death Spin Kick
Dark Wire ¥, 8, = + soco

Dark Hold € + soco, apds o Dark Wire |

KILL Wire =, ¥, N + soco
Ex-plosive ¥, A = + chute
SUPER COMBOS

Kill Trap

Dark Shackle N, ,=» +chute ||

Ex-prominence € + chute

Sy

i,y

\1ac

Angry Fist

Dash Straight

Dash Upper: segure

Feint Dash

Batting Hero

Soccer Ball Kick

SUPER COMBOS

Home Run Hero

Crazy Jack: segure

Raging Buffalo: segure . . ..

Fuhijikuzu

Ohizaki ¥ + @, no alto
Ryuusi 2> 3V €K +soco
Sanrenkon ¥, N = + soco
Tenshoukon =, ¥, N + soco
Kasumiorosh Y, K, € +chute
Gekkyouponan € ¥, K+ soco

SUPER COMBOS
VK € VK €+soco

Yayoitouningi
Ariake: aperte L2 durante Yayoitouningi

Os combos sdo o ponto
forte durante os combates

R T N

: Stepping Up

Dangerous Hero
Skullo Dash

Skullo Back Roll
Skullo Head

Skullo Slider

Skullo Takachef
SUPER COMBOS
Super Skullo Crusher

¥ 8 = + chute
€ V. K +chute

Super Skullo Slider . . . = + chute

|| Step Combo Punch

Step Combo Kick
Flying Neck Drop. . . .
Crimson Terror

| Half Moon Kick

Gale Hammer Punch
Follow Up

Bermuda Symphony
SUPER COMBOS

| Shadowlu Combination

¥ + A, no alto
€ +@, noalto

¥ + A ou R1, no topo

3 2 + chute

=, ¥, N + chute

Ten'el Kick Y, K, € +chute
Femina Wind ¥, &, € + soco, no alto

' SUPER COMBOS
V€& VE €+ chue

Praec Larum
| Res Arcana V. N =9 ¥ A 2D+ chute




| Ganges DDT

| Ganges DDT
 Darun Catch

Ayelu no Tsubasa
Etna no lkari
Hibashiri
Wulcanus
Cancel no Kutsujoku
Vesuvius no lkari
SUPER COMBOS
Tame Iki no Hashi

§ Pisa no Shatou
Accelerando

Tiger Shot
Ground Tiger Shot
Tiger Blow
Tiger Crush
= SUPER COMBOS
g Tiger Cannon
Ground Tiger Cannon
§  Tiger Raid
E Tger Genomde

As sequiéncias finais tém
gréficos de arrasar

¥+ A ouR1 no alto

¥, 3, = + soco
=, ¥, N + chute
€ ¥ ¥ +soco

L1, chute

¥, N = + chute
K, € + soco

€ + chute

ZQ, |
L & :ﬂ 5
¥ EGUL) geaglii
Famelin
W. Wing Suplex ¥+ A ou R1 no alto
Attaching Claw A + soco
Rolling Crystal Flashsegure €, +soco
Flying Barcelona Attacksegure ¥, A + chute, soco
Izuna Dropsegure W, + chute, ¥ + soco
Sky High Clawsegure ¥, A + soco
SUPER COMBOS
Grand Crystal Flashsegure

Sky High Aryuushunsegure
Sky Foot Terror: segure

Shove Step

Pull Down Leg
Head Crusher
Alternative Catch
Terminator
Humming Rush

¥ + R1, no alto

=> N ¥ K € +chute
¥, & + soco

N, = + soco

¥
Jackson Kick.... ¥, M, = +chutee > + %, > + A ou=> +R2

SUPER COMBOS
Great Cancer
Five Star Raid

Vega Warp Front

Vega Warp Back
Psycho Crusher
Double Knee Press
Head Press

SUPER COMBOS
Psycho Cannon

Knee Press Nightmare
Psycho Break Smasher

¥, N =2 ¥ N =+ soco
LI 7 3, =» + chute

+Liou€ VK +12
segure €, = + soco

segure €, = + chute
segure W, A + chute

segure €, 2, €, 2 + soco
segure €, =2, €, = + chute
segure €, =, €, 2> +L1

Produtor Capcom :

Na Internet:
| www.capcom

Ponto Forte:
Boa jogabilidade, lutadores
equilibrados e combos radicais

~ NOTA GERAL: 8,0 _
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Amarre as suas luvas e
entre no ringue para
enfrentar os maiores
gigantes do boxe

hega de esperar até a
madrugada para curtir
uma excelente luta de
boxe. Knockout Kings
2000 chegou para
PlayStation trazendo lutadores
famosos das principais
categorias do boxe profissional,
com muito realismo e
qualidade. Os graficos sao de
primeira e, além disso, vocé
pode personalizar seus lutadores
usando um recurso especial.

Sua orelha
esta salva

A definicdo dos rostos dos
lutadores impressiona
neste game. Durante a
luta, os personagens
sdo perfeitos: até
mesmo quando o
boxeador esta
machucado, é facil
perceber as
cicatrizes.

Além disso, muitas
estrelas e lendas podem
ser escolhidas na sua luta
particular. Muhammad Ali,
Evander Holyfield, Lennox Lewis,
Rocky Marciano, Oscar de La
Hoya e outros gigantes estao

DICAS DA FEDERAGAD

Seqiiéncia arrasadora — Para detonar
rapidamente o oponente, sera necessaria
uma boa variedade de golpes. A seguir, vocé
confere uma seqiiéncia genérica, mas
poderosa, que serve para qualguer lutador.
Para isso, siga os passos abaixo:

'I Aproxime-se do oponente e aperte Ml até
ele se defender.

2 Quando isso acontecer, segure L1 e aperte
=» para empurra-lo.

Assim que o adversario der o primeiro

passo, segure R1 e pressione # para
liberar uma seqléncia poderosa. Depois basta
repetir o procedimento.

Lutadores extra — Para jogar com
personagens secretos e criaturas do outro
mundo, entre no modo Career e use 0s
codigos abaixo. Depois que vocé colocar os
truques, aperte @ e, em seguida, pressione
% para avancar.

Ed AMahone: ED(espaco)MAHONE
Jermaine Dupri: ERMAINE(espaco)DUPRI
Marc Ecko: MARC(espago)ECKO

Marlon Wayans: MARLON(espaco)WAYANS
Zero: 0 (apenas o zero)

Shamcko The Clown: SHAMACKO

Tim Duncan: TIM(espaco)DUNCAN

Q-Tip: Q(espago)TIP

Garbula: GARGOYLE

Alienigena: ROSWELL

Se vocé vacilar seus
dentes podem voar longe

presentes. E uma pena que Mike
Tyson nao esta disponivel, talvez
por causa do seu comportamento
anti-desportivo. Knockout Kings
2000 ¢ totalmente em 3D e o
lutador pode girar por
todo o cendrio. As regras
oficiais do boxe sao as
mesmas, ou seja, nao
tem segredo: o mais
rapido e esperto vence
o duelo. Agora é com
vocé. Aguarde o sinal do
gongo e detone o
adversario com as dicas
abaixo. Elas serao muito Gteis em
qualquer combate. +

CONTROLES
A ou V. . Gira pelo ringue

R1 ou R2. . Combinacdes
Provoca

FICHA TECNICA

Produtor: Electronic Arts
Na Internet:
WWW.ea.com

Ponto Fraco:
Cenérios simples e a auséncia
de Mike Tyson

NOTA GERAL: 8,5




A fascinante unido entre ficcao
e fato historico, num livro que vocé
ndo vai conseguir parar de ler

DO MESMO AUTOR DE

“Os DiamanTteEs NAo SAo ETERNOS”

AYDANO RORIZ

1549

RomMmANCE NAS TERRAS DE

SANTA CRUZ

“Nesta terra hd um grande pecado, que €
terem os homens quase todos suas negras
por mancebas Padre Manuel da Nébrega

Em 9 de Agosto de 1549

Sexo, amor, religido, intrigas. Revelando
a dimensdo humana dos primeiros grandes
personagens da nossa Histdria, este delicioso
romance ganha contornos de verdadeiro épico
ao mostrar — como nunca foi feito antes — os
costumes indios, a saga dos escravos, os
bastidores das grandes decistes e o dia-a-dia
dos portugueses que atravessaram o oceano
para colonizar o Brasil.

Aqui vocé constata a ignorancia,
violéncia e ambicdo do colonizador branco.
Diverte-se com as picantes histdrias de amor
entre os europeus e as nativas. Envolve-se no
jogo de poder que acabou resultando na capital
da colonia portuguesa nas Ameéricas. Descobre
um retrato fiel das relacdes humanas que
aconteceram no inicio do Brasil, entre brancos,
negros e indios.

A venda nas melhores bancas

Surpreenda-se coma T‘ica, curiosa e livrarias do Brasil ou na Editora Europa

f s . Rua M.M.D.C,, 121 - Sao Paulo - SP - CEP 05510-021
e fascinante Historia do Brasil Fone: (Oxx11) 816-6767 - Fax: (Oxx11) 867-8583

www.europanet.com.br
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Se vocé é radical e
gosta de adrenalina,
ligue seu videogame
e apavore neste novo
simulador de skate

e vocé achou os tombos
de Tony Hawk’s
violentos, espere até ver
as quedas em Tharsher
Skate and Destroy. O
novo simulador de skate,
produzido pela inglesa Rockstar, é
cheio de novidades e movimentos
de tirar o folego.
Para diferenciar-se dos outros
jogos do esporte, muitas novidades

A movimentagado dos personagens é
muito real, principalmente as quedas

DICAS RADICAIS

Pontos extra — Se vocé nao estiver
conseguindo fazer muitos pontos, dé
Pause no jogo a qualquer instante e,
enquanto mantém L1 + L2 + R1 +
R2 pressionados, aperte diversas
vezes consecutivas @, Cada vez
que @ for acionado, 5.000 pontos
serdo acrescentados ao seu placar.

Fuja dos policiais — No final de
algumas fases um policial surgira e

foram incluidas no roteiro. Uma
delas € um policial que surge no
meio do jogo decidido a prender
seu skatista e acabar com a acdo.
Bons graficos e étima jogabilidade
também sdo pontos positives.

Fazer as manobras ndo é tao
facil como em outros jogos do
estilo, porém as quedas sdo
surpreendentes. Todos aqui na
redacao deram muitas risadas e
acharam as animacdes,
pricipalmente dos tombos, muito
boas e cheias de realismo.

fentara acabar com a sua festa de
manobras. Para fugir vocé pode usar
duas taticas: pular os obstaculos ou
correr apertando . Se vocé pressionar
Select, também sera possivel pegar
muito mais velocidade.

Mate o policial — Outra tatica para vencer
o policial € mata-lo. Se vocé for um
skatista do mal e quiser ver o guarda
morrer, corra por pelo menos 20
segundos. O guarda se cansara e
morrera de ataque cardiaco.

E melhor que Tony Hawks?
Essa é primeira pergunta que todo
gamemaniaco faz ao conhecer um
novo jogo de skate. Na opiniao da
redagao, ndo. Apesar do jogo ser
nota 9, ndo supera Tony Hawk’s
num item muito importante: o

Multipligue por trés — Enquanto vocé
estiver fugindo do guarda, os pontos
de cada manabra que for executada
sera multiplicado por trés. Aproveite a
perseguicao para aumentar seu
placar e conseguir pontos suficientes
para avancar de fase.

Borda profissional — Fazer as
manobras de borda n&o é nada facil.
Para conseguir pegar a borda com
perfeigdo, vocé deve vir
paralelamente a ela, saltar e
pressionar algumas das manobras de
borda (quadro ao lado). Para manter
0 skate sobre a borda use os
direcionais €= e =». Quanto mais
tempo vocé permanecer na borda,
mais pontos conseguira somar.



aprendizado das manaobras. O jogo
da Activision tem uma jogabilidade
melhor. E muito mais facil aprender
os movimentos de Tony Hawk’s do
que fazer as manobras de Thrasher.
Porém, para aqueles que gostam

COMANDOS BASICOS

Basico no chido
L1+%8 .. switchstance
powerslide
liptricks

. impulso

. grab especial
grind
. grind especial

MANDBRAS GERRIS

Cartdo de
mema

and Destroy ter
trunfos,
principalmente
velocidade do skatist.
que é mais préxima do
real, e o movimento dos

personagens.
O enredo bastante criativo e
os gréaficos de primeira linha
colocam Skate and Destroy na
galeria dos melhores jogos de
esportes radicais. E se vocé gosta
de adrenalina e quer radicalizar

nesse novo game, aqui vao alguns
trugques e manobras radicais que
permitirae a vocé somar mais
pontos e detonar em todas as fases

Nollieflip

Nollie Shoveit

Nollie BS Shoveit
Nollie Shoveit 360
Nollie BS shaveit 360
Nollie Heelfiip

FICHA TECNICA

Produtor: Rockstar
Nollie 360 Flip

Na Internet:
www.rockstargames.com
Nollie 180

Nallie BS 180 Ponto Forte:
Nollie 360 L1+ @+> Otimos gréficos, excelente
Nollie BS 360 11+@+ €& iogabiﬁqlade_erenredo
Nollie Varialfiip L+A+R B
Nollie FS Kickflip L11+A+@
Nellie Bigflip L+ A+
Nellie Hardflip

Nallie BS Kickflip

Nollie FS Heelflip

Nollie BS Heelflip

Ponto Fraco:
E muito facil cair e alguns
movimentos sdo péssimos

NOTA GERAL: 9,0

do jogo sem levar muitos tombos. $
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. melhorada, com

SPRINT

Track & Field 2000 chegou
m visual em 3D e 6timos efeitos
ninacdo. Os personagens
estao bem definidos, com

~ expressoes faciais particulares,
dependendo da modalidade.

game chamado Decath!on da
Activision, lancado para o velho

Atari? Pois o vovo dos games de - Infelizmente esqueceram a
atletismo, apesar da simplicidade nossa bandeira na tela de escolha.
das imagens, era famoso pela Vocé participa de 12 categorias:
diversdo, e por detonar os botoes arremesso de peso, salto com vara,
de qualquer joystick. Muitos anes arremesso de dardo, levantamento
depois, a Konami, produtora do de peso, salto ornamental, nado
jogo, resolve : livre, salto sobre o cavalo,

lancar uma versao ciclismo contra o tempo,
# ciclismo lon

corrida de

imagens 3D, e
agora também

_ apenas como um
treino em

No total vocé pode competit
em 12 modalidades

FREESTYLE WR 2451

FePEED i SPEED ,

qualquer modalidade. Ja o Arcade
é o torneio entre vérios atletas de
diferentes paises.

Confira em primeira mao dicas
para fazer bonito em algumas

modalidades.

Dicas dos Atletas

Corrida de 100
metros — Esta
prova tradicional
exige muita
velocidade.
Vocé deve
correr o




CONTROLES

Corrida 1
Corrida 2

Olimpiada e, quem sabe,
marcar um recorde mundial

maximo que pude
para garantir a prim
posicdo. Para isso’,

Um controle com rapid fire
ajudara muito durante o jogo

. Arremesso DS

de dardo - A distancia mais dificeis de fazer. Escolha o

“do arremesso do dardo salto e avance. Agora aparece
depende unicamente uma barra no rodapé da tela
de dois fatores: dividida em trés partes. A
velocidade e mui primeira é o tempo de corrida.
precisdo. Pressi seta indicar a segunda
alterne rapidame _ rte duas vezes os

_ para garantir a maior + 8 para saltar’. No
de velocidade, sera necess idade possivel. Quando o« C !

muita precisao. Para co , estiver cerca de dois passos

melhor salto, nio te de acabar a pista marrom,

terceira parte
0 mais rapido pos:

FICHA TECNICA

Produtor: Konami

Na Internet:
www.konami.co.jp
Ponto Forte:
Excelente jogabilidade e

visual 3D com efeitos
de iluminagéo

ultrapassar a marcagao,
contrario voceé sera descla

correr. Quando ©
chegar na linha
seu personagem para por :
dois segundos. Este é 0 Salto sobre o cavalo — Nesta p:
tempo para pressionar 3. vocé deve ser muito rapido nas:
combinagoes.
Logo no inicio,
surge uma lista de
saltos para
escolher. Os itens
com pontuagao

: préoxima de 10
el pontos sao os

NOTA GERAL: 8,0
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' B Entre num duelo de
amurai =
lute somente por uma

 SPIRITS WARRIOR RAGE 2  questio de honra

produtora SNK por luta, ndo houve perda de
prometeu e cumpriu. jogabilidade e a mesma qualidade
Samurai Spirits Warrior f‘-\ das outras versées de Samurai foi
Rage 2 chegou ' mantida.

para PlayStation dentro 7y |
da data prevista, trazendo muitas 'ﬁ | Perfeicao
inovagoes. Apesar dos PR o

= Desta vez, o combate
esta muito mais perigoso

graficosem 3D, paraa &/ oo .
alegria ddos fandticos “v ¥y -3

HAN PO

Super langa ‘ Ghute'duplo™ oo Lo
Chute frontal j Super frontal. . L ket
Super frontal WM, Martelada .. .. .. pattRRy 1 L
Golpe mortal -, Martelo duple. . ... e b
Ataque inferior. : Super martelo. . . ... ... i
Langa rapida i, 2. 1l Martelo.voadoralto ... .. ..

Chute lateral Chute forte

Golpe frontal / Ataque especiali:
N, Vo Spin :

Super sombra L, , e, - Super spin

Thunder light alto NN : Cinturao

Thunder light Golpe baixo

Giro simples i il Atague frontal
Chute rasteiro Bl Chute lateral
Giro frontal
Giro curto :
Chute rasteiro > + 8 Estrela da morte alta. . . .
Giro inferior e : Chave de pescogo . .

2 Chave de brago
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Os personagens antigos
aparecem envelhecidos

e repleto de sangue.
Cada lutador possui uma
espada diferente € o seu
objetivo é muito simples: derrotar
0 adversario a qualquer custo.
Além do espirito de samurai, vocé
possui habilidades e poderes
especiais para
garantir a vitéria.
Inicialmente

: %ﬁ‘p vocé

3 g;’v

[:nmmle
tdual shock

escolhe um dos 11
guerreiros e,
conforme finaliza
com cada um
deles, os

_'—u..w'...u.-._

respectivos chefes
sdo liberados na tela
de selecao. Como nao podlia ser
diferente, os Gnicos lutadores
conhecidos sao Haomaru e
Hanzo, ambos presentes em
todas as versoes anteriores. O
detalhe é que esses guerreiros
estao envelhecidos ja que 20 anos
se passaram desde o tltimo
Samurai Spirits.

Diversao garantida
Mesmo com visual em 3D, o

estilo do jogo continua sendo de
movimentacao 2D. Contudo, isso

Gofpe frontal

Giro mortal

Golpe superior. . . . .
Atague inferior .
Ataque superior. . .
Gas venenoso . .
Dardo assassino

Super frontal
Super lateral
Chute de fogo
Sem espada

Tornado triplo

CONTROLES
| Erse Ataque fraco
Ao Ataque forte
> SRS o Chute
@0 i e Esquiva
Start. .o sl Pause

mantém a mesma diversao sem
abandonar o estilo da SNK, pois a
jogabilidade continua excelente. O
destaque principal ficou para a
trilha sonora. Entre todas as
versoes ja produzidas, a musica e
0s efeitos sonoros sao os melhores
da série. Prepare sua espada e
acompanhe agora a lista dos
principais golpes dos guerreiros
desse grande jogo.

FICHA TECNICA
Produtor: SNK
Na Internet:
www.neogeo.com
Ponto Forte:

Excelente jogabilidade, graficos
em 3D e melhor trilha sonora

Ponto Fraco:
Apenas dois personagens
conhecidos de outras versdes

NOTA GERAL: 8,0

Frontal . . ..

Super frontal .. . .
Estaca venenosa al; 2
Estaca venenosa baixa.

Cabecada

~ JUSHIRO

Ataque lateral
- Torpedo superior ..
- Torpedo
Metralhadora . .
Dardo assassino
- Ataque mortal

I3'7
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Mostre que vocé é fera no basquete
encarando os melhores jogadores
profissionais do mundo

Electronic Arts
nao perde tempo
mesmo. A versao
2000 do melhor
jogo de basquete
para PlayStation ja chegou,
ara a alegria de toda a galera. Lendas vivas

NBA Live 2000 ¢ todo em 3D
) e com qualidade grdfica
NOVOS TeCUrsos. excepcional, pecando apenas nos
Para melhorar a jogabilidade, cendrios de fundo. Assim como a
alguns comandos foram versao anterior do jogo, a platéia
aprimorados, mas os de drible parece um “tapete” e o visual
ainda ficam devendo. Mas piora conforme o jogador corre
nacda ameaca o jogo, pelas laterais.
pois a jogabilidade ¢ Contudo, esse falor ndo
quase perfeita. interfere na acio. Todas as feras do

DICAS DA LIGA

Estratégia para o Modo
1-ON-1 — Também
conhecido como Street. As
regras deste modo sao
Escolha entre as quadras fechadas e Simples. O duelo ocorre
de rua e capriche nas enterradas ~ huma quadra de rua entre
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basquete norte-americano
estao presentes.

NBA Live 2000 traz os
times oficiais da liga
americana, inclusive com
Michael Jordan, que ja
abandonou a NBA e outras
lendas do esporte que
receberam destaque especial
no Modo 1-ON-1.

O sistema de inteligéncia
artificial melhorou bastante.
De acordo com a habilidade
de quem estiver no joystick, a
dificuldade pode variar. O
Gnico ponto negativo fica
para o arremesso sob
marcacao. O jogador nem
tenta saltar e prende a bola.
Se vocE quer marcar cestas
de trés pontos, confira as
dicas e divirta-se,

detonar o Modo 1-ON-1 e ainda dar
um show de enterradas.

Avango com a bola — Corra
constantemente pela guadra,

principalmente jogando contra o

dois jogadores e os pontos séo feitos
usando apenas um lado da

guadra. Depois de uma
cesta, as posicoes de
ataque e defesa se
invertem. Vence guem
conseguir arremessar
a bola 21 vezes na
cesta. A pontuacao
maxima e o nivel de
dificuldade podem ser
alterados. Conforme vocé
vai vencendo, times especiais e
personagens nao disponiveis sdo
liberados. Confira agora algumas
dicas que vocé podera usar para

computador. Faca zigue-zagues
verticais sempre tentando avancar.
Depois de um tempo, a maguina
vacila e vocé podera invadir o
garrafdo (aquela area sob a tabela) .

Engane o blogueio — Se o adversario
prender o seu jogador embaixo da
cesta, nao figue nervoso. Volte para o
lado oposto e, ainda dentro do
garrafdo, espere o oponente tentar
bloqueé-lo novamente. Use Ml para
driblar e arremesse sem medo.

Ponto garantido — Para enterrar
facilmente, existe uma técnica muito
simples. Drible o oponente e
aproxime-se da tabela
rapidamente mantendo R2
pressionado para ganhar
velocidade. Quando vocé pisar
na segunda linha do garrafao,
ressione ao mesmo tempo @ +
para fazer bonito.

Defesa forte — Para impedir a
pontuacdo adversaria, sera preciso
muita habilidade. Sempre que puder,
acompanhe o oponente protegendo a

__|sicE s e Driblar
............... Proteger
............. Arremessar

......... Correr driblando
...... .. ..Selegéo

| e e Roubar
............... Bloguear

tabela e use o botéo A para bloguear,
O detalhe € que vocé deve pular na
hora certa do arremesso, caso contrario,
a tabela estara livre.

Roubada facil — Aperte Bl para dar um
tapa na bola e garantir o dominio no
momento de um drible adversario. Com
certa distancia do oponente, nem pense
em fazer isso, pois o seu jogador perde
tempo e podera ficar para fras.

Y Produtor: Electronic Arts

T

E impossivel arrernes'ar a bola
quando marcado e o gréfico da !
platéia é muito pobre
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Espere uma onda animal

e seja rapido para

radicalizar com manobras

arrepiantes e mostre que
vocé domina o surfe

' 'T!!m.mdd

DICAS DA ONDA

Pegando a primeira onda — No inicio,
vocé tera muita dificuldade para manter
o surfista sobre a prancha. Para ndo
fazer feio e detonar logo na primeira
onda, existe um macete muito simples.
Quando surgir a palavra "start” na tela,
segure rapidamente R1. Fazendo isso,
a barra de energia, que serve como
impulso para o surfista, comegara a
carregar. Para subir na prancha, aperte
o A e, em seguida, use os botdes
direcionais para controlar o surfista. O
detalhe é que vocé deve apertar o A
no momento em que o surfista estiver
no meio da onda. Caso contrario, vocé

escutara gritos vaiando o seu surfista.

Maior pontuacéo — Para garantir mais
pontos durante o jogo, siga uma dessas
regras basicas:

Mantenha o seu surfista o maior
tempo que puder sobre a prancha.

ol, mar e muita
adrenalina. Este sdo os
ingredientes basicos
para qualquer surfista
qgue curte uma onda
nervosa. Max Surfing 2000 para
PlayStation tenta reproduzir
esses clima e, infelizmente,
deixa muito a desejar. Mesmo

. assim, a idéia da produtora KSS
' de langar um game de surf, o

Unico para PlayStation até o
momento, merece destaque para
05 gamemaniacos gue curtem
desafios radicais.

Parece mas ndo é

A jogabilidade foi totalmente
comprometida. Nao existem
opgoes de configuracoes dos
controles, nivel de dificuldade e
modo para dois jogadores. Além
disso, os comandos sdo lentos e
basicos demais para efetuar
manobras.

Use toques leves nos direcionais e presisione
R1 para carregar a barra de impulso.

Para pegar o tubo dentro da onda, aperte

¥ para diminuir sua velocidade. Quando
estiver dentro, use R1 para n&o ser X
derrubado. Controle o surfista com toques
rapidos e curtos para a galera vibrar com
expressoes do tipo "Yeah!” e "Cool!”.

Faga manobras arriscadas. Quanto maior

a altura na onda, melhor sera a
pontuacdo. Com um pouco de pratica e
muitos tombos, vocé pega o jeito.

CONTROLES
~ A .. .. Sobe naprancha

Impulso
Manobras

A gualidade grafica também
ficou devendo muito. Na primeira
impressao, parece um jogo para
plataforma 16 bits (o PlayStation é
32 bits), com poucas cores e
movimentagao simplificada.
Somente prestando atencao a trilha
sonora € gue se percebe que se
trata de um jogo em CD para o
PlayStation.

Mesmo assim, para os fanaticos
por uma onda, separamos algumas
dicas que irdo facilitar os tubos e
outras manobras. Mas nao diga
gue nao avisamaos: o jogo € ruim, e
tem problemas de jogabilidade. ¢

| Produtor: KSS

Na Internet:
www.kss.co.jp

. Ponto Forte:
E um joge de surf para
PlayStation

NOTA GERAL: 2,5
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Tekken 3 Monaco GP 2 Winning Eleven 4
Resident Evil 2 Mortal Kombat 4 Star Wars (Detonado)

it DICAS & TRUQUES\
kel T

Fifa 99 Dark Stalkers 3 Resident Evil 3 (Detonado)
Tomb Raider 3 Poster Gratis - Lara Croft Poster Gratis Gran Turismo

. 130

"~  DICAS & TRUQUFS \

Syphon Filter Driver ; Missao Impossivel
Silence Hill (Detonado) Battle Arena Toshinden 3 Poster Gratis - Lara Croft

\ T DETONADOS

Fatomb Raider W

CD-ROM com 5.000 dicas Tarzan Gran Turismo 2 (Detonado)
Need For Speed: High Stakes  Dino Crisis (Detonado) Tomb Raider 4 (Detonado)

| Ligue 0800-557667 ou www.europanet.com.br



PLAY STATI ORN T . T e e P P T T T P TP PO

P AR A

& TR UQ UE S

DI C AS

42I

Portas batendo e vozes
estranhas durante a
noite. Acorde, isto nao
é um sonho. Pegue
uma vela e prepare-se
para fortes emogcoes

nquanto os pais dormem,
duas criangas endiabradas
aprontam pela casa e
aventuram-se num mundo
de imaginacdo tentando
libertar pobres e simpaticas
criaturas das garras de um tirano.
Este é o enredo de 40 Winks, um
jogo de aventura 3D, com
excelentes videos, jogabilidade
simples e bastante divertido.

qualidade gréfica. O seu
personagem sera uma crianga de 6
anos (vocé escolhe entre uma
garota ou garoto) e enfrenta
zumbis, aranhas gigantes e
Franksteins, entre outros monstros,
sem a ajuda de ninguém.

O ursinho de peldcia e a vela
sdo as armas basicas e seu

passaporte
Bons sonhos para a vitoria.
O destaque
Para sair da casa fica para as
pela porta principal, animacoes
e assim retornar ao iniciais e o
mundo real, os modo de jogo
garotos devem obter f é 5 \\ facil. Mesmo
40 Winks. Conforme T 05 jogagores

vocé cumpre algumas menos
tarefas, um item experientes pegam o jeito e
chamado Wink ¢ liberado. detonam as primeiras fases.
Portanto, sdo nada menos que 40 E, portanto, indicado para
tarefas que vocé deve completar, iniciantes em aventura. A seguir,
comegando pelas missdes no vocé encontra algumas dicas
sétdo. E tudo isso com excelente separadas especialmente para
detonar as principais fases do jogo.

Ajuda do
outro mundo

Caixinha surpresa — Durante as
fases vocé encontra uma
caixinha vermelha saltitante que
serve para fazer uma espécie de
upgrade no seu personagem.
Pule sobre ela antes de acabar
com os inimigos do local.
Dependendo da fase, vocé
recebe uma roupa ninja ou até

e e,

CONTROLES

Ataque 2
Primeira pessoa

. . Olha em volta




Os grdéficos 3D,

mesmo uma aparéncia
pré-histérica. Mas seja rapido e
esperto, pois o efeilo dura apenas
100 segundos e os inimigos ndo
param de atacar. Use este recurso
quantas vezes quiser.

Detonando os bichos — Existem
dois modos hasicos para acabar
com as criaturas malignas. O

principalmente nos
videos, sao de arrasar

Controle
dual shock

primeiro € o salto,
e deve ser usado
para 0s pequenos
inimigos, como as
aranhas e as bolas
verdes. Para
executar este

. 47

= coletando pelo
caminho, pause o jogo
: com o Start e verifique
: nas laterais da tela.

Venca a bruxa - Se
vocé encontrar uma

ataque, use 3 para
pular e, em seguida,
pressione @ durante
o salto. O outro
ataque funciona
bem contra as
criaturas médias,
como as plantas
carnivoras. Neste
caso, aproxime-se
cuidadosamente dos
bichos e pressione Il por trés
vezes até finalizar a seqiiéncia.
Quando vocé

Use a vela e o ursinho para
detonar todos os monstros

"

encontrar criaturas
maiores como
Franksteins e chefoes,
serd necessario
combinar os ataques.
Acerte uma boa

Fe—"2Z77 seqléncia de golpes.
. o 7_4'. T

-4 ltens escondidos —
Muitas passagens
abrem apenas quando

wwal UM determinado

- . . %
& | numero de itens sdo
obtidos. Alguns lagos

L guardam diversos itens

pelos canltos,
principalmente
energia. Portanto, antes
de mergulhar,
prepare-se para
derrotar alguns
guardioes do lago. Para
saber a quantidade de
cada item que vocé vai

bruxa passeando de
bobeira sem atacar, certamente ela
guarda uma fase bonus. Bata
em qualquer parte do corpo
dela para que a disputa
comece automaticamente. O
seu objetivo é finalizar as trés
voltas em primeiro lugar
coletando o maior ndimero de
itens. Para isso, faga o seguinte:

] Passe sempre que puder dentro
dos tubos de energia para
turbinar seu foguete.

2 Voe o mais baixo possivel para
obter todos os itens que estdao
no chéo.

Mantenha o foguete sempre no
3 meio da pista, pois os postes de
iluminagdo atrapalham a sua
trajetéria e controle. <

Produtor: GT Interactive |

Na Internet

www.gtgames.com |
Ponto Forte:

Otima jogabilidade e
excelentes gréficos

Ponto Fraco:
Muito infantil e nac salva em
qualquer lugar

43
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Acelere sua moto e corra
em circuitos acidentados,
com lama por todos os lados

Acelere e figue atento
com todos os adverséarios

CHAMPIONSHIP

MOTOLROSS

FEATURING RICKY CARMICHAEL

outras feras do motociclismo 125 cilindradas e, conforme o seu
fora-de-estrada. E pura emocao. desempenho no jogo melhora,
vocé poderd escolher

Ajuda de campeao motos de 250 e 500

cilindradas. S3o cinco
Para completar a modos basicos de
adrenalina, a qualidade da jogo, incluindo o
simulagdo é excelente, pois Head To Head, no
contou com a colaboragio qual é permitida a
6 habilidade do norte-americano Ricky disputa livre entre dois
é pouco. Para Carmichael, campedo mundial jogadores nas 12
enfrentar a da modalidade. A jogabilidade pistas disponiveis de
adrenalina de uma também é boa, e tudo isso é todo o jogo.

disputa de motocross, regado por uma trilha

vocé também precisa de muita sonora da pesada.
coragem. Por isso, Championship E uma 6tima opgao
Motocross: Featuring Rick para quem gosta de
Carmichael é mais que radical. velocidade e muita

Vocé disputa provas de lama. Inicialmente
motocross em pistas com saltos, vocé escolhe entre
obstaculos e muita lama, contra diversas motos com




CONTROLES

Trugue 1
Trugue 2

N0 Rl e, Acelerador |
.. Visao lateral
Visao frontall

Um os pontos fracos € que, no
inicio, o grau de dificuldade é
muito alto. Muitas vezes, o piloto
cai, sem nenhum motivo aparente,
nas laterais ou mesmo numa reta
em baixa velocidade. Contudo, a
trilha sonora e os graficos sdo
excelentes e destacam este jogo
dos demais. Veja algumas dicas
bem legais para vocé acelerar e
garantir a primeira posi¢do.

Dicas radicais

Fazendo graca — Principalmente
durante os saltos, € possivel
movimentar o motociclista de
muitas formas. Dependendo do
salto, vocé pode ganhar mais
velocidade com manobras desse
tipo. Para isso, use as seguintes

e
Nos saﬂ‘os aumente a.emogao
executando manobras radicais

‘no torneio 152

combmagcJeS'
VO +€ 0+ ')
e @ + A\ O piloto muda
a posicdo das pernas
para tras, para os lado e
para cima,
respectivamente, de
modo engracado. Qutra opgdo é
usar o botao R2 em qualquer parte

acena e comemora. Ideal
para provocar o adversario
numa disputa entre dois
jogadores, principalmente
quando vocé tomar a
lideranca.

Todas as pistas — Coloque
DIRT(espaco)TRACKS no lugar do
seu nome no Modo Championship
para liberar todos os circuitos.
Assim que vocé avangar a tela,
escolha sua pista usando t &

Modo cabecio — Entre no
Modo Championship e use
GROSSE(espaco)TETE no
lugar do seu' nome. A
cabeca do seu piloto e as
rodas da moto ficardo
gigantes e totalmente
desproporcionais.

Torneios liberados.— Entre

Championship e coloque
ALL(espaco)EVENTS no
lugar do seu neme no
Modo
Championship.
Feito isso,

aperte A duas
vezes para
voltar para a tela
de selecio.dos torneios
e acessar todos, 0s
outros disponiveis.

Video extra — Use
LIVE(espaco)ACTION como seu
nome no Modo Championship.
Agora aperte trés vezes o botao A
e volte para o menu principal.
Feito isso, entre em Options e
depois.em Extras. Pronto, acesse o
item View Fox Movie para curtir
este video secreto da produtora.

do jogo, pois 0 motociclista

Modo Mirror — Entre no Modo
Championship e use
RROR(espago)MODE como seu nome.
Feito isso, aperte A trés vezes seguidas
para voltar ao menu principal. Agora,
escolha a opgdo “Option” e, em
seguida “Race Settings” para habilitar
0 Modo Mirror.

Maodo invertido — Use o nome
OPPOSITE(espago)LOCK no Modo
Championship. Automaticamente todas
as pistas terao o sentido invertido,

aumentando a divers3o. 4

FICHA TECNICA

Na internet:
www.thg.com

Ponto Forte:
Excelentes gréficos e trilha

sonora da pesada

Ponto Fraco:
Em determinados trechos o
pilote cailsem motivo aparente

NOTA GERAL: 8,0
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Mais uma bela mulher
cacando seres horriveis.

Parasite Eve esta de volta

ao PlayStation com
muitos sustos e arrepios

¢do e suspense, sao 0s

segredos principais do

sucesso de Parasite Eve.

Para a alegria da grande

maioria dos fds do
PlayStation, a Square langou a
segunda versao deste cléssico
mantendo a mesma estrutura e
jogabilidade, mas com um visual
acima da média.

Parasite Eve 2

Vocé ja viu isso antes

A histéria se passa depois de
trés anos do incidente do primeiro
jogo. Em pleno ano 2000, o centro
de Los Angeles foi dominado por
um grupo de vida desconhecida.

Vocé controla Aya Brea, uma
agente especial do FBI, que tem a
missdo de acabar com todas as
criaturas estranhas gue apareceram
na cidade. Para isso, vocé conta

‘com as melhores armas.

Os gréficos foram melhorados
e a trilha sonora mantida. © ponto
fraco fica por conta dos didlogos
entre os personagens. Nao ha som
nenhum e vocé é obrigado a
passar por eles até o fim. Mesmo
assim, a jogabilidade merece
destaque.

O estilo do game lembra muito
Resident Evil, com os cendarios
pré-renderizados. Alguns controles
sdo idénticos e 0s movimentos dos
personagens foram copiados.
Porém, Parasite Eve 2 possui
videos melhores e certamente
vai segurar por mais tempo os
gamemaniacos. A aventura foi
distribuida em dois CDs.

Confira agora algumas
dicas para o inicio do jogo.
Assim ficara mais facil
desvendar todos os segredos.

Rateiro mdh:él

Vocé comecga numa

plataforma de tiro. Use o ll
e 0s botdes direcionais para
mirar e atire com R1. Dé
preferéncia para os alvos :
vermelho e laranja, pois estes




= ....................... Mira
...................... Agdo
I s A S Corre
A Eeaess Status
RilEee e e Arma principal
R2:: Stk Arma secundaria
Selecteisioi it S e Mapa
Slarki i Sy n i Inventario.

apresentam maior pontuacio e sdo
mais dificeis.

O que mais atrapalha é
2 recarregar a arma.

Aya demora cerca de
trés segundos para

fazer isso, tempo
suficiente para perder
dois alvos. Para evitar
este problema, antes
que as balas se acabem,
aperte duas vezes R1 para
recarregar sua arma.

Entre na porta seguinte e fale
3com Pierce. Use @ para
acelerar os didlogos. Agora vocé
esta sabendo sobre o caos em que
se encontra a cidade. Passe pela

proxima porta e vire a direita para

acessar o deposito.

Agumas armas e acessorios
4 poderdo ser

adquiridos nesse
deposito. Veja o
significado de

cada item do menu, que
a colega Jodie oferece,
na tabela chamada lista
de acessorios.

Na préxima
entrada, Pierce
espera voceé para
entregar a
chave do carro.
Nao fale com
ele ainda. Va
para o canto da sala e
pegue um antidoto na
prateleira. Em seguida,
aproxime-se do nosso amigo e saia
cantando pneu. Nao perca tempo.

Fale com o sargento e entre no
B Akropolis Plaza. Saindo do
elevador, surge um telefone para
salvar o jogo num memory card.

‘Siga pela porta de vidro e pegue

uma chave com o oficial da Swat.
Volte e des¢a as escadas da direita.

Mate seu primeiro
7 inimigo e pegue a
préxima entrada. Depois
gue a simpatica senhora se
transformar num gorilao
esquisito, atire o maximo
que puder recuando em
direcdo a porta de saida.

" Aheroina 'Ay'a'Bréa enfrentara monstros
__piores que os de Resident Evil 3

LISTA DE ACESSORIOS

MunigGes

.. Coletes
. Utilitarios

Pegue a chave redonda perto do
8 corpo da criatura e saia da sala.
Duas criaturas menores estarao em
seu caminho. A dica é atirar até
derrubar e mudar a mira para a
outra criatura que esta em pé.

Subas as escadas e pegue a
9 caixa de balas na base da
estatua central. Prepare sua arma e
desca pelo outro lado para acessar
o portdo dos fundos. Entre na porta
da esquerda e acabe com os todos
0s ratos que estdo no local.

l n Agora entre a esquerda e
pegue uma pogao dentro da
geladeira. Saia e pegue a outra
porta. Use a camera do painel e
veja os proximos lugares para
visitar. Daqui para frente, fique
atento e explore tédos os locais.

FICHA TECNICA
Produtor: Square
Na Internet:
www.squaresoft.com
- -I'-_;q':i-ro..r-:aﬁé:” S

[Excelente visual e 6tima
- jogabilidade

Ponto Fraco:
Os didlogos sio mudos e alguns
. muito longos.

.

! NOTAGERAL:95 J
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' Um dos recursos mais interessantes

desse tipo para PlayStation, como
é o caso do indicador digital de
aceleracdo no volante.

o prlmeno passo, antes.de

‘Muitos recursos,
robustez e boa
ergonomia. Este volante
fara vocé pisar fundo
nos jogos de corrida

colocar o controle numa posicio
confortavel para se dirigir. O ideal
para este modelo é fixa-lo na beira
de uma mesa, através das ventosas
que existem na parte inferior da
base. O conjuto € pesado e, gragas
a isso, mantém-se firme no lugar,
mesmo quando o “piloto” se
empolga. As partes emborrachadas
mantém as maos firmes no
volante, além de darem um
aspecto agressivo ao volante.
Depois foi s6 conectar o controle
na entrada de joystick do
PlayStation, e comegar a pisar
fundo.

Os gamemaniacos e pilotos de
plantio da redagdo ndo perderam
tempo e colocaram logo o Gran
Turismo 2, o melhor jogo de
corrida da atualidade, para avaliar
o GT2 Racing Wheel. Confira
agora como foi o resultado deste
teste que fez muito pneu queimar..

POR ALEXANDRE ARIMA

drenalina total, com
muita velocidade e
perigo. Assim foi o teste
com o GT2 Racing
Wheel, que agitou toda a
redacdo. O novo volante da
Pelican tem um design inovador e
recursos nunca visto em acessorios

é o indicador de velocidade central

e “CSiTE(;Er - 8 atelerat fundofoi === ac

outra do lado esquerdo, pareciam
ser para as trocas de marcha,
como sao nos carros de Férmula 1.
Mero engano. Elas vém
configuradas como acelerador e
freio Aqueles que-estao

com 0 Controle normal-no:’ mo, 0
analdgico, sabem que, no Gran
Turismo 2, é preciso ter muita
precisao na diregdo. No comeco
fica dificil controlar os carros. Ha
uma enorme folga na direcao,
fazendo parecer que estamos
dirigindo uma kombi em vez de
potentes automoveis, como o
Mazda RX-7, escolhido para o
nosso test-drive.

FICHA TECNICA

Fabricante: Pelican
Accessories

Na Internet:
www.pelicanacc.com

Onde encontrar:
Camara Games

(Oxx11) 228-0822

Pregco médio: US§$ 55

Ponto Forte:
Excelentes recursos e boa
empunhadura e robustez,

Ponto Fraco:
Muita felga no voltante e
dificuldade em trocar as

marchas através dos
botdes.

NOTA GERAL: 8,0




Nas primeiras voltas no circuito
de Midfield, foi dificil manter o
carro na pista. Dava a impressao
que o nosso piloto estava
embriagado. Um perigo para os
outros competidores. Mas nada
que algumas voltas de treino ndo
resolvessem.

Melhor desermpenihe

A principal vantagem deste
volante sao os controles
analégicos de aceleragdo e
frenagem. Eles permitem dosar
corretamente a poténcia que se
deseja aplicar nos aceleradores e
freios. Desta forma, diminui-se o
perigo de derrapagens nas curvas e
o desgaste prematuro dos pneus.
No volante ha ainda um conjunto
de seis leds que indicam a pressao
que se esta exercendo no
acelerador (o controle digital de
aceleracdo do volante). O dificil é
lpilotar e ainda prestar atengdo nos
ldo\volante. :

FOTOS: UALERIO ROMAHN / MODELO:
MAQUIAGEM: CARMEM CORREA - §
ROUPA E ACESSGRIDS: LICO - FON

CARACTERISTICAS

® Retorno de forca;
® Acelerador e freio
analogicos;

® | ed indicador da pressao
no acelerador;

® TCS (Sistemaide controle
de tracao)

veiculos reais. De fato, tem-se esta
impressao, mas o volante faz com
que as rodas do carro virem menos
nas altas velocidades, por mais
que viremos o volante.

Finalmente, como era de se
esperar, 0 volante conta com o
recurso de retorno de forga. Ao
passar sobre a grama, zebra ou até
quando batermos em outros
carros, o volante trepida,
aumentando ainda mais o grau de
realismo do jogo.

Para quem gosta de jogos de
corrida, o GT2 é uma boa
alternativa, e nao fica atras dos
concorrentes. Apesar da baixa
jogabilidade no inicio, o
controle é mais robusto e
firme que os outros aparelhos
‘do mercado.
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PlayStation Bl Fique ligado nos acessérios para
a n ' PlayStation que vocé pode comprar
pela Internet ou em importadoras

REAL ARCADE PS

xcelente controle Arcade para jogos de luta e agdo. Vocé

tera a impressao de ter um fliperama particular em sua
casa. Possui turbo e recursos de camera lenta ajustaveis e
independentes para todos os botdes. Ideal para versdes de
jogos no estilo Arcade.

FICHA TECNICA @ Rapid Fire e Slow Motion
® Controle direcional de alta para todos os botdes
precisao ® 8 botdes de acesso rapido

® Formato de arcade profissional Prego médio: US$ 50

U3FX RACING WHEEL

roduzido com a melhor tecnologia de acessodrios do mercado, este

volante foi especialmente desenvolvido para o PlayStation. Além de
resistente, possui sistema de vibragéo e retorno de movimentagao
rapidos. Diversao garantida para todos os simuladores de corrida.

FICHA TECNICA @® Pedais de aceleragao e freio
® Rotagdo maxima de 300° ® 10 botdes com fungbes

® Volante ajustavel independentes

® Sistema de vibragdo Pre¢o médio: US$ 120

Fabricante: InterAct

DUO FORGE 2 GONTROLER

E um dos mais completos controles analdgicos para PlayStation.
Com sistema de vibrag&o, turbo e camera lenta para todos os
botdes, possui formato anatdmico para as méaos. Disponivel em seis
cores diferentes: vermelho, azul, verde, preto, cinza e transparente.
Indicado para qualquer jogo.

FICHA TECNICA @ Rapid Fire e Slow Motion
® Formato ergondmico ® Dois motares internos
® Botdes direcionais com para vibragdo

oito posigdes Pre¢o médio: US$ 19
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| HermitWeb - ¥, M. = Ae €&

JOJO’'S BIZARRE
ADVENTURE

Golpes secretos de todos os
lutadores

(inclusive os secretos)

A - Qualquer botdo de ataque
A + A - Combinagdo com 2
ataques ao mesmo tempo

1 - KUJO JOTARO

Movimentos especiais
Ora-Ora-¥%, M = A
Mach-Ora - ¥, W, ¥ A -
(sombra - ¥, £, € A)

Star Finger - =, ¥, M. segure A
Combos

Patsun-Ora -V, M, =» A+ A
Star Breaker - WV, i, € sequre
A+A

Star Platinum “The World" - =».
A N> %

2 - JOSEPH JOESTAR
Movimentos especiais

Sunlight Yellow QOverdrive - =».
¥, N A

Hamon's Beat - Giro de 360° +
A (perto)

Strategist's Profession - V. £
€ segure A

Turgoise Blue Overdrive - ¥. M.
= A (sem sombra)

A (sombra)
Combos
Master's Teachings - ¥, 8. =
A+A
Hamon Overdrive - 2 giros de
360° + A (perlo)
3 - MUHAMMAD AVDOL
Movimentos especiais
Cross Fire Hurricane - ¥,

=2, A
Fire Wall - = ¥, M A
Flame Tracker - ¥, &£. €.
segure A
Fire Eagle - ¥, 3, =¥, A (no ar)
Flames of Hell - =, M ¥ &£
€« A

Combos
Napalm Bomb - ¥, 3, = A+A
Cross Fire Hurricane Special -
¥, 2 € AA
4 - KAKYOIN
Movimentos especiais
Emerald Splash - ¥, M, = A
Tairap Snake - €. 2 N V. ¥
€ segure A
Hierophant Field - ¥, W, €=
segure A
Combos
20-Meter Emerald Splash - ¥

; A+A
India's Arm - ¥, i€, € A+A
Shichi no Jikan - I, W, 9 A,
@ (sombra)

Lontinua...

AKLLII: THE HEARTLESS
Magias

A melhor latica para conseguir
vencer os desafios de Akuji ¢
coletar o maximo de magias. Para
1850 voes deverd enfrentar uma
boa variedade de inimigos. Néao
fique cagandao inimigos iguais ou
neste caso & melhor fugir, pois
voceé s tem a perder detonando-
08,

Economize

Lembre-se que as magias sdo
limitadas. Por isso vocé deve
utiliza-las guando for
exlremamente necessario. Nem
pense em desperdiga-las.
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CHAMPIONSHIP
MOTORCROSS: FEATLURING
RICKY CARMICHAEL

Truques secretos

Va4 para o Modo Championship e

entre com os ¢odigos para habilitar

0s seguintes truques:
Modo cabegao
GROSSE TETE
Modo espelho
OPPOSITE LOCK
Modo Mirror
MIRROR MODE
Todas as pistas
DIRT TRACKS
Todos os torneios
ALL EVENTS
Video extra

LIVE ACTION
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Passwords para todas as fases
Fase 2 - Plant

Energia 125% - Armor 200%
CRIZWDD3DB

Fase 3 - Toxin Refinery
Energia 200% - Armor 200%
3JICMKBWE4

Fase 4 - Command Control
Energia 200% - Armor 200%
03LTJOY!02

Fase 5 - Phobos Lab
Energia 200% - Armor 200%
H33MHFTHK

Fase 6 - Central Processing
Energia 200% - Armor 200%
DAMSKZX9Z1

Fase 7 - Computer Station
Energia 125% - Armor 200%
YTTLOXXLXV

Fase 8 - Phobos Anomaly
Energia 200% - Armor 200%
08SMBY04YW

Fase 9 - Diemos Anomaly
Energia 200% - Armor 200%
TKKBLD7V53

Fase 10 - Containment Area
Energia 100% - Armor 200%
FM4217GSGJ

Fase 11 - Refinary

Energia 200% - Armor 200%
HIBWDGLDB

Fase 12 - Deimos Lab
Energia 200% - Armaor 200%
07QPDW26WY

Fase 13 - Command Center
Energia 350% - Armar 150%
WTXQIC3W12

Fase 14 - Halls of the Damned
Energia 100% - Armor 200%
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Fase 15 - Spawning Vats
Energia 300% - Armor 175%
WTXQaC3W11

Fase 16 - Hell Gate

Energia 50% - Armor 75%
548C7DFWYX

Fase 17 - Hell Keep

Energia 100% - Armor 125%
JOCBIDZPQS

Fase 18 - Pandemonium
Energia 100% - Armor 125%
JGBYCTONRT

Fase 19 - House of Pain
Energia 100% - Armor 200%
9QLTKRO!02

Fase 20 - Unholy Cathedral
Energia 100% - Armor 200%
TBMB3QX921

Fase 21 - Mt. Erebus
Energia 200% - Armor 200%
SIB1FHVQJIG

Fase 22 - Limbo

Energia 200% - Armor 200%
33QHFTTEWY

Fase 23 - Tower of Babel
Energia 200% - Armor 200%
VBGQPJIY46

Fase 24 - Hell Beneath
Energia 200% - Armor 200%
ZYKTLW7VSE3

Fase 25 - Perfect Hatred
Energia 200% - Armor 200%
ODJSM4HWE4

Fase 26 - Sever the Wicked
Energia 200% - Armor 200%
LS5YPTCRKH

Fase 27 - Unruly Evil
Energia 200% - Armor 200%
ZDJSMVRWG4

Fase 28 - Unto the Cruel
Energia 200% - Armor 200%
1YKTX4QV53

Fase 29 - Twilight Descends
Energia 200% - Armor 200%
RKFGRBLZ7

Fase 30 - Threshold of Pain
Energia 200% - Armaor 200%
DIXO7Q4HTR

Fase 31 - Entryway

Energia 200% - Armor 200%
COW1IQNJQS

Fase 32 - Underhalls
Energia 125% - Armor 200%
VMISVID3DB

Fase 33 - The Gauntlet
Energia 150% - Armor 200%
W3g4W2DMFEC

Fase 34 - The Focus
Energia 150% - Armor 200%
ZQLBZKIRKH

Fase 35 - The Waste Tunnels
Energia 175% - Armor 200%
Z758ZKJBKH

Fase 36 - The Crusher
Energia 200% - Armor 200%
5C2V3DABNL

Fase 37 - Dead Simple
Energia 200% - Armor 200%
NCKBLX7V53

Fase 38 - Tricks and Traps
Energia 200% - Armor 200%
1Q580FCRKH

Fase 39 - The Pit

Energia 100% - Armor 200%
HTMSKZZ9Z1

Fase 40 - Refueling Base
Energia 200% - Armor 200%
WS58ZKCRKH

Fase 41 - O of Destruction!
Energia 200% - Armor 200%
CSNRG2W820

Fase 42 - The Factory
Energia 200% - Armor 200%
WT670JBQJG

Fase 43 - The Inmost Dens
DQLTJ1Y!02 : o

Fase 44 - The Suburbs
Energia 100% - Armor 200
2N94VFEMFC =

Fase 45 - Tenements =
Energia 200% - Armor 200%-
CQLTJOY!02

Fase 46 - The Courtyard
Energia 200% - Armor 200%
WR492GDSG.J i
Fase 47 - The Citadel
Energia 200% - Armor 200%
PFFGXH3777

Fase 48 - Nirvana

Energia 200% - Armor 200%
JWCJIV2X479

Fase 49 - The Catacombs
Energia 200% - Armor 200%
CJJTM35964

Fase 50 - Barrels of Fun
Energia 200% - Armor 200%
MIT174XZXV

Fase 51 - Bloodfalls

Energia 200% - Armor 200%
5770MX2CDF

Fase 52 - The Abandoned Mines
Energia 200% - Armor 200%
YJLW3PPCPM

Fase 53 - Monster Condo
Energia 200% - Armor 200%
DKKBLM58J3

Fase 54 - Redemption Denied
Energia 200% - Armor 125%
7L31266DJK

Fase 65 - Fortress of Mystery
Energia 200% - Armor 200%
4680Q7B5BD

Fase 56 - The Military Base
Energia 200% - Armor 200%
TIQP7TW26WY

Fase 57 - The Marshes
Energia 200% - Armor 200%
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RNSMSYYMYW
Fase 58 - The Mansion
Energia 200% - Armor 200%
HWKB!57V53
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FIGHTING FORCE 2

Epistdio 1 detonado

1 - Distribua socos no primeiro
soldado que aparece, passe pelo
portao de ferro & acesse 0 comodo
a direita. Suba as escadas e ande
pelas bordas da parede até chegar
no centro. Mantenha L2
pressionado para facilitar o controle
do personagem. Pule na barra do
telo e ande pendurado em dire¢ao
ao caixote. Destrua-o e pegue a
chave azul.

2 - Volte para a sala inicial e pegue
a outra porta. Muitos soldados
estardo de plantdo. Pressione M

" ~para selecionar a metralhadora,
- pois vocé ira precisar. Apos isso,

/ vocé estara no outro lado da
estacdo. Cuidado com as bombas.
Acabe com os inimigos e volte até
encontrar uma porta no lado
esquerdo. Siga em frente e separe
a sua melhor arma.

3 - Mate:o operadar do computador
e destrua o sistema da forma que
desejar. Avance e quebf'e cofre

todos os itens e'a ch \
seguinte. Saia e passe

na sala das maquma's.--p
machado passando com cuidade

4 - Siga em frente e acesse o
computador central para liberar a
proxima porta. Para isso, aproxime-
se e aperte ® para ativar o
sistema. Suba pelas escadas ate
chegdT num corredor repleto de
tardas. Agabe com todos e
%ance atéfbeco seniisaida. Passe
pel dgs da par'ede\fa desca
S

Pegue a espmgarda callbre
12 e acabe com todos os
inimigos da sala. O proximo
passo é atravessar uma
grande piscina com agua
quente.

6 - Use a escada do teto para

o

a parte, muitos pogos com
ferro derretido estardo em seu
caminho. Passe pelos cantos ate
chegar numa sala grande com
barras no leto. Pendurado, va pelo
lado esquerdo para garantir a
chave da porta que esta com os
soldado de plantao.

8 - Volte para o centro e siga em

- frente pelo leto. Ative o computador
para liberar a sua saida. O episodio

esta acabando, Um individuo com
uma marreta giganie ameaca o seu
personagem. Use a sua
melralhadora e alire neste chefe o

g

maximo que puder,
9 - Na porta seguinte, pegue o
cartao azul dentro de um dos
caixotes para sair da sala e entre
no elevador. Use R2 + M ou R2 + W
para finalizar a missao e assista as
fantasticas animagtes de
encerramento.

FIGHTING ILLUSION V: K-T
GRAND PRIX ‘99

Seqiéncia arrasadora

Existe uma dica genérica que vai
Ihe ajudar muito durante os
combates. Logo no inicio do round,
nao perca tempo, aperte duas
vezes =¥ para se aproximar do
adversario e, em seguida, pressione
rapidamente ll, M ¢ A + € para
finalizar. Mas cuidado, seja muito
cauteloso. Nao va direto ao pote e
aguarde os golpes do oponente
antes de realizar esta sequéncia.
Combinagdes fatais

Socos

Direita noqueixo: & + €

Gancho esquerdo: Ml + €

Chutes “

Cabeca: @ +
360%: @ + €
Lateral: 8 + €
Joelhadas: Hll + ¥
(Use @ para atingir seu
oponente) 4

m

t
L

\\

com caracteristicas proprias.
Automaticamente sera sugerida
uma boa isca para o modo
selecionado. Se quiser arriscar
escolha outra.
2 - Aperte € ou =» e determine a
diregao de langamento da isca. A
seguir, pressione ¥ ou @, escolha
a forga e aperte novamente ®
3 - Agora dependera principalmente
da sua sorte. Recolha
vagarosamente a linha apertando
e @ alternadamente. Use o
direcional para levar a isca ata os
peixes e torca para que um morda
sua isca.
4 - Se voceé recolher a linha sem
nenhum peixe, jogue-a novamente
repetindo os passos anteriores.
Caso algum dos peixes morda a
isca, siga as instrugdes do passo
seguinte.

5 - Recolha a linha vagarosamente
e evite que o peixe fuja. A tatica é

es, cansar o bicho e ai

recolher a linha. Fique de olho na

bafra colorida nas laterais. Quando

‘elas atingirem o nivél vermelho.

7 z e::uo;| Bunybid
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Continuacao JOJIO’S
BIZARRE AOVENTURE

5 - JEAN PIERRE POLNAREFF
Movimentos especiais

Million Spit - Aperte A
rapidamente

Raydarls - €, =, A

Shooting Star - ¥, P, A
Piercing Needles Sentence - ¥,
A, € A (sombra)

Combos

Armor Takeoff - ¥, M, =, A+A
Last Shot - ¥, M, €, A+A

6 - IGGY

Movimentos especiais

Sand Crush -€, =>+A

Sand Attack - ¥, P+A

Sand Clutch -=», M ¥ , &£, €,
A

Sand Magic - =, ¥, M, A ou €,

Levitation - Aperte A durante o
salto

Combo

Big Sand Wave - ¥, M, =, A+A
Sand Storm - HE> A0
7 - YOUNG JOSEPH
Movimentos especiais

gracker Boomerang - €, ¥, £,

Cracker Volley - ¥, N, < %
Hamon Cola - ¢ N A
Hamon Cutter - ~l' 3, -)
Iron Bowgun - =, M, ¥, B
Combos
Wasurenu Omoi - ¥, M, =», A
Asia no Seki-seki - ¥, £,
A+A
8 - CHAKA
Movimentos espeuals
Oboetazo! - ¥, K, €
Kirenzan - ¥, N, &
(sombra)
TsubameGaeshi - =, ¥, M, A
(sombra)
Combos
JigenZan - ¥, M, =¥, A+A (sem
sombra)
KetsukeZan - ¥, M, =», A+A
(sombra)
9 - DEVO
Movimentos especiais
Piranha Dive - W, 3, =», A
Propellor Cutter - W, EyN
Hopping Hunter! - ¥, i€, € A -
(sombra - W+A)
Combos
Junky Carnival - ¥, 3, =», segure
A+A

Barrel Roll Crusher - ¥, i, €,

A+A

10 - ALESSI

Movimentos especiais

Kage no Bashi - Segure %

A (sombra)

Caontinua...
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BIZARRE ADVENTURE

Hachi no Nosuda - €, &£, ¥,
A D> A (¥ cancela)
Gakinchiyoga - =2, M ¥, &,
€ A

Kasabaiteyaru - Segure A+A
(sombra)

Combos

Zetsubou-ooodane - ¥, M, =,
A+A

Ushi-ushi-ushil - ¥, i, €, A+A
11 - MIDLER

Movimentos especiais
Harpoon Shot - ¥, ¥

Motor Head - ¥, i€, €, A
Combos

Mega Harpoon Strike - ¥, N,
= A+A

VK € AA
=2 ¥ N A+A

Motor Show -
Dinner Time -
12 - DIO
Movimentos especiais
Muda-Muda - ¥, W, <, A

Mudaaa! - ¥, £, € A

The World - =@, ¥, M, A (sem
sombra)

Woaconei! - =2, ¥, M A
(sombra)

KuretsuGanshiha - =, @, A,
M. = (sem sombra)

Combos

Checkmate-da - ¥, S, =, A+A

Road Roller-da - ¥, £, €, A+A

(sem sombra)

;okiyo-tomare! -=> 0 N>

13 - SHADOW DIO

Movimentos especiais

World 21 - €. £, %, 3. 2> %

Throw Knives - €=, £, ¥, N,

2> Ae -¥ N, -)

KuretsuGanshiha - =, M, ¥,
€, sequre A

“Scales of Horror" - €, V. £, A

Nazimuzo! - =, ¥, M A (perto)

Combos

Punishment - ¥, 3, =», A+A

Charisma! - ¥, i€, €, A+A
;okiyo-lomare! -1 0 &

14 - PET SHOP

Movimentos especiais

Kill Freeze - 8%

Death Freeze - Abaixe (V) e
aperte %

Prison - €. £ ¥ N %

Ice Bullet - ¥, M, 2, A

Ice Lance - ¥, £, €, A

Icicle Pick - Segure A para
carregar e depois solte
Combos

Giga Prison - ¥, M, = A+ A
Death Penalty - ¥, i, € A +
A

Banchiygu no Maukou - Il I,
15 - MARIAH

Movimentos especiais

Bast's Magnetism - 38

Collection - ¥, M, = A
Gunbatsu no Ashi - ¥, i€, €,
Kandenkuro-Koge - =, ¥, 3

Combos
Nanisouzoushiten-nosa - ¥, M,

Continua...

Guitar Freaks

NORMAL

libere a linha pressionando os
botées L1 e R1.°
6 - Tenha um pouco de paciéncia.

. Nao se precipite em recolher a linha

de uma saé vez, pois as chances do
peixe escapar ou a linha quebrar sdo
grandes.

FORSAKEN

Todas as armas

Durante o jozo, aperte rapidamente

a se’ct;unnte se%xéncla de botdes: %,
R1,R2, L2, L1.

Faca esse trugue duas vezes

conseculivas para detonar os

adversarios com todas as armas

disponiveis.

GUITAR FREAKS

Dica esperta

Se vocé puder, sempre jogue com o
Player 1, aguele que as notas
sobem a esquerda, pois para
controlar as notas pressionadas,
voceé escutara alguns sons que
completam a musica. Assim ficara
mais facil saber se vocé esta
acertando ou errando o instante de
cada nota.

Pegue o ritmo

Nas primeiras musicas, talvez vocé
nao consiga muitos pontos. O
segredo € pegar o ritmo e depois
selecionar a corda. Vocé sempre
deve pressionar l para tocar a nota.
O segredo esta no momento de
pressionar este botdo. Pegue o ritmo
da musica e quando a nota chegar
no topo pressione o botao
rapidamente.

Mdsica certa

Tem algumas musicas no jogo que
sdo quase impossiveis de serem
executadas com um confrole
tradicional, por causa da velocidade.
Nao se preocupe, pois como o jogo
& uma transformagao do Arcade,
algumas musicas néo foram
revisadas. Por isso, se vocé quiser
se divertir, comece pelas musicas
mais simples.

MARVEL VS. CAPLOM EX
EDITION

Jogue como Onslaught

Venca o Modo Arcade Battle em
qualquer nivel de dificuldade. Para

acessa-lo, selecione Wolverine e
aperte =
Jogue como Evil Ryu

Segure Start e aperte rapldamen:e, ;

L1 + R1 para habilitar este novo
lutador em qualquer modo.

Jogue como Gold War Machine
Venga o jogo com War Machine em
qualquer nivel de dificuldade. Para
acessa-lo, selecione Zangief e
aperte P

Jogue como Lilith

Venga o jogo com Morrigan em
qualquer nivel de dificuldade. Para
acessa-la, selecione War Machine
e aperte W.

Jogue como O an_ge Hulk

Venca o jog ulk em
qualquer n  dificuldade. Para
acessa-lo, sefl mone Ryu e aperte

Jogue como Red Venom

Venga o jogo com Venom em
qualquer nivel de dificuldade. Para
acessa-lo, selecione Chun Li e
aperte P

Jogue como Roall

Venca o jogo com Megaman em

qualquer nivel de dificuldade. Para,

acessa-lo, selecione Megaman e *
aperte =,

Jogue como Shadow Lady
Venga o jogo com Chun Li em

qualquer nivel de dificuldade. Para

acessa-la, selecione Gambit e
aperte ¥

MECHWARRIOR 2
Cddigos secretos
Episédio Trial of Refusal
Missao 1
THO0AOX++0
Missao 2
#/00A04+0#
Missao 3
T/O0AQZ+T=
Miss&do 4
#000A0>4LA
Missdo 5
T000/0X4L=>
Misséo 6
#X00/044LA
Missdo 7
TX00/0Z4UT
Missdo 8
#Y00/0D>U#H/
Misséo 9
TY00=0XU
Miss@o 12
#€=00"0>=T#
Misséo 13
T€00"0X=0=
Missao 14
#=»00*04=+4
Missdo 15

T=>00"0Z=Y0
Episédio Freebirth Trials
Misséo 1

TLOOADXZUZ

Missdo 2

#Z00ADAZH

Missé@o 3

T*00A0ZLY*"

Episédio Wolf's Dragoons
Misséo 1

TTOOAOXLO/

Missao 2

#'00A04L+X

Misséo 3

T*00AQZLY +

Episédio Clan Jade Falcon
Missdo 1

THX0AOX €

Misséo 3 {
TIX0A0Z€EHL

Missdo 4

#OX0A0>=>00

Missao 5

TOX0=20X=>Y0

Missao 6

#XXODP 04D TH#

Missdo 7

TXX0=>0Z=>0=

Misséo 8

HY X0 0D Y+Y

Missao 9

TYX0/0XY0Z

Miss&0: 10
#AX0/04Y+: : QY
Missdo 11 5
TAX0/0Z
Misséo 12
#AL/ e
Missdo 13 r e
TX0OX04AU+ {

Misséo 15

: ,P)xoxDZA 5 ~ i

plsodio, Crusader Trlals

. #WKOAD40 :
L io Inner Sphawg S/

Mlss&o 1
TLXDAOXXYU

< Missdo 2

H#ZX0ADAX++
Mlss&o 3

METAL GEAR sOLIOD

(Versao Japonesa)

Localizagéo dos “Ghost Photos”
1 - Kojima

Laboratério Otacon, perto do
desenhoe a direita.

2 - Matsuhana

No corredor de cadaveres, fora do
laboratdrio Otacon.

3 - Sato

Complexo Comm Twr A, no teto
destruido pelos misseis Hind D.

Mechwarrior 2



Metal Gear Solid Wy,

4 - Nakamura

Perto do sangue de
Meryl.

5 - Shinkawa

No fim do corredor
do Sniper Wolf's,
atras do segundo
pilar.

6 - Uehara

Perto do elevador,
onde estéo os
COrvos.

7 - Negish

Na cachoeira
Sewage.

8 - Mizutani
Durante a luta Metal

£
{

&5

Gear.

9 - Korekado

Na sala dos homens.

10 - Sasaki

Na gravura do quarto dos
comandantes.

11 - Sonoyama

Na magquina de tortura.

12 - Toyota

No recipiente medio do depasito
/ Raven.

13 - Kozyou

Atras do tanque aquatico, na
estrutura do canhdo.

14 - Shimizu

Na ceverna do caes.

15 - Kaneda

No espelho da sala das mulheres.
16 - Fukushima

No heliporto, olhe em diregao ao
mar.

17 - Takade

No recipiente da sala ninja.

18 - Fujimura

Complexo Comm Twr B, no
elevador.

19 - Shikama

No andar da eletricidade.

20 - Kimura

Na base subterranea MG.

21 - Kobayashi

Na rocha do Canyon.

22 - Okajima

Chefe Maggots.

23 - Nishimura

Préximo de um cadaver.

24 - Mukaide

No reflexo da caverna Wolfdog.
25 - Onoda

Perto de Baker.

26 - Kitao

Decoy Octopus, perto do cadaver.
27 - Yoshimura

No tubo de ar sem saida.

28 - Hirano

Complexe Comm Twr B, no
elevador do nivel principal.

29 - Muraoka

No cais de carga.

30 - Ishiyama

Heliporto, no topo da construgao.
31-lto

Dentro do elevador (Tank Hangar).

32 - Jerem Blaustein

No cadaver de Sniper Wolf.

33 - Yoshioka

No terceiro andar do forno.

34 - Mori

Complexo Comm Twr B, no ponto
mais baixo do elevador.

35 - Kinbara

Area do Dark, na escada.

36 - Tougo

Fim do gquarto de Boiler, no forno
onde esta o vapor.

37 - Makimura

Armadura escondida, atras da
parede enfraguecida.

38 - Kutome

Na sala de observacéo.

39 - Tanaka

No heliporto.

40 - Shigeno

No heliperto, area de {
seguranga.

41 - Yamashita
Perto da ogiva Nuke, { I
na sala de th e
armazenamento.

42 - Kobayashi

Em Johnny Sasaki, J
perto do chefe /
Darpa. )

43 - Scott Dolph e

No caminho escuro

entre os complexos Comm Tower A
eB

METAL GEAR SOLIO INTEGRAL
Mode em primeira pessoa

Venga o jogo em qualquer nivel de
dificuldade (exceto Very Easy) e
gquando vocé recomecgar no cais,
aperte duas vezes A rapidamente.
Pronto. Automaticamente a visao
em primeira pessoa sera ativada,
aumentando a divers3o para quem
ja é fera no game.

MiB
Fase inicial detonada

A maioria da galera costuma ter
muita dificuldade para passar por
esta parte do game. Indicamos os
procedimentos para vocé passar da
fase inicial do jogo e partir para as
missaes principais.

1 - Ladrao

Logo no comego do jogo. caminhe
e entre na primeira porta que esta a
sua esquerda. Vire para a esquerda
e acabe com o ladrdo que esta ali
dentro (use os socos e pontapés).
2 - Bomba

Olhe a parede com a

1
UL

. -.'5
R

m

estante e vocé encontrara
uma bomba. Aperte l
para visualizar a bomba
em detalhes. Espere o
quadrado brilhar e
corte o cabo que esta
conectado a ela para
‘b desarmar a bomba.
4 3-Fuga
W Agora volte para sala
-, i-‘, anterior, detone
¥ ) com ¢ outro ladréo
arma ou os
proprios punhos).
: Continue andando ate
‘. .  0Ooutroambiente e
\‘u‘ 1 § acerte o outro ladrao
que esta ali. Va até a
by ' janela que esta
e\ aberta e aperte l

\‘ © para fugir do prédio

\- (vocé pode usar a

1%

pela saida de
incéndio.

4 - Chute certeiro
g Desca uma
lance de

escadas,

caminhe para o
canto superior direito e voce
encontrara duas armas. Continue
andando e, se achar necessario,
recarregue sua energia com os
medkits. Pule para o outro lado e
acerte um chute na porta que ali
esla.
5 - Engradados
Caminhe para a direita ate vocé
matar os trés agentes que estao
espalhados pelo caminho. Na
parede da sala onde estao os
dois ultimos agentes, acerte com
um chute o centro da parede.
Entre no ambiente, mate o agente
e pule sobre o engradado que
esta no canto direito.
6 - Alien final
Continue pulando entre os
engradados até chegar no topo da
construgdo. Acabe com os
agentes e continue caminhando
pela direita até chegar proximo da
ponta do prédio. Fique bem na
ponta e salte para a cobertura do
proxima edificio. Mate os agentes
e pule para o proximo prédio.
Mate o alien e pegue o objeto que
esta com ele. Vocé acaba de ser
admitido para o MIB.

@
Lontinuacao J0J0°S
BIZARRE AOVENTURE

PYEAS STAAT T F 16T
Praas SELELT 10 EXIT

= A+ A

Iron Crush - ¥, £, € A+ A

16 - HOL HORSE
Movimentos especiais

Emperor - Direcional + ¥

Hajikida! - ¥, N, =& A
J.Gile no Danha!
= ¢ N A

Hanged Man - ¥, i, € A

Combos

Fuchimakeru! - ¥, M = A +

A

Saikyo no Combi “Hanged
Man™ -4, £, € A+ A
Dangan no Modou - €, ¥, i,

A+ A

17 - ANUBIS - NITORYU

POLNAREFF
Movimentos especiais
Chariot's Spit - %

Oboetazo! - ¥, I, €, A

Tatsujin-Nitohryu
b N A

Kirenzan - ¥, 8, = A - ¥,

N = ADDBB+A
Combos

Dameoshitoiuyatsuda - N,

=2 A+A

ZetainiMakennoda - ¥, i, €,

A+ A

18 - VANILLA ICE
Movimentos especiais
Dark Space - ¥, 3 =
Cream! - ¥, K, €, A

BaraMai-teyaro - W, i€, €, A

(sombra)

Futsutobashi-teyaro - ¥, T +

A (sombra)
Combos

Dochukushiyouga! - ¥, 8, =,

segure A+ A

Madness Sorrow - ¥, i, €,

A+ A

Circle Locus - =2, %, M A+ A

19 - RUBBER SOUL
Movimentos especiais
Fake Temperance -

Jiyakounitai - W, i€, €

Hedobuchidomana
VN 2 A
Shokuchideyaro
V. € A

Combos

Jyamanishidekuwaruze - W,

A D> A+A

Coconuts BackBreaker - Gire
360° e aperte A (perto)

20 - KHAN
Movimentos especiais
Dogiyaan -

Oboetazo! - ¥, I, €, A
Kimeizan - =, ¥, M A

Kigouzan - €=, = + A
Combos

Zangaizan - ¥, M, > A+ A

Lontinua...
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Lontinuacdo JOIO’S
BIZARRE ADVENTURE

N

Ichitaitou - ¥, &, € A+ A
21 - HOL HORSE WITH
BOINGO

Movimentos especiais
Emperor - Direcional + 3%
Hajikida! - ¥, M, =», A

Glass Shower - -) Vv, A
Combo
Fuchimakeru! - ¥, M, =» A +

A
Pipe Maze - €, ¥, i, A + A
Absolute Premonition - Giro
de 360° + A (perto)

22 - NEW KAKYOIN
Movimentos especiais
Emerald Splash - ¥%. 3, =, A
Tairap Snake - ¥, i, €, A
(sem sombra)
Hierophant Field -
segure A e solte
Combos

Meter Emerald Splash -, M,
<>, A+ A (sem sombra)

New 20-M Emerald Splash -
¥, N = A+ A (sombra)
India’'s Arm - ¥, &, € A + A
Shichi no Jikan - Il l, =, A
@® (sombra)

V. K €,

MOTOR TQON GRAND PRIX
(Versdo Japonesa)

Modo Debug

Selecione Goodies do menu
principal, segure um dos
botdes superiores (R1, R2, L1,
L2) e aperte Select. Aparece
no canto direito da tela uma
legenda onde é possivel entrar
com até quatro caracteres.
Cada botado superior possui um
valor fixo: R1=1, R2=2, L1=4 e
L2=8. Veja os truques abaixo
com os seguintes cédigos de
entrada. Lembre-se que as
fungdes podem ser
combinadas e todos os valores
estao em base hexadecimal,
ou seja, a contagem funciona
da seguinte forma: 0,1, 2, 3,4,
5,6,7,8,98, A(10),B (11),C
(12), D (13), E (14), F (15).
Assim, para escrever os
numeros ou letras néo
diponiveis nas combinagoes,
siga os exemplos:

A letra “E” € equivalente ao 14
(14 = 8 + 2 + 4), cobine
apertando ao mesmo tempo os
seguintes botdes: L2 + R2 +
L1. O nimero 6 (4 + 2) segue
© mesmo principio: L1 + R2.
Truques secretos

Personagens extras

4e43

Pistas bénus

4154

Tank Combat

5443

Submarino X

5358

Motor Toon R

4631

7

A

MORTAL KOMBAT <
Todos os golpes especiais e
secretos

BL - Defesa

RN - Corrida

* funcionam no alto

Combos para qualquar |utador
4 Hits:

3 Hits: L M W + I

3 Hits: A. A ¥+ A
3Hits: A ¥+ A
3 Hits: A, € + % %
1- KAl

Armma: ¥, €& 8
Upward Fire*; = =, %
Down Fire; (—, <« H
Zip Punch: ¥, = Wl
Slide Kick: ¥, 2, @
Handstand ; BL+ @
Fatais

Body Rip: ™, =2, D, €. A (perio)
Saw Blade: M, A, B, W, BL (media
distancia)

Fan Stage: =, =2, ¥, BL

Goro Stage: €. 2 ¥, A

2 - RAYDEN

Arma: = €&« H

Spark: ¥, €, %

Wall Smash*: =, =, @

Teleport: ¥, B

Fatais

Dynamo: =2, €, N, D A (perto)
Electrocute: ¥, A, D, ‘l‘. M (perto)
Fan Stage: ¥, = €. B

Goro Stage: =, =, ¥, .

3 - SHINNOK

Arma: €, 2. %

Transformacgdes

Kai: 2. 2.9, @

Liu Kang “ €D A
Reptile: €, € -)' BL
Scorpion: >, €, %
Jax: =, ¥, >,
Reiko: €, €&, € BL
Cage: ¥, ¥, W
Jarek:
Tanya: €
Fujin:
Sub-Zero: ¥, €,

(perto)
Goall: ¥, M AN ¥, B Lﬁ:erto)
Fan Stage: ¥, ¥, =&

Goro Stage: ¥, =, €

4 - LIU KANG

Arma: €, 2> @

Fireball*: = = H

Low FireBall; -), x
Flying Kick: =, =, &

Bike Kick: Segure @ por 5
segundos

Fatais

Dragon Morph: =, =, = ¥, A +
BL + @ (meia tela

Screen Shot: =, ¥, ¥, H
(perto)

Fan Stage: =, 2, € %
Goro Stage: =, =, €, A

5 - REPTILE

Arma: €, €,

Acid Spray: ¥, = H

Palm Strike: €, =, %
Inviso: BL+ A

Super Crawl: €, 2. @
Fatais

Beauty Treatment: ll+%+A+@® ¢
aperte M (perto)

3-D Acid Loogie : P, ¥, ¥, ¥, Il
(média distancia)

Fan Stage: ¥, =2, =2 %
Goro Stage: W, ¥. > A

6 - SCORPION

Arma: =, =, A

Spear: €, €. 8
Tele-Punch*: ¥, €, Wl

Fire Breath: ¥, = %

v

Mortal Kombat 4

wm‘_r

i~ B
o e

gl >

W scorpion wms

Lit} NJNG]

Air Throw: BL (ambos no alto)
Fatais

B.B.Q: €, = =2, € BL (meia
tela)

Scorpion: €, = ¥, 1* M (perto)
Fan Stage: =, ¥, ¥, @

Goro Stage: €, =, -) [ ]

7- JAX

Slide Punch: ¥, (- ®

Earthquake: =2, = ¥, @

Backbreaker: BL (a mbos no alto)

Fatais

Arm Rip: segure LK, aperte =, =,
; e solte (perto)

Head Smash: €, =», = ¥, BL

(perto)

Fan Stage: =, = € A

Goro Stage: 2, =, € H

8 - REIKO ;

Arma: ¥, € 0

Vertical Teleport: ¥, A

Horiz. Teleport: €, =, @

Flip Kick: €, ¥, =2, A

Throwing Stars: W, =, %

Fatais

Power Kick: =, ¥, =,

A +BL+%+@® (perto)

Shuriken Massacre: €, €, ¥, ¥,

A (média distancia)

Fan Stage: ¥, ¥, € %

Goro Stage: =, > V. @

9 - JOHNNY CAGE

Arma: =, ¥, =,

High Fire: ¥, €, %

Low FireBall: ¥, =, l

Groin Punch: BL+ % (exceto contra

Sonya e Tanya

Shadow Kick: €, = @

Shadow Upper: €. ¥, €« H

Fatais

Body Rip: =, €, ~l¢ ¥, A (perto)

Head Punch: . ¥ = ¢‘ BL

(perto)

Fan Stage: ¥, 2. =, A

Goro Stage: €, =2, 2. @

10 - JAREK

Arms: =2, = H

Fwd. Roll: €, =, @®

Upward Roll: =, *,x'). |

Blade Toss:

Earthquake: €, ¥, €, A
Fatais

Heart Pull: 2, € =2 2> @
(perto)

Eye Beam: N, N, =, =, BL
(média d;stancnai

Fan Stage: =2, ¥. = A
Goro Stage: €, 2. > %
11 - TANYA

Arma: 2, 2> A

Fire Ball: ¥, =
Air FireBall: ¥, €, # (no

alto)

Spin Kick: =, =, @

Spilts Kick: =¥, ¥, = + LK

Fatais

Explode Kiss: ¥, ¥, ¥, l + BL
(perto)

Neck Breaker: ¥, = ¥, =, A
(perto)

Fan Stage: €, 2, v H

Goro Stage: >35> %

12 - FUJIN

Arma: €, €& %

Dust Storm: =, ¥, = W

Slam: €, 2. ¥, @

Spin: =, ¥, segure ¥

Flying Knee: ¥, =, A

Diving Kick: ¥ + A

Fatais

Turkey Shoot: BL+ RN vérias vezes
((HCIERCIED]

Wind Blast: ¥, =, =» A BL (média
distancia)

NFL Gameday



Fan Stage: ¥, ¥, ¥, A
Goro Stage: €, =, €. H
13 - SUB-ZERO

Arma: ¥, =, A

Ice Ball: ¥, = %

Ice Clone™: ¥, € %
Slide: ¥ + BL+ @

Fatais

3-D Headrip: =, €. = ¥ W + BL
+ RN (perto)
Ice Smash: €, €. ¥, € H
(média distancia)

Fan Stage: W, ™. MM A
Goro Stage: ¥, @

14 - QUAN CHI

Arma: ¥, € A

Skull Fireball: =, =, %
Teleport Stomp: =, ¥, @

Steal Weapon: =, €.l

Slide Kick: 2. =, A

Air Throw: BL (ambos no alto)
Fatais

Leg Rip: segure @ antes de vencer,
= ¥, 2 e solte (perto}
Imperson-ality: A .

(média distancia

Fan Stage: =2, 2. ¥ B

Goro Stage: 2. 2. €, @

15 - SONYA BLADE

Ama: = 2> @

Purple FireBall: ¥, =, 3%
Bike Kick: €. €. 4. A

Air Punch: >, €. B

Leq Grab: ¥. segure BL + 3
Fwd. Flipkick: €, %, 2, @®

Air Throw? BL (ambas no alto)
Fatais 7 3
Kiss Blade: W ¥
distancia)
Deadly Flipkick: 1' \
(média distancia)
Fan Stage: ¥. €. (- A
Goro Stage: 2. ¥, 2

L

MOTOR TOON GRAND PRIX
USA EDNTION
u.secreto

to o item Option do menu
elecionade,
&

NBA'LIVE 99
Ponte aérea
Quando vocé for arremessar a bola
, para a cesta, antes de soltar o
botdo de arremesso aperte %.
Assim vocé conseguira fazer uma
ponte aérea com o jogador que

e tver mais proximo da tabela e

a bola com estilo.

rio

um nome para sua

a poder salvar o jogo

océ estiver disputando o
evento de arremesso da linha de
trés pontos e ndo quiser ficar
observando os arremessos da

CPU, entre na tela 3-Point Options
e, no item CPU Players, selecione
a opg¢ao Simulate.

Enterradas radicais

Se vocé esta cansado de jogadas
normais, comece a fazer enterradas
dignas da NBA. Para isso, corra na
diregde da cesta e, na hora de
arremessar, aperte L2 + e a
seguir solte os botdes e acione o ®
ou

Defesa forte

A melhor forma de evitar cestas

]

adversarias é bloquear os
oponentes no momento do
arremesso. Para isso, marque
sempre frontalmente qualquer
jogador e use o M para bloguear e
atrapalhar o arremesso dele.
Roube a bola

Para tomar a bola facilmente de

qualquer oponente no Modo Arcade,

aproxime-se do adversario por
qualquer lado e mantenha-o ll
pressionado.

N&o erre mais a cesta

Algumas vezes durante o jogo. seus

jogadores passardo a errar muitos

arremessos. Quando isso acontecer,

selecione o melhor jogador e faga
um arremesso a curta distancia.
Isso dara novo animo para o time,
que passara a acertar a cesta
novamente.

Detone com a defesa

Quando vocé estiver com'a posse

de bola, ao invés de partir para o
ataque, espere que um defensor
venha tentar tomar a bola.
Mantenha apertado o R2, aperte .
e o direcional no senLdo inverso.
Seu adversario Ievara um drible,

caira no chao-e vocé terd o cammht.

livre pela frente.

NCAA MARCH! MADNESS ‘99
Times extras~
Entre com estes cédsgos no Modc
Exibition:
Tim i

equenos jogadores
OOMPA

Grandes jogadores
FATTONY

Time bonus

“OLDTIME

4 &‘

sl

S REABYE RUMIBLE BOXING

3 anr o especial e iluminar as
flivas'do,seu lutador. Na primeira

N
\g{eﬁfadé do adversério, aperte
: imutfaneamente @ + % para

disparar uma sequéncia arrasadora.

Combos assim acabam com o
oponente rapidamente e sao
praticamente |mposssve|s de
defender.

Classe Bronze

Para librar todos os lutadores da
“Classe Bronze, coloque no lugar do
.eu nome e palavra BRONZE

Lowridern=>, € +

Classe Prata

Entre com SILVER no lugar do seu
nome no Modo Championship e
salve os dados no memory card
Todos os lutadores desta classe
serao liberados.

Classe Ouro

Para librar todos os lutadores da
Classe Ouro, coloque no lugar do
seu nome e palavra GOLD
Classe Championship

Entre no Modo Championship e
coloque no lugar do seu nome a
nalavra CHAMP e salve estas
informagdes num memory card. Ao
todo, serao adicionades 14
personagens para vocé escolher.
Alem desses lutadores adicionais,
o Modo Arcade recebe os
esquisitos Kemo Claw, Tank
Thrasher, Nat Daddy e Damien
Black na tela de selegéo.

_Alterar introdugdes
- Enquanto vocé seleciona o
- boxeador, segure ll + @ ao

mesmo tempo para alterar as
animacaes.
Golpes especiais

- 1- AFRO THUNDER

Up-Tempo: Aperte I rapidamente
The Supa‘l"Stupid"Funky Punch:
+

%;&:ka Punch: M ¥+ A A A,

~ 2- ANGEL "RACING” RIVERA

Qhelto Blaster; €, ;) +H
grwsmg 2 €:0>:0%

Salsa: = + %, €. D +H
Lambada: 2> € +®. 2> + @ X,
® +H

3 - "BIG"™ WILLY JOHNSON
Clockwork: =, =, € + H

Tea and Crumpets: =, = + A
Stﬁaling Props: ™, ¥ + M ou ¥,
5

Old School: ¥ M+, 3%
Time-out: ¥ + H. H

4 - BORIS “THE BEAR"
KNOKIMOV

Justice Axle: €. = + H
Reigning Axle: =, € + A
Dividing Shaker: f + H, A
Delta Axle:=> + %, A H

Axle Combo: =, € + A, W, H
5 - BRUCE BLADE

Corkscrew Blade: €, =2 + l
Sit Down: €, €, =2 +
Disrespect: 2, =2, € + A

6 - BUTCHER BROWN
Disaster Blaster: € + A H
Scrape the Gutter: A, .l
Bad Manners: € + H

Total Disrespect: (- +. %o
Wild Ride: -g

Y Y_»;: )

Ready 2 Rumble Boxing

abertas.
\J W

RAINBOW SIX
Estratégia basica
N3o acerte seus parceiros
Decore a posicéo exata de cada
agente no inicio da fase. Em
alguns cendrios vocé podera
confundir seus parceiros com 0s
terroristas, e acabar matando-
0s. Preste atengao e tome muito
cuido, pois uma baixa na equipe
podera significar o fim da
missao.
Atengdo para as posigdes
No comego de cada missao
vocé podera posicionar seus
agentes. Nao faga isso
aleatoriamente, uma regra
simples & que ajuda muito & a
seguinte: bons atiradores devem
comecgar nos telhados ou areas
elevadas, agentes mais fortes e
rapidos sdo posicionadas nas
areas terrestres e especialistas
em eletronica preferencialmente
devem ficar préximo ao objetivo
(uma bomba por exemplo).
Corra com os reféns
Depois de localizar algum refém
da missé@o, ndo marque bobeira
Geralmente uma bando de
terroristas surgem dispostos a
matar vocé e o refém. Por isso,
pegue um metralhadora e
prepare-se para sair atirando
nos cenarios seguintes.
Olhe para todos os lados
Nunca entre numa sala ou
construgéo olhando
frontalmente. Use o segundo
controle analdgico para virar o
seu agente, e depois com o
primeiro controle entre
caminhando lateralmente. Assim
vocé podera atingir qualquer
terrorista escondido que esteja
escondido para Ihe atacar.
Atraia os inimigos
Ao invés de arriscar sua vida
entrando nas salas dominadas
pelos terroristas, atraia os para
fora das instalagdes. Use as
granadas ou sinalizadores com
fumaca. Essa dica tambem e
muito til para abrir as portas
sem correr nenhum risco
Troque de controles
Apesar do modo analogico
facilitar a operagao dos
movimentos, no momento de
efetuar a mira ele atrapalha. O
segredo & desativar o modo
analégico sempre que vocé se
aproximar de um alvo, e mirar
usando os direcionais. Suas
chances de errar serdo bem
menores.
Abra todas as portas
Dé pause no jogo durante a
agdo e pressione L1 + &, a
seguir aperte a seguinte
sequéncia de botoes ll, ., A

.M e A Automaticamente
todas as portas da fase ficaram




NEED FOR SPEED 2
Cédigos para todas as pistas
Pista 1 YXGSJJ
WRDRTY Pista 8
Pista 2 KJPQND
ZDPBWN Pista 9
Pista 3 SDAWCG
MTQRZP Pista 10
Pista 4 SLZXDH
JVPZLL Pista 11
Pista 5 SPZDFX
ZYMNLH Pista 12
Pista 6 ZVGRGX
WMRPGZ Pista 13
Pista 7 XJHVCK
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= NFL GAMEOAY 99
Estratégia basica

3 Antes de cada lance do jogo
vocé poderd armar a tatica de
sua equipe. Existem diversas

a jogadas pré configuradas no

< game que irdo ajudar muito vocé

o no momento do atague ou

) defesa. Nao importa a tatica que
vocé escolha: caso vocé esteja

na defesa, sempre deixe um
defensor como dltimo homem.
Assim, se bola for langada ou
atacante vier correndo vocé terd
mais chances de se defender.

D

\
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Flugrais

No Turning Back: =, €, A W A
7 - DAMIEN BLACK

Scorcher: €, 2 + A

Damien's Grip: =, l + A
Damien's Fury: > H+AO® X
A N

Pitchfork: €, = + A
Raging Storm: =, € + l
Hades: €, 2 + 8
Blackheart Spear: €, €, = + ®
8 - FURIOUS FAZ MOTAR
Cruise Missile: =», => + A
Urban Attack: ¥, D +
Whirlwind: =, = €< +
Qasis: 2.2 € +H. > + A
9 GINO STILETTO

2= €=> 0
10 JET “IRON" CHIN
Giving Order: =, € + A
Arch Nemesis: €+l % @, A
Great Fang: +ill
Ests of Fuzzy: >, (- 2> +0 A,

11 - KEMO CLAW

Warcry: €=, = + B
Arrowhead Punch: €.€ +
Shaman Punch: €, €, = + A
Warpath: €, €, > + A, @ % H
12 - LULU VALENTINE

Springing Assault: € + ll
Backhand: =, € + A

Triple Upper: €, €, 2 + A

13 - NAT DADDY

Jackhammer: €, = + A

Dropping Bombs € €D+ A
Power Trip: =, €, >+0

17 - TANK THRASHER

Blitz: € +

Rush: =, =

Crash Test Right: =», =» + A
Crash Test Left: =, = + H
Shameless Left: =, = + %
Shameless Right:: 3 3:0
Tenderizer: €, €, => + ®

RUGRATS

Salto sobre as escadas

Quando voceé estiver correndo e
encontrar uma escadaria, salte antes
de alcancar a ponta da escada. Vocé
ganhara velocidade e saltara melhor.
BalGes salvadores

No comego da primeira fase (Incident
on Aisle 7), préximo do comego com
plantas, vocé encontrara alguns
baloes. Agarre um para flutuar e
passar pelos granddes da mercearia
sem sofrer nada,

Mini Golf

Corra para tras da grande piramide
que esla proxima do oitavo buraco do
campo de mini-golf. Entrando vocé
localizara uma série de Reptar Bars
para aumentar sua energia.

Brinque no parquinho

Entre no sequndo jogo da série
(Grandpa’s teeth). Se vocé
pressionar @ proximo aos
brinquedos do parquinho, podera
acompanhar um video com os
Rugrats se diverlindo.

Jogue com Spike

Vocé pode brincar com o Spike fora
de casa. Para isso pegue a pequena
bola, 0 0sso e a bengala. E s6 langar.
gue o caozinho ird buscar e trazer os
itens até vocé.

Barras no sotéo

Va até o poréo e localize os
computadores. Se vocé vasculhar o
canto direito dos computadores,
encontrara algumas Reptar Bars
escondias. Recolha todas.

Acerte as bolas rapidamente
Enguanto vocé estiver tentando
acertar as bolinhas no campo de
minigolf, mantenha o bot&o para
andar pressionado e vocé andara
mais.vagarosamente. Assim ficara
mais facil acertar as bolinhas.

RUSH DOWN

Todas as pistas liberadas

Na tela do menu prlnc al aperte
rapidamente P, B £

> A0 AO Se 'tudo correr
bem, vocé escutara algumas vozes.
Va agora para o Modo Arcade para

-de selegdo de carrose escolha

smantenha aperta
' Pressione entao

curtir as novas pistas na tela de
selegao.

S

S5AN FRANCISCO RUSH

Cor diferente

Para alterar a cor do carro, basta
pressionar o botdo M na tela de
selegdo de carro. A mudanga no
visual sera feita automaticamente.
Carros bonus

Durante o jogo vocé pode melhorar
seu carro recolhendo alguns itens.
Confira o procedimento para cada
carro:

Muscle Car

Encontre 4 chaves em qualquer
pista e depois aperte W na tela de
selecdo de marcha.

Rocket Car

Encontre 8 ou mais chaves nas
outras pistas e aperte ¥ na tela de
sele¢do de marcha.

City Bus

Encontre todas as 16 chaves e
aperte ¥ na tela de se!e:;ao de
engrenagem.

Police Car :

Acabe em primerio lugar no modo
GP e depois aperte ¥ na tela de
selecao de engrenagem. . .
Taxi Cab

Termine na primeira coloca{;ao n
modo Circuit e pressione ¥ na tela
de selegao de engrenagem.
Carros secrefos

UFO

Para correr o UFO, va para ERGIE]

uma pista. Depo;,s pressione e
L1 2+R1+R2

Seu carro saira voandajcoma uma
nave espacial. A i 4
Mini-Truck
Para correr com um Mm; Truck,
pressione e mantenha apertado L1
enguantoe voce pressiona para
selecionar seu carro. Continue com
o L1 pressionado ate a corrida
comegar. =

uanto océ
seleciona seu cafro. ner,:a
com o botao pres do

British Mini
passar pela tela de IFEI'ISITIISSEO‘

R1 pressionado eng

%ump Truck: €, €, = + A,

14 - ROCKET SAMCHAY
Rocket Launcher: = € +
Heft Elbow Smash: €= +

ﬁght Elbow Smash: €, = +
Double Trouble: €, 2> + H,

€« +

T Trouble: €, =+l € +
Bangkok Express: =, €, 2
+@ A

15 - SALUA

Porkchop: €, => + A

Ton of Fun: € + ll

All You Can Eat: =, € +
Gut Buster: =2, €, = + @
Monster: ¥+ %, 2> €+ W
16 - SELENE STRIKE
Rush: =, =2

No Love: €, 2> + @
Rejection: =», € + A
Superwoman: €, = +
Below the Belt: = + @

Cold Shoulder: €, €, = + %

¥

San Francisco Rush



STREET FIGHTER: THE MOVIE

Modo Debug

Para acessar este menu secreto,

pause o jogo e aperte o botao

Select rapidamente.

Golpes especiais de Akuma

(secreto)

Fireball

¥, A, =2 soco

Double Fireball

W, M, =, dois socos a0 mesmo

tempo

Burning Fireball

€. K ¥V N =2 soco

Air Fireball Jump

V¥, M, =, soco (durante o salto)

Dragon Punch :

=, ¥, N, soco

Hurricane Kick

¥, £, € chute

Stationary Hurricane Kick

WV, i, €, dois chutes 20 mesmo

tempo

Flying Hurricane Kick

&, € K, chute

Teleport Forward

=, ¥, N, dois socos a0 mesmo

tempo ¥ o
. Teleport Forward, Short
- 4 /, M, dois chutes ao mesmo

~ tempo 8
Teleport Backward 1 .
€, ¥, K, dois socos ao mesmo
tempo < Ol
Tele one,aackwqﬁ'ﬂd 2
b

dois chutes ao memso

; 0
Super Combo Fireball
.=, ¥, N 2 soco

S’Eb‘ér Combo Drgo_n Punch
oy €, € ¥V K € soco
o
TARZAN
Sabor

Vencer o desafio contra Sabor é
moleza. A primeira coisa que vocé
deve saber € que a energia da
leopardo fémea fica indicada na
parte direita da tela. Depois de
acerta-la com um golpe,
imediatamente salte para que ela
passe correndo. Basta repetir este
fipo de ataque seis vezes que
Sabor ird deixa-lo em paz.

Fuga dos elefantes

Quando vocé esliver fugindo dos
elefantes, seus maiores cbstaculos
nao serdo as pedras que caem ou
os troncos no meio do caminho e
sim a dupla de gorilas que aparece
algumas vezes. Para dribla-los,
corra entre os dois goriloes de
forma reta, sem fazer muitas
curyas. Assim as chances de
yocé cair e ser chutado pelos
elefantes € muito menor.

Cipos
Quando estiver se ;b
balancando no cip6 das :

arvores, tente ficar sempre

No momento de liberar o cipd,
pressione o ¥ e néo solte até se

Isso aumentara sua impulsao e
permitira que recolha mais itens
espalhados pelo ar.

U

VIGILANTE B: SECOND
OFFENSE

Super canhdo

Durante o jogo aperte ¥, B, &, D,
R2. Para que este truque funcione,

na extremidade para pegar impulso.

agarrar no préximoe ou cair no chao.

Vigilante 8: Second Offense

vocé precisa ter trés tiros do
canhao disponiveis em seu
inventério.

Foguetes turbinados

Com no minimo de dois foguetes
em seu inventario, aperte
rapidamente durante o jogo os
seguintes botoes: M, M, B, R2 para
arrasar o adversario.

Minas flutuantes

Durante o jogo, pressione
rapidamente €, €, =2 = R2e
marque o local para que vocé nao
seja a vitima. Sera necessario ter
duas minas em seu inventario.
Cddigos secretos

Para habilitar a tela de password,
selecione a opgdo GAME STATUS
do menu principal e aperte duas
vezes 0s seguintes botoes: L1 + R1
+ ®_ Para inserir os codigos,
escolha as |etras usando P ou W e
ative com %.

Segue uma bateria de truques
especialmente para vocé:

Ataque forte

UNDER_FIRE

Todos os videos

LONG_MOVIE

Super misseis
BLAST_FIRE

Jogo rapido
QUICK_PLAY

Cémera lenta
GO_SLOW_MO
Ataque turbinado
RAPID_FIRE

Modo Arcade sozinho
HOME ALONE

Sem gravidade
NO_GRAVITY

Rodas gigantes

GO MONSTER
Alguns carros para Multiplayer
MIXED_CARS

Itens desativados
DRIVE_ONLY

Carros mais pesados
GO_RAMMING

Carros rapidos
MORE_SPEED
Suspenséo elevada
JACK_IT_UP

Ataques especiais
Interceptor Missiles
Ataque 1 - D ¥, R2
Ataque 2 - P, B B, R2
Ataque 3 -, N = R2

Tarzan

TESTE ORIVE 6

Rio de dinheiro

Se vocé quiser ficar milionario
em Test Drive 6 e sem
disputar nenhuma corrida. Na
tela de entrada, digite como
seu nome a seqiiéncia
AKJGQ. Um rio de dinheiro
ficara disponivel

Habilite o0 modo Stop the
Bomber

Quer um desafio mais radical
do que simples corrida. Entéo
digite na tela de entrada a
seqliéncia RFGTR. Um novo
modo de jogo chamado Stop
The Bomber ficara disponivel.
Tempo desligado

Para desligar a
cronometragem e corrida
contra o tempo, basta digitar
na tela de entrada do jogo a
sequéncia FFOEMIT. Assim a
pressé@o do tempo n&o lhe
incomodara mais.

Tempo ligado

Se vocé achar que a corrida
sem tempo ficou muito facil.
Entre novamente na tela de
configuragao do nome e digite
NOEMIT. O tempo ficara
ativado novamente.

Todos os carros disponiveis
Para habilitar todos os carros
do jogo sem fazer nenhum
esforgo. Digite na tela de
entrada o seguinte nome:
DFGY. Todos os carros de Test
Drive 6, sem excecao, ficardo
disponiveis.

Todos os desafios

Na tela de entrada do jogo
digite o nome OPIOP,
Automaticamente todos os
desafios do jogo ficarao
disponiveis para vocé jogar.
Todos os circuitos rapidos
Para acessar todos os
circuitos de disputa rapida do
jogo, na tela de entrada digite
o nome CVCVBM. Os circuitos
de corridas curtas ficarm
disponiveis para serem
acessados.

Todas as pistas

Se vocé nao quiser perder
tempo, e liberar todos as
pistas do jogo de uma unica
vez. Digite na tela de entrada
© nome ERERTH. Vocé podera
escolher qualquer uma das
pistas para disputar uma
corrida.

==
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WCw NWO THUNDER
Lutadores secretos

Cologue o cursor sobre um
lutador na tela de selegéo e
aperte rapidamente os botoes
L1, R1, L2, R2, Select. Um som
diferente sera executado para
confirmar que voceé realizou o
codigo corretamente.
Automaticamente um lutador
secreto correspondente ao
selecionado ficara disponivel.
Confira a lista de lutadores
extras que vocé pode liberar
1 - "Hollywood" Hogan

Eddy Guerrero

2 - Bret Hart

Van Hammer

3 - Sting

Stevie Ray

4 - Lex Luger

Scotty Riggs

5 - The Giant

Horace

6 - “Diamond” Dallas Page
Rey Mysterio Jr.

7 - Raven

Lodi

8 - Saturn

Sick Boy

9 - Goldberg

Disco Inferno

10 - Kevin Nash

Ernest Miller

11 - Scott Hall

The Barbarian

12 - Curt Hennig

Meng

13 - “Macho Man" Randy Savage
Fit Finley

14 - Rick Steiner

Reese

15 - Scott Steiner

Chavo Guerrero Jr.

16 - Chris Jericho

La Parka

17 - Bryan Adams

Eric Bischoff

18 - British Bulldog

“Mean” Gene Okerlund

19 - Booker T.

Miss Elizabeth

20 - Dean Malenko

Arn Anderson

21 - Wrath

Bobby Henan

22 - Ultimo Dragon

Kimberly

23 - Kidman

Larry Zbysko

24 - The Disciple

Sonny Oono

25 - Chris Benoit

Steve “Mongo” McMichael
26 - Scott Norton

Kaz Hayashi

27 - Konnan

Jimmy Hart

28 - Jim Neidhart

Rick Rude

29 - “Rowdy” Roddy Piper
Mike Enos

30 - Buff Bagwell

Psychosis

31 - Kanyon

Juventud Guerrera

32 - Alex Wright

Rick Fuller
N

—

combos ou
combinagoes
para acabar
com mais
energia do
oponente.
Energia extra
Durante os
combates vocé
encontrara
cabras,
cachorros,
pequenos
dinossauros e
até mesmo
algumas
pessoas
correndo de
bobeira pela
arena. Esses
personagens

Bull’'s Eye Rockets
Atague 1 - ¥ ¥, R2

Ataque 2 - D ¥ B, R2
Atague 3 -, ¥ = Rz
Sky Hammer Mortar
Atague 1 - ¥, ¥, ¥, R2
Ataque 2 - ¥, W, B, R2
Atague 3 - ¥, ¥, = R2
Brusier Cannon

Ataque 1 -V, D ¥ R2
Atague 2 - ¥, M, B, R2
Atagque 3 - ¥, B, = R2
Roadkill Mines

Atague 1 - €, =2 ¥, R2
Ataque 2 - €, =2 P R2
Ataque 3 - €& = = R2
Brimstone Burner

Atague 1 - =2, € M R2
Ataque 2 - =, € ¥ R2
Ataque 3 - =, €, =>» R2

W

WARPATH: JLURASSIC PARK
Ataque feroz

Para maximizar o seu ataque,
carregue sua barra de poder

mantendo pressionado o botao R2,

faca isso apertando R1
simultaneamente para defender.
Quando a barra estiver
completamente vermelha, use os

S&o energia
pura para
completar a sua barra vital. Quando
algum desses passar na sua frente,
use A ou @ para abocanha-los e
garantir energia adicional.

Modos Survival e Choice

Estes modos exlra sdo liberados
quando vOceé vernce o jogo em
qualguer nivel de dificuldade e com
qualguer criatura, O Modo Survival,
além de ser mais dificil, possui
apenas um round. E no Modo
Choice é possivel escolher até o
seu adversario. Lembre-se de
salvar estas opgbes no memory
card.

Dinossauros extra

Venga o Modo Arcade usando
todos os lutadores disponiveis. No
total, sdo seis personagens
secretos que s&o liberados na tela
de selecao.

Videos legais

Complete o game usando todos os
14 dinossauros e veja as
sequéncias animadas de cada
criatura. Lembre-se de salvar tudo
num memory card.

Fera alterada

Venga o Modo Survival para mudar
a aparéncia de seu animal. Para
isso, na tela de selegédo dos
personagens, use & para modificar
0 personagem.

Modo Invencivel

Complete o Modo Survival sem
usar continues para habilitar este
truque. Surge a opgao
“Invulnerability”, que deve ser
ativada.

Modo Exhibition

Para disponibilizar este modo,
venga o jogo usando os aito
animais basicos e os cinco extra.
Combos animais

Num duelo contra o computador
com nivel de dificuldade dificil, sera
necessario apelar usando combos
especiais. Estas seqliéncias devem
ser pressionadas rapidamente & de
forma sincronizada perto do
oponente. Os golpes serac
distribuidos rapidamente e poderao
arrancar mais da metade da
energia do animal adversario. Mao
na massa!
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Combinagbes basicas

Para qualquer personagem, use
estas combinagoes perio do
adversario para arremessa-lo ou
derruba-lo facilmente:

Ataque 1; & +

Ataque 2: @ +

Ataque 3: % + ll

Ataque 4: A + Il

Alaque 5: A + @

Ataque 6: @ + %

®
>
>

Warpath: Jurassic Park




Por esta vocé nao esperava: conseguimos 468 codigos de GameShark para

vocé detonar os jogos mais quentes do momento, do comeco ao fim!

CARMAGEDOON
(Versao Européia)
Tempo ilimitado
80076DE8 1000
Invencibilidade (P1)
300D41FA 0000
Invencibilidade (P2)
300D3586 0000
Dinheiro extra, use L2 (P1)
D4000000 0001
80076DEC FFFF
D4000000 0001
80076DEE 00FF
D4000000 0001
80078480 FFFF
D4000000 0001
80078482 00FF

Venga a corrida, use R2
D4000000 0002
8006C068 0000

Todos os carros, use L2 + R2
D4000000 0003
50000F02 0000
80078484 0101

CONVSTRUCTOR
(Versdo Européia)
Dinheiro ilimitado
B800FAA18 86A0

16,5 milhdes em dinheiro
B00FAA1A DOFF
Madeira ilimitada:
800FAA30 0064
Cimento infinito
800FAA34 0064
Tijolo ilimitado
800FAA3E 0064
Ago infinito
800FAA3C 0064

EPICA STELLA
Primeiro personagem
Nivel 99

300CE194 0063
Nivel rapido
800CE196 0001
Pontuagdo méaxima

B800CE19A 03E7
Poder total
800CE19C 2020
Segundo personagem
Nivel 99
300CE1CD 0063
Nivel rapido
B800CE1CE 0001
Pontuagdo maxima
800CE1D2 D3E7
Poder total
800CE1D4 2020
Terceiro personagem
Nivell 99
300CE205 0063
Nivel rapido
B800CE206 0001
Pontuagao maxima
800CE20A 03E7
Poder total
800CE20C 2020
Quarto personagem
Nivel 99
300CE23D 0063
Nivel rapido
B800CEZ3E 0001
Pontuagdo maxima

Carmageddon

800CE276 0001
Pontuagéo maxima
BOOCE27A 03E7
Poder total
800CE27C 2020

GHTING FORLE 2
Energia llimitada
DOOB32AC 2D24
80117244 03FC
Continues infinitos
DO0B32AC 2D24
800CDC3C 0009
Ammo ilimitado
80073886 2400
“Rage Meter” ilimitado
80070F36 2400
Dinheiro maximo
DOOB32AC 2D24
800CDC40 FFFF
Todas as chaves
800CE284 0101
800CE286 0101

GRAN TURISMO 2

(Versao Americana)

Todas as pistas, Modo 1P
800F364E 0083

Todas as pistas rally, Modo 1P
800F3656 0027

Todas as pistas, Modo 2P
Mode 800F3658 0015

Todas as pistas rally, Modo 2P
800F365A 0006

Todas as pistas no Modo Time Trial
800F3652 0017

Carros extra e todas as pistas
completas

{GameShark 2,2 ou superior)
50000A02 0000

801C93F8 0505

301C840C 0005

~.Modo Simulation

Dinheiro méximo depois da primeira
_corrida

{ B005E6DA 2400

Dinhelro extra
+801DOFC8 EOFF

4 "801DOFCA 05F5
Dinheiro nunca diminui

- : .
300CE275 0063 .80017A42 2400
Nivel rapido 80017D4A 2400
e
/

" Lap Time
[11:19:936]
1:085738

(N

y
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FINAL FANTASY V
Dinheiro ilimitado
3002E947 007F
8002E948 9896
Salva em qualquer lugar
8002E144 0080

Sem inimigos
8002F6A8 0000
Tempo parado
8002E94A 0000
8002E94C 0000

Uma luta de mestre
3002E53C 00FF
3002E58C 00FF
3002E5DC 00FF
3002E62C 00FF
Fase 99

3002E503 007F
8002E504 9896
3002E553 007F
8002E554 9896
3002E5A3 007TF
BO02E5A4 9896
3002E5F3 007F
8002E5F4 9896
Personagem 1 com todos os
“status”

B8002E506 270F
B8002E508 270F
B8002E50A 03E7
B8002E50C 03E7
B8002E524 6363
B8002E526 6363
Personagem 2 com todos os
“status”

B8002E556 270F
B8002E558 270F
8002E55A 03E7
8002E55C 03E7
8002E574 6363
8002E576 6363
Personagem 3 com todos os
“status”

Lontinua...

Gran Turismo 2
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Continuacao FINAL
FANTASY V

8002E5A6 270F
8002ESAS8 270F
8002E5AA 03ET
8002ESAC 03E7
8002EAB4 6363
8002ESB6 6363
Personagem 4 com todos os
“status”
8002ESF6 270F
B8002ESF8 270F
8002E5FA 03E7
_ BOOZESFC 03E7
8002E614 6363
8002E616 6363
Todos os trabalhos
8002E840 FFFF
3002E842 QOFF
Todas as magias
8002E950 FFFF
8002E952 FFFF
8002E954 FFFF
8002E956 FFFF
8002E958 FFFF
8002E95A FFFF
8002E95C FFFF
8002ES5E FFFF
B002E960 FFFF
B002E962 FFFF
Todas as armas (set 1)
8002E640 0302
8002E642 0504
8002E644 0706
B8002E646 0908
8002E648 0BOA
B8002E64A 0DOC
8002E64C OFOE
8002EB4E 1110
8002E650 1312
B002E652 1514
8002E654 1716
BO0O2EB56 1918
B002EG58 1B1A
8002E65A 1D1C
8002E65C 1F1E
Todas as armas (set 2)
8002EBSE 2120
8002EB60 2322
B002E662 2524
BO0O2E6G64 2726
8002E666 2928
8002E668 2B2A
8002E66A 2D2C
8002EB6C 2F2E
8002E66E 3130
8002E670 3332
8002E672 3534
8002E674 3736
8002E676 3938
8002E678 3B3A
8002E67A 3D3C
Todas as armas (set 3)
8002E67C 3F3E
8002E67E 4140
8002E680 4342
B002EE82 4544
8002EE84 4746
B8002E686 4948
8002E688 4B4A
8002EEB8A 4D4C
8002E68C 4F4E
8002E6BE 5150
8002E620 5352
8002E692 5554
8002E694 5756
8002E696 5858
8002E698 5B5A
Todas as ammas (set 4)
8002E69A 5D5C
8002EB9C 5F5E
8002E6SE 6160
8002E6A0Q 6362
8002E6A2 6564~
8002E6A4 6766
B8002EGAGL 6968
8002EGAS8 6B6A

Lontinua...

Mol

DO0148E0Q 000C
800148E2 1000
Tempo paralisado
8002F810 0000
80046E84 0000
Todas as licengas

{GameShark 2,2 ou superior)

50003CA4 0000
801CA758 0400
Licenga Classe A
801CCOF8 0400
801CC19C 0400
801CC240 0400
801CC2E4 0400
801CC388 0400
801CC42C 0400
801CC4D0 0400
801CC574 0400
801CC618 0400
801CCEBC 0400
Licenga Classe B
801CC760 0400
801CC804 0400
801CCBAS 0400
801CCA4C 0400
801CC9F0 0400
801CCA94 0400
B801CCB38 0400
801CCBDC 0400
801CCC80 0400
801CCD24 0400
Licenga Classe |A
801CADCO 0400
801CAEB4 0400
801CAF08 0400
801CAFAC 0400
801CB050 0400
801CEOF4 0400
801CB198 0400
B01CB23C 0400
801CB2EQ 0400
801CB384 0400
Licenga Classe |1B
801CB428 0400
801CB4CC 0400
801CB570 0400
801CB614 0400
801CB6BS 0400
801CB75C 0400
801CB3800 0400
801CB8A4 0400
801CB948 0400
801CB9EC 0400
801CBAS0 0400
Licenga Classe IC
801CBE34 0400
801CBBD3 0400
801CBC7C 0400 .
801CBD20 0400
801CBDC4 0400
B01CBESBS 0400
801CBFOC 0400
801CBFB0 0400
801CC054 0400
Super Licenga
B801CA758 0400
801CA7FC 0400
801CABAD 0400
801CA944 0400
801CA9ER 0400
801CAABC D400
801CAB30 0400
801CABD4 0400
801CAC78 0400
801CAD1C 0400
Modo Arcade
Todos os finais

(Entre na tela de créditos)

DO1F0BBA FFFE
80052580 0001
DO1FDE8A FFFE
80052594 0001

GRAN TURISMIO 2

(Versdo Japonesa)
Tempo congelado
B0046EB4 0000

Tempo da corrida paralisado

8002F854 Q000
B80046EB4 0000

Qualquer carro em qualquer circuito

Um bilhdio em dinheiro
801D19C8 9680
801D19CA 0098
PS maximo

801C30AC 03E7

801CDASD 03E7

Super velocidade (Use 3 + 1Y

D01CYCOA BFEF
800AA4EA 0040

Comega na segunda volta do Modo

Arcade
DO0AA4AC 0000
800AA4AC 0002

Comega na segunda volta do Modo

Simulation
DO0AA4BC 0000
800AA4BC 0002
Licenga Classe A
801CCAFS 0400
801CCB9C 0400
801CCC40 0400
801CCCE4 0400
801CCD88 0400
801CCE2C 0400
801CCEDO 0400
801CCF74 0400
801CD018 0400
801CDOBC 0400
Licenga Classe B
801CD160 0400
801CD204 0400
801CD2A8 0400
801CD34C 0400
801CD3F0 0400
801CD494 0400
801CD538 0400
801CD5DC 0400
801CDG80 0400
801CD724 0400
Licenga Classe |1A
801CB7CO0 0400
801CB864 0400
801CB908 0400
801CBYAC 0400
801CBAS0 0400
801CBAF4 0400
801CBB98 0400
801CBC3C 0400
801CBCED 0400
801CEDS84 0400
Licenga Classe 1B
801CBE28 0400
801CBECC 0400
801CBF70 0400
801CC014 0400
801CCOBS 0400
801CC15C 0400
801CC200 0400
801CC2A4 0400
801CC348 0400
B801CC3EC 0400
Licenga Classe IC
801CC490 0400

801CC534 0400
801CC5D8 0400
801CCB7C 0400
801CC720 0400
801CC7C4 0400
801CC868 0400
801CC9I0C 0400
801CC9B0 0400
801CCAS54 0400
Super Licenga

801CB158 0400
801CB1FC 0400
801CB2A0 0400
801CB344 0400
801CB3E8 0400
801CB48C 0400
801CB530 0400
801CB5D4 0400
801CB678 0400
801CB71C 0400

RIVEN: THE SEQUEL TO MYST

Primeiro disco

Telescépio poderoso

80010006 0001
Grades abertas
80010082 0001
8001007A 0001

Portas abertas, diregdo nordeste

80010080 0001

Ambas escadarias, mais poder

80010020 0001
800100E4 0001
Ponte liberada

80010084 0001

Escadaria livre para a grande cupula

800100D0 0001

Marcar pontos com os quebra-

cabegas

8001014E 0008
8001015A 0010
80010150 0005
8001015C 0015

80010154 000F

80010160 0000
80010156 0015
80010162 0000

80010158 0001

80010164 0003

Entrada livre para a pequ

800621C0 0400
800621C2 OF0S
800621C4 1714

Porta aberta da cadeira

8001007E 0001
Segundo disco

Ultima pedra resolvida

80010190 0917
80010192 0B10




_,,..800956640063
Comega com 99 pontos o

8006610A 8016

801B244A 8016

Escada superior liberada

80010122 0001

Trem do lago sob a agua

80010100 0001

Cais do lago extendido

80010104 0001

80010106 0001

80010108 0001

8001010A 0001

8001010C 0001

Escada livre para o elevador da

floresta

8001012A 0001

Terceiro disco

Varanda liberada

80010052 0001

Escritério de Ghen aberto

80010028 0001

llha da prisdo

8001008C 0005 z ;{;y

Quarto disco A

Livro, jomal e carta
.8006C77C 0007

Quinto disco

Livro Ghen's World

80010074 0001

Prisdo Ghen's World aberta

80010072 0001

SMLURFS
Rattles ilimitados o Modo Piece O
Cake 3

8009c66c0063 3
Mamadeiras ilimitadas ni
O' Cake

d00a2c920000
800a2¢920063
Vidas'ilimitadas
800a2c9a0005

30 quartos da lua
80022c96001e
Energia ilifpitada
8[}1e24b4 #00a

e Mountain Top
800a2264fiff

Fase Alone In The Dark
800a227cffff

_Fase Ice Cave
800a2294ffff

Fase The Diamond Mine
800a22acffff

F plis

Veng:a com um soco (P1)
d01943100090
801943100001

Venga com um soco (P2)
d01947580090
801947580001

Defesa maxima (P1)
80194400050

Defesa maxima (P2)
801949080050

Poder maximo (P1)
801944020090

Poder maximo (P2)
801948420090

STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA

Smurfs
Energia ilimitada (P1)
801d63b4c8c8

Baixa energia (P1)
801d63b40000

TEKKEN
Energia ilimitada {P1)
801232DE 0080 =

01232DE 0000

~ Morte com um soco, (P1)

D01232DE 0080
801232DE 0001
Energia ilimitada (P2)
80124312 0080

O

.. Sem energia (P2) &

80124312 0080
Morte com um soco (P2)

.-D0124312 0080

80124312 0001
#Tempo ilimitado
80125480 090E
Todos 0 lutadores secretos

801273} R0 FFFF

a Yeshimitsu por Ganryu na
tel e selegéio

B00E5A48 0110

TEKKEN 2

Lutadores extra
801ed1d41a20
801ed1d6142a
801ed1d81e22
§O1ed1da1816

801ed1e80016
Energia ilimitada (P1)

_ 800DD9EA 006E

~ Sem energia (P1)

B00DOYES 0000

Morte:com um soco (P1)
 DOODOYEA 00BE

800DOYEA 0001

Primeiro jogador vence com apenas
um round

800D083C 0002

Energia ilimitada (P2)

800D1BF2 006E

Sem energia (P2)

800D1BF2 0000

Morte com um soco (P2)
DOOD1BF2 D06E

800D1BF2 0001

Segundo jogador vence com apenas
um round

800D1A44 0002

25 lutadores disponiveis

B800A3630 FFFF

it

800A3632 00FF
Tempo ilimitado
B800CAC4A 0036
800CAE12 0036
800CC072 0036
B800CCO3A 0036
800CC262 0036
800D2C1C 090E
Tempo ilimitado para escolher o
lutador

801ED1CO0 0449
Jogador 2 desaparecido
800D1A22 0001

Tempo sempre como 00'00'01
800D644C 0000
Lutadores adicionais
B801ED1D4 1A20
801ED1DS6 142A
8D1ED1DS8 1E22
B01ED1DA 18186
801ED1DC 281C
801ED1ES 0016

. BDO1ED250 0016

Jogador 1 desapareca

- (Use Select + )

DBOCAS34 1100

_~800D081A 0001

Jogador 1 reaparece
(Use Select +¥)

.DOOCAS34 4100
- 800D0S1A 0000

TEKKEN 2 V. 1,1
Lutadores extra
801ed2981a20
801ed29a142;

801ed2a0281c
801ed2ac0016
Energia ilimitada (P1)

800d0aae008e

Energia ilimitada (P2)

800d1cbB006e

Bata no adversério em qualquer parte
da tela

80062fe62400

TENCHLU SHINGOBI GAISEN
Invencibilidade

8006D0YE 0050

Magia ilimitada

8006D018 0004

Chave de prata

8006D01C 0001

Chave de ouro

8008D034 0001

TENCHL: STEALTH ASSASSINS
Energia ilimitada
D0OQ0OE226 800B
8001D2D6 2411
DO0OE226 800B
8001DCC2 2411

Itens infinitos
B0OD50D8C 0008

Sem limites
DO1FFDF8 0001
801FFDF8 0000
Céddigos para Rikimaru
Todas as fases
30010060 DOOF
Shuriken ilimitado
3001040D DOFD
Caltraps ilimitado
3001040E 0OFD
Infinitas pogdes energéticas
3001040F 00OFD
Granadas ilimitadas
30010410 OOFD
Bomba de fumaca infinita
30010411 0OFD
Minas ilimitadas
30010412 00FD
Veneno ilimitado
30010413 00FD

Arroz colorido infinito
30010414 OOFD

Gés do sono ilimitado
30010415 00FD
Ressurrei¢do infinita

Lontinuacda FINAL

FANTASY V

-~

8002E6AA 6D6C
3002E6AC 006E
Todas as armaduras (set 1)
3002E6AD 0081
B8002EBAE 8382
8002E6B0 8584
8002E6B2 8786

8002E6B4 8988
8002E6B6 8BBA
8002E6B8 8D8C
8002E6BA 8F8E
8002E6BC 9180
8002E6BE 9392
8002E6C0 9594
8002E6C2Z 9796
8002E6C4 9998
8002EBC6 9BOA
8002E6CS8 9DBC

Todas as armaduras (set 2)

8002E6CA 9FSE
8002E6CC A1A0
8002EBCE A3A2
8002E6D0 ASA4
8002E6D2 ATAB
8002E6D4 A9A8
8002E6D6 ABAA
8002E6D8 ADAC
8002E6DA AFAE
8002E6DC B1B0O
8002E6DE B3B2
B8002EBEQ B5B4
8002E6E2 B7B6&
8002E6BE4 BIB8
B002EGEG BBBA

Todas as armaduras (set 3)

8002EGES BDBC
8002E6EA BFBE
8002EGEC C1C0
8002E6EE C3C2
B002EBF0 C5C4
B8002E6F2 C7C6
BO02EGF4 C9C8
BOO2EBFE CBCA
BO02EBF8 CDCC
8002E6BFA CFCE
3002E6FC 00D0

Todos os itens (set 1)

3002E6BFD E1EO0
8002EBFE E3E2
B8002E700 ESE4
8002E702 ETEG
8002E704 E9ES8
8002E706 EBEA
8002E708 EDEC
8002E70A EFEE

Todos infinitos (set 1)

8002E740 6363
8002E742 6363
8002E744 6363
8002E746 6363
8002E748 6363
8002E74A 6363
8002E74C 6363
8002E74E 6363
B002E750 6363
8002E752 6363

Lantinua...
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Continuacao FINAL
FANTASY V

8002E754 6363
8002E756 6363
B8002E758 6363
B002E75A 6363
8002E75C 6363
Itens especiais (set 2)
8002E70C F1FO
8002E70E F3F2
8002E710 F5F4
8002E712 F7F6
8002E714 F9F8
8002E716 FBFA
8002E718 FDFC
8002E71A FFFE
Todos os itens (set 2)
8002E75E 6363
8002E760 6363
8002E762 6363
8002E764 6363
8002E766 6363
8002E768 6363
8002E76A 6363
8002E76C 6363
8002ET76E 6363
8002E770 6363
8002E772 6363
8002E774 6363
8002E776 6363
8002E778 6363
8002E77A 6363
Todos os itens (set 3)
8002E77C 6363
8002E77E 6363
8002E780 6363
8002E782 6363
8002E784 6363
8002E786 6363
B002E788 6363
B002ET78A 6363
8002E78C 6363
B8002ET8E 6363
B00Z2E790 6363
B8002E792 6363
8002E794 6363
8002E796 6363
B00ZE798 6363
Todos os itens (set 4)
8002ET9A 6363
8002E79C 6363
8002ET9E 6363
B002E7AQ 6363
8002E7A2 6363
8002E7A4 6363
8002ETAG 6363
8002ETAS8 6363
8002ETAA 6363
BO0ZET7AC 6363
8002EVAE 6363
8002E7B0 6363
8002E7B2 6363
8002E7B4 6363
8002E7B6 6363
Todos os itens (set 5)
8002E7BS 6363
8002E7BA 6363
8002E7BC 6363
8002E7BE 6363
8002E7CO 6363
8002E7C2 6363
8002E7C4 6363
8002E7C6 6363
B002E7CB8 6363
8002E7CA 6363
8002E7CC 6363
8002E7CE 6363
8002E7D0 6363
8002E7D2 6363
8002E7D4 6363
Todos os itens (set 6)
8002E7D6 6363
8002E7D8 6363
8002E7DA 6363
B8002E7DC 6363
8002E7DE 6363
8002E7VEQD 6363

Yy =raaay

P A R A PoL ALY 8. T AT 00N N=

SO TFCR U RAW ESS

aD A S

LContinua...

64

30010416 00FD
Camaledo ilimitado
30010417 00FD

Amuleto protetor infinito

30010418 0OFD
Lightfoot ilimitado
30010419 00OFD

Shadow Decoy ilimitado

3001041A 00FD

Super-Shurikens ilimitado

30010418 00FD
Dog Bones ilimitado
3001041C 00FD
Fogo ilimitado
3001041D 00FD

Decoy Whistle ilimitado

3001041E 00FD
Ninja Armor ilimitado
3001041F 0OFD
Energia infinita
Fase 1
DOODE226 800B
8012A42C 0064
Fase 2
DO0OE226 800B
8012F504 0064
Fase 3
DODDE226 800B
8012FE98 0064
Fase 4
DO0OE226 800B
80129070 0064
Fase §
DOCOE226 800B
80128338 0064
Fase 6
DO00OE226 800B
8012EECO 0064
Fase 7
DOODEZ226 800B
8012881C 0064
Fase 8
DO0OE226 800B
80122EC8 0064
Fase 9
DO00OE226 800B
8012E048 0064
Fase 10
DOOOE226 B00B
8012DFEC 0064
Modo Stealth
Fase 1
D012A4D2 0000
8012A4D2 000B
Fase 2
DO12F5AA 0000
80D12F5AA 000B
Fase 3
DO12FF3E 0000
8012FF3E 000B
Fase 4 ]
D0129116 0000
80129116 000B
Fase 5
D01263DE 0000
801263DE 000B
Fase 6
DO12EF66 0000
8012EF66 000B
Fase 7
D01288C2 D000
801288C2 000B
Fase 8
D0122FGE 0000

80122FGE 000B
Fase 9

DO12E0EE 0000
8012E0EE 000B
Fase 10

DO012E092 0000
8012E092 000B

“Grand Master Status”

Modo Training
80010184 1300
Fase 1 - Layout A
80010064 1300
Fase 1 - Layout B
80010070 1300
Fase 1 - Layout C
8001007C 1300
Fase 2 - Layout A
80010088 1300
Fase 2 - Layout B
80010094 1300
Fase 2 - Layout C
800100A0 1300
Fase 3 - Layout A
B800100AC 1300
Fase 3 - Layout B
80010088 1300
Fase 3 - Layout C
800100C4 1300
Fase 4 - Layout A
800101A8 1300
Fase 4 - Layout B
800101B4 1300
Fase 4 - Layout C
800101C0 1300
Fase 5 - Layout A
800101CC 1300
Fase 5 - Layout B
800101D8 1300
Fase 5 - Layout C
800101E4 1300
Fase 6 - Layout A
800100D0 1300
Fase 6 - Layout B
800100DC 1300
Fase 6 - Layout C
800100E8 1300
Fase 7 - Layout A
800100F4 1300
Fase 7 - Layout B
80010100 1300
Fase 7 - Layout
8001040C 1300,

80010118 1300 -
Fase 8 - Layout B
80010124 1300
Fase 8 - Layout C
80010130 1300
Fase 9 - Layout A
8001013C 1300
Fase 9 - Layout B
80010148 1300
Fase 9 - Layout C
80010154 1300
Fase 10 - Layout A
80010160 1300
Fase 10 - Layout B
8001016C 1300
Fase 10 - Layout C
80010178 1300
Cadigos para Ayame
Todas as fases
30010061 D0OOF
Shuriken ilimitado
3001042D 00FD
Caltraps ilimitado

Test Drive 6

; CE000
 Fase 2’

F4A6 0000
8012F4A6 000B
Fase3d
DO12FE3A 0000
8012FE3A 000B
Fase 4

“012EE62 0000

3001042E 00FD

Infinitas pogdes energéticas

3001042F 00FD
Granadas ilimitadas
30010430 00FD.

Bomba de fumaga ilimitada

30010431 00FD
Minas ilimitadas
30010432 00FD
Veneno ilimitado
30010433 00FD

Arroz colorido ilimitado

30010434 00FD

Gas do sono ilimitado
30010435 00FD
Ressurreigéo infinita
30010436 00FD
Camaledo ilimitado
30010437 00FD

Amuleto protetor ilimitado

30010438 00FD

Lightfoot Scroll ilimitado

30010439 00FD

Shadow Decoy ilimitado

3001043A 00FD

Super-Shurikens ilimitado

3001043B 00FD
Dog Bones ilimitado
3001043C 00FD
Fogo infinito
3001043D 00FD

Decoy Whistle ilimitado

3001043E 00FD
Ninja Armor ilimitado
3001043F 00FD
Energia ilimitada
Fase 1

DOD0DEZ226 800B
8012A328 0064
Fase 2

DOO0OE226 800B
8012F400 0064
Fase 3

DO0OE226 800B
8012FD%4 0064
Fase 4

DO00E226 800B
80128F6C 0064
Fase 5

DO00E226 800B
80126234 0064
Fase 6

DODOE226 800B
8012EDBC 0064
Fase 7

DODOE226 800B
80128718 0064
Fase8 :
DOOOE22)
80122DC4.00
Fase9 ;
DOOOE226 800B .~
8012DF44 0064

_~Fase 10

DO00E226 800B

P129012 0000
80129012 000B

01£62DA 0000
62DA 000B

8012EE62 000B
Fase 7

D01287BE 0000
801287BE 000B
Fase 8

DO122E6A 0000
80122E6A 000B
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Fase 9
DO12DFEA 0000
8012DFEA 000B
Fase 10
DO12DF8E 0000
8012DF8E 000B
“Grand Master Status”
Modo Training
80010358 1300
Fase 1 - Layout A
80010238 1300
Fase 1 - Layout B
80010244 1300
Fase 1 - Layout C
80010250 1300
Fase 2 - Layout A
8001025C 1300
Fase 2 - Layout B
80010268 1300
Fase 2 - Layout C
80010274 1300
Fase 3 - Layout A
80010280 1300
Fase 3 - Layout B
8001028C 1300
Fase 3 - Layout C
80010298 1300
Fase 4 - Layout A
8001037C 1300
Fase 4 - Layout B
80010388 1300
Fase 4 - Layout C
80010394 1300
Fase 5 - Layout A
800103A0 1300
Fase 5 - Layout B
800103AC 1300
Fase 5 - Layout C
80010388 1300
Fase 6 - Layout A
800102A4 1300
Fase 6 - Layout B
800102B0 1300
Fase 6 - Layout C
800102BC 1300
Fase 7 - Layout A
800102C8 1300
Fase 7 - Layout B
800102D4 1300
‘Fase 7 - Layout C
800102E0 1300
Fase 8 - Layout A
800102EC 1300
Fase 8 - Layout B
800102F8 1300
Fase 8 - Layout C
80010304 1300
Fase 9 - Layout A
80010310 1300
Fase 9 - Layout B
8001031C 1300
Fase 9 - Layout C
80010328 1300
Fase 10 - Layout A
80010334 1300
Fase 10 - Layout B
80010340 1300
Fase 10 - Layout C
8001034C 1300

TEST ORIVE 6
Sempre na primeira colocagao
B800ABOEC 0000
Dinheiro ilimitado
B00DACE28 FFFF
Dinheiro méximo
BODACBE28 COFF
BODACE2A 3B9A

Tempo ilimitado para o “Checkpoint”

B00ABOFO DAAS

TOCA TOLRING CAR
LHAMPIONSHIP 2
Cédigos para todos os modos
Melhor performance
865558C6 5959

Ativar todos os modos de dificuldade

865558D2 5959
Aceleragéo rapida
365558CE 5959
Modo Challange

Ativar Modo Battle
365558D4 5959

Pistas extras

86555888 504F
86555886 504F

Apenas uma volta
8664CF9C 5986

Sempre em primeiro lugar
3664CFAS5 5959

Primeire lugar no Modo Team
8664CAOC 595F

Modo Challenge e tempo paralisado

76666FD6 959F

76615280 995A

8661BEBO 6C33

Diregdo perigosa

86613D24 595A

Perde pontos no Modo Team
866109F8 604F

Meodos Time Trial e Single Race
Todas as pistas

365558C3 5959

Todos os carros liberados
365558C2 5959

Visdo tipo “Micro Machines”
365558C8 5959

Habilitar os torneios principais
365558C4 5959

Colistes diferentes
365558CC 5959

Batidas exageradas
365558CB 5959

Horizonte negro

365558D0 5959

Modo Wheels Only
365558CF 5959

Paisagem duplicada
365558CA 5959

TOWMIB RAIDER 3: ADVENTLURE

OF LARA CROFT
Fase Thames Warf
Energia ilimitada
801DF6C2 03E8
Salto gigante
DO09SEE4 8000
801DF6CO FFCO
Fase Aldwych
Energia ilimitada
801D6A12 03E8
Salto gigante
DO095SEE4 8000
801D6A10 FFCO
Fase Lud's Gate
Energia ilimitada
801E26D6 03E8
Salto gigante
DO095EE4 8000
801E26D4 FFCO
Fase The City
Energia ilimitada
801927C2 03E8
Salto gigante
DOQ95EE4 8000
801927C0 FFCO
Fase Antarctica
Energia llimitada
801D9866 03E8
Salto gigante
DO095EE4 8000

801D9864 FFCO
Fase RX-Tech Mines
Energia ilimitada
801DCBA2 03E8
Salto gigante
DO0O9SEE4 8000
801DCBAO FFCD
Fase Lost City Of Tinnos
Energia ilimitada
801D8A32 03E8
Salto gigante
DO0S5EE4 8000
801D8A30 FFCO
Fase Meteorite Cavern
Energia ilimitada
801A5BDA 03E8B
Salto gigante
DO0S5EE4 8000
801A5BD8 FFCO
Fase Lara’s Home
Energia ilimitada
B801B90CE 03E8
Salto gigante
DO0DYSEE4 8000
801B90CC FFCO
Fase Jungle
Energia ilimitada
801D301A 03E8
Salto gigante
DO095EE4 8000
801D3018 FFCO
Fase Temple Ruins
Energia ilimitada
801DB4D6 03E8
Salto gigante
DO095EE4 8000
801DB4D4 FFCO
Fase River Ganges
Energia ilimitada
801D3C8A 03E8
Salto gigante
DO095EE4 8000
801D3C88 FFCO
Fase Caves Of Kaliva
Energia ilimitada
8017B7AE 03E8
Salto gigante
DOO95EE4 8000
8017BTAC FFCO
Fase Coastal Village
Energia ilimitada
801DBESE 03E8
Salto gigante
DO09SEE4 8000
801DBESC FFCO
Fase Crash Site
Energia ilimitada
801DC7DE 03E8
Salto gigante
DO095EE4 8000
801DC7DC FFCO
Fase Madubu Gorge
Energia ilimitada
801DABFA 03E8

Toca Touring Car

Championship2

Lontinuagao FIVAL
FANTASY V

BOOZEVEZ2 6363
B8002E7E4 6363
B002E7ESG 6363
BO0Z2E7ES 6363
B002E7EA 6363
BO02E7EC 6363
B002E7EE 6363
8002E7F0 6363
8002E7F2 6363
Todos os itens (set 7)
B002E7F4 6363
B002E7F6 6363
B002E7F8 6363
8002E7FA 6363
8002E7FC 6363
8002E7FE 6363
8002E800 6363
8002E802 6363
8002E804 6363
8002E806 6363
8002E808 6363
B00ZE80A 6363
8002E80C 6363
8002E80E 6363
B00D2E810 6363
Todos os itens (set 8)
8002E812 6363
8002E814 6363
B002E816 6363
8002E818 6363
8002E81A 6363

TEST ORIVE: OFF-ROAD 3
Cédigos liberados
B8009BCE4 FFFF

Afivar todos os cédigos
8009BCES FFFF
Dinheiro ilimitado
8013DA26 0010

Tempo ilimitado
8007EB34 BE35
Sempre em primeiro-lugar
80012BB6 2400
Comega na dltima volta
8007EDSE 0101

Modo Arcade

Todas as corridas
(GameShark 2,2 ou superior)
50000402 0000
8013DA18 FFFF

Todas as pistas
8013DA18 FFFF
8013DA1A FFFF
8013DA1C FFFF
8013DA1E FFFF

Todos os truques
8013D99C FFFF
8013D99E FFFF
8013D9A2 0000

Modo World Tour
Méximo de créditos
8013DA24 967F
8013DA26 0098

Todos os segredos
8013D9A4 FFFF
8013D9A6 FFFF

Todas as divistes
8013D998 001F
8013DA6C 0001

Todas as divisdes “Gold”
(GameShark 2,2 ou superior)
50000502 0000
8013DA34 0000

Todas as divisbes “Gold Cups “
8013DA34 0000
8013DA36 0000
8013DA38 0000
8013DA3A 0000
8013DA3C 0000

Carros modificados
Hummer

8013D9A8 FFFF
Vehicross

8013DYAC FFFF

Ram

Lontinua...
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Continuacdo TEST DRIVE:

OFF-ROAD 2

8013D9B0 FFFF
Hummer Wagoen
8013DSB4 FFFF
Saleen Explorer
8013DSB8 FFFF
PathFinder
8013D9BC FFFF
Defender

90 8013D9CO FFFF
Durango
8013DSC4 FFEF
Explorer
8013DSC8 FFFF
Wrangler Sport
8013D8CC FFFF
Grand Cherokee
8013D90D0 FFFF
Frontier
8013D39D4 FFFF
F-150
8013DSD8 FFFF
Wrangler
8013D9DC FFFF
T-Rex
8013DSEOQ FFFF
Humvee
8013D9E4 FFFF
Shelby Durango
8013D9ES FFFF
Racing F-150
8013DSEC FFFF
Qutback
8013D9F0 FFFF
Cherokee
8013DSF4 FFFF
Ram V10
8013D9F8 FFFF
Chenowth DR1-V
8013DSFC FFFF
DPV

8013DA00 FFFF
Xterra
8013DA04 FFFF
Humvee Carrier
8013DA08 FFFF
SA-9 Gaskin
8013DA0OC FFFF
Rover Ambulance
8013DA10 FFFF
Todos os carros modificados
(GameShark 2,2 ou superior)
50003602 0000
8013D2A8 FFFF

YUCATAN YA Pwilssimne

Salto gigante

DO09SEE4 8000

801DABF8 FFCO

Fase Temple Of Puna

Energia ilimitada

B8018E152 03E8

Salto gigante

DODYSEE4 8000

B018E150 FFCO

Fase Nevada Desert

Energia ilimitada

B01D65F6 03E8

Salto gigante

DO0YSEE4 8000

801DG5F4 FFCO

Fase High Security Compound

Energia ilimitada

801DF996 03E8

Salto gigante

DOOYSEE4 8000

801DF994 FFCO

Fase Area 51

Energia ilimitada

801DFGC2 03ES

Salto gigante

DO0D9SEE4 8000

B01DFGCO FFCO

Cddigos para todas as fases

Oxigénio llimitado

B009914E 0708

Espingarda ilimitada

80099210 00FF

Desert Eagle ilimitado

80089208 DOFF

Uzi ilimitada

8009920C 00FF

MP5 ilimitado

80099220 00FF

Langa-granadas ilimitado

8008921C 967F

80098921E 0098

Langa-foguetes ilimitado

80099218 00FF

Arpéo ilimitado

80099214 967F

80099216 0098

Flares ilimitados

80097504 7FFF

Medi Packs ilimitados

80097506 7FFF

Pequenos Medi Packs ilimitado

80097508 7TFFF

Cristais ilimitados

8009750A 7TFFF

Itens especiais

8009758C 000C

Lara aranha

80099146 0001

Todas as armas

B0O0974F8 001
0097530 6784 s

80097534 67D8 -

80097538 682C

80097530 6880

80097540 68D4

BO097544 6928

/80097348 697C .~

8009 5C 6B20
Todas as armas e itens (2 ds 4)
80097560 6874
‘80097564 6BCE
80097568 6CAC

8009753E 0008
80097542 0009
80097546 0009
Tedas as armas e itens (3 de 4)
80097544 0009
8009754 0009
80097552 0009
80097556 0009

% Moqiﬂcar

0 QUE f GAMESHARK?

GameShark é um pequeno

& acessorio que tem o tamanho de
_uma caixa de fésforos, e deve ser
instalado na parte posterior do seu

] PlayStation atraves da entrada

serial do console. Com ele vocé
pode conseguir vidas infinitas, pular
defase e ganhar super poderes em
diversos j joges digitando cédigos
secretos no menu do GameShark.
Esse menu aparece quando vocé

liga o PlayStation com o
GameShark conectado a ele.

Cadastrando novo jogo

O GameShark ja traz diversos
~ codigos carregados dentro dele
para muitos jogos. Porém vocé
pode cadastrar qualguer novo jogo
com novos c6digos. Para isso, ligue
seu PlayStation com o GameShark

ativado. No menu principal do

GameShark, entre na opgao Select

‘Cheat Code € depois em New:
Game. Aperte @ duas vezes e

-escreva o nome do jogo utilizando
novamente o @ do controle. Em
‘aperte o0 botao ¥ e salve

8009755A 0009
8009755E 0009
80097562 0009
80097566 0009
8009756A 0009
8009756E 0009
80097572 0009
80097576 0009
8009757A 0009
Todas as armas e itens (4 de 4)
8009757E 0009
80099208 03E8.
8009920C 03
80099210/03E8
80099214 03E8

: ZJ B 03E A
\ 800 % o

30099220 03E8
0097516,03E8.
80097518,03E8"

(_B009751A 03ES, By
7 8009751E 0GES %3% _

80097520 03ES
. 80097522 03E8
fase

‘Fase Jungle .
80097AD0 0001

" Fase Temple R_uims

80097ADO 0002

Fase The River Ganges
80097AD0 0003

Fase Cavas Of Kaliyas
80097ADO 0004

Fase Coastal Village
80097AD0 0005

Fase Crash Site
80097TADO 0006

Fase Madabu Gorge
80097ADO 0007

Fase Temple Of Puna
80097AD0 0008

Fase Thames Wharf
80097ADD 0009

Fase Aldwch
B80097ADO 00DA

Fase Lud's Gate
80097TADO 0008

Fase City

B80097ADO 000C

Fase Nevada Desert
B80097ADO 000D

Fase High Security Compound
80097AD0 000DE

Fase Area 51

O GameShark deve ser

conectado a entrada serial

do seu PlayStation

pressionando @ mais uma vez.
Depois disso, aparecera a tela New
Code. Aperte @ e adicione o codigo
utilizande o menu lateral. Se quiser,
ha a op¢éo de criar uma descri¢ao
do cadigo, que pade ser preenchida
com o botdo M. Quanto terminar o
cadastramento, ative o codigo
desejado com @ & volie com o %.
Coloque o CD do jogo dentro do
PlayStation e, no menu principal,
basta entrar no Start Game, esperar
0 jogo ser carregado e se divertir.

B80097ADO D00F

Fase Antarctica
80097AD0 0010

Fase Rx-Tech Mines
80097ADO 0011

Fase Lost City Of Tinnos
80097ADO 0012

Fase Meteorite Cavern
80087ADO 0013

Fase All Hollows
80097AD0 0014




Ate o fim deste anancio
voce ja esta na Internet.

Entre ja na Internet. E s6 sequir a receita.

DenisonBrasil

f\ﬁ  Cligue Acesso a Rede Dial-Up. 1& Clique Fazer

Va até o icone Meu Computador. \
"vr.:wm.

Nova Conexéao. iy Quando solicitado, preencha o campo com o telefone 0800-16 26 34.

Ao finalizar a tarefa, reinicie seu computador. :g! Agora clique duas vezes no icone criado.
Neme do usudro; lno\'o

- o — No campo Nome do usudrio, digite Novo. No campo Senha, digite Novo.

Clique Conectar. i Com o micro conectado, abra o Internet Explorer e enderece a pagina

http://cadastro.mandic.com.br Siga as instru¢des da pagina para efetuar o seu cadastro e

digite a chave promocional | =N P kJn g &6 R % Cah 7| Bem-vindo a Internet!

Trocar de provedor também é muito facil:

Primeiro acesse www.osite.com.br Clique |O S|Ttpcj;;’§;§gfé’ e siga as instru¢des da

pagina para efetuar o seu cadastro. Digite a chave promocional acima.

Acesso ilimitado no 12 més: R$ 4,95

+ Valido somente para cadastramentos realizados até 31/8/2000 e apenas para novos usuarios. » Esta oferta ndo é valida em conjunto com nenhuma outra oferta. » Vilido somente para cadastramento com
cartdo de crédito. = O custo telefénico ¢ de responsabilidade do usuario. = Se desejar cancelar seu cadastro, acesse www.mandic.com.bricancela « Apés o periotdo promocional, serdo aplicadas as tarifas regulares.

0s00-903090 () OSE, .,

www.osite.com.br  MANDIC




WGWORKGROUP

A AVENTURA
CONTINUA ENM,
OUTRA GALA:
Sébado, 11h

MONSTERTA
DIRETO DOS GA

PARA SUA TV.
sabado, 13h30

UNIFORM
. Sdbado.1eh

Nova progromacdo Fox Kids.

www . foxKkids com.br
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. RET

t AVENGERS

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizagao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso plblico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com voceés!

Digitalizado por: evi| arthas

Editada por: anderbass Para fioar buformadlo sobre os Langaentss de cada ediofo,
nos acompandie we facebook ¢ para doagdes entre em <
contato através do nosso e-mail. "\

Revista: A!’{LU’VI aster

r

s facebook.com/retroavengers f

retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




