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E à.o se pode . . ' .ù l#kaparp >, . '! . . . .. . . . 2 k a . .E rrxsmo elogiar. , iv.
i Na ediçâo 4 da 1 NEWSSYAYICN ,, ' . Z'#' -E ' '$ '

. .+i sua Dicag & Truqueg para . ï'; 1! 
.) y.! Playstation disse que o t
. ,'( ' '' ;E ' h 1 I 's':'

i Welby era o tinico com 4. r ,n'+ k y
i 'ufzo por aqui. pois k'! J :ù J>RFW FHT - m M e
E bem &era'' A ora ficou . '' . 2 RA'DER J'F, . 8 

. ..E z:
! completamente ka7.v sE ....-. k vg- '! maluco. Vinha notando .' o

.1 g .i' 'i aluumas mudancas
, com o ..

l o mineirinho ficando quieto pelos cantos com um olhar
n perdido. Agora finalmente descobri o porquê. Veja se nâo !
z . snsvgk.wtenho razâo.
z Primeiro colocou a Lara Croft como papel de parede de
a seu compuudoc Quando o Luiz voltou dos EUA cheio de . .
- imagens da musa virtual eIe jé começou a pegar no pé. . . !e ' .' *  'Precisamos fazer um poster gigantt com ela, Welby repetia v j4
p jem parar. E, falando umas coisas estranhas, M' trabalhava a ACE rI:I/HR/IIF .9 .. '
zl imagem, pregava na parede da redaçào,s. Tanto fez que ' . . '.' . ' ..w. gkj-.

. . ( . Lq c , ..:.... ..,rs. . 'z (1F( .
> conseguiu uma vefba extra do Aydano e do Abflio e você ''t t .- . . *, 'J' -''*W' '.r '' =.' . .l'!r. . kujs . . y (;,., .
* tarnbém vai anhar o oster ue ele tanto queria '' ' .7 ''' . ç!.'. ' ,- sv#EI P q . . ; '
D Quando chegou a hora da capa, adivinha? flomo editor ''

de arttl da revisu, sugeriu nào uma, mas logo quatro capas â R'LIFER H''RX .
< para a gente escolhec O tema das quatro? Lara Croft, é claro. '.$#. '1 ''
i Ana Rita a tinica menina aqui da rcdaçào, jj e-stava ù .. -'' ' ', . x ué-M ficando cheia de citimtxs. Tanto que, quando chegou a hora 2 '--. ' w''m' @t.;

. 
--.- : < @t: è.Y 

de decidir a promoçâo Ana foi logo dizendo' Tenho certeza ' ''' ' 
UM  z-n /lx- re x , t .r . a. .-' c ,.. .

o que o Welby vai querer a Lara como tema da promoçào. ; zxsys/;ye %- . .,,) ' . . ,r ';êY.4lhcs . E'z ï.
u Nâo deu outra *' ' ' . ?. , .j . a . . g,o ç . . .
:1 Concorda comigo que é um caso de paixâo total? .- .V * .J. ' .'4 .. zq ..sd
2 Estamos todos aqui tentando nâo contrariar o moço. Por issc .. - 'Tb'

. jJ: J .D é bom você capricbar no desenho e na frase. Rlnào bem . ', ' ' '
Z nem sei o que pode acontecey... . T.:'2't:''' ,=';s '. . ..' . ' .. .:: 7 ç (: ,

. . .. . 
..jw - .,.7 O berto Arastp ' ' ': ' l ' ,

Diretor de rèdajlao z (' g . 
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Vv . z ;u ) t .
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! Q.! : (:: Robedo Araûjo ' .1X'k .1/y/).xp 3Edltore.B Assiltentea C* l 2 ''' * F 'k'l .1 i ) ) ' i .. . . t . , . , . ' à . . . 
'

-..
'
. Ana Fllta Llma e Lul; Slquelra . . ' t! : 'â a : œ. :.- I : > . . 7 .. ,. . .. . : .. . .i 'ij;. ), Jo rna I i sta Res po n s

'
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i ' ' O I 't d todo o a/s continuam  partl'cl' ando. E s el ores e p p
! 1 ..:'n
! .,. . 5''' com perguntas e sugesto-es. Conllra algum as carfa:4 . .

i
! Lem m e r
ë emenw oo-
! Jvr:,q gg e stou escrevendo para agradecer o '' '
! osuria de saber como se faz K belo trabalho cje vocês e fazer um ':.b
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i M Card no 
. . . pedido, Existe um jogo chamado f.... -s- . ..pao ujar o emo.rk,c 4 .( 

pjogo FIFA 99. Eu quase fui commandos: Behind Enemy Lines .. ' '
carrzpeâo no modo Campeonato? para PC que o pessoal aqui de Belo . '

z mas infelizmente a minha mâe Horizonte gostaria muito que fosse '*'Q.L '' ' ' . .. k ' 1* ..., @y. yu mandtiu eu ir almoçar e nào:. . Iançado para o Playstation. Nosso ' ' ' ' (
consegui salvar o jogo. corfk/faç' o pedido é que vocês falem para a Eidos % ' 1''

rt ,
para gravar as pallidas do FIFA 99 Iançar o jogo no Playstation o mais '%' 'f . .

no Memory Card? répido possfvel. . <

Carlos Gustavo sootlp tucas Pereira Arantes
V-%: e-npil Belo Horizonte - MG

,. k
* NR vale a pena trocar o m () pessoal de Minas Gerais estâ de .
almoço caprichado da mâe pela para% ns, jâ recebemos diversas carus . : .t' ' .W

z éltffna far.e de umjogo, pAra isso cheias de comentérios e dicas vindas de . . . ' y .
< serk'em os Memoty Cards. No FIFA Ié. N6s concordamos, e também ' . 

. 'f
. S ' '

.
a 99 é bem simples salvar os jogos. 1 achamos que se Commandos; Behind F'I#I'z-  pf'< ' X '

Ap& cada rlaftida do campe. ortatp j Enemy Lines for Iançado para o * nn . . .

1 .você acessa a tela co
l'n qç j Mlaysution seré sucesso na certa. n ostaria de saber mais sobre

6 do tt3s%4it?. ) Fizemos nossa parte e mandamos um e um aparelho que permite asslstîr aestatisticas atuaiAcesse o fcone Save Game q grake )( e-mail para o pessoal da Eidos, fîlmes gravados em DVD no Playstatlon.
o jogo no Memory Card. 17a.$a. ' 'w1 responsâvel pelo jogo. Quem quiser Funciona mesmo? Tenho outra pergunta:

. ' J
reiniciar a partida? basta selecionar 'i também pode fazer o mesmo: é sö por que nào existem jogob de vthlei para
o fcone Load Game que surge Iogo 1. entrar na pâgina da Eidos na Internet o Praystation?

: no infcio do campeonato. 't (wwwteido6interactive.com) e acessar a Clever José Ramos
' ''
'' 

égina do Fà Club do Commandos. Belo Horizonte - MGp
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c. Existe um acessörio que permite Li a reportagenl sobre o PS 2 e fpuei 7$ !. . $. , '
reproduzir filmes gravados em Curioso quanto ao fato da Sony estar ' . ' ' ,
VCD no Playstation. Mas pensando na hip6tese do colocar um .,' '' ' . .

'..'' 
t,

' Jc.'pï''ï '

atençào: nao sao filmes em modem no novo modelo. se isso ' . .. -..r''',
ï; DVD e sim no formato acontecer, seré que eles também '

. 
.j(î.),,. ' : t .4)? videoco um padrao mais lançarao um modem para o Playstation ; .- * - -

. . . IE S : k: .

.. k. :ygtY?''('q' antigo que o DVD. Existem normal? Criando-se esse novo modelo 2 nde podemos conseguif 4s
y..),';trï)V' divesos fabricantes de console, seria uma jogada de .1 7 actzssörios que voct, mtstzatrl/ ''1 J l 1 ' ' ' 11'' $ produzindo este marketing muito cruel se ntio houver ' na revisu ? Qual o dia cqrlo dor ) '' . ' !

acessörio e todos sao nenhuma alternativa para se rodar um t. ?fte>xckm' 'Aue a revista chega âs.
m' h idos COmO MOWe j0tlO CFiadfl PSXCi3I mente Para O PSX 2 ;)l wbà a$? Cttjnlo jogar cOm doiîr. y COn CC E . W  .9 .. ' ' ' '

'h Adaptor ou k'C& Adapton no PSX tradicional... . 
mj 'Maystatie em rede?

Tome cuidado, pois muitos Chrysantho sholl Figueiredo I t ' . v .eaulo e Alexandro
. jtt. . vdos filmes que estâo sendo Foz do Iguaçu - PR ). wC'' . .. BA

1 vendidos para usar com 1 .. '
, j: . . . .. . .. . . . ..

' este acesstlrio gâo piraus, w Jti foi anunclaclo qtle os jogos para o ! K 'A. rekikta chegit pas bancas todo
- ' jti que as gravadoras de rlovo console ntho poderào ser ( dia 5 (le tpda tnês. Muitos dos

filmes nâo adouram o VCD exfccutadob no aparelbo antigo, por uma j acesBrios .Btrsâ'o 'vendidos no
. como padrào. Quanto ao (ltttnstào cIc irlcornpatibil Edatle e i extericic Por iv  indicamos o site

. jogo de vôlei, exigte um ( allclt itjape d() slstema antigo. F'orém, l da pfedigpt'xi p prtde muius vezis é
qame chamado Beach Volei i()j.t()s (10 Playstatlon orlzinal poderào ' possfvel.faer a cempra on-line.

' para o Playsmtion baseado no rodar rl(p PS 2 sen , rlenhum problerrla. 'sàii.rrtai: barato comprar o
4' E ?' t alnpeonato mundial de vôlei de praia. (.)uant() 2,0 modenl, trata-se de tlma ' acesszrlepel.a lnternet do que

Mas, realmente, a quantidade de tftulos qutastàr) (1(. isstrattsia e (deser,volvicrnento. n'p tha toja, pata usar dois consoles
para este esporle tj muito reduzida nâo (-()m o Playstation 2 Ilrovavelmente a '' ypcê d evè utllizar o Link Cable, um
sabemos rxar qual motlvo. sony concentrarj suas fowas ao 'r 'ii 'èe.fsörio que pode ser corhprado

tie-senvolvimento de raerlférlcos para o y5 no site da Sony ('vzww.plavstatione'
'' ' .. poz/prawvk o.v.'ï oLr'fpauzpw-wlt/ra'?cz + novo console. o que tornarii mu ito d if fc il com) e permite que dqis conioie.i

ia de parabenizâ-los pelo ötimo o surqirzlento (1c' accsstsrlos novos para (3 . fiquem Ii ' s, usando'rvsostar
trabafho que estâo desenvolvendo console tradrclonar. Nlas sö poderemos : diferentesk O jogo precisa ser

com esta revista e também dizer que ter ceneza disso delhtro de um ano, commlfvel com o sistema.
estzo dando conta do servi';o direitinho. qtlanqlo o PS 2 for Iarlçado. '
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+ Na-o fl ue para fra-sr Acompanhe aqui as nol/clbsi ,r . . t:jr .
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! mais quentes do mundo do Playstation e saibai
i tudo o que esta, acontecendo ntu bastidoresé

'

1

'
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-
- ? '
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um humanoquepousasuanave SYPHON FILTER 2
1. .t ? . ;i -'% .6' num planeta onde os seres humanos .! . . .,z,....s . . y.:.... .p,;z,o p-cscrâ;s ..x . .. .. ryy. . q)89 stud ios confi rmou que JJ@ t.'ko.o.. .xs-..z:lw . sâo a base da cadeia allmentac Seu

i Objetivo seré manter-se vivo estci' trdbdlhantlt) numa
) enquanto desvenda o mistério que Conti nuafxfit) cleste excelente

P( NI1 D0$ existe no Iocal e encontra pessoas j('.)!!t.) d(? açlio e aventura. Apesal' de
z presas petos seres meio humanos. nenhuma imagem ter sido
c1
. g gg% meio macacos. rlivtllgada, os produtores garantem

o jogo doverà ter 1 5 fases e 70 ' tar:i prt'lrlll) para serF. que o Jogo es
< m dos seriados de TV mais sub desafios além de mais de 1000 .' vendido ai rlda nt) Natal (leste a17().
+ famosos dos anos 70, O videos e animaçöes gravadas com x.i !, .

PF'l Llllt; S jjiq rfl i! rtlcl rllêl û'L)%Z Planeta dos Macacos esté os personagens originais do filme e
s 

' (.'( lm r)a ra m Syp. ho n F i Itc' r a Meta lprestes a virar um jogo para o serlado. O Iançamento do jogo estéq( (-aear S( ) I i (1 . Os do i s j ogos sào m u i toPlaystation. A produtora previsto somente para junho dou j
aous (? atrj se parecem:L responsével pelo projeto é a Fox prdximo ano.

Interactive quo durante a E3 tc'cn icamente, lNas O en redo ti mu i tf?
< (Electronic Entertainmeot Expo, a diferente. Segunclo 989 SLudios, esta
:' 

maior feira de videogame do sevunda versâo irci ctlnstllitlar< ''' .

z mundo) começou a fazer o Syphon I5i Iter como o mel h()r J()g( )
marketing Ievando os bonecos do de aven I u ra cl(') PI aystation . (3

cl sefiado para a feira e mostfando as . I (1 rj seràlerstlnagem ( entra po e
u primeiras imagens do game. . jjniclt) entre (jiferentes her6ises(.() ,D 

Planet of the Apes (este (j oe taada um t'onl habi I idades e armas
nome do seriado em ingiés) serâ .o cliferentes, tornanclo o Jogo maisum jogo no estiko açào e aventuraY 

terceira pessoa. C'mociortanto.em
b. vamoy esperar,A histôria se passa 1 .000 anos Prepare-se para enfrentar os macacos
11 no futuro. Você controlaré Ulysses, violentos que querom devorar b'cctl POiS Sers unla briga

de cachorro grande
m
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. . rp . . v.. ) .jc .ffy., .k ..b/ .. .j. L.% .' .%'t4 ,t1:t.> qp . movimentosl érea qUe (F Carregada do CD até a'ktr .. 1 i ' ' .tli '
.! kj1.V Atuhh Capcom: t5 Iti rna teremus ma is de 1 00 éreas' 

. ' ':! .i
.4(( '$t.. .y<.' j cjjt ,yj ler!a n(j( ) () dj orentes para serern exp Ioradas..1.y,. . y, y .., r. è $ . . . .. / ,1 .% tnotào de atxcl ()

x #' ' ' ' L Playstation: Quantos personagens. p perstlnagem. , .!;
- 7'' oderé real izar estarào disponfveis para seremP

diversos controlados no Jogo?
movirnentos Capcom: Existiré apenas um
dcpendendo da personagem prlncipal, JIII Valentlne
situaçào: atacar porém durante o game serl possûvel
os i nirnigos subir assumir o controle de outros
em escadas personagens.
empurrar objetos
ou rolar Playstation: Qual é! o enredo bésicoI j I 1 E IL escapando de uma ataque, por exemplo. deste novo episödio?

Capcom: O objetivo é simples:
Playstation; Haverii realrnente um filme escapar de Racoon City, que estûiConilra esta entrevista exclusiva

, b. aseado na stkie Resident Evilf completamente infestada de zumbis
com o produtor Nllfn/ Mikaml Capcom: Nem todos os detalhes estâo por todos os cantos.

(xlntagem regressiva para . certos porém posso afirmar corn certeza
Resident Evil 3 jti começou, e ' que Resident Fvil - O filme, sers Playstation: Quantos zumbis novos
ntk n;o poderûamos ficar para produzido de qualquer forma. o jogo possuiré?

trl' s. Este mils entrevistamts Mr. Capcom; A tinica coisa que posso
Shinji Mikami o produtor da Playstation: Estti nos planos da Capcom dizer é'. sJo muitos.
Capct'm responsjvel pela criaffào do produzir algulzla continuaçào do game
n()v() game. para o Playstation 2 ? Playstation: Existirào personagens

Capcom: Ainda nào decidimos nada a secretos como o Tbfu?
Playstalion: Qua is slo os respeito. Capcom: Sem comentérios.
personagens de Resident Evil 1 e
Resident Evi I 2 qtle estarào presentes I . I . Playstation: Para terminar: qual ti suaI 

. I .

' 

I I ' l I I I '

' 

k
na terceira conti nuaçâ' o d() dica para quem for jogar o game?
jogo? Capcom: Este jogo estt:i sendt'
Capcom: Ainda nào temos ' I . I ' 1 1 . I :' ' : L ' ' ' prtlduzitll) para satisfazer ()s Qs da
o ntlmero exato. A tinica I c < série Resident Evi I Iogo a
coisa qtle posso afirmar tj $' 6 ' dificuldade seré' bastante alta. Os

.1 > 't ' Playstationl Quantas pcssoas estào jogadorcs prccisarào usar todos osque o personagem v .
I .1 trabalhando no desenvolvimento do novos movimentos, incluindo osprincipal é lill Valentine,

de Residente Evil 1 . J . = I Jogo? novos dc exploraçiio corno o queBX. t ' '':'* / ! Capcom: Aproximadamente 50 pessoas. permite dar giros de 1 80 graus
Playstation: Qual é a - '' tkqqkt rapidamente.' . .). fjjit ' .estimativa de temrx) / A<tqpkzj. j $ Playstation: O sistema de yogo seré o Além disso, iremos lançar diversos

, t '.para prodtlzir o novo zk .' h mesmo das outras verstses? produtos sobre a série ctlmo

yogo? @ S - h '''. Capcom: Sim exatamente () mesmt). boneclls roupas e acessörios. Parar $. 1 ' 'Capcom: Aintja falta t. f compleur, posso garantir que as/ 
, ,. $mu ito tempo para ''r':' f ï , Playstation: C) jflgo terii quantos CDs? ntlvas seqiiências animadas de

terminarmos, e ntio , l ' ' Capcom: Como ainda nào finalizamos o abertura e conclusào das fases serzo
lpodemos dizer uma data jogo, n:o podemos afirmar quantos CDS de arrasar,.: $com precisào. Esperamos J 2 I ele possu iré.

compietar o serkfiço até o ,
final do ano. Playstation: Quantas : .

; f ' y. 1 ases ou cenas .
. $ . .

Playstation; Os ) diferentes (' jogo ' ' '' . k' ''
personagens terào ' J rlossu irki? ' ' 't

) . .

$' ' k' 1. ' ;. .ïï'î '. . - . ï . $. ) , : , p . , .. :.
.< . . . .:1sz .. . ..z7 : ,. . - .,

. . .<, . r. . .' . . ' i' $:W ' .
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Rp2 12 PLAYCIAIII. Paraquem nàoconsece, osarquivos sonoros MP3 permitem
gravar mtlsicas complctas ocupando

anéticos por mtisica lnternot e pouco espaço e com qualidade de
Playstation vâo CD. Isso tem permitido a
adorar. Jé esté distribuiçào de centenas

pronto para ser de mùsscas pela lnternet
comercializado nos de forma râpida.
Estados Unidos um O novo aparelho esté
acessdrio chamado sendo produztdo pela
MP3 Enhancer que Game Enhancer a
permite reproduzir mesma empresa que
mùsicas no formato fabricou o Mod-chtp, um
MP3 no Piaystation. componente eletrônico
Isso mesmo: serâ ' . capaz de reproduzir os
possîvel baixar jogos japoneses do
centenas de mûsicas . 

' 
Playstation no consolet/tnt?fi podera // ansformar stnt?

pela rede mundial e lavstation e:n tg/r CD Player amoricano. O MP313 .

colocâ-las num CD Enhancer serâ Iigado no
para executar no Playstation. como Playstation como o Gameshark e
num CD Player. poderé ser operado alravés de um
O preço de Iançamento estimado programa especial jé embutido no

do aparelho é cerca de US$ 50 mas acess6rio. Vocè pode ter mais
ele ainda nâo estâ sendo informaçöes na internet na pâgina
()()rn iprtliElliz E'(1() ï&''s& t%.C1)Fè $i-Il h.a nC'e)r' c q?I3n

NOVIBABES 10 BRIVER da fase, fazendo cortes no fi Ime daforma que achar mais interessante.
Para quem nào se Iembra em

Driver você assume o papel dopröximo Iançamento cIa GT
lnteractive? o 'jogo Driver, esté motorista de uma gangue, e tem
prtlmetendl). Mu ittls (.'( )m() m isslit) (1i rigi r para os

gamemanfat'.tls n;ill assaltantes até ()s Iocais
a ùientam mais ù*.....b '.

' 

k . ' d() rrimes e deptlis11 t )...?t : . - jy. yk. .c; y . s, - . . ;esperar o Ia nçamento lttttstslt 
t ';,j. 4 yuycjys; 2 k. resgaté- os antes que a1' 7:7-% 

.:77/ jlke.. .cIo jogo
, e parece que '.' - : ko - . ' . policia chegue. Claro que

a GT Interactive faz .' ' '';. 
'

:
' 
,. . , a poI fcia nào dé moleza. .: . q LLï: )) . . . .); . J; . ; . f .)y( .b... . . . . '. a,quesLiio de aLrasâ-lo isayyuoixyt e para completar a

Sempre que pode. A .V'' Sf''S14+, m issâo t! necessârio
cltsculpa para o novo (sespistar os p. oliciais no

... 
.v ...4 .. . ,vjykyyy. . jj .atraso atti q ue ti ' ' .. . ,;''v .. . tyfyjjyttj <. mei o clo trli nsito, fa z'enclo

convincente. . : 7 ; ? b ' riscadas. m ano las ar
A final izaçào cfo K . dignas cIe um pi Iotoxt

'

ogo esté pröxima .*% ' ' ' .. .. rofissional .1 , .> P
ijn't os produtores . - ' ' '' S tudo cler certo epor e ,

(Iec idiranl incl uir n'lais nerlhurna desculpa
un'la modo de edïçà

'

o for invenoda, o jogo
(Ie vftleo, que surgirci' a() final (1e (jeveri'i (.'hegflr ls Itjas ('!(.)s Estadtls
(.'a(ôa fase, permiti ndtl que () j()t$a(l()r tlnidos ;'lintlil n() final de j u1h()

altere () replay cleste an().

1 1I
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E u dupla prtlmtlçào da edlçtio ntimero 4 da Revista Dicas & Truquk?s para F'Iaystatlon f()I mais
'

E .y.. ' . tlm sucesso. Foranl 1 7 1 6 larl it r larltt's (>ntrtl frases ex 71 icando o tte o pessoal t'arla se a. r . r . I q! ' 
' .2Q2 ' J' l torça tustlvessenl com ekes e desenhos t-ricltivob sobre o fl Ime (iuerra nac; Fqtrfol aq As (5

.'''J* ' ' 1 rascs rllaib crlatlvab ftlram premiadac com divesos acessörios inclu I ndo voialltes e conluttlb! . # .
E .' 

, 
'' 

com cjuatro joysticks. A proclutxzto dfa tlebenht) ftll dLvldlda em duas categorlas (atfi I 2 anos eE .'

j %. iy acI nna clta ( .? alnos). Os venceclores foram prerrliatlob (-()m volantes especia is para jogos de... 1 ; Y

'

! ' e.hV
- 

.. ' ' corrldcl e r,lemory cards de 72 MB. ( ) jùri toi presidiclo pelo editor responsével e dl retor da
. ! '>' Editora Ftlropa, Aydano Ror Iz e contou com a purtrf-iparxcio de l'lobertfl Araujo. Ana Rita I ima.

! ,.# Lu Iz Slquel ra e Wellly I lantas da equ Ipe c1a reclaçio da revista. Collfira os ganhadtlres.
// b
. 

/ .I z? GOIHW; PC IECEdHZS VENCEBORES...
E
E
i > ad or Allve 2 Categoria até 1 ' :4. - '

i , . : ek
i Mais um jogo de pancadaria pal'a os 1 2 anos ' û..t N . 't *:. %,i , ... .i 

amantes das artes marciais A '* ' ' Z' .' 1 x
: Tecmo divulgou as primeiras 12 - Luiz Henrique . . ' ' 2* - Cleiton
* V tura ' ' ' ' ' Rodri uesima ens da continuawo do game ON . 't' ' '! ' jl 99 

Barretos - sp .' ' . Itapevl - sp2 oeacl or Alive (ver imagem)
. o jogo pmmlo: : volante J 

.
' . k. pr:mio: 1 memoryfez basunte sucesso no Japào, e Twin Turbo com ' od' ' card de 72 MB

Z ;
por isso a segunda vee o jé e.stâ edal câmbio e * ' uu P , ?
om fase de finalizaWo. Est&o freio de mào- 3 j

s confirmados novos perstmagens e ) '
< grâficos 30 de arrasar.
F' .

* Mais panoadarie categoria acima 
.
. '

A Interplay anunciou qtle seu de 12 anos .- ''
< z !k

pr4ximo jogo I7ara o Playstatlon seré '' : )?.3j. .t= 1Q 
- Gustavo y p.' x* . p ) I 29 - cesar Augustoz um game no estilo de Iuta 3D. O . x .

Codogno ' oi' j, , jk. .. j. I s. Nerynovo tftulo foi batizado com o nome )+ <Vera Cruz - SP . I . ...t' ;' sào Paulo - SP< G
ekido, e serâ Iançado até o flnal .J ' u$; y e...Prêmio: 1 volante . ' ' ' c. . prémio: 1 memoryZ deste ano

. A principal novidade é o '1 ' ' . . ki FkTwin Turbo com . ! k' '' . card do 72 MB* 
enredo: ao invés de monstros e d I ambio e ' ' . 

'( '.. 4%% tX' Jpe a . c .1
. sefef cOm podere,s espœ iais aqui frelo de mâo c . y' . .pa .

Os lutadofes serâo Kldados do -. ''O 
. .

exército de diversos paûses cada . ' . .:'.u 
, )

o um com qualidades prcprias. . .'
C#
o Hasbro sports ...E AS 6 FRASES MAIS CRIATIIIAS
a: A Hasbro, imporkante produtora de O que você faria se a força estivesse com você?+ games na érea de quebra-cabeças e

tratégia anunciou quo também 1P - Diego Maricato - Camplnas/sp 49 - Alexandre R. Barbosa - Americana/spes 
,

2 investirâ na érea de esptmes
. 
Os Fr2SO: Depilaria o Chewbacca com Frase: Usaria na minha criatividade

cera quente - Prêmlo: 1 volanle Twin porque sou péssimo
z dois primeiros lançamentos jé estâo Turbo com pedal câmbio e freio de mâo Prèmio: ! controle UltraRacer
< definidos: sâo NASCAR e NFL '
u Football. Ambos ostao prometidos 22 - 'riago Garcia - Natai/qN 59 - Rafael A. D. Hachbart - Curitlba/pR
- paca o começo de outubro. Frase: Ensinaria meu pai a jogar Frase: Eu conseguiria entender os
2 vldeogame - Prêmio: 1 conjunto com grunhidos cio GhewbaccaE
! Jogadores prooessam pre utoras Multi-rap e guatro joysticks coloridos Prêmio: 1 controle digital com direcional
E! ouando um jogador Iicencia seu
: nome e imagem para um m o de 32 - Alex Giusti - Limeira/sp 69 - Alexandre 0. Rocha - S.B do Campo/sp
' videogame, ele roxtje uma Frase: Transformaria o R2-D2 em um Frase: Dominayia o Universo depoisl 

.Playstation - Prêmio. 1 conjunto com iria comer pizza@ porctmtagem dos Iucros
. No entanto,E Multi-rap e quatro joysticks coloridos Prêmio: 1 controEe X-Wing transparente! isso nâo acontecia hé alguns anos.

i Agora, jogadofos do basoball . .i 
w,.. . z ,:ùgy;.ï?F+6jX#$XL%SX V N F'.< ' .! axsentados que aparecem em ' ' . . ; ' r . . . r < ' X' ' ' L y '' ! ' ' h'b E.- e' . , : ,:. . :'. '' fi amas mas hâo recebecam naua ' 2*-.'z7- . -/Jr. rà,é?- /'y'>tvE () 

. , .. . . . r, au , ... . . ,. ..,. . ..q.. urjjriijj-yaàkr y . , .! or isso esêo proces&ando as ' ' ' ' ' ' ' ' - - LrP 
.. . h, - , .. t .:.. z . . -.. . .. -... .. o ..,. ' ,.. :.. ....r: . ' '' ''.kr

ë produlorms, e pedindo uma fortuna . .. . ., .r. . . . . t .)
,x.ë como reembolso. o pior é que irxso , . .. .' . , .. ..'.. . . ... - . '- . , ' !. . ' ., .E 

. . v ..5 pode dificultar as n ociaeses para ' 'r 2 ' * L - '' ' ' ' *' ' ' '' êe9 . . . 'ç$ '
d dores famosos em ' ' 21. ? .ë o uso e joga . , v, 4. , ..;k. . . . . . . j .i V'* b t !./)k '' ' k-m' ''XgOS R serem lançadtM

. % = . . . . .. . , . . a a . . t u f . , .. . u x . ' ..... .....-:.......-mE ' ' .ky (. >
..$. r '.:ux' .,- -.. .. ' .i . L?L !::: )... . u.r . .
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( O sshmolo c/cl sistema operacionai
j Linux g um simpético pinguim

'J 'j'Ij.I. l%+lr . i .$.' 'i'c'.;k<( y.r.Lïj ! q-' ''ïb..' k.,24/ .l) ..p1pLè .. ' . #y' ''yj( ,ï:.% 
.d umtnln. ... .TL.. q bij . . . . .: $ï!rrr,jj.i.. yj:. .j;.--

.'
. 
. :1 j ?t.t'll . .,.$..k . ), rpr j. tp m-5: 'xr-4y; z: p) rea m çast apo i ado. - ptjjyj . , jfqj- . jyjljjyyj. .

h.. . ;'r ' '' 

M icrtlsoft, a Stlny estëî
i 1) ic iando t)

(Iesenvtllvimento do
' Playstatit'n 2 total mente
7/ baseaclo no L i nux, o si stema
' qup attlalnhente é a n3 aior

..
' ameaça à fama e poder da

.')
. :x' jzjic rtl s (lft. .?,; ''' ' '

..
- o . . I.. . . .M' ''' yrk j; (() r ) y,. ()( î :/ tj I ( ) tj ( tj (! (q ;) I.ti t ( ) t ë) I. . 

, g j .
S LI rlt'lrti? r)C1 rC)

. ' tvwY a' ' ' 
Playstation 2 na plataforma

L.inux. Toclab as produtoras queLIIU E d optaram por desenvolver seus
jogos uti I izantll) () Linux ter/ioPL ST IION apoio tecr,op.3sis..tl e finanreiro em

batal ha clos sistemas
operaciona i s que estava
sendo travada no m :1 n(1c) (1('.)S

conlputadores passtlu ('()m fllrts'a
tota 1 para o u n iverso (1( ls
vi det lga mes. Fnquanto a Sega
la nçou seu novo console

seus negtscios.
JJ estii previsto para o final de

julho a comercializaçào cIe um kit
de desenvolvi mento baseado no
Li 0-1 ux, que poderâ ser adq u i ri(.I()
l3Or q ual quer uma das pr(')(6ut( lras
pe 1 o p reçt ) g) r( ) m(.)c I o 13 a 1 de
US$ 20.000.

I I ' I ' i
. 1 ' . I I 1 @ C 1 I ê I I 1 g I ' 1 ' . ! I : r ' j ' ' . I I k 'q 7.: 1 .: Tê . I 1 ' I 8

Tftulo Tipo Lançamento
SouE ofthe Samurai..................... Açâo ................- Agosto
Xena: Vvarrior Princess................... Aç&o . . . . . - . - . . . . . . . Agosto
Clock Tower 2: The Struggle Vvithin ...... Aventura - . . . . . . . - . - - -  Agosto
Quake 11...........,,.............,... Açâo . . . . . . . . . . . . . . . . . . Agosto
Gran Turismo 2..,.................... Corrida - - .........- . -  Agosto
Echo Nigh1......................... Aventura . . . . . . . . . . . . . . . . Agosto
G-police: Vveapons of Justice.- .- - .... -  Açâo .................. Agosto
South Park..........................., Açâo - ............. . . Agosto
Croc 11........................... Plataforma , . . . . . . . . . . . . . . . . . Agosto
R-Type Delta .......................... Aç:o ................ . . Agosto
Superman.......................... . . . Açào.......,.- - ... Setembro
Gauntle! Legends....................... Aç&o. . . . . . . . . . . . . . . Setembro
Disney's Tarzan ........................ Aç:o.........,...... Setembro
N FL Blitz 2000 .- - .,.....- - - - .. Espodes. ..- - . - - ..-  Setembro
Lego Racers........................... Açâo- . . . . . . . . . . . . . . Setembro
Tony Hawk's Pro Skater..- ...- - - .. . . . Açâo......- - ...... Setembro
Urban Chaos .....- - . - .... - - .- . .. Açâo ....- .- - .- .. Selembro
Trick N' Snow Boarder...- ......- .- ... Açào - , - . . . . . . . . . . . Outubro
Jet Moto 3....,.. ......- - ........ . Cordda - .- - ......- - Outubro
Flghting Force 2 .- .....- - - - ..... . . . Açâo ...- - - ........ Outubro
Pong,............................. , . . Açâo ................. Outubro

I

+





W
'ffV..a ï' f Hi 47,1+ L. J''LU n e:3

Como o jogo estti sendo
planeiaclo para o fi nal do ano
(traclicionalmente o6 tftulos cIe
Tonlb Raider stjo Iançados no dia
22 uie novembro), ti provâvel que
a Core esteja planejando uma
verslio especial para o Playstation
2, com vrdeos e grisficos de alta
qual idade 56 dispon fvel para o
novo Sistema. No entanto essa
illforrnaçào sö serâ' confirmada
cleptlis (pue a !.;tlny divulgar a data
(/i(:îaI de Iançamentt) d() novo

com i nimigos e an imais quo ela
encontrar 81O Iongo de sc'tl
cam inho.

Outro detal l1e qtle Seré
. melhorado t. o modelo 3 D d e c()nS()Ie.

' t Lara. F()i prtlmetida a ma is bonita C.I que importa tj que Lara' 
'h L crtl# de todtls o5 (Jroft vortaré com certeza para ov e C. armtsa ara .

! Qe . . tempos, e esperamos que isto playstation ainda este ano, e. '!î I') ' '
. 
' 

' 
'' 
' inclua uma testa menor e borclas provavelmente em grande estilo.

.'' 
' 

z''' mais arredondadas, Apesar do baîxo sucesso do
* '
q Estci sendo cogiLada tardlbéru a tercei ro episôdio da série, a musa

.-x
' 

' possibîl idade de Lara ter urrla do videogame continua sendo a
r . , parceira otl parcei ro, que beria mu Iher virtual mais desejada clol 

. #' !t..k.. . (j j stj (j() j()g(.). pjaneta, Enquanto isso admire ot ' (.j lbv-..t'j'fï ''itlip' , . .f ';.j -..!, s-..L, ,c.- .-..,.-.4. . E melhtlr que seja unaa parcel ra poster que veio nesta ecl iça

'

o e
- ' ' 

.)a ra Intio provocar ci tû mes noS aguarde a5 pr6xi mas notûc ias
Ly. .

'
.
C 
.
' 

m ilhares de f/is... sobre Tonlb Raider IV. .#.. $ç.Jt?ç
Q

' ' I I I I l . '
' 3+?'. '' '

. @z
*

' 

@ * + #

' 

# @

' 

* *

'

. . . . . - . . . . , . , 1 .
. . c . ,.j J

* @ œ @ @ @ o

% : *

' 

: : *

' 

*

' 

. .

- . - - . - . :. ; - . #' , 1 r ; r) F . ,@ . .
.. Produtor: Eidos

. . .
- . *

' 

. . . . @ - @

' 

. 
'' .J:k..e. Na Internet:

. . '' WWW .eidos.com
. . . . '.%* @ . * .

. Previsâo de lançamento# *

' 

: * *

'

. Novembro - Estados Unidos

6.:/.: 9 ) .' 4 l pl<' 1' '- J! J ' : ' i l'7O'hr t ch 'rR, 79 $* kp dq

A Srta. Croft aderiu 28 onda do
desarmamento. Apesar de nesta
nova aventura ()la continuar
podendo usar suas armas para
detonar os ininligos, Lara também
ter;i a opçào de util izar golpes de
alles mart'.iais ntls seus ctlmbates.

Isso mesmo: se todob os Exlattls
e previsôes se (Jonfirmarem, Lara
poderâ aprencler mais de uma arte
marcial em sua sala de treino e
usar os goipes
aprendidos
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P R E V I E W
. - .E

. z t' . '
k ' t ( . . 2 ?' ' ' '. . g ( . t ,

. , . f . ;(' ,:z .; t)p , qàs '
.. . Eà . ) ' h' -- .- .--. . .=z.-aldl='tkJAl'Ba e1'!'.' yXV 

''h '. Nafa na n te e de-rubra n- ') 't; ' $ :1'
' 

$r!'iF!c< - ' . p.à - i;1 kjkà t&tt tklj ':f:=.k ''.j1'<$ <;' ' iI- ' ' - 11111E. . .. ay;,. ). : ' . . -. 7 zk:q 6. ï..2... k .,. : ..1. . - plj . , qltr q/bt tf; . )E L .1 : , ' 2 '' 1jk ' ' E a s... rc t'ï . . ' /2 à) '. * lv . ....'r ' '' ' )' *. i i> lnc . '. kt. J C ' 1: '.. ktl' l%% . t q' ' . . 1
. : ... t..,;$.'....'. . c' . bj'' k.tq ' s1ji;.. p:,;j , ..,:)F. .jg. ty,2 ., ,q(>. J,;7..1iiy4j,. :1. ' ' . ., . i 1!gK-t k.j . ' ' . ;;g! ' .. . 'l

.ë )2 , ). (jrj. j. : c . j. , . ..o .. .. .

E 1)' E' ;s ''c T1= . <> ' .pi. '> z :z7:.: ' :!;.:e:jc1ï' ' - ' ' ; .(. . . FFI F !# . . . yE !' 
.r . y' o k '' y)o . ' '

j ' $' ' . ' , ''' ' . ' 63 !:' ' ' ' ' ' '. . . : . )1j! :C;IIh 2 ., . E.b .z.- s .. . )

j ..''. f .(j .. .. q::..,:. ....::,. .::..- ....4,,. .:....., ....,:,. q:.....r ....,:,. y r.

E . .. . v-.v s ....% .''. .!... ' .!-1.1: ID raystatitln . O gamo fj em 3 D e Praga Ou O q uartel general da Cl A . '

@

' 

.
E . posstl i um ambiente de O caso que deve ser soiucionado tj
ë

' 

1.
. espionagenl, segredos o mesmo do filme: tentar descobrir
i ' internaciolaais e sabotagens. F'ode quer'r) foi o responsiîvel pelo l! i: 

. . r ir esperanclo unld ötima mistura cIe assassi nato de agenteg da IM Lk: . ..' ' 
. 

' j)''?r, :J. açsl.o com aventura, (pue dever?i .sklission lmpossible terl Lrês .) 
k4 c . ,. .. .

z. 4 concorrer com 007 , moclos cIe disputa. Emh s
z r.. 

' 

ya.7..' . .x: y Você jogaré conlo o agente Adventtlre é necesbérit) ''cX 
.. . . ...D ' '

. :, :7 secreto Ethan Hunt da IM F interagir com outros
. .. . .: . . j j.j i

. 
' . j

. J ,
e . 

' 

x (. jm resci ndfvel 1. . vencer ptr ' :1'. '. . . y :. . .. j. .. . q ,t j..u yj j. jjjs ; jj
. . . .

, t< ' capacidade para solucionar '
' ) (.L' :-2 .- . . .e t )' t :.1.,..4.,. . , ... q uebra (-abeças. (-) modo . .œ Esta paglna se destrulra . krr' j. .. . ( yqugioa é um ptluco mals ' ''

@ d '< el'n ClnCO Segun 0.$ ! : . . 
' . fécil rzlas você precisar'/ de

entao Iela rapldo-r ' ' . habilidade com o controfe para'$ ' . Iutar (..tlntra os inimigos. O modoc
. 

z,S
V$ .

. 
f ' ' 
j . y ryg jjtj cj jj m u j j; tj j j; tj m j (yo s, (j j jyg k j jj.: .. fk

t' L1(-1I33 13110 F0 loml:)lét de '. ' ' Y' '
. ,, ..2 . aqui você encontraré elementts

Tom Cl tllse dependtlrado .w. '' ' . itjos com syphon Filter
.. . .. palec

nO l)10iO de U r7):1 Sa I k1 ' () ame traré a tl'i l I7a sonora(:# 111
ilfli?bsd r3 (i ( ) fla t'j O S S()C l'()to S ( I nn poss i l:) I e M i ss i on Force) 

. ( ) j ()g( ) o r i g i 11 a 2 d O f i I 131 e s u p() rte pa raD t .
n: em LI m Computado ? 1 SSO nao (j unna cljpid perfeita (1() Memorl' Card dezenas de armas
+ mesmo, trata-se do filme ldissc'it) filme mas segue basit'aamente o secretas e ulma perspectiva enl

lmpossfvel , qtle 1ez bastante mesrxo roteiro. teriei ra pesstla que proporciona@
sucesso por aqui e esté prestes a r qnde dinannismo e açlo. OSg v

01 vi rar um jogo para o seu ty/p..sf#'Jè', s'ktiksndo... - .. grjficos prometem ser de alta<
u qualidade.
- 

' ' 

( ) game teré mais de vi nte (3 jogo estâ' previsto para ser
:/ fases clue 5e passam em cené' rios rançado em setembro na Europa,
E c()na() a Embaixada Russa em no mesmo mês que 007 Serti
E
ë ., 

. . 
. ,

. . - . . Jançado nos Estadtls unidos,
' . . !? , . :t p ...î f ) 4 : , c.: .. , .r . ' ..., <zljstk yq (j / r jy (j !5 Tè k x - .. , go ra es pe ra r e & e q

.> . , . p.e . , tjtz# eyk,zjj.# . . agenle tionn i na I'é os segredos
e . ' . . W'V ' : . ;! 

. 
k. 2 :' 1 . w., W  ..... ..... .c.- . ' (j ( ) ra I aystat I on .

. F ..;2. î! . ' :1?1 . l ï '. . x . . . . . z . . .. . .. . a . y:. .)p . z. x x . . .. . . . . xE . . ' *
. lpj' ls'.' vzr,z' . . tj J jjg: , 

. ja . L( $'< ww t jy . .. :y jgj , oi C;b '
! .(Lf . .. i1(l.

k ' '' '& .. ' ea Produtor: Infogramesi 
' 20 ' a

. previsâo de Iançamento
Setembro - Europa
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'''. :( '!9g, '! . . .! . '.. ':: 2 , 
31
....31.3:1. . .....' ' ' 1i!!1!b'ï: .' '''; 1. ' ' jI . ., ...: ' ''!F'q.'à.ï.. .. ..lj,'.. '..:.. q. gj . .... .' ' '' 

.. IL.C : éz. !r!''j)l51'Fq'' .' 
''. i. t: '. /'k $' 49 lhiIlrzy.

, 
.
. . 

. o j k . y.. .. . . . F'j j .. .. . . ..-. :. . . . . ë .. , . -t ,.,-,;L . .
k ' : . - qa .: g : .w .9
.;y j) . p . . . . ,

. ,r v ; r.. .;...Tl; ... x'..s .. .
. .:.. . . .. 8* . . .

,.b '/ ..'tjfi' '%
t lt . F ;LL k 1. 2 ' . ';

: - y '. 1. 'L' t g ' t(</()s yrqllj(jfit.tls kjw. ' ., - . CS() rl i? r ()S () IJ i! .' ; 1$ 'F ' n'
47r ' ' .1' jjll N itros o outro c iellti St; 11, . . . A .. ? c

. . g . *$
c' ''at '' S mal tlco da i 1 ha Dotltor Cortex * ... . 

''

, 
'''
.. r.Ita (Ticl6j rlltarltda r L. r'l c rarllra ftlarl C1I () (1 ia ' 1,

, y corrida envolvendo Crash e todos '
> ';' '' ()s seus an1 igt'?s ;' -. E

: A missfit) d()s heröis (â vencer ' ' ' ''
Nitros e tonnar o controle do ' '

& Hyper Activator tlma màquina que . s
. ! .. f .' 

perr'rl ite a N itros ('()ntr()I ar () ' k ;:''*. .. . r. . ; ... . .qj .o . . r ? .
. t . .....*' ''. f g)Ia neta i ntei ro. E t) cl aro que os '4.''h 

. ..l ë .. .': c i 11 i m igos de Crash tentarào :.
.'' ' ' 'usx CO n Seh;tl i r d l-rltiq u i n a g)a rd q Ll i?

k; . .. , ., .
,4 Ctlrtex (itlmine () planeta. tempo Com a aluda de um

yr . :..:..;:,j;kà,s.. I . )kj tjjtjtgy j). ggl ttruyi) tly z) (y ()r ricjgy étltà r))g . .'
%. . .G. yvy j. . . (je s jj ajy jajp j j j d atj es nattl rùl i S

:lL. ' ' . ?. . . ; ) . ' .' ?-F ) p j@ ;$'.': ' ' ' . t %, d'k(;. ' ' .
E :. ..,. , , N , 

. 
. y j ..s....k., os y t . .: .>.?. . . jjr' 

! secretas (:()mo dinamites e ()Ié() na
'' '' i pista para atrasar seus adverséritls

e . ... . . e vencer a prova. Alfas, sem usar
r .'' xs e

' ' 
. estes segredos tj praticamente

' ' ' impossfvel chegar na frente.

,e f ' k ' ' ; , .

' 
.2 .
) 

''! E essa a h istöria r)()r trii: desta Ap6s ('ada vittbria vf )(.'ê i rcî'
.
'î ' ît '. c() rri (j a m a I u ( '.a (4 u e a('.( ) ntetTe en3 a(J u m u I a nf1t? p()nt()s, q ue p()(1 em

. . .. .. diversas pistas de Three Island no 5er utilizados para incrementar seu
.i F'
' 

estilo de Mario Kart, com muita kart. Para se ter uma idéia, hj tlma
açpio e diversio. Ioj inha

jj;). .ï.l J' . . fE ' i'
na qual ('F possfvel comprar

pnetls, motores mais potentes,
-. .: freios mais répidos e trapaças nlais

m'.?l j, ......... . .. i s: .cv ,.. q ,s'
r: '##. .T-?- l r'.ï %. ' t . poderosas para acabar conl todos' 

. ;.
Crash Team Raci ng pogFu i OS seus rivais, No toLal o

. . urna iogabiiidade ' ' . jogo possui 20Plse fbndtl numa corrlda incrfvel. (-lon) certeza . '' pistas
, cada uma em

ra Ia* de maluca ctll'n 0.9 Seré muito diverLido ' , um cenàrit) diferente eP 
, . . .,. ,

* . * * E)i Iota r os peq uerloq i- '' ' ' ('.()rrl seus pröpritlsamlgos e tnlm lgos do ' .
('aarrtls ('()n3 ()s perFtlnagens ? d scF!rC!dob . O JOgCl ('i

hero-i Crash Bandicoot f;,na()s()s. 
' 
' 
' 

. compatfvel com o controle
(-) jogo tem cinco modos anaiögico e suporta os

.
,/2111$5 ' Dtluttlr N itrtls (lxide esté diferentes. Em Versus, por ?* ' recursos de Dual Shock... ., Ak -.t

-ki' det.agdidtl a cltlnainar exemplo, a tela ti dividida enn até Crash Team Racing jâ' . 5
p'fss 'I'hree Iszancls

. ouando quatro partes, perla,itinclo que ' oi Iançaado na Europa, e. à(J. y,...,
,y '(i'' 

'yi'. era criança, eIe sofreu quatro pesgoas joguem ao mesmo ainda em julho qorneçaré
.;t'..frJ'ti!. Iicjrl ti);7)ha(à rr). ' tlrll tta rrfN/tpr tl t itlfprltta t tlrrl èl Sil r y/ t?rl c

proclLltos qu fmicos e acabou se '..J vstïta . x. . '' ' ' l3()S h; .:î: ' ' '

transformando em um ser mu ito ! gqt. . .k ) l R f '
feio e rCip ido. Du rante 1 0 antls / ' ' ' . . . ' ' .c ve .. . . .;.d. .,.y -...s4 v . . . w , N x. #j. ; - !* ':'!M!* , : W. . . 1h s a

' fi desaflando o5 t''' ' ' - '' t ' '' -' ' ' ' ' : ' + ot. ..2. zQ.
' '' ' 

.'pwl 1 tI () 5 (2 () tI . . . -ç ..t, t:: ;J . /
rnoradores da ilha para corridas, 'i '' ' T k. Produtor: sony -
rrlds agora e1e carlsou (1() tétlitl e # .'.b g.!: Na Internet: .
clet'it-litlu (pue vai uti I izar seus .:4 www.piaystation-europe.com lf

,y ! . .. sw xxxl.-super poderes para domi nar o o 
. 

.
' : Previsâo de Iançamento 1

. ) /' 5V& ! .planeta. No entantt), eIe nà() sabe . -' ' <.. .7n' '.g'. . '. r . .'*-. .) sjujjao . Estados Unidos ii (ï ' ' #!7 '. t , ... : . r' , . - -com quem estii mexenclo . Pa ra t'wsuzNu,rsr.l?zoêtij'..k: ' X vfkyrjux r k. . t, :1

1JI
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produtora Red Orb decidiu retllmar
.j. .

o tftu Io e produz i r uma versào
total mente 3 D. O pr6prio Jordan foi

s contratado para I i dera r (7 grupo de
. .. . progra madores do projeto.

mals ïamoso prmclpe - ''
da Ara-bia anha versa-o . . Tlagz'a a.# .. L . , . . -

em 3D de suas aventuras ''''..'r*.fiJ4JM e4*.&'
para o Playstation

D
(3'
D

F-

l
)
l
!

'Bj

Prince 31-3 segue uma estrutura
de jt)g() semel hante k1 (1e Tomb
Raitler. C)s ('enjrios 3 D s:o
renderizados em tempo real e o
ponto de vista ij em terceira pessoa.
Portim o que tem chamado mais a
atençào nas primeiras irnagerls d()
jogo é o alLo grau de cuidado (. ()m
os detaliles.
Jtlrdaln fez questtlo de reproduzir

fîelmente t()d() () ambiente da
mitologia persa e clos desertos cIa
Arjbia. Hé descle otisis no meio do

ri nce (.)f Persia foi o
precursor dos jogos de
aventura. Em 1 989,
quando a primeira verstio
do jogo foi Iançada para

conlputaclores na.o bavia ninguérn
que nào ficasse impressionadt?
(-orrl a dinâmil.a e as animaçtses
do clâsslco. O responsével pelo
feito foi o programador Jordan
;$1 e c'E! n e r cltliq fic'(') u nn tlitc' fa rn q) st).
O jogo teve uma Segunda Versà.o
com pouco Sucesso. Mas agora a

desel'to até tapetes voaclores e
Iâmpadas mâgicas.

Para tornar o jogo mais divertido
OS progranladores opt ara rTl
(J() r ('() I ( )(:a r n3 a i s a ç' )!i() d ()
(1bIt'! aventl.l ra . lqs;o c; ign if i ca
que você teré mais
obstêictl Ios para u Itrapassar
e itens para t'ecolller do que
(utas e quebra-cabeças para
resolver. Mas t! (-laro que
llaverc'i a Igu ns ('. or'rlba tes ao
1 ()r1h;() da jornada . O detalhe
i'i que para Iutar serii preciso
usar tiivergos botöes para
gO1 pear Os aclversérios corn
maior' Yicticia.

Prince of Persia 3 D ter.j mais cIe
1 5 faseF e 30 tipos de adverslrios
cada um corn u rrla habi I idade e
dificuldade. C) objetivo bésico do
jogo qontinua o rnesmo: salvar a
bela pri ncesa que foi raptada pelo
malvaclo su Itâo para ameaçar o
prfnc i pe.

Esperamos que os procltltores
conslgam trazer para o Playstation
uma versào tào bonita quanLo a do
PC. serâ' necessério fazer uma boa
transformaçào. A equipe
resptlnbével p()r esse trabal h() (ê a
mesma q'ue prtlduziu Mtlrtal
Kombat Mythologies, entào
estamos otimistas. O
rançamento est/i previsto
para o começo do prljx! mo
ano, rlos Estados U nidos.

. . . t c . j. jyyy. . ' E 6 . ? t .
. . . . . , = j yfsp .û :4: osjayo . : '
Produtor: Recl orb 7'+

Na Internet: www.redorb.com

Previsào de Iançamento :
Janelro de 2000 ''îI '
Nos Eslados Unidos 5 '
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separe um cacho de
bananas e nlt) deixe a
Terra virar o planeta
dos macacos

/$k E ) èj hj ( 1 13 (s cl (J(é) rl3 (? (p (.) tl (j tl 81 13 (1 ()
um macaco clnamaclo Spectel
escapou do zooldgico e consegui
tlti rizar outra inverlçào (.10 ( ientista
a Pe a k Po i n t l-1 e I n 1 e L. Trd ta-se ( Ie
u ma engen hoc a q ue a unlenta a
i rltel itjênf.l ia (.1e quem a usa . Apös
usa r a rnéq u i nf', Specter deixou de
st-'r u m dol-q' macaq Ll i ,1 l1o e passou
a ser t1 m an i ma I con) u ma
i ntenç/lo bem cla ra cIe dom i na r a
'

1 erra . Specter reLorrlou at)
zoolögi co e 1 ibertou u n'la (Jentena
de macacos, que fica ra ru I ivres
para (1()n'1 i nar e bagu nça r a Terra ,
Pa r() b()I ut. itlnar () r)r()b Ienna você
assu n-p(.x o pa pel de Spi ke e vol ta

no tenl r3o tlsa ndo a

Cacla macaco do iogo possui
um nome e intel igência flnicos.
lsto significa que durante a fase ()s
bich inhos poder'rl se es(.'()n(1er e
1 utar de fornaas (.1 iferenteb, ficando
(j ifk'il I lrever' onde vocô encontrarâ
f-atla um cleles.
Para ajudar na caça clos

iaaguncelros você poderé' utilizar
diversas armas e ferranlentas
espalhad as pelfls t.'enciritls ('()mo
rdd t'l res/ e(1 t.I i rlit.l r'rle r'ltt )ht (lia
r'nert'j. u I 13t') I')t1 I'(J(.)b, rJI'OlJt1 1 SOI'eS
rlara voa r e mu ito mais. O Jogo jti
estii sendo final izado nos Estados
U nidos, e deveré chegar ikb ztljas
att' o fina) de julho.
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. . j.j . . terras (' (a ra g(.) n va ri ad c't: e des;a f i a nles . Po r i ssOë) k 42 . ' ': : . ' .. .' .1.

j : '' . - .. '' . j.a n(1s oncltl otje i r %(u! j)r6-)g)f) I'a l7do Pi1 rgl i rl .. l<t .# : .. . , , , . , p! .. ? . . .;(. . . œ ,. a . ? .s w. .
! .. . ,/ , ., , . ix. . . . nasceu. Ele enlrentandt) etapas cada vez mais. ' . .. : . . . ) )/7'. . ;. .?.t ttE 7 '. . # * '

.v? ' .F . . 2 ' ' esté er'rl i) LI !6()a (j gf fce i s! A  .
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' 

(je ntlvas (.) pessoal da prodtltora
E l ' 'l' 'q. k ê .q : . aventu ras e I nsom n iac Games responstivel

J; gy . F'. ...0. .! + ' ' ' ' ' ara îr tào pelo desenvolvimento do j()g()E . r.'l ,

j t' ; Ionge teré de clisge qtle as fases sào praticamente
ë f' ' ' ' a render impossfveis c1e serem cornpletadas'., qg . . P
! 1' '.w . . t . '' t. rlovos go1 peS e em p()u('() tennglt). Vamos esperar! j ' , ' . $ j. 2,; J2 . p::jjydp t E..+)y , . .. ,) '; )! ês.. ' ç'jrtlk . , jjtjo j q. ., j j y 

gqq,jq) tj ëj r j rj ky r jkj kj g kj q.. ( ) rj jjj r ; r (j (g j; (q rt (yj . . ,' ; . '. , . .L11' jî' . nbLltvujttTqjjjq.s. r..,,:11-07/ Lq'.',k. . ju,... ..j , y A, ,,, ) t . ,y,t.. j).)j). .ys . y . j r , .. j; y; jrj j j j oy gj oj (y y! . . . . . u;.j . j,;.. . , , .t.. . ; t i ))s à: js ? g)f . r 7'; kt jh.7 ... ' ' .. .. . xii . 
,): bL.L$1 > , -,. especificas, como E-t.. s.,.t .r''.n'.q?@ ' 2: ,)j, . ?L?. ? (. . a. jk .. . . .. ly , jjr .j , . t t:r . ' por exemplo nadar.j h ' t ! :, .%

:. . (;. ':îS . ...'' Para ih;h;() VOC/ terj dc A forma e COmr)OSi (710 do jogo
,.

! '., ...,j;dn. : , 'jjrrt .L , '
* ' ).t ; '$ ' ..)h . ' a uclar o Jovem dragpio liljs (.b exatamente igual às da primeira. . jtr J
) ''' ';.. . ' , . ' , ' em seu aprendfzado e na Iuta versâo. A mesma J'ogabi I idade e>:,.. . .'. t''ç >' 'r

L7'''n> I'!ts;.;& ' ' '' . . ' contra perigosos adverséritls. qual idade grjfica foram rnantidasz . ;
e em alguns casos melhorada. ()Q

- . . . ., ..., '''' que mais chama a atençfio fj a':',;i k.. I /7 r F 7. gj/ .10 .# )r(, ?
< ' ;,

. .. 
' nosso d ragào pode fazer: nadar

,w' e @ y # ? o 
.m dragao m als slmpahco . -. . '- - . escalar, correr, dar cabeçadas, voar,

>' . g. y . . .( estqorrega r (? (1 Sj'l i r fogo O m LI itO
x do Playstahon esta de . '. . 

'

is, Agora eIe podemaa 
Ita em um a aventura . . interagir mais com oœ vo , ,
Ieta de desailos ' Cenârio e, se quiser,x rep .. s, .

. . . 
' 

. atih mesmt) quebrarQ: . '

x . .. ' tu(.ït) () que estiver
ri. ../:.211 ..t! . '.c. e. ). k... m sua pri nlei ra averl LLI rd () . ... .'., . . . . pela sua frente.
':! ' jtlvem dragâo Spyro teve ' . Para compleur o

o yrjtst,''' k'...,' de derrotar o tirano Gnasty . m . - jogo (é necessâriokl . . . u

o tju' cnorc para conseguir . explorar mais de 30 mundos'
.
'*'EY1 I tt'ldtls ()s dragôes de -' diferentes

, resolver diversose .,u- sa var
sua terra e restaurar a paz. Agora, quebra-cabeças, resgatar alguns

t ,
em seu novo Jogo, eIe decidiu companheirtls e até descobrir jreas+

' explorar as distantes J'?i'#%g' I r'rfkacie Secretas.
7 ' A. Basicamente, cada fase tem
,, ' ' splyro 2 possui fases mais dois objetivos.. o primario que é
4 '' 

, ltlngas e tlma maior mais diffcil de ser completado,
+21 ' ' ' ' tluantidade de mundos para geralmente exigindo que você

- ' 
. <  I d do que na tenha uma chave; e o secundério.. ç serem exp ora osî 

' .

@ '' .. '' '' primeira versâo. O enreclo que consiste em Iocal izar itens ao
@ ' ' ', *''*< tarnbém permiLe mais variaçöes longo do cenérit) para ('atlmpletar
à .... ..y .: . , :j 

. - . . ?i': do que a Simples h istöria d() um quebra-cabeq:a, por exemplo.:;. îb' t 
. 

' 
. ylktkp/t F : ?il ,(. :,. r .) . .i 

.' k' Lk$k,'' ( î: . 2 ' primeiro ganle. Desta vez () (è) lançamentt) do jtlgo estj. . - . ..- w ....i z
. 7sz ;...);,;.Im, -4.?../ .Y. . . clragkjo poderé passar previsto para outubro deste ano,

.. . j... ,., (ki ):y).y, .rrwt.j.a, .' î Ji'' ? . lt ,l'ktltt. r.. .xw.. -? $ v por iases I'na is ntls Estados U n idos ..vt.'i. : g;y't.. .. a. . rrL .
, 
. y:s . . , .. y .

. / ' 't :. '. vw . .f. v. , '' . ,). lj y . . . .z1 ' #

' 

' ' .

. . . tï.. '

E 3 . ( . ., erodutor: sony
. E ' ( k ,.. . ' . . . .' ..

:2 . , . '. 'è .s , . Na lnternet:
$:, ' , , .

...- . 
. www. playstation .COm

i . . (: ' . . . . ï.lt
@ ' : ' )E . '. . ; .V'''S $ p jsâo de Iançamentl 'l .7 , . O V. . ..! ç y J a... t o aç # z , , y@ ' . ...- .. ' . .s .k#j... , . ., ,.,. . . , t outubro - Estados unidos

z o ' 1..4
'
.).ï z. .. t ' j. )) 'V 7 : ' .v,,TL 'rp.); . $ ' g C v: ' . v.Et . .: .
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-i ' xarpxl l ! <r-' '' '''j s... .4...k . ' .m' ;. ( û.. a,., j v jj . . . j:f; 47 i .%L u:. 4.t.$ï) y.;).. a.r .

mi r Etares. Esse tk o objetivo movimenttls répidtls,
da Nackam ichi quebra-cabeças digntls de uma

' corporation, uma empresa boa esLratégia e nnu ita interaçâo
que deseia produzir estes seres (..()nn () renério, como nos jogos de
pratit:annente imbatfveis (? assim lventura. Para vencer os combates
controlar todo o planeta. Para Iatio basta dar porradas à vontade:

(t necessjrio uma boa estratégia de
luta, além de saber quais golpes

. 

gjtyjyzar... .L
. - . . , 

' 

h raerspectiva d() game (i emj;

' 

1!(q(;.

*

'''
... L.

' 

j;!,

d 

.

' 

.

' 

.

' 

,

' 

. à,(jjj,;tL. .yjjjjj;... . , (rjjjjjqyy,,.li .

' 

.ijtl:'. ..

' 

;jjjjjjj;.. .jjjjjj)I.

' 

. . .

'

t .1... t?.J.. . ae , terceîra pessoa, e traz movimentos.. f' .' '
ym: - )' ' 7 q;j litjos e com animaçöes de' w- , . z =J) At v w rt-. a .r'.a; c . . ' . f

' atençào Sào os personagens
* d d ' l ' renderizaclos en1 tempo real comSala na caça a e um . ... ..- ,

. . . : . sombras e cenàrios altamentesuper soldado artlflcla/ è d
etalhados.

dera- destruirt/tlfb po
toda a rafu humana 'nrm #v''-

M:t ' ' ma forma de vidaea j S . .
k . 1..'. .t artiticial genetit amenteE; 
j '#' ' 
. alterada para sobreviver

ît...F '! ;k' jt: I # . a q u a I q u e r a m b i ente,t
.l2 . '$lx ''*4:j1'. thl. . t,-'7 ' 1 tl t ii r S i? rtl rp i! r ) àl t.I r:n êl
consciência de seuls attls e apenas
obedecer ordens. Altamente
confijvel e repl icével, este ti o
primeiro soldado artificial um
clone dos seres humanos com suas
qual idades melhoradas para fins
.. - ...Fd . . J()8() traz tl ma
: ' kyr f) ,! .r ..t .') . g 0 f ; % i '
. . 

. . . s'b3'' ., 'x - 4 l'l (.)5/;.1 estrutu ra d e
, ' ' j uj ta e m '.t y.. s u f i (: @ e nte pa ra aCe l'ta r
,. . .4 . . . ,'.' .'i . '; platatormas. i-lé ' .. mais de 1 0:' . . ' .

'k ' .
' elementos 's ' monstrengos de uma

qî.r' ' ..
.n .. dos melhores thn ica VOZ.
' ' ..':.; ,. ganles d e .v.. Fighti ng Force 2
!.k1 .. .i ' rntl rr Jt ûicl (: tlr'l ''' '.'' . S tlr: C9 rtdtrmi' C' t: t) rl trtllil

.c : ':.'e ' ana ( g CO CO
l . jyz . . . . rec u rstls d u a I s 13 oc k . OI : ' .

. 
''' . , . ' J . jj4j . . .) . . anq.amel-ltt) O game

. ... . Ii * ;> R P . '''
: 
' . na Europa esté

1% - , s, : p r:v i St(2) pa ra
. '' 

. . g: . novem brO deste
? ' ' ano ainda

.? v. . a y .

4 L'v.. . . ' , Prod utor' E idos '' t.' . )1 . . '
. w 1 . é' t'% ' ' 'j .t .., . . . . t jt è : .!' ' ' .' $ ''r2 tE)'! ; . . Ikik. h>yos.yy;y (.,j 'k .) r.... Ly)). . .. . . .. Na Internet': z. 4 , . . .'1/' Nj ' , . ' . ' .z k) J,.plr n . : ' '

jy . ... ('7 v: . > h .. zr ;j .j;:t. .... vp .o. yt)r y,z:r k jj'.a,.t .. p' w:1k>.)), 'ùànèt p ' jx. . l Mcxt T )k('.' ' ,' ' 
x cr u . .s(.ï k ;' J ''vv ) j' ye'. ; 1 tf#.. . c't.xy j j $ . . jj . ' p r e v i s â o d e I a n ç a m e n t (1

l?.:l toga . ..8 'c , v.' kr î. ' n. t'. Novembro na Europa '

Cada fase teré um tipo de
in imigo. Dependendo do golpe
que você apI icar, seu adversério
reagiré cIe forma diferente por iSs()
depentst) d() seu ataque você
poderé levar um colntra golpe mais
forLe ou maib fra('().

Conforme as fases vào
evtlluinclo, a5 d ificu ldades vào
aumentando. O nùmero de
in imigos que irào atacé-lo de uma
tlnica vez tarnbém serui
incrementado e ptlrtanto t' bom
você ter uma Inabi Iidade

H trurure do -jrajm

acabar com os plantls maléficos da
empresa, a State Intell igence Po1 ice
(SI-COPS) clecide contratar Hawk
M anson, um soltado l 00Of,
humano capaz de Ioca! izar
ilnterceptar e destruir todos os
planos e projetos da Nackanl ichi .
Em Fighting r'orce 2 N'oû.è seré
Hawk, e ter;î de cumprir esta
misslo nacla ftici l .

+
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ntlme i'i rlerfeito, a t.ampetllaato nnuladial c1e moto gt'io ' .' ' ' : 'ë . .
b (j de arrasar e as merlaores partes do gamc, 
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'
'x a erlura

-2 tem alti patroc ûIn i(.) da A im presslto que rlös tivenntls i'i . ' '
Honda, mas nada disso que Super lilike foi tern'l inado c'Is '

< salvou Super B ike Vkbrld pressas, e o resultado ii péssinnll. E '

:ï Champions O jogo i'i unn (1()s Com certeza apenas ()s faniiticos ' .
X piores Simuladtlres de corrida de por velocidatie e m()t()s . ''(L .

motos jis prodtlziclos pela Electronic ent'. ontrartio aljjum belleffcio no
rl Arts A 'Jogabii idad e i'è baixa ()t; ganle. Para essa galera que gosta ' '
'' 

efeiLos sonoros sJ() frat'tls e o nûvel de adrenal ina, trazenlos algunlas )
D

de dificuldade t' para criarlças de 2 dicas especiais para Lornar () j(s()2
o anos. L,I ma decepçào. mais enlociollarlte.
z As tirlicas coisas que se salvam 'ogos de corrida1
'' sà'. o os efeittls grcif i (:()s e a b. oa JfaâJJ#zfazfe e coluo Need ror Speed , orlde
4i quantiddde (je pistkls disponfveis. As v-'ockdade qtlalqtlel er ro nuraa ctl rva

cenas (.le aberturas e as fotos do represerlta um ac ldenle aqu i vocêa
w '

C) jogo posstll um potie be (lar att! a() Iux() de fazer4 - . . . .

u 
' 

sistema de frelo vérias btlhlayens e Clinda continuar
- automético rlas na rlI'tlva sem problemas. Mesmoo .
! rnotos que o Lorfla (lsslm, vale a pena
' m uito féci I e seguir a IgumasE
j acessfh'el a quqlltluer' estratégias para
i pessoa. Diferente de vencer. .
i ?

m ' : ' '
i & .. . o.v
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Aprenda todos os golpes
e segredos de cada
personagem deste
excelente jogo de luta
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Movimento: Eipeciais
Sonlc Wave . +' + - K
Pohsorï Brcath *. * - x
Tricky Fksh *' * +. #
(-n rystal Lance I e N + 1 *' + R1 cu A
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Os personagens parecem
ter saïdo de h/sftjr/as em
quadrinhos cf/kzerljcfas
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'h'.'a. na marca c1() r?>. nalti . .. 'r 

. .' . ('()Ih til) tlk? clk'Li rl ('a r, cI() gttiè '% '' '
@ . - . - . . . . ' . ' - a tint'a de funclo e t ruze ' -' ' :. . G

a bola !.)a ra trég, d e '
.. 

..'.1111, . .forma rasteira, Para 1 uyir . 
'

rl ' ï ' v ï . ) (ia n4arcaçàt.l Llse O R1 A peltlta i l'é ' . v.

t1 (pi)t étr)(/() () FI ()1 (2 tnrdlraliat a r)h (llltil 'k 
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. c .L ,.... . . .. J . vaz i O (.)a I'a N.'OCIa fazer a festél . ' . '. .. . . . . . )

Eehe%nda-
j 'C e CFDW O

H.i quatrt) Jeitos para v()( ê. x '
rlestas três pctigirlab algunlas dicas ûazer cabeç ildas. Cada un'l deve 

. 
*' '.

exclusivas para qaelm deseji) ser usadt) ntkn')a Situaçclt). Por
dtptonar os ddverckiirios. Prepare-se exenlplo: uma situaçàt) cje . ' '

. 
'
. 

' 
. a.

para fazer gols c1e caLegtlria, com tenLativa de go1 ih (i iferente cIe uma . .

mutta (habilidade, emoqà) e raça. fjisputa de bola na inttxrmetsiâf ia. 
'

Escollla seu time, visLa st-ra clluteira Acorrlpanhc a seggir' como '.. : * G
e erl tl'ia (-Rm Cétl31 r:)O. ;)I'()('tQ0r' r1OS (1 U iltro CêSOS. ' '

.x . . 
. . .. . . : ' 'ratfo #a paru :.: qol . Passe de cabtxça. Se vocfa ' 

t . . .' 
estiver r1() meio do camrlt) ou ' ' .

GoI ntimero 1 - Logo n() infcio do (-.133 algum ptlnto em que (leseja 
.

o () (luanclo a sakla pertencer a tocar a l)()Ia de cabet
s'fl para un) ' ' ' t '$1 !1 , 

. )v()s'f!, pegue a bola e k.'L$ para a bua compdnheiro pröxirnt)
, . . 

' '

lefebf) . Desta forilla voc(') darci Simplesmente aperte X . 
' 

. 
''(

tempo para os seuq latera is ' ' - '. .. . /;
avalnç-arem para () campo Passe Iongo de cabeça. Este ''h

.
ldvet'scirlo . L'spere de un3 a dois pvAsse serve para quaado vok t' . 

' 

.
qegunclos e lance a bola para uma està sozl nllo n() meio c1a rllart'aç'pio 

. i. . .? '.das Iaterafs. Quando seu jtlgador e a bola vefz' rla skla cabeça. Para ' ' '
estiver com a bola domi nada passâ-la aLii (.1,33 col'nparlhleiro
corra segul indo a I i rlha Iateral até a distante, aperte K e a b()1ji seré ' ' ' x
aitura da nnarca tle pènalti e entào sançada eom torça e por ('ima

. 'h
.'uze usanclo o @. Seu atacalnte ' ' 

.
t.p

' ' 'ii corAlo unaa fleclaa no Gol de cabeça. Se você estiver ' '
. ' 'Rapalet e, 

,rneio dos zagueiros, ar ts s'j na cirea e unla bola for cruzatla ' '

es('()1 her o cantt), apcrtar @ e pelt) a Ito, aperre @ para usar a . '
' 

'ï
('()r'r(?r 17tp rd O abratt'o . Caklt-'q'il 0 r-rlitrt'.ar (1 m SIOI allO . ' K' '

Detal he: nt) nnor-nellto da ' 
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f';f$l. ?llI111(.rd4 -? -- (-.? L1 t? r t! rrl gjt)l (2 ()()) ('C) g) t? (7 cAly cl &,()('t5 $3 tlcl () t1s c:r ()
n'lais clasbe? Faça o r'rlesmt) direcional para escopher c) ('a nto
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..yy.jj. ?,su g.. y > .jnxyjytjkjt: , . ' . a..'. .. ' t) w n .. yltyy xwy,ç. u (j. ). v. .Sy,jyjjIrq.IjyIy;jjj;;. w. ttwux yyjjy. oyjy . , s . c .

- zq;àiLL;L'.... , L;t.; : , . : kts. t;.. y',t'. kq. ?. ,,j. .u : y , )y, ..:..; - y z;: .... !, tr ? ' :. . )( ! . )r:j . .... (ttt .: j,!jy: . pz. w.. rjL.jij ' . .; .ï .t J:.:k''k'ky.4p. .L'?. cy.2w4.ap '.?(:'2'è )$). . 'k @) jf ).)6,g.....cL ;k7të t:k pky ,..9)6. , . .

. . .. . 
' ' 

.. 
'' ' 

. .. Peixinho. Este rrlovirneaLo koc.è cllega col'l toda pinta de que vai
.
' 

. 
' 

' t :'1 r' 1 l..)t.x. n 1 poderj u sa r q u a r)('1o C1 :'1 r u nl (-:3 rr i n h o . I'Ca z e n d o es ta
. 

. . uma bola for' cruzada Ina iirea . A comhinaq:fio cje ctlmancltls n()
' 
' 

. 

'

.sa- ' . 
* . . cl iferença em relaçào ao método momentt) da falta, seu J'tlgadtlr

. 
'
e 

' 
. ' anterior t! que o seu atacante darti u m toque cuno na bolae 

. . .
. I 

. , 
'
, 

' deverti chegar att' a bola cruzada escapanclo do adversério, Você
. ''' ' 

i, . . j com velocidade para pocler se ficaré I ivre para cruzar' a bola ou
: ' 

' ' ' '
()gar. Neste (.as() a il(')la teré de ter fazer um goI ,. 1 ,' 

--'' ' . si(1() (..I.u z il(1i, al : u n s 1a a s s() b à' S u a
k 

. r - 
' ''. . > frente. Votitl- devf--rii (-orrer e aperta r ktik c'.'.,''!'i %v+'xk p'x--.r.r'''''-

. , 
.. 

., . y as yyj y,jyy o. 6 . .- y. . . . . . . 
' . ... Pa ra O a ilca' t

. ($.1.l1.(.4 J-((.!>'..?.(f.?.(j(. . ; .. ' . , nn et'gtlrll cè e ttlrnt a r a c e,1a r a L'(nI a ''. ,C'.'' ..-.,''' at' %1.. ' t'l-! '
. .. - e  l i . l.Jt...,)r- para o gol. l-lsantio este cöcligo secreto você

x 
''' ' J : poderé 1 iberar oF dois primei ros

. ' ' lsyz ,Ir
,j# 'ymrfkas dt> supel tl meF secretos do iogo. Para

r j.. . . . .-.. . . .

' 

1& tl'.f/yerzrxz isso vcî ao rnenu prillcipal e faf;a a
. . . . .. . . 

' sesuinte sequència cIe comandos..a .
. 

,. . . o laotào L1 t' uma espécie de *, +, *, +, * , * , + , * , #, @.' '

. . 
' 

. 
' 

. . . k: arma especial neste jogo. A1ém de Dois times especiais ficamo Iivres
' iazer passes r/ipidos, quanclo e1e para vocè J'ogar.. i ... . . > . w n > . . . .', .'6 '# w. ..> ' X w ''Y *..%t..t N. .v . 'e '' 't ..4 5..*,

. . 
' fica pressionado perm ite que os

' 
' .- 'r''.-'.-'.-- *...-'- . outros botöes tenhanl funçöes s: :p ,i , ..t '$.i -''. - u, - , ..!.) 2. j: . . c?l .A' Lg / .

' .
' 

-' especiais. Conl ira cada uma agora. Além dos clois primeiros tinleg que
. . 

''' fitlam d isponfveis usando o cödigo
' ' ':. . . L1 + # = Toques curtos secreto acima, existe um Lerceiro.

. . Qtkando v'ocfî- ativar estt' coma ndo, F'ara ul i I izxi-lo, s(') exisle uma
.' . 

' 

. seu jogador passariî a bola forma : vencer o League Mtlde n()
'
.? . . .J . ' ' k rapidamente para o companhei ro nfvel Hard f cl itfci I). Depltlis cle

' i ' ' ' . mais pröxinlo, que i rlled iatamente passar por este desafio você
t.... . : 'u. lu '4< !ï .

. . devolverlt a peEota enl alta pocler.j usar o novo time.
- . 

' 
.. .. . .-. . 

' velociclacle, na frente. l--ste tipo de
A I)z *I44.$% ' KON 1* . J ) tj (jti ma para q uem (leseja ' ' . ï ' ' ' z' . ' ''. i ; t , ï . . '. J()ga( t

. fazer () g()l t'heg:lntltl na cî' rea peI() () quarto tirne SecreLo de ï

'

Vin ing
. >, y . rr)(?iL) :1f.x û i) rT)r.)(.). EI t'ax/t'trl ti rl s ixlia ç (h c) r(:r7l flrlta cli?

' 
. .

' ' 
x - # ('a beI()b d ()uI';)(j() b I stt) na e s nn() u rï1. h

' 

' t
'
' 

. 
'
* L1 + @ = chute por cobertura tîrnne cIa Rtlmtènia ()n(je t()(i()s ()sx . . . . ' . :1

' . .. '. H:i algu ns goleiros que gostam de j'ogaclores tèm cabelos rotdros. Se
'
. . -'

. v.iver. perigosamente, saindo cjo riol você tiver algum interesse em tksar. F
' ' ' S toclo nlonlellto. $e você perceber este ti me terêi de vencer a ï'Vorrd

% 
' c. ' .,

. . -.. . . z , que () gt?leirt) adverscirio que você Ctlp (Copa do Mtlnclo) usando o
. z, ' . ' ' ' ' i! stiN'il r i'rll'ri?rl Lé'r) c1' (: r) t') r'1 clr'l t? r) ttl iè tilll (? Cj ét Fl ()ln7 tjl? i a rh ()1'17, étl.

. .. : . . s (..I(?.st(.- tiptl nt'.i(..) iler,se

. 
. ' ' 

,. ; by ..x .' ' ' ' ' : btYfheF i nfll Caclos 2 '''?' ' ' : '' r 'Produtor: Kk)I ; . , t . .
;; .

. 
. ac 1 ma pal a' - Na I mternei : ' '+

' 
.-w ' ,h'v,,... k f :rh r r I I .co r) e0CObl'i- 10 e fazer u nl

'> '' ':'''hL$. . !. . '. : ;OI de praca, '
, .. . ..'>. u!.. -..:-.. , .,,..v.

.

...
.
.: .. .,,.,.v;.,. , .. :).'j..t. t?,'.z,p,.- - .. I yquejeà ae huf.r, i Ih-.,r '. ... . . (

. . ..,y s. ?. .4. ? . cj,,.v , .ty:,.,,.-..t: . .t:' . ..k
' - . . . . L., ,. . t'az. ,.:, ..: : '...:E..,.q,.-t.#2-..yk.' . . . ' os ad vers-irios,. ; .t)1 . . ..(j; ' y: ,' .;:c'. .. ... >

' èx LLLL. ' 'ullr' k'?ï S '.LDqXZLXUL
. 

' 

ponto Fraco: ' jjj g) jbj, L1 + = r e' 
. Faltam dGtalh es nos grâficô: * .o '

' ' ' pessui peucos tlmes se ' ' contra Carrinllos '
; ' cumparado cem outrosjoqos ' ' .' . . lmagine que você

' ' 
q'gté Correndo pela ' - . J ' - . - . J u J ,

. . N (ITA G ERA L'. 8 .5 ' x z
' ' Iateral e um za:tlelro - ' ' - -- ' .

' 

' - *'

M . .
4 . . ' .. ' a?l az







h/ifj f,f)'' ïh t') ïlltèrl tl yll'ir) (qiy; C1l cl() StThyk c)

' 
.. .,!s its rhfsta,y - Pa ra ! I berar todas
as pi Ftas do f 0!j(), entre com as
palavras NTH REE e MTHREF
conlo 1 ltlmes na tela cIe Hîgh
Score, Auttlmaticamente todas as
pistas ficarào cl isponfveis.

5'
.

'

Jh r rf, F! t$'!k1s -- E rltl'tp (; ()171 cp
palavra SPUNK como nome na
tela de Higln Score. tlnl carro
E)(%n uIs iica r'/i (1 ispor) fve ! I )a ra você .

' ' ,. . .E t ' r. ( p .'. ,.r , g ;p: k T. - Ij r ) t re (.l ( ) n 1 J1
palavra RONE e NOLIFE como
nome na tela de High Score. Todos

%'i )î.'.:$'r 'v. s' 4.f.t1. h. ' '.c . - F nts'f.l conn a
paliwra SPURT (:()mo nome na
tela cIe # f Igh S('()re. O moclo Super
Arcade fit'ara C1 ispoafvvl pard N/os:ê
iogar.

Q ..,.. x rj.j ('k)! .. ('()r)q jljyjttu a
rlI'i r?l chlrgï tqrlr'ricllt cI(') r'll'il7a eaircl
ttl rl? eio, r)1 e r1() s (j() t J Itlrn? a te. S aIs:e
O jOg O e c1ê R ebet n() P1a y'Station.
(1 al're gu e C3 jC.lgll tltle kot ê At alyçltl
(.1e salvar e selecione l'tl rl Race, e
deptlis Time Triars. Selecione
(lualqtzer carro e conlprete () Time
Trial . $a1a do fogo e Seletzitlne o
Contintle Race sen) ref-arregat' o
jogo. Selecione (lgtlra Next Cup
Race para I nif-iar a ctlrrida sem
q u e e xisl:l cltktlptltl(.xr c a rrc?
c t')r) Lr()Ia(1() r)e. c) c (.èr7)l) t1t a cI() r.

*1I
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. . > j,. ,. . j, 4 t , F .C;',.' ' 5$bù' ' 

.
' ' *' '. .e .

'
'
' 
. 
Z ' v . 

'
.4;t . . . .t . ' 

. iï.g ' .. .. . . t . x . . 
' '' ' )*' ' t

. 
' * î # ' ..: t.

. *, * ' ' . ' . '(k , .' L'' , ' '' ..b' ê ' . . ? . . . f ' ' ' . * '
. v . . ..kIjjky' . ,,, . . . lês %kttl). ) . . . v. rkr

. . , . x . . kas. )). ; . '.. . 1 ell 2 tarlàe de lalllral.) Q
.b. .',.w . x . . 'zt) rj .c. ., , jajatltjres ' x.'. 1- 1. mellltkla ,'; ..u .u., . . analùglce . . . .

, . . - -. . , - ck, , ) ïy .., ;; t ;.;. . . . . . . ... .. x. . .. .. . j . r . . : . . .j.! J .. w. zx . : . ; . y,k . . . . ' . . ./ . r

' 

. $ > z' . . . t 'ï j .f ;r. . . . . . . . . . . . çy ' .'. ' J 7 . . ; . . ' ' ( ' . . ? . 1 ' ''. > r . . . . ?L .J. ' . . ': . J'r.'..:.= ' ' . ' vh ' .. ' ' . .'/ r . ' . ).:. .bL. . .â .. . . )- .. . ' . .. .w.g . .'j . . . . '
'Mt g ' '.

Calma pats e mâes preocupados: ='
esta # tima guerra cfe mentlnnha ' .;

' ' mesmo. cclnl soldados de bnnquedo

/! w .: ' . q! :g li . 1>.
'2;dh:kiki;.'' ' ' . ' .é.t 5 z. ' .. ' p t 13 dllltd... . , j j. . . J. . , . 

j,F l. .' . . , $:. . . ' . ,. . :. .. (..- hç u. . jjlllk . . ..

'kgï . .. . . t! z'q ?:lt.jp.. .!:tk. .
' .. 9

< 1* ' ' '. : ? J. t 's.tE v ' ' ' . .. .). ' ' 'niïseb'ç'

# . ,

. . . .t..jjjy?c yk) )y. . . r;,g :F. u. ' L- g .
z'. ) k: ' ' ?

. . d@

! j. : . . . . . .
) t. z ',z ' hs.'' 'Iinha, e os efeitos sonoros nào Confira a seguir as qni ' . '

cjL-wl' âi($ 1. ' 'ficam para trjs
, I nfel izmenLe o pf i ncipais estratégias d e guerra '.jk:, .'t...'+ .g7.i'tt4 . ' '-. . . %,

essoal da produtora '.$ 1..)(') pisou que você terci de uqar rlara > st.,.t. '. . 
'

p .
na bola corn relaçtit) a()s grjficos. verpcer nesta guerra cle , .. k. .

> àA reso I uçào i'i E)a ixa acaba ndt) bri nq uedtlb. t ' . . e '. ''/ . .. . ;.
c . 

' 
. ' 

,. .
' . . '1,'com todos os cletalhes c1o game e tb. .w '

. '-.. . . ..'i) .

tirando um pouco cla graça do E.strnte-glas
JOgO . E U ma PCF); . . . para a Wjtnrfa . '

Rtllanhentï, : LJ sanclo o botà.o
1-2 e as setas d i l'ec iona is

enq u anto tenta
acertal' t.I nl a Ivo

43I
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''ï.' ' l q' .7i.l 'lë E lqjïà 4 k;1:à?12:?) ?k'i .,2;j'.. '. - . 1@4) <,?a ,.,. . .kg.4.. ..? ' ' .. -q 

'
.
'
. 
-.;, t,r ' . . 'er v . . 

' .'v
; -.)... . .; . t? :? J . ? . :, : t # k . .. .., ? ç : ( . t, .

Calma gamemanl'acos preocupados:
: os scvcfatos sâo Je plâstico mas o
5 jogo tj tnutto divertido asslm mesmoi 

,E .. . '.* '. ' ?.! ' ' '' * ' 'i6
! 1 . t!l
! .

!
E
i
i
E g'
! :'
E .

E

i
( duas vezes antes de aocar. A
@ segunda arma mais poderosa f;i ()
i .;
( . i'sz t t r Rifle. que tamElém tem um bomzq . . A)E 

.' . 
' ' . ( k .p ,. poder de destruiglit).C) 

.

! . Alaqtles de Ionga (Iistktint ia: Alvos
z , . . . ,. . . 

, . 
. .. .. (..()m () at i ril UO rCS j4 ra 11 tldo i FOS

cl :s soldados com bazuca e
- ' 

forma voc.ê esl-aparé dtls ti ros Iança-chamas podem ser+
.t inimigos e terci r'rlais ('ahances. detonados ..à

' 

distância. Nào corra ()
F- risco de ser atingidt) (1e perto por
r9 ' xjif, rIfyhlllsrljit 4. granatlas: sempre urn deles faça tu(

.1t) de ltlnge. Use
<( .. . - arltes (1e abri r u ma ca ixa com o rif Ie ou urna granada para efetuar
u t ' . .b 4 ' , ' 

, , gra nada s verif ique seu i nventérit) ()s ataq ues q ue preci sar. U nla boa'. f :œ ).- i' . z-., . . -. .'. -. . .c. ). , , . . ,. (j jy g j r yuaky t.je a utja yxlde ser o radar de i 1) i nl igose arma S. () v()c possu J
< A mesma cl i ca va Ie pa ra qua ndo dez gra nadas, use-as em a lgu ns (1 ue f ica no rodapé da tela. Com
:: vot;êi rolar pard a (1i reita . i n i m igos e depois volte para eIe f ica f/icf 1 m i rar nos alvos.
V recol her as que estiverem na ('a ixa .(L

hkz,f' .a l)çIf% (ItA i' tlhtt: s : S e Nxkl c ê tell ta r hk lo é r)tl s s ûNxeI cill're gc1I' r7n uit a j E tljt, flt, t'tlgf, ('rtIz:)fI41: ( '() rn () k)tl n s
m l'ugir Ja I inha de fogo inimigo granadas a(? mesnnc) tempo, de Solclados de guerra, beus inimigos
ù' disfarçatlamente, anclando cIe modo que, se v()('ê nJo fizer isso, em Army M en possuem uma
D

costas, você i rêi mais devagar e ebtaré desperdiçando arnlas pois estrdtégia muitt) perigosa de armar
z cerlamente gel'é fuzi Iado. Por isst), as granaclas recolhidas nào serlo erlcruzil hadas para prender você e
z a mel hor coisa a fazer e6 sair aprtlveitadas. delonki-lo, A melhor coisa d' tentar
'' correnclo nornlalmente. Desta nt5() 5er pego. Czaso você nào

. . ( l x#. .1 jllal.sjlel ( iva $ I ) : () j()g() cllnsiga escapar corra para perto 'f4 ,
.' * :'' ' ossu I unla perspet-l iva ern trtlib de u nl dOs ati radores de el ite. .,. p

m 
. 

. 
'
E climensôes corn tert'aeira pessoa. inimigos para dificultar a aç'.li() dos<

o -::.: . . Assi m vof.ê pode ver m u ito n3a is mesmos, e assi m você poderz fugi rU .

.s,kt q posfçàt) d() seu soldado poderia.( , v . )E ' -' ' : Tire vantagem disso. Por exemplo: .
l ' il ' ' 'J '!' ''tA/lll. ' 't ' 6j k1 é),) t1 () Ngtl () (q (,11 (2 ()?1 tr Jl r () rI1 tl r() ' '. . L' . %tjjjljî, hk. k , . .. v . . .:) .; . . . ,, . .1 . .' ç ! '' use +  (? .+ para collseguir produtor:aoo t'h,: . ' Y ..=h ! I : . r I I I .. . . . . ; -w,,. . . . i . . .. .â?. S.)# .y à V r S tl tl I I Z !A I O OUtrO L aa(3 (1 i) Pil rfw>tltl (? ,?j. k , Na Internet:

' y z assi ;)) saber exatamilnte O!3d(? SCLIS www.ydtjcom . 1'. %.s. .. sq ( : . . , . : , . ., ;. : j! 
-- - - ' . i t .. i r lr , i 'i, (:l i5 ii, h- ty tèi ( ) . , r; ' 1 : - ' . 

- ë - j .. .k . -. ..t '. - , . . - . - . .' . r.. :7 #' kî. 19 LLj;L--,. -k;--
i . . . , -,. ,- . . . -) - -; .., -r y,

:? :J k Ponto Forte: . .jh..! 
. r Jogabluadô e efcttos sonoros $1

! ' '- Granada na galera.
. a.
x arma a'-'-- o--d-u-m player. î

,:E . 
. 

' . 
u nq excelente difarên ckak ((E ' rjji xt . î2 . . tt . . -. rr L 1 f E; r) (:h (21 (? r (:, lk E' f? (i (? 5; t r Ll t i h-'Jù :1 i? E...az .' t '.u..., . .. '..;:',ï$, pyrpqjt.yo=.1p.,.z. . .. ;ys z. u :..j *'<' ' > ' 33ti,v?ïb :t.':: ' rstl rl ttl !, r a t, th: '''' )r ' . 

. tt :. J Army Men 3 D é a gra nada . . ï.i t .. ,. cy .'p Os gmfico: s;o rnuito h: . .p . . ;yttjë. :: t . . . t.jk,ï ) ' 
' e3' UOCII el ,.:t VOs't1 ptlde at'.'a ba r fra

'

tzos qualquer jogo em .+*g ,.. . 
. .

:v. . . ) . jrj (j moyjjor. ,. . j .j' ' :'lt!Cp 'F''1bii'6 1 i 
l '1 i l '1 '1 i jEi f:l b; (r I (n L' . . . r.. . . . . . ,. ,, ( y . ,..b r.,

'
.
''
.
'
L; .:lt ,. )':')''. ,à .' )é ' . . ... ''7'k z t-lo n 1 t (')t (.? b obE ' ' .)7l.f .t : . . ' 26 ' hl

. .1 : ..g :2 ' '>-ert 's. ()p). por isso, se estiver '.! . y 1 . ,L> ..u.t J NOT'A oERAu: 7 o ,E t' . ' <. .$7 . ,
. -.= , ?t4 . k. ' ' . i! rlvl ë) ) t 1 r fqh S rl @i () (? 1) S () .. -.. - :, r;, 'E -.. . ..: . ': '.: . ..ïtu' ' è?'j ; . w . . kw . . jq jql . . . .

4 4 EJ (. ' .J
w-..qdilh ' '' --
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) yj ) g ) y
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yyj y y y y y ; yg )î gygyy tyyy t.o) g oJ
Use alguns co'di os . - - - - - - - - . - . - .# 

.

Secretos para a/llflar O .''e .. . ' ' . . . - - - . .
fllaltM nero' fl0.9' jOgOS fle , ' . . - . ' . . . . - - . -
I t ftvma nesta m lssa-o ... .- .. ' . - - - ... -p a a . . .:, ..

.1 . . .
. L( : ' I . 4

. ' p:'

à

'

o hti corno ne ar' ''. - - . - . - - - . -jj . . .?j 
, , . , , . , . , . . . .+ j

.Mega Man ti um dos xo''r' ' . ' - . . . .. -
heröis mais famosos dos * - -
jogob de pl auforma jé' . . . . .
criados para o . . - . - . . .

(j 4 . , - '' > . . .Vi etlïami!. SUa Silg?l COmeçOU l1OS *
anos 80 ainda no NES, e até hoje ., - - . . - . . . . .
5e estende no Playstatioq. Mega I 1 I ' I . : . .. - - * . - -

n..â. * . . 4- 4 .
iklan 8, ptlr exennplo, foi I allçado . . . . . . z .- . .. . - . . .

- -

. .
- 

. . , . .

n() inût'ait) de 97 nlas é un) jogo de - . - - . - . . . - . .- - - .. . . . - . - . - - -z
. .' . . . , . . 4 . . . 4 .. 4 . . @ 4 . . . ..grallde sucesso até h('lle ptlr causa - - - ' '

de sua qual idatle grjfica e t'hima - .- .- - . - . - . - . . -
'
tlgabilidade - . . - - - . - - .- .-J .
Neste epi gtlcl io, o ma Ivado Dr. , .. ... . 4 - . . . 

. . . . . , .
kvily estêi nlalF forte, e cileio de - z

' 

. .. - - - - . .. .- - . . . - - .- . . - . -

Ianos secretos para dor'n inar ;4 - ' . - - - . - - . . . - . -p .

'Ibrra. A aventura começa com a - - - .. - . . . . z . .
queda de um meteort) que traz . - . - - ...- . . - . -
dois robôs. Um cai na mào cIe * * * * '
W i Iy e outrt) fica com Mega Man, ' . - - . - posstk i detal hes em 3 L

.), o
LIe agora tem a diffcil missào de ' - ' -% - * - - -q 

- . . - , . . .. . que torna M ega Mall 8 um
tentar acabar com os planos do how (1e imagens (:()m altaS

-. --.... ,--., .- ....-- -. . ... . -.- ... .. . :, (, t.i r l i (; Ck. c? ..-- --
ï
.
-'

!tà. ' ... t louco cienLlsu, contalndt) h galera qtje t. fâ da
) î ' . . '. : com a aluda d o roL'lt7). i . -' série ptl(1e ir tiranclo o game' . lf '' '

. ' # . f h nesar do iovl ser uma ' .'' do armérit) e se cliverti ree+. I' ''Gkv . u. ' A . .
.. . $,' aventura (ie rlrataiorma v conh estes novos segredos

ë:

'

'. 1* .@.
p i:k . <' 't, ma ior pa rte do cenério ,,

' '1 .'i.', aventu ra mais i egal .; . . . t 'à #, .
. q!: ) . . (k . . .. 14 ,, ,y

:( : 7
M  .4tœ4*QA.y1 '.' :>eJA*'Z' '' ï '*x < %  ' < '' *. . M . . > A

# z x

Z: ' k. . ..w, 
' Prod uto r : Capco mj . s,

$$? t Na lnternet'j ... 
'

''t r. . . www.ca com .com,'y x- $ . kx7
r( . . .)>. ' w' '

. bDc '1 Po nto Fo ae:li . ' L'- '. wvo # . . . Grâflcos 2) anlmacöes dg alta. 
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. ' $ . 7

.. ' ' Y - ' '' ' ' ! ?); .- , ,..6. %
- . *r 1. : 4d: p onto Fraco:
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opini/io. Este volante da
Interact (5 multi
prataforma, isto é, pode
ser utilizadt) tantt) n()
Playstation como no
NinLendo 64. O
equipamentt) possui um

% J volante com base, pedais
C*'':l?' e, diferente de algunslt
su.a.

cts---i<1,.'. fnodelos mais rnodernos
f nd'io possui retorno de

força e vibraçào, o que até
certo ponto é bom pois
diminui o preço do
aparelho.

P ï-andn Funrlo

volante. Depois Iigar o cabo
mestre ao console e Iigar o
aparelho. O joystick jé vem
pré-configurado de forma a
funcionar com a maioria dos jogos
de corrida disponiveis. EIe possui
dois modos de operaçâo:
analögico (para jogos do padrâo
Namco NeGcon) e digital. O
modo padrào de funcionamento t3
o digital, que funcionou
perfeitamente com todos os jogos
que testamos.

W  em baixo, muita
adrenalina e velocldade.
l7&  o que encontram os
no volante que testamos
este zn&  na retfaçlo

pio tem jeito. Sempre
que um joystick volante
vem para a redaçào,
toda a gaiera interrompe
o Ferviqo por alguns

mi nutos para dar uma voltinha e
ï/tlrifit:êl r () c1 ia sfalnn ylialn kl (.) (1 ()
aparelho. Foi exatamente isso quc
aconLeceu com o LesLe do V3
Racintj ï'Vheel : pessoal ftlrmandt)
fiza e todo mundo dando



e# X 1Os pedais de aceleraçâoe freio do U'J sâo mlploprôxlmos, o que cf///cu/rausar os dois pJs comlnais conforto
. . * # .

* Sistema: Playstation e N64
@ Botöes: 14 com funçöes
configuréveis

@ Pedais: analdgicos
@ Volante: analögico e digital
@ Regulagens: ânguio e altura

Antes de sair acelerando,
também foi preciso fazer alguns
ajustes de altura e angulaçào do
volante, de forma que ficasse mais
confollâvel. Uma coisa que niio foi
melhorada e parece qtle é vfcio
dos fabricanteg ti a distâncfa entre
os dois pedais () de aceleraçAo e o
de freio. Eles ptlderiam ser um
pouco mais distantes para permitir
que ()s dtlis pés fossem tltilizados
com mais conforto.

Ye-tendn

jogo para (lutro. Nos dois casos
teslamos o controle em duas
('onfiguraçôes'. marcha auttlmjtica
e marcha manual. Confira () teste
em cada uma das opçöes.

Marcha Automética: 5em1 duvida tk um dos melhores
controles do tipo para o
Playstation neste tipo de
configuraçào. Em Need F()r Speed
controlar o carro nào foi tàt)
simples e divertidt) como no Ridge
Racer. Prirneirt) porque o jogo (j
mais diffcil e, segunclo, porque a
dirigibilidade (3 muito pior. Mesmt)
assim, () controle teve urn
desempenho mu ito born.

Talvez se os pedaïs fossem um
pouco maig afastados () resultado
em ambos os jtlgos teria sido
melhor.

Marcha M anual : F'éssimo para
n;o dizer horrfvel, en) ambtls

('.)s jogos. A posiçào dos bottles (h
desconforvvel para favtlrecer uma
troca de marchas répfda e 5em
perigos. P()r exemplo: se vocè
estiver r1o meio de uma curva e
tentar fazer uma troca, a chance
de atqahar fora da pista ou no murt)
ti muito grande. Se os boèôes
tivessem sido colotcados na parte
trasei ra do joystick () desempenho
do aparelho serid muitt) melhor.

Conclu-Be-

A prinleira coisa que v()('ê
deseja quando uti I iza um vtllante

no PlaysuLion fi ter a
mesma sensaçâio de um

arcade, isto ib, velocidade e
nlanobras bruscas com alta
resistência do equipamenLo. Isso o
V3 Racing W heel cumpre sem
problemas. O equipamento é
robusto e ten) tlma boa precislo.

Um dado importante ti que,
como em outros controles do tipo
quando você prende o volante
numa base e (:()meça a se
emptllgar, o equipamento tencle a
vtlar na primeira culaza que
aparecer, Por i55o a melhor forma
C1 t10 erlcontramos partl pi I()ta r os
Caleros dos dOf s jfJ)$OS ftlf ('oloca r a
base entce as pet'nas () Ygtlf tvltl
C()m () (:()rp() e a q'adoi ra. AsS i m
nào h()LIve perigo '. nel'n n3s CLI rva:
13313 is el>ocion Jtlltes O V01 c'trlte
esca pou .
O aparel ho estti sendo

i lnportado para () B rah;i l pel a B&1A
com o preço médit) de R$ 26O ()0
e pode ser elacontrado em cliversas
Jojas espet.iarizadas. '#'

# 4 4

Fabricante: InlerAct

Na Internet:
www.interact-acc.com

Onde encontrar: BMA
(011) 5011-0076
Ramal InterAct

Preço: R$ 260.00

Ponto Forte:
B

'

()a dirigibiricùyde e regulagens
para clelilor confoqo. Compativel
corTl todos os Joçcls dt:l corrlda

Ponto Fraco:
Os pedais sâci rnuilcl prtjximos f,
cls botöes para trôca de rriarcha

sâ

'

ci maI posiciorlados

NOTA G ERAL: 8,0

Depois de fazer as Iigaçôes e
reg ulagens, esctllhemos dois
j()g()s benn Iegais para o teste:

.' Need F()l' Speed 4 e Ridge Racer
'' 

' 

4. Apesar clos dois games
poSstlfrem comandos e
caracterfsticas bastantc
simi Iares, as
condiçöes de

simu Iaçào
variaram
muito de
Um
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E Uma combinaj'zo de inovaçào tecnolégica com ' z ' ' hc'$).f' ' b' '' ''w.

hw 
, h, î. Q .Ai design e estilo cléssicos tornam o PS Speedpad um E f ..tt 47 ,ff . .,y ,.. . , , , ,,j y .J acessörio de ötima qualidade e (Iesempenho. Esté . L.. . a'v/':e'rj,r, , c;1 disponfvel em cinco cores diferentes

, que ficam ao -... - '
s
'.. .''V k'. .'@ . 

. p . . cyjjyy! gosto de cada freguês. Possui estrutura de alta -' r ' 'C x
p resistência a impacto, ' /-
!
i FICHA TZCNICAE
! @ Deslgn cléssico * Rapld Fire para os oito botöes
i
i @ Dispon ûvel em Cinco cores @ Slow motion
! @ Materlal de alta resistência Preço sugerido: US$ 7 99
j '
!
1
i Fabricante-. Logic3 o wpspectravideo-com

Z
D

4
+
m

>. D. (. . .... .. .,.. .,., .... x.
. . Henu N eJU Hecm a  l eel

.. ,y?j . :;ry . ... r.j . .t eg.f1'r ptzp .? ï ..? a.r. tj , (je. rorritja mas nào tem espaço parat'' , ' : f,t/ .)$. ... '. xp,tqpjgl.. . 
Quem gosta e Jogos,.h $ ? ja z v)(. .. . .

. . 2, J k: . 
' instalar um Ioystick volante agora tem uma nova opçâo.

, - .r s . j

'

'l)p .. # ,; ..- ,. ,
.. . 7 .j' 

. 
,, 17' . 4/-E:-' 2.4 . . Este acessörio, desenvolvido pela Madcatz, além de, .. . .ï . r,uy.ryp .,u. . o . .j - .k zLwu-.,-v:jf.'.p, ' ''' ' Z. 9; > ''Lbn'' . ermi tir que você d ispule os jogos de corrida com maisP7

. ' .

. 
?' ..4 ' ' ' 

. emoçào, possui um design inovador e ocupa pouco espaço.
4k1 . ' .w'L'Jk) ' '. ' b U ma Utima (jpjritj para OS fanéticl)s IlOr Velocidade.. y( ..t ù ;tt.. . a ..
*' oo. q;#':' ; 

. o .? w)- FICHA TECNICA
+$' ' : E' ê ')(.i'b ') . ' ' ')h @ Desi g n I novadt')r.: '' s. ' !. . . . y. .jj. .,.bjî .. .'yGà . . . ,,,. j as 1) ,t .. 7, . .%n .k$' .' h * Volante ergonômico/ . .' (qjpr . . . ...'.: '4.j(' ' q; . & . jqj .!. 'yj i n',;: t! b.

. sk $ . 
' 
.7 . e . . : j;. .. ) . k qt '. @ D tj pl o reto rnO de força1, 

.; , ' )r. . 
? ' ' ' 1*$'. . è .; y. .)r . ' 'î''l ..

'
.y))k k.k.lyjt : C ,.. . @ oito botöes programéveis$ 
. .),. #: '?; . . ;kt L ' .

. hïs )k! u. ' qj ë . ?é .. . . . N;p . .> s. . s.ng) .. ' . ' ' j!: ' J. .
at . A , r. . .. .u. rt( ,. . , ? . ?.t . : . . ,(;. ,. .k). ... .;I ,,. .:b. .. .,. u j u . . . .) . )'r ' 'tï F ' ''. j . ' ':' Ak .. . , lt à .. ' ' . .. .:
. . :t. . ;. t'tn . ..': ' Fabrjcantpe Madcatz madcatzxcom

Q

l
l
)
l
l

l
1.

Brj

FICHA TécNlcA
* Material de alla reslslêncla
* Espaço para oito CDs
@ Espaço especial para o console
* Gaveta para os joysticks e acessörios
Preço sugerido: US$ 29 99

Fabricante: Logic3 www.spectravideo.com

E em e-te tkon
Se sua mâe vive brigando com você por causa da bagunça provocada
pelo videogame, seus problemas podem terminar. O Gamestation é
tlma espécie de mini hack para guardar o Playstation e seus CDs de
forma organizada e bonita. ( um acessörio tinico para o console.
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&'u -kNs%m R: FJUflIJF
ARENA r/em r
Invencibllidade
Use CLEVMAD comt) seu qome (ID)
Armas prirnérias completas
Use GUNCRAZY como sca nome (1El)
Armas secundérias completas
Llse MAXMEOUT como sëu nol'ce (ID)
Fase bônus
Use WAIWLEVL como seu nome (!D)
NBve Caulllac
Use NEWWEELS como
seu nome (!D)
Bônus de tempo valem 10 minutos' 
Use WAITABIT como seu ntlme (1D)

BBXMQZPCQWCMRZQ
CoudyaM
RVHDSLXTQP37CJX

E

ERH XW U
Biograsa dx permmagens e medo
Gallery
Complete o jogo no modo Story
Modo Narrator
Complete o jogo no modo One Ppayeç
Modo Congratulatlona
Comppete o lopo em lodos os modos
com lodos os personagens. UH a
seleçâo ''Ctlngralulations'' pa opçtto
Extra Optlons parB ver uma Sequência
de video especlal.
Fare bônus
Complele o jogo no modo Story com
pelo menos três personagcns
difecentes

& '#' YHE u l&F nNE
Informales pdvilegiadas
Coloque o dist:o Premlum no console
e iùgue seu Playstation. Segure A +
+ + L1 + R1 e aperte Start na tela de
abertura. Você ouviré um som e veré
o menu Serâ po3sivel acessar
infofmaçöes sobre todos os
personagens

(iomo seu rlome para consegkllr os
efeitos öesejados. No cas.o te nomes
multkplos use a opçlio Reaame
Foto do papagaio, ttxlaa aa fases
todas as armas cart:o de safda da
oadeia protelo. coordenadas
9.999.990 pontos, multipllcador de 5x,
sem pollcla, 99 vidas
FIAROLDHAND
Todas as fases todas as armas
cartâo de safda da cadela protelo
coordenadas, multiplicador de 5x 99
vidaa
GETCARTHR
Todas as errpas cartâo de safda da
oadeia, proleçâo
TOOL E D U P
Toda: as fases todas as acnas
cartâo de safda da oadeia proleNo
multiplicador de 5x
FREEMANS
Todas as armas oartâo de salda da
cadeia protelo
DONTM ESS
Todas as fases armas infinit'âs
cartâo de aafda da cadeia protelo
SORTED
Todas as fases
RAZZLE
Todas as fases
READERWIFE
Fases 1 e 2 de London
MAYFAIR
Fases de 1 a 3 de London
PENTHOU S E
Muëpllcador de 5x
SI DEBURN
99 vidas
MCVICAR
9.999.990 points
BIGB EN
Coordenadas
SWEENEY
Sem polfcla
GIRASS

Modo Hentai
segure * + #: e aperte stad na kela
de titulo.

DFFM A; YWW'N-HEE FASPG
Pular fase
Consif;a 573 000 ou mals pontos no
modo 'Twln 6ee Yahoo'' Pause (J

te 4E. (ay) r,k(2x) 4/ 4hJOgO * z/ef .
+ * @ (2x). .(2x) A x. Ak ('ax)'
Jogo escuro
Pause o jogo durarlle o modo Arcade
e aperte *(2x). + (2x). * . + . * .
+  x @

V C PACW
Entrar no segtlndo round
Complete c) Jogo perdendo menos de
três b'ezes. consegtllndo mals de
50.000.000 pontos pelo menos clnt;o
items Pachi Perfects e os segulntes
resultados Type A = 270 Type B =
309, Type C = 330.

PRANEW X M P HRE AYp
%Fta
Stmhas para as faa
Crypt Camelot
XK6DLJTCXT6TBXH
Battleprpund
PJXWKLMWHK4TZS
Caer Einonoch entrane.e
IKTGJC4G4WG34DHB
Tower Of Caer Elnonxh

WRM D YHEH  Atfm z
LCNCUN :959
Usc os ctsdggos indicados abaixo

. : N
h .

EAPL4NW E RV AG
Plstaa espelhadas
Use NARCIS comg seu nome
Super earro
Use LNCMU como seu oomc

Ver finals
Apecte * + A. + @ + K, Start na tela
de tftulo
Modo diferente
Seleulone '1 P VS 2P'' na tela de
seleçâo de modos e aperte L1 + L2 +
R1 + FIZ + + @.

KLJYERAVE 8
Miol-games nœ modo Omake
Complete a mkssâo 5 em menos de
cinco minutos. Volte à tela de
abedura para acessar o novo modo
Omake, que contém urn rruni.game
Cornplete a missào 9 em menc)s de
cinco mlnutos para destravar um
segundo mink-garne no modo Omalse.
Quando vor.ê comphetar as misoes
8, 10I e 11 também revelarû ntwos
joguknhos

H'FA V- FM a qrF
Lutar como Unknown (chefe dos
anjos)
Termioe o jogo no nfvel de dlficuldade
Normal ou supenor usando um
persenagem do tlpo Devil.
Lutar Xmo Geezer tchefe do
demênios)
Termpne o j%o no nivel de jrscgldade
Normal c)u superlor usando urn
personagem do tipo Angel.
Lutar r'omo Kurara
Entre no modo Arcade e llumlne
Nanase. Aperte Seled. Y + (2/) L1
+ 1..2. Start A tela piscarj se você
tivec feito tudo corretamenle llumlne

53I
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i. ka,. '' . -. ... duas versôes de Nanase e as duas Boa forma a 100% .'.'; 2 '.' jv (% . . 
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' ).%. ( '< ..' .. versöes de Kurara. seheclone o modo Exhibltion e entre o , , .,j y
J.

.57. 1 ' . Lutar oemo K menu Team Condltlon Rntes de ' . '' v/ ' ' .. : '.. ', use o ctziao anterior tselect, *. + come ar apartiua. Aperte + /h * . 't' .4
' ï: (2x), L1 + t2, start) Entre no modo + e i enquanto estlver no menu ' ' 4. /.$. $;!k7* '', -'

' V v llumioe verny. Aperte Seled, Times extras ' k' . '
. . ! S. ej %.s ' ' l p + 9 # # R: + Iu start Kyoùya segure R! + L1 + # + K e apede . Y ' ' '
. I . . 

'
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aparecerà ao lado de verny A. * no menu prlnclpa; vocè ouvko ' ' -. '
1 . ' h w. ' ,j,

. . . dois sons de confirmaçao vocë ter: ,. .. . . . ... . . .! Hx œ -  wysajs.u os tdnaes extras Master e H' uman à ' '*
' t '' 1 ' -' ' senlws para as fases sua cfisposlçao . 
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. , # , u sysyk tpjjj ) tjz.q . . Minotauro Arqueiro Selecionar fa% (grrl Image Fight) .a 'i0 
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; a ).y. ' ' , t ,''h :6t1,1 ' l *hs 'L 10@....;- a 

de HOrGNIe: Aperte Stalt para pausar o jogo e Recuperar enepya .
Z 

. ...k 0.,4.., v:, e..,ykoj,yxu. ,',..vv..,., . .,, . Hyura carlpol, aperte K, *, A. x. pause (y jogo e aperle +. *. +. +, K,
D T'''''w.- . '' 4'. ''W'' '?' '' '7, -'k.() 'J'. (Despenhauelro da Hitra) Teste de mtkslca (em image Flglttl *. *, *. L1 R1 no oontrole 2 -4.4. jkî tc.:z' o .9 . ,,. , . ) ' ' .k'- jjyxj .. . y y. ). Mxda, Gapacete de Gladiadlm Apeqe l.2(3x) na tela Options. Em Batata RXket:
F' 'H L ' ' ''f4'V ' u,pl '. j Moeda Soldado segkjjda aperje L2 para saleclonar a PaUSO C/JOgO e aperte R1 L2 R2 L1' . . lt');jl . % . stt , . . . . .

y. t . . . t. .
u 

' . ' ' ' 
,.. j (y.. ' .. . . ' Arqueiro. Pégasus Arqueiro segure L1 + L'! + start na tels de Pau/o Cî jtNo e arlerte R1 , I.Z FQ L1

t . .'è w' ''>j'yj(.. ' l Centaum abertura *. * * no corètrole 2.
' ,. '..:y4#- o k ,.. ... y..,:ô. cyciops Allack (Ataque do cicope) suxr arma tem xuultiply) Batata Fuwafuwa'.

< ' V ''h'h -6'- .,:4 'fyljr,f $*' j. d'i''lke. .j% capacete de aadiador Pégasus Aperte start para ausar o jogo e Pause o jogo e aperte R1 , 1.2. R2. Lç' F > l ( . ' . . w ::( 1 '$ IJ ' '' ' IV ' ' i '-1 ' ' .
L.' . : .'.: Silhueta de Hercules. Arqueiro spsrte #: A * *, *, @ no conlrole 2.
A  'u. s. ..r , . j ..s....#,..;t: $ Tilan Flight (Vôo dos Titâs) Teste de mthslca (e XMultlply) Batata Puladora

''' 
' '
. 'mltx vqby'bkl,k',z%4. +..0. .t 6 Soldado Moea Mfmda Raio Aperte t.2 (2x) na tela Optlons. E.m Pa uS0 O 1Og(7 e ilperte R1 . t.2 R2 . L1
71 ' 'tqqqv.il;é .+' ' eassageway of Eternal Torment segurda aperte 1.2 para seleclonar a P . *#' A no controle 2< A,,. L. , .. Jf q . . . .
' g.g!y. 'twkr/. ktïbtljy' e ' (passagam do tormento eterno) mtisdca deselada. Batata gelada:

. /1,413.'.. 9##'.$4,/jt'')!j4!.' îbhki.i , . Medusa, Aldado, centauro. pégasus Pause o loso e aper!e R1 . k.2, R'2. t.j ,
'kbîvAb' ' ' bjv'x ' ' vortex of souls (vortex das almas) kAlrEnxArm:wkt st/-savz'y- +, * K no controle 27 j . .:z i . â . . ) .a, . . y.q.w , L y 4.$). . :.j7 ' t . à aê. . s , 

( . t &. y ; t4 sde *, Ftgio Sœldado Ceelltaum K CEER X UJA'F Batata Marine:
' k'jtqbksî. . . ,y snu tFrtnall Tranaforme o juiz e os bandelrinhas pause o Joso e aierte R1 . i.z 1q2. u1,

' k''37/+..'l!C ' ' 'itr ' ' + pégasus, soluado, oentauro solclado em oachorros + *. x no cootrolo ap1 f... .. . . L $. . 9 . -. .. jg. . ,'
. e .

' 
' '.:k: .,16. ' 'l'b,i L.'L%1%n:%4 ' ' c . '.'; Aperte Jld (2x), # (2x) *. 1. +. 1. Destravar todas as fasest2 

' . j L.j ; . ' &' ;.:',)) tt 2i... x + . t Is rje abertura vocè segure @ + * + A + K + Lj + 1.2 +.
.
.3rd1.16 ,,ï'f,b'4àiqLb . .1.. ).ï;kêl$tà.r? . ' l îlp . rl éh i' .

D w t7/4 '.4?è.kf:.io '.pk. ' k ' j % ' 'kq 4 'y r . wlsk.y , ,..... . . ouviré um Iatido para confirmar se R1 + R2 no controje 2 e aperte h# +( .:.> ; k..q .J ' .e . . tjthtt.y & jl,/>X.$'j ;. 'bz ' ' ' deu cedo. *  na tela de seltwào de fases. . , q . ) , j r.. y. .: ;;. , j tP*'.:2 ' îhqxb/t'.k*;b rrtt' .:r,C4ùr4.J:/i' k ' .. . . 64 61 bfjfl 2:,;
..., ..v'k !:&'t'r.'!4 >k':(%!:'%.' >'>. x . r kxvtnxtpbnnlkbtbt s't/pews-r/u  sequre t2 + p2 no controle 2 e

a! :. qygyy. .: j). .., k ' . yt saccsp pr wsa. + + + + na teja jeg : s. s, ) : : rtl!. r g % .. ss . . . . .x..x a p e C e . . ,
F' ' ' 'u'Q as)t)):%'/. *k . Itikh' 'vvltipk âjjq' ''y.'qyzt''ti. t % e Jogadores Ali-star oçâo de fotos segu re ul + R1 qo: t s . t . . ..k ' S 61

.( ; . y u . . . w. C . .
.+ #b #oflsss%)4lt L'p' fjepltjk..è . .''' . Selecrone a opçâo uxhlbttlon e trole 2 e apede + * #. soltey; , . . ? ) . con , ,z ;. jty. .zilqï.)qk' .. ltjtktkyitxyvysjjyy'' '' aperte /li (2x) . # ( 2x) . * .1 + *. uj e R1 e opero pj
. . r 9). . . v ta ' ' 'ùèptsopsj. g 'yy,. 44..y.. . : r .b ygzj ,t . @, x vocè escuta rà o som de ylzos os danos tilam 1 ponto:. r x , . . . , y ... . , . .x1 , .: '
. )jj 'tssG j 'tokj. t 62:.4 ?sliyyyjs' ' )+ y.? s: . ap I a çI sos co nf I r m a n c o a s eg u t, n cd a seg u ra L 1 + R 1 no controle 2 eD' v # y .. yj , 4:.j.y a .. jyA . , ,JT V
.à361.(tà'àquz*àà?vj)).v)Ltï. '..tptj' kbkjbq,/ .' ' - . ' Segure L1 + R1 n a te Ia de seleçào de aperte A # M @ na tela de4 %u I.tj'''rl , e ?. j ., ysjsj. yjjojyyyjrjjj.. . . .s, ' pa jses pa ra exlbl r o tl rne cl assùc AI 1. seleçâo d'e fases' Em segu ida , segures., . ys. Nx41js ,. vos y . y

-t.. x9. t. ' ?à)k?@4#:d'' ilt',i tï.2q'btqY tr)t((1z '., . lt-- .. .
''' 'e j. '.r ' V #àz$r..F' . .('j.z q:(.;%Ivyy$j , ; dors Jogad ores . com am bos y solte 1..2 e R2, e aperte A.. yirpkkstp . ; yCt ' ' tytkvgk. '..jjy ' .'j4 .pànjàht f.j$s ' . h . ut1 Ilzando o tlme Ciassic AII Stars Invencibilldade
j ..' .lLfyjj:ljlit/zpugy/' bà'%tq.q'L.1 'upj) ' ' ' $f. i1u mirx u m rna (S e segure L1 + IRZ Aperto R2 ( 7 )t; t.2 (:$x; R1 ('Jx) , ka, ,. . ., . (y, ' jv. ' .. . .% vs . no controle 1, enquanto o conlrole 2 3x) m j3x). R1 (j7xj no cootrote 2;' $ .iî'. . J!4;d:)l:.ï$r. .).r; jrrfr ,..',$232363. ' . #.s. s., J$'cpt,!'. qI:q tL..t$b:it:1.tL.: . . .. . jjs. (' , .'

. ' ktk' vyi 'lj'qjtj'k.j'fj.Ltv t 'jsj.,.jq.o. iyjl ' , '' tà ubrlzado para selecionar o mesmo na tepa (jo seleçao de fasesà d; yyI '' ' 'V l?xljlecb' hfl V:#..' t//j ïtttl' 'q f o 1 ' i p: Y. ao rrlesrno tempo. enqua nto os'. !
.z..l .; :.'h 4 J: .. . .f q....4 ' () . . Ljotjjes estlverem segurados solte os KURRN-PA.3' 
. . v SLC)j:;t 6.0t:. fl: .l) , ' vh?c ...'ô ;.:.?.'' liltys?A (Lk;$'bb'b$$Lï. tsï .. . ' . 1

4.* . ' k g 'yk.;!h ' ) . ..' ' 1 f f.': ù . : hjjqvl. ;. . 'z.jA ..y.?g? j.: . . . jgytbt;y f ! j ) j conttole 1 . segu re s'lart + selec.t nos rxln troles 1, .!; . . . vjx.y,j; . t . y , . . . r ; yl 'a.. y,4.kj.j?.,) : s'ykj g . î . rt'rj . . .j ; ( e 2 onquanto a tepa estivec exixndo aj ?# h. . . . j. t s , , ). .. s , . j , ,. , bb ''L 'ïvqz.t.hh'yâtbùlt ty/+' u .k4 ...' !t
./ j/ r / mensagem . Now Joackng ', com a

2 y . kjq%.#L yoxy. v ... c j t t I magem.. $c.: .. j'y ?.j . .. . , . .( 'Izff. kcèsaçliar sirlpjpa . .. . . g ) 1 Em seg ulta . aperte Seled.
. 'sj. ? ' ;j. .jy.. . . y * + ou KE 

. . . . j . ' '! . . '. . - ) ajytyyjt . .q 'ls.y. .; t. .' s ..., j: : : ., 
' . 4 j j. ! xgazwsi 

. . j'ylj+'%c'i.. b /. .' ! .7' phth' . .f 2. . J eersonagens xecrea( jqh/j1(qkf*$h ', .x 't j. : . ) '' /./.5 a.'?),/,k''J4ts,a4(;t#)4s#>. . z ., ' .- ? ) Cfmeiga a Digital caru 7 e salve o! . . . , y ) t j: 4. x j t. . , .. . y jogo. jtumine Kamen Rider No. : naj ' xvl'ti : .2.,)li '' ')4 'b' t.i t'.i ' j.'k Fs-rirj , s . . .c . ' . ' '' ! .b . t . t . . . t' , . . . t . . tela (je seleo''jo ue personagens
,E ,6br>. . i.#.';, . (J k$'eJ: ' l#v'YiV  . ' ïj 'vxjiipjl.%6y' ylsk/l$j,#.. . lskv %2' j 4 .j, . 't ' . . S . .,V% segure # + L1 e aperte @. Consiga U%AeR--ER N

? ';' '')q.. vci -w' 'J'n-v..z . . . ''.gx a ojgitaj cal'ds 7 e 74 e salve o Selecionar fasei $1r 4, rr, /4# j:rhé ?p8$'' 'j?h 'k1)Fq.J. '.JJ'?b#'!4hqt,r't)' c ' . . . ' '. . . J:'i.E '' gL,ïstvkx$ >))';v',))';x' .'4.4,..41. Jypkrèy. . . . *Q%.. iq'O. tlumine Kamen Riuer No 2 Aperte K, e. R1 A, k, selecl naptj' t j.. .: n . t , . c... '! y ssj . y, ry.., , . )v'vkjtjLj k & . ' :,.,. p..? F na tela cle seleçao ue tela uoat/save para escolher sua. .a v $ .. .;$ 4 . 57. ' . . . 4. . . ? '' âI %.6''hk.î1.%%'.?b*$1q.é,k. $ lksioqçs. è2'''.',':i 'ru ' . 'z?- PeoDflagens. segure * + L1 e fase ao nivel de dificultade norma.
j . u > . . .a ... . .. ' . . , , ,..,. .
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m GG L DRtF a
Per<magem secreto
Selecltme Strength na tela de selllçào
de personagens 6) apcrte A para te1
aôesso ao pa1 de Strength
MEYRQPakH AN ZJ/S/- AF

Méximo de dinheiro
Aperle Y. A, +. *. *. M. ê *.
Select. Stem n() controie 2. na tela de
anertura.
Todas as pades
Apede ê. (2g). *. * (2x). *. +. * .
@ A no controle 2 na tela de
abertufsl
Pade,s secretas
Aperte #$ + (2x), *. *, +. + ê
ntl ctliAtrote 2 fàtR teta de Btlertttra
Tamanho dos

' 

tzarros
Aperte L1 ot1 R1 na tela de se Iejlâio
de carrc)s para mostrar as dlmensses
clt3s vefculos

LET'N 5f1 m  PJKUF
Veiculo bônus
Scleclone ''Jet Courge'' e allerte 1
dy -y 4h 48 (3x) zk na escopa. 

'

LtEEW  IRANX
Jogar reorno Gregorio Zonaras
Complete o nlodcl Arcade no modo de
dliculdade Normal.
Jogar como Arnold Lang
Marque mals de 80610 rlontos no
modo ''Ghallesge 9''
Jogar como Roland. Edgard Caifaux
Powel Bardn@r, ou Gerald Wells
Ganhe a lrlterrtational Cup (zom tcidck's
os paises no I'nodo dlv dlhculdate
norma
Jogar como Rupreclht Goes
Destrave as trêii opçfies do modo
'Cllallerlge 9%
Jœar cc/mo Pavid Magellan
rblacque mais de 1 150 pontos no
modo ''Chalierlgia 9'' em todos os
modos de dtfkcu Idade
Jogar como Maurice Poulanc
acunlule uma tlontuaçtio cle 1OO no
total com kulalcpuer tlme rltn modo 'vs
CP U .
Modo 1998 World Cup France
Seleqaone ''International Curl' e
Iiklmlne a opçllo ''New
Game/contlntle'. Segure L1 + 1.2 +
R1 + R2 e apelrte @

U VEwRRE
seleciopar fases
segure A e aperle * . + . +, +, +
na teia dez Seleçâo d: fases Aperte #
Ou i# urfla nova fa

'

:e para começar
em q ualq uer mtandtl

Todos (xs robôs no modo Story
Apede +. +, *, 9. #, * na tela de
abedura
Tcdos os rohM no mod; Versus
Use o cddigo anterior volte para s
tela de abertura e aperte a seqfiêrwla
E*. # * +  três vezes,
e depois *. @

Asq1rz*l' SLWHM M WERV RY
âpfrlM  r'Ilm In
Jear bolas de tinta
Pause o jogo e vâ para a tela de
estatfsticas da corrida Segure L1+
R1 + t.z + R'!. O som de um motor
(mnflTmarâ que deu certo Continue o
jogo e aperte A para disparar bolas
de tinta nos outros eearrcs.
Carro Pinnade Trading Gards
Selecioue o modo Exhibitton. lrumine
o carro Dobby Labonte na tela de
seleç:o de vegculos segure X e
A@e , .
Carro FA Sportq
Selecione o modo Exhlbltjon Ilumine
o carro Kenny Wallace na tela de
sekeç&o de veiculos sogure XE e
3Pe

m E A/FH/J%m /DVFt/P-  UF
*a #&aI
MuniNo ilimitada para GHK-T9
Aperte rapiâamente X, V, @, A na
lela de abelura quando as palavras
aparecem todas juntas.
Energia Illmltada
Aperte rapldgmente L1 . R1 . R2 t.2 na
tela de abertura quanio as palavras
aparecem todas juntas Presle
atençâo pols *eu personagem
contlnua podendo morrer ao cair de
precipiciog.

Jogar aböboras
Use uma realjty gem. e aperte Seled.
Modo de Cheat
Apede lt 1p. :I. :k (2x). :4 1p 11 na
j ' 'te a de opçöes.

M YR DJRF CM MN
Jogadores extras
Complete o modo 'Fu(1 Season'' no
ntvel de tllfiqutdade F'roçroas paEa
revelar Palti N e Decker T
Pista extra
Complete o modo ''Fuir Season'' em
prtmqttro lugar. ncl ntvet de diftutdade
mais Ulfpcdh p/ra revehar a pista M7B
Park Complete essa plsta e contlnl?e
en1 Ilrimelro Ipgar paca ttlrrhii.la
dlsponkve, ecl outros motos

>#H U*#&Fl KM GHY
Mini-jogos
Apene * fzx) 4 (2xi. + *, * . * ,
x * I o tloas urp mago. na te a p
passarpi peqa tela para confirrnar que
detl cer'to Aparel:erâo dcils nhinl JOSOS
rlo rnenLl

OLYMFK  SUMMER GAMES
Evente dB ciclismo exlra
Use NEW como nome e selecione
'France'' como pais Em segulda
sequre Sekel e ape/e L2. R2, L1
R1 +(2x), + (2x) '

ûPYO N FLIM AA œ  HATFLE 2
Ver seqiiências flnals
Aperte R1 . @, A, *#' no controile 2
na tela de abertura.
Todos os œ rros
use o ctzigo anlerior selecicne o
modo Arcade e aperle' R#

, *, A @
no controle 2

E1I





Comppete o J0go c'Om um
personagem Uma oplo chamada
Omake Mode scaré dpsponivez.

NHAKE ##&N
Final bônus
Complete o ogo e nào apedel
nenhum bcitao durante a seqilêncaa
final Espere aproxpmadamente lcës
minulos depois da frase ''The End''
aparecer para ver um final bônus

F#a5 JY rA'NF .9
l iöa%

Seleclone o m odo Slory segure L1 +
1.2 + R1 + IRZ e aperte Select + Stars
na tela de seleçâo de rfnesas de
bl I har.
Faewes mais ditkeis
Selecione o modo Trick Game
seleclone 'The Number'' e ''Game
Counf'. ilumine ''Exit'' segure L1 + t.2
+ R1 + IRZ e sala da tela.

NKEWY NJ'J.Z
Opdes extras
qperte L1 + 1.2 + IR1 + R2 na tela
Oplions. Aparecerii um menu de
opçèes exlras corr um controle de
armas, possibrlldade de definir a cor
do 'sangue. tstbrhtrolo 'do ponto cse
vlstR entre Outras Colsas

M LHUUEH E *'#/AGJFJ

Potência * 1
Patlse o jogo e aperle Y (2x). + (2x)
+ + + + x w A @

RMM H rTIrpr e
Ver sequências finais
Aperte * (4x), * (4x). * (4x). @
(4x) no controle 2 por quatro
Gegund os quando a frase nPress
Sta d' apare çer no menu principal

Entre na lqla de opçses Start Aperte
#(2x). *(@), *, @. +, @, #, @.
Aparecerâ uma tela com opçöes
escondidas. Outra maneira é enlrar
no menu de ogçzles ilpminar 'sExit'' e' 

+aperlar Rart, Em ieguida, aperie
(2x), * (2x). * , * , + , + .

FPEA AJN'J
Personagena e pistas esmndidas
Complete o jcigo e salve. IRecarregue
o logo salvo para usar os
personagens e plstas extras

NPEEB zArE/
Pontos de vlsta
Aperte Start para pausar o Jogo
durantc uma corrkda Aperte * (5x)
@ (5x). cootlnue o jogo e dê um
zoom para ter mats pontos de vista p sn t- s- '-  N z'e r
Na versro japonesa apefte Y (5x) + Altemar rsonagens princïpajs(5x) ' ' Aperte *. + + #d + na tela (Je
Correr apenas ao anoitecer abequra Mude (y nùmero que
Segur'e L1 + L2 + R1 + FIZ e aperte aparece rle canto superkor esquerdo
X na tela de s

'

elelo de pistas. da tela para jogar cam personagens
Ctrer apenas à noite' diferentes
Segure R1 + IR'Z e aperte :* na tela Mudar cor da janela
c;e seieçao de pislas esgero até a janela de mensagens
Correr apenas durante e dia aparecer durante o Jogo. Sepure
Segure L1 + 1.2 e apede # r1a tela de SelH  + A + L1 L'! R1 ou IRZ
seleçâo de plstas. Enquanto (ys iyotôe: estiverem spndo
M* o Time Trla! pregsonactos aperte #i ou + para
Srure Select na tela de seieçtio de mudar a cor.
prstas.
Todos os carros F> J M  h'Llp/tt/ e
segure R1 + R2 + L1 + 1..2 1 select + Aumento de poser dos pev nagens
* + A na teia de seleçâo de carros Apelle R1 . A. L1 K X * R1 na
Todos os carros poderuo ser tela de abertura A tela mudarti ue
acessados apectando ï# ou éF GOr Par2 Consrmar se deu ce 4o

SYARUEHY N'rpyœ e#.F
Todas as pislas
Vé em Sound Options llklmùne
''Mono '. segure L1 e a'perte Y, *, 41

Bio Rhythm:
Seleclone o comando '6End'' e ilurmne
a pnmeira opçzio Seçure L1 aperte
+ (4x) . #, Ft2 *. '
Todos os mini-games'.
Segure Seled na lela de abeftura e
Clomece a jogar Um mlni'ganle.
Depois de completar um mint-game

@ 'segure L1 + na tela de sumério
paça tcesGaT OB out7os mini-games.
Modo Inner
sequre Lç e aperte *. +, + , +. +
* + 4 @ quaodo o personagem'
SD X meçar a se mlwer enquanto 0
j(à9() Lt GafregadD.

Invulnerabilidsde oontra asterôides
Aperte A, 8, L1, @, R1, A, R2, A
terobre-se tje que colisöes oorn
ptanetas continuam sendo possfveis
Invulnerabllidade contra armas
Aperte @, R2, K, A, A t.z L1 A .

Aclonar lodos os modes de corrtda

T'FAG & SHkA%'R' S'A/FS'A/
Canwar rriais itens
segure A e apede L1, R1, * + *
ê na tela de seleçâo de ilerès para
poder carregar até 30 itens
Aumentar o nûmero de itens em um
para cada tipo de objeto
Sepure A e aperte L1 R1 . * + ê
+  na tela de seleçao te it.
F'o*noia me ma

Aperte u1, kk. 41 R2, II, R1. II, zk
Totas as pistas com exceçào de
Quadraat 11 estarâo disponjvels
Acionar Quadrant 11;
Apene R1, II, zk, :p. %R R1. L1 ZK
Ganhar Onus nas telas de quebra-

Aperte K, R1, R2. @, L2, A, @. A
Pista prejudicada
Aperte A, @, K, L1. R1, A. @ K
ver,lmes
Apede R2, @, R1. A., K, L1 A A.
50 mrnutos de flmes co m exceç; o
do final. ficariio disponiveis
Ver final
Aperte Iq2 * R1, A. R2, @. R1, A

K KBaAN m - r e
Ver solulo
Apefte Circl/ no controle 2 duraqte o
jclGtA Apareceré um dedo moùtrarhdo
a ordem em que as calxas devem ser
ernpurradas
Modo Omake
Complete as 1 00 fases Scgtlre L1 +
t.z + R1 + R2 antes tos. crèdïtcas
finais aparecerem. Surgirëi a opçào
Omake Mote.

YDL. EIJFJflf'
Rxnd extra
Complele o modo Arcade Sem usar
Contlnues Seus oponentes fical âo
mals diffcels na rodada exrrtl

NP UK U 2r W EDD'AE sru
Remover a Janela de diéleges
Segure L1 + 1.2 + R1 + R2 quando os
estudantes esllverem conversando
corrl 0 dlretor.

I





iogadores serào salvoa mefkmo se
tiverem sido acionados por um
cödigo.
60 frame.s per segundo com todoa os
Iutadores e rlnguos eecrelos;
Segure * + K + l-1 + 1.2 + R1 + # +
+ + Seled + Start enquanto o
Playstatioc eslgver desligado. Lpgue o
Playstation enquanto os botöes
estiverem sendo segurados Um
menu que Iembra a tela de trelno irli
aparecer Solte os botthes e escollpa
as opçöes do Jogcl. Depois aperte e
sequre R1 + L1 + IQ + R2 + Start. O
fundo do joljo desapareceré. A taxa
de frame por segundo do jogo sublrâ
para 60 FPS Alérfl disso todos os
pgadores secfetos e dois riqgues
secretos (Tokyo A 2 & Outskde 2)
ficarâo disponfvels.

GFFM ZN
Jogar como Mr. Tonkin
N0 tnodo Norma! mova 0 oursor pzra
quapquer jogador na tela de seleçao
de jogadores e aperle L'! (2x) R1
(3x), *. A (4x), @. Um gnto
confirmaré gue o côdl ci funcloriotlî!
Jogar como Mrs. Tonkln'* + .' @Segure L1 + Fl'z + e aperle
na tela de seleç:o de personagens. O
som de uma bohlnha ppngando
confirmarâ que deu certo
Jogar oomo Advera:
sagure L1 + R2 + * + K e aperte #
na teîa öe selelo de personagens.
Um grito confirmaré que o cétigo
funcionou.
Jogar como Mattox:
segure 1.2 (2x), R1 (3x), *. A (4x) e
aperte X na teia de seleçâo de
personagens O som de uma bolinha
pingando confirmarâ que deu cerlo.

W W M UGHWAWAE NLM H
Todas as partes e armas
segure @ + * + A + K + select +
Slrt no conlrole 2 enquanto o jogo
estùver :erldo carregado. Solte os
bolöe.s qtllmdo o logo Takara
aparecer. Comece O iciqci nf:h modo
Stc)ry para trocar ttens na fébrica

W
WAIN G U- JM f
Seledonarfase
Selecione o modo Pady, segure 1.2 +
IRZ + Seled aci escolher seu
personagem. Todas as fases estarâo
disponfveis

WAK RAH ëZ FNF y RK M &A
Modo de cheat
Apede Stalt durante o jogo e
selecione a opçlio Password U:e as
senhas abaacl p/ra obter o efelto
desejado
10000 em ouro 5000 ytens, 5000 6leo
GLU RNG
5000 ôleo
VLDZ
Todas as maglas e mana
VRYLTTL
Desabilitar vitlhrig cempleta

Desabildar arrnadishas mâgtcas .' .'
NGLS ' ' .. ' '
Meatrar mapa completo . 

'

NSCRN '
Cortaf maueira mais r:pido .
HTCHTXNS .*
Mudar fuodo

Upgrades txlmpletos .

DGKMT
lnvencibilidade e rnais força '

PUIaF de fa* 'î
NTEHGLNS
Rekdor jogo
YPTFLWRM ;f) 

...Conetruçâo rtipida .
MKTY .
Ganbarjogo (

Q'''

THRCNBNLYN
Senhas de Tldes
Qr Darkn-
Para Iwmaa ;
1
HLLBRD
2
MBSFITM
3
HSTHSH
4
TTCKNZ
5
HTLBRD
6
DNLGZ

GRMBTL
8
TYRHND
9
BU LTD
10
PRSNRS
11
BTRYLN
12
BTTLTC
13
SSLTNB
14
GRTPRT
PaO opxe;
1
ZLDR
2
RDTHLL
3
RGSTHS
4
SSLTNH
5
RCTLBR
6
BDLNDS

FLLFST

KKTW
9

10
DSTRCT
11
DDRSSQ
12
TMBFSR
13
SGFDLR

m UKBN J'& :* 5r.Ar .:.:
(eslejogo também é otmllecido por
NEW JAPAN PRO
WRESTLING 3)
Oe es extras
Apede R1, 12, L1. FQ Select oa tela
de abedura. As cores mudarao para
corlfiffllar que deu certo Apareceré
uma opçào de mûsàca no menu de

j opçôes do jogo' 
Jckgar como Battle Lygec' 

y..t ' . ' ApeneK, *, * , * select
. 

'.( na tela de abertura
ps Jogar como Super Strong
p.. . Machine:
. 

' 
r ) Aperte ., . @, +,

.. !. . ' selx.t na teia de
. abedura.

Jogar *mo Tlger Mask:
Aperte @, A, *, +,' 

seled na tela de abertura.
Jogar como Young

. chono:
's Aperte A, x #k 4/

Seled na tela de
abertura.y 2 .L , Abertura altemativaj

Aperte L1, R1, * , @, seled
@em Segulda segure naî'.<. ' t ja cje ajlertura. e

YR'PUZX
Perder o jogo
segure L.2 + FIZ + .# duranle o jogo
para perder.
Forçar a GPU a perder
segure t.2 + FIZ + # no conlrole 2

U
C*ditos extras
Segure Seled e apede L2. R1 IR2
L2. L1 FIZ k.l , R1 na tela Contnue.
Jxar oomo Dynm
Aperte rapldamente Start + Sele  oa
lela de abertura para pular para a
fase 11 na qual é poasivel selecionar
Dyna.

CL FJO AX

P ns ex-
Cûrnplete o jogo cf)rrl qualquer
personagem n@rmal para poder jtkgar
com Zetton, Acex ller Alien Magma.
e Gomora. Cada um desses
personagens ficar: disponivel a cada
vez que vocâ completar ojogo.
GaH
Deslaroe os tjuatrè perstmegens

SBI





G e m e N h e rk
Estâ cansado de perder? Use um  destes 481c6digos de Gam eshark
para detonar seus iogos preferidos e ganhar sempre que tiver vontade

AZL JAPM PC
O'RrFR J* A#AH  Ff#&Z
Insnito S P P1
80 0A70 90 04 00
Insnlto S P P2
800 A713 C 0400
Infinitos ponloa de
prética e m 5 Vvinner M ode
8004 F 898 O 00O

B
RLJKHIDC NLAW  2
Ter Utsusemi
30098/7F 0003
Ter Red Shadow
30098C80 0003
Ter Tsubame
30098C61 0003
Ter Sazanka
30098C82 0003
Ter Suminasashi
S009BC83 0003
Ter Nightstalker
20098/84 0003
Ter Matsu Mushl
3009bC85 0003
Ter Hongou
30:98C89 0003
Ter Kaoe
30O9BC8A 0:03
Ter Highway Man
3009BC8B :003
Ter Chihiro
3O09BC:C 0003
Ter Utamaru
3009BC6D 0003
Ter Tonu U meda
30098C8E 0003
Terlao Haohi
30098C8F 0003
Ter Personagem EMra 1
39098C90 0003
Ter Pergonagem EMra 2
30098C91 0003
Personagens Exlras
(Para Gameshark 2.2
ou superior)
50001301 0000
3009EC7F 0003

CM TR*L NUAINA
RLIPERWnKE M r#Y/
Tempo da volta * 0:00700
8002 B B8A 24O 0
Começarna terceira volta
80025234 C0OO
80026236 OCO7
B01F0000 0002
801F0002 1E40
801F0004 0000
8O1F0OO6 2401
801F0OO8 0003
801F000A 2421
801F00OC 0008
:01Fû0UE 03E0





00 - N gn hu m a3O0 A18 32 00 ??
:1 . Fa se 1Modiscaçöes para os caros Pan oz

h 23 ' F 3*6 2Esperante Granu T ou n g
#2 z/poOch e 911 Gra nd Tourin g 37 ' Fa S0 3
#o3A/ector M-1 2 Grand Touring 4 F - 6aY* 4
#9U hù usar OS côdig oe de modificaçâo,Freies 

n âo s eré possfvet usar alpuns300 A18 08 00 ?? 
Negar às fases 3 o u 4.carros ao nSuspensâo

300 A1 809 00? ?
Escapa mento
30 0 A1 80A 0 OT9
M otor
300 A18 û B 00 ??
Marchas FFJIANRR /
300 A1 80 C 00'/7 p&+5K&& Kaalfe Y
Aero Klt Qlnheiro ieq ûito
30 0 A1 80 D 00 79 801 0 C F 80 96 7 F
Pn eus 8O1 0 G F 82 0098
30 Q A18 9 E 007 ? SnGnlto H P
Modis caçöes para os carros Pan oz 801 O G 68 6 2 :0 F
Esperante Grand Tourln g 8010 C F88 2 /0 F
#z4rporsche 911 Graod Touflng jnfknilo MP
#44p/ector M-1 2 Gra nd Touring 8O1 0 C r 8 C 270 F
#12 8 01 0 C F S E 2T0 F
Freios
:00 A1 81 A 00? 9
suspensâ o
3 û9 A1 81 B D 9??
Esça pa mento
30 :A181 C 00'?'? 32/7/5* F
Motor ltens efras (Ga m e Shark2.2 ou300 A1 81 D 00? ? 

su perior)M arch as 50O 0360 20000
3O0 A1 EJ E 00?? 6006f5c401 01
Aero Kit 5000 3:0202 02
300 A181 F 00 ?? 80 06f65a 0201
Pn eus Todoa os itens (1)
300 A1 82 : 00 ?? 80 06f5 c4O101
M odiôcaçöea para os carros 80O 6t5c60101
Porsche 911 S po l Tourinq 8006f5c@01 01
#23//aIeen S R Gfand Tourlng #2 9 :006f5ca 01 01
Freios 8Q0 6f5coQ!0!
300 A18 3 E 00 ?? 8 006f5ce0101
Suspensâo 80O 6f5d 00101
300 A1 :3F Q0? ? SGG6f5d 2Q$ Gh
Esca parpento 8006f5d4 0101
30 0 81 840 0 0QQ :006f5d6 01 01
Motor ;û;:$5:3G1 :1
30O A1 841 00 ?? 80 O6f5daO101
Gearbox 800 6f5d c0101
3û3 A1 842 D39 9 :9U ef5d eDlDl
Aero Kit 80 06f5e O 0101
3u0 A18 43 00 ?? Tod os os iyens (2)
Pn eus 8 096f5e2 01 01
3ûO A1 844 00 ?? 8 00 6f5*401 01
M odlficaçöes para o: carros Vector 8OO 6f5 e60101
M-12 s po d T ouring #1 4 8006f5e 801 01
Frelos 8 006r5ea 01 01
3OO A18 50 00 7* 80 06f5ec01 01
suspensâo 80 0sf5ee01O1
300 A1 851 00? ? 8OO 6f5f00101
Esca pa mento 8006f5f20101
3;0 A1 :52 0 0?7 800665f4 0101
M otor 8()06f5f6 0101
3OO A:85 3 00 2Q 8Q 06t5f8Q 101
Marchas 8OO 6f5fa01 01
300 A1 854 00 87 800 6f5fcO1 01
Aaro K1t ::G6f5feû1 Q1
3 00 q18 55 0 0?Q Tod os os itens (3)
Pn eus ôO 06f600 0101
3ûC A1 856 O 0?'? ôtoGf: $2:10$
Modiscaçses para o oarro Vector 800 8f604O1O1
M-1 2 Spo d Touring #7 800 6f60 60101
Fretos : 9366:0 8û1 91
300A18 62 0 0?? 8 006f60a 0101
Suspensâo 80 O6f60cO1 0J
3ûD Ah 86 3 9999 BO D6f60eO1 D1
Escapa m ento 80O 6f61 00101
390 A1 B64 00?7 8006f61 20101
Motor 8 006f614 0101
30 OA18 65 0 0?? 8 006f6160 101
Marchas 80 06f61801 01
3D0 A1 :C 6 D0?? 80 06f6 1a01 01
Aero Kit 80 06f6 1c01 01
300A1 887 0077 Todos os ilens (4)
Pn eus 8 0D :f61e 0101
30 OA1 368 0 0?? 8 0: *f620 0101
substituir os ? ? pelos valorew 9006f622010 1
a Naixo de ac ord o co m aô fases 800 6f62 40101
desejadas 8006f62 63101

8006f628 0101
8006f62a 0101
8 006f52c01 01
8 006f62e01 01
8: 0:f6 5a02 01
80 06f6 5c04 03
:0Q 6f6 5e0 G05
8006f660 0807
8006f6620 a09
8 006f6 64 ocob
Tod os oe itens (5)
800 6f6660e0d
8006,:681 0O@
8006f66a1 21!
8 006f66c1 413
8 906f6 6e16 15
80 06f6 70181 ?
80 06f672 :a1 9
8006f6741 cl b
5006r6761 e1d
8 006f6 782 01f
8 006f6 Ta2 221
80 06f6 7c242 3
8::81:7 /2:2 5
8006f680 282 7
8006f6822 a29
Todos os itens (6)
8 006f6 34202:
80 06f6 862e2 t
8()()6f68 8302f
8006f683 32 71
:006f68c3433
8 006f68e3 635
8 006f6 9038 3/
BGG6f69 23a 39
8006f6 943c3b
8006f696 3e3d
8006f69 84 03f
8006f69a42 41
8 006f6 9c44 43
80 06f6 9e46 45
B0 06f6a :484 T
Tad os os itens (71
8 00$f6a24 a49
8 005f6a44c4b
@Q06f6a *4e4d
80 06f6a 8504f
60 06f6aa 5251
8006f6ac545 3
8006f6ae 5655
8 006f6 b0 5857
8 Oasf6 :2 5359
80 ûSf6 b45ç5 b
800 6f6b :be5 d
8 006 Xb :605f
8006f6ba6 261
8 006f6 :c64 63
Todos os lyens (8)
B0 06f6b *666 5
8006f6c0 6ô6 7
8 306f6c26,69
8 006f6c4 6c6b
lnhn Ao EP
8 O06t8f0006 3
e0 06d 8f2 006 3
ln Nnito ou Y
3 306ef5 a000f
Insnito H P
8 O06d 8eco 3e7
8 Qo:d 81603 e7
Pas&ar d e 1se Mpldo
80 06d 8e4 0001

ar o f
P1 infinlto tempo Freestyle
801 433:)0 2400
P2 infinito tempo Freestyle
80 1 43088 2490
Sempre em primeiro (falso)
80 1 4EO El 8 000 1
Méximos pontos no campeonato
3001 0224 (IOFF
Méxkmos plmtos para comprar
equlpamentos
8.tH 1G1 ()A FFFF
Ter tedos (hs personagens
(Para Game Shark 2.2 ou superior)
50:10 140 1 0000
300 1 0072 (130 1
Ter fase Arroyo Grande 2
3001 O 1 '?A 0001

65I



.123' - ---' -- ' ' - --- *''' '' '' '' ' 'A ''
. . . . . ,: . jj'1' C b ' '. à.
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r..h ' .. j'( ?. f2

j aF'4$ 'i' . ïé'ï'..:j?A '.y.) Mljl?'htry'?;Y4lj'1jllî ' 'Fer 'fase Seacllff 2 3001 00AA 000 1 3Q91 00D0 3001
lr .7 . . . . ., . 3:0101 F'B 0001 Michelle Carlson tem F Sk8er Skate Kendra Jackson tem Vert 3 Blke
'r ' ' ' ' I'er fase Azteo lsland 1 Board atlt)l 0()D3 00O 1% 

300101 7G 0001 30O 1 00AD 000 1 Kendra Jackson tem TR29 Bikek?k
. Ter faeye Lakeslde Park 2 Michelle Carlson tem Yuck Fou 300100/4 0001
t( 390101 7D K01 Skate Board Kendra Jackson temy''î Ter fae.e The Metro 30O 1 OOAE 00O 1 Team Issue 3 Blke
k1,) 30010182 K01 Michelle Carlson tem Skull + Bones 300100125 00O 1
*h' Ter fase Lakoidm Park 3 Skate Board Kendra Jackson tem Vert 4 Bike(1.%
(L ' ,''.a... 30010!:3 00û1 300100AF 0001 300109D6 0001ii1 ' Tsr faae rseacllff 3 Micheile Carlson tem O.G. Star + Kendra Jackson tem TR30 Bike
11 ' 3043401 :4 ()0()1 Moon Skate Board 300100D7 000 1l lli1 ' Ter Arroyo Grande 3 30()1 0Os0 ooO 1 Karac Jonea tem The Plck Blke

' $'t '%'.7%l02kJ:h).à ûkz'ï?jtsf?islltru'tt))f6f.t1' 30:1 ot 85 (ltlal Michelle carlson tem Circle F Skate 3()01O0DA 000 1E ,'7 'i (11: Ter fase Aztec Island 3 Board Kara? Jones tpm Maintime Bike
C 4'J/1 ' ' ' ' ' ' 3001 o 1 86 000 1 300 1 00 B 1 0017 1 3091 OODB 900 1@ 

''jv;. ' Ter J. Garberry .loe Carberry tem Barfer Skate Karao Jones tem The5 
yt 30O 10072 0001 Board Gsmbler Blkeà 
'b1 Ter Z. Gruz 3001 0084 0O()q 3X 10()DC 0Ql) 1

9 bt ' 300 1 0073 0001 Joe Carberry tem Divil Cat e*>l@ Karao wlones tem DMG BikeY ' Ter Lug Nut Board 30()1()0DD .09015i );pjj . 30010074 0001 30010085 0001 Yuklo Oeaka Nenl 
p(' Ter Bink Joe Ga*ery tem Robotskate Supo Delux/ Blke* l'î ' 30010075 0001 Boad 30010QED 0001

c Jï ( Ter Red Car 30()10OB5 0001 Yultio Osaka tem AL 3,0 BikeZ 
''% , . , ... .. 300 1 00/6 0001 Joe Carberry tem F($1 Skate ' 300100E1 0001
k,j?:?kLtLtji2Là,nb.'' ,..i '7ëé.!1(r#)4k$';'w . 'rer K Jones eoarcl E Yukio O$aka tem Monocoque Bike

z ij '' ' ' '' . 3OO 1 007A 0001 30010087 00G1 l 3:0100E2 0X1@
a' ; ? Ter Y. Osaka Joe Carberry terrf Mtmo r Skate Meg Tipre 1em TR7 Skates

0 Q z 30() 1 0078 (,00 1 Board :&O0100E8 t)41O1
*' jj Ter TP 30010088 0001 Meg Tipre tem TR8 Skates
y' )( 30() 1 007C 0001 Zaoh Cruz tem Zero Bold Skafp 300100E9 0()Q1
< )é Ter Geep Board Meg Tlpre tRm TR9 Skalesi

j 300 1 00'JD O00 1 3()01O0BD 00()1 3O0100EA 000tV / 
Ter White Car Zach Cmz tem Zero Bird Skate Meg Tipr: tem S1Y Skates01 '* ='' sn'uvtf 3001 007E 900 1 Board 3001O0EB 0001à; 1>' x.. . Ter C. Nappi 30010()BE 0001 Meg Tiprp lern ST9 SkatesJ)k 7

< ç . ' 3001 0081 000 1 Zach Cruz tem BIg Skull Skate 3001()0EC 0001
i ' ' . .. . V'q Ter Spunkmeyer Board Sam Marubayashi TR7 Skates-2 ,/j yT .')t : ' g k pj,jj' 4 v'' .t

. 'itk/l; t'pt! .k>-C 4. @ . 300:0082 :10()1 a()()l()0BF: ()0:11 aaolcoE

'

fr ocola. :6 . tr k..p. ; . .v' t. o v .'.z,. . )(t îj î Ter Dominlque Paul Dillon tem Bklmp Bike Sam Mafubayeshi TR8 Skates
,.y;o ,:;s...tk,s ...> tî.$$y.'.3 ,ï,L?b'$ . 3001008.:5 oool 3oolo()cs (lool 3()o1()()Fr() 0c:)1è$ .4.p. (.7:'k.tb(,.,)t'' F/l'yVQ''/.? .. Ter Nyub Paul Dlllon tem Pro Serle: Blke Sam Martlbayashl TR9 Skates< 1 $ ' ' T: r ( k .f. . ' .a ' 1.'i' . r; J!.ïSz!sy:;''.'.tj!s )t'' 1 .7..Y um'.l's' : 30010084 000: 300100C6 0()0'i 390109F1 0Q01l 

0.ï/.:. :,;.b ;%J?', ; 'bX''4C1A*ïr%*i% Ter Blue Car Paul Dillon tem Fueler Blke Sam Marubayashi ST8 Skates< ?'.#. ' 't , . tt cjcltk.. vjyskj aloltlljas (jrjc,l aoalgoc.? (lct)j aatlloorzz (ltlr)l
: ï':... .':i .. ''. .P1' ?:ki 'iîp,t'rl'/aj;ltj Frank coraettl tem Homs skate paul Dgllon tem eower serjes a.n sam Marubayashi sT9 skates* ..'t . . .( ... ))

' 

y ( r...,js...,! soax sike :$0c1 tltlFz:s llot)l,: .. :... :, .. c.. c . s ...z..,.,,8x, IF ( ) v; : 
. ? . . t# u 'r.j,.é. ' yh..k. r b. .. .'4r.j?(yp7,,. z . , 30()1 00A6 ()00 l 301)1 ()ac8 0001 cale Nappl tem TR7 SkatesZ $ n E I 

'' ït Ctlty n. ï%' Frank corsetti tem Engine Skste Paul Dillon tem Speed Series Bike 3001 00F6 0001L.v. . , . .( , . y... . ..,4, -o, w:.b2 :'*). . .. . ' . . . 4 ''hmryjy''/'''%> ). . Board a atl 1 o0c9 00() 1 cale Nappi tem TR8 skatesytqï. $ s , k ; , tj., r . )0 .$ .. t r( ,,) y,yk jjjk yyj.y:7 .lt.j.).rtx't.' :; ....,s.. ,L' f.''t . .t t')i)''kA?' ' ) ' 3001 OOA7 0001 Steve Olsan tem F5 860 Bike 300 100F7 00017 ! .ia) : t..'gvq :,,st.? ) .. . , . t l...a ;k' t q 3. ' % Frank Corsetti tem Demon Skate 3001 OOCC 0091 Cale Nappi tem TR9 Skates2 
'''érb.? j(; ' . . z iztjié. è'èr.tlf# b Board steve Olsan tem Triple X Bike 3001 (i0F8 0001'(
..
2bè'bt i>:. ', k .. . . ' - ' . i y ?L 'D 1 
.,Lyv.t,,? . o., ;.?... .& ;â.rj:,.:. ayols . . .3001 otlAs 0()i)l zaot tlûco tlot)l cale Nappl tem sTa skates'qhtzm'sbs' )t.) iil. .a. 'z ï '.'ql. 11.7 #l.tt'rlu.'j''jjït :. Frank Gorsetti tem Magician Skate Steve Olsan tem F5 880 B ike 300 1 00 F9 (00 1z k.. : ,.. j ,ty $z. .ywicrk.. .... . ' yt vv,g?;..t.;,.'..L%.. V!( Board 3a()1 (lacs (lllal cale Nappi tem sT9 skatesF- f; à.' c ' . q5. . # . jp...'' ' :()o1cf)A9 otlcl . steve olsan tem proline Team 30:)1 OOFA oool' ''? 1,: ' qlpltizp ':j 7t .. Frank corsetti tem snao skate aatlltlacFz orit)l . spunkmeyer tem King ss skato:' t' ? 0'. f'., t ' '.& ' . . . ??L 

. 
6
,'$t,z l,. '. nttljl/lt. '' Board steve olsan tem XLRS

'

R B

'

ike :$ne1 otllca ooalz fk , ; A ,y . . . . rj .:) 
. . g. ; ...L . ,.j .. #:k .;:. .;. F . ,.,
!fE k. t r. , ). ç . . j (.jyjyg j:.:p: ;kp ..? :.. 5. ..,' . .è y jt. y $.. z jkyy ..).'.(. . '. J)1 t!' ) # x. do você Iiga o com o botao K. Quanto terminarr . ., . ; tzu j,)rè? . . menu aparece quantt (''tk(. '' ' . :E t ù . ï@ . k h yh .è1C'e ''

.:e.o:'!p l.j,mpsrjskjl!; ).,:j ' ' . , . .... Playstation com o Gameshark o cadastramento, alive o c:digo01/.' ( . ïc: ? ,/: ; . . ;,.. g).;ot- m. ï .. F conectado a eLe desejaclo com @ e volte com oë.!?.! j ,. ). h')! jj? q).j. t.yi . . x. . s .. .- 
, 
.'k..ss (a 1.; z èïz? zy?k$ .xxv. . ... . .s x. coleque o cp do jogo dentroy . .:. . .o k.tzyy.s o s y.r..,..op.,.t...,k t y .at( . cadastrando novo jogo do playstation e, no menuli'' f ;.. ' ': ' . 5 .,y'ktj'%;' )l'i,J@ aihr . u? t rinapah, basta entrar no startg j . ,,...,... r vi t'ê. v. ,r ?, ' . . ).' 's.' .; '.s . j. (. l'tjywy i' . ' ' Pj .vt ,;/h; . : . i ) t p. . .$ . 6 .a o Gameshark jà traz aversos Game, esperar o jogo serjl 
..t) up. : . .. t?(ï; L;v kgt'ïl,j?y....j . . .. otjcljgos carregados dentro dele para oarregado e se divedir

.@ i' (!' . , .:>. . $ . . yjj . z T jj. jî ' ..( bbà. ' pb ) < .. . . . t't,;)
. 
: jg.; -', .J... .,:.:h'r:...1,. .tit' pt/'; . ' muitos jogos. eorém você poue@ 

.'.k.ï ç ); j niLy.q ïks.). caclastrar qualquer novo joqo com
gvsl-vo. syy.zc. .. t. # Lb ).'tx' $.. . novos côdigos. para isso, Iigue seu . ..@ rt 
. . ,. lk#t,,.. .) k',qt.ls.,t :o)s g agl t a4XESII,RK, p'aystation com o oameshark q'. ,-j .. ..y. . y, . .. , , v ;z. ,% : ..c,..1 li l rr: k .J).st .4Aj. - ativado. No menu principal do .ë . ; j$7 k : 3.r .. f ./k

i .. . - . ; L ;. . .:,. . .;. .ï lï. pjkilrf . J.k k' . ' .:4j4t,.. . s- .yj 3J:'$ ' c ft': t. . . . 1 . j '' n cameshark é um pequeno Cheat Code e derris em New! Xrro zw '.f2 j
, s,é.î,cJy j ij( ' .k' u Nrio que !em o tamanho Game. Aperte @ duas vezes e ' ';è'. ) Jf , . . aCO33

.> ' 1t ). de uma caixa de fösforos, e deve escreva o nome do jogo utillzando
a of z?'ï ' hkJ' ç'i/. fz , :> ser iostalado na parte posteror novamente o * do controfe

. Em( ( '. !J ' :. ; ..). . ' = .. '' 4 .L.; 'c .' I'LL Ci kk r.'l'. 11J6 i'
.y( . s 1r.. ,g. z 2.;.. ' ,s''7 VtgbM . ' ' ' . do seu Playstation através da seguida, apede o botâo # e salve .i ' ;-'(jkfD .j. r . y). .ç 6! y. :. t't j! ;h;..â'.bgk...,L.?.. ..o r t' @.f.' ./g.s.ïV; terlk . entrada serial do console. Gom pressionando @ mais uma vez.db ' 

' ' L'l't 'û? '' ! ' 'h'kIFA' fFv/' I tj ode conseguir v:das Dopoks disso apareceré a tela Newl ;?3j 6, sè4. d'. L$ ïïb,. ) ' :'?..'p.'w; ( i k rcl) gjy .y tjrt . f, f) h/ () (: r) ,E t
.'''b.,tg14$t1L.4oï%kLft,à.:2.î,.'.v: Ck..hl. ... . infinitas, pula.' cle fase e ganhar code. Aperte @ e adicione o côdigo o nnmolhnru ayjv.e ser
Erlt4'xst:ï,x?tlvy)j /k:'y.jjy!';...à2g;.,

'

kv
'
m
,

'y.Cyt. 'pi ''jj':'k . super poderas em diversos jogos utilizanuo o menu Ialeral. se quiser, L ''-opw-e--gt-a''l-'o-'z -ep Irada serialil F.h7fwt''.'s $,v.ilu'. zè.-twlkys . k . digitanco cudlgos secrelos no l,à a owao cle criar uma clescriçao:.vv . ;,, r (. tj,jyi t.&s''''''.1*t'v,7'?;''$72.C a.1J') . t '. ' menu do Gameshark. Esse uo ctzigo, que pode ser prienchida dO S/l'l Playstation
.'$ à. ' ' . f . k , :. j.j j!l j.j2,' ' jjjjjl ' )'',, . ' . p %i : td.: î. ).tu ?khl)ls.î.. rz rû.. k T .
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