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PREVIEWS
ALUCINARAS CON LOS
TITULOS QUE SE AVECINAN.

PODRAS TOCARLA,
PODRAS SENTIRLA
LA ULTIMA MARAVILLA DE
NINTENDO AL DESCUBIERTO.
SUS CARACTERISTICAS , SUS
POSIBILIDADES , ETC ...

ANALIZAMOS : -k

LOS JUEGOS YA DISPONIBLES s,
AL DESCUBIERTO.

YA NO TIENES EXCUSAS PARA
NO DECIDIRTE POR UNO DE
ELLOS.
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la Nintendo D5.
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La nueva era de las portatiles

La evolucidn de las consolas portétiles suele ser algo
“natural”, mejores graficos, mejor sonido, y mejores
juegos.Esto casi siempre ha sido asi, nadie en su sano
Juicio intentaria alterar esa evolucion y si lo hace puede
gue no salga bien parado.

Actualmente la gente que disfruta de los videojuegos
no tiene por lo general una mentalidad abierta a
nuevas ideas y conceptos, se limitan a comprar lo
gue a la gente le gusta, pero no lo que a uno le
gusta, critican algo porque alguien se [o ha dicho,

en definitiva, muchas personas se dejan guiar por

la mayoria y no terminan de adquirir ese gusto
personal por las cosas.

En el mes de Marzo de este ano, se puso a la venta
una consola desconocida, extrana y en muchos
casos desprestigiada por el simple hecho de no
parecerse a "lo demds”. Puede que mucha gente
tenga razon cuando afirman que la consola no
triunfard y que sus cualidades no tienen una
utilidad real, pero algunos parece que han visto
en ella algo interesante y que les atrae, puede
gue no sea una revolucion pero lo que mucha
gente esta sintiendo al jugar con ella, no lo
pueden describir con palabras, ni con imagenes.
La unica manera de sentir lo que ellos intentan
explicar es jugando con ella, jugar con
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D5 Onfine...

GameDevelopers
Conference ey F| Presidente de Nintendo, Satoru lwata, anuncio en

: la pasada edicién del 'Game Developers Conerence’ que el
protocolo Wi-Fi para Nintendo D5 proporcionard a los
» suarifos un modo de conectarse con fugadores de cualguier
parte del mundo. Una vez que el servicio empiece a
funcionar en los meses venideros, los usuarios de Nintendo
D% podran conectarse inalambricamente en hot-spots Wi-Fi

¥

<L TR SRR R e R g s mE Y va sea desde casa, desde un aeropuerto o desde un bar.
Como nota destacada a este respecto, uno de los equipos
de desarrollo intemo de Nintendo esta creando entre otros un nuevo juego Animal Crossing™
compatible con los protocolos Wi-Fi que permitira una jugabilidad global.

Ademas, el Presidente lwata también participo en una espontanea carrera inalambrica entre ocho
Jjugadores a Mario Kart® DS para demostrar las capacidades LAN de [a consola. Tras esto afiadio que
ya se han repartido mas de 4 millones de unidades entre Norteameérica y Japon en las 16 semanas que
han transcurrido desde el lanzamiento. Con la consola a punto de debutar en el mercado europeo
apenas unas horas tras su discurso, esta cifra alcanzara los 6 millones de unidades a finales de marzo.

Durante el discurso se mostraron dos juegos para Nintendo D5 que el Presidente Iwata califico de
representativos del tipo de entretenimiento que va mas alla de lo tradicionalmente aceptado bajo el
termino “videojuego®. Uno, Nintendogs, ofrece a los jugadores la posibilidad de interactuar con toda
una variedad de razas de mascotas digitales. Los duerios de estas mascotas podran darles drdenes
habladas, jugar con ellas o entrenarlas al tiempeo gue desarrollan [azos emocionales reales con ellas;
este titulo llegara al mercado norteamericano este mismo afo. El segundo titulo, Electroplankton,
abre las puertas a un nuevo mundo de graficos y sonidos pensados para estimular y motivar a los
jugadores con el uso de la pantalla tactil y la interaccion vocal. "Este fuego estd pensado para
producir armonia, no adrenalina”, afirmo el Presidente Iwata.

GoldenEye: Rogue Agent

El incansable espia britanico esta de vuelta, y
parece que con las fuerzas renovadas. Aln no se
tienen demnasiados detalles sobre el juego, pero
la pantalla tactil se usara para desbloguear
aparatos electronicos, disparar, y un largo etc de

opciones,
: . ; /podra hacerle
Vuelve Age Of Empires... sin prisas sombia al
Asf es, ya se ha confirmado oficialmente el | | Coldentye 647
desarrollo del Age of Empires ll: The Age of ... lo tiene

Kings por parte de Majesco, pero esta vez || dificil, pero
parece que la accidn serd por turnos, shabran Jquien sabe?.
hecha bien en hacerlo por turnos?.
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Naruto llegard a Europa
a confirmado ‘Tomy', la responsable
buena parte de juegos de Naruto, el
vo titulo para DS tiene distribucion

segurada para Europa (lo cual no habia
do con ninguno de los anterfores

DS en colores

En japén van a salir a la
venta en breve unas tiradas
de Nintendo D5 en varios
colores. De momento los
nuevos colores son: negro,
blanco, rosa y azul celeste.
Se supone gque también
veremos estas ediciones
de algin tiempo mas,

Deep Labyrinth

Shogun Warriors la estrategia en

empo real también
Ds. Hanﬁg:é m ‘Play-Yan en Europas
rrollando ‘Shogun
Warriors’, un titulo de
RTS en 3D m
nuestra DS, ambien-
tado en el Japon
feudal, donde lidera-
o} remos nuestros efer-
citos contra los
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La Nintendo D5 (a partir de
ahora HMDS), es una consola
realmente peculiar si la
comparamos con el esto de
portatiles, tiene una pan-
talla tactil como la de los
PDA, lleva instalado un mi-
crofono, Wi-Fi y jtiene dos
pantallas!. Personalmente el
disefioc me parece que esta
bastante bien pensado, cu-
ando coges la consola real-
mente puedes notar que es
un “tanque”, muy resistente
¥ un poco pesada.

Mirando la NDS:

Detras de la consola tenemos
la ranura para las tarjetas
D5, el puerto para cargar la
consola, un espacio para
guardar el stylus y un
pegueno hueco en el que

podremos atar la correa que
viene con la NDS.

5i nos ponemos enfrente,
veremos la ranura para los
juegos de GBA, el control del
volumen y el microfono a la
fzquierda y la entrada para
auriculares a la derecha.
Como veis, todos los elemen-
tos de la consola estan
dispuestos de una manera
simple pero efectiva.

NINTENDEDS

LA NDS DESDE TODOS LOS ANGULOS

Aungue Internet este repleta de informacion sobre la Hintendo DS,
DSMagazine no quiere ser menos y se solidariza con aquellos que estén
haciendo una review sobre la MDS, jnosotros tambien queremos colaborar!

Una vez desplegadas las dos
pantallas nos damos cuenta
de algunos detalles, los bo-
tones de accion ademas de
Ser un poco mas pequefos
que de costumbre, estan a la
misma altura que la cruceta.
Al tratarse de una consola
portatilL que usa la tec-
nologia tactil, HNintendo
tenia que pensar en adaptar
la consola tanto para dies-
tros como para zurdos y por
esa razon tanto la cruceta
como los botones X, Y, B, A
estan a la misma altura, jhay
que pensar en todos!... por
cierto, s me olvidaba...
aungue los botones de ac-
cion no me gustan de-
masiado, también tengo que
admitir que los L y R jSON
UMA DELICIAL...»*.

La doble pantalla: D

]
Las dos pantallas LCD de la
ND5 nos haran disfrutar de
los juegos como nunca antes
lo habiamos hecho. Tiene
dos pantallas retroilumina-
das de 3 pulgadas capaces de
mostrar unos graficos 3D con
la complejidad de una N&4
perc sin el uso de un
suavizado de texturas. En
cuanto a los graficos 2D, no
se diferencia demasiado de
la GBA y aunque si que los
puede superar sin demasia-
das dificultadas, los pro-
gramadores tendran que es-
forzarse un poco mas para
poder hacerlo.

La doble

pantalla puede
tener muchisimas utilidades:

mientras juegas pued
tener un mapa en una de la
dos pantallas, o también
la superior se podra poner la
vista desde la cabina de un
avion, mientras que en la
tactil tendriamos todo el
panel de control a nuestro
alcance, el limite lo pondran
los desarrolladores.

Pantalla tactil:

El uso de la pantalla tactil es
la principal caracteristica de
la consola, podremos hacer
dibujos, escribir mensajes,
controlar un inventario en
una aventura grafica, hacer
cambios en tiempo real con
un juego de fitbol, ponerse
a los mandos de un subma-
rino, conducir el volante de
un coche con el dedo, con-
trolar la pistola en un FPS,
ordenar a un escuadron de
marines atacar una base
enemiga, etc...
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Microfono: —— Sonido:
Con reconocimiento de voz, '/ ‘ Esta vez el sonido ha dado un gran paso y

el micréfono de la HDS /

te permitira interactuar | (
de manera directa con  _ - Ny
la consola, jpodras b i
hablar con ella!, grabar \ “wll
tu voz para una cancion

del Daigasso! Band Brothers,
llamar a tu perro

en el Nintendogs v jun sin fin de cosas!

Wi-Fi:
La tecnologia inalambrica de la HNDS

permitira jugar contra un maximo de 16
jugadores que estén proximos al radio de

accion del Wi-Fi (10-30 metros). Ya nos
podemaos olvidar de los engorrosos cables,
con esta nueva tecnologia incluso podre-
mos hacer uso del multijugador teniendo
un solo videojuego.

También se ha anunciado oficialmente la
puesta en marcha de una red On-line para
la consola, lo que significa que dentro de
unos meses ni siguiera necesitaremos
estar cerca de una NDS para poder jugar,
solo con disponer de un acceso Wi-Fi ya

podremos competir con el resto HDS que
hay por tedo el mundo.

por fin podremos disfrutar de entornos
con sonido envolvente en una consola
portatil. Los altavoces tienen una poten-
cia muy buena, y se escucha hasta el mas
minimo detalle. Un ejemplo de la calidad
de este sonido lo encontramos en el
parque que hay fuera del castillo del
Super Mario 64 D5, mientras vamos dando
un paseo podremos escuchar a los pajaros
en distintos sitios, delante de nosotros,
detras...parece mentira que estos efec-
tos se puedan conseguir con dos altavo-
ces, pero el resultado es buenisimo.

Retrocompatibilidad:

-V

He dejado esto para el final ya que en mi
opinion creo que es una de las mejores
cosas que tiene la HDS, su retrocompati-
bilidad. Podremos disfrutar de los juegos
de GBA en su maximo esplendor, incluso
hasta la calidad de imagen mejorara
gracias a la calidad de la pantalla de la
NDS. En definitiva, una oportunidad mas
para seguir disfrutando de jviejas? glo-
rias.

Como habréis visto, estamos ante algo
realmente nuevo y peculiar, una consola
que nos proporcionara muchisimas horas
de diversion y que sobretodo, supondra
un golpe de aire fresco a este saturado
mundo de las videoconsolas.

Fagotero
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ANCIHECOoE Metroid Prime Hunter:

Descubre esta maravilla de Shoter. La mejor
calidad Grafica vista hasta ahora en NDS.

Nanostray:

Un titulo gue promete bastante, un motor
grafico impresionante , una esperadisima
Jjugabilidad ...

La aventura llega a [a
D5. Descubre con
nuestra Preview como
sera el primer juego
de aventura para la
pantalla doble de
Nintendo




DS PREVIEW

!
1 |

Dentro de poco llegara a
nuestras NDS este juego, consi-
derado uno de los grandes bom-
bazos de las consolas de
sobremesa. El NFS: Underground
2, sacara a relucir la capacidad
grafica de la consola, que ahora
mismo esta muy conseguida, ya
gue los ultimos videos mostra-
dos, nos ensefian unos graficos
muy buenos, gue junto con el
buen framerate al que corre el
Jjuego, no nos defraudara a nivel
grafico.

Ademas de utilizar las otras
caracteristicas como la pantalla
tactil, aunque con esta capaci-
dad por ahora solo se han visto
algunas formas de utilizarla,

TESE AN Told
FLET QMO E

BHEL

una de ellas es la de poder crear
nuestros propios vinilos, por fin
tendremos coches totalmente
exclusivos., Otra posibilidad es la
de activar el oxido nitroso,
mediante la tactil en la que se
mostraran 4 bombonas de NOS.
También se nos da la posibilidad
de poder movernas por los menus
utilizando el stylus, aungue este
dato no sea de vital importancia.
Estas funciones con la tactil son
llamativas, pero todavia podrian
haber mas sorpresas en la version
final.

El juego no sera exactamente
igual cormmo el NF5: Underground
2, de las consolas de sobremesa,
siho que sera muy parecido al
NFS: Rivals de la PSP pero con las
posibilidades exclusivas de la
ND5. Las diferencias gque se
especulan hay entre el
Underground y el Rivals, es que el
primero te da la posibilidad de ir
por todo el mapeado, buscando
rivales, pruebas, talleres, etc.
Mientras que el Rivals, se pare-
cera mas al NFS: Underground 1,
en el que las pruebas eran
consecutivas.

Aparte de estas pequenas dife-
rencias, el juego sera totalmente
fgual que el NF5:U2 de las
consolas grandes, con sus altas
dosis de velocidad, sus potentes
coches, pruebas, etc. A nivel
sonoro todavia no se sabe nada,
ya gque aungue existen algunos
videos, en ninguno se escucha

sonido de ningin tipo.

La jugabilidad de este juego,

serda muy alta, ya gue man-
tendra la esencia de sus

versiones mayores, gue mez-
clada con las posibilidades de
NDS, haran de este, uno de
los juegos necesarios en la
juegoteca de  cualguier
Jugador que se precie, esta
Jjugabilidad se vera incremen-
tada gracias a la inclusion del
multijugadorn, por WIFI, en el
gue hasta 4 jugadores podran
competir, para ver cual es
mejor en las diferentes
pruebas, lo Unico que no se
sabe aln es si el juego sera
compatible con la plataforma
online de Nintendo.

El juego esta muy avanzado
por parte de la desarrolla-
dora y se baraja, 19 de abril
del 2005, como el lanza-
riento del juego en USA, y en

Europa el 13 de Mayo del
2005.

BigBoost_GC
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Namco se desmarca del resto de
desarrolladoras con este titulo tan
original como sorprendente. Y es gue
con la salida de la nueva portatil de
Nintendo, Mamco ha querido  darle un
nuevo aire a la
vieja saga de
Pac-Man. El

concepto es mas

o menos el de toda

la vida: ayuda al

intrépido come-cocos a
zamparse a los fantasmas
con cuidado de que éstos no
le coman a él primero.

La verdadera

innovacion del titulo viene
dada por la jugabilidad.
Olvidate de manejar a Pac-Man con la
cruceta o de ir comiendo pildoras por
angostos laberintos. En esta ocasion el
escenario no es mas que la pantalla
tactil de tu DS y tendras que dibujar a
Pac-Man para que cobre vida y se
desplace por esta. Ahi esta la principal
baza de este juego que comenzo siendo
una demo técnica: ti mismo dibujas al

protagonista del juego con el stylus y

El juego japonés viene con un Stylus de regalo.
Esperemos que en Europa no nos dejen sin él.

La mecanica del juego consiste en,
basicamente, dibujar a nuestro Pac-
Man y guiarle hacia los fantasmas
utilizando tan solo nuestro stylus.

Cuando Pac-Man se tope con una de
las paredes girara 90 grados y si

alcanza un fantasma lo devorara. La

version final contara con

una gran cantidad de puzzles
{unos 60 o 70), pero la

juego o incluso de
la duracion del titulo.
En definitiva, este juego que a

priori ofrece una propuesta muy
original es también una apuesta

muy arriesgada por parte de

Hamco, pues si bien es clerto que es

una experiencia jugable unica e
innovadora, habra que comprobar si
tiene la “chicha” suficiente como
para gastarse el dinero que vale.

El tiempo dira si este Pac-Pix pasa

desapercibido o si por el contrario

se convierte en un juego de culto
entre los poseedores de una DS.

Por Peder

ausencia de modos de

multijugador podrian peligrar |

o
Bl
(]
Recordando viejos
tiempos...

Mo sdlo dibujaremos
a Pac-Man

LUn gran personaje
para un gran juego

9



Hace mucho tiempo gue los
usuarios de consolas portatiles
no disfrutan de verdaderas
aventuras graficas al mas puro
estilo Monkey Island, Broken
Sword, Day of Tentacle, 5am &
Max...pero parece gue con la
llegada de la NDS y de las
paosibilidades que tiene la pan-
talla tactil, pronto esa sequia
desaparecera.

e LN A s
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La historia del juego se

desarrolla en wuna isla
desferta en la que una joven
chica llamada Ashley, intenta
dar con su padre desapare-
cido en extrafas circunstan-
cias.

El juego luce muy bien grafi-
camente, durante la aven-
tura, podremos ver la accion
desde dos puntos de vista
distintos, por una parte ten-
dremos una vista cenital

desde la que podremos ver el
entorno 30 por por el que se
movera la chica, y por otra
parte, tendremos imdgenes
estaticas que nos permitiran
ver con detalle todos y cada
uno de los rincones de la isla.

El stylus se usara a modo de
raton, con él podremos inte-
ractuar del mismo modo que
hacemos en una aventura
grafica de PC, mover piezas,

desplazarnos por el mend,
etc. También tenemos dos
modos de control sobre la
protagonista, esta el control
basico con la cruceta, y el
control con el stylus.

ARWES 5SS
5| 15
i 4

Este ditimo no sera el tipico
control en el gue hay gue
pulsar una zona en concreto
para ir moviendo al perso-
naje sino gue con sdlo
desplazar el stylus por la
pantalla, Ashley se podra
mover con total fluidez sin
necesidad de ir dando

toques a la pantalla.

En Japdn ya pueden disfru-
tar de Another Code desde

hace unas semanas, ¥ a
finales de anio aterrizara en
UsA, para Europa no hay
una fecha definitiva, pero
sabiendo que Nintendo esta
involucrada en el juego, no
creemos que el juego tarde
mucho en pisar el viejo
contienente.

Fagotero

La DS serd tu fiel L
companera a lo .

. Esta guapa chica'y su DS se embarcan en una increible aventura...
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Titulo: Nintendogs:
Género: Simulacion

Nintendogs...ya he perdido la
cuenta de los juegos de masco-
tas gue han salido para una
videoconsola, pero coma NDS
puede hacer cosas especiales,
serd cuestion de darle alguna

opoartunidad.

En un principio, este juego
iba a salir para la GameCube,
pero desestimaron la opcion,
al ver que tendria muchas
mas posibilidades de triunfar
en una consola como la Nin-
tendo D5.

El sistema de juego es real-
mente sencillo, el jugador
podra seleccionar un perro de
entre todas las razas disponi-
bles, con la posibilidad de
tener un maximo de 3 perros
bajo su cuidado, a partir de
ese momento, tendrds que
Jugar con ellos, banarlos,
darles un paseo, jjjincluso
tendran que competir en
concursos caninos!!!

® v

e
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Evidentemente, esto no se gueda
ahi, el juego hard uso de las
posibilidades de la NDS, tanto de
la pantalla tactil,

coma del
microfono.

¥ ahora os
preguntaréis. ..
Jpara queé se
usani.

5i alguno de
vosotros tiehe un petro,
gue habéis pasado por la etapa
de “5it!" o "[Traeme la pelota!”.
Pues aqui también lo tendréis
que hacer, porgue mediante el
microfono podréis hacer que el
perro memaorice vuestras pala-
bras para gue luego haga una
accidn concreta como la de
sentarse. Evidentemente, no hay
que usar ninguna palabra “clave”,
vosotros ponéis las normas, si por
ejemplo queréis que se siente, le
podreéis decir tanto "jSeu!", "j5it!"
como... "jSiéntate chucho!”...xD
no hay limites.

Me imagino a muchos
amantes de los animales, les
encantdra darles caricias, ras-
carles la barriga, o simplemente
Jugar con ellos.

Para eso, habra que usar la
pantalla tactil, mediante el
stylus, podremos acariciar al
perro, jugar a la pelota con él,
darle paseos y muchas cosas
mas.

En el Nintendogs hay una tienda
en la que podremos ir a comprar
(plenso, perros de otras razas,
Juguetes nuevos... ),

jpero no sera gratis!, y la

Unica manera de ganar
dinero es participando en
un concurso canino. Para
hacerlo, el perro tendra que
estaren buena forma, y la
Unica manera de gue esté
fuerte y contento, es jugar
con él, darle de comer
mantenerlo limpio, para
gue de esta manera tenga-
mos posibilidades de ganar
algiin trofeo y dinero.

Mediante el stylus,
podremmos acariciar al
perro, jugar a la pelota con
él, darle paseos y muchas
cosas mas ...

En Japon lo pondran a la
venta junto con 3 ediciones
distintas, cada una especia-
lizada en distintas razas.
Los jugadores podran inter-
cambiarse los perros, y
hacer que jueguen en una
sala conjunta. Esta claro
gue no es "uno mas”. Este
innovador titulo, Ninten-
dogs, tiene calidad, y se
nota, buenos graficos, un
comportamienta  de  los

perros muy real, cada uno
con su personalidad.

Resumiendo, un juego gue
le dara mucha vida a cual-

guier ND5 y que estoy
SegUro, marcara un antes y

un después en el mundo de
las consolas portatiles.

Fagotero
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Un 38/40 en la prestigiosa
revista japonesa Famitsu es la
carta de presentacion de este
juego de puzzles de Q? Enter-
tainment.

El juego parte de una idea tan
simple como efectiva: arras-
trar los blogues en las diferen

— I ETEQ:S—

tes columnas de arriba abajo
para unir 3, 4 o 5 blogues del
mismo color. De este modo la
pantalla de juego resulta
similar a la de cualguier
uego estilo “Tetris”, con la
particularidad de que al unir
blogques del mismo color estos
no desaparecen; son propul-
sados desde la parte inferior
de la pantalla hacia arriba.
Por lo tanto, el unico modo
de deshacerse de ellos es
de la pantalla.

A grandes rasgos esto es lo
gue ofrece este titulo, unido
al control con el stylus
(arrastrando  los  blogues
directamente sobre la panta-
lla tactil) y a su ambientacion

espacial. Y es que el espacio
tiene una relevancia en el

juego mayor que la pura-
mente estética, pues el obje-
tivo del juego es salvar cada
uno de los planetas de la
invasidn de los Meteos.

Cada planeta contara con sus
propias caracteristicas, como
la forma y color de sus
blogues o la gravedad, que
determinara [a velocidad con

la que caen los mismos sobre
la pantalla.

Un sistema de juego adic-
tivo, multitud de modos de
J’U‘Eﬂ'ﬂ, Lin mm:ﬁugﬂdﬂf tre-
pidante, un trabajado
sistema de records y estadis-
ticas asi como la posibilidad
de comprar nuevos planetas,
rmodos de diffcultad y extras
titulo indispensable.

Con su lanzamiento en
Estados Unidos previsto para
abril, pronto sabremos si
realmente se merece la
sobresaliente nota  gue
Famitsu tiene reservada sdlo
para los mejores titulos.
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Es una alegria para muchos
jugadores, saber que la
proxima batalla de Samus
Aran, sera en sus Nintendo DS.
¥ es gue Nintendo para ir
abriendo el apetito de los
aficionados, esta entregando
solo en las primeras 650.000
unidades, una demo del juego
gue sirve de entrenamiento
para cuando llegue la gran
aventura.

El juego hard
gala de unos
graficos

Precisamente, gracias a esta
demo nos podemos dar cuenta
de que el juego esta muy
avanzado. Nos ofrecerd buenos
graficos, gque seran mejorados
en la version final, aparte de
esto, algunos movimientos de
los enemigos tienen que ser
depurados, ya que parecen un
tanto frreales. Aunque son

pequenos defectos, para la
diversion que nos ofrecera el

juego en su version completa.

‘I-n]'ll'lu:?q.nﬁ

El juego hara uso de la
pantalla tactil, para la nave-
gacion por los mends, v para
Jugar, segin en el modo que
elijfamos la pantalla tactil
hara mas o menos funciones.
Un detalle a tener en cuenta
es gue existe una considera-
ble cantidad de configura-
ciones de control distintas,
tanto para zurdos como para
diestros.

En la version demostrativa
existen tres modos de juego,
el primero de ellos es el de
Rastreador, en el que ten-
dremos un tiempo limite
para recoger todos los holo-
gramas, llegar al final de la
fase y eliminar al jefe final.
En el segundo modo,
Cazador, tendremos que
exterminar el mayor numero
de enemigos gue podamaos.
Por ultimo gueda el modo
Morfosfera, en el
gue tendremos un
limite de tiempo
y deberemaos
recoger el mayor
numero de
modulos; este
ultimo modo es %

muy parecido al

Super Monkey Ball de 3
Sega. Los tres modos

de juego en esta
version demostrativa
sdlo cuentan con una
fase.

Una demo corta, pero que
deja con muy buen sabor de
boca a los aficionados de
Metroid.

A la hora de jugar a cual-
gutera de estos modos, la
pantalla tactil funcionara
como mapa, en el gue
podremos observar a los
enemigos, ademas de poder
también activar la morfos-
fera, cambiar de armas
rapidamente y segin el
modo de control elegido,
hasta controlar a Samus
mediante la tactil.

La wersion completa del
Metroid Prime: Hunters se
estima que podria ser
lanzada a finales de 2005, y
ruchos nintenderos espera-
ran con ansias su llegada.

BigBoost_GC

Modo Marfoesfera




“Con calma, welves a fa
ritting de siempre. Parece que
te has guedado inconsciente
durante unos segundos. Pensa-
mientos de sufrimiento y
humillacion tu mente.
Por rutina, dirfges la mirada
hacia el panel de control de tu
nave ; donde sfgue marcada la
direcclon a tu  proximo
destino... "

Asi empieza la historia del
Jjuego, con una carta de pre-
sentacion impecable, Nanos-
tray se presenta en la ND5 de
la mano de los creadores del

Iridion {GBA). Ante nosotros
tenemos uwn shooter 3D de
naves al mas puro estilo
“Ikaruga™ en el que a lo largo
de 10 mundos (con desiertos,
selvas, bases militares...) ten-
dremos que ir cumpliendo una
serie de misiones para asi

conseguir nuevas armas y
modos de juego.

Segin los propios desarrolla-
dores , Nanostray sera uno de
los juegos con mejores grafi-
cos para la NDS, la calidad,
resolucion y numero de
colores de las texturas supe-
rara a muchos de los juegos
del catilogo actual para la
consola. Todo esto es posible
gracias al motor que han
creado para el juego, permi-
tiéndoles usar entornos total-
mente tridimensionales y
animaciones de alta calidad
con wna tasa constante de 60

fps.

Con la pantalla tactil, podre-
mos seleccionar el arma a
usar, escanear a los oponen-
tes, el entorno, tener infor-
macion en tiempo real del
estado de la nave...

Para ser el primer shooter
de la ND5, Nanostray
promete accion frenética,
buenos graficos y gran

Jugabilidad, jcumplira
nuestras espectativas?, eso

esperamos.

o

/|
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iBOLSA DE REGALO!

jCompra la nueva Nintendo DS en laTrifuerza.com y
llevate de regalo una estupenda Dolsa de alta calidad
para [levar tu DS donde quieras!

Todo por solo 144,95 €

Ridge Racer Rayman DS
944,95 € ; =% 30.95 €

lﬁ Mario 64 DS
A 36.95€

A I 13 Diilics

Drill Spirits Polarium
; 26.90 €

IPublicidad, LA TRIFUERZA.com



DSREVIEW -
% Asi puntuamos en DS

MAGAZINE

Al final de cada Review, podréis encontrar una tabla similar a la que aparece
un poco debajo. En esta tabla te intentaremos resumir los datos mas

importantes respecto al juego del cual hemos hecho la ‘review’:
Callficocidn por apartedes: Valo-

Caraclerfsticas del fusgo: ramas principalmente [os graficos,
Quién lo desarrola, quién (o distribuye, el sonido, la jugabilidad y Ia
Portada del Juego fechas de lanFamienta, precio recomendado... : i del Hfruilo, por e

{generalmente version europea)

F, Asphalt Urban GT CALIFICACION DSMAGAZINE

e :.:_# T Tipo de Juego: Deportivo / Carreras | GRAFICOS: 9
Desarrofisdora; Gameloft
Distribuddora: Uibisoft AUDIO: 7
Lanzamientos:

Jap: Ya disponible JUGABILIDAD: 7
Usa: Ya disponible

Ewr: Ya disponible i
Precio Recomendado: 39 € SAAUACERARS 6 No f&

Lo mas destacado ...
- Increibles graficos

- Coches Reales

- Sensacion de welocidad
= Escenardios Reales

Uina peguena muestra de las
mejares :mmﬁrudelﬁugni Muestra de las peores

Multijugador: = caracterfsticas, a nuestro juicio

Agui podréis consultar s e —— e o ——
mulHjugador y de qué tipa, multicartucho {una

uﬂeudejmgnentadaESJnCmﬂmlhku Nota Final:

{utilizando el servicio de Descarga D5 La calificacidn que los redactores creemos que

se merere el juego globalments. NO ES la media

—_—— -
aritmética de las puntuaciones anteriores.

-

Asf puntuamos fa ‘Nota Final’:

0-3 Lo peor
HMi lo bogues. 5i ves que algwien o quiere comprar, jevitalol. M en tus peores pesadillas encontrards algo a<i. Y si podemos,
ni lo publicamas.

3-5 Malo
Mo es que no sea bueno, Heme buenas intenciones, pero na las sabe transmitin. Puede que te guste durante los primeros 5
minutos, pero en general no merecerd la pena dedicarie mucho tHempo.

5-7 Aceptable
Buenas ideas, graficos aceptables, v uvn aspecto bastante bueno que no defraudard en conjunto. Mo es gue benega problemas
graves en ningdn apartado en concreto, pero puede gue no te termine de gustar. La ditima decisidn la tienes t.

7-8 Bueno
Mo te lo plenses demasiado, estds ante un juego gue cumple muy bien su cometido, no es que sea un juego excelente, pero
sepliro gue be gustara.

8-9 Muy buenc
Pocos juesos alcanzardn esta nota, v sf lo hacen es por aleo. Grandes dosis de diversitn que te hardn disfirutar como nunca.

Uin gran Htulo al gue ke falta muy poco para legar a [a cima.

9-10 Obra maestra
Muy pocos juegos podrdn alcanzar esta categoria, y si lo hacen es por méritos propios. Rozard [a perfeccidn en todos los
apartados, ofrecera lo mas innovador del momento, en definitiva, o mejor del género. 16
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!"ASPHALT URBAN GT

La D5 nos presenta a uno de los

titulos mas llamativos, a prior, de la
primera hornada de 13 titulos dispo-
nibles para el lanzamiento de la
consola en Europa.
El juego es idéntico, en estructura, al
recién salido Asphalt Urban GT de la
consola NGage, pero salvando dife-
rencias, sobretodo en el aspecto
grafico dado el mayor potencial de
nuestra DS,

El juego...

No hace falta ser muy listo para saber
de que va el juego, jno! Eliges un
coche, eliges una pista y ja correrl...
bueno, no exactamente...
Asphalt Urban GT tiene muchos
modos de carreras que alargan
bastante la duracion del titulo. En el
modo ‘Arcade’, podremos disfrutar
de ‘Juego directo’ (la carrera rapida
de toda la vida), ‘Road Challenge’
{una serie de competiciones para
desbloquear coches), ‘Carrera libre’
(pues eso, carrera libre, jeje), tipico
modo ‘Contrarreloj’ y por udltimo
modo  ‘Persecucidn’, en el cual
tomaremos el papel de policia y
tendremos que ir dando ‘caza’ a los
distintos coches que vayan mas
rapido de lo normal...

¥ aparte tenemos el modo ‘Evolu-
tion®, cual carrera profesional se
tratara, comenzando desde abajo y
con pocos coches, habra que ir
ganando carreras y copas para ir

consiguiendo dinero vy coches,
tunearlos despues, etc.. entre lo
gue desblogueemos con este moado y
con el ‘Road Challenge', podremos
disfrutar de mas de veinte coches de
marcas licenciadas (Lamborghini,
Chevrolet, Nissan, Ford..}), un
enorme elenco de coches (los gue
podras mejorar o ‘tunear’) que se ve
ensombrecido por el escaso numero
de pistas (9 para ser mas exactos,
ambientadas en Paris, Florida, New
York...).

Graficos...

5i hemos dicho que este titulo es de
los gue mas llaman para la DS
actualmente, lo es sin duda, por sus
graficos. No hablamos visto nunca
un juego totalmente en 3D movién-
dose a 60 fps en una consola

til. Pero al ser conversion de
una portatil inferior, el acabado
grafico defa una sabor... ‘agridulce’.
Por un lado los modelos de los
coches son impresionantes, a todos
efectos. Cada coche es perfecia-
mente reconocible y texturizado
con gran maestria. Sin embargo
pese a la capacidad de D5 con las
30, gran parte de los elementos de
los escenarios son solo texturas en
dos dimensiones gue, aungue dan el

pego muy bien, podrian habérselo
currado un poco mas. »

-mrri s i s pmaEuice
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Sonido... Conclusion...

He lefdo en varfos sitios que no les Asphalt Urban GT es un gran juego de carreras
gustaba el sonido de este juego... pues  urbanas gue, pese a ser una conversion bastante
yo he de decir que me encanta. Las  directa de la NGage, los graficos, la jugabilidad y,
musicas acompanan perfectamente ala  sobretodo, la diversion hacen de éste un titulo muy
accion que se desarrolla, incluyendo un  recomendable para vuestra DS.

‘jukebox’ en el coche para elegir las Chava
canciones gque mas te gustan y des-
echar las que no. Los sonidos de coches
no estan mal y, gracias a los dos
altavoces de la D5, el pasar pegado a
un coche o el efecto doppler de los
pitidos te hara girar la cabeza en mas
de una ocasion.

Jugabilidad...

El gran handicap del juego es que no
se utiliza la pantalla tactil para nada.
El control se realiza exclusivamente
con la cruceta digital, el desarrollo de
la carrera se muestra en la pantalla
superior v en la inferior se muestra el
mapa del circuito (bastante Gtil, por
otro lado). El sistema de fisica del
juego es también algo pobre, los
coches no siempre responden como
debieran, sobretodo en los chogues o
saltos, pero tampoco resulta molesto.
El juego resulta muy entretenido,
sobretodo por la gran cantidad de
modos de juegos, aderezado con una
gran calidad grafica.

Disponemos de tres camaras distintas,
una en el parachogues y dos exteriores
{a distinta distancia del coche).

Asphalt Urban GT CALIFICACION DSMAGAZINE

Tipo de Juego: Deportivo / Carreras GRAFICOS: 9
Desarrolladora: Gameloft

Distribuidora: Ubisoft AUDIO: 7
Lanzamientos:

Jap: Ya disponible JUGABILIDAD: 7

Usa: Ya disponible

Eur: Ya disponible ;

Precio Recomendado: 39 € DURALICH: & “No £

MULTIJUGADOR: Lo mas destacado ... Lo menos destacado ...
Maximo Jugadores: 5 - Desaprovecha (a
Multicartucho : -

Cartucheo Unico : -

T TR0 VYT
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) YOSHI TOUCH & GO

Hace casi un afo, cuando se No existen mundos ni Zonas,
dieron a conocer las posibilida-  no hay una historfa ni un final.
des gue ofreceria la nueva El juego simplemente
consola portatil de Nintendo, no  consiste en jugar y competir
podria haberme imaginado la contra tus propios records
diversion que me iba a propor- dependiendo del modo de
clonar jugar “dibujando”. Unos  juego elegido. El aspecto mas
meses después, tras haber importante del juego es sin

Lla pantalla superior de la D5
actia a modo de apéndice de
la inferior mostrando en todo
momento lo que ocurre en el
cielo. Por efemplo, si se nos

jugado al Yoshi’s TouchfGo, he lugara dudas su control. No es :‘n“‘?gm ”:fa':::e"" a= mﬁ
podido ver gue realmente esta  necesario utilizar la cruceta o He Lo
driameos que tocar en la panta-

nueva forma de entender los ninguno de los botones de la
videajuegos es revolucionaria v consola ya gue tendremos un
definitivamente es muy diver- control total del mundo que
tida. nas rodea con el stylus. Esto

es asl ya gue Yoshi avanza
El Juego parte de una historia hacia delante automatica-
simflar a la gue ya vimos en  mente, a la vez que el scroll y
Yoshi's Island en los tiempos de nosotros tendremos que ayu-
Super Nintendo, una gaviota darle a sobrevivir realizando
llevaba a Baby Mario y Baby una serie de acciones sobre la
Lwigi (las versiones en pafales pantalla tactil. Entre ellas se
de los hermanos fontaneros) al  encuentran tocar a Yoshi para
encuentro de sus padres cuando  que salte (v volver a tocarle
se topa con una figura oscura. repetidas veces en el afre
Los bebés indefensos se ven para que se mantenga flo-
irremediablemente atraidos por  tando), lanzar huevos a cual-
la accion de la gravedad y caen  quier parte de la pantalla
hasta el suelo, donde Yoshi los  tocando en ese punto, captu-
recogera y tratara de ayudarles rar algunos enemigos o items
a encontrar a la gaviota. 5in  en unas burbujas dibujando E?Fixd”:?ﬁ - pi;ra
embargo, éste va a ser el Unfco  una circunferencia a su alre- y ARG Re e
punto que el titulo tiene en dedor o simplemente pintar &
comin con Yoshi’s Island ya que sobre la pantalla tactil un
la mecanica del juego ha cam- camino de nubes para salvar a
biado radicalmente respecto a Mario y su montura de caer
la aventura de Super Nintendo.  por un barranco.

lla tactil con la inclinacion
suficiente para lanzar un hueve
que pase por las monedas al
surcar el cielo.

Independientemente del modo
de juego elegido, la partida
comienza con una

fase de caida libre. A lo largo
de esta fase, Maro es el
protagonista y el scroll es
horizontal de arriba abajo. En
esta ocasion, el personaje
siempre se encuentra en la
pantalla de arriba por lo gque
nos es imposible interactuar
con &l. La fase de caida libre
consiste en ir pintando un

En el menu de inicio contamos 5 cometiésemos algun
con 4 modos de juego (solo 2 de  error a la hora de
ellos estin disponibles en un  pintar las nubes, basta
principio) ademas de las opcio-  con soplar sobre el
nes y la lista de mejores microfono de la consola
puntuaciones. para que estas se esfumen.

Una wez elegido un modo,

No es necesario utilizar la
tendremos que ayudar a Yoshi a

caminar de izquierda a devecha cruceta o ninguno de [os

(o al revés si configuramos el botones de la consola ya que

juego para zurdos) a lo largo de tendremos un control

un scroll horizontal cargado de  total del mundo que nos rodea

peligros. con el stylus f19
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alcancen los enemigos y coja
las maximas monedas posibles.
El nimero de monedas que se
consigan a lo largo de la caida
determinara el tipo de Yoshi
con el que empezaremos la
aventura. Los distintos Yoshis
difieren en su color v en el
numero maximo de huevos gue
pueden llevar. En este punto
comienza el juego propia-
mente dicho y habra gue
conseguir un objetivo depen-
diendo del modo de juego
elegido. A lo largo de la
partida podremnos encontrar
fruta, que repone un numero
determinado de  huevos,
monedas y montones de ene-
migos. La utilidad de las
monedas varia dependiendo
del modo de juego como
veremos a continuacion. Las
estrellas convierten a Baby
Mario en invencible y por un
breve perfodo de tiempo se
aumenta su velocidad y
dispone de proyectiles infini-

tos.

Score attack: El primer modo
de juego consiste en conseguir
la mayor puntuacion posible en
un recorrido determinado. La
puntuacion va aumentando al
monedas o acabar con
enemigos. Al llegar al final del
recorrido termina la partida.

Endless mode: En este modo
de juego, mucho mas atractivo
gue el primero, Yoshi va avan-
zando por una sucesion de
niveles aleatorios mientras se
contabilizan los metros reco-
rridos. Este modo no tiene fin
y solo termina cuando Yoshi
muere., Las monedas vy los
enemigos se van contabili-
zando en un marcador y al
{legar a 100 recibes una estre-
lla (muy Gtil para sobrevivir) .

juego se desbloguea cuando
consigues una puntuacion de

300 o mas puntos en el mado
Score attack y consiste en
recorrer un nivel determinado

en el menor tiempo posible.

Challenge: 5e desbloguea tras
conseguir 3000 metros o mas
en el modo Endless. Al fgual
gque en éste, el objetivo es
sumar el maximo numero de
metros posibles aungue en
esta ocasion tambien juegas
contra el tiempo. Al matar
enemigos o conseguir monedas
ganas segundos extra.

En definitiva, aunque simple
este Yoshi's Touch&Go es un
Juego varfado. 5u sistema de
control Te defara boquiabierto
cuando juegues por primera
ver y te seguira sorprendiendo
cada vez qgue tengas que
soplar para despejar tu
camino de nubes.

El juego parte de un concepto
tremendamente original ya que

apenas tienes control sobre el
personafe vy sin embargo lo
tienes sobre el entormo.

A pesar de carecer de historia,
el juego basa su atractivo en el
viejo sistema de puntuaciones.
Pensar que puedes superar tu
anterior marca te anima a
intentar mejorar y seguir
jugando horas y horas por lo
que no es un juego corto.

Ademas, el juego incluye un
modo para 2 jugadores con un
solo cartucho aprovechando las
posibilidades multijugador de
la consola. jDeberia comprar
este fuego? 51 puedes dale una
oportunidad. Este juego abre
el camino a una nueva forma
de jugar y es muy divertido.
JSeras capaz de proteger a
Yoshi armado unicamente con

El juego hace uso de la
‘Descarga DS' para que,
con wna sola tarfeta de

Juego, puedan jugar dos
personas mediante WiFi.

Un jugador en la pantalla
de arriba vy otro en la de
abajo... y a wver quién
aguanta mas!

20
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Graficos: Unos graficos en 2D
muy detallados, con mucho
coloride y buenas animacio-
nes.

Sonido: Melodias pegadizas
marca de la casa y algunos
efectos de sonido gue ya son
clasicos. Los ruiditos que
hace Yoshi se quedaran en tu
cabeza durante dias.

Jugabilidad: Impresionante.
El juego rompe con la barrera
de los botones y te pone al
mando del entorno con el
stylus. Todo el mundo deberia

probario.

Duracion: El sisterna de puntua-
cion le da una larga vida al juego
¥ los pigues a multifugador son el
complemento  perfecto.  5in
embargo, un modo historia habria
estado genial.

General: Un gran juego que te
ofrecera horas de diversion.
Utiliza tu stylus para crear un
camino de nubes y dibujar algunas
burbujas y pronto te daras cuenta
de lo gue la DS nos depara para el
futuro.

Peder.

YOSHI TOUCH & GO CALIFICACION DSMAGAZINE |

Tipo de Juego: Plataformas GRAFICOS: 8
Desarrolladora: Nintendo

Distribuidora: Nintendo AUDIO: 7
Lanzamientos:

Jap: Ya disponible JUGABILIDAD: 9
Usa: Marzo 2005

Eur: 6 de Mayo 2005 ;
Precio Recomendado: 39 € DURALIIG . No £

MULTIJUGADOR: Lo mas destacado ... Lo menos destacado ...
Maximo Jugadores: 2 - Controla el entorno con tu e moc storfa
Multicartucho : - stylus

Cartucho Unfeo : 5 - Variedad de modos de juego
CIileE (REG WWIELTEY IND = El Modo Endless




0O psor e

En la seccion D5Top, os pondremas tres listas distintas, una de los 5 mejores -—-'_'_‘____.-
juegos para un miembro de nuestro 'staff’ (uno distinto cada mes), otra de los

5 juegos mas esperados por la comunidad DS, vy otro con los 5 mejores juegos
segin las ‘reviews’ del portal en espariol dedicado a la D5: www.ndsspain.com

Mas adelante podras hacer también tu aportacion a esta seccion comentando-
nos en el foro de la revista (htip://dsmagazine. rockthunder.net} cuales son los

5 mejores juegos de D5 para ti.

De mamento... jAhi van los nuestros!

R ik 7o Castguanials

7 gy

30
4°
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Y ellmes qu

V¢

Mucho mas.

Previews de Castlevania, Kirby y reviews de Jam With
the Band, Puyo Pop Fever y muchos otros titulos.
También la seccion de noticias con todo lo gue pase en
el proximo mes y nuevos datos para la seccion de la
scene.

Y ademads... jUna estupenda entrevista a Satoru Okada,
el creador de la Nintendo DS!

Esperamos que hayais encontrado nuestro primer
numero interesante, le hemos dedicado mucho tiempo e
flusion y haremos lo mismo para tratar de mejorar el s
mes que viene. ]

Gracias por vuestra atencion y nos vemos en 30 dias!!!
El equigo de DSMagazine

; Tienes dudas sobre la D57
iSobre tus juegos?
;0 simplemente quieres hacernos llegar tus sugerencias?

Pues no dudes en enviarnos un email a dsmagazine@egrupos.net
con tus dudas o sugerencias, o directamente puedes postearlas en el foro|

de la revista: http://dsmagazine.rockthunder.net

iLas mejores seran publicadas!

Esta revista On-Line no estd asociada a Nintendo &. MNintendo DS y el logo de Mintendo D% son propiedad de Nintendo
HMintendo DS & . Todas las marcas, Hlulos e imdgenes que en ésta aparecen son copyright de sus respectivos propietarios.
Esta revista estd hecha pov v para aficionados a la D5 y realizada sin dnimo de lucro. http: S fdsmagazine. rockbhunder net
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