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Se enorgullece en anunciarle que
ahora también fabrica en la Argentina
la mundialmente famosa computadora...

Sélo M

puede ofrecerle el tnico sistema del mundo que posee tres computadoras en un solo equipo.

Maoda 64: Microprocesador compatible 6510 (1,02 MHz) Basic 2.0 - 40 x 25 liness
1320 % 200 de reselucion) 16 colores + B sprites, Y todo el software de |2 Drean Commadons 82

PERIFERI 4 ;
U d'd d [?oslsﬁ Modo 128: Microprocesador 8502 (1 6 2 Miz) icompatiie 6507 - LS L RN
Mr;nifm Dﬁ 2 ;ﬁ“gomm {expandible a 512 K usando opcidn disco de RAM) - 45 K ROM - 15 £ 200
490 i6ataro verde de ; paramanein de DOS - Basic 7.0 - Monitor de lenguase de maguna - 8 x 25 lness
80 columnas y todos (320 200 de resolucidn) - B0 x 25 lineas (640 x 200 de resolurite) - 1 coloms = s
los periféricos de
Drean Commodore 64 L Modo CPM: Microprocesader 7 B0A i Mt - CPM pikes versin 3.0 - 128 K RAM
i {expandible a 512
{320 x 200 de resolucion) - 80 x 25 Eneas 540 x 200 de resoiecdnl 15 colores.

L2 comprtacons mas gt pare adecuarse 3 i3S necesidades de su profesidn,
¥ muchas cosas mis. Consulte 3 neestros distribuidones sobre sus ventajas

D2 #BAMODORE 128

La mas inteligente!
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Ahora Drean Commodore en

as tendencias del merca-
do, puestas de manifiesto
en encuestas y en las car-
tas de los lectores, nos
llevan a tomar la decision de con-
centrar nuestro esfuerzo editorial
en la revista “K 64. Computacion
para todos”, la publicacion lider
para usuarios de microcomputa-
dores.
Ahora toda la informacion, las
notas y programas utiles para
quienes tienen equipos Drean
Commodore podran hallarlas en
las pdginas de K 64.
También pueden participar en el
NUEVO CONCURSO EL PRO-
GRAMADOR DEL ANO, con im-
portantes premios.
Agradecemos a quienes nos han
seguido y los invitamos a conti-
nuar el didlogo en K 64.

EL EDITOR

| editada por editorial PROEDI
Reg. Nac dthPmp Imﬁﬂ:—

¥ téenicos, sin cargo alguno para las
hfwmﬂtummhlﬂn.hmﬁn h d




LO MEJOR DE

n “K64 Computacion para
odos” podran encontrar
as mejores secciones de
nuestr a revista, ademas
pmmel de programas y notas de
la calidad que requieren los
usuarios de nuestro pais.
“K64” brinda todos y los mejores
programas para nuestra
computadora. Podemos mencionar
utilitarios como “Definidor de
sprites”, “Creador de cargadores”,
“Hacker s”, “Base de datos”, “Para
manejar la disquetera”y
“Portfolio”, entre ofros.
Tambien muchos juegos y
programas educativos como
“Apostador”, “Los tigres
voladores”, “TA-TE-DO?”, “Hunde
barco”, “Mental top”, “RELX” o
“Verbograma”.
Se pueden encontrar notas sobre
aplicaciones en la Drean Commodore 64 y soft para profesionales, para
aquellos que quieran sacarle el jugo a la maquina. “Descubriendo el chip
de video” y ‘“Almacenando pantallas” son ejemplos de material :
destinado a los que quieren meter mano en los programas.
"K64 " cuenta ademas con una seccion de trucos, con muchas ayudas
para los usuarios de Drean Commodore.
En cuanto a la revision de software y hardware, “K64” comenta las
ultimas novedades, y en ellas se puede encontrar todo lo que necesitan.
Todo esto, sumado a las secciones que mas les gustan de nuestra
publicacién, hace una revista que cubre todas las inquietudes y
expectativas.

Los esperamos en el proximo nimero de ko4,

confinuando con la excelente relacidon que hemos
establecido

NUEVO CONCURSO " / |
Y SORTEOS

&




DREAN COMMODORE 64

PARA APRENDER Y
CREAR NUESTROS 7

PROPIOS JUEGOS

Un software que permita divertirse y terminar siendo
un ingeniero mecdnico. ;Que no es posible? aqui les
presentamos una guia de educativos y de diversion en
los que la aplicacion es tan completa que no se sabe
donde empieza lo ludico y donde lo diddctico.
Ademds, agregamos una reseiia de soft matematico,

infantil, hogarefio, astroldgico y misceldneas.

Estaesunazona donde se hace muy di-
ficil realizar delimitaciones especifi-
cas, porque hay programas en los que
no se sabe dénde empieza el juego y
dénde lo didéctico.

Algunos son de aplicacion casi indus-
trial sin dejar por eso el divertimento o
la pasién por los hobbies.

Hay softwares con tareas de tipo cien-
tifico, y aquellos para los m4s peque-
fios, donde en plenos ejercicios lidi-
cos, interactivos, se aprenden las cua-
trooperaciones bésicas. Asi y todo, he-
mos establecido algunas categorias
minimas, por lo menos a los efectos de
Ia clasificacidn, sin por eso querer ser
demasiado rigurosos o taxativos.

EDUCATIVOS

COLOR ME
Excepcional graficador infantil igual
que los libritos para colorear, pero con
computadora.

4 TACK MOTOR
Todas las intimidades de un motor de
explosién.

EARLY GAMES

FSascinante, vasto y entretenido modo
& aprender a sumar, restar, multipli-
=& y dividir. No importa que uno sea
&=nde; siempre vale la pena repasar,

EL PROFESOR PLAYFULL

Para colmo, en castellano, una tiza lo-
ca nos hace preguntas, nos pone cuen-
tas, nos escribe resultados y encima
nos clasifica, como la maestra. Senci-
llamente, delicioso. '

WORLD GEOGRAPHY

Ahora, también en castellano. Tiene
todas las caracteristicas de juego, pero
hay que saber mucho de banderas, ca-
pitales, monedas, cantidad de habitan-
tes e idiomas. Cuidado con los adultos
que pueden hacer papelones.

HOT WHEELS

Uno se fabrica su propio auto. Puede
salir un Collin Chapman, un Orestes
Bertao un mamarracho, pero divertir-
secomo loco y terminar como ingenie-
r0 mecanico.

LETTERS INVADERS

El teclado de su consola es atacado y
usted aprende a escribir amaquina me-
jor que yendo a culaquier academia.

MANUELITA

Una tortuguita de verdad, no como la
del Logo; es tremendamente paciente
y solicita para ensefiar matemdtica ele-
mental, con la velocidad exacta para
los més chiquitos.

NUMBER NABBER
Juego para aprender matematicas.

OPERATION FROG

Ladiseccién de unarana, laclasicalec-
cién de zoologia, pero en la pantalla,
Impagable.

PAINT MAGIC

Otra manera creativa de salvar el em-
papelado de paredes y los muebles de
los arrebatos plasticos de los chicos.

PAINT NOW

Por si no se sintieron satisfechos con
los anteriores, otro mas del mismo es-
tilo. Pueden pintar y dibujar todo.

RAIBOW PAINTER
Completa los anteriores

ROBOT

Uno de los primitivos programas para
enseiiar las primeras mateiniticas alos
chicos.

SE+KAA
Geografia a su entera disposicion.

SKI TRAVEL

Para tener un planetario en su casa. Pa-
sa el Halley cuantas veces quiera y en-
cima puede ver el cielo que usted no
pudo ver el dia que nacid, o el que es-
taba encima de Waterloo el dia de la
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batalla, el de la noche que Jesiis vino al
mundo y encima imprimirlo. Algo que
por si s6lo justifica tener una computa-
dora en casa.

SOLAR SYSTEM

Un programa sencillo y préctico para
aventurarse por los alrededores de
nuestro planeta.

TABLAS MATEMATICAS
El titulo obvia comentarios.

THE BODY TRASPARENT

Toda la anatomia humana en la panta- |

Ila.

TRADUCTOR INGLES-CASTE-
LLANO

Un diccionario practico, rdpido y efi-
ciente al que encima le puede ir agre-
gando todo lo que le falta y/o le intere-
se.

TYPING TUTOR

Para aprender a manejar el teclado con
todos los dedos, grafica los porcenta-
jes de las perfomances, toma el tiem-
po, sefiala cudles son las digitaciones
que andan mds flojas y le ofrece los e-
jercicios correspondientes. Se com-
pletacon LETTERS INVADERS. A-
prenda lo necesario sobre dactilografi-
a.

HACER JUEGOS
Y JUGUETES

AIR PLANE CONSTRUCTION KIT
Basta, se terminé eso de andar doblan-
do hojas de cuaderno para hacer avion-
citos. Ahoradisefiamos cualquier mo-
deloconlacomputadora, imprimimos,
recortamos con la tijera, y...jvuelan!

GAME CREATOR

Una forma préctica, primaria, de hacer
nuestros propios videojuegos.

GAME MAKER

Puede servir para entretenerse o para
realizarse profesionalmente.

Algo muy en serio, ademés con muisi-
ca y titulos incluidos.

TOY SHOP
En la pantalla se disefia y se configura

' DREAN COMMODORE 64

el tipo de juguete que se quiere, desde
autitos, camioncitos, aviones y mu-
chas cosas mis. Porlaimpresorale van
a sacar la plantilla a escala que le vaa
servir como molde para hacer el jugue-
te.

MATEMATICAS

CAMINO CRITICO
Un excelente y préctico programa.

MATHEMATIK

Una joya de origen alemén a la que no
le falta nada, desde anélisis matemati-
co a geometria. Algo muy serio.

LOLLY POPS
También muy serio, pero para los chi-
quitines.

INFANTILES

BARBIC
Para las nenitas, hay que salir a com-

SLL RIGHTS RESERUED.

RIS &L S e

SELARIRSEA BT Ll e el L LR e

prar ropa, pelucas, zapatos, shorts, ro-
pa de playa y hacerlo antes que el no-
vio venga a buscarlas. Fascinantes las
combinaciones de colores.

FACE MAKER
La C-64 apta desde los 3 a los 98 afios.

Se hacen cualquier cantidad de tipos |

de caras y encima con rudimentos de
programacién que van educando. Se
las hace guifiar un 0jo, sacar la lengua,
llorar y mover las orejas como los pa-
yasos.

FANTASTIC ANIMALS

Un programa para pasarse horas, dias
enteros. No deje alos chicos solos por-
que si no se lo pierde usted. Una cabe-
za de chancho, cuerpo de cebra, patas
de foca y cola de ratén que salta como
un canguro puede ser un buen comien-
zo. Hay muchas opciones més. Por e-
jemplo, relacionar a los animales con
su habitat y hacer que se muevan. Sin
desperdicio.

HOGARENOS, ASTRO-LO-
GIA Y MISCELANIA

El soft para la C-64 es tan variado que
pricticamente no deja aspecto de la vi-
da cotidiana sin cubrir. Aqui damos un
listado de los programas disponibles
en tres rubros bien especificos.

HOGARENOS

CAR-COMP
Todo lo necesario para saber qué pasa

y cuénto gasta el auto, dltimo service,

etcétera. De no creer.

Pig.6




DREAN COMMODORE 64

COOK BOOK

Tener una receta e indicacio-

NS para cocinar no son cosas
tan sencillas como para no
pasar por una computadora. §

DIET PLANER
Mucho, pero muchisimo me- £
jor, mas completo y cientifi-
co que el material que sacan &
en todo tipo derevistas, gene-
ralmente reiterativos y refri-
tados. Aparte, permite plani-
ficar y aprender.

HOME FINANCE I

Sivamos al caso, nada més que una ho-
ja de cilculo, pero adaptada para tener
la casa al dia y al centavo.

HOME INTEGRATOR

Todo lo necesario para recoger y orde-
nar la informacién de nuestra casa. La
increible practicidad no se aprecia has-
1a que se lo usa.

THE MODEL DIET

Otra variante indispensable para los
que quieren perder unos kilos y necesi-
tan control.

ASTROLOGIA

ASTROTALK

Nunca més va a leer los hordscopos de
diarios y revistas ni pagar innecesaria-
mente por una carta natal. Es apasio-
nante. Con salida por impresora.

ASTROLOGER

Genial, con pantallas de ayuda y mu-
chas cosas mds, aparte de la cartanatal.
Obviamente, saca por impresora.

HOROSCOPO CHINO

Encima en castellano. Muestra, impri-
me, explica. No es necesario saber el
signo de antemano; con s6lo poner la
fecha lo da con ascendentes y todo.

MISCELANEA

ALMANAQUE UNIVERSAL

Para saber si fue lunes, viernes o jueves
cualguier dia de cualquier afio, anterior
© por venir.

BIOCOMPAT

En cuestién de segundos establece los
biorritmos de una pareja y establece
qué compatibilidad hay en los planos
fisico, intelectual y emocional. Tiene
Su SusSpenso, nNo vaya a creer.

BIO PRINTER

Unbiorritmo diario, semanal, mensual
oanual, a gusto, y por impresora. Tam-
bién pone el signo del zodiaco.

BIORRITMO
Para saberlo por dia, semana o afio. S6-

IRSRESS PL DATES:
ECHA BE NACIN.IDDHHAR)? 218TTi

th BE NACIM. (MM 8240517 1588
NSRESE SV NOHBRE? CRISTIAR RECCHIN

lo sale por pantalla en un cuadro muy
claro.

BIORRITMO DARDO
Con salida por impresora y en castella-
no. Sin limites de tiempo.

CERTIFICATE MAKER

Un graficador bastante especial, ya
que realiza certificados y diplomas,
tanto de los muy serios como de los o-
tros.

EASY MAIL
El programa imprescindible si utilizaa

lacomputadora para enviar correspon-
dencia en serie, ya que se encarga de
imprimir el listado de etiquetas auto-
adhesivas .

ELIZA

Si usted cree que es un juego bastante
ingenioso, es problema suyo. Si quie-
re creer que la computadora lo puede
psicoanalizar, también es problema
suyo. El caso es que se puede divertir,
angustiar y hasta ver qué le responde
cuando le dice alguna palabrota.

1 AM THE 64

La famosa, la tinica, toda en pantalla,
sin secretos, para conocerla y expri-
mirla . Vale la pena porque se aprende
y entretiene.

MEMORY
El nombre lo dice todo. Una puesta a
prueba para su memoria.

PORTFOLIO

Le simplifica la vida y le evita tener
que andar sacando engorrosos calcu-
los.

PRODE

Para los que siguen la “légica”. Se le
van cargando los datos con las perfo-
mances de cada equipo y saca la cuen-
ta de qué puede pasar en cada encuen-
ro.

THE ROOTS

La historia familiar, con ancestros y
descendientes, fechas y nombres. Lo
que nunca hay que olvidar se ve en
pantalla.

PSICOTEST

Pruebas que antes se hacian con un car-
toncito o una pieza encajable, ahora
con la maquina. Més rapido, eficiente
y exacto.

SPEECH
La C-64 habla. Por ahora, con lo que
ud. le hace decir, por que si no...

SAM i
Elmés cono¢ido y completo emulador

de voz para hacer hablar a nuestra
computadora. ..




PROGRAMAS

GIVC

Autor: Ricardo Marcos
Comp: Drean Commodore 64
Tipo: Utilitario

E ste utilitario permitird la rdapida visua-
lizacion de la marcha de un negocio o in-
dustria, mediante graficos estadisticos. El
programa obtuvo una mencion en el con-
curso organizado por nuestra revista. En
este niimero publicamos la primera parte.

ElGI1V C esun programa de esta-
distica, cuya finalidad es graficar el
funcionamiento de un negocio, indus-
tria, empresa chica o mediana, mos-
trando las variaciones de ventas dia a
dia en un mes de trabajo. Calcula los
promedios de ventas, cobranzas, gas-
tos y compras; compara dos meses de

trabajo con sobreimpresi6n de grafi-
cos y muestra las variaciones produ-
cidas en las cobranzas hasta de un
semestre.

También permite ampliar la escala
de valores en caso de no percibir las
diferencias.

Autoriza a trabajar hasta 99.999 aus-

SERVICIO TECNICO

Especializado en microcomputadores

UNA EMPRESA PARA EMPRESAS
El buen comprador antes de tomar una decision pide
distintos presupuestos. Permitanos darle el nuestro.
INSUMOS.PC XT AT MONITORES.HARD
DISK.IMPRESORAS MANTENIMIENTO Y
REPARACION DE EQUIPOS .SOFTWARE A
MEDIDA Y PROTECCION DE SOFTWARE.

trales y el programa elimina todo va-
lor decimal; contiene un menuy princi-
pal de opciones y un menii por fun-
ci6én. La rutina de error alerta al ope-
rador por medio de un sonido y le in-
dica en la pantalla.

La graficacién se produce en distin-
tos tonos de colores para diferenciar
los pardmetros, y un indicador de me-
moria aparece cada vez que pasa por
el men principal indicando los bits
libres. El modo de operacién es muy
sencillo, basta con seguir las indica-
ciones que aparecen en pantalla. El
programa guarda los registros en el
disco con un nombre asignado por el
operador y permite localizarlo de la
misma manera en forma répida.

La graficacién proyecta la estadistica
de trabajo y muestra en forma efi-
ciente la comparacidn de gastos, las
compras, las cobranzas y, particular-
mente, los picos de ventas que se
producen en determinados dias del
mes. En el préximo nimero explica-
remos el modo de operacién y la des-
cripcién de los items.

AUDIO-VIDEO
Conversiones a PAL-N

wmmmmm B. Encalada 2376 782-1996 s

DESARROLLO DE EQUIPOS
COMPUTADORIZADOS A PEDIDO PARA
INDUSTRIA Y ELECTROMEDICINA

Gilemes 2200 esq. Matheu San Martin (1650)
s Tel.: 752-4999/755-7995 - Bs.As. NN

Pig. 8
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TRUCOS

RINCON DEL VIDEO GAME

Trucos, consejos y demds artimarias para jugar y conocer a fon-
do nuestros video juegos.

GHOST CHASER

Comenzaremos con este juego que es,
sin duda, uno de los mejores de su tipo
hecho para nuestras queridas Commo-
dore. Ghost Chaser fue disefiado en
1984 y todavia puede competir con
muchos de los juegos que salieron pos-
teriormente. Posee 15 pantallas que
parecen ser mas de mil y ademads tiene
algo que muchos olvidan: un final,

El objetivo del juego es encontrar el te-
soro de los fantasmas, el cual sc halla
€n su mansion,

Los principales enemigos a los que nos
deberemos enfrentar son los mismisi-
mos fantasmas y sus ayudantes, los
murciélagos (bicho que goza de mala
fama por culpa de su pariente cercano,
el vampiro, Dricula y Christopher
Lee), que no congenian con nuestra
brillante idea de robarles su tesoro.
También existen pozos y trampas por
las que podemos caernos con la consi-
guiente pérdida de una vida.

Para poder pasar ciertas puertas cerra-

LOS POKES

Este programa es tan bueno que usa
técnicas modernas, lo cual nos dificul-
16 la tarea de sacarle los pokes. A pesar
de estos inconvenientes, lo hemos lo-
grado.

gos debemos tener cuidado ya que po-
demos quedar atrapados en alguna
pantalla.

SORCERY:

Es una ldstima que este juego no haya

Paraintroducirlos pokes debemos car-
garel programa y luego escribirlos an-
tes de hacer RUN.

das se deben usar las llaves que estdn
por toda lamansién y que debemos re-
colectar.

Un truco no muy conocido es que pa-
ra poder avanzar en el juego y saltear-
nos parte del mismo, podemos tipear
FANDA.

POKE 14177,77: POKE 14178,77:
POKE 14179,77: REM VIDAS INFI-

NITAS POKE 6925,77: POKE

6926,14: POKE 6927,167: REM IN-
MUNE OBJETOS MOVILES

POKE 2384,1: REM JUEGO FACIL
Con el poke de inmunidad a los enemi-

aprovechado todas las ventajas de la

Commodore. Sorcery fue hecho pri-
mero para Spectrum y cuando lo pasa-
ron a Commodore lo hicieron con las
mismas capacidades gréficas. Luego
salieron versiones de Amstrad y MSX
en donde mejoré mucho el programa .
Nuestra misién consiste en rescatar-a
los cuatro magos que E.icnc preso el Ni-
gromante.

Para hacerlo, debemos llevar cierto
objeto a un lugar llamado STONE-
HENGE .

En esta nota les presentamos un esque-
ma del mapa, que se compone de 17
pantallas, todas conectadas entre si por
puertas.

Existen diversos enemigos que nos
quitardn energia, por lo que debemos
tratar de alejarnos de ellos. Estos son:
- Calabazas
- Hechiceros
- Jabalies
- Fantasmas
Si caemos en un rio o en los pantanos

pig. 12
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MAPA DE SORCERY 5 | gia. Una vez usada, no sirve.
COMO TERMINAR EL JUEGO

W: WooDs : - ID:IN A DUNGEON | | Debemosrecoger el CLUB que se ha-
WA: WASTERLANDS IW: IN THE WILDS | | llaen WOODS. Con €él abrimos el pi-
IC: 1N Ihe EASHLE o 15: INTHE SWANP | mos hasta IN THE CASTLE y allf re-
AC: ABOVE THE CLOUDS NS: NEAR STONEHENGE cog,kcmc;' b c‘;pa(-ia '(SWORE)) Nos
BR: BY THE RIVER AS: AT STONEHENGE Wi, oeb s g ot
- T - vamos hacia la izquierda a OUTSIDE
' . i THE CASTLE y cambiamos la espada
AC : : por el oro (GOLD). Con el oro pode-
: I c mos abrirlapuertaque llevaa ABOVE
AS INS.IN.S. IS |I.W. 0 18R lB.RlAC RlaR VAW | W THE CLOUDS y cambiamos el oro
bt : : por la llave (KEY). Nos vamos a
IDD Bt : OUTSIDE THE CASTLE y recoge-
L i mos la espada que habiamos dejado.
Matamos al hechicero y nos vamos a
BY THERIVER.EnBY THE RIVER

perderemos irre-
mediablemenie.
Existen tambien
pdcimas envenena-
das que nos quita-
ran cnergia.

hay otro piso falso, que abrimos con la
llave. Nos vamos hasta IN THE

SWAMP yrecogemoslavela(CAND-
LE). Con ella en nuestro poder nos va-
mos a IN A DARK DUNGEON, el
cual yano estara a oscuras. Cambia-
mos la vela por la llave y nos vamos a
NEAR STONEHENGE. Una vez alli,
abrimos ¢l piso falso y tomamos la po-
cién (POTION). Nos dirigimos a la iz-
quierda a NEAR STONEHENGE vy
cambiamos la pocidn por la varita ma-
gica (MAGIC WAND). Con la varita
matamos al fantasma. Luego recoge-

LOS OBJETCS
DEL JUEGO

- Magic Wand: ma- ] e " ] “f .
1a al fantasma YU ARE CASTLE .

- Sword; mata al EMPTY BANDED .
hechicero ENERCY. ... .99 %

- Magic Spell: mata a la calabaza - Suitcase: igual
- Club: sirve para abrir el piso falsoen | que Gold

WASTERLANDS - Candle: sirve
-Gold: abre la puertaque llevaa ABO- | para  iluminar

VE THE CLOUDS. DARK DUN-
- Key: existen dos de ellas y sirven pa- | GEON y para
ra abrir los pisos falsos de STONE- | cambiarlaporla
HENGE y de BY THE RIVER, llave

C

PREGRAMIMED . .. GANG €F FDJE"_:_.

FRESS FIRE T¢ SYART

L 3 @ e - Poison: es el objeto | mos la pocién y nos vamos a STONE-

- " g que debemos llevara | HENGE donde debemos posamos en
STONEHENGE medio del dolmen més pequeiio.

WL SRE EY T™hE€ RIDER. - Camera: no sirve, Con un poco de paciencia se puede lo-

ETTY eonBED. _ - Humming Moon | grar, asi que los esperamos en STO-

ENEREY. ... .80 « someepyl River: 1o sirve. NEHENGE
- Potion: nos da ener- Gonzalo Garramune

Pig. 15




JOYSTICK.

'DISPARO AUTOMATICO

Podremos mejorar nuestro joystick con esta pequenia interfase.
Lanzados a una tremenda carrera armamentista, les

ensefiamos en qué consiste el disparo automatico.

R R AR R B

Estdbamos en la habitacién de Juan-
| cito.

estaba sentado frente a la computadora
cargando el jueguito de los monstruos
asesinos. Durante toda 1a mafiana ha-
bia esperado ese momento.

Y ahora, sonriendo, con el nuevo joys- |

lick en la mano, disfrutaba de la nueva
facilidad para aniquilar a esos mons-
truos infames. Si, por supuesto. Todo
se debia al poderoso joystick que el pa-
pé le habia regalado la noche anterior.
Juancito tenia ya otros dos joysticks,
pero no eran tan buenos como este que
traia disparo automético.

Era fantéstico. Sin gastarse el pulgar
podia aniquilar a todos los monstruos
bajo una rafaga de tiros. Incluso hasta
la frecuencia de disparo se lograba re-
gular ajustando un pequefio preset.
Y Juancito, cuando rompid el SCORE
por cuarta vez, tuvo aquella idea ge-
nial.

Ocurria que desde hacia algiin tiempo,
el afén por la computadora también le
habia despertado un particular gustito
por el destornillador.

Fue entonces cuando se decidi6 abus-
car uno en la caja de herramientas del
pap4, dispuesto a investigar y descu-
brir ““ el misterio del disparo automati-
co”.

“De esa manera -pensaba Juancito- lo
voy a poder copiar... y en lugar de uno,
voy a tener tres joysticks con disparo
automético...”

Y tornillo a tornillo la enigmética caja
fue cediendo al implacable destorni-
llador, hasta que sus partes se separa-

ron. Nuestro héroe estaba radiante. Pe- |
ro dur6 poco. Resulta que los genios |
constructores del joystick -que cono- |
cen de la insaciable curiosidad de los |
usuarios- habian colocado dentro de |
un bloque de plastico, todos los com- |

ponentes del disparo automatico.

Juancito no se desanimd. Con broncay

Pég. 14

El acababa de llegar del colegio y ya 7

LAttt

firmeza fue nuevamente hasta la caja
de herramientas y de ella tomé: limas,
| sierras y otros elementos mas o menos
! contundentes.
' Con un poco de sierra por aqui, otro
| poco de lima por alla y algiin retoque
| con lalija, los componentes del peque-
| flo circuito fueron emergiendo de la
| masa pldstica.
| Pero, pese al cuidado y la paciencia
| que habia tenido, la tarea distaba mu-
| cho de ser un éxito, porque al finalizar
' el trabajo Juancito se encontr con que

'FIGURA 2

i los cédigos de los elementos del cir-
| cuito habian sido borrados.

| {Cémo podia ser?

| Es que nuestro pequefio héroe no sabi-
a que los sabios constructores eran
muy desconfiados y que, para impedir
que el secreto del disparo automatico
cayera en manos de piratas inescrupu-
losos, ellos tenian la precaucién de bo-
rrar todos los datos de los elementos u-
sados antes de colocarlos en bloque.
Ustedes querran sabercémo termind la
historia.

comnputadora. El disefio del m

Este dibujo esquematiza la conexién de la interfase con el joystickyla
sea necesaria ninguna mwieacﬁmw ioysﬂek nienla mgma

realiz de tal manera gue no

dora. i
|INTERFASE
COMPUTADORA g




' JOYSTICK

Bueno, el pap4 de Juancito, después de FIGURA 3

confiscarle lacomputadora por una se- |
mana en castigo, se sentd en su mesa
de trabajo tratando de hacer a partir de

del port de juegos, individualizando la

las piezas sueltas algo parecido a un PRESEL LLAVE DE SELECOEIN
k. DE AJUSTE INTERFASE ; :
joystic VELOGIDAD g 5 DISPARO -'_Q_, Sie b
Nada de todo eso habria sucedido si DE DISPAR AUTOMATICO) g PORT DE
Juancito hubiera leido esta nota. Pore- kgt q_—i JUEGOS
; B
S0, para €l y para todos los Juancitos a-| _ DISPARO DEL & :
ficlonados al destornillador presenm_ ; 3 JOYSTICK - —_E — |La interfase incluye un preset
i . | : de ajuste, para regular la fre-
mos esta interfase de disparo automa-| cuencia conqu e se realizan los
tico. disparos, y una llave de seleccion, que permite
1 IFIGURA 1 : . anular el médulo sin necesidad de desconec-
' : tarlo.
CARACTERISTICAS i | Enlafigura apreciamos los contactos | |afiguraesquematizacomo se seleccionaconla

| | funciénde cada uno de ellos y la direc-
Paracomenzar refrescaremosladispo-| | cion que genera

sicién de las patitas del port de j _]uegos ' ;
que podemos ver en la

figura 1.

llave en la posicidn A a la senal que proviene de
la interfase y en la posicion B se toma dlrec-
tamente la sefal del pasador normal

Los joysticks convencionales (es de»:

cir, los que no tienen disparo automa- |

tico) emplean solo 6 de los 9 contactos ! PATA | CONTACTO | OBSERVACION
disponibles.

Cinco de ellos son los terminales de los ! _ JOY_O S
diferentes contactos existentes en el | & _ "’QY 1 s Th
Jjoystick - que permitirdn dar las direc-| | 8 | JOY?2 OESTE
ciones para el sprite y usar el botén dc! 4 Joy 3 ESTE
disparo - y el sextoes el terminal de tie- | S thed

rra, que oficia de borne comiin. | s

En nuestro caso emplearemos una li-| | 6 BOTON | DISPARO
nea adicional (la patita 7) puesto que| | 7 +5V i
nuestro  circuito electrénico precisa ]

ser alimentado con una tensién de +5| | 8 GND COMUN
volts. s S

Esquemdticamente el médulo se inter-
calacomose muestraenlafigura2.Es- | parecerd en el préximo nimero, reco-

to permite dos cosas: | mendamos a los Juancitos ir consi-
1) Que pueda ser retirado cuandono se | guiendo un pequefio soldador, un poco
necesite. | deestafio y algiin dinerillo para adqui-

2) Que se conecte a distintos joysticks. | rir los componentes.
Mientras esperamos el circuito que a- - Como ya adelantiramos, el objeto de

la interfase es crear un médulo que se
| conecteentre lacomputadoray el joys-

tick. En general ocurre que los joys-
ticks que cuentan con la mejoradel dis-
paro automdtico resultan ser los maso-
nerosos. Sin embargo, suelen romper-
se con la misma frecuencia que los o-
tros, razén que lleva a desembolsar
nuevamente una cierta cantidad de bi-
lletes para adquirir un nuevo joystick
con disparo. A través de este pequefio

 médulo, podemos hacer que la rotura

del joystick resulte un poco menos tra-
gica, puesto que el disparo automéatico
no se muere junto con el joystick, sino
que sobrevive y puede adaptarse a
cualquier otro que compremos (inclu-
so al méis econ6mico).

El dibujo de la figura 3 esquematizala
conexion

GUILLERMO FORNARESIO
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PROGRAMAS

OTHELLO

Autor: Pablo Kawaguchi
Tipo: Juego
Comp: Drean Commodore 128

El Othello es un brillante juego de estrate-
gia, tan simple que no tarda mds de un mi-
nuto en aprenderse, y tan complicado que
puede llevar toda una vida jugarlo con ma-
estria

D

Hacia 1870 aparecia en Londres una
primitiva version del reversi, que se
llamaba “juego de la anexién”, y se ju-
gaba en un tablero en forma de cruz.
Una versién posterior que ya utilizaba
el tablero actual se llamé “Annex, un
juego de inversi6n”.

Hacia 1880, cuando el juego era enor-
memente popular, los ingleses Lewis
Waterman y John W. Mollet se dispu-
taban la paternidad del mismo y se acu-
saban mutuamente de plagio, llegando
aautorizar manuales y juegos produci-
dos por compafifas rivales. Una de es-
tas, la de Jacques & Sons lo producia
con fichas azules de un lado y amari-
llas del otro. En la primavera de 1888
el diario londinense “The Queen” le
dedicd cierto niimero de articulos; aqui
yase lollamabareversi. Més tarde apa-
recié el “Royal Reversi”, donde se sus-

- . .

i

tituyeron las fichas por cubos de color.
EnEE.UU.en 1938 Milton

Reciénen 1971 el juego fue reinventa-
do por un japonés, y nombrado “Othe-
llo” por su padre (un amante de Sha-
kespeare) debido a los dramdticos re-
versos que presenta. Sin embargo el
Othello difiere ligeramente del reversi
al principio y al final de la partida. A
partir de este momento la difusion del
Othello adquiere nueva vida.

OBJETIVO

El objetivo del juego consiste en cubrir
el tablero con el mayor niimero posible
de fichas del color propio.

Para ello cada jugador va colocando
sucesivamente sus fichas en el tablero
tratando de encerrar una columna y/o
fila y/o diagonal del color del adversa-
rio; cuando asi ocurre, las fichas ence-
rradas se dan vuelta y pasan a formar
parte del color del jugador que las ha
encerrado.

Se denomina encierro o cierre a toda
accion de colocar una ficha de un de-
terminado color, de modo tal que la
misma encierre a lo largo de una fila y/

! ocolumna y/o diagonal, auna omas fi-
chas adversarias.

Las fichas no pueden colocarse en

cualquier lugar del tablero, deberdn
necesariamente colocarse en casillas

 tales que produzcan el cierre de por lo

menos una ficha del color del adversa-

rio.

Si esto ultimo fueraimposible, el juga-

Bradley presenta el “Cha-

| Tablero con parametros fijos

maleon”, una variante del
royal reversi. En 1960
Tryno Products presenta el

“Las Vegas backfire”, otra
version del reversi. En

Gran Bretafia, en 1965 rea-
parece el reversi con el

nombre de “Exit”, en esta
variante cada casillero lle-

va una tapita que puede gi-
rarse mostrando los colo-

res rojo, azul, o blanco, eli-

minando la necesidad de
fichas. Por esta época y a
pesar de estas tltimas ver-

siones, el juego se encon-
traba précticamente en el

olvido.

Pig 16




PROGRAMAS

dor estar4 obligado a pasar sin colocar
ninguna ficha, cediendo asi el turno al
adversario.

Asi se procede sucesivamente hasta
que se hayan ocupado todas las casillas
del tablero; es ganador el color predo-
minante (33 o més fichas colocadas).
Puede haber empate (32 fichas cada u-
no).

ESTRUCTURA

1080-1880: Gréficos de presentacién
1890-2110: Matrices y posicién ini-
cial

2120-2190: Pardmetros fijos
2200-2830: Graficos de tablero
2840-3030: Input jugada negra
3040-3570: Resolucion jugada negra
y célculo de jugadas de la miquina
3580-4140: Pardmetros en funcnén de
la jugada negra

4150-4190: Dlstnbuidorenfunménde
jugadas maquina

4200-4360: Prints finales

4370-4790: Generador de las jugadas | | °

de la mdquina

4800-4960: Pardmetros en funcién de
la posibilidad de que alguien tome la
esquina o el lateral

4970-5010: Seleccionador de jugadas
de la maquina

5020-5460: Resolucién jugada ma-
quina y célculo de jugadas negras

5470-5610: Parimetros en funcién de

la jugada maquina
5620-5670: Distribuidor en funcién de
Jjugadas negras

5680-5790: Cilculo jugadas negras
5800-7390: Analiza todas las posibili-
dades en las dltimas 3 jugadas

El seleccionador (4970-5010) rabaja
con la formula
ZC=ZN*ZI+PB(U)+PC(U) donde:
ZC es la calificacién de la jugada a-
nalizada (U); ZN es el mimero de ju-
gadas posibles que tiene el negro; ZI
es un coeficiente de ZN. En el pro-
grama ZI vale 1,0 o sea que no actia.
Si se desea dar mayor rélevancia a
ZN se puede aumentar el valor de ZI
modificando la linea 2190.

PC (U) es un pardmetro que privilegia
las jugadas que son comunes a ambos
Jjugadores (lineas 3540).

PB (U) es la sumatoria del parametro
fijo que corresponde a la casilla de la

jugada analizada més todos los demds
pardmetros que estén activados en esa
jugada.Los fijos se encuentran en un

‘bloque que vade 2120 a 2190, y los o-
tros, en 3 bloques comprendidos entre
3580-4960 y 5470-5610.

LOOD REM 85000 5 400 0 3 K S
LOTOVRER TR T B et R
1% FEM 9% 5588 0 BN KRR
- REM. | * POR #*
4G REM % *
1050 * PABLD KAWABUCHI *
1) AR R R R R RN
L0700
LOBO REM ##x BRAFICDES PRESENTACIDN ®ee
G COLOR Ol :
1106 COLOR 1,1
111¢ COLDR 2,2
1120 COLDR 2.9
1150 COLOR 441
1140 GRAFHIC 351

DRAW. 3, 70,77 . TH 87,76

DRAW 3,368,588 70 39,96

DRAW 3, 129,93 TO 132,90

DRAW T,114,96 TO 116,55

DRAW T, 45,55 TO 47,58

DRAW 5, B7,96 TO 69,72

DRAW I, 54,96 TD 39,96
- DRAW 3, 98,98 TO 95,55
1230 DRAW 3, 67,76 TO « 68,79

DRAW 3,110,992 TD 106,95

ENVELOPE 0, 0, 9,20, 0,2,400

VoL 13

TEMPO 15

PLAY "0% 17 U43 . Wo"

COLOR 2.2

CIRCLE. 2,159, 65,3 41 GIRCLEZ, 15,854, 5
CIRCLE 2,144,4%,4,5:CIRCLER,144,85,3,4

1320 DRAW 3, 55.96 TO 51,96
1330 DRAW 3, ‘g8,55 TO B89,
1340 DRAW 3, 44,55 TO 63,94
1350 DRAW 3, 90,92 TO 108,95
1360 DRAW 3, B8,55 TO 70,58
1370 DRAW 3, &B,7% TD 49,74
{380 DRAW 3,114,596 TO 119,96
1390 DRAW 3, &7,%6 TO 64,55
1400 DRAW 3, 71,986 TO 75,96
1410 DRAW 3, 28,37 TO 47,58
1420 PLAY 0377 U153 JWE"
1430 CIRCLE 2,15.&5,7,10,:80.3&0,1EU:CIRCLE 2,15,85,7,10,0,180,180
1440 CIRCLE 2,144,65,7,10,180,360,180: CIRCLE 2,144,8%,7,10,0,180, 180
1450 DRAW 2,152,580 TO 112,94
1460 DRAW 3, 70,77 TO. 89,73
1470 DRAW 3, 98,96 TO 93,96
1480 DRAW 3, 51,96 TO 54,55
DRAW 3, 88,92 TO B7,94
DRAK 3, 70,58 TO 89,58
BRAW 3, 140,92 TO. 90,92
5 DRAW 3, 45,58 100 28,57
DRAW 3, 49,74 1O &7,76
) DRAW. 3, 129,93 TO 112,94
FLAY "D4 T7 UL3 .uge
D CIRCLE 2,15;75,12,20
) CIRCLE 2,144,75,12,20
v DRAW 3, 89,73 TD  B7,7&
D DRAW 3,116,355 TO 119,96
500 DRAW 3, 43,98 TO. 47,96
it DRAW %, 88,92 .TD 69,92
1620 DREW 3, 55,96 TO 54,55
LHE0 DRAW 3, 93,9570 95,55
Le4o DRAW X, 38,55 7O 34,94
1650 DRAW 3, 75,9670 73.55
1440 DRAW 3, 7:.95 70 3
70 PLAY "D4 T7 U13

oy
L)

TOULS, S
THIRE S 5 L e

WO WEY

o WG

U1Z X0 QE.Wa"
G, 80t PRINTZ,134,75
Wt DIRCLE: By i 44, 78 ¢ 12,20
B4 T ULE KQ KA HEY
WIST7ULERG, o HG . R A

LRI PLAY Hir HE HF . WE: M
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PROCESOS

tidianos.

N os encontramos en un mundo don-
de permanentemente hallamos cosas
nuevas, cosas que nos sorprenden.
También se establecen nuevas dife-
rencias entre diversas cosas; y estas
clasificaciones, en lugar de orientar-
nos, nos confunden m4s, Ejemplo de
este raro fenémeno es el advenimien-
to de la digitalizacion de la informa-
cién, que se confronta con procesos
analégicos anteriores.
Continuamente nuestros sentidos
perciben distintos estimulos en forma
de luz, sonido, temperatura, etcétera.
Estos datos nos llegan con una cierta
magnitud o cantidad y nos pueden ha-
cer decir: “Habla mds bajo", “Hay po-
ca luz”, “Hace mucho calor”, etc.
Pero més allé de la sensacién experi-
mentada -que no pasa de ser una cues-
tién subjetiva- se aprecia que estos a-
gentes fisicos ya mencionados tienen
asociados diversos niveles 0 magnitu-
des que pueden ser experimentados y,
por lo tanto, cuantificables.

En funci6n de eso es posible realizar
mediciones de tales fenémenos en for-
ma directa o indirecta aprovechando
alguna propiedad de la magnitud me-
dida.

También debemos definir algin tipo
de patrén de medida o unidad para po-
der expresar tal magnitud fisica.

De acuerdo con lo visto surgiran ins-
trumentos capaces de determinar una
medida de luz, temperatura o sonido, y
entonces tendremos a nuestra disposi-
cién toda una familia de luxémetros,
termémetros o decibelimetros.

Y cada uno de estos instrumentos 1o-
mard como principio de funciona-

*

miento algiin fenémeno intermedio
mensurable. Asi, por ejemplo, el ter-
mémetro de botiquin -tan conocido
por todos-, aprovecha la dilatacién del
mercurio con el calor para indicar la
temperatura corporal.

Y aqui nos acercamos a un punto inte-
resante, La dilatacion que experimen-
ta el mercurio es un fenémeno conti-
nuo, como las variaciones de la tempe-
ratura ambiente lo son también.

Con esto recalcamos lo siguiente: los
fenémenos naturales se desarrollan en
forma gradual y tienen un valor cierto
en cada instante. Ninguno podria ima-
ginar una temperatura ambiental que
aumentaré por saltitos: ahora 15 gra-
dos, luego 16, si no que el incremento
se produce paulatinamente adoptando
entre ambos estados infinitos valores
intermedios.

Y de esta forma concebimos al mundo

MUNDO ANALOGICO
Y DIGITAL

cQué es lo analégico y qué lo digital? ;Cuadl es el significado de
estos términos y qué ventajas nos traen?
Para interiorizarnos en este tema recurriremos a fenémenos co-

analogico como un universo donde las

variaciones se producen gradualmen-
te, atravesando todos los estados inter-
medios en cada variacion y teniendo
una magnitud cierta en cada instante.
¢ Qué serd entonces el mundo digital?
Se trata de la visién del mismo univer-
so con los mismos fenémenos, pero es-
tos son cuantificados en estratos, y se
deben realizar saltitos entre un estado
y otro . Es decir que la digitalizacién a-
signa una cantidad finita de valores en-
tre dos estados distintos.

La digitalizacién surge fundamental-
mente en el campo de las aplicaciones
electrénicas.

Si, por e¢jemplo, quisiésemos enviar la
informacién de una temperatura a una
terminal remota y asigniramos una
tensién proporcional al valor registra-
do, podria ocurrir que por pérdidas en
los cables, la tension recibida en la ter-
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minal remota fuera inferior a 1a origi-
nal y provocar4 errores. La digitaliza-
cion suple ese inconveniente transfor-
mando esa tensién proporcional en un
tren de pulsos que no resulta modifica-
do por las pérdidas del cable, debiendo
re-transformarse en el lugar de destino
para obtener nuevamente la tensién a-
nalégica.

Ambos procesos -conversion y re-con-
versién- vinculan el mundo analégico
con el digital, y permiten mejorar la e-
xactitud y precision de los datos.
Toda esta disquisicion de lo analégico
y lo digital tiene especial importancia
para nosotros, usuarios de computado-
ras. Si pretendiéramos de ellas la eje-
cucidén de tareas que incluyeran la in-
terpretacion de fenomenos fisicos con
fines de control o muestreo, se hariain-
dispensable traducirles los datos ana-
l6gicos adigitales paraque pudieran e-
fectuar el trabajo.

Esto es asi porque las computadoras
son elementos esencialmente digita-
les.

METODOS DE
CONVERSION

Convertir una magnitud analégica en
un valor digital y viceversa es tan sim-
ple como ir relevando punto por punto
la sefial analdgica y escribir el codigo
correspondiente. Existira un valor mi-
nimo que se asociard al 000 y un méaxi-
mo que se vinculard al 111.

La diferencia entre los distintos méto-
dos radica en la rapidez de la conver-
sion, la exactitud y, obviamente, en el
costo que traen aparejadas las mejoras
en ambos sentidos.

Larapidez de una conversién depende
de las fluctuaciones de la sefial analg-
gica a transformar. No serd lo mismo
considerar la variacién de una tempe-
ratura -fenémeno relativamente lento
frente alas velocidades de conversion-
que procesar una sefial de audio. Jus-
tamente, estas varian rdpidamente y se
debe considerar un ancho de banda
cercanoalos 20.000 Hz. paraque lare-
produccién del sonido resulte automa-
ticamente fiel al original (luego dire-
mos unas palabras al respecto sobre el
disco compacto).

La exactitud de una digitalizacion de-
penderd de la proximidad que exista
entre los escalones que distinguen un
nivel analégico de otro. Este fenome-
no es de importancia tanto cuando se
digitaliza la sefial analégica como
cuando se pretende recuperar la sefial
original a partir de los datos digitales.
Supongamos que en un instante deter-
minado tenemos un valor analdgico
del cual conocemos el codigo digital
correspondiente.

Pero este valor analégico -que, como
vimos, tiene la particularidad de variar
infinitesimalmente -comienza a cre-
cer. La cuestion consiste en saber en
qué momento el cédigo digital modifi-
ca su valor en funcién de este incre-
mento de la variable anal6gica. Note-
mos que mientras el cédigo digital no

se modifique existird un e-
rror en la exactitud de lare-
presentacién,
Una pequefia separacién
entre escalones garantiza-
rd mayor exactitud.
Obviamente la eleccién
de un método m4s o menos
rapido, 0 mis o menos e-
xacto depende fundamen-
talmente de la aplicacién o
necesidad. La velocidad se
relaciona con el tipo de
conversor empleado. Para los anal6gi-
cos -digitales citamos a los métodos
de: simple rampa, doble rampa y apro-
ximaciones sucesivas; y entre los con-
versores digitales-analégicos mencio-
namos: método de red abanico y mo-
dulacién por ancho de pulso (tabla 1).
En cuanto a la exactitud de la conver-
sién, esta se encontrard intimamente
relacionada con la cantidad de bits que
la expresion digital posea.
En ese sentido, considerar una palabra
de ocho bits de longitud (un byte) per-
mite una resolucién porcentual del
0.4%. Tomando 10 bits mejoramos la
resolucién a un 0.1%; y si todavia re-
sulta insuficiente esa resolucion, lo-
gramos un 0.0015% al emplear pala-
bras de 16 bits de extensién, Lareduc-
cion de los valores porcentuales que

SRS TR D D X Y ARG R
TABLA 1 METODOS DE CONVERSION

Conversor Analdgico-Digital -Simple rampa
CAD -Doble rampa
-Aproximaciones sucesivas
Conversor Digital-Analégico | -Red Abanico
CDA -Modulacién de ancho de pulso
TABLA 2
Longitud de palabra RESOLUCION
sbis | | [ L[] {]] 04%
10 bits 0,1%
evis | [ [ [ ]I f] T[T 01 (1]} ooors%
Apreciamos que cuanto mayor sea la longitud de la palabramagoruh asoluci
de la codificacién; esto significa que el valor codificado es mas represen
valor analdgico. :
(N
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surge en la comparacién habla de Ia
manera en que se achican las distan-
cias entre los escalones cuando las ci-
fras binarias se hacen més largas (tabla

2).

Intentaremos expresar gréficamente
los conceptos de velocidad y exactitud
atravésde los siguientes ejemplos. Su-

V original

111

110 h

101 2A

100

011

010

001 :
000+

Aqui 1a sefial admite ser re-
conocida en 8 niveles dado
que trabajamos con un con-
versor de 3 bits,

La representatividad de los
valores mejora sensible-

V rec
umm 2B
m |

mente, y se obtiene -en caso
de reconvertir los c6digos-
una forma de onda de mayor
similitud con la original .
Destaquemos que entre 1B
y 2B ladiferencia se debe al
empleo de un conversor con

114 V original
109

014

00

(LA A S AR SN AR EREEE R R R RN RE S ERENENEHNESHRH-HNE R

un bit més.

Lasefial anal6gica es proce-
sada por un conversor de
dos bits que determina cua-
tro niveles o cuatro c6digos
de identificaci6n.
Tomando a los mismos y
t re-convirtiéndolos para ha-

1B

At

llar una sefial analégica, se
observa algo similar a la fig
1B

t

111 v Original

20000000000 0000000000000C0CBCOOOIOINIOLOIOOOIDS

110+

101 3A

100

011

010

001 t
000

Tenemos nuevamenteelco-
nversor de 3 bits y el reco-
nocimiento de hasta 8 nive-
les distintos, pero conside-
rado un retardo entre la apa-
ricién de un valor codifica-
do y otro.

V recuperar

3B

Elresultadoestdalavistaen
la fig 3B; la lentitud del sis-
tema hace que el resultado
final no sea tan bueno como

el de la fig 2B.

0123456789101112 13

pongamos que tenemos una sefial ana-
légica, como la indicada en la figura
1a, que procesamos digitalmente con
un sistema de dos bits.

La combinacion de esos dos bits per-
mite el reconocimiento de hasta cuatro
niveles de tensién distintos. Esto habla
de la exactitud de la conversi6n. En
cuanto a la velocidad, por el momen-
to, imaginemos que es instant4nea; es-
ta condicién modificaré el estado de
los digitos apenas se llegue al nivel es-
tablecido.

Si por otro lado reconvertimos la infor-
macién digital, se obtendr4 algo pare-
cido a lo observado en la figura 1b.
Antes de dar una opinién sobre el re-
sultado, consideremos un sistema de
conversién instantdnea codificado a-
hora con tres bits (ver figura 2a).
Tres bits permiten el reconocimiento
de ocho niveles distintos, es decir el
doble que en el caso anterior.

Si nuevamente transformdramos la in-
formacién digital en analégica veria-
mos algo similar al gréfico 2b.

La comparacién de ambas figuras es
por si sola elocuente. Si el criterio de
selecci6n fuera recuperar al final del
proceso una forma de ondaigual alao-
riginal , 1a 2b seria la elegida.

Obviamente que a medida que au-
menta lacantidad de bits utilizados, los
escalones se hacen mas préximos y los
resultados mejoran notablemente.
Hasta ahora hemos supuesto que las
conversiones se producen inmediata-
mente, sin existir demoras entre el in-
greso del dato analégico y la salida di-
gital. Sin embargo, en la prictica esos
retardos existen y producen errores a-
Esto se debe a que, mientras el conver-
sorestd ocupado terminando de trans-
formar un valor analégico, no vigilasi
la sefial sobrepasa un nuevo nivel. Y
esta demora le impide permanecer to-
talmente actualizado con respecto al
estado de la sefial.

En la figura 3a hemos empleado un
conversor de tres bits real (con demo-
ra), y en la 3b observamos el resulta-
do de la reconversidn.

Se ve con claridad que, pese a tener u-
na cierta exactitud en los valores lei-
dos, la demora éntre valor y valor de-
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| forma la sefial apreciablemente res- |
| pectoala2b. |
| Las posibilidades de nuestras compu- |
| tadoras domésticas nos limitan a una
| extension de ocho bits, que resultamo- |
| desta pero no iniitil para algunas posi- |
| bilidades de comunicaci6n con el uni- |

verso analégico. Actualmente se estd

| experimentandocon métodosdealma- | i

| cenamiento de informacion; esta es | i
explorada y lefdas mediante procesos | |
| Opticos, en forma andlogaaloyarea- | !
| lizado por las compaflias discogréficas | [#%
| con sus discos compactos. j
| Es un hecho indiscutible que de los

| cinco sentidos, el més agudo y exacto |
| -si estd entrenado- es el oido. |
' Naturalmente el proceso de digitalizar |
| unasefialde audiotiene la ventajadee- |
liminar para siempre los soplidos ana- |
| I6gicos de las cintas de audio y los rui- |
| dos producidos por el desgaste mec4- |

do no seria tan bueno. Afortunada- |
| mente la densidad de informaci6n que |
soporta un disco compacto y la preci- |
sién del sistema de lectura hace posi- |
ble la obtenci6n de excelentes resulta- |

dos.

rrando espacio e impidiendo que fené- ;

| menos analégicos espiireos deterioren |

la calidad de la informacién. ’;
El mundo digital ha llegado como so- |
porte y optimizador de algunos proce- |

| sosque hastaahora eran patrimonio de |
Como se puede observar el procesode |

ese otro mundo, nuestro mundo: el |

| nico de disco y piia. Pero si esa mejo- | digitalizacién traeconsigounanuevay | mundo analégico. |
rano hubierallegado conunmétodode | Optima posibilidad de registrar, trans- | |
| conversi6n rapido y exacto, el resulta- | mitir y almacenar la informacién aho-

| GUILLERMO FORNARESIO |

“PNA COMPUTADORA
PARA MI BSCUBLA®

Con el auspicio de

HISTORIAS DE LA

ARGENTINA
SECRETA. | b\

Lanza este concurso que permitird que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de
computacion y suscripciones de la revista K-64. _

Ademds, las primeras 100 escuelas que escriban recibirdn una coleccién completa de nuestra re-
vista. '

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de " Histo-
rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425)
Buenos Aires. En la misma deberdn indicar nombre y apellido, nombre de la escuela a la que
concurren, grado y direccién del establecimiento. i
Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela.

1k



LO TRIDIMENSIONAL
ES BELLO

Si hay algo que fascina de las computadoras, es su capacidad para gm- |
ficarlo todo. Como un ejemplo patético, aqui ofrecemos un listado para |
DC 128 que puede graf' icar funcwnes en el espacw. |

’. Hay unos cuantos programas para gré- | habra que esperar unos tres o
| ficar funciones pero, por razones de | cuatro minutos hasta que la
? falta deespacio en pantalla, problemas | computadora resuelva com-
de ajuste (escalas, por ejemplo) y o- | plicadas operaciones que al-
| tros,noencaran més que larepresenta- | macena en la matriz G(X,Z).
| cién de funciones en el plano. Una vez hechos todos los cél-
| Este listado para la Drean Commodo- | culos, empezar4 a dibujar en
| re 128 tiene en las lineas: 155-156, | la pantalla de alta resolucién
| 160,170 y 175 cuatro funciones que | notables especimenes tridi-
| pueden ser modificadas o cambiadas | mensionales.

| para alterar los resultados. 1' Si lo deseamos, y dispo-
| Alejecutar el programa, este pregunia- | nemos, de un compilador pa-
| rd cudl de las cuatro funciones se dese- | ra el BASIC de la C=128 (el
| a representar. Seleccionada la opcidn | de Abacus es excelente) po-

[Domsomiiinaecaene PROVINCIADE  PrOVIN
| Atenci6n al Usuano en dxsuntﬁs & G "ENTRE

untos del | s: 6 SR da e G ra g ._
4 pm : R;Q_Cﬁuar:;o;'\_lélng.s_arsﬁelqﬁz. . Concordia:

ah - ~ PROVINCIA DE . P
_ CAPITAL-‘FEDERAL o 'CORRIENTES e
|Centro de Atencién al Usuario 3 F
- | Pueyrredén 860 PISO 9 (Sede Cen CXH ientes: ‘I‘mm 132? pﬂmr pl
| tral). e %
| | Belgrano: V. de Obhgaclo 283,3,
- | Caballito: Juan B. Alberdl II%

| |GRAN BUENOS AIRES

- | Avellaneda: Av. Mitre 1802
Lomas de Zamora: Acevedo 48

Quilmes: Moreno 609 o _
Ramos Mejia: Bartolomé Mitre 180 |

' |PROVINCIA DE
|BUENOS AIRES

§ 5 Pnovmm m:
‘Bahia Blanca: Mitre 163/69

' | La Plata: Calle 50 nimero 637 TUCUMAN

| Pergamino: Alem 532

_ | San Miguel de Tucumdn: San Juan |
451 ..

e e R S R s i ot
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- 400 FOR 1=0 T0 DE-~1

READY.

1 REW BREEROSURRNERRNRIILRERARIRINLITINY
TREM Y £
3 REN ¥ GRAFICOS TRIDINENSIONALES PARA &

4 REN B

5 REN 3
b REN §
7RER ¥
BRENSD
9 REN tlt!m!1lltttl!tltllllllslltltlt
10

15 PRINT*{, FUNCION A®:PRINT:PRINT*2. FUNCION B°:PRINT:
22 PRINT*3, FUNCION C*tPRINT:PRINT*4. FUMCION D*

23 INPUT “ENTRE EL NUMERD}®;01

25 IF OI¢1 OR DIX4 THEN 15

30 FAST :

40 AC=3201TA=2901UP=-1

50 16=5:116=3

0 WI=INT(AC/NB/2)

70 DE=INT(TA/IB/3)

B0 PRINT CHR#(147)

110 Th=5

120 DIN 6(34,34) i

130 FOR A=-DE/2 TO DE/2

140 FOR B=-¥1/2 TO W1/2

-

DREAN CONMOIORE 126
LUIS DARIO PETTINA GOOBAR

150 Y=AY20/W1:1=B820/DE

152 ON 01 BOTD 135,160,170,175

155 C=XRX+10240,00001 ;

154 Y=GBN{INT(23/C) ) 99+56N( INT(55/C)) 26070 180
160 Y= (SIN(X1HCOS(1))/4.5:6070 180

170 C=40-X01- zam-mtmmcmn:m lﬂ
175 Y=GIN(X+2)32:6070 180 o
180 BUB+NI/2,A+DE/2)=YSUPSTA

190 NEIT BINEXT AsPRINT mum

195 SLOW :

199 PRINT CHR${7}

200 tBRAPHIC 1,1

220 FOR 1=1 10 DE

230 19=1602

240 1B=TA/2+IAIE+TRILP

250 10=XB+16

260 10=28-16-6(1,12)

270 FOR ¥=1 10 BI

280 XN=IB+X8X6

290 IN=IB-M816-6(X,1)

300 DRAW 1,X0-8,100-10 T0 IN-8,100-IN

310 A0=IM:20=IN

320 HEXT XoNERT 1

330

- 350 FOR X=t TO W1

360 1B=1GHI+DERNE

310 1B=TAI2-XSTBHDERTGHTASUP
380 0=18-16-61,DE-1)
190 10=4B-16

410, IN=KB-181B
420 IN=1B-1826-6(1,DE-1)

. 430 DRAM 1,X0-8,100-20 TO IN-8, IW-!II

0 XD=AN:10=IN
430 NEXT TiMEXT X

lclemos transformar el

programa fuente en
BASIC a lenguaje de
maquina puro o al pseu-
do cdédigo propio. Esto
dejard un programa que

se¢ ejecutard unas diez e

veces més veloz, pues se
aceleran los célculos y
los bucles y operaciones
a partir de la linea 350.
Lo veloz también resul-
ta ser bello

i‘:-"-;-—"
s
AN e
A _‘:E:‘i":;:;.

ALGUNOS TRUCOS
PARA LA C=64 C

Con la instruccién WAIT podemos ha-
cer que un programa detecte la pulsa-
ci6n de determinada ecla, segtin lo si-
guiente:

WAIT 6534 Espera hasta que se pul-
se CONTROL

WAIT 653,1 Espera hasta que se pul-
se SHIFT

WAIT 653,2 Espera hasta que se pul-

se la tecla Commodore

Podemos proteger el listado de nues-
tros programas con alguna de estas dos
formas:
POKE 774,0 Mostrara solo los niime-
ros de linea
POKE 774,26 normalizar la situacién
POKE 775,1 Impide que se utilice la
instruccién LIST

CERTAMEN “X.X.”

LT 15Radio del Litoral, conjuntamen-
te con el diario El Heraldo de Parand e
Ingenio S.R.L. realizaron un concurso
entre escuelas a través de la menciona-
da emisora.

El certamen consistié en preguntas e-
laboradas por los profesores y almace-
nadas en un banco de datos, que se se-
leccionaban al azar para que respon-
dieran los alumnos.

El programa para dicho ban-
code datos, que ademés con-
tabilizaba el puntaje obteni-
dopor las escuelas, fue reali-
zado en el Centro de Aten-
cién al Usuario de Concor-
dia (Ingenio S.R.L.) en una
computadora Drean Com-
modore.

| Resultd ganador del certa-
men la Escuela Agrotécnica
“General San Martin”. La

Escuela recibié una computadora, do-
nada por el Centro de Atencién al U-
suario, y los alumnos un pasaje de ida
y vuelta a Buenos Aires.

Por otra parte, el mismo programa
#*X.X.”, conducido por Luis Conte, se
transmite al igual que el afio pasado di-
rectamente desde las distintas playas
de la provincia de Entre Rios.
Ademds, a dichas playas se lleva un e-
quipo completo Drean Commodore
para que participen tanto los asistentes
como los oyentes a través del teléfono.
También aqui el Centro tiene una im-
portante actuacién en laelaboracién de
los programas. los mismos incluyen
juegos de ingenio, azar, matematicos,
y de conocimientos generales. Como
detalle particular hay que destacar gue
alos programas se les incorpora unsi
tetizador de voz, tanto para ha
guntas como para dar las resy
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BASIC

SUPER

El ganador del iiltimo concurso de nuestra re-

vista nos explica como

tallas de presentacion utilizando este lenguaje.

obtener excelentes pan-

160 DATA 10,40,160,150
Hagamos asf hasta que terminemos to-
das laslineas y, por tiltimo, tipiemosen
la dltima linea DATA esto: 1,000

4) Ejecutemos el | ;mgrama y si pu-
simos todas las coordenadas bien, d1~
‘bujo aparecera en la pmmlla,

5) Grabemos el dibujo en. cmxa ° dis-
quete de la siguiente mam
BSAVE “nombre del dibujo”, (dlspo-
sitivo), 2355232767 (RETL

CREACIONDE
PRESENTACIONES
CON EL SUPER BASIC:

ElSuper BASICes rnuy util para aque-
FIGURA 1

llos usuarios que quieren ponerle una
linda presentacién a sus programas. La
manera de hacer esto es la siguiente:

1) Hacer un dlbl.ljo d; lamsmtacusn

200 puntos;

2) Tipear el programa de la figura 1;
3) Poner en lineas DATAS a partir de
la linea 160 las coodenadas de cada li-
| neaadibujar, por ejemnplo: si el primer

puntode la primera: lfnen a

‘mienza entre las coordenadas
zontal y 40 vertical, y el
‘misma linea termina e

| deberemos tipear 1o sxgummf

' en una hoja milimetrada de 320 por -

“nombre dcl di N
30 REM. *M

pem si se ponen
del THEN silo




NOTICIAS DREAN COMMODORE

HARD DRIVES
LARA LA SMIGS Sl

La empresa Phoenix Electronics Inc.
delos Estados Unidos hasacado drives
para hard disk para las Amiga 500 y
1000. Ambos drives tienen versiones
con capacidad de 20 y 40 megabytes,
con precios que oscilan entre los 950 y
1430 ddlares.

JOYSTICKS
AUTOFIRE

- Control del movimento en ocho di-
recciones distintas, con retorno auto-
matico al centro si se lo deja libre.

- Puede ser utilizado tanto por perso-
nas diestras como zurdas, gracias a la
disposicién de los disparadores.

- Interruptor que permite conectar o
desconectar el disparador automético,
muy préctico para no tener que estar
presionando continuamente el botén
de disparo.

La construccién de los joysticks es
muy sélida, y dan la impresion de ser
bastante “duros”.

En las pruebas realizadas en nuestra e-
ditorial, estos demostraron soportar
toda clase de abusos, sin el menor sin-
toma de dafio o mal funcionamiento.

ROBOTS EN
ESCUELAS

La Subsecretaria de Informatica y De-
sarrollo dond, a
través del Pro-
grama Nacional
de Informdtica y
| Electronica, ro-
| bots a cinco es-
| cuelas técnicas
de las provincias
de Buenos Aires,
San Juan, Santa
| Fe, Cordoba y
Entre Rios.

- | Los robots fue-
~ | ron realizados
por la firma Tec-
nologia Buenos
Aires y colabord
en las aplicacio-
nes didacticas el
Instituto de Au-

En materia de joysticks nunca estard
dicha la iiltima palabra.
Los gustos cambian, y los joysticks
también.
Estos dos modelos se pueden obtener
en versiones para las maquinas Com-
modore 64 y 128.

Las principales caracteristicas de es-
tos joysticks son las siguientes:

- Cuatro disparadores.

niversidad Nacional de San Juan.
Los robots donados son el modelo TA-
TU 1, controlados por una Drean Com-
modore 64/C y que sirven para entre-
namiento y manipuleo de carga livia-
na.

El TATU 1 es un robot totalmete de-
sarmable, ya que cadaunade las piezas
mecdnicas tiene su propio circuito e-
léctrico.

GEOS 128

Berkeley Softworks ha lanzado en los
Estados Unidos una versién del GEOS
para laCommodore 128. Algunas ven-
tajas son el pleno aprovechamiento de
la maquina, funcionandoa2 MHz y la
posibilidad de usarlo con las disquete-
ras 1571 o 1581 (y también con la ex-
pansién 1750).

El manejo del GEOS 128 es muy sim-
ple, tanto con mouse o joystick.
También hay que destacar toda la ga-
ma del soft de apoyo para este sistema
que se ha editado conjuntamente: GE-
OFILE 128, GEOCALC 128, GEOW-
RITE WORKSHOP 128, DESK-
PACK 128.

FINALIZO EL RAN-
KING DE SOFTWARE

o ol e e Sttt e ke = R
Llegd asu finalizacién el Concurso so-
bre Ranking de Software que venia-
mos publicando desde el nimero 14,

Los ganadores del iltimo concurso
son; MARCELO DI SALVO, CAPI-
TAL.ROSANA PARRINELLO, R.
ESCALADA. JOSE ANTONIO
ZANNI, LA BORDE, CORDOBA.
DIEGO PISTANI, NECOCHEA.
JUAN M. AMEIJEIRAS, CAPITAL.

tomética de la U-

RUBEN P. REPKA,
RIO SEGUNDO. ES-
TANISLAO CREYI, EL
TALAR. GERARDO
KRIZAN, LANUS O-
ESTE. CLAUDIA
MAZZOTTA,SANAN- |
TONIO DE PADUA |
Los mismos reciben um
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Este es un simulador de au-
tos deportivos bastante cer-
cano a lo real. Podremos te-
nerlasensacion de estar ma-

curvas y contracurvas, tran-
sitado en sus dos manos por
autos y camiones contra los
que, obviamente, tendre-
mos que evitar chocar.
Debemos estar atentos
constantemente al ruido del
motor y al tacémetro, para
evitar romper el motor del
auto por exceso de revolu-
ciones.

El efecto del choque contra

PR ragr T2ar
ne sype: turpe sohc flat-s
lacement: 2 329%¢ce
drom, SAE net:282 ® 5550  .ob. F ...
ue #rpm, Ib-FfL:278 @ 4000
EWMISESION:...... 4-sp manual
kina ‘rom 30meh:.. . 245f%.
s: .. Dunlop Super Saort 04;
7E5VR-16(Ff) 245/45VR-164r)
sOmph:. Lol Oe
OOm T 12.8s
LB} .13.458 103 mph

nejando una Ferrari Testa-
rrosa, un Porsche 911 Tur-
bo, un Lotus Esprit Turbo,
un Chevrolet Corvette, o un
Lamborghini Countach.

Se selecciona el auto al co-
mienzo del juego tirando el
joystick hacia adelante o a-
tras, y asf irdn apareciendo
los autos de perfil hasta que
presionemos el botén para
elegir. También aparecen
detalles técnicos de cada
uno (velocidad mixima, ci-
lindrada, cantidad de mar-
chas, etcétera) y la curva de
aceleracion en funcién del
tiempo.

Una vez elegido nuestro
modelo, presionemosel dis-
parador y dard comienzo
nuestro raid deportivo.
Observaremos en la panta-
lla el tablero de nuestro au-
to, copia fiel del que hemos
seleccionado, y a través del
parabrisas podremos ver la
ruta por la cual deberemos
transitar. Es un camino de
montafia con abundantes

un auto o la ladera de la
montafia, o caida al precipi-
¢io es una cristalizacion de
nuestro parabrisas acompa-

trardi automdticamente. Si
estamos al comienzo del
juego O vamos a arrancar
luego de un choque, esta-
mos en punto muerto y por
lo tanto debemos colocar
primera.

Segiin la respuesta de cada
coche tendremos una acele-
racién mds ripida o cam-
bios “largos”; también se

fiado de un espantoso ruido.
La aceleracién se logra ti-
rando el joystick hacia ade-
lante, pero para arrancar co-
mo es debido no nos debe-
mos olvidar de colocar la
primera. Todo cambio para
acelerar se logra con el joys-
tick en la posicion de acele-
racién y presionando una
sola vez, y en forma breve,
el disparador. El cambio en-

puede notar alguna diferen-
ciade “tenida”. Todos estos
efectos, muy bien logrados,
nos acercan mucho a la rea-
lidad.

Claro que teneruncoche de-
portivo no es del todo fécil.
Por ejemplo, la policia nos
perseguird por nuestro ex-
ceso de velocidad (veremos
acercarse al patrullero por
nuestro espejo retrovisor).

Si nos alcanza y nos pasa,
nos bloguea el volante y nos
impone una multa, lo que
redundard enuna pérdida de
puntos al final de la etapa.
Podemos evitar esto tirdn-
donos a la mano izquierda
para impedirle ¢l paso o, al
mejor estilo Meteoro, dejar-
lo atrds acelerando a fondo.
Esta dltima es sin duda la
mejor solucion.

Tenemos la oportunidad de
romper hasta cinco veces
nuestro auto antes que apa-
rezca el siempre temido
“game over’. Si logramos
llegar a la estacion de servi-
cio, se nos indicars el pro-
medio de velocidad que hi-
cimos y los puntos obteni-
dos. De acuerdo con lo que
hayamos tardado una frase
alusiva desde “llegaste vo-
lando hasta aqui” o “‘tus rue-
das deben estar hechando
humo”, hasta las despecti-
vas “conduces como mi a-
buelita” o “vas demasiado
lento como para tener un co-
che deportivo”.

Luego el juego es el mismo
en las siguientes etapas,
solo que los accidentes son
mas frecuentes por el mayor
caudal de trdnsito que tiene
el camino.
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Juego de guerra en el que
comandamos un avién de
combate y debemos pasar
por sobre la flota enemiga
tratando de causarle la ma-
yor cantidad de dafio posi-
ble (recibiremos diez pun-
tos por cada impacto).

La flota estd compuesta por
acorazados, destructores,
bombarderos y un portaa-
viones. Estin equipados
conradar y misiles tierra-ai-
re que no podemos permitir

guimos superar esta segun-
da fase, que ademas de los
misiles teledirigidos tiene
otros tipos de bombas,

Nuestro pequefio caza sale
de un portaaviones de nues-
tra armada (es muy buenoel

sonido del despegue), y en-
seguida hace un loop. Lue-
go de eso se encuentra con
los barcos enemigos. A e-
llos hay que dispararles bas-
tante antes de llegar a la po-
sicién donde estdn ubica-

Soviética. La pelota al cen-
tro de la pileta, y empieza el
partido. Nosotros podemos
elegir cualquierade los con-
juntos, ¢ incluso cambiarle
el nombre.

En estos dias de verano tan
calurosos, este programa es
el ideal por lo refrescante.
Sobre todo para aquellos
que no se pueden ir de vaca-
ciones. Solo hace falta ce-
rrar los 0jos, tirarse a la pile-
ta y saber nadar.

Podemos hacer pases, drib-
blings, tirar al arco, e inclu-
so “rifarla” a la tribuna.

El juez corre simpaticamen-

te porel borde delapileta. Si
cometemos alguna falta so-
bre el que transporta el ba-
16n, pitard inmediatamente
y nos hard alejar del men-
cionado jugador.

Luego de producido cada
tanto, la television, o sea el
programa, repite toda la ju-
gada (la emocio6n del gol).
Aquellos que conozcan el
deporte en cuestién encon-
trardn en este programa un
buen simulador del mismo,
y a aquellos otros que no
tengan idea de qué se trata
les servird para aprender.
Muy recomendable.

dos. La inercia hara el resto
(jviva Newton!). Nuestros
principales objetivos deben
ser las torres desde donde
nos disparan y los radares.
El juegoes un pocomonoto-
no para quienes no gustan
de este tipo dec
entreteni
mientos. En
cambio, a lo-
que sean fana-
ticos de los “a-
vioncitos que
disparan™ sec-
guramente les |
va a agradar, v
mucho.

que nos alcancen.

Si superamos esta barrera
llegaremos a la costa, y alli
la tarea es ain mds dificil,
pues los misiles nos persi-
guen constantemente y la ii-
nica forma de escapar de e-
llos es destruirlos. Pese a
que nos hemos pasado horas
frente aeste juego no conse-

ok KK
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Distribuye: PYM-
SOFT
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Graficadores hay muchos:
malos, regulares, buenos.
Pero para quien se quiere i-
niciar en el arte del dibujo,
este tiene la ventaja de ser
de facil manejo y contar con

mentes sencillos.

Sbribbler es un graficador
multicolor, que nos puede
ser util para crear nuestras
propias pantallas de presen-
tacién y nos posibilita tanto
la impresién de dibujos co-
mo de textos. Si poseemos
videocasetera podemos ani-
marnos a ponerle titulos a
nuestras propias peliculas.
Presionando (H) accede-
mos al meni de ayuda,

Las teclas de funcién nos
permiten cambiar los colo-
res de una paleta de cuatro
colores. Las teclas 0-9 tam-
bién nos pueden brindar a-
yuda para rellenar espacios
con lineas de diferente gro-
sor.

Utilizando los comandos
del disco podemos: cargar
un dibujo guardado (L), for-
matear un disco (N), ver el
directorio (?), imprimirlo
(=) o guardarlo en el disco
hasta que lo necesitemos.
Los dibujos se trabajan con
Jjoystick y se pueden utilizar

como Draw o Plot (D).
Con (C) dibujamos un
circulo; con (R) un rectan-
gulo y (G) saca una grilla de
acuerdo con las coordena-
das dadas.

Otras posibilidades son (P):
lapiz arriba-abajo; (F): mo-
do rapido o lento del cursor
y (A): pasa a modo escritu-
ra.

Se puede utilizar el efecto

Zoom, que nos da la posibi-
lidad de ponerle un lunar en
la punta de la nariz al duen-
de de Scribbler.

Para ello debemos ubicar-
nos sobre el sector elegido y
presionar (M).

Al volver -otra vez (M)- po-
dremos ver el resultado.
Para borrar la pantalla se
pulsa Shif-Inst/Del, y para
hacerlo punto por punto de-
bemos colocar el cursor en
color de pantalla y pasarlo
por la zona a borrar,
Ademds nos permite la ubi-
cacién de la memoria de
pantalla grafica mediante la
opcidn de check point (+) y
G

Esto queda para los més ex-
perimentados en esta drea
pues necesita de conoci-
mientos de lenguaje de mé-
quina.

El que dispone de una im-
presora puede volcar su
creacion al papel, y, quién
sabe, tal vez pronto los vea-
mos exponiendo sus obras.

"RANSPU-

Distribuye: P¥M-
SOFT
& & o

controlar el tiempo y la ve-
locidad del juego, alterar el
texto de presentacion y for-
mato de sus letras, etecéte-
ra. También podemos guar-
dar el resultado en el disco

[£9

Si lo primero que nos ocurre
después de cargar este pro-
grama es apretar el botonci-
to del reset...jjALTO!!.
Aungue no lo parezca, este
€S un juego.

Nuestra mision serd la de a-
yudar a Mathew, quien ha
sufrido una terrible muta-

OB JECT oo
TYPE FLAYER 41

COLOUR
AHIN TYFE

]
AN I SFD 23

para volver a cargarlo cuan-
do queramos.-

Desde el mend principal se-
leccionamos el drea que nos
interesa reformar; esto nos
dara acceso a un sub-menti.
Algunasdelasopciones que
nos propone son: editar
sprites, objetos, color de

SHIF

IRECTIONAL HOLD

041 030

o135 0S50

cién genética y se encuentra
atrapado en los circuilos de
la computadora.

Pero el interés de este juego
no radica en el juego mis-
mo, sino en la creacion del
nuestro, personal y tnico.
Sobre la base que nos brinda
Transputer Man tenemos u-
na amplia gama de posibili-
dades de cambio. Entre e-
llas: alterar sus colores, esti-
pular la cantidad de vidas,

fondo, limite de jugadores,
niveles de juego y edicidn
de textos. Cuando ya haya-
mos completado los cam-
bios que nos interesan po-
dremos verificar el resulta-
do antes de grabarlo utili-
zando la opcién Test Game.
Si deseamos volver al me-
ni, pulsemos la barra. Y si
en algin momento parecie-
ra “‘colgarse”, Run/Stop-
Restore.
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da Clase en Computacion

Programa de
Informatica Escolar

complemento exclusivo

Banco de Datos Educativos
Drean Com.

: 4 H Drean ha creado el primer Banco
El mE]UI‘ s L mejor s de Datos Educativos de nuestro pais
equipamiento soporte pedagogico mediame un contrato exclusivo con
. o ? DELPHI.
El mismo que se util 1. Plan de estudios Usted podré acceder al mismo, mediante
de escuelas de toda el mundo. El mismo incluye los programas el Modem, con una sola lamada telefonica.
Tecnalogia comprobadayy el respaido de contenidos y actividades para cada T
industrial de Drean. lo garantizan. nivel escolar Encontrara en el:
; ® [ 05 nuevos titulos de Software
2. Software educativo Educativo creado por nuestros
Usted también recibira un conjunto profesionales especializados.
» Computadoras de programas educativos (" Software & |nformacion de utilidad para el ambito
Drean Commodore educativa’’), especialmente disenados escolar.
64C 0128, por nuestros profesionales A su vez tendra la posibilidad de acceder
e Unidades de Disco. especializados, para enriquecer al Servicio de Informaciones y
* Monitores monocromaticos el desarrollo del Plan de Estudios. Comunicaciones en linea Delphi.
o color Asimismo tendra a su disposicién :
o liniinbas periddicamente nuevos programas Escuelas comunicadas
mpresoras. PR i + b M
o Mok que le permitirdn ampliar su horizonte El Programa de Informatica Escolar
7 de trabajo. Drean Com. abrird su escuela

o Microred - 64. s
- = permitiéndole mantenerse conectado

* Palancas de Mando. 3. Capacitacion docente con las computadoras de otros
TR NSRS Dictado por nuestros profesionales, establecimientos y asf, desarqollar
brindara a dos docentes de su escuela miiltiples actividades interescolares.
la formacion necesaria en los aspectos
técnicos y pedagogicos.

4. Servicio de asesoramiento

A partir de la instalacion del
equipamiento, Ud. podra recurrir

a nuestros profesionales especializados
para asesorarse ante cualquier inquietud,

Programa de

i Informatica Escol Drear::
En las condiciones _ S i @1’ Dvto, g triasEspeces
mas accesibles ' (1766) La Tablacs - Prow e Buers ALk

i : Tel. 651-0181/4
La Computacion de Clase 651-6701/6716/9045/9533/9547




CORREO-CONSULTAS

CONTROLANDO
ARTEFACTOS

¢Puede la Drean-Commodore con-
trolar los artefactos domésticos?
(Como?

;Cdmo puedo hacer para cambiar el
tamaiio y la forma de las letras de la
Drean Commodore?

Julio Cesar Shaya
Chilecito (La Rioja)

DC

Existen varias formas de lograr el con-
trol de artefactos desde la Drean-Com-
modore, pero la forma mas difundida
es la que aprovecha el port de usuario
porsusencilla programacion y relativo
poco riesgo.

En el niimero 20 de esta revista hemos
presentado, justamente, algunos pro-
yectos con esa finalidad.

Para modificar las letras de la Drean-
Commodore se deben hacer funda-
mentalmente dos cosas: 1) Generar 0
construir el nuevo juego de caracteres
y 2) Ubicarlo en una porcién de memo-

ria donde podamos solicitarlo.

QUIERO RETRUCO

Compro la revista desde el niimero 16
Y quiero saber cémo puedo conseguir
el programa TRUCO completo.
JQué requisitos debo cumplir paraa-
sociarme el Club de Usuarios Drean-
Commodore?

Patricio Zunini
Capital Federal

DC

Los niimeros atrasados de nuestra re-
vista -excepto los agotados- pueden

Continuamos con esta seccion
para que los lectores planteen
sus consultas y sugerencias.
Para eso deben escribir a
Revista para usuarios
deDrean Commodore, Parand
720, Sto. Piso, (1017) Cap.

adquirirse dirigiéndose personalmen-
te 0 por carta a nuestras oficinas. En
cuanto a la inquietud respecto al Club
de Usuarios, es conveniente dirigirse
al centro de atencién mas préximo.

RS-232

;Oué es la interfase RS-232? ;Para
qué sirve el KAWA 64?
¢Cudl es la memoria disponible de u-
na 1282 Aprovecho para decirles que
la revista es muy buena y me ayuda
mucho.
Marcelo Di Salvo
Capital Federal

DC

Agradecemos estos elogios. En primer
lugar RS-232 es una convencion (o se-
a algo en que los fabricantes se pusie-
ron de acuerdo) para trasmitir informa-
cién que establece determinadas ca-
racteristicas eléctricas y fisicas. Como
la computadora no est4 preparada ori-
ginalmente para hacerlo se requiere de
un médulo de adaptacién que es la
mencionada Interfase RS-232.

EI KAWA-64 es un cartucho de las ca-
racteristicas de un fast-load pero méis
elaborado y con més funciones. Asi,
por ejemplo, permite rapidez de carga
con disquetera y casetes, establece co-
mandos breves y tiene monitor de len-
guaje Assembler. Para mayores datos
su fabricante es SKYLINE S.A.
Encuantoalacapacidaddeuna 128 in-
terpretamos que la pregunta se refiere
al MODO 128. Bien, la capacidad de-
pende fundamentalmente de la opera-
cién que estemos realizando, pero en
general los 128 Kbytes de RAM se ha-
llan disponibles en sus dos bancos,
donde uno se destina al almacena-
miento del programa y el otro a las va-

riables.

PROGRAMA
DE GRAFICOS

Les pido un gran favor. Me gustaria
mucho que publiguen un buen pro-
grama de grdficos para la Drean-
Commodore 64 C.

Enelprograma ELAHORCADO pu-
blicado en el nro. 12 obtube SINTAX
ERROR en 37 y en 110. Les pido que
me orienten para solucionarlo.

Alejandro Gucimunda
Capital Federal
DC

Agradecemos esta inquictud y tratare- |

mos de satisfacerla en los préximos
nimeros.
Enlo referente al programa aludido su-

gerimos revisar lossiguientes detalles; |
{ 1)enlalinea37 hay un simbolo de ma-

yor y menor que puede confundirse
con paréntesis y 2) verifiquemos si en
lalinea 110 hemos tipeado los dos pun-
tos luego del punto y coma.
Esperamos que el programa pueda co-
mrer sin més inconvenientes.

?

POKER DE ASES

Antes que nada deseo felicitarlos por
la revista, es muy buena. '
Me dirijo a ustedes para preguntarles
si se podria hacer aparecer aleatoria-
mente los grdficos de poker del tecla-
do.

Gerardo Severiche

Capital Federal
DC
Pueden existir varias formas de lograr-
lo, nosotros indicamos una. Se trata de
generar un nimero aleatorio entre Q y
3 para asignarle a cada una de'esas po-
sibilidades el cardcter correspondiente
a los simbolos que deseamos.
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LA EDmPUTHDDHH PERSDINIAL MRS UEI'IDIDH
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LA NUENA DREAN COMMODORE 64 C INCORPORA €1 PROGRAMA MAS NONEDOSO
DE DIBWO Y COMPOSICION DE TEXTOS.

ESCRIE Y EDITA EN PANTALLA
saecaomom@emanmbetemenbmmm

LE PERMITE DIBWAR PINTAR Y BORRAR €N PANTALLA.

DISENA CON 32 PATRONES.

PINTA €N 16 COLORES.

LA ULNTIA PALABHA
£ TELECOIMUNICALIONES

CON SU NUENA DREAN COMMODORE 64C,
PRONISTA DE UN MODEM, USTED PUEDE COMUNICARSE,
CON €1 PASS Y €1 MUNDO MEDIANTE
€1 1° SERICIO ARGENTINO
DE INFORMACIONES Y COMUNICACIONES

€N LiNeA .
ADEMAS LE PERMITE INTCRCAMBIAR
MENSAES CON AMIGOS Y €1 CLUB DE USUARIOS DREAN
COMMODORE, CON 25 ALALES €N TODO €1 PAS
QUE L€ DRINDARAN €1 ASESORAMIENTO QUE USTED NECETITA.
€5TAS SON SOLO ALGUNAS COSAS
QUE USTED PIEDE HACER CON 14
NUENA DREAN COMMODORE 64C.

FABRICADO PORDrrea s SAN LUIS S.A.

A 14 \NGUARDIA DE 14 INFORMATICA €N ARGENTING 8




