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022 DREAMZONE 
Tllffe le 11/t1111e 11otizi• 

direHomente dal 
Giopponct. Inoltre le 

a11teprime di VirllJal On: 
ｏｲｾ ｲ ｩｯ＠ T11rtgram e Space 

Chan11el fwe, de1e prodot-
1i molto a1te:si nella terra 
del Sol Lev<11tte. Solo per 
veti Ofcllcu ... 

04SSHIHMUE 
LCI Seg<1 Ilo investito oltre 
2() rnilio11i di clCJl/ori e q11<1t­
tro CJnni di ｾｶｩｬＦｊｰｰｯ＠ per 
reCJlizcare il mig/ic>r 9iocCJ 
del 111il/enniCJ. A pC1gina 48 
troverete un'esclusiva 
anteprima del titolo e/te 
pGtrebbe coml>iare pu 
sentpre il ll10t'ldo dei video­
g<ochi. 

€J68 SOUl CAUSUR 
fl 111i9lior piccnioduro di 
kltti i hnJ>i e solo .su 
l>rearnc:C1J1. La NCJmcCJ 
regCJla o 1uHi i potsenCJri 

cJeJICJ C4lnsole SeflCI 11n'e­

.speriet11z4l semJ>licemente 
irnperclibil e. 

LCI recensiCJne cCJmp/etCJ è 
O PCJ{lirto 68. 
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Il:. "JSVeGLIO oeL vaMPli\O 

N ell'infinito listo di titoli per PC convertiti su Dreomcost, adesso è lo volto 
di uno dei migliori oreade adventure 30 degli ultimi temp, il bellissimo 
Soul Reover della Eidas. In questo gioco vestirete i panni di un vompi· 

ro di nome Roziel che, sospettato di tradimento dcl suo imperatore, viene rin· 
negato e coccioto per sempre dol regno. Il vostro compilo sarò quello di gui· 

dare Roziel verso uno giusto vendetta, combattendo contro mostruose creolu· 
re e risolvendo i classici enigmi in enormi livelli tridimensionali sul o stile di Tomb 

Ro1der. La versione per Dreamcast sembra dowero eccez1onole, con personaggi molto 
dettagliati e stupendi effetti d1 luce per gli incontesimì. Preporolevi, le creature del a 

notte stanno per arrivare ... 

ｇｾ｡ｎｏ＠ ,rl-feF,r 
au,ro e a;:v\lva 
su ｯｾ･｡ｍ｣｡ｳｩｮ＠

f 
nalmen•e è ufficiale. Grond ｔｨ･ｾ＠

Auto 2 arriverò S'-' Dreomcosl il 
oross mo opr e Lo ｾ･ｲｳ Ｑ ｯｮ･＠ per lo 

console Sego sor6 ossolutorrente icent · 
co o QUC la per PC. Co-ne saprete, l 'o· 
b1e•fr,o del gioco è cuello di comoiere 
una sene di cnmini come rubore auto o 

rop nore oonche per conto di 
alcune gor:g mclov1tose. 
Noturahiente lo ooliz10 potreb­
be o•ere qualcosa do ridire, per 
cui ospetto•ev furiosi insegu1-
me"lti per le strode di uno enor· 
me me·ropoli . ａｾｲ･ｴ･＠ o vostro 
dispos zione oltre 30 veicoli dif­
ferenti che potrete rubare tran­
quillamente con lo semplice 
pressione d1 un tosto. In tutto 
dovrete affrontare 70 missioni 
diverse Su uno dei prossimi 
numen vi proporremo un'ante­
prima di questo attesissimo 
gioco, nel frattempo gustatevi 
ques•e immagini ..• 

La l<ONaMJ SI oà 
aLaasace-r 

C
he lo Konam1 punti molto sul 
Dreomcost non è certo uno novità e 
titoli come Air Force Delta o 

Costlcvonio Resurrecl1on lo dimostrano. 
Ma lo coso giapponese è famoso sopra!· 
tutto per le sue fantastiche simulazioni 
sportive. Nell'atteso d1 uno probabile con­
versiore per lo console Sega del fontast1· 
co /SS Pro Evolulion, lo Konami ha onnun· 
ciato 1'1.iscita per Dreomcost di ESPN NBA 
Tonight {titolo ancora prowisorio), una 
s1mulozione di basket dowero interessan­
te . Bosoto su licenza ufficiale NBA, questo 
titolo proporrò tutte le squadre e 1 gioco· 
tori che militano nel compiol"ato noziorio· 
le omencono. Lo grafico sembro assoluto· 
mente fantastico, tranquillamente in grado 
di compe•ere con lo sp endido NBA 2000 
della Sego (di cui v1 parliamo proprio in 
questo rumero di Dreamcost Areno). 
Sono previsti p iù d. 25 tipi di schiacciate 
differenti e ogni giocatore avrò o propno 
disposiz one circa 75 movimenti diversi. La 
dota d1 uscita non è ancoro stato comuni· 
coto, per cui non ci resto che aspettare 
cori ansia l'uscito d1 questo nuovo titolo 
dello Konami 
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DEAID ｏｾａｌｉｖｅ＠ Il 
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Diamo uno sguardo veloce alle novità sul Dreamcast 

provenienti da Giappone e USA ... 

usa 
BoRN IN THE USA 
li lancio del Dreo•"cost negli USA è 
avvenuto 11 9 settembre e ho r scos­
so molto più sua.esso d1 quonto lo 
Sego sperasse. Lo compogn10 ho 
incassato l'impressionante cifro di 
97 milioni di dollari solo durante il 

primo giorno e sto ora 
rivedendo le sue 
proiezioni di merca­
to. "In origine preve­
devamo di vendere 
un milione dì console 
entro lo fine dell'an­
no e un altro meuo 
milione nel primo tri­

mestre del 2000", ho dich1oroto 
Chris Gi bert, vice presidente del 
reparto vendite d1 Sego ol Americo 
"Siamo molto contenti", ribadisce 
Charles Bellf1eld dello Sega. Il com· 
mento dello stesso Bellfield a pro· 
posito del pencolo rappresentato 
dalle future console N1ntendo e 
Sony, e staio "Abb amo 12-15 mesi 
di vantaggio rispetto alla concor­
renza" 
Anche se le vendite dello console 
sono stole edatonh, sembro che 
nessun fornitore abbia ovvio pro­
blemi d1 mogauino. 

PRoBUMI DI SoFTWARE 
Il lancio americano del Dreomcast 
ha fatto registrare vn enorme pro­
blema: alcuni giochi non venivano 
coricati dalla console! Blue Stìngcr 
dello Activ1s1on è stato il coso più 
eclatante, ma lo compagnia ho 
immediatamente 1st1fuito uno lineo 
telefonico per permettere agli 
acquirenti di cambiare la loro 
copio senza troppi problemi. In 
tutto sono sloh 19 i titoli usciti 
insieme allo console kroWmgs, 
AirForce Delta, Blue Stinger, Cort. 
Flag To Flag, Mi/lennium So/dier; 
Expendoble, The House of the 
Deod 2, f-lydro ｔｨｵｮｊｾｲＬ＠ Mortai 
Kombot Gold, NFL Blitz 2000, Pen 
Pen Tricelon, Power Stone, Reody 2 

a 

Rumb/e Boxing, Sega Sports 
NFL 2K, Sonic Adventure, 
Sou/ Cal1bur, Tokyo fxtreme 

Rocer, TrickStyle e 
TNN MotorSports 

HardCore Heot. 

Gla??ONe 
IL GIORNO DELLE TASTIERE 
VIVENTI! 
lJno dei g1och1 più strani annuncia­
ti ol Tokyo Game Show di settembre 
è stato Typing of the Deod· 
Keyboord Mosters, prodotto dalla 
stesso Sega. Si trotto in pratica di un 
House of the Deod 2 con uno 
tastiera al posto dello pistola a 
raggi lvminos1I Il gioco è stoto idea­
to per insegnare ai più p1ccol1 o 
digitare (oltre che per vendere più 
tastiere per Dreomcost} In prohco 1 

giocatori devono scrivere delle 
porole ogni volto che incontrano 
degli zombi. Più veloci e accurati 

! ;· .. _'. .-
ｽＧｾＮ＠ ', .... 

' 

La coso di Street F1ghter punta sem· 
pre d1 più sullo nuova console 
Sego. Dopo gli splendidi picch1odu­
ro e l'attesissimo Resident Evtl 
Code Veronica, la Capcom ho 
onnuncioto che è ottuolmente al 
lavoro su altri titoli per D1eomcost. li 
più interessante è senza dubbio 
Street Fighter 3 W Impeci, che o 
quanto pare avrò un'opzione 
Internet piuttosto 1nteressonte. 
Sembra che addirittura sarò possi­
bile sbloccare nuove modolitò solo 
attraverso lo gronde rete. Non sop· 
piomo se potremo giocare anche 
su Internet, mo appeno ne avremo 
notizia ve lo comunicheremo Gli 
altri titoli sono Morve/ vs. Copcom 2 
e Power Stone 2, entrambi 1n arrivo 
sia su Dreomcost che in sola giochi 
Infine sembro che anche l'ottesrssi· 

mo Strider 2 
(che tra poco 
arriverò nelle 
sole giochi di 
tutto il mon­
do su schedo 
Naomi) verrò 

presto convertito sulla console d1 
Sonic. Il futuro per il Dreomcosl 
sembro sempre più roseo .•. 

oeLLe ueMo 
Visto che la Sego ol America e lo Sega Europe hanno entrambe 
distribuito dei CD dimostro1ivi dei giochi Dreamcast, abbiamo 
masso a confronto i 1010 prodotti. 

seGa cF ｡ｍ･ｾ｣｡＠
TllOLO: GerierotorVo/()roe Ore 

DEMO GIOCAIBILI: Sof"ic Adver.fure, Sego Boss Frshfr1g, Chamo 
C11r 

AlTlll TITOLI: Flug To Flag 7he House Of The Deod 2, 
Reoay 2 .'<llrnbe. Mor cco Grond Pri>e, Power 
Sto1e 

FILMATI: Nc-l 2K NBA 2K, H)oro Thu.,rJer, BfL Bl11z 
2000. 

DESIGN: l.ilefl u rnol•o futunsti::1 e tutti c01Tpletomenle 
on h iotì. Quc roo seez1onote un goco 
•edre1e ' rterfocao n uo,ersi mecconico­
rnei •e con un effetto malto coflvincerte. 

COMMENTO: Pili den o gio::abi'i che fPmo t1. lnteroccìo 
stuperdol 

seGa eUF\C?e 
TllOLO: 

DEMO GIOCABILI: •o,- Corn'TlOflc/e• 1,,c:orning, TrdSty/e, Recdy 
'1 ｾｩｮ｢･Ｌ＠ J\1oroco G·cnd Pr:x 

FILMATI: V1'110 Fghter 31b. Red Dog. ｔｯｾｯ＠ highv.cy 
0.o/eige, 0 a.,...er Stone, UEFA S1r1fc:e1, Sf'10\V 

----· ---. ---· ... .... -··· Ｇ＿ ｾ ｾＭｾ＼ＡＮＧＭｾ Ｎ＠ ＺＺｾｾ］ＭＺＡｾＺＮＧＮＮ＠ ｾＭｾ Ｎ ｒＮｾｾ ＧｴＮ＿Ｎﾷ＠ ...... ...... . 
DESIGN: Il " e>ines adatto oll'i nterfocc;o dai1on1 mo·­

bicl1 d ques1o disco de1'10. Logo d ì lonno 
o'cle, bolle <:he fluttuo no oer o schermo .. . 

COMMENTO: Pili filrno1 che de Mo r 1nterloccia non è nien­
te di spe eia le 

A.nere se Dreo rnOri ｾ ＨＩｮ ｴｯ＠ più ti1o i in a ISO ufo (] "4 CO r-
ＭｾＭＭｴｲｯ＠ 9 l I dì Gene·cl or). d moggior 

rum ero di prodott i gocobai dello 
de'TlO o fT"le· icaro lon"lo pende re 

l 'ego del o bi lancio o fovo e di 
ｯ Ｂ ･ｳﾷＧｊｾ ￬ ｲｲｯ＠ I f lm()ti coritono 
relcrr,-arneite, quello che 1utti 

..-e>g cno fa re con lo prcpno 
censo e è g oca re, e suo to È 

o,11·i<> che i disco cor p1u cleino giocobi l1 r isuh qu1rci il 
p ù 9raditc . 

E ｣ｾ ｲ ｬｃｓ ＨＩ＠ no1CJre c<>rne le Sega Europe llon obbìo incl<.Jso su 
D-eani011 nessun1> Vl)'Sonegiocobledi t i·ol i Ml uppoti 1...,·ernomer­
le com e Sr:>n!C'Pd,,..Htvre, Vlriuo Fign1er 3'b o Sega R.o'ly 2 ln,-ece, 
lo rogg O'" JXl'ie de le de'ltO cl ｇ･ｲｩ･［ｯｾ｡Ｑ＠ ｲ ｩ ｧｾ｣ ｲ､ ｡ｮｯ＠ g iochi pro­
d<>t' • do la s'esse Sego. 
Slori.J'lo torre"l·e n&ISUll O de i d ... e d ;.cl-i 11'\.Jude "n li lrroto d 1 
ｓ ｾ･ｮ ｭ ｵ･Ｌ＠ 1.,,no de 9i ()th i c .. es rnogg io ·n en1e dogi u·ent1 
Dreon cosl ｕｮ Ｇ ｯｾ ｰ Ｚｲｵｮ •｣＠ n-crco'c 1>er prorn .overe ｱｾ･ｳｴｯ＠ 'orlo­
s ｾ ｣Ｚ ｯ＠ tto lo 1>eccold. 
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eN11,... IN saLa 
GIOCl-tl 

Sego e LucosArts honno recentemente 
OMuncioto di store colloborondo olio reoliz. 
zo21one d1 un nuovo tìfolo do solo ispiroto 
oll'un•verso di Star Wors. Si trotto di uno 
s1muloz1one d1 corso bosoto sullo gora dei 
pod visto m Episodio Uno, simile o Star Wors 
Rocer opporso su Nintendo 64 e PC. 
Il gioco non sorò uno conversione di titoli g1ò 
esistenti. Lo LucosArts sto lavorando su un 
nuovo motore grafico bosoto sullo schedo 
Noomi prodotto dallo Sego. I più informoti di 
voi sopronno che lo Noomi è essenziolmente 
un Dreomcost con più RAM, per cui uno con· 
versione per lo console o 128-bit dello Sego 
oppore molto probobile 
Sego e Lucos honno giò lovoroto insieme ol 
gioco do solo Stor Wors Trilogy, lo cui con· 
versione per Dreomcost sembro però meno 
probabile Non importo, perché presto 
vedremo lo vero Forzo del Dreomcost! 



ｾ＠
Responsoblll: Id Softwo e/Ad1· 
VIStOn 

Che cos'•?: Il terzo ep sodio 
dello legge dono sere d1 sparo· 
tutto in pr mo persona prodotto 
dallo Id Software d1 John 
Cormock. Quoke lii s1 concentro 
sull'ospc!lo multig1ocotore ancoro 
più dei suoi predecessori Come è 
normale per un gioco d1 Guoke, 
l'odrenolino scorre o l1um1 duron· 
te le partite l'unico vero d11feren 
zo nspetto 01 cop tal precedenh è 
l' inclusione d1 un'opzione per 11 
gioco via Internet Alom u.are g O· 
colori proven ent do !1.1!10 11 
mondo è molto p g rot l1conte e 
divertente 
Data di U1elta: Non ancoro 
onnunc1oto Comunque poss omo 
d1rv1 1n ontepnmo che lo Sego of 
Jopon ho comunicato ufl1c1almen· 
te l'uscito d1 questo gioco su 
Dreomcost Presto potremo mos· 
socrorc1 in ollegno connettendoci 
o Internet. Non vediamo l'orol 
Concluslone : Arm potentissime 
e gioco 1n Rete Riuscite o penso· 
re o qualcosa d1 p u divertente? 

10 

］ＺＮｾｾｦ＠ A zzard ｾ ｲｖ･ｲ＠
to in 'fle:"I' 

Che cos'è?: G a;>pasiono d 
stro'egc in ternpo tde d sc1.to o 
do ierrpo s1. q ..1o le Sto I mQIO' 
esemp;oce :Je ･ｲ･Ｌｳ･ｃｯｮｩｮｯ ｾ､＠

& Cor.que- o S·orC·cFt tfo1 d 
Dreo'l'lcos1 A1eno pre1enorro 
StorCrot. Ne> c'è goco che e: 
obb10 trattervo 1n uf1:10 dopo 1 
lavoro piu del ｴｾ､ｯ＠ Ell 1zzord lo 
nos'ra p-efere :zo è do..uto sopo! · 
tutto oll'opu::ine f>C"' 1 g 1 oco in 

Rete, cne perrtete o i.n mo ISrt<l 

d1 otto oppossio1ati d1scoJJtro-si 11.1 

osti! mord a en l>m:J fo d 
no de e i'e r3zm cltSPo ib 1 

Terrai 1 cka sic1 111:1 , Ze g 
(xenorrori si in I agli en) <l 

Pro1oss b erier e:nologic1. 
Data di Usclt•: Abb1arn:>porlo 
to person:i lrre-re ｣＼ｲｾ＠ res orso 
b1I de o Blu:zord o p rcoosito d 
uno conversiorie d St.:1<:'r.:1't e Cl 

nsposta è s'o'c: t i or obbCfll<l 

ancoro deci1e SJ cLde coiiole 
svi uppe enc i I no1t o JYOS!i '11() 

gioco S ticrn o < <ll"Sde crdo ｾ＠
vane opz io1 i' 
Cencl111lone: Lh ne oc:<> to 
Comman d & ＼Ｚｵｾ＠ e Aitr$ 

ｌＧ｡ｾｯ＠
oeL 
Messia 

La Sn riy Enterto1nrnent ho confe·moto ul 'i· 
co nerte che il l oro ruovo spo•ctutto di io-

i rroto Ve.5 oli orn,era ｯ Ｌ ｣ｾ･＠ s1. :>-ecmcos1 

ｾ＠ ･ＱｾﾷＰ＠ lo p !110 meo del 2000 Do'e Perry 
ｾ＠ fondoto·e del o Sh ny e resporisob e de 
! p1oge10 dt l\'ess.:ili) serrbro piuttosto entu· 
j s1::11to per e sroordnone capoolo delo 
! ::onsole Sego ·scmo c1.1nosi di ede·e 
i coio rius..1rerno e lare con o..iesto potent1s­
[ simo cor so'e. I ros·ro obietho nor: è solo 

I 
i : 
i 

I 
i 
ｾ＠

qu e Ile di fa re uro cor11e rs ooe pe.fe-o, d ｾ ｮ＠

ｾ ｯ｣ｯｰ･ Ｇ＠ :>( rro piJ tosto qJelo d1 S'r.J to­
e ol I rn ite le po enz.o i 'ò dcl Dreorncost oer 
ogg1,J1g erenuo; , eflett gofc1 e rn igl1oro· 
J er or'!"eri te 11 " ost ro lvlessioh", ha dichio· 
oto Deve Perrf Noi gio:o done'e o•e'lde· 
e I cont rd lO d I.I" pcc:ob orige lo à e 

j clo rèi iohore 1 mondo do uno mister i oso 
Ì. 'TI1 rcccc. Lo co·ctteristc o pù 1nteressori teè 

o oois bil t::i d1 ent rare den•ro i corpi dei 
i , e,.,o e n cues'O modo cc:quis re tJ tte e 
Ì oro cm e cbilb Gueslo 'WOS1ro coooc1tò 
i ＱＰ ｾ＠ "'';ero v i leso tJnto r e combo1i'T'eni, 

l,':. TlO ｯ ｮ Ｎｾ ･＠ per nsolve·e ocun cordicot 
ｮＱ ｾ ｩｲ Ｑ＠ on e esto ｣ｾ ･＠ ospetto'e quclà e 

'l"CS@ pe ｾ ･＠ e COlO SOfO'lO O ccpo::1 d i 1cn ,_.,.ebsn., 

i 
I 
! 
! 

ｾ＠
! 
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(ClllNASn RS! 
la Co4emitm rs ( cnalra d I splel<fi 41 pxt.I d 1 .. 111 - ｲｫｬｲＭｾ＠ C.:S. Colln McRoe Rally e Mfcromachfnrs) ha annunciato di essere attualmente al 
b'IOl0S1alc111I P'roC'flll ｰｴｴＧｏｲｾ｡ｮ｣｡ｳｴＮ＠ Non -.,a-c!lrvlcon certezza qMleSlll 11 primo titolo a usdre nel negozi, ma alcune Insistenti voci di corridoio 
clanno.,er sco11Jb 111u1<Ctnef5loroe 41C1> lldbt Jolly l (che presto uscirà su 1"1-v5tatlon e PC). 

DA GltA.NDI FARO IL POMPIERE. •• 
fjm cl !IC)DCI llnlU a Ua crtallvltAdel P'41Pf1V118l«I Sef8. Dcipo ilfentastico Emugenc:y CGll Ambulance, presto In Italia dovrebbe mlvare anche Bravr 
ｆｬＱｴｦｴＹｨｴｾ＠ tllealtronc.1 t H ｲｯｾ＠ ,. .. Ｎｩｮｾｬ｡ｺ ｬ ｯ｣ｵ＠ di pe•pltn. IEsatto.avete capito bene! Dovrete mettervi In spalla un controller a forma di Idrante per 
spelJltreYH1 Inie.end lesi IYm p là ｲ ｬ･ｬｬｭ｡ｯｾ＠ possl bllit.11 sloat tltlliznrì una visuale In prlnla persona alla House OfThe Dead 2 e non si basert su schedà 
fjaonl A.rrivtrì udt sullrtamc&S1 

VutruJJ. 011 0RAT()tl0 T.AllGRMll , 
Il 11UC>'IOp<CU1euo <lella Stpè.,,..1 1scilo h 61a,....e la rlsposb di critici e pubblico), stata semplicemente ｦ･ｮｯｭ･ｮ｡ｬｾ＠ Pensate che Il settimanale 
di Yldtock><lli pii Imo del Sol (eh lamto Far111tH) laa •tft!lto questo plcchllduro per Dreamcast dandogli un voto di 39 su 40 (praticamente Il 
nasslno , sokt »•I C.l;llur wna olbmUcl d p iii). le cose Mllbnl!O mettersi sempre meati. per la Sega e la sua nuova console... 

E QlJA. TIRO .•• 
llurante lo s'lllu pp» di .Sllew111 ue, Yll Suz'*I .. fatto eh lararnente Intendere che ｾ＠ anche ,e lavoro sul nuovo episodio della serie di Virtua Flghter, chiamato 
c1>n noltaoriciNUti irir1111 Flgllttrq. Semllrmdlt per laproirrammazioneverranno utilizzate alcune tecniche "stoperte" durante la programmazione di 
Ｕｨｴｾｮ｡ｩ･ Ｎ＠ lad&tadl uscita r011 à anc:1>raistalao•11ÌCata, ma sembra che entro la prossima estate potremo tornare a picchiarci In allegria con Aklra é com­
pafnl. 

V-r:\_aLLY S! SU 

or:teaMc:asir 

Lo lnfogromes ho onn"ncoto ufficidmen1e l'uscito di VRolly 
2 su Dreomcost, pre,isto in hropo per prrn i mesi de l pros­
s1 rno orno Dopo I 'eri o rrre succe.sso o 'fe n1.t o su P OfSto li on, 

oues1ci fo mo.o sere fo qu1rd 
suo debutto or che su lo cen­
so e di coso Sego 
Noturol men1e ovrerro d fronte 
un prodot•o 11o•evo merte 
di"e'so nspet o ol lci vers io"'le 
per PSX, visto che le ｰｯ ｴ ･ｾｩｯ＠

Irto tecniche del DreoMcost 
SO'lO ne•1ciTienle s"periori 
Aspef'ote'i qU1 ndi " no g rolico 
sf011llon1e, con mode li polgo. 
nol i pe• le vehJre J lro realisti· 
e e crnbienloz10"11 sempre piu 
dcttoglote. In 1ulto soro nno 
presenti ci reo 28 mocch ne e 
oltre 60 ps'e, con lo possbl1to 
di crearne di nuo"e grazie 
o l ut1' issmo edtor di rocootì 
Lo lnfogromes ho cinn1.ncioto che qJesto V.Rolly 2 non sorò uno 
sernp ice conversorie, mo che n'ece 'crron'lo Sfl Lppote nuove 
rnodolitò e corotterist1che ooposìlcrnente :>er lo versione 
Dreomcost A. questo ounto non ci res1o che guarccre queste 
sple'ldidefolo in atteso dell'usata di VRol/y 2re negozi .. 

1 1 



CON IL RECENTE LANCIO DEL 
OREAMCAST IN EUROPA <AUUENUTO 
IL 14 OTTOBRE> E IL CLAMOROSO SUC­
CESSO DI VENDITE DELLA CONSOLE 
NEGU STATI UNITI, ABBIAMO PENSA­
TO DI DARE UN'OCCHIATA ALLE VARIE 
CAMPAGNE PUBBUCITARIE SCELTE 
DALLA SEGA PER PROMUOVERE LA 
SUA NUOVA CONSOLE . . . 

P ubblic1zzore in modo 
eflicoce il Dreomcost 
non è slolo un compi· 

lo facile per lo Sego Dopo il 
fallimento del Soturn dovuto 
oll'eccessivo arroganza dello 
società e o uno mocchino 
difficile do progrommore, lo 
Sego si è trovato in uno posi· 
zione poco felice rispetto al 
colosso Sony e olla ridimen· 
sionoto N1ntendo. Lo Sego so 
senza dubbio il fotto suo 
quando s1 trotto d1 progrom-

INFOj\MaZIONI 

La nascita del colosso 
Sego risale ormai a 

molti anni fa, quando lo 
società creava e distribuì· 
va da s' i propri cabinati 
do sala giochi. Il nome 
della società, Service and 
Gamos, è rimasto inalte­
rato fin da allora. 

12 

more giochi, mo si è sempre 
trovato un po' perso nel 
campo dell'hardware. Il suo 
unico vero successo è stoto il 
Mega Drive e do quell'epoca 
sono passali un bel po' di 
anni. Oro lo Sego ho un'oc· 
cosione per riportire do zero 
e con tutto probabilità sarò 
anche l'ultimo. 
Fortunatamente il Dreomcost 
sembro essere partito con il 
piede giusto! 

eu"o?a 
Lo compagno pubblicitario 
scelto dallo Sego per 
l'Europo è molto particolare. 
Forse ho quolcoso o che fare 
con le origini francesi 
dell'Amministratore Delegato 
di Sego Europe o magari 
solo con i gusti più sofisticati 
di noi europei Scordotev1 gli 
spot tecnologici visti 111 

Americo e dote un'occhioto o 
questi borbieril 

lo primo pubblici tà del 
D•eorncost ooporso 1n 
E uropo è stato geniale, 
onere se h lto110 non obbo­
rno ov1.Jo riodo di vederlo . 
lo spot è stato trasmesso nei 
cir1ema co,e ven ivo proiet o · 
lo5tar\VarsEpisodio Uno: LD 
M1rocc io fontosma. Lo Sego 
•ole\c 1or capire che il 
Decnicost può oerrnel'ere a 
p .J persone di giocare in 
rete. I Hno'o inostro quattro 
borbe-1del b legione st·onoe-
ro ｾ＠ O'Tlot Player I •, 
' Ploier 2· P\o)er 3• e 
ＧａｯｾｃＧ＠ 4" Ogni borbiere è 
o I lo oro SJ ui soldato e tu!fi 
＼ ｯｭｰ･ｴｯ ｾ ｯ＠ pe-- ogg11.d1 toni 



11 pruno posto di questo 
curioso gora. Uno voce fuori 
compo annuncio: "A tutti 
p oce giocare, perché non 
farlo insieme?", mentre in 
sovrimpressione appare lo 
slogan: "Fino o 6 miliardi di 
g ocotori". 
Lo spot catturo molto bene 

l'attenzione e si d iscosto 
notevolmente dolle solite 
pubblicitò dedicate o console 
e videogiochi. Secondo noi 
l'unico coso negativo è lo 
voce fuori campo di Molcolm 
Mcloren, che sinceramente 
non si adotto bene allo stile 
delle immagini. 

Laaoa 
Il secondo spot dello Sego 
mostro alcuni bambini intenti 
o tirare sassi o uno boo do 
uno scogliera. Anche qui 
l'immagine si soffermo per 
un istante su ogni rogouino 
mentre sullo schermo 

UNA 'ERVIOA 
IMMAGINAZIONE 
Oltre che con questi spot, la Sega 
ha pubblicato vari annunci pubbli­
citari su molte riviste del settore 
distribuendo poster, cartoline e 
spille varie usando quattro immo­
gini basate sul logo a spirale del 
Dreamcast. All'E3 dello scorso 
moggio uno degli edifici dove si 
svolgeva la fiera era completa­
mente ricoperto da un enorme 
tendone raffigurante il primo 
piano di due occhi contenenti la 
spirale della console Sega. 

appaiono le scritte "Ployer 
1 ", "Ployer 2•, "Ployer 3" e 
cosi via. Nessuno dei bombi· 
ni riesce o colpire lo boo, mo 
un giovane (ignorato lino od 
alloro do lutti gli altri) ci ne· 
sce ol primo colpo! Anche 
qui lo pubblicità si conclude 
con lo slogan: "A tutti piace 

giocare, perché non farlo 
insieme?". 
Entrambi gli spot dimostrano 
che lo Sego è seriomente 
intenzionato o promuovere il 
Dreomcost come uno moc· 
chino do gioco collettivo, 
non come uno console do 
usare soli nello proprio 
cameretta. Anche se lo voce 
fuori campo non è delle 
migliori, noi di Dreomcost 
Areno crediamo che lo Sego 
sia partito con il piede giu­
sto. Ciò che serve adesso è 
qualche spot che metto in 
mostro alcuni dei videogio· 
chi di ottimo qualità giò 
disponibili. 



usa 
Gli Americani hanno ovulo 
senza dubbio lo compogno 
pubblicitono migliore tro qùel­
le dedicote al Dreomcost Lo 
Sego ho cominciato o stuzzi­
care l'appetito dei videog10-
cotori mondando in onda su 
MlV alcune pubblicità che 
terminovono con lo slogan 
"lt's thinking .. .", per poi lon­
ciore uno serie di filmati dav­
vero brillontil 
Questi spot televisivi mostra­
no i personaggi principali dei 
primi giochi Dreomcost in tre 
cortometraggi, due dei quali 
dedicati 01 due titoli di punto 
per il mercato omericono, 
Some Advenlure e NFL 2K. 
Diamo uno sguardo o questi 
piccoli capolavori .. 

Uno zombi di House ofthe Dead z sta cercando di salutare la mammina ... 

L 'INaUGU"'aZIONe 

Un rogozzo sbircio all'interno 
del suo nuovo Dreomcost e 
vede un gruppo di personaggi 
che festeggiano! Alro Thunder 
di Reody 2 Rumble converso 
con Soroh Bryont di Virluo 
fighler 3tb, Sonic corre per tutto 
lo stonzo e Toils discute onimo­
tomente con il cestiste dei 
Blozers Brion Gront. 

T1 piacciono I miei ca lzoncini, pupa? 

Un rapuo da solo nella sua cime· 
ra. .. esattamente l'Immagine che 
Sega Europe vuote evitare! 

SOGNO a 
ｏｃｃｬｾｉ＠

ar=ae"-1r1 
In questo spot il party coni -
nuo con Sonic che si trovo 
nello postazione del DJ. Il r c­
c10 blu comincio o fontostico­
re e penso di correre per gli 
scenari di Sonic Adventvre. Il 
sogno finisce quando un gio­
catore d i basket scuote Sonic 
ripor.endolo allo realtà . 

I VECCHI 
FEMPI 
Forse il migliore dei 
tre. Questa volta i 
protagonisti sono i 
personaggi principali 
dei vecchi titoli per il 
Sega Genesis (Mega 
Drive qui da noi). Un 
giocatore di football 
americano che sem­
bra aver bevuto trop­
po siede assieme a 
Rayman e ad altri 
simpatici personaggi, 
lamentandosi e affer­
mando che i giovani 
possessori di 
Dreamcast non sanno 
cosa si sono persi! 

.._. ｾ＠ _, 
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Ecco Sonlc ne1ll lnsoll tl panni di D.J. 
ｴ ｾ ﾷ ｜ﾷ ｜Ｌ＠

,j ., I 

Una patata Infilzata Ml una lorthetta pul> dlwntare un'arma ､｡ｾｲｯ＠
molto ｾ ｲｫ ｯｬｯｳ｡•＠
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Jeffry e Shun·OI di Vlnua 
Flghter portano vl1 Il 1loc1tore 

ｾＺＮＧＮｾＮｾｾｾｾｾｾＮ ｾｾ ｾＮ Ａ Ｎ Ａｾｾｾｾ ｾ Ａ ｈｯｈ•••＠

Rayman discute con un giocatore 
di footti.11 americano. Quando si 
dice Mmacchlna del sosnl" • M ·-..................... ........ - ........ .. 



Gla??ONe 
Sego of Jopon ho lanciato il 
Dreomcost nel novembre del 
1998, quasi un anno primo 
del loncio europeo ed è stato 
subito un successo. Per incre­
mentare ulteriormente le ven­
dite dello console lo Sego ho 
recentemente obbossoto 11 
prezzo o 19 .900 yen, poco 
meno di 350.000 lire. 
Per pubblicizzare questo 
nbosso dei prezzi lo compo­
gnio giopponese ho oddirit· 

turo degrodoto 11 proprio 
Senior Executive Monog1ng 
Editor Hidekozu Yukowo I 
Ovviamente si trotto di uno 
coso ironico, visto che lo 
mosso è stoto g iust1licoto 
come reazione olle scorse 
vendite del Dreomcost. Mr. 
Yukowo ho portec1poto o uno 
spot dove chiede oi g1ocotori 
di comprare 11 Dreomcost ol 
nuovo e più interessonte 
prezzo. Senzo dJbb o un 
approccio originale. 

In questo laboratorio futuristico si trova un prototipo del Ortamast. 

Perll- niente mate come ladra... 

a?ocaL1sse 
Anche se successivomente è 
orrivoto pure in Americo, 
questo spot è stoto inizial­
mente trosmesso 1n esclusivo 
solo in Giappone. Questo 
volto lo spot mostro uno 
ladro che si infiltro in un 
loborotorio segreto per rubo­
re il prototipo del Dreomcost. 
Lo scenorio è uno Tokyo futu­
ristico ispiroto olle incredibili 
città d1 Blode Runner. Questo 
pubblicità ho ovulo un suc­
cesso dowero strepitoso. Lo 
lodro ormeggio con un com­
puter primo di scoppore con 
11 suo bottino, bloccondo un 
rodar e facendo precipitore 
un oereol Dopo questo 
scena lo rogozzo offerro uno 
bicicletta per scoppore, mo 
dopo pochi metri s• schianto 
contro uno mocchino dello 
polizia! Lo scena finole 
mostro 1 personoggi principa­
li dei giochi Dreomcost tro lo 
follo che osservo incuriosito 
l'arresto. Se questo non vi 
invoglio o comprare un 
Dreomcost, non sopp1ama 
coso potrebbe lorlol 

Ecco Il bottino, un Dreamust 
giapponese chiuso In una lucida 
Vlllgetta di metallo. 

La ladra si schianta sul cofano di una macchina d@lla polizia! 

Lo spot termina con Sonlc e gli altri che danno una fesul 



GRAN TURISMO 2 
La v1rlta' 1ul giaca chi vi c1mbl1ra• 11 vita 
DONKEY KONG &'I 
Il R1 d1ll1 giungi• 1• tam1ta 
ZOMBIE REVENGE 
L'arrare Invadi Il Dr11mc11t 
ESCLUSIVO 
Tutta 1ul Takya G1m1 Shaw 1 11 ulHm1 navtta• dii Gl1ppan1 

Dal i!B dicembre 
tutte le edicole 



ｉｎｓ･Ｂｊｾ＠ C:OIN 
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l'idea alla base di Cnuy Tul è molto semplice. 
Trovate un dlente, f1telo salire a bordo e portatelo a 
destinazione il più wlocemente possibile. 

Il T-rex di TM Lost World Vi fari let· 
teralmente balzare sulla sedia! Se 
vi t piaciuto Jurosslc Porlr questo 
gioco vi fari Impazzire. 

Dftld or ａｬｩｾ＠ ha una srafica ｾﾭ
mente strabiliante! 

IL VOSTRO COMPITO E CAUSARE IL MAGGIOR 
CAOS POSSIBILE CON UN VECCHIO TAXI 
GIALLO! 

O 
I gruppo di sviluppotorì NA.2 
dello Sego ci stupisce ancoro 
uno ｶｯｾｯｬ＠ Lo loro ultimo creazio­

ne è uno dive1ente simulazione di 
guido chiomato Crozy Taxi che 
potrete trovare in tutte le sole giochi 
d'Italia . Visto che questo titolo giro 
su schedo Noomi, lo versione 
Dreamcost previsto per lo fine del-
1' onno non dovrebbe essere un pro­
blema. 
All'inizio d1 ogni port1to dovrete sce-

Il modello di guida è decisamente arcade. 
Imparare a controllare Il proprio taxi è un 
gioco da ragazzi. 

l'Indicatore In alto 1 destra vi segnala quanti 
soldi avete guadarnato dall'Inizio della par­
tita. 

gliere uno dei quattro tossisti dispo­
nibili, ognuno con un proprio taxi 
pronto o fare fuoco e fiamme Il 
gioco è ambientato interamente per 
le strode di Son Francisco. I pro­
grammatori dello NA.2 hanno fotto 
davvero un ottimo lavoro e lo cittò è 
stato nprodotto in maniero davvero 
perfetta. Pensate che se volete potre­
te visitare anche alcuni dei luoghi 
più famosi dello metropoli califor­
niano come il negozio l.evi's, Tower 

Compagnie come KFC, levl's e Pizza Hut 
hanno romlto alla Sega I progetti originali 
dei loro edifici, per cui la grafica è molto 
fedele alla realtà! 

Passare 1 tutt1 velocità in mezzo a un par· 
cheggio è solo una delle tante acrobazie che 

Ｎ ｐＮ＿ＮＡｾＡＺＡｾＮｾＭｾｾ ＭＭｾｾ ｾ Ｎｅｾ Ｎｾｾ ＡＮﾷ＠ ............................ . 



Nel di-tentlsslrno CtrU)ITutl CheNdiU della (laft<11ln alta 1'rt Lost World t l'ennesima dlmo· 
stn2lane delle Incredibili potenzla­
IU 1nflche deUa scheda NIOITll. 

polntt ar><IAredlWfto d"" -.dete. rlsduiOne di Orodcx Al/w? 

Records o o stadio di boseboll. Il 
vo1tro compilo principa e sarò ｱｾ･ｬﾭ
lo d1 cercare un de1te e porforlo o 
dest ｮｯｺ ｩ ｯｾ･＠ 1el r.ihor 1empo possi· 
ble. Lo coso che piil o ho impres­
s onoto è 11 reolismo con cu· è stato 
ricrecrn San Froncisco I semolori 
fun7 onano ofio perfezione, le o tre 
auto seguono il codce sirodole e i 
ｰ･､ｯｾｩ＠ ottro,e·sorio lo slrodo pos­
so ndo sul le strisce 
Lo coso di,erten1e e che 1n Crozy 
To>1 potrete fore ·utto quello de 
"ole·e Potre·e passo·e col rosso, 
andare contro'TlClno, oossore per i 
proli e odcl1ntturo sol!ore con il 
vostro enorme taxi per superare gli 
ncroci più troff.ca1i. Più ocroboze 
fote e pi0 punt ｧｾｯ､ｯｧｮ･ ｲ･ｴ･Ｎ＠

Per o·o no'l sopoiorno nullo su llo 
come•s-one per DreorncosL runico 
cose certo e che o dota d uscio è 
sto•o fhso'o per l'1rizio del 2000. 
Spenorno che , progro'Tlrncton dello 
Sego 1nsenscano oltre rnocchine Jh­
izzobil i e magcn qualche città 1n 
pil.. Comunoue, anche così com'è 
Croiy Tox1 e senza dubbio uno dei 
titoli piu divertenti degli ultimi anni 
Un ｾ･ﾷｯ＠ copolovoro. 

Ecco il negozio di musla della Tower 
Records, una delle catene più hmose In 
AmerlCll. 

:z0Ma1e r:teveNGe 

I ncrociote Rcsidenl fv1/ con Virtuo Fighter e olterrete qualcosa di m. olto simile cl 
nuovissimo Zombie Revenge dello Sego. ZR è un picchioduro mult1ployer sullo 
stile d ｄｹｾｯｭｩｬ･＠ Deka. Dopo aver scelto uno dei tre agenti speciali disponibili, 

dovre•e lberore uno città dello minaccio di un esercito di zombi e di oltre creatu-
re osse'Ote d1 songue. 
Lo ve-sone giapponese dovrebbe essere giò d1sponib1le nei negozi. I progrom­
motori dello Sego I on'lo rserito uno serie di interessont1 caratteristiche non pre­
sen1 nel o versione do solo come nuove armi, oggetti speciali e tontissirne 
modolitò d gioco. Zombie Revenge sarò anche compatibile con il Vibrot1on 
Pack, l 'Arcade Stick e I VMU. Non vediamo l'oro di giocarci! 

Alcuni personaggi di Zombie Revenge 
sooo presi direttamente dal bellissimo 
Hou.se of tht Oead z. 

Per "'re fuori g11 zombi potret e fare affi · 
damento su un arsenale di tutto rispetto. 

Prima di Iniziare una partita vi verran· 
no date alcune indiazionl sul comandi 
prlnclpall di Zombie Revenge. 



ｾ｡､＠ or Allvt! della Te<mo farà presto il 
suo debutto sul vostro Dreamcast! 

Ogni picchiaduro dovrebbe avere una 
lottatrice con un'ampia scollatura. 
Sarebbe più facile d istmre i maschietti 
e colpirli dove fa più male! 

oeao Or\ 
aLIVe = 

00 opo il successo del pnmo 
Deod or Alive, lo Tecmo sto 
oro lovorondo sul seguito 

che uscirò sio in solo giochi, su sche­
do Noomi, che su Dreomcost. lo 
nuovo versione d1 questo realistico 

picchioduro presento nuovi perso­
naggi, come le bellissime Ayane e 
Kasumi, due sorelle dall'ospetto 
decisamente sexy. l o cosa che più 

di Deod or Alive 2 è 

NaOMI 

CPU SH-4 RISC a 64-bit (220 MHz, 

.............................................. ｾｾ Ｍ ｾ＠ .. ｾｾｾｾ ＡＮＮ Ａ Ｎ Ｚ ｾ＠ .. ＧＡＮｾｾ Ｎ ｾｾｾ Ｉ＠ ............................. . 
Processore Grafico PowerVR (PVR2DC) 

Processore Sonoro Super lntel/igent Sound Processor 
(con CPU RISC interna a 64-bit, 
64 canali ADPCM) 

Memoria Principale 32 MB 

16 MB 

BMB 

Scheda ROM con capacità massima 
di 168 MB 

16.770.000 (cifra approssimativo) 

Bump Mapping, Nebbia, 
Alpho-Blending (Trasparenza), Mip 
Mopping (cambio automatico delle 
texture dei poligoni), Tri-lineor 
Filtering, Anti Aliosing, Enviromentol 
Mapping e Specular Effect 

Drad or A/ivf! 2 della Te<mo ha una rrafi­
ca ancora più spettacolare del mitico Saul 
Collbur. 

senza dubbio lo grafica I progrom­
motori della Tecmo honno creato 
dawero un capolavoro. I personog­
gi sono composti do miglioio di 
pol igoni ciascuno, con un livello d1 
dettaglio dowero incredibile. le ani­
mazioni sono incredibilmente reali­
stiche e convincentì. Ogni personog· 
gio ho o suo disposizione uno serie 
praticamente infinito di mosse e 
combo differenti. Anche le arene tri­
dimensionali sono stupende, con 
oggetti onimot1 che si muovono per 
lo schermo ed effetti di luce decisa­
mente spettacolari. l.'.uscito per 
Dreamcost è stato fissata per i primi 
mesi del 2000. Non vediamo l'oro 
di provorlol 

Il fatto che i giochi basati su Naomi pos­
sano essere facilmente convertiti su 
Dreamcast andrà a tutto vantaggio della 
console Sega_ 

Non vi conviene far arrabbiare una ragu­
za del genere ... 





SDNIC ST':'l.e! 

Il 23 onobN ICOl'SO ., • wo"'1 
una confwwnza mrmpa rigUGl'­
donte I Muri affari che leflhe­
ronno la Sega alla dlffa 
HoehuShofl. SI Inaugurerà pruto 
la ncucifa di una nuova marca di 
Yemti che produrrà una collezio­
ne di abiti (e non .olo) dedicata 
a Sonk. Il ,,..ldente dello Sego, 
lrimaflri Sholchlro, ha c:onfuM1fo 
che uno del .uol ph) flt'Ondl ded­
deri • proprio quello di pottore 
la propria rna"°"9 ,,., mondo 
della modo. Pw la prlmavwa del 
.2000 • prevbta la prima ondata 
di VNflfl, orienfvfa wno Il 
cmual • la modo giovanile. I.e 
•ucceuiw Mrle andranno a rico­
prire Mtf i •.nari delYabblfllia­
mento, dalle calmture ai cappel­
li, dai coppottf alle ntCJflllette 
.,_m,.. La ｧｲ｡ｮ､･ｾ＠
• roppruen1afo dal fotto che 
quati prodolfi non wnanno 
wndutf .olclmente nel neflOZI 
spedalluatl AM della SegQ, ma 
anche nel normali neeozf di 
modo per glownl. Sarà Inoltre 
poulblle Yacqulno via lntemet 
colle(lanfloal do QUO con Il 
modem del DNomccut. 
Naturalmente I wdfH .aranno 

• la per .-no che per danna. 

22 

BENUENUTI NEL PARADISO DEGLI OTAKU! IL GIAPPONE 
RI MANE I L MAGGIOR PUNTO DI RIFERI MENTO PER OGNI 
APPASSIONATO DI UIOEOGIOCHI. DREAMZONE UI SVE­
LERÀ OGNI MI NIMO SEGRHO SU TUTTO QUE:LLO CHE 
ｓｕｃｃｅｄｅｎｅｌｐａｅ ｓ ｅｄｅｌｓｏｌ ｌ ｅｕａｎｔｅｃｏｎａｎｔｅｐｒｾ＠

ME. CURIOSITÀ E NOTIZI E I N ESCLUSI VA! 
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5 pace Chonnel Five è lo risposto dello 5-go o tutti i giochi musi­
cali usciti finora. Qui in Italia conosciamo pachi titoli del gene­
re, Bust o Groove o l'arappa the Ropper per fare un esempio, 

ma in Giappone quello musicale è un genere che va parecchio di modo, 
soprattutto nelle sole giachi (vedi Guitor Freolcs o l'ultimo Orum Monia, 
entrambi della Konomi). In questo stesso periodo anche il Sonic Team si 
è buttato su questo genere con il coin-op Sambo de Amigo. Dietro o 
questo Space Chonnel Five c'è la mente del genialoide che ha prodotto 
alcuni dei più grandi giachi di guido di tutti i tempi (incluso Sego Rally), 
Tetsuyo Mizuguchi. Dice in uno intervisto: " Per creare questo gioco non 
ha voluto pensare a un genere prefissato". Difotti SCF è un miscuglio di 
generi diversi, un po' di azione, un po' di sporotuHo e tonto sano musi­
ca modello 007. Un bel giorno arrivano sulla Te"o dei misteriosi alieni, 
i Moraseijin. Apparentemente senza motivo cominciano a far 
bollare tutti i terrestri, uno dopo l'altro. A questo punto suben­
tro il produttore di uno emittente televisivo sull'«lo del falli­
mento che, con lo speranza di alzare l'audience della proprio 
rete, monda sul posto come reporler una rovazzo di nome Urara 
che lavora da due anni presso la suo azienda. Presto Urara si 
occorgerò di avere dei poteri speciali che riescono a rompere 
l' incantesimo che costringe a bollore gli umani. Il suo compila 
sarò quindi quello di salvare tutti i terrestri dol controllo alieno 
e scocciare dalla Terra quei "simpaticoni" dei Moroseijin. ,..r 
quanto riguardo la meccanico di gioco bosterà pensare a uno 
lezione di aerobico. Dovrete primo osservare ben bene i movi­
menti che compiono o ritmo di musico i Moroseijin. Poi non 
dovrete far altro che ripeterli, usando i pulsanti del vostro con­
troller. Se non compirete neanche un errore, passerete ol livello 
successivo. Man mono che si procede, il tempo della musico divento sem­
pre più veloce e aumenteranno anche i tosti che dovrete premere. 
Insomma, diventerà tutto sempre più incasinato e difficile. Sullo schermo 
in bosso a destro c'è scritto " indice di ascolto". Più bollerete bene, più 
questo indice aumenterà di percentuale. Sono JWesenti due modalità di 
giaco: il Dance Bottle Mode e lo Shooting Bottle Mode. Scopo del p rimo 
sal'à quello di liberare i terrestri dai M«oseijin con il magico potere dello 
danzo. Man mano che si va avanti con la storia affronterete livelli sempre 
più complessi e bollerete o ritmo di musiche sempre più esagerate. I ter­
restri che salverete vi si occo/cheronno dietro e vi seguiranno dappertutto 
ballando insieme o voi. Più sarà lungo lo filo di gente, più aumenterà l'in­
dice d'ascolto. Nel Bottle Shooting Mode, Urara avrà o disposizione due 
armi: una pistola per colpire gli alieni e un beom per salvare i te"estri. Nei 
vari livelli potranno comparire nelle tre direzioni (alto, destro, sinistro) o i 
Moroseijin o i terrestri. "-' esempio se compaiono tre alieni sullo destro, 
Urara dovrà premere destro e tre volte il pulsante A con il quale si usa la 
pistola. Se invece compaiono due terrestri sullo sinistro, dovrà pre­
mere uno volta sinistro e due volte il pulsante 8 con i/ quale si uso il 
beam. Il tutto dovrò essere svolto a ritmo di musico. Con l'avanza­
mento nelle missioni si complicheranno sempre di più le combinazio­
ni dei pulsanti. #no/tre sarà presente un Wotch Mode in cui potrete 
studiare a fondo i passi di danzo che compie Uroro. Sarà possibile 
ruotare e zoomare l' inquadratura a piacimento. Questo opzione è 
fonclamentole perché SCF vanto un numero di mosse veramente 
notevole e l'unico modo per fomi/iorizzore con esse JWimo di eseguir­
le nel gioco effettivo è proprio questo Wotch Mode. Graficamente 
parlando, questo Space Chonnel Five è davvero fantastico. Sia i fon­
dali che i costumi dei vari personaggi sembrano essere usciti do un 
film di fontoscienzo di serie Z. Adattissimi per un gioco frizzante come 
questo. I movimenti dei ballerini sono molto fluidi grazie anche all'im­
piego della tecnico de/ motion capture. le musiche sono coinvolgenti 
e quasi tutte opportengono a/ genere roclc. Una piccola curiosità su 
SCF. "-' scegliere la lfOCe di Uroro è stata organizzato uno pomposo 
audizione negli studi della Sega o cui hanno partecipato più di 600 
ragazze e dalla quale è uscila vincitrice uno giovane casalinga! 

(f)@ 

nucwo modello di Dreamc:cut 

futfo nero • con il '°fio Krifto 
in oro. Il nucwo nato si chiamo 
17 ed • sfato peNOfo unico· 
mem. come unite) twmlnale 
per c:olleflorsl via Internet o del 
siti dedlcotl al mondo del 
l'ochinlco (un famosissimo gioco 
d'arzo.rdo in Giappone). Infatti 
YR7 verrò venduto solamente 
olle persone che lavotono nel 
Htfore delle vendite o della 
pnxlwione di tavoli di 
l'ochinlco. Aftrowno la hfe si 
potrà usufruire di numerose 
notizie sul mercufo • sulla c:om­
prowndlto di l'ochinlco usati. 
Duram. una c:onf'wenm svolfa. 
sl 11 21 onobre scorso, Il vb­
presidente della SGS ho detto 
che ha sc.lto li Dreomc:ast per­
cM rispetto a un PC • molto 
pii) Nmpllce da usare. l'R7 • 
sfofo commetdalirmfo veno la 
mefù di cficembre '99 al preuo 
di 50.000 ywn • Il seMzio di 
Il.te ｩｮｾ＠ o gennaio 2000. 

FaN"TilFes'Tl­
VaL.. a TDl<YD 
Dal 29 ottobre al 5 novembre 
'99 si • tenuto nel l'antheon di 
Shibuyo o Tokyo la I S..ima 
"'Mosfnl del dnema Fonfastk:o 
di '°"Yo"'· Oltre o uno speciale 
dedlcoto al 75ulmo onnlwno· 
rio della Colombia, wnvnno 
ｾｰ･ｲ＠ otto giorni film di 
ogni ｮ｡ｺｩｯｮｯｬｾ＠ • di diversi 
generi. Tra questi, quello che 
sinceramente d Incuriosisce di 

pii> • "'Zombie hwnge Horror 
- Ali Ni(lht". Sarò ,,,.._,,. alla 
proiezione anche lo stvff che 
ho mluppato Yomonlmo video­
gioco, Zombie lewn(le. Inoltre, 
dopo Il film d sarò un dlbattlfo 
con alcuni c:ritld del dnema 
honw. Faranno lo loro compar­
sa duram. lo fiera anche i 
codumi • i modellini originali 
del gioco. 

2:1 



a-e e =."10. .. 
S. 1lete degli appa,.lonotl di 
Hella K11ty (e noi 1periamo 1ln· 
ceramente di no ••• ), 1arete feli­
ci di 1apere che la Sega ha 
appena lanciato 1ul mercofo 
glappon.,e una venlone del 
Oreamcan pertonaliuato con 
la tenera gattina del Sol 
levante. Sono dl1poni&ill due 
colarculoni Hml tro1parenti, 
blu per i moichietti • l'Ola per 
le femmlnucc:e. Che bello ... 

SOLI!!.. 
ca Bl.JF\.5!? 
Soul Call&ur i 1enzv dubbio il 
miglior pk:ehladuro mal villo 1u 
coniole. Dopa gli ottimi multati 
di vendita ottenuH da quello 
titolo, la Nomea 1em&ra lnfen· 
zlonata a produrre altri video­
giochi per Oreamcoit. Lo gran­
de notizia i che ottualmenfe la 
COIO glapponete Ifa lalforanda 
a Soul Call&ur 2 per mia gio­
chi. Quello nuovo Htolo 1arò 
ancora pie) 1pettocolare della 
venlone per la con1ole Sega, 
con nuovi pertonaggl • una 
grafica ancora pie> 1pettocolare. 
Ora volete sapere la cosa pie> 
lmpartunte? S.m&ra (ma non i 
ancora ufficiale) che Soul 
Call&ur 2 arriverò anche iu 

Oreamcait Il proulmo autunnol 
Non vediamo Yoral 
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non se ne è ancoro vista 
traccia. Chi penserò a col­
mare per prima questo 
grosso buco è proprio la 
Sego, con il suo Eternai 
Arcadio. Lo storia su cui si 
basa il gioco si ispiro pale­
semente a Moby Dici<. 
L'unica grande variazione è 
che Moby e diventato un'e· 
norme baleno volante che 

scorrazza tra i cieli. La sua è uno vera e proprio 
leggenda che continua a tramandarsi da secoli tra 
marinai e capitani. Un essere semidivino la cui 
vero natura è sconosciuto a tutti. Mostro diaboli­

co o divinità protettrice? 
Questo è il dilemma che tor­
turo le menti di chi la ha 
avvistata. Il resto ricalca 
fedelmente il romanzo ori-
ginale. C'è un vecchio mari­
naio di nome Dracma che 
pone la suo unica ragione di 
vita nella ricerca di questa 
fantomatica Mobys (non 
Moby, probabilmente per 
questioni di diritti). Molti 
anni prima, questo gli aveva 

strappato un braccio e fotto perdere un occhio. Il 
suo è un viaggio che non terminerà fino a quan­
do non si sara compiuto lo vendetta. Il vero pro-

togonisto di EA comunque non è Dracma, ma un 
giovane ragazzo di nome Vais, desideroso di 
conoscere tutti i segreti che nasconde il cielo 
sopra di lui. Il suo viaggio tro le nuvole a bordo di 
vascelli volanti lo porterà a conoscere numerosi 
personaggi, tra i quali anche il vecchio testardo 
Dracma. Dalle foto si vede chiaramente che i due 
combattono insieme. Vorrà dire che è nato un'o· 
micizio tra lo scontroso pirata e il giovane Vais? 
Hanno unito le forze per scovare più in fretto l'u· 
bicazione di Mobys? Per quanto concerne la strut­
tura di gioco, ci troviamo di fronte al canonico 
GDR con combattimenti casuali alla Final Fantasy. 
Parlerete con vari personaggi, vi sposterete tra le 
varie locazioni (probabilmente con lo Little Jack di 
Dracma) andando cosi avanti nello vostra avven­
tura. Un appunto sulle magie. Nel mondo di EA 
esistono sei lune do/le quali si stoccano periodi­
camente dei frammenti che arrivano sulla super­
ficie terrestre. Questi sono uno prezioso risorsa 
dai mille usi. Uno risorsa cosi importante do susci­
tare guerre e sommosse tra i vari popoli. I colori 
delle lune sono sei (verde, rosso, viola, blu, gial­
lo, argento) e sei sono i tipi di magio racchiusi in 
esse. E proprio grazie o questi frammenti che 
potrete scatenare fu/mini e mori di fiamme duran­
te gli scontri con i vostri nemici. Il vecchio capita­
no Dracma combatterà invece usando il suo brac­
cio meccanico d'acciaio, utile sia per gli attacchi 
da vicino che per quelli da lontano (in questo caso 
forò partire dal suo braccio un pugno-missile alla 
Mazinga). Sarò inoltre possibile cambiarne le 
parti e le munizioni per renderlo sempre più 
potente. Insomma, le premesse per rendere que­
sto Eternai Arcadia un titolo imperdibile ci sono 
tutte. Non manco che aspettare la suo uscito che 
per oro è ancoro avvolta nel mistero. 
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L a Sego ho quasi ultimato Virtual On Oratorio Tongram per Dreamcost e dobbia­
mo dire che ha fatto le cose davvero per bene. Pensate che contemporanea­
mente a/l'uscita del gioco usciranno il controller Twin Stick (identico o quello 

della sala giochi) e un covo di collegamento per collegare in rete due Dreomcast e sfi. 
dare i vostri amici. Ma la vera novità che Farà gioire tutti i fan di VO è che nella versio­
ne Dreomcast sarà presente uno modalità per giocare in rete. Potrete creare il vostro 
mech dei sogni e inserirlo nella rete per sfidare chiunque vogliate. Scegliete un mech 
tra 12 già preparati, dategli un nome per farvi riconoscere in Internet, cambiategli i 
colori delle varie parti che lo costituiscono, disegnate l'emblema do attaccargli addosso e il gioca è fatto. Vi resterà solo di 
testarlo nel VR Test per giudicarne il risultato. Andiamo ad analizzare il sistemo di gioca. Quando andrete o sfidare un avver­
sario via Internet, dovrete Fare attenzione al rango o cui appartiene. Saranno presenti la bellezza di 21 gtadi diversi che indi­
cano le capacità del robottone. Si parte dal/' aspirante soldato sino ad arrivare al temibile grande ammiraglio. Ogni volta che 
batterete un avversario, guadagnerete dei punti esperienza che vi Faranno pian piano aumentare di rango. Comunque ci 
sono de/le regole fondamentali su cui si baso l'assegnazione dei punti in VO. Eccole in dettaglio: 
(1) Ogni volta che inizierete uno battaglia, vi verrò tolto un punto da quelli che avete. È stato usato questo espediente affin· 

ché non usiate la funzione Reset per porre fine alla partita prima di essere sconfitti. 
(2) A secondo dello vincita o dello perdita e de/ modo in cui vincete (per lo scadere del tempo o per KO) assisterete o un 

aumento o a una diminuzione dei vostri punti totali. 
(3) Il modo di ripartizione dei punti sarò strettamente correlato con la dffferenza di rongo che intercorre tra i due sfidanti. 
Speriamo solo che tutto questo ben di Dio possa in futuro venir giocato su Internet anche in Italia. 



S e i/ sogno dello vostra vita è sfato sempre quel/o di 
diventare /'outisto di un autobus, al/ora avete trovato i/ gioco che 
fa per voi. Tolcyo Bus Annoi, che lettera/mente significo "Guida gli 

autobus di Tokyo", è un divertente simulatore di autobus sviluppato dai 
Forty Five. Voi impersonerete un comune outisto i/ cui compita sarà quel/o 
di guidare /a propria vettura per /a città di Tokyo rispettando i/ codice stra­
dale e /a tobe//a degli orari. Grazie al/a collaborazione de/l'Ufficio dei 
Trasporti del/a città di Tokyo sono sfate riprodotte vetture rea/mente esi­

... •m: 

stenti. /no/tre, al/e corse de/ nostro autobus faranno do sfondo i veri quartieri che com­
pongono /a città. Vi capiterà sicuramente anche di passare di fronte a/ 8ig Site, dove un 
tempo si svolgeva il Tokyo Game Show, oppure di attraversare il Rainbow Bridge. Insomma, 
tutte le vie e /e strutture architettoniche sono state rese perfettamente riconoscibili. Vi sem­
brerò veramente di girare per Tokyo/ Passando o/ gioco vero e proprio, vi possiamo dire 

che all'inizio sono selezionabili tre corse corrispon­
denti ai tre quartieri di Roppongi-Shinjuku, Odoibo e 
Oume. Ognuno dello tre corse ha le sue caratteristiche 
e i/ suo livello di difficoltà. Odoibo è poco trafficato, 
mentre Shinjuku è sempre pieno di macchine e pedo­
ni. Concluso una corso, passerete 
al/a successiva. Naturalmente 
lungo tutto il tragitto dovrete store 
attenti o rispettare il codice stra­
dale, quindi o mantenere determi­
nate velocità, a non passare con il 
rosso e cosi via. Compiete un 
qualsiasi tipo di infrazione e vi 
verranno sottratti dei punti. 
Arrivati a zero è Game Over. Un 

incidente con un'altra auto vi penalizzerebbe di parecchi 
punti, quindi ricordatevi sempre che non siete dei piloti 
di rally e che siete responsabili della vita delle persone a 

bordo dell'autobus. Quello di Odaibo è do considerarsi la 
pisto più semplice, vuoi per il poco traffico, vuoi per il 

numero esiguo di posseggeri che vi aspettano o/le fermate. In più, lo 
maggior parte delle vie che la compongono sono pioneggionti e 
comode do percorrere. Per ogni corso è stata preparato lo versione 
di giorno, de/ tardo pomeriggio e di notte. A seconda della fascio 
orario cambierò lo quantità di traffico, il numero dei pedoni e dei 
passeggeri. Punto o sfavore dei turni notturni è che diminuirò la 
visibilità dello strada, quindi dovrete fare ancoro più attenzio­
ne a tutto ciò che vi circonda. Quattro soronno comunque le 
inquadrature selezionabili: due in soggettivo, uno do dietro e 

uno da dietro obliquo. Inoltre, primo di partire con /'auto­
bus, potrete controllarne lo parte posteriore tramite lo 
specchietto retrovisore. Piccolo chicca di TBA è che sarò 
presente anche uno specie di Story mode. Nel corso del 

gioco saliranno sul vostro autobus parecchi personaggi 
curiosi dei quo/i sarete 
costretti od ascoltare chiac­
chiere e pettegolezzi. Vi imbatterete 
in un gruppo di operai che stanno 
per andare o farsi un panino, 
oppure in uno bello ragazzo che 
guardo annoiata il finestrino. I 
dialoghi del gioco sono stati 
scritti addirittura do un famoso 
autore giapponese. Per finire 
sarò possibile scaricare sullo 
vostro Virtuol Memory un sim­
patico soHogioco che consiste in un test di 
riconoscimento dei cortei/i stradali. Se 
riversate su Oreamcost i vostri migliori 

record, vi attenderò uno gradevole sorpreso. Insomma, ci sembro di aver detto tutto. 
Quindi,. se volete diventare degli autisti o tutti gli effetti, non vi resta che esercitarvi con 
Tokyo Bus Annoi. 

attuolment. al lavoro 1u ahri 
due titoli per Drecrmcast. Uno i 
completamente awolto nel 
milfwo, ma appena 1aprwmo 
qualcota ve lo faremo 1apere 
｡ｬｾ＠ prafo, mentre il 1econdo 
i niente di meno che il mitico 
ｾ＠ Rac:erl La venione per 
Drecrmcast ,, chiamerà Ridge 

beef' Plu• e IOrà prvficoment. 
Identica a New IUdge Rac:er per 
l'foyStoHon 2. Pretto faremo 
un'anhtprima completa di que­
lfo attulnlmo titolo. 

ｾ＿＠
Il nuovo gioco del Sonlc Team, 
Chu Chu Rocht, i Il primo tito­
lo Dreamcast a ottene,. il 
primo polfo nella danlflca del 
videogiochi più venduti In 
Giappone. Quufo fantadfco 
puuJe game ha 119nduto oltre 
35.000 copie 1olo nella prima 
1ettimana di commerdallzzmio­
ne, battendo titoli molto impor· 
fanti per la Sony come Chrono 
Crou, il ftflUlta del mitico 
Chrono Trifnlet' per Super 
Nintendo. Rnalmente le con 
Iniziano a girare per li veno 
gluno alla Sega ••• 

ｾｌＡＱ＠
L'ott.1iuimo Zombie Revenge i 
finalmem. uldto In Giappone. 
.Abbiamo giocato a lungo a 
quelfo dvpendo plcchloduro a 
ICOIT'imento e dobbiamo diN 
che la Sega ha fatto c:lovv.ro 
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un ottimo lavoro. La venione 
,,., Dreomcmt • auolufamente 
klenfiar o quello della solo gio­
chi, con uno f1rOffco .,,.ttocola· 
re • degli .,,_,,, di luce davve­
ro lnc:redlblll. ltwdla In lfolla i 
preW1a per I primi mesi del 
2000. 

LaEeua 
FillCDNTL. 
La Sego ol Japan ho ,...,,,._ 
,,,.,,.. ,_, noff I dalf d prolftfo 
dello IOdefò per ranno 1999. 
lene,. qiploflt che lo c:ma di 
Sonk ho tutJlfo uno pwdHo cl 
oltre 300 ,,..,.. cl lire, dowfo 
aopn1tfvHo ogli .,_,,, OIMff dello 

armpog!IO pubblic:lfurio per H 
londo del Dl.arncmt. Comunque 
Il futuro ...au molto,_,,. 
la ｾ＠ ""'° che lo CIOtllOle ho 
ｾｉｬ＠ mllone" ｾ＠ _,.. 
... In America (1n oqipo.,. lo 

oww fano - do fwnpo.), ,.,.,,.. 
Ire In ｾ＠ .. unH6 clafr'ltluh 
...,ano ,. ...ao.ooo unlt6. 
Inoltre con tlfol come Sego Gt 
Space Chonnel Rll9 • Shenmw, 

lo - glappof- slcuramentit 
own) un 2000 pieno cl IOdcldo-
Donl (topt'Olfuffo eCOliomlc:N. •• ). 

LiilNBMCD 
FSSISGGIB 
Soul Collbur dello Nomco i 
nnzo dubbio uno del mlgllorl 
plcchloduro mal reolizzatl. E 
naturalmente i ondte uno del 
plt) wmdutf. Nel dicembre 
9COl'IO quelfo fantaltfco tlfolo 
ho •uperofo Il mlllone di copie 
......... lo Nantco ho ,,.,,.o1o 
di C9lebtare quuto ewnto con 
un'lnldatlvo pluno.to origlncrle. 
Collegondcwl con Il vomo 
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L a nuova nata Global A Entertainment debutta su Dreamcast con il suo primo 
gioco, un GDR che porta il nome di lnnocent Tears. Tutti i mangofi/i saranno 
ben lieti di sapere che la matita che ha disegnato i carismatici personaggi 

del gioco è quella del grande Hiroyuki Utatane, conosciuto qui in Italia per manga 
come Lythtis e Seraphic Feather. Come abbiamo già detto il gioco apparterrò o/ 
genere dei GDR strategici. Scordatevi però in questo IT la visualizzaz.ione deforma· 
ta e rimpicciolita di truppe e comandanti che è propria di questo tipo di giochi. Le 
proporzioni dei corpi dei personaggi qui si accordano perfettamente con le dimen· 
sioni del paesaggio che li circonda. Inoltre si è pensato di diminuire il numero delle unità controllabili a cinque, al fine 
di evitare battaglie lunghe e confusionarie. Anche la trama del gioco si preannuncia coinvolgente. In una Tokyo deva­
stata da una catastrofe l' unico sopravvissuto è un ragazzino di nome Hareoki Kagura. In realtà egli è un angelo deca­
duto che ho assunto le sembianze di un umano. Koguro viaggia di città in città alla ricerca della sua fidanzato. Durante 
il suo peregrinoggio, fiuta un complotto organizzato da un altro angelo e per fermarlo cercherà roiuto di alcuni com­
pagni. Inizierò cosi la dura battaglia tra angeli e angeli decaduti. Graficamente parlando il gioco alterna schermate in 
2D con i disegni originali di Utatone a sequenze di combattimento interamente in 30. Lo modellazione a poligoni dei 
vari personaggi è stata seguita posso per passo dallo stesso Utatane così che non si notino differenze con la contro­
parte in 2D. Dal punta di vista della giocabi/itò sono state inserite alcune interessanti innovazioni. Nelle battaglie potre­
te interagire con numerosi elementi del fondale. Per esempio potrete uccidere il nemico facendogli cadere sulla testa 

l'insegna che penzola sopra di lui. Potrete aumentare le 
vostre capacitò (attacco, difesa, etc. etc.) usando la bel­
lezza di ben otto oggetti diversi come amuleti o anelli 
magici. Saranno presenti numerose classi, ognuna con i 
propri pro e contro. Per esempio le unità che possiedo­
no archi o magie possono attaccare il nemico dal tetto di 
un edificio senza rice verne il contrattacco. All'inizio del 
gioco potrete controllare sola due personaggi che man 
mano andranno ad aumentare fino ad arrivare a un 
totale di circa d ieci unità. L'uscita di IT è prevista per la 
prossima primavera. Per adesso consolatevi guardando 
le immagini del gioco . 

li a Warp fa il suo debutto su Dreomcast con un'avventura dai toni 
horror chiaramente ispirata alla serie di Resident Evi/. In D2 
vestirete i panni della giovane Lauro. Durante un viaggio in 

aereo un gruppo di terroristi cercherà di impadronirsi del velivolo con la 
forza per dirottarlo. Nello stesso momento un misterioso meteorite si 
abbatte sulla Terra facendo precipitare anche l'aereo. Questi incredibi­
li eventi vengono magistralmente raccontati dalla stupenda sequenza 
introduttiva che duro in tutto più di 5 minuti. L'azione di gioco è quella 
classica degli ultimi adventure 3D. Dovrete esplorare una serie di ambientazioni incredibilmente realistiche combattendo 
contro strani mostri e risolvendo alcuni enigmi. Mentre nelle sezioni all'esterno avrete piena libertà di movimento, quan­
do vi trovate i11 aree chiuse come caverne o edifici potrete effettuare solo movimenti precalcolati. Senza dubbio la carat­
teristica più impressionante di questo 0 2 è la grafica, davvero tra le migliori che abbiamo mai visto. Anche la colonna 

sonora è stata curato alla grande e il risultato sono delle musiche a dir poco 
fantastiche. In definitiva, questo D2 sembra avere tutte le carte in regola per 
combattere ad armi pori con l'attesissimo Resident Evi/: Code Veronica della 
Capcom. Per ora non è ancora stato ufficializzato l'uscita del nuovo lavoro 
della Warp anche qui in Europa, ma sembra che una data intorno a giugno 
o luglio sia piuttosto probabile. 
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L 
a Ascii Enhrtoinment • forno.sa tra gli 
appassionati grazi• alle .uni fantasfiche 
periferic/Je per console come il bellissimo 
FlightSticl< per Dreomcost (tm controller 

perisCllo per le s im11laz:ioni di volo). Otc il colosso 
9imJ>po11ese Ilei dttciso d1 b111tarsi CJ11che rnl 1ner-

cato dtti vicleogiocfii e 
lo fa con Stts• rk. un 
odvent11re triclimen­
sionofe basoto stillo 
fornos issi"10 S1trie cl i 
f11rneHi e svilUJ>J>OIO 
do/lo Y11kes 
l11tercictive . 
l'resentoto lo scorso 
settemlire ol Tol<yo 
Gom1t .Sliow, molti lo 
definirono un vero e 
proprio "hcigno cli 
sang11e ". lo trama cli 

Setserl< e molto appassionante. Nel gioco imper· 
sonerete il vicifttnfissimo Gotsu, un gtierriero 
dotato cli un enorme $p<>done •di un braccio rnec· 

conico che cerco vene/etto contro il suo eJC·capita· 
no Grifis. fllttl tentofivo di diventare ancoro piu 
polente, Grifis tradisc• Gats11 e tutti i suoi cornpm· 
gni di squadro • si all1ta con dei demoni rnalvogi 
e dotafi di pot•ri incrltdibili. Il vostro compito saro 
quello di mffrontore Grifis e i s11oi 'I/Cri scagnozzi 
in uno serie di livelli completamente tridimensio­
nali ambientati in un mando fantasy tipico dei 
giochi di ruolo classici. lo version1t elle abbicimo 
pot11to provare ero completo solo al 30"', mo 
quelfo che abbiamo visto ci ho letteralmente enfu. 
siosmoto. Per il mo1111tnta sono presenti due 
modalitii. lo più immediato e violento 4t lottle 
Arena, dove dovrefft ticcidere più mostri possibile 

entro un auto limi­
te di 1empo. I livelli 
voriono dolte stra· 
de di un borgo 
medievale fino a 
11na londo desolato 
tra fe rnontogne. 
Selez:ionando lo 
modalità Story 
Mode inizierà l'av· 

ve11turo vero e proprio. Dopo ogni livello potrete 
veclere 11n filmato dove vengono svelati nuovi 
parficalori sullo tramo e dove vengono introdotti 
nuovi personaggi nello storia. Oltre olle classici 
ho sezioni di combattimento ed esplorazione, in 
Berserl< dovrete affrontare anche o/cune sezioni 
s11/lo sfile dei "Quick Timer Event" di Shenmue. In 
pratico dovrete premere i tosti del vostro contro/­
fu nell'esatto momento in cui appaiono sullo 
schermo, proprio come succedevo nei mitici 
Dragon's loir e Space Ace. Sembro addirittura che 
questo tipo di controllo vi permetterò di interagi· 
re duronfft le sequenze d' intermezzo e in questo 
modo di modificare il corso dello tramo. I combat­
timenti sono confusionari e violenti e spesso vi 
costringeranno a-I affrontare diversi avversari 
cor1temporonec.mente. Gli ambienti di gioco sono 
davvero spetto. o/or; anche se spesso l'oziane fre· 
rietico e senza ｾ ｯｳｴ｡＠ non vi permetterà di gustar· 
vi lo bellezza dei fondali. Il sistemo di controllo è 
roJ>ido e irnmedicto. Il vostro personaggio sarà 
cincltt in grado di eseguire alcune combo davve· 
ro efficaci. O/tre allo spada (che comunque rimo· 

ne /o vostro armo principale), il vostro broccio è in 
grado di sparare dei proiettili davvero letali. I pro· 
grammotori hanno anche inserito uno barra di 
ttriergia che vi indichera quando Gatsu sorà in 
gtcdo di eseguire i suoi colpi speciali. Quando lo 
borro raggiungerò il limite, il vostro personaggio 
diventerò più veloce e i suoi occhi cominceranno 
o sanguinore. Questo è i/ segna/e che il nostro 
guerriero è momentaneamente dotato di uno 
forzo incredibile e che sarò in grado di eseguire 
colpi davvero devastanti. Il personaggio è stato 
disegnato e animato proprio come ogni lettore de/ 
fumetto avrebbe immaginato. Insomma, sembre· 
rebbe che lo Yukes, oltre oi giochi di wrestling, sia 
in grodo di svi· 
luppare anche 
delle ottime 
avventure. Qui 
in redazione non 
vediamo Yora di 
giocare allo ver­
sione completo 
di q11esto splen· 
dido titolo. 

Dreamcmt al •Ho dello Namco, 
potrm KGricore tre nuovi gio­
chi per VMU che vi pennette­
tonno di d>loccare alcuni ••reti del gioc:o. fturtroppo 
quuta inWcrtiw • ,,., Ol'O llml­
ffrta .ola al mercvfo gioppone­
.. , ma pruto pofNmo Cft'We 

pioclvoll .otpNM anche qui in 
Europa. 

.JaCl<SDN 
ｉｮｾ＠ pagine di Dreamcmt 
MagazJiae fl"CMlf9 un'anteprima 
del belliaimo gioco cl ballo della 
ｾ＠ Space Cltannel FM. ftooo 
primo" andcn ｉｮｾ＠ Mimo 
riuscili a KIOph una notizia 
claww1> .,,.,.._, ... Sembro 
infanj che nei ,,.,. pie) OllOftZOti 

polrwfe addiritfuro ballare con 
Midtael Jodaon In ,,.,._.al In 
uno missione dcMn lnfuni libe­
rarlo dalla mlnacda aliena. Uno 
volta libetafo, u famolO canfanM 
ameriart10 c:on"1oen) a balm9 
.,,., lo p1Dfagoliisfa del gioeo. 
llllOIMICI, un mofivo in pie) pw 
ocquùfaN H fantasHco Space 
Cltannel51 

UN'al..: I rtFi 
Ft:ICl<SI&\. 
I.o Sega ol Jcipan ha l'WCllnM­
,,..,,,. ulfidalmato raccordo che 
pemieHwb alla Roc:bfar di distri­
buire titoli ,,., Dreantemt. °""' 
a Grand Thslt AJ.Jfo 2 (di cui vi 
periamo ..... ,,._di quMfo 
nunwo), wmn10 COl'NWfitf,,., 
la conso'9 s., ahri due tHoli. Il 
primo i WHd ｍ･ｴ｡ｬｾ＠ uno 
.,,arvnuno w c:anv armato ..,_ 
le a Rati Oog, menfre 11..cortdo 
i Hldden And Dangeroua, un 
misfo fra tpCrOfuffo • af1ofwUlc:o 
amflleofofo duranN lo Seconda 
Guena Maliclale. H Muro pw H 
Dt•a•Hclld si fu MmpN pie) 
rol90.,. 
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MIDWAV · OICEMBRl 

la Mldway da sempre 
sviluppa I mlgllorl rio· 
e.hl di football amerlca· 
no. Vedremo se anche 
quuta volta centrer1n· 
no Il bersarlio. 
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ＭＭＭｾｾＮ＠ ｾｾ＠ . ｾﾷ＠
Tl"IKE THE 
BULLe:T 
SEGA · aooo -
Il nuovo spuatutto 
della Red lemon ha ìl 
suo maggiore punto di 
forza nella modalità 
Multlfiocatore. 

ｾ＠
- ｾ ﾷ＠... ｾ＠

SEl"IP1EN 
SEGA 1000 

la faccia di un uomo_ il 
corpo di un pes<e.- dob­
biamo assolutamente 
smettere di berei 

ｓｔｾＺｅｅｔ＠ ｆｉｇｈｔｅｾＺ＠
··l_PHA 

........ Lo sene di picchioduro 

........ più lomoso del mondo 
debutto onche su Dreo11cost 
Dopo Morve/ Vs Copcom l1ncl· 
mente è giunto il ll'omen'o d1 
Street frgnter Alpno 3 Lo 
Copt"'e Comunicotion (ques-o 
è 11 s1gn1l1coto dello sig o 
Copcom) ho insento nel ｳ ｾ ｯ＠

'" ｊＦ［ＢｖＧｾＧ＠ LA 
1..1-1r1..v1V1 n1-1 MnNUNCIATO CHE NELLA 
VEll.SIONE FINALE DEL GIOCO Cl 
SAll.ANNO ALCUNI PEll.SONAGGI 
COMPLETAMENTE INEDITI. 

uhimo cooolcuoro tut 1 1 33 
combot en•i del o versione do 
so I o g ceri 1. GI 1 sv 1 upooton 
duronte un'1ntervslo honro 
inoltre dichio rrrc che ｾ･ ｬ＠ gioco 
ｳｯｲｯ ｮ ｾｯ＠ peseo1 ocul"li perso · 
noggi segre ·1 mo1 compors 
ne llO lOQO di .Sf·eel Frgliier lo 
enio e per Drearncast o que· 

sto ttolo preserlo due gro'1d 
ｮｯｾＱｴ￲＠ lo poss1b1l•10 di poter 
selez onore ·re persorogg1 per 
combot 1meoto e lo modolitò 
Vl.orld l oJr Lo Caocom sembro 
o'er reoliooto lo rrig l ore con· 
venione a·code di un picd1ìo· 
durobdirre, sioncle d sem pre 
No" 11edia'T10 l'ero di gocorol 

Anche se solo In due dimensioni, la rraflca di 
Strrwt Flghter Alfa 3 sembra dallftro spettaco­
lare! 

le mosse speclall t ｬ･｣ｯｮｬｊｯｰｯ￹､･ｙｴｩｩＮｾｴｩ＠
hanno mantenuto Intatta tutta Il torci 5Pftlaa­
lariU. 

Se siett 4ecU appassi«Uti 4elll sffiedl ｓｴｲｾｴ＠
Ffglltu, saiiete fttid di 51.,e<echt in q1esta 
.ersiCJnt ptr Droincast sou ,nsenti tutti I 
persougl più fanul,co111t Zangltfellhnk.J. 

Per quanto rlruarda gtl effetti sonori e l'atmosfe­
ra, la ùpcom ha fitto dallftro un buon lavoro. 



Cl10 squalo ... Ehi, dico 1 te brutto pesclone! ........... 
M1 ruarda che maleduc1to_. ......... 

e:cco THE: DOLPHiti: 
DE:FE:NDER OF THE: DA MOLTO TEMPO LA SEGA 

ATTENDEVA 
UNA CONSOLE IN GRADO 
DI RICREARE AMBIENTI 

FUTURE: 
........_ Lo Sego ho onnunc10!0 
...... c:hc 11 mitico Ecco The 
Dolph n (uscito tempo fo su 
Mega Dnve) forò lo suo com­
parso anche su Dreomc:ost 1n 
uno nuovo versione in 30 I 
progrommalon del o Appolo­
oso si sono 1mpegnot1 ol massi­
mo per nprodurre fedelmente 

tutti i mov1ment fisici che rego• 
fono lo "Vito neg 1 ob1ss prolon 
d1 Per esempio il more tropico­
le sorà periodioomente tempe­
stato da v1olent tempora! , 
mentre le profondità or11che 
saranno mosse do fredde cor 
enti polari 

ACQUATICI ESTREMAMENTE REALISTICI. 
ADESSO QUESTA PIATTAFO RMA ESISTE ... 
E SI CHIAMA DREAMCAST. 

ｾ＠ plewra- ha un npetto 
molte arwldlwole, _,.lo non awl· 
dn.-sl trappa. 

lt'i ·FoNoo· SIAMO 
rum ESSERI 
INTELUGENTI ... 
Il nostro eroe non sarò solo 
nelle immense profondità man­
ne. I p ogrammotori della 
Appalooso hanno popolato il 
mondo di "Ecco" con cent1noio 
d1 speoe dive11e, ognuno doto· 
to d1 un'incred1b1le lntell1genzo 
Artik1ole Il comportamento d' 
ogni creo11.1ro è stato nprodotto 
ｾｩｮ＠ nei mrnim1 dettogli e non 

No, non siete davanti 1 un acquario. 
Questo A Il rloco vero t proprio! 

potrete fore o meno d1 stup1rv1 
dello loro som1gl oruo con le 
conlroporti reolt. 
Gli oceoru 1n cui wEcco• offron· 
terò lo suo ovven1uro sono 
immensi e lo l1ber1ò d movl· 
mento è totale È doi 1emp1 del 
Mego Dnve che 1 progrommoto­
ri della Appolooso attendevano 
uno console m grado d1 ncteore 
omb enti ocqucrt1c1 sconf1noh ed 
estremomenle 1eolistlc1 Ades.so 
questo piottofonno es sie 
chiamo Dreorncosfl 

ContniUate Ecco non u rl cosi facile, ma grazie Gli ambienti sono rlcdsl di ca-• ainlcoll da Ne A peasato di tempo d1 quando Ecco 11uotaV1 
segti S<hermi del Mep DfhL. Ori 6 lllttll 
11n'altn storiai 

al colltroller 11181asko Mli ltnplesllente motto espl0fll19. 
ttmpo per dlftntare 4lel pnwettl llUCQlort. 
•Ｍ•ｮｾﾷ•Ｍ•ｍｵ•Ｍ•ｯｯｵ••Ｍ••••ｮ•Ｍ••••Ｍ•ｵ••Ｍ•＠ ....... ••- ••••-•U•••••--•·•••-•UUu••--••-•••••--·-·••••••••••••-• 

EAM 17 • NATALE 

Un'ottima conversione 
da PC di un divertentis­
simo rioco di ruid&... un 
succHso annunciato? 

ｾｾ＠
..... . Ｎ［ ｾ＠
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ｖ ﾷｒ ａｌｌ ｾ＠ 2 
NFOGRAMES - NATALE 

Dopo la versione per 
PlayStation, PC e ｎ ＶｾＮ＠
finalmente sta per arrl­
Yllre anche per 
Dreamcast Il gioco di 
corse Rally per eccel­
lenza. 

ｾ＠ ＴＧＱＱＢ ｾ ﾷｾ＠' . . 
... 
ｾ＠
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BALDUR'S GATE 
810WARE - INIZIO •ooo 

Uno del più bel GDR per 
PC di lutti I tempi PISSI 
al t28-blt della console 
Sega. Non vediamo l'ora 
di provarlo! 

ｾＭ

1. 

ATWS - DIClMBllE 

I creatori del belllssl mo 
Thousond Arms flnal· 
mente fanno Il loro 
debutto su Dreamcut 
con un'Interessante 
avventura In 3D. 

Oopo aYer reallzuto 
vari giochi di ruolo per 
PlayStatlon, la Atlus o,.. 
t al lavoro sul primo 
titolo per Dreamcast. 

ｾＭＮ＠
.. ,- . . . Ｇｾ＠ ' 
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Con una grafica del 
genere, Moken X 
dovrebbe essere qualco· 
sa di spettacolare! 

HFL 
QUARTERBACK 
CLUB 2000 
ACCLAIM - D!ClM8RE 

Sarl du,.. per la Acctaim 
riuscire a battere Il bel· 
llsslmo NFL 2K della 
Sega. Staremo a vedere. 

IL LIVELLO DI 
DETTAGLIO DELLE AUTO 
E TALMENTE ELEVATO CHE 
DOVRETE VEDERLO PER CREDERCI. 

Vigilante 8 è uno dè titoli che hanno fatto la 
storia della PlayStatlon e del Nlnlendo 64, ma 
stavolta ｴｯ｣｣ｨ･ｲｾ＠ al Dre1rrtc1St scendere In 
campo per la battagliai 

.-. .-.· - . 1 • .JIGILAMTE 
SECOMD OFFEMSE 

111111..... Vigilante 8: Second 
....... Offense è ìl secondo 
cop1tolo di uno dei più grondi 
successi per PloyStolion e N64 
Lo !ramo e lo d1nomico di 
gioco sono rimosle invariate 
rispetto ai precedenti titoli dello 
serie Come se'Tlpre dovrete 
completare uno serie d1 rTllSSIO· 

m o bordo dello \'ostro mocch1-
no armalo di tutto punto per 
for fuori 1 vostri ovverso•i Lo 
grof1co do questo titolo è dov· 
vero sorprendente, g 1 omboeo-

Il sono grond1ssim1 ed espio- mondi 30 oowero incredibili. 
rorli !vili richiederò l'T'olto p,) Le iT1mogin1 che potete vedere 
d1 uno partilo. il molore di in questo pog1no non rerdono 
gioco è lo stesso utilizzato per giust izio ol e splendide 
lo versione PloyS!otion (d'al- ombientozion1 d1 gioco e al 
!ronde perché comb1ore qual- l ivello di dettaglio delle moc­
coso d1 prolicomente perlet- chine, le qual pe'oltro subi­
lo?) Naturalmente le capacitò roino don1 v1sbili s11lle cor­
grol1chc del Dreomcost porlo- rouerie Dopo gli o·t1mi risulta­
no questo titolo su un ohro po- t • of1enul1 su console come 
ncto Vig1/onte 8: Second Plo)S·ctl()(l e Ninlendo 64, la 
Offcnse offre uno vosto "eisione per Dreomcosl soro 
gommo d veicoli che po•rete un successo ｧｯｲｯｮｴｾｯＮ＠
guidare l1bcrome11te otfrove·so 

Qua ntt paght nstt per essere alla 
guida di un pullman scolastico equl­
Plln!ato con un1 mltq11f1trlce? 

Fate attt nziont perché ogni arena di 
gioco nasconde umi ovunque. 

ｃａｓｔｌｅｬＮｉａｴｾｉａ＠
COMPRATE UNA BELLA SCORTA D'AGLIO 
E PREPARATEVI A VIVERE IL VOSTRO PEGGIOR 
INCUBO! 

S,.... YI r.-tt1 a cambllt .. 
COll plt di urt -IMI COllle•· 
po!M9-t9. 

• ,..,...... dtl euhllo­
ln _..,,.._,. ,, _.,. 

........... 11111... llCtkhftlo! 

111111..... Tremole d pou o, 11 signore 
....... dello notle è Jorhoto nello 
pr1fl'IO ｾ･ｮｩｯ＠ e o 128-b I del o Jomo­
s ssi!To sego d1 Cosrlevonio lo 
Konarru infatt no potevo mancare 
oll ooounto111ento con uno dei suoi 
l1fol1 piJ fom:>11 Alucord il VO!"'lpiro è 
resuscl'Oto e stovoho lo lo su ul'JO 
console 'Joia•olrnel e p1u potonle 
rispetlo iolle oltre (NES SNES, PSX, 
N64) li gJOCo sarà omb:e oto ln 
fontosh!I mond 30 splendidamente 
reol zzot1, peni dì e.'ligmi do risolve 
re e mostruo5e crecture do eornbot-

1ere l:otr.iosfe o horror è reso dav­
vero bene G 1 ambienti angusti e 
fe!rJ tipiÒ del o uine sono nmosh 
ｩｮｾｯｮｯｴＱＮ＠ Conoscendo lo bravura 
dello Konoroo, s omo sicun che 
Castlevoma ResVtrechon sarò senza 
dubbo un ottimo tilolo destinato a 
otlenere 1;n sonoro $UCcesso 
l'l:srtroppo Manoono ancoro olcun1 
mesi ol o do o prevJSto per l'usoto, 
ma se fossimo in voi comJOceremmo 
a cerca e un crocifisso e uno collo no 
d'agio. 



ＮｊｅｆＮｾｅｍＡＺｉ＠ ｍｃｇｆＮｾａｔｈ＠ ｓｉｊｐｅｆＮｾ＠

2t100_ ... 

I.a Accl1lm è seiua dubbio uni delle case più 
attive per quanto riguarda li settore Dreamcast 
e questo Super Cross 2000 ne è la conferma. 

le nd.o di su,.r 
Cross 2000 apputen· 

gonoadiveise caleg-orle, 
con motori di 125 t 250<c. 

........ Lo Acclo1m s1 confer. 

...... mo ancoro uno volto 
come uno delle cose più olli· 

ve sul mercato Dreomcost. 
Uno dei vori titoli in sviluppo 
è Super Cross '2000, uno 
s1muloz1one di motocross pre· 
visto originariamente solo per 
Nintendo 64 e PloyStohon 
Questo divertente gioco di 
guido si baso su un testimo­
nd d'eccezione, il campione 
del mondo Jeremy McGroth. 
In Super Cross '2000 potrete 
correre nelle categorie 125cc 
o 250cc, affrontando otto cir­
c111ti molto famosi che gli 
appassionati non faranno 
1otico o riconoscere Tra gli 
altri abbiamo Glen Helen, 
Red Bud, Spring Creek, 

Motocross 338 e Washougol. 
Se questo non vi dovesse 
bastare, sappiate che nello 
versione finale d1 SC'2000 
potrete anche creare circuiti 
completamente nuovi e sal ­
varli su VMU 
L'estremo realismo del model­
lo di guido rende questo hlo· 
lo davvero unico. Pensate che 
1 programmatori hanno anche 
inserito lo possibilità di modi· 
!icore lo proprio moto in vori 
aspetti per trovare il giusto 
assetto per ogni pista Super 
Cross 2000 sembro un pro· 
dotto dowero interessante. 
Nei pross1m1 numeri lornere· 
mo o parlare del nuovo titolo 
dello Accloim. 

Flno a qu attro alocatorl possono preggfue l a grafica è molto nitida e colorata• ricrea 
contemporaneamente senza nessun rallenUI· un'atmosfera realistica. 
mento! 

FIGHTING 
FORCE 2 

EtOOS - GENNAIO 

Il primo Flghtlng Force 
fu uni mezza delusione. 
Presto scopriremo se la 
Eldos è riuscita 1 porti· 
re nuova linfa vitale nel 
genere del plcchladuro 
1 scorrimento. 

GAUNTLET 
LEGENOS 

IOWAY - APRILE 

Uno del dasslcl più 
fimosi dell'Atari sta per 
tornire su Oreamcast 
con una sfavillante era· 
Ilei tridimensionale. 
Decisamente da tenere 
d'occhio! 

SAN FRANCI SCO 
RUSH 2049 

IOWAY - AUTUNNO 

Il nuovo gioco di guida 
da sala della Atarl arri· 
va 1nche su Dreamcast. 
Aspett1tevl un'1nteprl· 
m1 completa su uno del 
prossimi numeri. 

. 'I 

• 
. 



mLE DEFEttSE 
UIMAX - 2000 

Per 0111 tutto quello 'h• 
sappiamo del gl«o t 
(he potrebbe essere un 
degno rivale di Reody 2 

Rumb/11 Boxlng. 

• • ••• • 

ﾷ ﾷ ］Ｍ ｾ＠ • 
ｾ Ｍ Ｍ Ｎ ＧＮ ｾ＠

I 

I 

CUttOjl\" SIDE 
ｓｔｏｒｾ＠ 0879 
BANDAI - PRIMAVERA 

Un gl«o di combatti· 
mento Ira robot basato 
sul mitico Gundoml 

UllSOFT - PRIMAVERA 

Amblent1to In un 
mondo f1ntesy, Arco/ero 
è un GDR dotato di una 
gr1flc1 d1 c1poglro. 

-
I 

f 
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PLANET OF THE APES 
STATE SICURI CHE BALZERETE DALLA SEDIA PIÙ DI UNA VOLTAI I 
ｾ＠ Previsto in ong ne per 

PC e PloyStot1on, Plonet 
of the ｾｳ＠ è stofo diroffoto 
dolio Fox lnterodive anche su 
Dreomcost. Il nuovo tìtolo dello 
caso d1 Spyro è basato sullo 
fomoso wie televiSlva cono­
sdulo do noi come Il PionetO 
delle Scimmie Nel futuro le 
cose si fanno d1ffic 1 per lo 
rono umono le sc1mm e nloth 
si sono evolute e hanno conqu1· 
staio 11 nostro ornato pianeta 
Ne panni di Ulysses, uno dei 

podi essen l<moni ｾｲｯｷｩｳｳｵﾭ
h, v1 troverete o vogare per circo 
15 velli (d1vis1 o loro voho 1n 
70 sez1on1 piu picçole), nsolven­
do en1gm ed evitando il più 
poss bile le pericolose sonm e 
Tutti 1 perso oggi prn1c1poli 
(come Z ro Zo us e Comelius} 
del l1!!"l fo onno lo loro compar­
so duo e corso dell'ovvenlu­
ro I p u g1ovon tto "°' probo­
b !mente l'\On avranno visto 
questo fontost co sene d1 te e· 
film Adesso pero ovre·e lo 

poss1b1l1tò d1 rivive­
re n pnmo persona 
tutte le emoz1on1 de 
Il P oneta delle 
Scimmie diretto· 
mente svi vostro Drecmcost 
State s cun che questi perso 
nagg sc1mmiesch1 v1 foronno 
bo zare piu d1 uno volto dolio 
sed o Abb omo provato 1 
g oco e ve lo poss"omo goron 
tirel Non perdete 1 nostr 
ogg1ornomen 1 sui pross m 
numeri 

Una pMtullJa di tdm.ie si sta awldulldo. 
llucondelftl 11111 lftlla e Slll'* che non 
MlltMO Il WOltJo ....... 

lii questi chiesa a-ete ....._ Ilo• stne* 
l,..,potlftlllO e artlh 41 penura aun plMo 
lflkatt .... ._.. ......... lldllmel 

Cemtel Una acllMila vi sta dando la ucdal 

[:()I':: l'::IE I':: l tm·'IHllHI 
.......... Questo titolo dello 
......... Jo!eco sfru1to lo tecno­
!og10 1nnovollvo del Dreomcost 
per dare vita o un'avventuro 
eccitante e ong1nole. Tutto ho 
1niz10 con lo scoperlo d1 uno 
nuovo formo di vita in uno 
remoto isolo del Pacifico. Per 
investigare meglio su questo 
incredibile avvenimento, alcu­
ni scienz1oh decidono di tro­
sportore lo m1stenoso creatura 
in un laboratorio segreto. Il 
trasfenmento viene off doto 01 
nulitori che 1mp1egono l'ovon­
zot1ss1mo portaerei nucleore 
He1mdoll. Mo dopo over recu­
peroto l'esemplore e aver 
levato le ancore, qualcosa vo 
storto. Lo portaerei viene osso· 
lito e oppeno primo dello suo 
scomporso dal rodar viene 
ricevuto un "Sos• dol cop1tono 
dello nove. Voi impersonerete 

un membro delle 
truppe d1 salvo· 
togg10 inviate 
sull'Hc1mdoll per 
cercare evonluo!i 
superstiti e per 
capire coso è 
sucçesso veramente sullo nove. 
l'avventuro si presento ottimo· 
menle fin do subito, con un'in­
troduzione flu1diss1mo, uno 

Corrlersemb111 In grado di competere 
1d umi pan con l'1tteslsslmo Code 
Veronico delle Capcom. 

grafico spetlocolore e uno 
tramo intrigante, Corrier è un 
gioco mol·o promettente che 
sfrutterò appieno le enormi 
po•enz1ol1tò del Dreomcost. 
l'atmosfera e l'ospetlo del 
gioco rico ·dono molto quelli 
d1 Meta l Gear Sol1d della 
Kono-ri , mo 11 titolo dello 
Jaleco semoro decisamente 
più C01"1plesso e impegno1ivo. 
In uno de prossimi numeri tro­
verete uno speciale completo 
su Corrieri 

La (arat1erlzzulone del personaggi è 
s lata cu111t1 fin nel minimi particolari 
dii programmatori della Jaleco. 

Gll amblenU poligonali sono molto 
curetl e sfruttano appieno le poten· 
zlallti del Dreamcast. 



MIDMIGHT GT 
LA RAGE FA IL SUO DEBUTTO NEL GENE­
RE DELLE SIMULAZIONI DI GUIDA PER 
DREAMCAST CON QUESTO MIDNIGHT 
Gt PREPARATEVI A SPERICOLATE CORSE 
IN NOTTURNA PER LE STRADE DI TOKYO. l .___ _ _ _ 

........ Dopo 11 bel issi mo Uéo 
11111""" Stnke<, lo Roge è ｯｈｊ｡ｾ＠
mente al lavoro su un a'tro t roia 

per Dreomcost. Mdirgnt GT è 
uno s1mi.,IOZJ011e di gJda p1 u1to 
sto porticolore In ques1o 91oco 
infatti potrete correre soo ci 
notte, esotlOmente ccxre s.Jccede 

ir bkto Xtrcrrc Rocc. veicol i o noto goregg1ondo su numeroso disegnati dol fom0$0 Pinonfonno 
vostre disposiDcYle ｳｯｾｯ＠ pù d, circuiti e cerco"do di ottenere più (lo compogmo che curo 11 design 
verti. Alcvi sorcrino uti zzobil1 punti possibili Vincendo avrete delle Ferron). M1dnight GT sem· 
sndoll 1f1i:ro, mentre oltn pot•ete accesso a nuove piste e o nuovi bro un titolo dowero 1nleresson· 
1,,sorfi sob dopo cver wto ocu- modelli di auto. Tra le vetture te. Lo grafico spettacolare, il reo· 
ne gore. Uno de le corot·eri stiche disponibili ci sono lo Toyoto lismo del motore di guido e l'om­
pù nteresorti del flUO'/O li'olo Supra, lo Suboru lmprezo e molte bientazione por1icolore e offosc1-
de lo R.09e é senza dut>bio l'op· oltre auto di fabbricazione giop· nonte lo rendono uno dei titoli di 

Le 1>lste di Nlldrrlght GT soac tutte anibterttate a 
Tokyo. Qui slamo nella zcm del porte. 

ｾｩｯｮ･＠ leogJe. Qui 1nfot- ponese. Le auto segrete invece guido più interessanti in assoluto. 
ti dov-e·e affrontare un sono piuttosto por1icolori. In pro- Presto ne risentirete parlare ... 
vero e propio compio- lico si trotto di alcuni prototipi 

Come vtdete la gnflc1 del nuovo titolo della Guardate la bellezza degli edifici sullo sfondo. 
Rage sembra davvero spettacolare. Pensate che ogni pista à composta da più di 

150.000 poligonll 
.. .......................................................................... . ....................................................................... . 

STIJPID INlJADERS 
"STUPID INVADERS È DECISAMENTE UN lfTOLO 
FUORI DAL COMUNE.."' 

- .. ｾ＠' ' ... .-e:_ 
c-s1 fil• .,......,, 
s .. strio .. IHfMllUI• 
rto e-qutttoi' 

( ｾ＠, 
I ' 
' ........ .• ·--.· _ .. -... ............ 

i 

Qutl llq• W.,,.,. $11( p .. fllltlll•. llllt• .... 
Chi ri- di .. powtlRI allHo lOllW&o dal 

ｾＭ ｾ Ｎ ｾ ＮＢＺＮ＠ ｾ Ｚ＠ ............ ........................ . 

Q.tftlllt11111ftlllt 
cnlturt "6 lnlelll· 
r..t cli htlG I slKo. 
Pen!llt• u ..... _ 

1111t...... A vohe viene do ch1e­
........ ders1 a coso si .sp rino 
gl sv1luppoton d1 V1deogroch1 • 
lndvbb1omente I nuovo Stup d 
ln\IOders dello Ub1 Soh è uno d1 
quei titoli che v1 faranno n'lette­
re 5U questo orgome:ito I pro· 
togomsli del gioco (Gorgeous, 
Condy, Stereo, Etno e Sud} 
sembrano un incrooo tro dei 
vegetali e le creature dello pub· 
blic1tò dei soffia"li Findus. 
Stvp1d lnvoders è decisamente 
un titolo fuori dol comune .. 
lo tramo è molto sel"l· 
pl1ce Il molvog10 Dr. S 
e un avido colle21ani 
sto d1 extroferrestn 
Uno dei suoi posso· 
1emp1 preferiti è tro-

vore nuovi e contorti ｭｾ､＠
ncrementore lo proprio colle· 

z1one d1 s1mpotic1 ol1em 
Immaginatevi ta 1uo g1010 nel· 
l '1ncoppore m quesh esemplonl 
Stup d lnvodcts è un'ovvcn•uro 
m 30 composto do p1u d1 500 
locazioni che dovrete esplorare 
con ottenZJone mentre cercate 
d1 risolvere en1gm1 davvero 
fuon d1 lesto. le e.orte v ncenh 
d1 Stup1d lnvaders scranno pro­
babilmente l'umorisrno e l ' ilo· 
ritò che pervodono il gioca i 1 

OUTCAST 
INFOGRAMES - APRILE 

Un Impressionante tito­
lo per PC che sarà anco­
ra migliore nella versio­
ne per Dreamcasl 

r' .•. 

t 

I,_. dt. ...i:, i ....,..,,...,.] 
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ROADSTE:RS 
TITUS - DICEMBRE 

Questo gioco della Tltus 
s i preannuncia un serio 
rivale di ｾ･､＠ Devils. 

·-;:-, 1 

:;;...::-----:- ｾ＠ ... 
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UORl'IS 
ARl'IAGE:DDON 
HASBRO - DICEMBRE 

Che cos'è piccolo e mol· 
liccio? Sco1>rirete la 
risposta nel prossimo 
numero! 

' ,, 
. , ·· ... 

ﾷ ｾ＠
Ｍ ｾ ＮＮＬ［Ｍ ＺＧ＠ ' 

.. 
. t . 

ｾ＠
NHL2000 

SEGA • ESTATE 

Dopo Il football e il 
basket, adesso tocca 
all'hockey. la Sega sta 
per ultimare NHL 2000, 

una simulazione di 
hockey su ghiaccio che 
definire spettacolare cl 
sembra ridutt ivo ... 



la grafia dell1 versione DrearllCISt à identica 1 quella 
PC. Questa à l'ennesima conferma delle grandi polen· 
zialità dell1 console Sega. 

BIG BAMG 

INF-ORMALIONI 
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I modelli poligonali delle astronavi di Blg Bang sono 
davvero lncredibilil 

.......... Il lotto che convertire un 

.......... gioco do PC o Dreomcosl sio 
molto facile ho anche un loto negati­
vo. Molti giochi di cui avremmo folto 
volentieri o meno vedranno, proba­
bi lmente lo luce sullo nostro omoto 
console. 
Non che 819 Bang dello Pro1ect 2 
lnleroc.l.ve sia brutto, mo dobbiamo 
dire che le p remesse non sono molto 

......_ Lo THQ è stato uno 

....... delle compagnie pi-.1 
caute o onc ors nel o sv luooo 
d1 giochi per Dreo'Ticost. 
Lo soc1eto ho didiiorclo dì "gio­
care d'olleso"' concenlro'ldo11 
pnmo di tutto .s1,1llo produzione 
d1 ti1ol1 per N ntendo 64 e 
PloyStot1on. 
f1'1olmente le cose sono com· 
biate. All'EçTS 1hropea'l 
Computer Trode Show) d se. 
lefl"bre o THQ ho annunciato I 
S'-0 primo titolo Dreomco5L 
Ouos1 sicuramente lo decisione 
d1 sviluppare per lo console 
Sego è stato fovor to dallo foc -
litò d1 eflelluore co'lvers1on do 
PC 

Gll effetti di luce vi lasceranno a bocca aperta! 
Guardatt questa foto e ve ne renderete conto. 

incoraggianti 
In pratico si trotto di uno sporolutto 
spaziale con grafico in olla r;soluzione, 
corotterizzoto do uno trorro confusio­
nario e (forluno•omente) dc un'opzione 
per i l gioco in multiplover 
t\el o versione PC ero possibile g ioca­
re anche a ttraverso Internet speriamo 
che questo possibilità vengo mantenu­
to nel passaggio s1; Dreomcost. 

Fe/ony Pursu1t è 1nfoth un g o o PC 
1sp ro•o oli' ottimo D 1v1u per 
PbtSto 1on L'omb1entoz1one s snodo 
S'- p u d1 1 00 miglio d1 s rode c11tod1-
"e sii ate su 5 diverse isole. I ve1coll 
tra cui scegliere sono 18 e le missio­
ni do te•m1nore sono ri tutto 38 
Come polwotlo, 11 vostro compito 
sorb d1 ferrrore e arrestare 1 lodn dt 
outo e 1 rop1noton che 1'T1perversono 
per 'enorme metropoli Come potete 
vedere da quesle prime 1mmag nl, I 
!!'IOlore grafico del gioco s preorinun­
cm come qualcosa d1 eccezionale. 
Per sapere se la 91ocob1l 1ò soro 
otl'o terio d1 ton•o splendore dovrete 
ospetlore 11 prossimo "1UIT'ero d1 DA, 
dove v1 proporreMO uno recensione 
completo d1 questo lnle•essonte 
g oco 

Le ､ｴｴｾ＠ sono,,. le più l'Nllstidw nai Wlte i. 11• riJ1Hsioco. 



Dal IO dicembre in tutte 
le edicole il numero 5 di 
Play X 
alfinterno 
le recensioni di 
tutti i giochi 
in uscita! 



LA SEGA PREPARA L'OffENSIUA ALLA PLA8STATION 2 CON 
UNA SIMULAZI ONE DI GUIDA IN GRADO DI COMPETERE PER 
QUALITÀ E DIUERTIMENTO CON L'ATIESISSIMO GRAN 
TURISMO 2000. CHI AURÀ LA MEGLIO? 

SeGa G1r 
l-toMoL0Ga1r10N Sr:aec1aL 

OO
opo l'uscito di Sego Rally 2 sono 
stati commercializzati diversi titoli d i 
guido per Oreomcost, mo mai nes­

suno è riuscito o imporsi come vero capo­
lavoro nel suo genere. Oro lo Sego ho 
intenzione di cambiare le cose e il prossi­
mo marzo lancerò sul mercato quello che 
può essere tranquillamente definito come 
lo Killer Applicotion dell'anno Do Ire anni 
procede segrefof'T'lente lo svilupoo di quel­
lo che sarò il rivale più temibile sia di Gran 
Turismo 2 per PloyStotìon che di Gran 
Turismo 2000 per PloyStotion 2 Il s1.o 
nome è Sego GT Homologotior Special 
Lo caratteristico che più salto all'occhio di 
Sego GT è il suo incredibile realismo. Un 
realismo che è stato reso possibile grazie o 
un lungo studio, do porte degli sviluppato­
ri, delle leggi fisiche che coinvolgono uno 

vettura in corso. l.'.ottrito degli pneumatici 
sull'asfalto, l'equilibrio dell'auto o secondo 
dello posizione del motore (anteriore o 
posteriore), le inclinazioni dell'assetto, le 
differenze o secondo del tipo di trosmissio· 
ne e delle sospensioni usate .. 
Tutto viene simulato olla perfezione. 
Le vetture che compariranno nel gioco 
sono tutte ufficiali, compresi i nomi oel le 
singole cose produttrici Lo riproduzio'lB di 
ognuno di esse è davvero incredibile. I 
modelli poligonali rispecchiano le vetture 
original i in ogni minimo dettog'io. Il risu lta­
to è un ospet:o grafico che non ho eguo i 
se paragonato agli altri titoli di guido usci­
ti finora Per non parlare poi dei superbi 
ellett1 d1 luce che vanno o rifrangersi sulle 
carrozzerie dei vari bolidi o degli stupendi 
ombient poligono! che fanno do ombien· 

Come potete Yedere, I modelli tridimensionali delle macchine sono dettagllatlss l· 
ml. Guardate questa Nissan Skyllne ..• 



Sego GTvl permettert di 
guidare oltre cento vetture 
differenti. Ecco un piccolo 
assaggio di quello che vi 

aspetta-

lozione per i vari circuiti di Sego GT. Per 
ottenere un effetto così vicino allo recitò è 
stato necessario lo colloboro11one dello GT 
Assoc1otion (lo lego che geshsce 11 campio­
nato GT in Giappone), dallo quale i pro­
grammatori hanno avuto ogni tipo di 
appoggio e informazione (anche le più 
segrete) . 
Le vetture che faranno lo loro apparizione 
in Sego GT sono più di cento (il loro nume­
ro preciso non è stato ancoro reso noto) . 
Grazie allo colloboroz1one delle varie cose 

le gare di notte sono ancora più frenetiche. 
State attenti o In pochi secondi vi ritroverete 
fuori pista. 

produttrici potremo guidare anche nuovi 
modelli come l'Al-ezzo o lo bellissimo 
Hondo S2000. Lo rnoggior porte delle vet­
ture di Sego GT sono mooelli di sene, mo 
sono presenti onche alcune macchine (per 
lo precisione otto) prese dal JSTC. Per chi 
non lo sapesse il JSTC è il compionoto GT 
giapponese che si svolge su sette circuiti tra 
cui Suzuko, Fuji e Motegi. Questo serie si 
divide 1n diverse classi o secondo dello 
cilindrata. Nello classe GTSOO troveremo 
auto come lo Supro, lo D1oblo, lo Mcloren 

Secondo i programmatori cl saranno più di una 
dozzina di auto In pista durante le gare. 

Le modalità di gioco di Sega GT saranno quattro. Quella principale consiste nel 
Campionato. In più cl saranno la Single Race, la Dual Race (In pratica potrete 
sfidare un vostro amko tramite schermo diviso) e per finire il Time Attack. 
Come vedete, niente di partkolarmente nuovo o lnnovatlw. Analizziamole con 
calma ... 

Cl-IBMPIDNSl-llP 
tn questa modalltl Il giocatore debuttert nel campionato GT partendo dalla classe di cilindrata 
più bassa, la E-clus (fino a 1ooocc). Il vostro coinplto sari quello di accumulare esperienza 
partecipando alle prime, semplici corse fino 1d arrivlre alt'ulti111a classe di clllndm1. i. SA· 
clus (sen11 llmltl). Vincendo le gare si otterranno non solo del profiall premi In denaro, ma 
anche la fiducia e l'appoglo degli sponsor. Con I soldl vinti potrete acqllistare vettare sempre 
più potenti e divertirvi 1 effettuare su di esse O(ni tipo di modifica. Per poter partedpare alle 
gare di eluse superiore do\'rete prima superare un esame di plda. Le categorie sono qNttro a 
seconda delt. clUndrata; la E-class (fino a 1ooocc), i. 8-class (fino a noocc), la A-dass (fino a 
2ooocc), e per finire la SA-class (senn limitazioni di cillndrata). 

SINGLE i=\CICE 
Con questa modalltà potrete partecipare a una singola COBll tra le t111te presenti nel gioco. 
Potn!te scegliere tra vetture ordinarie, modificate e I bolidi che conono nel ca•pionata GT. 
Sano presenti tre livelli di dllficolti che corrispotHlono 11 diversi tipi di cllndrata. lnteressana 
osserv1re che ogni pista i sponsorl12ata da società realmente tslstet1tl quali la Hand1a11 
McDonald's. 

BL TAE MDCilLITà 
Oltre alta ChlmpiClllShlp e 1lla Slqte Race sono presenti altR due 111odalltl. lJi 0..1 bce, In 
cui sari posslblte pregglare contro un avversario umano con Il solito scllenno dMso In due, e 
il classico Time Altack. dove dovrete cercare di ottenere I tempi migliori su ogni pista. In que­
s'ultlma sarà posslblte 1nche vedere visualizzali su schermo la 6host Car (cCMne In Sega 
Rally). Cll> che rimane ancora awalto nel mistero i se sari possibile o •tllO sfidare I• me un 
vostro 1111lco sfruttando R lllOdem del DC. Siwra111ente d sari l'opzione l1temet 11l'llltemo del 
menu e sembra addirittura che Sili possibile scariure nuove euto e salvarle sul VMU. 

Fl-GTR, mentre nello classe inferiore 
GT300 potremo guidare vetture come lo 
Silvio, lo Celico, lo MR-2 o lo RX-7. Non 
sappiamo il numero preciso di vetture 
disponibili, mo guardando dalle loto qui 
sopra, macchine come lo Supra, lo Trueno, 
lo NSX o lo GTR faranno senz'altro sentire 
il rombo dei propri motori sulle piste del 
titolo Sego. Infine saranno presenti anche 
alcune versioni speciali dei vari modelli 
con i colori di famose scuderie giapponesi 
come lo Nismo e lo Costrol (esattamente 

SEGA GT FA 
DE:L REALISMO 
IL SUO MAG­
GIORE PUNTO 
DI FORZA. 
PREPARATEVI 
A SCONTRI 
ALL'ULTIMA 
CURVA CONTRO 
AVVERSARI 
AGGUERRms-

37 



MaCCl-llNE 
oa SOGNO 
ｾｯ＠ GT permetterà di pilotare oltre 100 (Il numero preciso non à 
ancora stato an11Unclato) bolidi realmente esistenti. Purtroppo 
da quello che abbiamo saputo si tratterà solo ed esclusm-te 
di modem giapponesi. Tl'l lt case costruttrici abbiamo la HOllU, 
la Subaru, la Toyuta, la Nissan, la Mazda e mottre altre uccwa. 
Naturalmente sarà 
possibile modificare In 
ogni minima parte la 
propria vettul'l nion· 
tando pezzi del prepa­
ratori ufficiali di que­
ste marche automobl· 
llstlche (Mugen per la 
Honda, Nlsmo per la 
Nlssan e cosi via_). 

I replay vi permetteranno di ammirare In tutta ｴｲ｡ｮｱｵ ｬ ｬｴｩｴｾ＠ le fantastiche 
vetture d i Sega GT mentre compiono manovre spettacolari. 

come in Gran ｔｵｲｩｾｭｯＱ＠ Sembro che ci 
soronno or.che alcune auto d 'epoca, anche 
se ol momento questo voce no'1 è ancoro 
stato confermato. 

GUILJar:.e aL LJM11re 
Punto n un certo senso o sfo.1ore di questo 
;,ego Gì è l'assenza di circv,fi reolr!lente 
es1slent1 Per ques-o molr•o do1tremo corre· 
re su piste completamente 1ned le. Il motivo 
di questo scelto è semplice. A detto de pro­
grammatori è difficile riprodurre il senso di 
sfido [elemento londomentole di un gioco 
d guido) •ro due vetture su uno pista strel 
lo come uno delle Ionie p1s'e ullic1oli del . 
comp1onoto di GT giapponese. Lo Sego ho j 
quindi scelto di creore de le p sie larghe e ｾ＠

spozoose, 1deoli per questo topo di gioco. j 
Ancoro non sono s·ot1 resi noti né 11 nume· ｾ＠
ro ne le ombien•ozion de vari circuiti. ｾ＠
Guordondo le loto comunque si intuisce ｾ＠
d oromenle che le oste sono 1sp1rote direi· ｾ＠

tornente od olcuni trocciol1 famosi d1 von ｾ＠

poes1 oel mondo. Sembro inoltre che le j 
p1s•e soronno solo e un comente su asfalto, ｾ＠
quindi niente circu1•i do rally come nel pros· : 

simo Gran Tur.smo 2 per P oyS•at1on 
Notevoli inoltre gli sforzi dei progrorrmolo 
n per riprodurre saliscendi e irregolor ò del 
terre'lo, e d1 conseguenza gli effe .. cne essi 
provocano sulle vett1;re. 
Classica sezione dei s mulo1on di guido e 
quella della messa o punto dell'auromob • 
le Qui 11 •vtlo è stato •eso orcoro p u 
completo, mo "elio stesso tempo ser!lpftc:e 
do podronegg1o•e, cl fine d; po1er rag· 
giungere i più diversi livel di 1.ilenza, dol­
l'oppossionoto di motori lino ol novmo 
delle simulazioni di guido Potrete elfett..io­
re moltissime modifiche su p'1eumot1cl, 
lrosm1ss1one, sospensioni, mo•ore, carroz. 
zerio, ecc .• Potrete ocq1. sto·e con i soldi 
vinti nelle ga·e nuovi pezzi do monta'e 
sulle vostre vetture e miglio•arr.e quindi e 
prestoz1oni lri def mtìva questo Sego GT 
sembro un ftlolo da.vero omb Z1oso. Lo 
grolico è ossolulomer.te spettacolo•e e 
conoscendo lo bravura de prog•ommolo· 
n Sega siamo sicuri che ql:eslo gioco soro 
onàe diverlenl ssimo da guidare Il 
Drea'Tlcost ho trovoto il suo Gran T..insrno. 
Lo Sony è ovvert lo . 

MeGLIO i:ll 
GR._aN ｩｲｵｾｓｍｏ＠

Il famoso simulatore di guida 
della Sony • entl'lto nella leg· 
pnda anche grazie alla sua fan· 
tastlca moclallti1 di Replay. 
Questa sezione rendeva 11 tltolo 
della Polyphony estremamente 
spettacolare 1 colnvol1ente. 
Naturalmente la Sep 110n poteva 
stare a 1ua1Are e questo ｾｯ＠
GT o"'9 un replay davvero moz. 
zaffato. le lnquadl'ltun sono 
semplkemente Incredibili e c1r· 
cano sempre l'angolo di visuale 
plll colmot1ente. ｾｯ＠ 6T è 
vtr1mtntt un capolPOrO! 
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L'unico vero rivale di Gron 
Turismo arrivo su Oreamcast. 

Se siete appassionati di giochi 
di guida questa è il titolo che fa 

per voi. 



COME ERA LECITO ASPETTARSI. LA SERIE WORLDWIDE: 
SOCCE:R ARRIVA ANCHE SU DREAMCAST. DOPO LA 
STUPENDA lJERSIONE PER SATURN, VEDIAMO COSA HA IN 
RISERBO LA SEGA PER TUTTI GLI APPASSIONATI 
DI CALCIO ... 

-

Woi\LUw1ue 
Soccei\ ::1000 

USCITA l DICEMBRE '99 

PRODOTIO l SEGA 

SVILUPPO ! SIUCON DREAMS I 
GIOCATORI :1-4 : 

OO
istribuito dallo Sego, Wor/dwide 
Soccer 2000 è caratterizzato do un 
impressionante sistemo di controllo 

che permette di muovere 1 giocatori in 
modo fluido ed efficace. Le azioni vengono 
eseguite nel momento stesso n cui si preme 
il pulsante, senzo eccessivi ra llentamenti o 
perdite di tempo. Questo sistemo può esse­
re gestito 'n due modi dilferent , pensati sio 
per i pnncipionti che per 1 più esperti. I con­
•rolli per prircipionti si concentrano di più 
sulle azioni princiooli come tir, passaggi e 
·ockle difensivi. Nello modalità Avonzolo si 
possono imbastire azioni più impegnative 
come colpi al volo e tiri o effetto. 

?O,rEN:Za ?OLIGONaLE! 
D re che il gioco è bello vis vomente è ridut­
fvo. I giocatori sono composti do più di 
250 poligoni ognuno e il risultato finale è 
verome'lte eccellente. Ogni stadio è stato 
riprodorto fedelmente, con ·anta di follo 
on moto e oondiere che sventolano tra gli 
spol1i. Ogni aspetto dello grafico è stato 
spinto al limite do un motore che garantisce 

Una parte fondamentale nel giochi di calcio è 
la riproduzione del movimenti del giocatori, e 
Wr>rldwide Soccer zooo è uno dei migliori sotto 
questo aspetto! 

········································································· 

in ogni momento un'azione fluidissimo 
senza alcuno traccio di rallentamento. 
Di solito i giochi di calcio tendono o tra­
scurare lo porte sonoro. Questo non è cer­
tamente il coso di Worldwide Soccer 2000. 
I cori originali delle tifoserie sono stati regi­
strati, e gli effetti del rimbalzo dello pollo e 
delle condizioni atmosferiche sono molto 
reo listi ci. 

Uno caratteristico esclusivo del gioco sono 
le cond izioni meteorologiche variabili. 
Mentre in altri giochi di calcio le diverse 
condizioni atmosferiche sono praticamente 
ininfluenti o· l ini del gioco, in Worldwide 
Soccer 2000 l'azione d: gioco varierò 
pesonteme'lte o secondo delle condizioni 
del terreno. 
Worldwide Soccer 2000, realizzato dolio 
Silicon Dreoms, sembro essere il g ioco di 
calcio definitivo per Dreomcost. È uno di 
quei ti toli che volgono l'acquisto di altri pod 
per giocare con gli amici. Il gioco è già 
disponibile nei negozi dolio scorso dicem­
bre. Aspettatevi uno recensione completo 
nel prossimo numero. 

Con un po' di pratica riuscirete a mettere la 
palla sotto al sette anche da posizioni come 
questa! 

GLI EffEITI 
SONORI DELLA 
PALLA E DELLE 
CONDIZIONI 
ATMOSfERICHE: 
SONO 
CREDIBILI e: 
REALISTICI! 

ｾ ｾ ［＠ ... .. . '­., ｾ＠ ' 
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COMPLETO AL 
............................................................ 

CONCLUSIONE 

I. 
Uno dei giochi di co/cio più 
promettenti del momento. 

i 

LE VOCI 
i:JEL caLCIO 
Che gioco di calcio sarebbe senza Il 
classico commento a cui slamo abl· 
tuati? Non sapplalllO ancora se sarà 
Inseriti anche una telecronaca in lta· 
liana. Per ora possiamo dirvi solo che 
la versione Inglese potrà contare su 
tre commentatori differenti, Peter 
Brackley, James Rlchardson e Trevor 
Brooklng. 

I . . -t '9 
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I FRENETICI COMBAffiMENTI, GLI ELEMENTI DA GIOCO DI 
RUOLO E LA SPLENDIDA GRAFICA RENDONO DEEP FIGHTER 
UNO DEI TITOLI PIÙ INTERESSANTI IN SVILUPPO PER 
DREAMCAST. 

iJee? 
F1G1-11rei\ 

o primo coso che colpisce di questo 
Deep fightcr è senza dubbio lo 
splendido tramo Pensote che o sto· 

rio è stato creolo do un famoso scrittore 
di libn d1 fontosc1enzo , e sembro oddirit· 
turo che nello confezione del gioco verrò 
inserito un piccolo rocconto che intro· 
durra il giocolare nel mondo d1 Deep 
Fighter. 
Nel nuovo ti1olo dello Ubi Sol! prendere 
te il controllo d1 un giovane piloto oppe· 
no uscito doll'occodemio. Lo vos1ro spe· 
cie è in serio pericolo, visto che uno 
misterioso rouo alieno ho deciso gen1il­
mente d1 eliminarvi uno vallo per tutte. 
L'obiettivo finale è di costruire uno gigon 
tesco nove madre per t rasporto re il vostro 
popolo su un altro pianeta. Il gioco si 
ispiro chiaramente o diversi titoli usciti 

per PC come il bellissimo W1ng 
Commonder dello Origin a il recen1e 
Des ·enr 3 Visto che a !ramo ricopre un 
ruolo fo:ido'l'lentole, i programmatori 
hanno inserito alcune sequenze •11mo1e 
tro un livello e l 'ohro che aiuteranno il 
giocatore o co I arsi ulteriormente nel 
mondo d Deep Fighter. 

IN ?r:tlNCl?IO ... 
Nel primo capitolo del gioco dovrete 
occuparvi di azion i di routine come ripa· 
ri e manutenzione delle vostre postoz1ani 
di d·feso I primi livelli servono più che 
altro o forvi p rendere confidenza con i 
controlli e con l'areo di gioco, che potre· 
te esplorare o vostro piacimento. 
Completando le varie missioni salirete di 
rango e se sarete obbostonzo bravi potre-



Se volete potrete 
anche sparare 

a questi poveri Indifesi 
pesciolini_. 

te anche guadagnarvi olcu ne medaglie 
ed essere promossi. Du ron•e i combatti · 
menti verrete aiutati dai vostri compogn 
di squadro, o cui potrete anche dare 
degli ordini se sarete passati di grado. 
Oltre o questi piloti avrete l'opportunitò 
di controllore alcuni dro1di do assegnare 
olle varie funzioni dello base e anche •or· 
rette do piazzare ne punti strategici pe 

ｑｵ･ｳｴ｡ｾ＠ solo una delle tante astronavi che 
potrete pilotare In Deep Flghter. 

lo difeso del vostro territorio Tra le 
oinioni o disposizione c'è anche quello 
d1 comondore più formoz1on1 durante le 
battagl ie per attaccare meglio il nemico 
do p1u lo1. Dovrete pianificare attenta­
mente lo 'I/Ostro strategia se volete avere 
qualche possibilitò di vittoria. 
Deep figliter comunque non si baso solo 
sui comoo1t1menti. Per riuscire od andare 

Gli spettacolari effetti grafld d I Deep Flghter si 
accompagnano 1 una mectilnlu di gioco molto 
coinvolgente. 

LaVOnl IN COnSO 
COME Nasce UN Vli:JEOGIOCC .. . 

La Crlterlon ha lrtanto per 
mesi su Dffp Flghm. 
Naturalmente prl111 cli pro­
grammare la grafica nra • 
PfOPl'la I vari anlstl hanno 
certato di sviluppare I perso· 
nagl e I veicoli principali su 
canL Ecco alcuni estmpl dl 
tutto Il duro lavoio che sta 
dietro alla stupenda grafica 
di Dftp FlfhtB-

,. 
:..• 

avanti nello vostro avventuro dovrete 
anche affrontare alcune sezioni di esplo­
razione davvero impegnative. Dovrete 
risolvere complicati enigmi e superare 
insidiosi labirinti. I veicoli o disposizione 
sono molti, ognuno con i propri punti di 
forzo e le proprie debolezze. 
I sommergibili sono equipaggiati con 
ganci e magneti per spostare gli oggetti e 
sono forniti di droni sgonciob1li in grado 
di muoversi sul fondale e sullo terrofer· 
mo. Queste sezioni sono praticamente un 
gioco o se stante, uno specie d1 Tomb 
Roider ambientato sott'acqua dove al 
posto dello bello Loro dovrete usare un 
freddo robot di metallo .• 
Allo fine di alcuni livelli dovrete anche 
affrontare dei giganteschi boss che sem­
brano usciti direttamente dal bellissimo 
Storfox per Nintendo 64. All'inizio chiaro· 
mente non sarò molto difficile batterli, 
mo più avanti nel gioco dovrete affronta­
re alcuni mostri davvero impegnativi. 

VEi:JEi=\E ?Ei=\ Ci=\Ei:JEi=\E! 
Il motore grafico RenderWore dello 
Criterion è davvero 1mpress1ononte Gli 

.DEEP FIGHTER 
SEMBRA 
AUUIATO A 
DIUENTARE 
UNO DEI 
MIGLIORI 
TITOLI DEL 
PROSSIMO 
AN No·. 
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DHp F/ghtH t carllt•rlzzato d• • wro • proprio "ecosiltetM vimlll-
1••. Il tol9 • I• lumi sorpno e tramonuno ｲ･ｰｬｾ･＠ ed t •lldle 
possibile_. R loro percorso nel cielo. le luce si rtftette rull­
stluM911te sull'acqu., Il cui llwllo si •In • si •llllnM In conp.zio­
ne con I• llllllff. In •lcunl c.sl qMSto .,....Ue di risolver. d..,.,.1-
utl etllsml o di eccedere ..i aree ehrlmentl 1 .. ccesslblll. Questo 
"ecoslstetM• si estende •nc:IM elle creeture. Ognumi M uu propri. 
ｾ＠ prefertt. e un nemico mitur•le che teme e ceru di evbre. 
Uccidete troppi pesci e vedrete ...-r1re altre cre•ture .nratte del 
loro sanpe. 
le legl ftslche SOllO lllOlto curate. t posllblle stordire I pesci con 
colpi tranquill•ntl, agand•rtl con Il plKlo In dotazione •I vostro W!I· 
colo e truc:ln•rtl dove volet•, anche se • volte sono pii sralldl del 
vostro salo e possono rlvel•1"51 pericolosi. l'esempio più evidente di 
questa ettenzlone •I modelli nsld t Il mhll-sloco chl•iuto lode lo/I, 
ｾ＠ due poatort possono l•ntl•rsl un. p•ll• usando I relitti •rsl 
sul fondei• ocHnlco. Il modo in cui i. .,.u. rtm.,.la sul wri ost.coll 
t d-ro rHllstko. 
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effetti speciali di Deep figfifer sono molf 
e tutti ben realizzati. 
L'illuminoz1one e gli effett d luce sono 
veromenle incredibili Sparare un bengo· 
la in uno caverne oscu•o e vederlo pro­
durre uno scio di bollicine mentre llurri­
no l'ambiente è uno spettaco lo che lascio 
o bocca aperta Anche l'effetto nebb10 è 
riprodotto in maniero molto convincente 
e non dà a lcun fast dio come invece sue· 
cede in molti llfoli per Ni'l·endo 64 
Deep Fighter fa anche uso d1 un sistemo 
porticolore che permette di o>fenere ani· 
mozioni più real isti che e =luide. 
Le ambientazioni sono oowero enormi 
Cifiò sommerse, compi d a ghe e lun­
ghissime caverne sono solo olcun1 dei 
mondi che dovrete esplorare. Il mondo d 
Deep Fighter è abitato do rurnerose 
forme di vita come g ro'1ài , peso e olln 
anfibi. 
Il gioco vanta un'1mpressononte colo'lno 
sonora che uti lizzo 11 sonoro 30 del 
Dreomcost e alt ri effeti speciol 1 per oume'l-

l'interazione con gli ambienti digiocci è pratiamente 
totale. Potrete distruggere tutto quel ｉ ｾ＠ ｣ ｾ･ｶｩ＠ <apha 
davanti! 

!ore lo sensazione di essere sott'acqua. 
l.' lntell1gerzo Artificio e e nolto ben rea­
lizzato n ogni suo aspetto, sia per quan­
to riguardo i ne'Tl1ci che per i vostri com­
pagni di squadra 
Ogni pe•sonogg10 ho 1 propri punl d1 
forzo e le proprie deboleue e soprattutto 
un proprio stile d combattimento. Allo 
stesso nodo anche molti degl owersori 
principcl1 adotteranno diverse strategie d1 
allocco o secondo dello situazione 
Lo versione DreorT'cosl sorò praticamente 
identica o quello PC, con l'unico differen­
za che lo console Sego ovrò onche dei 
m n1 g1och per lo VMU (tra cui lo crescilo 
di un tenero cucciolo ccquotico) 
Deep F1ghter sembro ovviato o diventare 
uno dei migliori I !oli del p•oss1rT'o anno 
Lo Ub Soft si d.mostro ancoro uno volto 
cor1c uno delle software house più attive 
nel settore Dreomcost e siamo sicuri che 
anche questo litolo si rivelerò oll'oltezzo 
degl i ohi copolovor dello coso francese. 

In Detp l lghter potrete anche esplorare enormi edi­
fici se>tternnel come q uesta base militare. 

USCITA APRILE 

PRODOTlO UBI SOFT 

SVILUPPO CRITERION 

GIOCATORI 1-:z 
COMPLETO AL 80% 
................... ······ 

CIJNCLUSID!IE 

Urr gioco serrl'a precedenti. 
Deep FTgfrter dovrebbe rivelarsi 
un'esperienl'a davvero moua­

ffoto! 



UNA DELLE SE:RIE PIÙ SPAUE:NTOS€ DELLA 
STORIA DEI lJID€0GIOCHI Sft1 PER TORNARE 
SUI NOSTRI ｓｃｈｅｦｾｍｉＮ＠ ALONE IN THE DARK È 
RIUSCITO A TERRORIZZARE: I GIOCATORI GIÀ 
DIECI ANNI FA. ORA (TORNATO. PIÙ TERRIFI­
CANTE CHE MAI. .. 

iudicato come lo mig 1ore avventu­
ra in 30 del suo tempo, Alone in 

the Dork rio do·o 1ito o l..n nuovo 
genere. Coralter zzoto do nquodroture 
moto orig noli e do uno gronde curo per i 
detfogli, il titolo dello lnfogrornes è s'oto il 
prime> o unire 91 eleroenti tpci d. un film 
horror con I' oziore e il divertimento di un 
videogioco. 
I P' i'T'IO episodio s svolgevo al l'interno di 
uno spettral e villo dello Louisiana, rren're il 
seco'ldo cootolo vedevo I giocatore ol le 
prese co'l mogie ,oocJoo e con creature 
mosh.ose assetat e di sangue ru ltimo tito­
lo (scuromerte il mig ore dei t re) della 
serie ero •nvece ambientato in uno città fan­
rosmo chiomato So..igh ter Gulch. Tutti e tre 
gl episodi avevano come protagonista 
Edword Cornby, un investigatore privato 
ir!'pegnolo o libe•ore il mondo do zombi, 
creotu•e alate e otre mostnuositò 

SUS?ENSE 
Nonostorte I successo di vendite de'la serie 
Alone In The Dork, lo lnfog romes non inten 
de ｲ ｩ ｰｯｳｯ ﾷ ｳ ｾ＠ S\.gli al lori e questo Alone in lhe 
Dork 4 (sviluppato odio DorkWorlcs) ne è la 
confeM'lO. Come potete vedere do Ile imma­
gini, le atmosfere sono onco•o pi.J tereb•o-

w 
• 

se e cupe dei precedenti 
episodi, con una grafico 
molto pu lito e dettaglia­
lo Per oro non si so 
molta sulla trama, anche 
se do alcune voci sem­
bro che l'intero gioco si svolgerò all'interno 
di uno spettrale villo abbandonato. Quello 
che possiamo dirvi con certezza è che Alone 
4 sarò basato più sul terrore che sull'horror 
vero e proprio. In pratica questo significa 
che ci saranno meno scene violente e san­
guinose. A differenza di ol!ri titoli del gene­
re come Resident Evi/, Alone 4 cercherò di 
terrorizza rci più con elementi "invisibili" 
come rumore di possi, urla in lontananza o 
improvvisi colpi di scena . 
•t:otmosfero tetro, lo suspense, la tramo 
coinvolgente e gli scenari realistici garanti­
scono un livello d; tensione incredibile", 
spiego Antoine Villette della DarkWorks. 
"Gli scenari saranno basati sull'alternanza 
di luce e oscurità e questo ci permetterò di 
inseme alcune scene davvero terrificanti". 
Se lo lnfogromes riuscirò o riprodurre le 
atmos'ere cupe e tetre che caratterizzavano 
i primi episodi, AITD 4 potrebbe rivelarsi un 
acquisto obbligalo per ì possessori di un 
Drearncost. 

le realistiche ombre e i fantastici effetti di luce creano un'atmosfe­
ra veramente tenebrosa. 

Benvenuti! Siete nostri ospiti_ per sempre! 

-

USCITA 

PRODOTTO 

SVILUPPO 

GIOCATORI 

COMPLETO AL 

i 2000 

1 INFROGRAMES 

1DARKWORKS 

i1 
160% 

;, Ｚｾｾ［［ｾＺＺｾ＠ ｾｾＮ ﾷ ［［ｾｾ［ｾｾ］＠ I, 

in terza persona è tornato e si 
preannuncia come un duro riva- ｾ＠

CONCLUSIONE 

le per Resident Evil: Code .1.. 
i 

Veronica. Presto sapremo chi 
avrà lo meglio. 



UMO SPARATUTTO 
DELLA NUOUA GENERA­

ZIONE, ooue: INSOSPET­
TABILI, DOLCI AMIMALETTI 

SE LE OAriNO DI SANTA 
RAGIONE IN SCONTRI ALL'UL­

TlMO SANGUE ... 

ｵｾ｡ｌｌｓ＠
rerdete U'l pugno d1odorobliaeotun­
ne pelose e dotatele di ｾｮｯ＠ serie di 
o-mi serno <ernE'iO'e de(ostoll'i Come 

avrete copto, l'ideo ola :>ose di F:1rboJs e 
davvero interessante e org raie. 
I progrommo1ori de o Bizor.e Creo ons (gio 
oufOfi d MSR) soro cl lo'°'o su Futldls do 
pù di un cr,no Fnc lrne11e s; cornnciono o 
vedere 1 pnm nsJtct e 01cre se nora:Y10 
ancoro al.un nes cllusciti 'lei 'legcz, 
Furbolls è seo20d..boiouit> dei t ·ol1 piu n-e 
ressonti che obl:xnio • i!to. lo grcrico è d1 
g•or.ck 1npot1oe be-lrecllUCto e '021ored. 
9«0 è frenetco e con' e lgerre. 
I prorogoriist sono a. lirnJ>Cto oninole·1d 
peluche come con, gott., moguri drogh e 
perfino pngun1, un cart QUOntoiieno ｰｯＧｴｾ＠
colore. Ol..ielli d1e s ｣ｾＱｦ｣ｮｯ＠ so gi..e dq>­
pertutto h sile l<en i1 GJer:iero rrcncnno 
però delusi I gi<> o !o .e diU'lO teciic:o por· 
ticolore che rnosm I m:>o1t1vro dei perso­
naggi volare oo tvtte le p:::irt1 quonclo "erge> 
no elimino!. Bsogno ,e;iefo per crederci! 

C l -te IL GIOC O COMINCI! 
Al ' .> ｾｩｭｯ＠ ECTS tenutosi o Londra, lo 
Ace oin o ho permesso di provare uno ver­
ｾＱｯｬＧｍＧＡ＠ beta d1 questo strano sporotutto. Fin 
dol pnll'o islonte lo schermo si riempie di 
bel l1ss rre e coloratissime animazioni . 
FurLolls è coro1teriuoto do personaggi che 
' osret1ereste d1 trovare 1n un cartone on.­
no lo, og nV'O CO'l i propri trotti caratteristici 
e con uno por1coore predilezione per il gril­
letto •ac1e. 
N el giro di l.Jf1 bott.to d1 ciglio, lo situazione 
dege ero re caos più totale. Ceni noia d1 
og _ i oroetli ed effe1ì speciali 1lluminono 
sune1de Orele n 3D 1ncredib1lmente detto­
glo 1. P·oce<iendo nel gioco dovrete affron­
to re olcu'l engnii e assistere od alcune scene 
ci ìnbrrrezio che spiegano l'evolversi dello 
1ro'1'0. fvrboAs è n tipico gioco dove bisogno 
spo 'Ore prì mo d1 fore domande e dimostro 
I 1 rnpegro del o Bizorre Creolions nello ricer­
co d fornuledi goco sempre nuove e owin­
c::enL Al1re notizie nel prossimo numero. 



ｬ｣Ｚ ｣ ｯ｡ｬ＼ｵｮｬ､ｾｧｮｬ＠ del 
perso nagsl fatti 

da i g rafici della Bi2arre 
Cnatlons. 

IN FURBALLS 
CONVIENE 
SPARARE 
PRIMA 
E POI FARE 
DOMANDE ... 

lr1 Funclls farete la conoscenza di sei personagg-1 molto partlcolarl, tanto 
carlniquuito Yiolentll 

Questo tenero capolino sembra molto arrabbiato. Megtlo stargli alla 
larga. 

Le armi a vostra d isposizione sono davvero tante e tutte completamente 
fuori di testa! 

t un missile? t un uccello? t Superman? No! t solo uno del folli protagoni­
sti di Furbolls! 

oue CHlaCCl-llei=\,e CON ... 
｡Ｑｺ｡ｾｒ｟･＠ CR_ea1r10Ns 

Ecce la ciurma respc>nsablle di tutta la dlstruzlene e Il sarcasmo che troverete In 
Furbolls. Il gioco ha richiesto più di un anne di sviluppo ••• e si vedei 

"la niec:canlc• di sfGCO di Furbalu à unica", dke m pomvoce della Blzarre Creatklns. "Il suo stile pub esstfe riassun­
to In un• sol• parola: originale. lvrblrlU unisce 1·u1-fnnetka tipica degli spuatutto con lnteress.ntl enigmi, In un 
mode che cloW'tMle attlran pkl di un tipo di YidtCllJfocatore•. "Gli elementi principali che dlscosuno Il nostro gioco da 
qualsiasi altro sono due", cCll1llnn Il ,.ppresentante del team. "Il ーｲｩｭｯｾ＠ la violenza, l'azione e l'abilità rtchlesh al 
ric.c.tore tipica desii spantullo In terza persona. li secondo à l• complessa sftda offerta dagli enigmi che aiutano a 

splepre l'evolversi della trama". Per fare un 
esempio dell'humour che possiamo aspettarci 
da Fur&olls, Npplate che sarà possibile far 
s.lure di netto la testa detll awersari o pllZ­
zare trappole a bue di dln.mlte. Ma qual t Il 
tipo di giocatore che I ragazzi dtlla Blzarre 
Creatlons Intendono .Wrare? 
"Furbolls à Indirizzato sia al giocatore adulto 
che a quello piil st-ne. A prima vista 
potrebbe sembrare uno di quel platform per 
INl111blnl che vanno unto di moda di questi 
tempi, ma In rultà 111 tratbl di un'Impressione 
sbagllatlHllN. Cosi come South Porli e altri 
cartoni animati, Furbolls propone del perso­
naat a prima vista Innocui che si comportano 
in modo •dulto. Con questo gioco speriamo di 
portare una ventata d'aria fresca nel campo 
degli sparatutto In terza persona". 

USCITA APRILE 
PRODOTIO ACCLAIM 
SVILUPPO BIZARRE 

CREATIONS 
GIOCATORI 1 

COMPLETO AL 65% 

CONCLUSIONE 

Un intrigante e innovativo 
misto tra sparatutto e cartoni 
animati. Un titolo originale e 

divertente che sicuramente farò 
la gioia di tutti I possessori di 

Dreamcast. 
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SlJILUPPATO ORIGINARIAMENTE DAL TEAM SHIN!::I 
ENTERTAINMENT, MDK AlJRÀ FINALMENTE UN SEGUITO 
ANCHE SU DREAMCAST. PER SAPERNE DI PIÙ ABBIAMO 
INTERIJISTATO GLI SlJILUPPATORI DEL GIOCO. I BIOWARE! 

MiJI( 
iJue Cl-llaCCl·llef\e CON ... La a10Wai\e 
Dreamcost Areno: Do quanto tempo 
state sviluppando MDK2? 
BioWore: Abbiamo lavorato al motore d1 
MDK2 per circo un anno e mezzo, mentre 
è quasi un anno che lavoriamo sul gioco 
vero e proprio. 

DA: Qual è lo storia olio base di 
MDK2? 
BW: MDK2 comincio dove finivo il primo 
episodio. Lo storia vede Mox e Kurt che 
ritornano a l Jim Dandy (lo fortezza spazia­
le del Dr. Howkins) poco dopo aver scon­
fitto i nemici alieni di MDK. 
Sfortunotomente i due non possono neon· 
che rilassarsi perché uno secondo ondata 
di Strcomriding arrivo in orbito e si lancio 
oll'ottocco dello Terra. Gli obiettivi degli 
alieni sono owolti nel mistero, i loro meto­
di sono brutali e il loro comportomento 
decisamente ostile! 
Con la Terra ancoro uno volto sull'orlo 
della distruzione, Kurt viene invialo nello 

spazio con lo suo Iulo do combattimento 
per respingere la minaccio. Questo volto le 
cose sono un po' più dillicìli ed è necessa­
rio l'intervento di Max e del Dottore, che 
potranno essere controllati direttamente 
nel corso del gioco. Ogni personaggio 
sarò usato solo in alcune sezioni di MDK2. 
Uno caratteristico essenziale di MDK2 
saranno le sequenze animate, utili o spie­
gare i retroscena dell'invasione alieno e lo 
psicologia dei personaggi. Purtroppo non 
posso rivelarvi di più per non rovinarvi il 
divertimento! 

DA: Quanto sarò simile questo segui­
to ol primo MDK? 
BW: Per questo gioco abbiamo utilizzato 
un motore totalmente nuovo chiomato 
BioWore Omen Engine, quindi lo tecnolo­
gia è senza dubbio diHerente. Mo lo stile di 
gioco di MDK è stato mantenuto inalterato. 
Lo coso o cui più teniamo è che il nostro 
nuovo lavoro sia soprattutto divertente. 



Il paracadute a forma 
di fiocco è un modo 

Ingegnoso per rallentare 
le proprie cadute. 

Lo stile grafico originate e Insolito del primo MOK è stato mantenuto Inalterato anche in questo 
seguito. 

l'.otmosfero e l 'umorismo sono due ele­
menti fondomentol1 per raggiungere 
questo scopo. Quale altro gioco può 
vantare tro 1 protagonisti un aiutante in 
uno strano Iulo, un eone con sei zampe 
armalo di Uz1 e uno specie d1 sc1cnz1olo 
pozzo? Chiunque abbia giocato o MDK 
ritroverò in questo seguilo le atmosfere 
dell'origino le 

DA: Cosa vi ha influenzato di pru 
durante lo sviluppo di MDK 2? 
BW: Senza dubbio lo stesso MDK È dal 
primo titolo che abbiamo ricavato le 
idee per MDK 2 Abbiamo uno buonissi­
mo opinione del team Sniny e dci colle­
ghi dello Pione! Moon. Non abbiamo 
bisogno d1 guardare altrove. 

DA: Qua/i modalità di gioco offrirò 
MDK2? 
BW: Ogni personaggio ho delle corotle­
ristiche uniche. K.ir1 dovrò muoversi 

Come nel primo MDK, Kurt potri 
usare il famoso paraodute a forma 
di fiocco per evitare di schiantarsi 
al suolo e sarà dotato di mltraglla­
tJice e fucile da cecchino per elimi­
nare i nemici. Anche le 119i più biz­
zarre (come Il buco nero portatile e 
la mini bomba atomica) sono state 
mantenute! Questi strumenti hanno 
riscosso grande successo tra Il pllb­
blko nel primo MDIC e la Bloware 
ha deciso glust-ente di mante­
nerti anche In quKto secondo epi­
sodio. 

molto più in incognito rispeflo al primo 
MDK e dovrò lare nuovamente uso dello 
modolitò Cecchino. Max è il tipico eroe 
d'azione, il tipo che corico tutto e tutti o 
fucile spianato. Il Dr. Howkins è uno 
sc1enz1oto, per cui ho un approccio 
molto più cerebrale. Aspettatevi molti 
en1gm1 e impegnativi rompicapo quando 
utilizzale il professore. 

DA: Cosa potete rivelarci a proposi­
to delle armi e dei livelli? 
BW: Ogni personaggio ha un proprio 
set dì armi e abilitò . Kurt è lo stesso di 
MDK con l'aggiunto di un'abilità di 
mimetizzazione inserito nello suo tuta. 
Mox è armato fino ai denti. Visto che ha 
quattro broccio può usare quattro armi 
contemporoneomenle. Il Dr. Howkins ho 
l'abilitò di trasformare gli oggetti più 
comuni in armi micidiali! 
Per quanto riguardo i livelli non poSS10-
mo dirvi nulla. Sappiate solo che i luoghi 

da visitare saranno moltissimi, ancoro di 
più rispetto al primo MDK 

DA: Qual è stato il vostro approccio 
al progetto? Quali sono state le 
vostre prime considerazioni? 
BW: Lo nostro primo preoccupoz1one è 
stato quello di mantenere inalterati l'u­
morismo e lo stile olla base di MDK. 
Quello che vogliamo fare è creare un 
titolo unico e divertente, esattamente 
come il primo MDK 

DA : Qual è la caratteristica di MDK 
2 di cui andate più fieri, e perché? 
BW: I personaggi, sia i protagonisti che 
1 nem1c1 Sembrano davvero v1vt! 

DA: Avete intenzione di program­
mare un seguito? 
BW: F1'1oro non abbiamo avuto molto 
tempo di pensarci. Ci siamo concentrati 
sullo sviluppo del gioco e considereremo 
l'ideo di un seguito solo dopo che MDK 
2 sarò completato. 

IL DR. HAWKINS 
HA L'ABILITÀ 
DI TRASFORMA­
RE: L'OGGE:TIO 
PIÙ COMUNE IN 
UN'ARMA MICI­
DIALE:! 

DA: Il Dreamcast vi ho 
dato problemi in fase di 
sviluppo? 
BW: No, è uno console 
che abbiamo trovoto 
molto facile do program­
mare. Senza dubbio per 
questo macchino presto 
vedremo dei giochi dovve· 
ro stupendi . Ho avuto 
l'opporlunitò di provare 
alcuni titoli di importazio· 
ne e sono rimasto deciso· 
mente impressionato. 
Credo che si trotti d1 uno 
gronde console e che lo 
Sego lo stia suppor1ondo 
molto bene. 

I USCITA PRIMAVERA !, 

I ｾｾｾｾｾａｌ＠ }f ［ＺｾＺｶ＠ I 

DA: Per concludere, 
perché secondo te i 
giocatori dovrebbero 
acquistare MDK 2? 
BW: Sento che MDK 2 
sarò un gronde mix di 
divertimento, humor, sto­
ria e azione. Si trotto di un 
gioco ben realizzato che 
nessuno vorrò perdersi . 

:.:,'=,, : 

I 

·i· tutte le caratteristiche che 'j"' 
hanno resa Il primo MDK un 
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01 cosa s1 
ＬｲｾＬｮｲ｡＿＠

Se avete letto con attenzione il 
nostro Speciale Dreomcost, dovre­
ste sapere che Shenmue è senza 
dubbio il titolo più ambizioso moi 
prodotto dallo Sego. lo scorso 
ottobre lo coso giapponese avevo 
riloscioto uno versione demo che 
consentivo di provare il nuovo 
cooo1ovoro di Yu Suzuki (già auto­
re di Alter Bvrner, Hong On e 
Virfuo Fighter) . Abbiamo ovulo lo 
fortuna di riuscire o mettere le 
nostre sop1ent1 mani su questo 
demo, e dobbiamo dire che 
Shenmue si appresto o diventare il 
miglior titolo del millennio. 
Shenmue è semplicemente incredi­
bile. Bisogno provarlo per rendersi 
conio dello fontoslico grafico (let­
tera mente impressionante) e del­
l 'innovativo sistemo di gioco. lo 
Sego con uno mosso o sorpreso 
ho annunciato che Shenmue 
uscire in Giappone il prossimo 29 
dicembre (invece che o marzo del 
2000). con uno versione europeo 
previsto per pnmovero. Pensate 
che dopo questo notizia le quoto­
z,oni in borsa dello coso giappo­
nese sono arrivate olle stelle (que­
slo dovrebbe lor capire l'impor­
tanza di questo titolo per lo Sego) 
Per rendervi più sopportabile l'at­
teso, abbiamo deciso di preparare 
questo anteprima esclusivo. 
GJordote le foto e cominciate o 
sbavare .. 



Gli ambienti tridimensionali di 
Shenmue sono Incredibilmente 
dettagliati. 

Durante il gioco polnte usare 
diversi mezzi di locomozione, tra 
cui una moto e una bicicletta. 

a z 10Ne 
Uno delle maggiori criliche rivolte o 
Shenmue è che allo fine il titolo di Yu 
Suzuki non è altro che un film interat­
tivo sullo stile di Drogon's Loir, senza 
libertò di azione nè vorietò di gioco. 
Queste critiche sono assolutamente 
infondate, visto che lo giocobilitò è 
forse uno dei maggiori punti do forzo 
del prodotto Sego. Durante l'avvenlu­
ro dovrete prendere molte decisioni 
che influenzeranno lo svolgimenlo del 
gioco e l'esito finale Pensale che 
dovrete affrontare più di SO sollo mis-

s1ont d He·enli oltre o quella princ1po· 
le che consiste nel lo SV'elore il mislero 
della more di vostro padre. Come se 
non bastasse c soroono anche uno 
moreo di m1n1-g1ochi, tro cui Hong 
On e Space /nvoders che troverete 
oll'inlerno di uno sola g1och1 (fontosti· 
co). Vi basterò nserre uno monetino 
per npro'10re ques•i due c'.ossici indi­
mentico bili. Mo orolizziomo più o 
fondo il sistemo 01 gioco di Shenmue. 
l'.oZJOne pr ncipole soro d1v1so in tre 
sezioni Avventuro, Q..i C< Timer Event 
e Free Bottle. Eccole onol iuote uno 
per uno .. 
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Durante il gioco potrete entnre In 
diversi negozi per acquistare 
oggetti uUll. 

Guardite bene questa foto. Un 
tenero cacnolino sta facendo I 
suoi bisogni su un palo. Quando si 
dice realismo ... 

Una sana Coca Cola i quello che cl 
vuole prima di un duro combatti­
mento. 

........................................................ 

avveNirui=\_a 
Lo maggior porte del gioco si svol­
gero in questa modalito. Dovrete 
esplorare gli enormi ambienti tri­
dimensionali dove si svolge 
Shenmue e dialogare con i tantis­
simi personaggi presenti olla ricer­
ca di utili indizi o informazioni. Nel 
classico stile dei giachi di ruolo 
dovrete anche risolvere alcuni 
enigmi che vi consentiranno di 
scoprire nuovi dettogli sulla tramo 
e sullo morte di vost ro padre A 
conferma dell 'incredibile realismo 
del titolo di Y11 Suwki, nella moda-

QUICI< ,r1Me 
eveNirs 
Un'altra delle sezioni di Shenmue è 
composto dm Quid 1ime ｅｾ･ｮｴｳ Ｎ＠ Si 
trotto in pratico di scq1JCnze 1n puro stile 
cinematografico dove non avrete il 
pieno controllo del protagonista. Il 
vostro obiettivo sarò quel lo di premere 11 

pulsante 1nd1coto sullo schermo per nu­
scire o uscire vittoriosi , NeCo demo che 
abbiamo prova·o ci sono due QTE, uno 
dove dovrete nseguire il boss della 
Sego e l'altro che consisle in un com­
battimento. Duro nte l 'inseguimento 
dovrete premere i ·os·i direzionali che 
compaiono sullo ｳＱＮｾ･ｲｲｮｯ＠ per evitare gli 

lita Avventura il tempo trascorrere 
realisticamente sfruttando l 'orolo­
gio interno del Dreomcost (in pra­
tica vedrete il passaggio dal gior­
no alla notte in maniera progressi ­
vo e convincente). Se per esempio 
avete un appuntamento con una 
persona importante e arrivate 
troppo tordi , ch iaramente nel 
luogo prestabilito non troverete 
nessuno. E la prima volta che 
vediamo in un gioco un realismo 
del genere. 

ostacoli e occ1ullore il presidente. 
Quindi se per esempio sullo televisione 
compare il tosto "Destro" dovrete farlo 
nel minor tempo possibile o ollrìmenti 
potreste andare addosso o un ciclista o 
o un innocuo pedone. Se late troppi 
errori, il presidente riuscirò o seminarvi 
con il risultato che dovrele ricominciare 
tutto do capo. Allo stesso modo nel 
combattimento dovrete premere alcuni 
tosti per evitare i colpi avversari e con­
trattaccare velocemente. Queste 
sequenze sono davvero spettacolari mo 
lo coso più importante è che sono 
anche molto divertenti, decisomente 
diverse do quelle che hanno reso famo­
si titoli come Drogon's Loir o Space Ace. 
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RYo H.uuc1 
Il prologonisto di 
Snenmue e anc#ie 11 
personaggio che con­
trollerete per tutto lo 
durato del g•oco e Rye>, 
un rogozzo cl 18 onni 
studente cli liceo. Dopo 
lo morie dello madre, 
Rro viene cresciuto 
solo dal padre lwao, o 
cvi lui è ottoccatissrmo . 
Purtroppo lwoo viene 
assossinoto dal malva­
g io Sovl)'V in c1n::ostan· 
z:e misteriose . Ryo deci· 
de di indogore su que­
sto morie ondondo olio 
ricerca di Souryu. Ovi 
comincia Shenmue •. 

l'NAO HAZUKI 
Il gioco commcio ce>n 
lo scena del/' cusassi n ro 
d1 lwoo Howlci (il 

?aclre di Ryo) per 
opero r/1 Souryv . 

Sovnu 
Il cattivo del gioco. 
So v l)'V oltre a essere 
l'assossino cJel padre d1 
ｾ ｹ ｯＬ＠ e uno dei perso­
nagg 1 più importanti di 
Snenmve f>e1cl•e ho 
ucciso 11 padre, che 
ropporlo e 'ero t10 lvi e 
lwoo e cosa nasconde 
qvel talismano che 
lwao ho cercato di 
difendere lino alla 
fine f Solo Sovl)'V è a 
cono.scenza di qvesti 
segreti e voi dovrete 
tro.,orlo o tuH1 i costi. 

SHENlilJA REI 
Uno tranquillo ragazza 
cli compagna, molto 
coraggioso e forle cli 
caroHere. Per ora 

Questo ti: io t tnheli dl 
.en4enl citali t-ot doeco11 
ogni llltZZO possibile. 

ancoro non sappiamo 
quo/e soro il suo vero 
ruolo all'interno della 
trama di Shenmue. 

llEN WEIN 
Ren e il capo di una 
banda di teppisti che 
giro per le strode di 
Hong Kong. Sembro 
che vi procurera molti 
problemi durante la 
vostra avventura. 

INE HAYATA 
E la governante della 
cosa degli Hazuki e 
conosce Ryo molto 
bene. Spesso cercherò 
di aiutarvi con utili 
consigli od oggetti. 

AltuAYUKI fUKUHARA 
Un tempo era un allie­
vo nella scuoio di arti 
marziali di lwao 

Hozuki Per questo 
motivo è molto amico 
d1 Ryo e cerchera di 
aiutarlo nella sva mis· 
sione m tuHì i modi 

SHUEI Kou 
È la ragazza in 
sella o questo 
splendido covai­
/o. Anche se 
probabilmente 
non la vedremo 
fino al secondo 
capitolo dello 
saga di 
Shenmue, que­
sta splendido 
ragazzo ha 
conquistato il 
cuore del nostro 
Ryo. 
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aairirLe 
!'.ultimo sezione di Shenmue consiste 
nelle Free Bottle, in pratico de, com­
bottimenti in tempo reale allo Virtuo 
Fighter. Potrete muovervi liberamente 
per l'areo di gioco sferrando delle 
micidiali combo ai vostri ovversori per 
mondarli al tappeto. Avrete uno borro 
di energia posizionato in alto o destro 
sullo schermo che indico il vostro staio 
di salute. Al termine di ogni combotti­
mento dovrete affrontare uno dei vari 
boss presenti nel gioco. Naturalmente 
l'esito di questi scontri influenzerò in 

modo determinante l'andamento dello 

vostro missione. CaMunque se perde­
te non sarete costretti o r'cominciore 
do capo '110 sempliceme'lte dovrete 
prendere uf'a strada olternotivo a 
quello che slavate percorrendo. In 
pratico è come nei dassici giochi di 
ruolo do•e per raggiungere uno scopo 
avrete diverse opzioni tra cui scegliere. 
Come avrete capito Shenmue è un 
filalo estremamente va rio e owincen­
te. Aggiungete vor mini-g1och1 pre­
senti e avrete un •itolo che ha decisa­
mente moto d1 piu da offrire di un f ilm 
interattivo (tonfa per dare uno risposta 
alle cri tiche di cui v1 parlavamo oll'1ni­
zio). Lo coso incredibi le è che 
Shenmve si è rivelato un prodafo tal-

mente enorme che Yu ｓｵｺｵｾｩ＠ ho dcc -
sa di d1v1derlo in due capitoli (con altri 
probobil seguti in sviluppo!) Il primo 
episodio si chiamerò Shenmue: 
A1ain lond Ch.no e uscirò in G iappone 
il prossimo 29 dicembre Il secondo 
capitolo invece s 1nti tolero Shenmve: 
Yokosuko, e verrò rilasci oto q uol che 
mese piu lordi (p•obobilmente d pros­
s mo autunn o) Perquo"l·o rguorda lo 
versione europeo sembro che 1 dialo­
ghi scranno titolat i, con i l porloto 
quindi che rimarrò in giaoponese 
She11mue Of'"iverà sugli scofioli dei 
negozi italia ni lo prossimo orimovero 
Credeteci, questo gioco sarò un vero 
capolavoro! 

Ecco il Presidente della Sega. Non 
fatevelo scappare! 

Q!lesto sl che s i chiama calcio! No, ciuesto non è un vostro 
amico._ fategli male e non pensa· 
tecl troppo. 

Questo tizio sembra dawero catti­
vo. Peccato che In combattimento 
lo manderete al tappeto dopo 
pochi secondi... 

Le sequenze di combattimento di 
Shtnm11• sono dawero speltlco· 
lari. Nonh;1nnonu lla dal n'Vidlare 
al milito VittooF/gltter 30. 

Quesu sana sembra uscita diret­
tam<'nte dal m itlco fil m lirease_, 

ｉｎｆｏｾ｡ｚｉｏｎｉ＠

• Yu Suz.uki e I teoM di prog ra'11r1lOtori (oit 'e 200 
persone) hanno ｬｯｾｯｲｯｴｯ＠ a 5'1enmue percltre 5 
o nn i 
• Sembro (mo è solo uno voce non conferrr<ita 
che il secondo copi·clo d ｓｾ･ｮｭｵ･＠ (Yok:oiuko) 
sorà nloscicto il 4 marzo cel 2000 1n co nternpo­
·oneo con 1 oncia dello PloySto·ian '2 1n 
Giappone 
> YJ Suz.u ki I-o on nonc1cto che ne gioco ci so·on­
ｾｯ＠ olt·e 500 personaggi principali con C.JI ntero· 
gire. 
> /!Ili' in 70 questo gioco dovevo avere' on e p·o­
logon1sl i i persor"ogg dello sene 1/1nuo ｦｩｧｨｴｾ ﾷＮ＠

> Sfienrnue oflnro oltre 1200 l occz1or"i do ･ｾｰｬｯﾭ
rore ot te"llornente. Un g1 oca ｾ･ ｲ｡ ｭ･ ｮｴ･＠ e nonTe. 



Ecco alcune lmma1lnl 
tratte dalla fantastica 

sequenza Introduttiva. 

NELL'ATTESA DELL'ARRIVO Ntl NEGOZI DI CODE 
UERONICA, LA CAPCOM INTANTO CI REGALA UNA 
UERSIONE RIVEDUTA E CORRETTA PER 
OREAMCAST DEL MITICO RESIOENT H.llL 2. UN 
ACQUISTO OBBLIGATO PER OGl'iI APPASSIONATO 
DI QUESTA FANTASTICA SAGA ... 

i\es1ueN1r 
ev1L ::I 

VaLue ?Lus 
conversione del gioco già 

uscito su PloyStot1on e 
Nintcndo 64, arricchito do 

nuove fantastiche sorprese che foron· 
no lo felicitò di ogni appassionato d1 

questo fomosiss1ma serie. 
Ambientato 1n una Roccoon 
City ottoccoto dal T·virus, 
norro le vicende di Claire 
olla ricerca di sua fratel­
lo, e di Leon, un rogoz. 
zo oppeno entrato o for 
parte dcl corpo di pali-
210 di Roccoon. Nel 
corso dell'avventuro 
potrete interagire con 
altri personaggi come 
Ada, spio appartenen­
te o un'ossoc1ozione 
segreto, 1ncoricoto d1 
recuperare il G­
v.rus, e Cherry, 
figlio dello scien­
ziato che ho svilup­

pato il G-virus. Fa il 
suo debutto 1n questo 

episodio il nemico più 
forte del o sene, il temi· 

bile Tyront, un'1nvìnc1bile 
01occh1no do guerra generato 
dal T-virus Anche lui è ncori· 

colo dì recuperare il G-virus, quindi più 
volte vi troverete o dover fore i conti con 
lui. Lo novità più interessante presentato in 
Rf2 è senza dubbio quello che viene chic· 
moto lo Hzopping systemN. Sono presenti 
per ognuno dei due pro1ogonisti due storie 
distinte che interferiscono tra di loro. Se 
per esempio Leon prende lo Mochinegun, 
nello scenario di Claire non potrete più 
prenderle. 
Lo grafico non è chiaramente parogonob1-
le o quello di Code Veronico, mo è stato 
reso senz'altro più nitido e porticoloreg­
g1oto rispetto allo versione PloyStotion. Do 
non dimenticare poi lo compatibilità con il 
VGA Box e con il Puru-Puru Pack, che con 
le sue vibrazioni aumenterò lo tensione 
durante le sparatorie e sottolineerò i 
momenti in cui venite feriti. Nello confezìo· 
ne (contenente ben 3 GO-Rom) sarò pre­
sente 10 demo giocabile di circa 30 minu· 
ti di Code Veronica. Imperdibile per chi 
vuole conoscere subito qualcosa sul segui­
to delle vicende di Residenl Evi/ 2 Nello 
confezione verrò incluso anche un CD 
musicale con brani tratti dallo serie d1 RE 
Nonostante lo ricco confezione 11 gioco 
verrò commercializzalo o un prezzo piutto­
sto competitivo. Un'occasione imperdibile 
qu1nd1 per tutti i fon dello serie dello 
Capcom. 

. 
• .( 

·Re:SIDENT 
EUIL 2, UN CD 
CON LA 
COLONNA 
SONORA E UNA 
DEMO GIOCABI­
LE DI CODE 
VERONICA. 
COS'ALTRO SI 
PUÒ DESIDE­
RARE DALLA 
UITA? 

USCITA 

PRODOTIO 

PRIMAVERA 

CAPCOM 

SVILUPPO CAPCOM 

ｾｾｾＺｾｾｔｾ＠ Al i :00% 

CONCLUSIONE 

Grafica spettacolare, atmosfere 
teffi{icanti e un fantastico CD 
con la colonna sonora. Cosa 

volete di più? 
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Cooe Vef\ON1ca passato ormai un anno dall'annun­
cio di RE Code Veronico e lo suo 
doto di uscilo è stato finalmente 

54 

deciso. Mo i giocatori giapponesi hanno 
trovato anche un'altra sorpreso sotto l'al­
bero di Natole. Nei giorni scorsi lo 
Copcom ho infatti lanciato uno versione 

Il devastante fucile a pompa fa Il suo trionfale ritorno in grafica ad 
alta risoluzione. 

riveduto e ampliato di Res1dent fvil 2, 
oppos1tomente creolo per il Dreomcost. 
Uno mosso molto ben studiolo visto che 
Code Veronico è il seguito proprio di 
quell'episodio. Un titolo ideole quindi per 
chi vuole apprezzare ol massimo quello 
che è forse lo corotteristico più interessan­
te dello sene di Resident Evil, ossia lo con­
tinu1tò dello tramo. In Rf2 abbiamo cono­
sciuto Claire Redfield che o differenza 
degli altri personaggi dello serie non 
combatte per sconfiggere l'Umbrello, 
bensì per ritrovare il fratello scomparso, 
Chris. Oro in Code Veronico seguiremo di 
nuovo le sue ricerche, che lo condurran­
no fino o un'isoletta in Europa dove pare 
sio tenuto prigioniero l'ornato fratello. 

I ｆｾ｡ ｔ ｅｌｌｉ＠ ｾｅｌｊ ｆｉ ｅｌｩＺｊ＠

È ufficiole lo notizia che in Code Veronico 
forò lo suo comparso nelle vesti di prota­
gonista anche Chris Redfield. Assisteremo 
probabilmente o un commovente riab­
braccio tra lui e Claire. Sarò lo conclusio­
ne di uno lungo avventuro o lo premesso 
per nuovi lerribilì eventi? Tutto è ancoro 
avvolto nel mistero. Quello che si può 
intuire osservando bene alcune immagini 
del gioco è che il nemico non sarò sola­
mente coshtu1to do zombi. Guardate lo 
foto in cui Claire sto coricando lo pistola, 
nascosto dietro o un muro. Qualcuno le 
sto puntando uno torcia e le sto sparando 



Claire l tornata e su 
Dreamcast t d.wero più 

bella che mal. LA ,raflca di 
Code Veronico vi lascerà 

davvero senza parole! 

Spesso vi ritroverete a dover affrontare più di un 
nemico alla volta. 

dei colpi di fucile. Sinceromente ci sembro 
piuttosto difficile che s1 trotti di un non 
morto 

uNa Gr::.ar=1ca 
MOSTnUOSa 
Dol punto di visto dello grafico, grazie olle 
copocitò del Dreomcosl è staio possibile 
creore delle creature ancoro più terrificanti 
e reolisliche Uno delle nuove creature di 
questo Code Veronico sono 1 pipistrelli. 
Chiaramente saranno presenti i soliti 
zombi. Adesso però ce ne sono di vari tipi 
e alcuni sono nettomente più difficili do 
bottere rispetto oi salili non-morti che avete 
sconfitto in Residenf Evi/ 2. Dalle loto sem­
bro di intravedere degli zombi dol vestito 
bianco. 
Guardie carcerarie zombi? Militari zombi? 
I coni adesso ovronno uno nuovo abilitò, 
ossia quello di mordere e attaccarsi al 
broccio dei protagonista. 
Se non volete morire in fretto cercale di 
togliervelo di dosso nel minor tempo possi­
bile. Come sempre soronno oresenti gli 
Hunter, dotol1 d1 unghie lunghe e affilate e 
di uno po·enzo di sol•o fuori dal no-mole. 
Tendono od ottoccore doll'olto e puntano 
immediatamente ol collo del molcopiloto 
inferendogli un attacco mortole. In 
Res1dent fvil 3 Nemcs1s ne esistevano due 
tipi {allo e beto), mo 'Hunter che opoore 1n 
Code Veronico sembro del lutto inedito. 

Cercate di evitare le situazioni come ｱｵｾ＠
sta ... 

Da questa distanza, un colpo di fucile a pompa 
in pieno petto à dawero efficace! 

UN NUOVO 
R.,ESILJENT ev1L 
I comandi sono proticomente identici o 
quelli dei vecchi episodi dello serie. 
Anche per quanto riguardo il sistemo di 
gioco non sono presenti notevoli com­
biomenll . Questo scelto sicuramente 
forò felici tutti gli oppossionoti dello 
serie, che troveranno il sistemo di con­
trollo semplice e intuitivo come negli 
altri episodi . Non mancano però delle 
simpatiche aggiunte come per esempio 
il "180 Turn" . Premendo contempora­
neo mente il tosto A e Giù con lo cro­
cetta d1rez1onole, potrete effettuare un 
giro su voi stessi di 180 gradi. Azione 
senz'altro comodo in coso vi troviate 
improvvisamente di fronte o uno zombi 
osselolo di sangue In questo modo 
potrete scappare molto più velocemen­
te e dirigervi verso lo porto più vicino 
per scomoore o uno morte certo. Sono 
nmosti immutati alcuni element i classici 
come il cassone per gli oggetti e il 
nostro dello macchino do scrivere per 
salvare lo posizione di gioco. Nel menu 
principale potrete come ol solito accer­
tarvi del e vostre condizioni fisiche, 
guardare lo mappo di gioco (molto 
simile o quello di RE2) e usare gli 
oggetti in vostro possesso. Non man­
cherò l'elemento d1 combinazione delle 
varie eroe per ottenerne delle oltre. Lo 

serie di RE è famoso anche per le armi 
che lo corotterizzono e questo Code 
Veronico non lo di certo eccezione. A 
vostro disposizione avrete ormi letteral­
mente devastanti come l'Assoult Rille, un 
mitragliatore con un elevalo numero d1 
munizioni e un'incredibile velocità di 
fuoco . In questo episodio fanno lo loro 
comparso vecchie conoscenze come lo 
mitico pistola e il fucile o pompo, port1-
colormenle efficace se usato o distonzo 
rovv1cinoto doll' obiettivo. Elemento che 
lo senz'altro lo differenza con i vecchi 
Resident Evi/ è l'impiego d1 1nquodroture 
mobili e il magistrale uso di fonti di luce. 
Basto guardare lo loto in cui Claire illu­
mino con l'accendino l'ambiente circo­
stante per rendersi conto di come siano 
stole sfruttate le capacitò del Dreomcost. 

Ｌ Ｎｾ＿Ｇ＠
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SPETTACOLARE 
GRAFICA 3D, 
UNA TRAMA 
COMPLETAMEN­
TE INEDITA, 
NUOUI PERSO­
NAGGI E TER­
RORE DIETRO 
OGNI ANGOLO. 
TUTIO QUESTO 
È CODE 
UERONICA ... 

USCITA 

PRODOTIO 

SVILUPPO 

GIOCATORI 

COMPLETO AL 

PRIMAVERA 

CAPCOM 

CAPCOM 

1 

90% 

CONCLUSIONE 

Senza dubbia li miglior 
Resldent Evi/ di sempre. 

Se siete appassionati della 
serie non potete assolutamente 

farvelo sfuggire. 

••• Più i non-morti s i awtclnano, più aumen· Non abbassate mal la guardia. .. Quando Fatti sotto, brutto ammasso di carne andata 
a male! tano te possibilità di subire danni. tutto sembra tranquillo, li pericolo pul> 

essere a pochi passi. 
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K€HHY E cotlPftQIU PMSNtO AI 129-1111 
QU€STO HATAL€ Il UOSTRO DR€A"CAST SARt\ 
IHUASO DAGU ABITAHTI DI UNA STRANA CITTADINA 
DEL COLORADO. SOUTH PARK STA ARRIUANDO SU 
DREA"CAST! 

aeNVeNU1rl a 

Sou1r1-1 
?aRJ<! 

hi avrebbe mo1 pensato che un car­
tone animalo basato su un gruppo 
di bambini dolio lingua troppo 

lungo sarebbe diventato un successo di 
forno mondiale? 
I rogom d1 South Porle imperversano do 
tempo sugli schermi te!evisrvi americani e 
presto omveronno oncne qui do noi. 
Pensate che questo sene d1 cartoni ho 
ovulo talmente successo che lo Comedy 
Centrai (i creatori di South Park) hanno 
anche realizzato un lungometrogg10 (uscito 
nei cinema poco tempo lo) e anche uno 
serie di gadget, come peluche e magliette, 
davvero impressionante Noturolmcnte non 
potevano moncore i videogiochi e dopo 
alcuni titoli opporsi su N1nlendo 64 e 
PloyStotion, adesso è lo volto del 
Dreomcost. •. 
Il promo titolo dedicato o South Park ero un 
b1uorro sporolutto basato sul motore d1 
Turok 2 dello Acdoim. Questo prodotto ero 
molto fedele ol cartone, anche perché gli 
Accloim Studios Austin hanno lavorato in 
stretto collaborazione con lo coso produt· 
trice d1 South Park. Anche se il concetto olla 
base d1 questo Molo ero piuttosto interes-

sante (con le sue cc·opulte, pistole o lrec­
C'ette e polle d1 neve di un sospetto colore 
giallo ol posto dei soliti lonciorom e affini), 
lo meccon1co di gioco del primo titolo non 
ero obbostonzo CO•"volgente. 

ｔ｡ｃｃｬｾｉｎｉｃｬｩＺｊｉｏＡ＠

In S .uth Po ｾ＠ s1 do•evo ondore in giro o 
11cc1dere roc1..1w1i 1mpozzìli o colpi d1 polle 
di neve, 1;no stile d gioco che allo lungo 
diventavo piuttosto rioioso. Il titolo ricevei· 
te poren controstonti all'uscito delle versio­
ni per Nintendo 64 e PC, mo mentre lo 
Accloim s sto occupando di sviluppare lo 
versione per PloyStolion, non c'è lrocc10 d1 
uno possibile conversione per Dreomcost. 
Gues•o non s1gn1f1co però che lo console 
Sego non avrò un gioco di South Park, doto 
che lo Acdoim ho annunciato che 1 prossi­
mi due g1och1 ded1co'j o questo famoso 
serie d1 cortom ommot (South Park Rally e 
Che( L.uv's Snack) arriveranno anche su 
Dreomcost. Visto che dovrebbe mancare 
davvero poco oll'usoto nei negozi di que· 
stt due 1nteressont1 titoli, noi di Dreomcost 
Magazine abbiamo pensato d1 proporvi 
due anteprime in esclusivo. 



Ecco t utti I personaggi di 
South Porle al completo. 
Notate le espressioni piut­
tosto Intelligenti ... 

no dei generi di cui certamente 
non si sente lo mancanza su 
Dreomcost è senz'altro quello dei 

giochi di guido. Do quelli più seri come 
Sego Rally 2 e FI World Grond Prix 01 più 
biuorri TrickStyle e Speed Devils, lo nuovo 
console Sego può contare su uno serie di 
ottimi rappresentanti di questo diffuso 
genere di videogiochi. In un panorama 
così affollalo come questo, come può spe­
rare lo Accloim di offrire qualcosa di 
nuovo? Mo ambientando un nuovo gioco 
di corse nel mondo di South Park! 
Immaginatevi di correre nei panni di uno 
dei personaggi dello serie. Tutti i protago­
nisti principali sono disponibili, inclusi Eric 
Cortmon, Kenny, Big Gay Al e Mr. Mockey. 
Abbiamo avuto modo di provare il gioco in 
occasione dell'ECTS di settembre e dob­
biamo riconoscere che siamo rimasti dav­
vero 1mpressionoh dallo avvincente mecca­
nico di gioco di South Parie Rally 

SOUTH ?ani< MaNla! 
I tracciali disponibili sono davvero molti. 
Alcuni sono ben realizzati come lo South 
Park Forest, l'Animai Sonctuory d1 Big Gay 
Al e il bellissimo Downtown South Park {un 
tracciato ciltodino davvero avvincente). Le 
condizioni atmosferiche saranno variabili. 
Questo vuol dire che v1 ritroverete o corre­
re sotto lo pioggia o lo neve, con il com­
portamento del vostro meuo che cambierò 
di conseguenza, come nelle simulazioni di 
guido più serie. Comunque lo vero forzo di 
South Park Rally sto nelle opzioni per le 

USCITA ｾ＠ GENNAIO 

! PRODOTTO ｾ＠ ACCLAIM 

l,'=,,. SVILUPPO ｾ＠ ACCLAIM 
GIOCATORI i 1-4 

COMPLETO AL i 90% 
ｾ＠ ... . . ... . ........ ... ..... . .... . ................... . 
! 

! 
ｾ＠
i 
i 
ｾ＠
ｾ＠

i 
CONCLUSIONE 

Uno divertente simulazione di 
guida che se giocata In quattro 
diventa semplicemente fanta-

stica! 

.::• " 

-
partile multigiocotore. Tra le varie modolitò 
troviamo lo Heod-To-Heod (dove vince chi 
arrivo primo), lo modolitò Chollenge (dove 
bisogno completare un obiettivo preciso) e 
il Team Mode (o squadre). South Park Rally 
promette di essere un'esperienza imperdi­
bile, pieno di extra come personaggi 
nascosti, bonus vari e tantissime scorcia­
toie do scoprire. Ormai monco pochissimo 
all'uscito, quindi aspettatevi uno recensio­
ne completo sul prossimo numero. 

ATTENTI A QUANDO SCENDETE 
IN STRADA, I RAGAZZI DI 
SOUTH PARK SI SONO MOTO­
RUZATI. MARIO KART È SOLO 
UN BEL RICORDO! 

L'Acclaim ha preso lutti gli elementi miglio­
ri di titoli come Mario Kort della Nlntendo e 
Il ha catapultati nel mondo di South Park. 

Attenti 1gli alleni su questo tracciato. Se 
venite colpiti dal loro raggio traente verrete 
sollevati in aria! 

Alla partenza tutti dovrebbero avere le 
stesse possibilità, ma ùrtman cl sembra 
un pochino svantaggiato visto il s uo peso. 
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#È REALTÀ O È IL DRE:AMCASTr. QUESTO È IL MODO IN CUI 

È STATO PUBBLICIZZATO NBA 2000, E:D È ANCHE: LA 
DOMANDA CHE: UOI TUTTI UI f ARE:TE: DOPO AUE:R UISTO 

QUESTO GIOCO IN MOUIME:NTO! 

Naa 
ｾｯｯｯ＠
m osato su licenza. ufficiale del cam­

pionato americano di basket, NBA 
2000 (NBA 2K in Americo) girero o 

60 frame al secondo in alto risoluzione e 
sarò dotato anche di un pubblico il cui 
comportamento cambierò o secondo del 
risultato Se segnale un canestro port1co­
lormente importante vedrete i vostri tifosi 
og1torsi sugli spalti mentre festeggiano il 
punto appeno segnato! 
I g1ocoton saranno ultra-realistici e saran­
no in grado di compiere più di l 000 movi­
menti diversi. Gli sviluppatori sono arrivati 
al punto di animare anche le espressioni 
laccioli che riproducono vari atteggiamen­
ti come lo concentrazione o lo sorpreso 
dopo un canestro dell'ultimo secondo. Se 
siete oppossionol1 di basket americano, 
potrete riconoscere i vostri atleti preferiti 
semplicemente dal loro ospet1o fisico 
Insomma, lo grafico di NBA 2000 è dowe 

ro impressionante, sicuramente Ira le 
migliori che abbiamo mai visto in uno 
simulazione sportivo 

IL aasl<ET SECONLJO 
SEGa 
I progrommoton hanno anche lavorato 
molto sul modello fisico degli incontri Gli 
atleti si muovono e si comportano come 
nello recito. Più sono grondi e più difficil­
mente cadranno. Ogni atleta ho delle 
caratteristiche come velocità, agilità, abi­
litò nei rimbalzi e nel tiro. Naturalmente o 
secondo delle sue abilità sarò più forte se 
impiegato in uno certo zona del compo 
Ogni singolo aspetto di NBA 2000 è stato 
curato in ogni minimo dettaglio e il risul­
talo è uno delle migliori simulazioni spor­
tive che abbiamo mai visto. Se siete 
opposs1onoli di basket questo è il t itolo 
che fa per voi! 

USCITA 

PRODOTTO 

SVILUPPO 

ｾ ｐｒｉｍａｖｅｒａ＠

; SEGA 

; SEGA SPORTS 

GIOCATORI : 1-4 

COMPLETO AL : 95% 

CONCLUSIONE 

Un gioco che dd un'idea dei 
titoli sportivi dello prossima 
generazione. Speriamo che 

oltre che bello da vedere, NBA 
2000 sia anche divertente da 

giocare! 

TUTTO È DI 
ALTISSIMA . 
QUALITA, 

ANCHE: IN 

QUESTE PRIME 
FASI DI 
SVILUPPO .. . 

Mai un gioco di basket ha avuto un aspetto cosi I voltl degli atletl sono dawero reallstlcl. I gra· Durante la partita potrete sceg11ere tra diverse 
realistico. la potenza del Dreamcast è veramen- lici della Sega cl stupiscono ancorai visuali di gioco a seconda delle vostre preferen· 
te impressionante! ze. 



NELLA SERIE DI TITOLI PREVISTI PER IL 
LANCIO EUROPEO DEL DREAMCAST MANCAUA 
SOLO UN GIOCO DI RUOLO. A QUESTA 
MANCANZA HA PROVVEDUTO LA USI SOFT CON 
IL PROMETTENTE ｅｬｊ ｏｕｊｔｉｏｴｾ Ｎ＠

E:l.JOLUTION 
POTREBBE 
ESSERE UNO 
DEI CONTEN­
DENTI PIÙ 
TEMIBILI Al 
PRIMATO 
DELLA SERIE 
DI FitiAL 
FANTAS!:j! 

USCITA 

PRODOTIO 

SVILUPPO 

GIOCATORI 

COMPLETO AL 

ｾ ｇｅｎｎａｉｏ＠

jus1 son 
1us1 son 
ｾ Ｑ＠

evoLU1rlON 
l90% 

CONCLUSIONE 

Tenete d'occhio Evolution, 
potrebbe diventare il GDR che 

tutti gli appassionati di 
Dreamcast stavano aspettando! 

vete mai pensato o come potrebbe 
essere sfruttato lo potenza del 
Dreomcost nello reoliuozione di un 

gioco di ruolo? Senza dubbio sarebbe pos­
sibile creare centinaio di personaggi, 
mogie e ambientazioni tridimensionali 
incredibilmente dettagliate. Giochi di que­
sto tipo potrebbero essere delle esperienze 
memorabili e (incrociamo le dito) rivelarsi 
uno serio minaccio al primato dello serie di 
fino/ Fontosy. Evolution: The World Of 
Sacred Device è il primo GDR per 
Dreomcost od arrivare sul mercato euro­
peo. Riuscirò o competere con gli stupendi 
titoli del lo Squoresoft? 

ei=\OI Ei:J enOIN E 
Lo storia di Evo/ut1on è stato curato in ogni 
minimo dettaglio. Un giorno Mog (questo 
il nome del protagonista) si avventuro 
all'interno di misteriose rovine per trovare i 
propri genitori recentemente scomporsi 1n 
circostanze misteriose. Quello che troverò 
all'interno di questo labirinto cambierò lo 
suo vita per sempre. Durante il suo viaggio 
Mog infatti troverò il "Cybernetic-Frame", 

Solitamente non è consigliabile parlare alle 
ragazze che si trovano negli angoli bui delle 
strade, ma in un GDR è essenziale! 

I combattimenti di Evolution si svolgono in 
maniera molto simile a quelli di Flnol Fantasy 
visti su PlayStation. 

Le molte sequenze di intermezzo non sono 
state disegTiate a parte, ma vengono calcolate 
dal motore grafico durante Il gioco. 

un'antica armo do guerra dai poteri deva­
stanti. Il nostro eroe decide di prenderlo 
nello speranza che questo oggetto posso 
aiutarlo o ritrovare lo suo famiglia. 
Sfortunatamente per lui il Generale Eugen 
Luitpold (principe del malvagio Impero 
Eighth) vuole impossessarsi del Cybernetic­
Frome per conquistare 11 mondo. Do qui 
iniziano le avventure di Evolution ... 

a ME IL ?OTERE! 
Grazie olle notevoli capacitò del 
Dreomcost, Evolution ho uno grafico dav­
vero stupendo Le mogie sono riprodotte 
con effetti d1 luce decisamente spettacolari. 
I combattimenti sono completamente tridi­
mensionali e come stile ricordano molto lo 
serie fino/ Fontosy dello Squore. 
I nemici sono davvero incredibili e variano 
do strani topi fino o enormi droghi sputo­
fuoco. !'.atteso intorno o questo gioco è 
enorme, e se lo potenza del Dreomcost 
verrò sfruttato come speriamo, Evolution 
potrò essere uno dei più temibili rivoli per 
lo serie di fino/ Fontosy. 
Restate sintoniuoti! 



LA SEGA HA QUASI ULTIMATO LA CONUERSIONE PER DREAMCAST DI UNO DEI 
GIOCHI DA SALA PIÙ FAMOSI NEL MONDO. SIGNORE E SIGNORI, ECCO A UOI 
UIRTUA STRIKER 2! 

··-------1111(-
USCITA 

PRODOTTO 

SVILUPPO 

FEBBRAIO 

SEGA 

V1R._1rua 
S1rRJ1<eR.. 

l 
: : 

SEGA 

GIOCATORI , 4 

COMPLETO AL ｾ＠ 90% 
: .......... ............ ................................ . 
ｾ＠

I 
1 : 
: 

I ·· ］］ｾｾＺＮ］Ｎｾ ﾷ ］Ｎ ﾷ ﾷﾷ＠Vei\SION 5!000 
ncoro qualche sethmono e potremo 
mettere le mani sullo versione 
Drcomcost del gioco di calcio più 

d iffuso nelle sole giochi di tutto il mondo 
Non ci troviamo dovonh o uno banale con­
versione. Lo versione DC sarà omcchi1o do 
uno serie di interessont1 aggiunte, come lo 
possibilità di giocore lo coppo del mondo 
e lutto uno serie d1 tornei non presenti nello 
versione do solo. 
Primo di tutto dovrete selezionare il nume· 
ro di squadre partecipanti ol compionoto 
fotto ciò, sceglierete lo vostro nozionale tra 
32 stoti divisi in 5 gruppi. Le squadre ver­
ranno ripartite in otto gruppi Inizieranno 
cosl le eliminatorie. 
Sorò deciso dol foto se cop1terete in un 
gruppo con squadre forti o deboli Le prime 
due in classifico di ogni gruppo possono il 
turno e vanno oi 16esimi di finale 
Naturalmente potrete consultore in ogni 
momento uno classifico che riassume lo 
situazione all'interno di uno lego: il cerchio 
pieno indico vittoria, il lriongolo il pareggio, 
il cerchio vuoto lo sconfitto e infine il trottino 
sto o significare che quel match è ancoro do 
disputare. Potrete settore o vostro piacimen­
to le opzioni di gioco nel menu apposito 

(condizioni meteo, severità dell'arbitro, fuo­
rigioco o golden goal, giusto per dirne alcu­
ne). Qui potrete inoltre scegliere quanto 
duro ogni singolo tempo, do un minimo di 
1 fino o un massimo di 15 minuti. 

UN ｾｅｂｌｉｓｍｏ＠ GnBFICO 
SEN:Za ?nECEi:JENTJ 
Oltre all'attento inserimento dei doti che 
caratterizzano ogni squadro (formazioni, 
tattiche, ecc.), anche dol punto di visto gra­
fico si è svolto un lavoro moniocole 
!:aspetto e i mov1ment1 d1 ogni giocatore 
sono stati riprodotti così fedelmente che vi 
sembrerò di assistere o uno vero partito di 
calcio. Passaggi, dribbling e cross sono 
così realistici do dare lo sensazione di stare 
lì sul campo. Dettogli come il giocatore che 
dopo aver segnato il goal vo o d1ssetors1 
fuon campo o che divide lo felicitò con i 
suoi compagni di squadro facendo ocro­
boz.ie ed esultando, sono lo classico ciliegi­
na sullo torto che vo o completare un pro­
dotto già di per sé vincente. Insomma, non 
ci resto che ospet1ore qualche settimana 
per g1ud1core se questo VS2000 sia supe­
riore o meno o uno cerio simulazione col­
cisllco dello Konomi. •• 

CONCLUSIONE 

!,. settimane e potremo giocare 
con la miglior simulazione di 

·j.. calcio mai creata ... 

LE SQUai:Jr=tE 
vsa- non si limita a riprodurre fffelmente In termini grafici squadre 
e sh1goll giocatori, ma propone tutti I dati tdflclall e le fonnulonl di 
ogni nazionale aggiornate al •99. Potrete selezionare Il vostro team 
preferito tra 32 nazioni che sono poi le stesse squadre che hanno p1r­
teclpato all'ultimo campionato mondiale di calcio In Francia. 

EUROPA A EUROPA B AFRICA AMERICA ASIA ............................................................. ................................... -......... -
Italia Germania Nigeria Brasile Giappone 

Francia Olanda Sud Africa Argentina Arabia Saudita 

Bulpria lnghlltern Tunisia Colombia Corea 

Spagna Scozia Maro«o Stati Uniti lren 

Croazia Belgio Clmeroon ParllUIY 

Romania Danimarca Messico 

Yugostma Norvegia Giamaica 

Austria Cile 

le animazioni dei portieri sono davvero spettacolari. Come In ogni simulazione di calcio che si rispetti, 
Speriamo che anche la loro abiliti non sia da meno. anche VS2 ha la sua bella modalità Replay. 

) i . J1 .. , ,. • ,: ''. ,, ; ' .. • 
' j f. 4. ! • , ! . I 

• 4.1 • ,... ｾ＠ J 

ｾﾷＮｾｾﾷﾷ••＠ ·L..a....e ＭＭｾＮ･Ｚ＠
ｾ＠ •. .. . .......a..> ... 

Notate come Il calciatore nella foto segue con la Naturalmente sarà possibile sfidare un vostro amico 
tesla la traiettoria del pallone. Spettacolare! In memorabili partite a Virtua ｓｴｲｬｬ｣ ｾ ｲ＠ .2 VetS/on 2000. 



Il mese di dicembre è sempre stato uno def più proli{lcf per quanto 
riguarda il settore dei videogiochi. Sotto Natale come sapete si spendo­
no soldi molto più facilmente, quindi è normale che In questo periodo 
escano decine e decine di prodotti. Fortunatamente anche per quanto 
riguarda Il Dreamcast Il discorso è lo stesso. In questo numero di 
Dreamcast Arena troverete le recensioni complete di capolavori come 
Saul Calibur, Sonic Adventure e House O{ The Dead 2, Insieme ad altri 
ottimi titoli come F1 World Gran Prix, TrickStyle, Reody 2 Rumble, 
Shadowman e Uefa Striker. Abbiamo analizzato questi titoli con grande 
attenzione, cercando di scoprire se sono prodotti che valgono dawero i 
vostri soldi oppure no. Qui non troverete voti gonfiati o troppo generosi 
ma solo e semplicemente la pura veritd. Chiaramente se non siete d 'ac­
cordo con le nostre recensioni, siamo pronti a ricevere qualsiasi critico 
via posta o via mail. Fatevi sentire! 

• India ..... 
CUllllll lncrllll-
1111 
• 111119epzlanl ............ ............. .... 

VOTO FINALE 9,5 
Saul Ca/ibur è il miglior plc­

chladuro di sempre e sard diffi­
cile per chiunque avvicinarsi 

alla qualitd del titolone Sega •.• 
almeno fino a Saul Ca/ibur 2! 
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i\eiJ iJOG 
LA ARGONAUT FA IL SUO DEBUTTO NEL MERCATO 
DREAMCAST CON UN TITOLO DAUUERO SPETTACOLARE.! 

Anche se il vostro mezzo è piuttosto potente è meglio evi· 
tare 11 lava. Cercate un percorso a lternativo. 

LA COSA MIGLIORE: DI REO 
OOG È SENZA DUBBIO LA 
MANEGGEVOLEZZA DEL 
VOSTRO VEICOLO O'AS­
SAL TO! 

Vedere saltare In arl1 I nemià dopo un colpo ben assesta· 
to è un'esperienza da provare assolutamente. 



Awicinandovi alla base nemica noterete uno 
squadrone di caccia prendere Il volo. Tentate 
di abbatterlo o potrebbe darvi del problemi! 

U n un lontano futuro, un piccolo 
pianeta viene invaso da uno 
popolazione aliena spietato e 

dotata di mezzi davvero devastanti 
Sfortunatamente per loro, voi eroi 
impavidi siete pronti o dargli batta· 
g l io al comando di un potentissimo 
veicolo chiamato Red Dog. Come 
vedete, la trama di Red Dog non è 
molto o riginale. 
Red Dog è uno sparotutto che vi 
mette al comando d1 un mezzo a 
metò tra un corro armato e una 
jeep. Dotato di pneuMatici enormi e 
di una minacciosa ·orretta lancia· 
rozzi, questo meizo e incredibilmen· 
te potente e dannataMente diverten· 
te da guidare. 
Davrele prendere parte a una serie 
di missioni che vi obbligheranno a 
completare alcuni obiettivi prefisso· 
ti, anche se olla fine il vero cuore 
del gioco si r;duce o distruggere 
tutfo quello che si muove doventi a 
voi. 
Graficamente il gioco non ho proli· 
comente difetti. Sia il Red Dog che 
le navi aliene sono disegnati sfu· 
pendoMente e anima ti molto reoli­
sticomente. 
I solda·i s muovono per gli scenari 
in modo estremamente convincente 
e quordo 11 schiacciate con il vostro 
mezzo emettono un urlo decisamen­
te raccapricciante .. 

le truppe di terra aliene sono animate 
superbamente e sembrano molto minac· 
ciose. 

s eMaFOF{O 

F{OSSO 
I.'. unica critico che si può muovere a l 
molare grafico è qualche problema 
nello gestione dei po ligoni. 
Quando sono presenti troppi ogget­
ti su schermo il gioco tende o ral­
lentare leggermente e in alcuni cosi 
questo difetto dà un po' lostidio. 
Per quanto riguarda lo colonna 
sonora, i programmatori della 
Argonout ne honno scelto uno in 
stile lechno che si odatto per­
fettomenfe al ritmo frenetico 
del gioco. Anche gli effetti 
sonori delle varie armi sono 
reolizzot1 davvero bene 
I livelli sono in tutto 15 e 
sono zeppi di ogni sorto di 
nemici alieni do d istruggere. 
In aggiunto al gioco in singo­
lo, Red Dog offre un'opzione 
Mulligiocotore dove un mas­
simo di quattro persone pos­
sono sfidarsi all'interno di 
20 originali arene dove 
potranno dorsele 
di santa ragio­
ne. In più è 
possibile 
scarico re 
armi extro 
otfroverso 
utilizzarle in 

Quel veicolo davanti a voi simile a un carro 
armato è molto potente ma decisamente 
lento. Meglio continuare a muoversi. 

modol ità. Un'opzione che aumenta 
di molto la longevità. 

Fac1Le oa 

C O N,rr:{OLLar:{e 
Lo cosa migliore di Red Dog è senza 
dubbio lo maneggevolezza del pro­
prio veicolo. Lo Argonovt ho lotto 
un ottimo lavoro sotto questo punto 
d1 visto, rendendo il Red Dog con­
trollabile anche da un bambino. I 

Dopo aver fatto saltare In aria un carro alleno, tutto 
quello che rimarrà saranno le ruote. 

Ogni tanto dovrete vedervela con alcune torrette 
aliene davvero enormi. Vi conviene non avvicinarvi 
troppo se non volete tare questa fine! 

I NeMICI! 

Durante 11 gioco incontrerete 
diversi veicoli olieni. Ecco i primi 
quattro che affronterete. 

ｾ＠
Questi pesanti veicoli sono potenti 
ma hanno bisogno di mollo tempo 
per sparare e sono lenti. Continuate 
a muovervi e a colpirli da lontano. 

!!IQLDllTI 
Questi nemici attaccano in gruppo 
ma sono scarsamente armati. la 
tattica migliore è quella di schlac· 
ciarli con Il vostro mezzo. 

,..csNI 
Non lasciatevi ingannare dalle 
apparenze, questi nemici s embrano 
fragili ma non lo sono affatto. In più 
tendono ad attaccarvi da diverse 
direzioni contemporaneamente. 



I nemici che Incontrerete nel tunnel 
possono camminare su ogni superficie. 
Tenete gli occhi aperti! 

pulsanti di fuoco servono o muove­
re il mezzo avanti e indietro mentre 
il pod analogico viene usato per 
sterzare. Lo trovato geniale è che 
oltre olla direzione del veicolo, il 
pod analogico controllo anche lo 
torretta posto in cimo al vostro 
mezzo. 

Anche se o sentirlo sembro complico· 
lo, vi assicuriamo che il tutto funziono 
dowero olla gronde 
In conclusione, Red Dog è uno sparo · 
tutto molto semplice mo incredibil 
mente divertente con cui gli altri titoli 
del genere dovranno conlrontors1 Il 
modello fisico è molto realistico e lo 
vorietò dei nemici e del loro compor­
tomenlo rende il gioco dell'Argonout 
estremamente longevo. 
L:opzione per giocare in quoltro 
completo il giò ottimo quadro gene­
rale. Un gioco che merito deciso· 
mente lo vostro attenzione. 

UNO SPARATUTTO DAN­
NATAMENTE DIVERTEN-
TE CHE FARÀ DA PUNTO 
DI RIFERIMENTO PER I 
FUTURI TITOLI DI QUE­

I 

STO GENERE! 

ｉｎｆｏｾｃｕＺＺｉｏｎｉ＠

> I nem1c1 che affronterete m Red 
Dog sono mollo \/Ori e ben bilon· 
ci o ti. 

> Lo Argonout ho presiolo port1co­

lore attenzione al motore fisico del 
gioco 

> L:opzione per quattro giocatori 1n 

contemporaneo permelte d1 dare 
vita o sfide mdimenticobil1. 

Grazie alle enormi ruote del vostro vel· 
colo potete arrampicarvi su superfici 
all'apparenza Invalicabili. 

Fate attenzione al ragni appesi 11 sof· 
fitto! In sezioni come questa dovrete 
sfruttare al meglio la vostra torretta. 

Se cercate un titolo semplice e lmmedia· 
to In crado di regalarvi ore di sano diver­
timento, RH Dog è Il gioco che fa per voi. 

ｦ Ｂｩ｜ﾷ ｾ＠ 9 
ｆ ＧｲＱＱ ｾ＠ 8.5 
.. ＬＮｾﾷ＠ .. Ｌ Ｎ ｾ＠ 8 

'. I I ... . 
1• ··-....................... ························· 
ｾ＠ VOTO FINALE 8 

Senza dubbio Il miglior sparo· 
tutto prodotto fino ad oro per 
Oreamcast. Un buon Inizio per ｾ＠

Il genere. ·!·· 
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SACERDOTESSE. VIOLENTI CRIMINI E 
BENVHIUTI NEL MONDO DI SHADOW MAN .•. 

an redozione non vedevamo l'oro 
di provore questo attesissimo tito­
lo dello Acdoim. Le versioni giò ., 

commercio per PloyStotion e N64 
sono state un vero e proprio fiasco. 
Forunotomente i progrornmotori 
dello coso americano hanno usato 
col"T'e base d1 partenza lo stupendo 
versione per PC (sicuramente lo 
migliore finora) e il risuhoto è sempli· 
cemente il miglior arcade tridimensio· 
noie presente su Dreamcosi. 
Lo storia e i personaggi sono ispirati 
oll'orrionimo fumetto americano pub­
blicato dolio Accloim. In questo 
avventuro impersonerete Michoel 
LeRoi, un •assisto persegu;•oto dallo 
malavita di New Orleans per un furto 
di 20.000 dollari. Per difendersi dallo 
bando Mike si rivolge o un Bokor, un 
sacerdote voodoo. Nel tentolivo di 
recuperare lo sommo 1 criminali orga­
nizzano un attentato all'auto sullo 
quale viaggiavo Mike insieme olla suo 
famiglia. Doll'esplosione si salverò 
miracolosamente solo Mike, comun­
que gravemente lento. Dopo essersi 
svegliato dal corno il nostro eroe ho 
ormoi perso lo memoria e viene tra­
scinato dal Bokor nei sotterranei di 
New Orleans. Il sacerdote come 
pegno per lo protezione gli ho lancio· 
lo uno maledizione rendendolo suo 
schiavo e costringendolo o commette­
re degli omicidi sotto il nome di Zero. 
Uno notte Mamo Nettie (uno potente 

socerdo•esso voodoo) iri fin d i vito 
infl igge nei pe·to di Mike lo 
•Maschero delle Ombre" trosformon­
dolo in Shodow Mon. Questo oiuterò 
Mike nel recupero dello memoria che 
però lo tormente•ò. Per porre fine o 
queste sofferenze Shodow Mon dovrò 
eseguire tutte le richieste di Nettie fino 
o quando nori sarò in grado di rom­
pere l'incontesimo. Qui inizierò lo 
vostro ovventuro. Sarete voi o dover 
condurre Michoel LeRoi attraverso 1 

due mo'.ldi per scoprire il vostro pas­
so·o e riconquistare lo poce. 
Shodow Man è un classico oreade 
odventure tridimensionale sullo stile di 
Tomb Rmder. l o grofico degli scenari 
di gioco è splendido e rende perfetta­
mente l 'atmosfera tetro del mondo dei 

ｉｎｆｏｾ｡ｚｉｏｎｉ＠

> Il gioco si divide in 19 livelli, 6 
01ribientoh nel mondo dei v1v1 e 
13 nel r•ondo dei morfi. 

> Il gioco mette o disposizione 
50 differenti oggetti Ira armi e 
accessori che v1 01uteronno nello 
vostro avventuro. 

' Lo sopevote che ancoro oggi 
non si è moi venuto o sapere 
quole ero lo vero identità di "Jack 
lo Squartatore•? 

Mlke, le soluzioni sono due: o lo riempi di piombo o ti fa i 
massacrare con la motosega .•• 

La seconda che hai detto ••• 



Le aree di gioco sono davvero enormi. 

morti. G li effetti d1 luce e le esplosio­
ni sono realiuote davvero bene e 
sfruttono allo gronde tutte le potenzia­
lità dello console di coso Sego. Anche 
il sonoro è molto coinvolgente e si 
adotto benissimo con i toni do film 
horror del titolo Accloim. 
Il vostro compito so rà quello di esplo­
rare i vari ambienti di gioco, elimi­
nando ogni nemico che vi si poro 
dovont1 e risolvendo alcuni enigmi. 
Gli avversori che incontrerete durante 
lo vostro avventuro sono dotati d1 
un'ottima Intelligenza Artificiale. 
Spesso attaccano in gruppo e vi pos-

•lu11sta• ｾ＠
llm111rrW...- j 
lltn•dllln i 
ihl I 11 

•la A 'MltU i 
...... i 

• I tempi di cart­

C81119919 -............ 
.... ..-ca ;_:_ 
11111 ......... 

due llecart ! 

i I :::: .. ... 
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VOTO FINALE 9 
Un altro grande titolo della 

Acc/aim. Shodow Man è senza 
dubbio il miglior adventure tri­

dimensionale disponibile su 
Dreomcost. Qualcuno sente la 

mancanza di Tomb Roider? 
Noi no_ 
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La Maschera delle Ombre vi permetterà di 
passare dal mondo del morti a quello del 
vivi. 

siamo assicurare che batterl i non sarò 
foci/e. 
Il sistemo di control lo sfrutto al mas­
simo il vostro Dreompod. Potrete 
infatti utilizzare due oggetti (per 
esempio due armi) contemporoneo ­
mente. Le armi che avrete o disposi­
zione o ll' iniz10 del g oca non sono 
molte (solo lo vostro pisto la con colpi 
infiniti). Durante il corso dell'avven­
turo però pot rete trovarne più di 50 
differenti. lnoli re per completare 
alcuni livelli sarò necessario passare 
dal Mondo dei vivi o quello dei morti 
usando l 'orsacchiotto voodoo che 
appartenevo o vostro f ratello. 
Questo rende il gioco molto più 
vario e aumento notevolmente lo 
longev1tò. A completare un quadro 
praticamente perfetto ci sono le stu­
pende sequenze di intermezzo (più di 
40 in tutto) che vi spiegheranno 
nuovi particolari sullo splend ido 
tramo. 
Il team dello Acclo1m ho fotto davve­
ro un ottimo lavoro facendo d i 
Shodow Mon un n olo che non può 
assolutamente mancare nel lo vostro 
neonato collezione d1 •GO-Rom". 

Il gioco è pieno di trucchi fra I quali anche 
questa Incredibile modalità Psichedelica. 

Gli effetti di luce sono stupendi. I grafici 
della Acclaim hanno fatto davvero un ottl· 
mo lavoro. 

Queste simpatiche persone devono aver 
perso qualcosa ... 

CIBI<. az10Ne! 
Durante il gioco ci saranno mol­
lissime scene animate che vi 
riveleranno l'evolversi dello sto­
ria. Lo scena che vedete nelle tre 
foto ro<.<.onto del voslro primo 
incontro con Neltie, che v1 spie­
gherò come utiliuore il vostro 
potere per passare ottroverso lo 
Terro dei Morti. 

l:iniz10 di Shodow Man ci porto indietro nel lontano 1888 Jack Springheel (meglio conosciulo come Jack lo 
Squartatore) è assorto nei suoi pensieri in questo splendido sequenza filmato. A interromperlo è un'entità demoniaco 
(cniomolo •Leg one') provenienle dolio Terro dei Morti Lo visito ho lo scopo di reclutare Jack per lo reoliuozione di 
uno cittode lo gotico . l i luogo si chiamerò Asylum e ovrò il compito di contenere le anime dei serial killer e degli spi­
riti mo·igf' i. .V.o oer lo realizzazione di questo progetto che sorgerò nello Terra dei Morti qualcuno dovrò riuscire o 
battere il nostro Shodow Mon ... 



68 

LA NAMCO È PASSATA ALLA STORIA COME LA MIGLIOR CASA PRODUTTRICE DI PIC­
CHIADURO. LA SUA SERIE TEKKEN È SENZA DUBBIO LA PIÙ FAMOSA IN ASSOLUTO, 
SOPRATTUTTO PER I POSSESSORI 01 ｐｌａｾｓｔａｔｊｏｎＮ＠ ORA LA NAl'ICO HA DECISO DI 
DIRE LA SUA ANCHE SUL HERCATO DREAl'1CAST E LO FA REAUZZANDO IL MIGLIOR 
PICCHIADURO DI rum [ TEMPI 
SIGNORE E SIGNORI. ECCO A VOI SOUL CAUBUR ... 

ou/ Colibur finalmente è orrivo­
'o e ho immediatamente rivolu­
zionato il genere dei picchiodu­

ro e lo stesso Dreomcost. Il fotto che 
si trotti di un gioco speciale si intuisce 
fin dolio sequenza introduttivo, di 
qualità eccelso come do trodi21one 
Nomea. Nel filmato vengono presen­
toti tutti i penonoggi di Sou/ Colibur 
Vedere Mitsurug1 allenarsi compiendo 
uno sere di mosse davvero spettaco­
lari è un'esperienza do provare o lutti 
i costi. Ogni volto che sbloccherete un 
nuovo personaggio esso oppor;rò nel 
filmalo introduttivo. Un o l ro tocco d1 
classe dei broviss1mi programmatori 
dello Nomco 

MeGLIO 

ｌｊ･ｌｌ Ｇ ｏｾｇｉｎ｡ｌ･＠

In coso non lo sopp1ole, Saul Colibur 
è lo conversione di un gioco do solo 
apparso in Italia qualche tempo fa. 
Naturalmente i rogom dello Nomco 
hanno ｳｦｲｵｾｯｬｯ＠ o fondo le potenzialità 
dello nuovo console Sego, realizzan­
do un titolo notevolmente migliore 
rispetto allo versione do solo. Sovl 
Co/ibur per Dreomcost offre molte più 
opzioni e modalità di gioco. Lo grafi­
co e il sonoro sono su un altro piane­
ta rispetto oll'onginole e il risultato è 
semplicemente il miglior picchioduro 
mo1 creato. Lo Nomea dichiaro d1 
aver speso molto tempo per perfezio­
nare lo grafico e gli effel"i di luce. 
Ogni personaggio è animato 1n 
maniero perfetto e addirittura è 1n 
grado di cambiare espressione del 
viso o secondo delle s1tuoz1oni d1 
gioco 
Il sistemo di controllo è molto facile 
do gestire, mo se siete olle prime orm1 
vi conviene cimentarvi dopprimo al 
livello Eosy, visto che già o Medium gl 
owerson cominciano o diventare piut­
tosto difficili do battere Quando v1 
sentirete pronti, potrete provare od 
affrontare il livello Hard 



O?ZIONI UNICI-le 
Uno delle corotterist1àe più interes­
santi di Sou/ Colibur è lo modolitò 
Mission, dove dovre•e olfrontore uno 
serie di missioni davvero porticolori. I 
livelli diventano vio vio più interessan­
ti e difficili ondondo ovonti nel gioco. 
Per fare un esempio, in un'oreno 
dovre•e sconfiggere due nemici d i 
seguilo mentre un vento fortissimo vi 
spingerò verso il bordo del ring. 
Oppure potreste ritrovarvi ovveleno ti 
ed essere costretti o cercare uno rapi­
do vittoria per non perdere lo vostro 
energia. 
Lo Nemeo sembro overe oppreso 
quolcoso dolio scadente conversione 

I CONTROLLI SONO FACILI 
DA PADRONEGGIAR€ .. . 

COLLeGa1rev1 

l o Nomee s·o lovo•ondo o dei 
bonus per S01JI Coribur sco ricooili 
o ttroverso Internet, mo per oro 'IO'°! 

si so nullo d1 preciso al riguardo. 
Nel frattempo, se 11ole•e mondare 
uno siMpotico corto lino elettronico, 
potete visitare il loro sito oll' indiriuo 
v1ww.n0Mco.com 

europeo d1 Tekken 3 per 
PloyStotion. Lo versione 
PAL di Seul Colibur è protico­
mente identico o quello omeri­
cono Senzo dubbio il nuovo ti to­
lo dello Nemeo è il miglior pic­
chioduro moi realizzato e ci 
vorrò molto tempo primo che 
qualcuno riesco anche solo 
od avvicinarsi ol copolo­
voro dello coso gioppo· 
nese. Sou/ Co/1bur do 
solo vole l'acquisto d i 
un Dreomcost ... 

I replay sono incredibilmente det­
tagliati e possono essere visti da 
differenti angolazioni. 

Gli effetti di Illuminazione provo· 
cali da alcune mosse sono incredl· 
bili, meg1io dell 'originale da sala! 

Alcuni personaggi sono stati rlpre· 
si da Soul Edge mentre altri sono 
totalmente inediti. 

Un'altra vittoria per Mitsurugi! 

Le scie luminose di alcune armi vi 
lasceranno davvero a bocca aper­
ta. 

Mitsurugi è senza dubbio uno dei 
personaggi meg11o bilanciati di 
Soul Callbur. 
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Se riuscite a solleonre Il vostro awer· 
sulo con un colpo ben assestato 
potrete infliggergli danni extra prima 
che tocchi nuovamente te"a. 

SOUL CALIBUR È IL 
MIGLIOR 
PICCHIADURO MAI 
REALIZZATO! 

Le arene di Soul Calibur sono incredibilmente dettagliate. Oggetti animati, effet­
ti di luce a non finire e le condizioni climatiche variabili rendono il nuovo capo­
lavoro della Namco davvero unico! 

Klllk à Il person•gglo principale di Sou/ Col/bur. La sua arma t un 
lungo bastone di legno. 

•Inia ..... ............. 
1111 .......... ........... .., ........... .... 

............ ----­.. -... " 
•C.U ...... ....... 

VOTO FINALE 9,5 
Soul Calibur l 11 miglior pie· 

chiaduro di sempre e sard diffi­
cile per chiunque avvicinarsi 

alla qualitd del titolone 
Namco ... almeno fino o Soul 

Colibur 2! 

La meccanica di gioco riprende quel· 
la già ottima dell'orfsinale Soul 
Edge, mlgllor•ndol• ultet"iormente. 

Non prendete troppo alta leggera 
Astuoth ••. Con un solo colpo à In 
crado di togliervi moltissima enersta! 

Sembra che Mltsurugf abbia final· 
mente trovato un degno rivale! 



ueFa LA INFOGRAME:S BATIE: SUL TEMPO LA SEGA LANCIANDO IL SUO UEFA STRIKER PRIMA 
DELL'ATIESISSIMO WORLDWIDe: socc e:R 2000 

S,r ｾ＠ 111 <e ｾＮ｟｟｟｟ｌａ＠ COS-A PIÙ UICINA AL 
I ｾ＠ I ＧｾｃａｌｃｉｏＡ＠

........ ﾷＭﾷﾷﾷＭﾷﾷｾﾷＬﾷＢＢＢＢｴﾷﾷ＠
ｾ＠

ＭＭＭｾＭｾ＠.......... i • c.tnll...... i,:, 

uondo uno nuovo console 
arrivo sul mercato, è inevita­
bile che primo o poi vengo­

o p o atte delle simulazioni calcisti­
che. Sviluppato dallo Rage, UEFA 
Striker ho dominato l'ero del SNES 
fino all'affermazione dello serie di 
/nlernotionol Superstar Soccer dello 
Konomi. Anche se i cambiamenti gra­
fici sono stati enormi, lo meccanico di 
gioco non ho subito grondi variazioni 
Uefo Striker è un titolo veloce, freneti­
co e difficile do controllore (almeno 
inizialmente), mo se siete degli oppos­
sionoti di questo sport e avrete abba­
stanza pazienza per impratichirvi con 
il sistemo di controllo potrete divertirvi 
o lungo. 
Per essere un titolo che è stato svilup­
pato in contemporaneo olla versione 
PloyStotion, questo gioco di calcio per 
Dreomcost è un vero e proprio spetta­
colo visivo. I giocatori sono grondi, 
ben animoti e si muovono molto velo­
cemente. Una delle caratteristiche 
grofiche che ci ho colpito di più è lo 
spettocoloritò con cui sono stati reoliz­
zoti i vari stodi. I tifosi si muovono agi­
tando le bandiere mentre gli effetti di 
luce dei riflettori vi lasceranno o 
bocca opero. Abbiamo però riscon­
trato dei difetti nel sistemo di control­
lo che risulto infotti troppo reattivo. 
Questo significo che onche uno lieve 
pressione dello levo analogico 
potrebbe lo'Vi perdere 11 controllo del 
giocatore. Spesso sembro che i col ­
ciotori si muovono scivolando sul 
campo, e anche se avete chiaro quel-

......... j rullwl 

lo che volete fare e sapete come forlo, 
perfino le azioni più semplici sono dif­
fici li do costruire. 

so. Buono per i giocatori occasiona­
li, mo poco soddisfacente per quelli 
tra voi che in un gioco di calcio ricer­
cono complessità e realismo. ! 

mzllll dli .... : • la llllcftj • :.... ｾﾷｅｾｾ］Ｍ 1 
....... di •I lllrtllrt - l 

1f"U"lnrl IN 

caM?O! 

Di certo il nuovo prodotto dello 
lnfogromes non è un copolovoro, mo 
è sicuramente un ti tolo in grado di 
soddisfare gli oppossionoh dello 
sport più amato in Italia. 

t 

.... : """ llllldl • !, 
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i 
t ..... Uefo Striker offre la possibilità di sce­

gliere fra tutte le più importanti squa­
dre europee come Ajox, Manchester 
United, Milan o Juventus. Grazie olio 
licenza ufficiale Uefa, i giocatori 
hanno i nomi veri mentre per le 
squadre è previsto lo possibil ità di 
modificarne il nome per il massimo 
realismo. Lo somiglianza dei calcia­
tori con le loro controparti reali è 
davvero sorprendente (anche se 
Chris Sutton del Chelseo assomiglio 
un po' troppo al nostro Gianluca 
Violli, l'ex numero 9 del lo squadro 
londinese). 

i _ _,_, ! 
j 
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Il nuovo titolo dello lnfogrames offre 
numerose competizioni o cui prende­
re porte e addirittura lo possibilità di 
crearne d1 proprie. Molto ben realiz­
zato lo modalità Pratico che vi per­
metterò d alle-

I giochi di calcio hanno fatto passi da gigante 
dal tempi di Klck Offe Senslble Soccer. 

ｾ＠ ................................................ . 
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Un buon gioco di calcio, ma non 
possiamo fare a meno di pensa­

re che presto vedremo di 
meglio. narvi nei più 

esclusivi Club 
delle squadre di 
calcio. 
UEFA Striker è un 
gioco d i calcio 
che si baso su 
quell'immed io­
tez.zo che ho 
fatto de I la serie 
FIFA un succes-

Probabilmente questo particolare verrà cambiato nella versione italiana del 
gioco, ma è ugualmente una curiosità di cui abbiamo pensato di mettervi a 
conoscenza. Il giocatore del Chelsea Chris Sutton ha sempre sfoggiato una folta 
chioma, mentre in UEFA Striker è completamente pelato. In effetti ci viene il dub­
bio che assomigli un po' troppo al nostro Vialli che ricopriva quella posizione 
prima di lui ... Chissà se la Rage si è accorta di questo particolare o se lo cor­
reggerà nella versione italiana ... 

... VMU Visua Memo!" v S•l••t•uom dati t;d Unii ｾ＠ t/ log• duranti 11 gioco 

La Rage ha fatto un ottimo lavoro nella riproduzione dei 
movimenti del giocatori. 

La freccia che indica la direzione del ti ro è molto utile per 
la tra sformazione del calci piazzati! 
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SOUL ｆｉｇｉＭｬｩｲ･ｾ＠
QUALCUNO DI UOI SI RICORDA DEL MITICO GOLDEN AXE PER MEGA DRIVE? BENE, SE 
Ul ERA PIACIUTO QUESTO FANTASTICO TITOLO. SOUL FIGHTER POTREBBE ESSERE IL 
GIOCO CHE FA PER UOI. .. 

o non meglio conosciuto TOKA 
lo il suo debutto su Oreomcost 
con un titolo d' azione frenetico 

e immediato. Sou/ Fighter è un incro­
cio tra un picchioduro e un odventu­
re, onche se dobbiomo dire che 1 

combattimenti hanno un ruo o o dir 
poco fondamentale nel gioco. Dopo 
over coricato il CD nello vostro con­
sole, assisterete o un'introduzione 
nello quale vedrete un oscuro cavalie­
re svelarvi oleum segreti sullo !ramo d1 
Soul Fighter. Beh, se volete un consi­
glio cercate di evitare questo filmalo o 
tutti i costi se non volete correre il 
rischio d1 addormentarvi davanti olla 
televisione. Lo sequenza infatti è piut­
tosto noioso e non lo vedere altro che 
il viso di questo tizio che porlo, porlo, 
porlo e porlo per circo dieci minuti 
Un vero incubo. 
Fortunotomenle Soul F1ghter è deciso-

mente più divertente dello suo mono­
tono in1rodl;z1one. In pratico si trotto 
d1 un p1cch1od1.ro o scorrimento con 
ambienti totalmente tridimensionali. 
l.'.isp1rozione è quello fontosy/med1e­
vole classico dei migliori giochi d1 
ruolo, con orchi, elfi ed enormi droghi 
sputofuoco. Lo visuale è in fe170 per­
sona, o lo Tomb Ro1der. Purtroppo le 
inquadrature dello telecomero non 
sono sempre molto funzionali e o 
volte v1 copi1erò di perdere il controllo 
del vostro personaggio senza neon· 
che accorgervene. Porlondo di perso­
naggi, in tutto ce ne sono tre d isponi­
bili: Atlus (il classico borboro), 
Sagomi (uno guerriero molto sexy) e 
Orion (un covoliere) Noturolmente o 
secondo del combattente che sceglie­
rete avrete diverse ormi do utiliuore, 
dallo classico spada fino allo potentis­
simo ascio do guerra. 

La 1raflca di Saul Rghter ｾ＠ davvero buona. 
La Piggyback ha fatto davvero un buon lavoro. 

Gli effetti di luce di Soul fighter sono a dir poco spet­
tacolari. 

La possibilità di effettuare mortali 
combo migliora notevolmente Il 
divertimento. 

Per completare ogni livello avrete 
a vostra disposizione un certo 
limite di tempo. Non sprecatelo 

ｾｾ ＭｾＮ ｾ ｾｾ ｾ Ｍ ｾ ＡＮ ＡＡ Ｎ ｾｾ Ｎｾ ｾｾｾ ｾ ｾ Ｎｾ＠ .............. . 

Ogni nemico ha una sua barra di 
energia. Cercate di farta arrivare a 
zero nel minor tempo possibile ... 



GOLLJeN axe'? 
O ltre o lle varie armi, potrete alfi. 
darvi anche a l combot1imento corpo 
o corpo Potrete sferrare colei, 
pugni ed effettuare anche combo 
devastanti. Purtroppo nol'l sono pre­
visti incantesimi d i nessun tipo . 
L'unico coso che si può leggermen· 
te owicinore allo mogio è l'orma di 
Orion, un bastone in grado d1 lan­
ciare fulmini d1 color rosso decisa­
mente coltivi Il vostro obiettivo sarò 
quello di affrontare 1 12 livelli d cui 
è compos·o il g oco facendo fuori 
h.itto quello che vi capito doventi. 

ｉｎｆｏｾ｡ｺｬｏｎｉ＠

> E presente un pu sante per 
uovere lo visuale e spost:Jrlo 

d et·o ol e spo o del vos o per 
sonogg o In porte questo espe· 
dente rimedic al problel"'lo de e 
nquodroh.re u'.'I po' troppo "olle 
g e• dello telecamera 

Sono presenti anche alcuni enigmi, 
mo sinceramente non sono molto 
complicat i e per risolverli non 
impiegherete molto tempo 
In definii va, Soul Fighter è un tito lo 
in grado di divertirvi per qualche 
giorno, mo che sinceramente 
monco d1 quel lo vonetò necessario 
1n un gioco del genere. l'azione è 
insomma troppo ripetitivo e lo 
tramo bonole e poco avvincente d1 
certo non invogl io od andare avan­
ti per scopr re coso v1 ollende nel 
prossimo live llo Un buon titolo, mo 
niente d1 più .•• 

Spesso dovrete affrontare più di un 
nemico contemporaneamente. 

Da quando Inserirete Il CO-Rom nel 
vostro Dreamcast. non dovrete far altro 
che affettare tutto quello che vi trovate 
davanti. 

Fa1rev1 ｾｳ＿･ｩｮｲ｡ｾ＠

Distruggendo le vane cosse che troverete sporse per 1 livelli 
da Soul F1ghtcr, potrete o ttenere van l1p1 d1 oggetti I più utilr 
sono senza dubbio le orm1. Lo balestro per esempio per­
mette di colpire i nemici o g•onde distonia senza correre 11 
rischio di essere scoperti . 

l'azione di sfoco ｾ＠ molto Intensa e fre· 
nella. Qualcuno si ricorda di Golden 
Axe? 

Questo ｾ＠ solo uno del tantl mostri che 
dovrete affrontare In Soul Flghttr. 

,.., ; 

i. - ,\10 

'\ 

, ｾ＠) I ti / .. 
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Sou/ ｦｩｧｨｴ･ｲｾ＠ un titolo piuttosto delu· 
dente. Non possiamo far altro che spera· 
re In un possibile Soul Flghter z. 

. ............ 
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VOTO FINALE 5 
Un gioco discreto che però non 

ha molto do offrire. 
Sicuramente fareste meglio od 

·!·· aspettare Zombie Revenge. .., .. 



Il FUTURISTICO GIOCO DI CORSE: OE:LLA ACCLAil1 È STATO UNO 0€1 mou PIÙ PR0-
11E:TTE:NTI Al 11011E:NTO OE:l LANCIO OE:l ORE:Al1CAST. 11A QUESTO TRICKST!:llE: È UN 
GIOCO OAUUE:RO VALIDO O SI TRATIA SOLAMENTE: DI APPARENZA? 

bbondonondo 1 closs1ci 
cononi del le simulozioni d i 
guido, TrickStyle vi mette ol 

comondo di un velocissimo ho11er­
boord, in protico uno specie di 
to11olo sospeso o mezz'orio copoce 
d1 compiere ocrobozie dov11ero 
ncredibil i, degne del bellissimo 

Snowboording 1080' opporso su 
Nintendo 64 qualche tempo fo. 
È O\/\/iO che i Criterion honno posto 
gronde enfosi sull'impotto v;s•vo, 
coso evidente anche doll'interfoccio 
dei menu oltre che dai personaggi e 

do Ile ambientazioni 
spettocolori. TrickStyle 

riesce nell'intento di 
essere uno dei gio­

chi v s1vomente 
più ottroenti che 
obbiomo mai 
visto, oddirittu­
ro p iù del lon­
tostico Wip3oul 

oe• PloyStotionl Mo com'è il gioco 
vero e proprio? 
Senzo dubbio TrickStyle offre uno 
sfido che impegnerò o lungo anche 

giocotori più smaliziati ed esperti . 
Il sistemo d1 con!rollo è piuttosto 
semplice, mo primo di imporore 
tutte le ocrobozie d1 ogni personag­
gio posserò un bel po' d1 tempo È 
stato fotto molto lovoro sullo ripro­
duzione delle 1eggì fisiche, con il 
risultato che questo tito lo è deciso­
mente più reohtico rispetto o molt i 
altri d1 questo genere. D'oltre conto 
l'eccessivo velocità de lo vostro 
tavolo rende p1utlosto problemati­
che le manovre di emergenzo, tipo 
evitore un ostacolo o fore uno curvo 



Non c' è dubbio 
che le evoluzioni 
di TrickStyle siano 
davvero spettaco­
larif 

I tracciati giapponesi sono I più Impegnativi di tutti , e Brade Mia .sem­
brano avere più di un problema nel portare a termine la loro gara. 

Ecco King e Max all'opera in una delle arene esclusive del gioco in mul­
tlgloc:atore. t molto probabile che uno del due non torni a casa con le 
proprie gambe. 

porticolormenle stretto. Visto che 
sbattere contro uno parete o un 
oggetto messo in meno o lio pista vi 
fo perdere molto velocità, vi consi­
gliamo d i cercare di anticipare le 
traiettorie e di concentrarvi sui vari 
ostacoli dimenticandovi dei vostri 
avversari. 
Dire che anche i più piccoli errori 
possono compromettere uno goro 
non è olfatto un'esogerozione, visto 
che l'lntelligenzo Art1liciole dei 
nemici sembro essere fin troppo 
funziona le. A volte verrete sorposso­
ti senza opporente sforzo anche 
quondo siete 1n un rettilineo olio 
moss1l'T'o velocità. Lo bravura ecces­
sivo degli avversari dà spesso l'im­
pressione che il computer stia 
borondo, rovinando il divertimento 
di uno po1ito o TrickStyle. 

aci=\_oaaz1e & 
ｩｲｾ＿＿ｯｌ･＠

TrickStyle è un coraggioso tentativo 
di creare un gioco di corse diverso, 
e il Dreomcost è senza dubbio lo 
piattaforma adotto per un'impresa 
del genere. L'ideo dei Criterion è di 
porre maggiore enfasi sulle evolu­
zioni piuttosto che sullo gora vero e 
prop rio. Ciò significo che anche 
evitare lutti gli ostacoli e l'T'ontenere 
uno velocità elevato non è olfatto 
uno garanzia di vittoria. No, per 
essere il campione di questo d isci­
plino dovrete dare fondo allo vostro 
inventivo e produrvi in acrobazie 
spettacolari. 
All' inizio di uno nuovo partito vitro­
verete in un'arena ch1omolo 
Velod'ome, dove un campione di 

｡｣ｾｯ｡｡ＱｲＱ｣｡ｍ･ｎＱｲ･＠ ... 
Ci sono qJotlro tipi di mosse di base: il Salto {non c'è bisogno d i 
dare spìegozio1i), il Luge (che consiste nello sdraiarsi sullo tavolo e 
comp ere alcune mosse davvero spettacolari), lo Giravolta d i 360 
gradi (cne si spiego do solo .. ) e il Berrei (una mosso di attacco pe' 
sbilanciare gli avversari). Le mosse più complicate di TrickStyle ven­
gono spiegate nel Velodrome, per cui vole lo peno ollenorsi un po' 
pril'T'a di lanciarsi in uno portito. 

hoverboord vi offrirà dei consigli e 
v1 sfiderò o uno serie di competizio­
ni, come eseguire uno serie di solli 
o raccogliere dei globi di energia 
entro un tempo limite. Oltre o esse­
re uno p1ocevole variante olla sem­
plice corso uno contro lutti, queste 
sfide sono un allenamento 
essenziale in visto dei livelli 
01ù ovonzoti. 
Ci sono tre tipi di ambien­
tazioni in TrickStyle, ognuno 
composto di cinque livell i e 
di una corso finale contro 
un boss. l'ordine con cui 
vanno affrontate è il seguente: 
Inghilterra, USA e Giappone. 
l'ospetto grafico dei livell i dà senza 
dubbio l'ideo di coso ci si può 
osoettore do un gioco dello nuovo 
generazione. I l ivelli sono colorotis-

:;ao0 S?IN 

·rRICKST8LE È UNO DEI 
GIOCHI DI CORSE PIÙ 

SPETTACOLARI 
DI SEMPRE!. 

Rose viene sbilanciata dopo un duro contrasto con un 
avversario . 

.JUM? LUGe ｡｡ｾｌ＠
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Riuscire a superare I llvelll più avanzat i 
t proprio un'Impresa ardua. Dovrete 
davvero superare voi stessi ••• 

simi e pieni di dettogli nascosti e 
scorciatoie do scovare Pensate che 
nello primo corso è possibile passa­
re attraverso il quodronte del Big 
Ben per guadagnare tempo prezio­
so. Tutti 1 tracciati sono concatenali . 
Infa tti ogni quadro successivo 
comincio dove ero terminato il pre­
cedente In questo modo anche cor­
rere nelle stesse ombientoz1oni non 
è mai ripetitivo . Lo Criterion ho 
lavorato molto sullo proget1ozione 
dei livelli. Lo corso finale di ogni 
ambientazione si svolge in un'arena 
disegnato appositamente per mette­
re olio provo le abilitò acquisite 
durante le corse precedenti . Inut ile 
dire che anche queste sfide finali 
presentono lo stesso livello di d iffi­
coltà delle normali corse 

ｉｎｆｏｾ｡ｚｉｏｎｉ＠

> I Cnterion Stud1os del1111scono 
TrickStyle come un gioco di corse 
basato sulle evoluzioni, non un 
gioco d i corse CON delle evoluzio­
ni 

> Il gioco è stato 1nfluenzoto do un 
episodio del fumetto Judge Dredd 
dello 2000AD 
> I Critenon Studios sono anche gli 
sviluppatori di Suzuki Alstore 
Racing, prodotto dolio Ubi Solt 
> TnckSty/e 2 è g1ò in fose d1 pro­
gettazione! 

TrickStyle ｾ＠ senza dubbio uno dei titoli 
più interessanti del momento. Guardate 
che grafica ••. 

Lo Cntenon avevo intenzione di 
inseme uno modal ità di g oco onli­
ne in TrickSty/e, mo o causo di alcu­
ni problemi avuti do lio Sego gli svi­
luppatori hanno optato per un'op­
zione di gioco 1n due attraverso 
schermo condiviso. 
È proprio questo lo porte più debo­
le d i TrickStyle, o causo di visibili 
rallentamenti e del limi tato campo 
visivo. Speriamo che lo Accloim fac­
cio uscire un'espansione che per­
metto d i giocare su Internet nel futu­
ro. In questo modo si potrebbe gio­
care contro altri avversari umani 
con l'intero schermo o disposizione . 
Anche se TrickStyle è un lodevole 
tentativo d1 Accloim e Criterion di 
reoliuore quolcoso di diverso, olcu-

la modalità per due giocatori funziona 
molto bene. Preparatevi a sfide all 'ultl­
mo sangue. 

ni fattori impediscono o questo tilo-
10 d1 essere un successo assoluto. 
G i ornanti dello velocità rimarran­
no delusi dolio troppo enfasi posto 
sulle evoluzioni Come se non 
bastasse, lo d11/icoltà è troppo ele­
vato e l'opzione multigioco•orc è 
dowero deludente. 
In conclusione TrickStyle è un' ottimo 
dimostrazione delle capacitò grafi 
che e sonore de Dreomcost, mo 
niente di più. Probabilmente l'esi­
genza di uscire in contemporaneo al 
lancio dello console ho forzato 1 
C riterion o trascurare alcuni aspetti 
che avrebbero necessitato di più 
lavoro. Come titolo di lancio è però 
uno buono dimostrazione delle 
copocilò degli sviluppatori che sicu· 
romente in futuro faranno ancoro 
parlare molto d i sé. 
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VOTO FINALE 7 
Un gioco che mette in mostro le 
potenzialità del Dreamcast ma 
che entro breve finirà sul vostro 
scaffale a raccogliere polvere. 



r\eao':' 
aOXING AVETE PREPARATO I GUANTONI? E IL PARADENTI LO AVETE PORTATO? NON 

VI DIMENTICATE LE SCARPETIE DA RING! OK, ORA SIETE PRONTI PER QUAL­
CHE ROUND CON REAO!::I 2 RUMBLE BOXING. IL NUOVO PICCHIADURO MIDWA!::I . 
CHE IL COMBAffiMENTO ABBIA INIZIO! 

e; ino o oro molte software house 
honno tentalo d1 reol1uore simu­
lazioni d1 pugilato che catturas­

sero 11 vero spirito dello "nobile orte", 
bosfi pensare o sere come Knockout 
Krngs dello EA. Con Reody 2 Rumble 
Boxing, lo M1dwoy fa un tentol1vo nel 
senso opposto portando nelle nos-re 
cose un titolo che baso lo suo forzo 
sullo slroneuo dei personaggi e s:ill'u­
morismo che sprizzo do ogni elemento 
del gioco Le modalità di gioco sono 
due, l'immancabile Arcade (g1ocoo1le 
sia in singolo che con un amico) e il 
Comp1onolo. Lo primo coso che 
abbiamo sperimentato non appeno il 
gioco è arrivato in redozione è sfato lo 
modalità o due giocatori. 
Nello modalità Campionalo 1niziol­
menle i pugili disponibili sono solo 
due, un armadio rLJsso di nome Boris 
Knok1mov e un gigonle doli' nsol1to 
nome d1 •Afro Thunder". Non temete, 
come ormai do t•odizione, v ncendo i 
vari incontri potrete sbloccare altri 
combattenti altrettanto originali e 
anche dei costumi oltemotiv1 per 
ognuno di loro 

*READ!::I 2 RUMBLE BOXING NON 
ASSOMIGLIA A TUTII GLI ALTRI 
SIMULATORI DI PUGILATO. € 
COMPLETAMENTE FUORI DI 
TESTA E I SUOI PERSONAGGI 
SEMBRANO USCITI DA UN CAR­
TONE ANIMATO". 

,rl S?IPZ<O 

IN LJUP 
Avendo puntato tutto sull'1mmediatez­
zo di gioco e sul divertimento, lo 
Midwoy ho ideato un sistemo di con­
trollo che vi permetterò in un round o 
due di riuscire o saltellare come uno 
farfalla e pungere come uno vespa 
(questo non è nostro rogaui l'ho detto 
il pugile più gronde di tutti i tempi, 
Mohommed Ali). Ganci, diretti, mon­
tanti, parole e schivate sono tutte lì in 
punto di dito. Sia il D-pod che lo stick 
analogico del conlroller Dreamcast 
rispondono allo perfezione e vi per­
metteranno di effettuare delle serie d1 
cui anche Don King andrebbe orgo­
glioso. Ogn• combattente avrò due 
borre colorale nello suo porzione di 
schermo. L'indicatore rosso mostrerò 
lo stato di solute del vostro pugile e 
diminuirò ogni volto che verrete cen­
trati do un bel cartone. Arrivati allo 
fine sarete carne do macello. Lo borro 

1-t VMU ｾｉｓ ｕ ｡ｩ＠ Me::ion ""SalY1tagg10 d•ti t:zd IJril ' l ,,., 1J111 dunintt 11 QllCO 

blu invece indicherò l'energia del 
vostro combattente: più alta sarò e 
più mole faranno 1 vostn colpi. A que­
sto proposito, ogni volta che riuscire­
te o portare o segno uno serie parti­
colarmente el'icace, uno lettera 
apparirò nello porte bossa dello 
schermo. Quando sarete riusciti o 
comoorre lo parola "RUMBLE" pre­
mete velocemente ; due grilletti del 
controller e il vos1ro pugile comincerò 
o illuminarsi di uno strana luce bian­
co. Non pensiamo ci sia bisogno di 
dirvi che questo è il momento buono 
per dare slogo a tutto lo vostra furia e 
per utiliuore le super mosse di cui 
ogni pugile è dotato. Se ci riuscirete il 
vostro avversario dormirò per un bel 
po' di tempo ... o meno che non sia 
lui o spedirvi per primo in 
mezzo al pubblico. 

Questo tizio con i tatuaggi è il neozelan· 
dese Jlmmy Btoodl 
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NeLL'aNGOLO f=lOSSO ... 

aUTct-4er\. 
ar\_DWN 
Paese: Columbia, USA 
Età: 23 
ｾｯｳｳ｡＠ Speciale: Wild Ride 
E un vero gigante del ring. 
Qualche anno fa perse l'in­
contro per il campionato 
mondiale contro Boris 
Knokimov, oro è pronto per 
vendicarsi! 

TaNIC 
TH;:y1Sl-4er\_ 
Paese: Alabama, USA 
Età: 26 
Mossa Speciale: Tenderizer 
Questo è quello che si dice 
un duro. Pensate che prima 
di salire su un ring si diver­
tiva a cavalcare i coccodrilli 
durante i rodei. 

seLeNe 
ｳｾ｣･＠
Paese: Brasilia, BRASILE 
Età: 24 
Mossa Spedale: No I.ove 
Non vi fate abbindolare dal 
fisico di questa ragazzo, 
potreste rifrovotvi a man­
giare la polvere del ring 
prima ancora di averle 
chiesto d'uscire. 

All'in11.10 potrete sc.i,,;ilicre solo­
mente tro tre pugili· Afro Thunder, 
Boris Knokimov e Butcher Brown 
(butcher in inglese s1gnil1co 
mocelloio •. fole voi). Mo con il 
proseguire del gioco potrete 
sbloccore altri 14 personaggi 
Noi v proponiomo 1 cinque prefe­
riti dolio redozìone, mo è solo uno 
questione di gusti ... 

.JeT " lr\_DN" 
CHIN 
Paese: Taipei, TAIWAN 
Età: 20 
Mossa Speciale: Great 
Fang 
Un combattente molto velo­
ce ed esperto di orti mar­
ziali. Prima di intraprendere 
lo carriera pugilistica facevo 
lo controfigura di un famo­
so attore di Hong Kong. 

｡ｯｾｳ＠
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ICNDICIMCV 
Paese: Zagrev, Croazia 
Età: 30 
Mossa Speciale: Justice 
AxJe 
Un veterano del ring forgia· 
to dotta durissima scuola 
pugilistica russo. 

aorQaNaaa ... 
Non ve 10 oJgunomo, mo se doveste 
finire ol toppeto quando il •ostro indi ­
cctore rosso è esaurito, sarò meglio 
c.,e ｾＱ＠ meltiote o pesto re furiosamente 
sui fosti o triment1 il •ostro pug le verrò 
dichiaralo KO. Fole lo stesso coso 
qucndo sarò i" vostro avversario od 
ancore giù e potrete recuperare porte 
dell'energia perduto Per vincere (o 
perderei un incarrro bisognerò rnon­
dore '.o 1inire) o tappeto l'owersorio 
per l.n nl.mero déinro di volte Nello 
rnodoli tò Arcade questo nu-nero é 
impostato in izialmente su 3, ma lo 
pot-ete corn:>ore o piocirnento come 
anche lo du·cto, i nurne•a dei round 
e lo visuale ci gioco. A p•opasfo di 
ques·' Jlii 'TlO, potrete scegliere f'o ben 
sei ·elecorne•e che nqvod•eronno 
l'h cortro do tutte le ongolozioni pos· 
sioili Volete cornbo ttere con uno 
•isl.ale dall'olio? Ne preferite una do 
dietro i pugili, o magari uno do bordo 
nngç A d ire lo verità l'inquodro turo 
rnglia•e è forse quello perpendicola­
re, mo anche Questo è uno queSlione 
di gusti. runico che ci ho lascioto un 
po' perpless e lo "suole 1ri primo per· 
sono, sicu ronrente molto spettacolare 
ma dilficiliss1 n o do gesti re in quanto 
ion si nesce o copre bene lo diston­
zo dall'ovversorio I livell i di difficolto 
soro t·e: pari rete dol branz.o posson· 
do per l'orge11to per poi orr\l'ore, 
1ndo,iriote dove? Bravi, oll oro. 
Quo'ldo sore•e in grado d vincere o 
questo 1-..elo ootrete onche ospro re o 
un vera i1conlro con M ke Tyson! 

.l.nchue fa 1.11 ll1l!5tlele rton p-oprlo detlullo, 
Sclfflt l p1r smipreuu dcnna. •• <iuanhte 
ccmepizzi<ailcf'dietn di Mgel Rhfcn. 

lhtcherllDI se11'1!warmù:o content o dlcorM! 
st1 andine» 1· in<01trci. n conpenso""get 
inoS:ra tùta laSllaS<)dcllsfaz:ic>neperb sven­
tola eh haappena riffatoall'- rsu1o! 

"°"ostante sia gnnde e grosso, Tank deve 
aver sentito questo gancio d i Afro Thundu 
fi n dentro le se.arpette. 

ll lrtddo e spietato Knoklmov s ta per mie· 
tere un'a ltr1 vitt ima. Ormai non ･ ﾷ ｾ＠ più 
niente da fare per Il povero Salua_ Tra due 
secondi s arà Knock Out 

INFO"IV'aZtONI 

> E il primo gioco dedicato allo 
boxe o uscire su Dreomcost. 

> Potrete scegliere Ira 1 7 pugili 
d1fferent1 . 
> Reody 2 Rumble Boxrng è stola 
visionoto e opprovolo do uno 
degli speoke• do ring pìù fomosi, 
.Vichoel Buffer, che tra l'oltre 
ritroverete nel gioco. 
> Ogni pugile presente nel gioco 
puo vantare circo 120 espressioni 
del viso d fferent' 
> G roz,e ol Dreomcost Jump 
Pack potrete sentire i colpi come 
se fossero Yeromente diretti o voi. 
> Will 5m1th sarò presto protogo­
nisto d1 un film 1n cui sì racconto 
lo sloria del pugile più famoso ol 
mondo, Mohomrned Alì (Cossìus 
Cloy) 



Notate la uliva che esce dalla bocca di 
Butcher Brown. Ok fa schifo, ma particolari 
come questo trasformano un buon gioco in 
un capolavoro! 

Se al posto degli strani personaral di 
Rtody 2 Rumblt Boxlng cl fossero famosi 
pugili fatichereste a credere di non essere 
davanti a una vera partita in televisione. 
Notate te espressioni del viso. 

VOTO FINALE 8 
Lo Midwoy ho Inaugurato la 
nuovo generazione di giochi 
sportivi con il suo Ready 2 

·!· Rumble Boxing. Un gioco diver-
tente, innovativo e ben realiz­

zato. 

VINCe 

eLJ è IL NUOVO 

CalVl?IONe oeL 
fVCl\EJO 
Il vero cuore d1 Reody 2 Rumble 
Boxìng è roppresentoto do Ilo modolitò 
Compionoto, nello quale avrete l'op­
portunitò di portare un otleto scono­
sciuto in vello olio classifico mondia­
le. Tutti i troguordi più importanti 
comportano però oltrettonto grondi 
sacrifici . Per primo coso dovrete riu­
scire o costruire uno polestro dove 
ollenorvi (in questo sezione troverete 
alcuni m1n1 giochi tro cui uno specie 
di rhy!hm gome dedicato oll'oerobi­
co). Con i soldi guodognoti grazie oi 
primi incontri sorò bene poi che rin­
noviate gli attrezzi ol fine di raggiun­
gere uno stato di formo ottimale per i 
match più importanti. Uno volto 
diventati podroni de vostri mezzi sare­
te pronti per il gronde incontro.. Che 
lo forzo sio con voi (mi so che questo 
l'obbiomo giò sentito). 
Concludendo, possiamo offermore 
che lo Midwoy è riuscito o portare uno 
ventato di novità in un genere altri­
menti troppo spesso ispirato oli' ecces­
sivo realismo. Reody 2 Rumble Boxìng 
non assomiglio a tutti gli altri simula­
tori di pugilato, è comple+omente 
fuori d1 testo e i suoi personaggi sem­
brano usciti da un cartone on1moto .. 
Se siete opposs1onali del nng no'l 
losciotevelo sfuggire e se nor> lo 
stele .. . storno sicuri che vi divertirete 
lo stesso. 

Forse qui In !talla non è molto famoso, ma 
vi assicuriamo che Michael Buffer è popola­
re quasi quanto i pug1U che annuncia. 

Sono passate appena poche foto e ritrovia­
mo Knoklmov in difficoltà contro Satua_ 
Questo lottatore ha sette vite come i gatti! 

SIGNO"'e e ｓｉｇｎｏｾ＠ ... 

ａｮｾｨ･＠ se ｴｾｴｴｩ＠ i lottot.ori ｰｲ･ｾ･ｮｴＮ＠ ﾷｾ＠ Reody 2 Rumble Boxing sono di puro fon. 
tos10, lo M1dwoy s1 e voluto togliere lo soddisfazione di mgogg1ore almeno 
un personaggio di forno mondiale e lo ho fotto nel modo più orig1nole pos­
sibile. Signore e signon, vi presentiamo Michoel Buffer, famoso speaker 
altrimenti conosciuto. m G1o?p0ne come lo 007 dello Boxe Il signor Buffer, 
seppur in formo d1g1!ole, e Introdurrò ogni incontro con lo consueto pro­
less1onol1to e competenza e contribuirò o farci sentire come se fossimo 
veramente sul ring Tonto per dore un'idea del personaggio, soppiote che 
11 nos+ro om1co s1 è oddmtturo cimentoto nell'ontico orte del conto, p102-

zondo 11 suo singolo d'esordio al primo posto dello clossilico tedesco .. 
Se non è un personaggio questo! 



DOPO L'OffiMO MONACO GRANO PRIX RACING SIMULATION € IL OISCR€1'0 
CART RACING, IL OREAMCAST FINALMENTE HA LA SUA SIMULAZIONE DI 
CORSE: BASATA SU LICENZA UFFICIALE: FORMULA UNO . ECCO A UDI f'1 UORLD 
GRANO PRIX. 

l'Anows • una m1cchln1 molto lenQ, llUI slcunrunte stupendi 
d• 'Vedtrt. 

ete rirros• nuo,omerite delusi 
dogli sco si ris1..llot1 ottenuti 
do o Ferrori ne I ultimo comp o ­

noto? V sentite dei ver ｯｾｳｩ＠ del volon­
•e? Bere O'O e g un•o I momento di 
d rros·rorlo lo Fomt1..lo 1 è ormai 
dvento•o Jno degl sport piu lomosi 
o mondo, e di conseguenza i titoli per 
corro e basol i su q ueslo fo ntost ico 
d se io no sono sempre d1 più Adesso 
è lo '-'Olto del Dreomcost. formulo I 
Wodd Grond Prix è nfolli il primo l ito 
o de ;orto lo licenza ufficiale dello 
FIA. ossia lo rederoZIOlle che control­
lo e organiuo il comp.oroto dcl 
mondo d ｾ＠ 1 • Qucslo sign1f1, o che 
porele sceglere un::i quolsio11 delle 
"eh .. re che ｮｯｾｲ＼ｬ＠ portecipo•o olla 
scena sto9ooe. Naturolmen•e anche 
le p ste soio qJelle 1..fficiol1, con fede­
li rp·oduzof'I òi trcx:ct0•i lomosi come 
l"'orz:o Soo o 'lof'l•eco•lo L:uf'I co 
p loto rnoncofl eè .Jocques Vi eneuve, 
che non I-o corcesso 11 perme1so oi 
p·ogro n !lrctor d sfrutto·e lo proprlO 
mrnog '"1e 

Lo VdeoSysi erns siero grò fo1to noto­
•e pe• lo seri e f 7 su Nintendo 64, 
otterendoor m nsultatr sta come cn­
lico c:he C<>l"le vend te (p1u di un milio-

ne e meuo di copie vendule in tutto 1 
mondo). Dobbiamo dire che onche 
per questo versione Dreomcost hanno 
svolto davvero un lovoro notevole. 
L:ospetto grafico è 01 massimi livelli 
Le vetture sono reoliuole olio perfe­
zione. Pensale che ogni outo ho il suo 
volante riprodotto con estremo reol1· 
smo. Come se non bostosse, se utiliz­
LOle lo visua le dall'interno vedrete il 
volante muoversi o destro e sinistro 
insieme ol casco del piloto o secondo 
dello curvo. Anche i circuiti sono otti· 
mi. Il dcltoglio grafico è nolevole, con 
enormi strutture oi loti dello pista e 
uno serie di effetti dì luce decisomen· 
te lontosl1ci In porticolore ci è p1ociu· 
lo il trocciolo di Monlecorlo, reoliuo· 
lo veromenle olio perfezione. Il risul· 
toto è 11 miglior gioco di corse mo1 
uscilo per console. 

,n.J'lnn IN 

?IS,ra! 
Mo un'oH1mo grafico non basto per 
overe un gioco divertenle. Quello che 
conto davvero è lo giocobilitò e since­
ramente questo F 1 World Grand Prix 



se: QUELLO CHE: CONTA IN UN UIDE:OGIO-
CO È: LA GIOCABILITÀ. ALLORA flWGP È: 
UN TITOLO DA AVERE A TUTII I COSTI. 

ne ho do vendere. Sono presenti le 
classiche modalità Pratico, Corso 
Singolo e Campionalo. Se volete ｾ＠
potrete anche sfidare un vostro amico ｾ＠
su llo stesso televisore tramite scher- 1 
moto diviso in due. Purtroppo monco ｾ＠
un'opzione Internet che comunque i 1 
Video Systems promettono di inserire ｾ＠

nel secondo capitolo di questo fortu- ｾ＠

noto serie . Naturalmente il vero cuore 1 
di questo ·italo è lo modalità ｾ＠
Campionato. Dovrete scegliere un ｾ＠

piloto e uno macchino e prendere 
porte all'intero stagione partecipando 
o ogni gora. Pnmo dello corso vero e 
proprio, potrete affrontare lo sezione 
di prove, le qualificazioni ufficiali e 
infine il worm-up durante lo domenica 
di gora. Tutte queste sezioni si rivele­
ranno molto utili per mettere allo 
provo l'assetto dello vostro auto e per 
capire se è efficace l'ultimo modif ico 
che avete fotto . Nel gioco infatti 
potrete intervenire su ogni singolo 

aspetto meccanico dello vostro auto, 
do1 rapporti del cambio fino oll'incli· 
nozione degli alettoni anteriore e 
posteriore. Il tutto all'insegno del mos­
sirno realismo. Il sistemo di controllo è 
piuttosto semplice. Tramite lo levo 
analogico potrete guidare facilmente 
lo vostro vettura. Gli altri tosti servono 
per accelerare, frenare o cambiare 
marcio se avete scelto 11 cambio 
manuale. È supportato anche 11 vibro· 
t1on pack e il volante per Dreomcost. 

ｉｎｆｏｾ｡ｚｉｏｎｉ＠

> Jocques Villeneuve non è presente 
in questo gioco visto che non ho 
concesso lo sfruttamento dello pro ­
prio immagine. Triste. 

>I Video Syslems si sono assicurati 
lo licenza FIA lino al prossimo 
2006 Q uesto significo che vedre ­
mo (Tlolti altri titoli di Formulo Uno 
sviluppati do questo promettente 
team d i programmatori. 

Salo supera Schumacher e gli strappa il terzo gradino 
del podio. Questo si che è realismo! 

Quella che vedete nello schermo è la ghost car, in pralia 
la macchina che ha percors o ll miglior giro. 

Sarete capaci di battere il fortissimo Schumacher a bordo 
della mitica ferrar!? 

La visuale dall 'interno è senu dubbio que lla che rende 
meglio il senso di ftl ocltà. 

La modalità a due gioaitort è Yeramente llulda e non sof­
fre di nessun particolare rallenta mento. 

Ecco uno dei duelli più appassionanti di questa stagione. 
Riuscirete almeno voi a battere Il fortissimo Mlka7 
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?OLe r=aosnnoN 
Come avrete capito, questo gioco è 
sicuramente il miglior simulatore di 
guido presente sullo nuovo console 
Sego . I: Intelligenza Artificiale degli 
avversari è molto buono e per vince­
re 01 livelli di difficoltà più o lt i dovre­
te sudore le proverbioli sette camicie 
Se non vi sentite particolarmente 
sicuri dello vostro guido o volete 
semplicemente imporore con colmo, 
i progrommotori hanno insefro alcu­
ni aiuti che foc1litono il controllo del 
vostro bolide come lo frenato assisti-

Hakklnen taglia una chlcane. In questo 
caso sarà Inevitabile uno stop and go al 
box di 20 secondi. Infatti Fi World Grand 
Pr/Jc usa tutte le regole ufficiali FIA. quindi 
cercate di non barare •.• 

lo o l'occelerol1one in curvo. In defi­
nitivo, F I World Grond Prix è un tito­
lo che non dovrebbe ossolutomente 
moncore nello vostro collezione, 
soprattutto se siete oppossionoti di 
questo sport o dei giochi di guido 1n 
generole. Il primo prodotto dello 
Video Systems si è rivelato decisa­
mente migliore rispetto allo versione 
per Nintendo 64 e o questo punto 
non ci resto che aspettare il seguito 
per vedere che coso saranno copoci 
di lare questi rogoui con lo fontost1-
co console Sego 

Ecco la scena del podio. Anche in questo 
caso la Fernirl non è riuscit;i a vincere ... 

Il .. .. 

............. ............ ........ 
r- r'1 .. ............ ............ ........... ........ ............ 
e.vi 

VOTO FINALE 8 
Semplicemente la miglior simu­
lazione di Formula Uno presen-

te su Dreamcast. Se siete 
appassionati di questo sport .1 .. 
non potete assolutamente 

lasciarvelo sfuggire . 

ｉｎｆｏｾ｡ｚｉｏｎｉ＠

>Lo serie Fl World Grond Prix per 

Ninlendo 64 ho venduto più d1 
I 500 000 copie 1n tutto 11 mondo. 

>Il team di svi uppo dei Video 

Systems ho assistito o van Gran 
Premi di persono per rendersi conto 
di come s1 svolge uno vero gora d1 
Formulo Uno. 





soN1c aoveNirui=\.e 
IL RICCIO PIÙ FAMOSO DEL 110NOO È TORNATO PIÙ IN FORMA 
CHE MAI. LA tll'ISCOTIE DI CASA SEGA È PRONTA A FARE IL 
SUO TRIONFALE: RIENTRO SUI NOSTRI SCHERMI .. . 

ｾ＠ VMU 
'f!Sual Mfmnn1 o/ Satvalaggio dall 

u. J '""'' o/ ltg1 du11nl1 1t QllCI 
11111 "' Mini QllCI 

SOHIC 

ro uno bel lo giornata d1 sole, 
uno di q1..elle 1n cu i sembro che 
nie'lte posso ol"ldore storto. Lo 

gente ero felice e posseggio-10 olle­
g romente. So'l 1cse neondovo in giro 
nel lo Stot o'1 Square ossoro 'lelle pro­
prie foccenoe .. linché il cielo non 
diventò improwisomerite nero. Uno 
sguo•do a l 'orizzo'lte e 11 nos-ro eroe 
si ccco·se del lo tremendo "eritò: il 
Dot. R.obotnilc ero tornato Se'Tlbro 
l'hizio di ..J'la 1a>;0!0 o base d1 streghe 
malvag ie e princ pesse 10 pericolo, 
i'lvece è il pro ogo do cu i partirò l 'en­
nes1rno ovYel"lturo del riccio blu e oe1 
suoi ami ci Un'owenturo che li por­
te·ò od affrontare ancoro uno volto il 

E Yeroe della serie e ancora una voho focch..-11 o lui e ai suci et<11ici 
sgominare i cattivi di fumo comandati conw sempre clol ntd.Fco Oolt. 
Robotnik. Anche se e passato un po' di tempo dalo suo ulf!nto oppoti. 
zione su console, non ci metterete molto o riprenden conF'durra con 
/'impertinente riccio blu. Mentre procederete 1'181t'ovvemurC1.- sccptitele 
che Sonic è cresciuto • che ha imparofO moltiss._ nuo .. ｾ＠ clolo 
copocito di attrarre gli anelli o lui vicini fino allo ｾｲ＠ lincotn che sii 
consente di arrivare in posti altrimenti inaC'Cessibdi. 

loro oce•rimo nerr ca e i suoi rifidi 
scocriow nell'ennesimo tentativo d1 
ｳｯｦｶｾｲ･＠ il mondo do1 loro deside•io di 
conquisto 

ILMONOOè 

aaaas1raN.::a 

ｇｾｎｯ･ｲＺ｡･ｾ＠

iruinn 
Man mono che procederete ne l'ov­
ventu'O vi accorgerete che il mondo in 
a.oi si rl uovono Sonic e i suoi amici è 
davvero enorme. Le missioni do offron­
lore sono moltissime e le strode per 
arrivare olla risoluzione degli enigmi 
sono sempre ptù di uno. In questo 
modo ogni partito non sarò mai ugua­
le olla precedente. Potrete interagire 
con t personaggi secondari che vi 
daranno importantissimi indizi su come 
proseguire nello storia. Spesso dovrete 
o iutoni per ricevere utili informazioni, 
mo vi assicuriamo che ne vole lo peno. 
I p•ogrammotori sono riusciti o crea re 
un universo dotato di vita proprio che 
vi aiuterò o immergervi do subito nel­
l'otrnosfero frenetico di Sonic 
Adventure. 

ｉｎｆｏｾ｡ｚｉｏｎｉ＠

> In questo nuovo episodio d1 
.Son•c non sono stati inclusi due 
personaggi presenti nei giochi 
precedenti, Solly Acorn lo scoiol· 
tolo e Rotor il tricheco . 
> Lo pril'T'o apparizione di 
Robotnik risale all'anno 3224 
del l' ero M obiono. 
> Robotn1k 1n cecoslovacco s1gni­
f ,co lovorotore. 
> Lo primo apparizione di Sonic 
risale o 1 99 1 su Sego Master 
System. 



ｓｕ＿･ｾｓｏｎｉｃ＠ l<ar{'lr 

Come nello sene Crosh Bondicoot, onche in Some Adventure dovrete offron­
tore delle sezioni deckote ol mondo delle corse Questi livelli sono realizza-
ti in moniero talmente splendido do roppresentore un vero gioco o se stonte 
Particolarmente divertente è lo gora in cui Toils dovrò fronteggiare un'enorme 
volongo o bordo di uno snowboord evitando tutte le buche e gli alberi che s1 
troverò di fronte. Anche l'immogine che vedete qui sotto non è stoto preso do 
uno riedizione moderno 
del glorioso F-Zero, mo 
do un'oltre sezione in 
cui vi sfiderete o bordo 
di mezzi fonia se entilici 
nel circvi10 del Twinkle 
Park. L'aggiunto d1 que­
sti livelli exlra non fo 
che aumentare lo 
voglio di giocore nuo­
vamente o Sonic 
Adventure anche quan­
do ovrete portato o ter­
mine l'ovventvro princi­
pale. 

INOOVINa 

INOOVINeLLO 

Come dicevamo primo, l'oggi unto 
dello terzo dimensione nello serie 
Sonic ho permesso ai programma­
tori di oflioncore olle classiche 
sezioni plotform uno buono dose di 
avventuro e d1 enigmi 
Purtroppo uno delle pecche del 
gioco è do imputare proprio all'e­
stremo facilitò di questi ultimi 
Mentre giochi come Bonjo Kozooie 
erano pieni di rompicopi originali, 
Sonic Adventure si l1m1to allo closs1-
co equozione #trovo lo chiove 
noscosto e apri lo porto ancoro più 
no scosto• 
Con questo no'l vogliomo dire che 
non ne possiamo più d giocare 
un'infinitò di l1ve,lt "allo Sanic" e in 

TAILS 

effetti le sezioni ombientole nello 
giungle, nell'antico monos·ero e 
nell'ostronove di Robotnik (oltre che 
essere bellissime do vedere) offrono 
anche uno sfido piuttosto impegna­
tivo . 
Se però 1 progrommotori fossero 
riuscili o distoccorsi maggiormente 
dogli stondord dello serie inserendo 
enigmi un po' più originali e com­
plicoti, Sonrc Advenlure ovrebbe 
potuto rosentore lo perfezione. 
Altro piccolo d fetta è il sistemo di 
inquodroture, che non sempre rie­
sce o fornire lo visuole migliore del­
l'azione di gioco. In ogni coso lo 
giocobil1tò non vene rovinoto do 
questi piccoli difetti e dopo un po' 
di tempo possoto o giocare o Sonic 
Adventure non ci lorete neonche più 
coso. 

Possiamo considerare questo personaggio come la strano 
mllfazione di uno volpe o/lo quale è crescNlo una doppio 
coda che lui uso p« vokn. Toils è uno degli amici storici di 
Sonic e anche in quest'ennesimo avventura farò porle della 
gang del riccio blu. La sua enfrata in scena sani molto spetto­
colare e lo vedrò aie prese con un'G11Urio sul suo aentO. A dif­
ferenza dei ,,,...denti episodi della serie, quesfa 'llOlfv Tails 
dovrò affrontare un' awenfunJ tuffa sua che lo pcwfef'ò faccia 

a facOa con Rabofnik dopo spericolafe eone in snowboard e 
lunghissime sezioni di volo. 

UN'aL ｩｲｾ＠ LJIMeNSIONe 

L'avvento dello grofic:o m 3D ho c:ompletornente rivoluzionato il mondo 
d1 Sonic, rendendolo più reole che moi Il riccio dolio cop1gliaturo •rosto" 
oro potro muoversi l1beromente ottroverso gli omb1enh d1 gioco e non 
sorò più limitoto al movimento "ovonti-indietro• come nei precedenti 
coprloh. Il raggiungimento di questo nuovo dimensione ho permesso 01 
progrommoton d1 inserire enigmi e sfide impossibili do reol1zzore a1 tempi 
del Me_go Drive l'ovvcnlura che vi troverete od offrontore metterò o duro 
pravo s10 lo voslra 1ntell1-
genzo che 11 vostro intuì· 
lo. Dove devo portore 
quest'uovo? Come si 
opre quello porto? 
Perché non posso elimi­
nare quello donnoto 
scimmie? Queste sono 
le lipiche domonde che 
riempironno il vostro cer­
ve lo. Per lrovore le 
nsooste giuste dovrete 
sudore le proverbiali 
sette camicie. 

. .. , .... ,. 
-, ';,\ ｾ＠ ＭＭ ｾ＠

ＪＧ Ｂ Ｎｾ＠
_ You1Win! _ , ,.,__. 

' 



flMY ROSE 
Non poteva certo mancare una dolce fanciullo, che in questo caso 
è rappresentato da Amy Rose, la fidanzata di Sonic. Questo stra­
na specie di cagnolina rosa ha seguito il resto dello truppa con un 
solo scopo, salvare il suo canarino verde dalle grinfie di un male­
fico robot al servizio di Robotnik. Non vi fate ingannare dal suo 
aspetto dolce e gentile, Amy è veramente un'ottima combattente. 
Lo strano morte/lo che si porto dietro renderà la vita motto diffici­
le al malvagio dottore. 

. NON APPENA ENTRERETE A 
FAR PARTE DEL MONDO DI 
SONIC ADUENTURE CAPIRETE 
PERCHÉ: AUE:TE COMPRATO UN 
DREAMCAST!. 

c1-1ao 
Tra i tonti personaggi che incontrerete 
durante lo storia vi potrò capitare di 
imbattervi nei tenerissimi Choo. 
Questi simpatici animaletti sembrano 
avere uno notevole simpatia per il 
vostro VMU al punto che lo hanno 
scambiato per lo loro caso. Scaricateli 
sullo vostro mini console e li potrete 
allevare come un piccolo cucciolo vir­
tua le. Nutriteli, fateli giocare e cerca­
te d1 non fargli prendere il raffreddo­
re. In cambio del vostro affetto i Choo 
vi permetteranno di sbloccare dei 
nuovi mini giochi do utiliuore sul 
VMU Non solo, dopo che avrete 
riportalo i vostri Choo all'interno d i 
Sonic Adventure, questi cominceron· 
no o fam ilioriuore con gli altri onimo-

K"OCKLES 

l i del gioco prendendone alcune 
caratteristiche fisiche.. . Potreste ritro­
varvi con un Choo dalle orecchie ele­
fantine o dal becco simi le o quello di 
un uccello. Quando riterrete che il 
vostro amichetto sio cresciuto abbo­
stonzo, potrete portarlo allo corso dei 
Choo nello Station Squore e utiliuor­
lo per sfrenate corse attraverso questo 
divertentissimo sottog ioco! 

sceNe oa UN ｣｡＿ｯｌ｡ｶｯｾｯ＠

Ok, Son1c Adventure è davvero fantastico, d·vertente e frenetico. Mo 
nessun gioco che si risperi può •ore o meno di uno buono dose di 
sequenze filmate che so!fo lineino momenti decisivi come le battaglie 
o lo risoluzione d un particolare enigma. Do questo punto di visto 
Sonic è un po' come lo salso che 1mrioncobilmente ci ritroviamo sul 
tavolo ogni volto che entriamo in un ristorante cinese . . agrodolce! 
Lo primo volto che affronterete il gioco rimarrete folgorati dallo bel­
lezza di alcune scene, dalle enormi esplosioni e dallo drommolicìtò 
delle immagini , .. bene, siete ancoro li? Provate oro od affrontare il 
gioco cor un altro personaggio e con un altro ancoro. I filmati saran­
no sempre g l stessi, nessun corrbic'Tlento e nessuno presentazione 
che introduco 1 

nuovi p•otagoni­
sti! Come se non 
bastasse i pro­
gromrl'oton non 
hanno incluso 
l'opportunità d i 
saltare i f ilmati 
giò visti, cosic· 
ché dovrete sor -
birveli tutti per 
intero ogé!i volto 
che affronterete 
il gioco con un 
altro personag­
gio! 

Questo echidna rosso è un tipo decisamente poco socievole e seguirò il vostro gruppo solamente 
per interesse personale. In effetti Knucldes non ho la minima intenzione di aiutarvi a fermare i mal­
vagi piani di Rabotnik, l'unica coso che vuole è trovare i pezzi della sacra pietra che protegge la 
sua specie da millenni. Ciò significa che affrontando /'avventuro c:on ICnuckles dovrete andare olla 

j ricerca dei tre pezzi de/ magica sasso. Da quello che abbiamo detto potrebbe sembrare che questo 
personaggio non ci sia molto simpatico, eppure la abbiamo eletto come il protagonista più tosto di 
tutti. Può volare, scolare le pareti, scovare delle buche olio ricerca di monete e . .. possiede un gan­
cio destro che farebbe invidio o Mike Tysonl 



Bl<i IL GATTO 
Non vi fate ingannare do/ suo sguonfo furl>o e ime/ligeme, questo e uno 
dei personaggi piu lenti e pigri che si siano mai visti in un videogioco. 
Se ne vo perennemente in giro con lo suo canna do pesca ala ricerca di 
qvokhe stagna e ha un'andoturo simile a quella di Homer Simpson 
(Ooh). le sue uniche abilità consistono ne/YCJttaçca con ... ehm, uno 

:, canna do pesca e nel galleggiamento acquatico. Fortunatomente incon-
...._ lntrete 8ig quasi allo fine del gioco e per qu•I momento sarete abbo-
• ..,.... sfonza abili con il metodo di controlla do utilizzarlo al meglio. 

Nonostante i piccoli diletti di cui v1 
abbiamo parlato, Sonic Adventure è 
senza dubbio uno dei migliori 
plotform che abbiamo mai provato! I 
segreti di questo gioco sono talmente 
tonti (imperdibile lo solo oreade in cui 
potrete giocare o un vero flipper dedi­
calo o uno dei classici per Saturo, 
Nights) che giocorlo solo uno volto 
vorrebbe dire perdersi il meglio. Se 
possedete (o avete intenzione di 
acquistare) un Dreomcost, non potete 
non avere Sonic Advenlure. Vi perde­
reste uno dei titoli più belli usciti negli 
ultimi anni e verreste presi in giro da 
tutti i vostri om1c1 che nel periodo d1 
Natole si divertiranno con il riccio blu. 
SA rappresento un enorme posso in 
avanti per lo serie dello Sego. 
Assolutamente do non perdere. 

Le Cllpacltà grafiche del Oreamcast permet­
tono di mantenere un livello di dettaglio 
stupefacente. 

E-102 deve essere uno stretto parente di 
Shadowman. Anche lui Infatti pub trupor­
tarsl In una dimensione parallela. 

Un robot rinmtgato. Qvuto è senza dubbia la definizione 
migliore per descrivere questo personaggio. E-102 infatti e uno 
dei robot creati do Robotnik per contrastare /'avanzofo di Sonic, 
mo il suo cervello elettronico ho sviluppato uno proprio coscien­
.zo che gli ha permesso di ribellarsi o/ suo inventore. Non e uno 
dei personaggi piu forti, è un po' difficile do controllare e lo suo 
unicp armo è un piccolo laser. In compensa scegliendolo potre­
te utili.i.zar• Sonic e Tails come bersagli per fare pratico. 

Se avete elocato al precedenti tllpltoll 
sapete bene che gli anelll hanno un effetto 
molto particolare su Sonlc. 

Anche Il bilanciamento della difficoltà è 
perfetto. t boss sono duri da mandar ghl 
ma non Impossibili. 

I'. J r l 1 ··· 
: ｾ＠
i Ｍ ｾ＠[ 'e + li ··· 

' llJS u• .. -j ...................................... .. 
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Abbiamo atteso un po' di tempo 
mo finalmente potremo mettere 

le mani su questo fantastica 
gioco. È divertente, giocabile, 

enorme e vi fard capire le incre-
dibili capacitd del Oreamcast ... 

e poi è sempre Sonic! 



LE: OUATIRO RUOlE SOHO P€R LE fEt1ttINUCCE. 
I IJERI APPASSlDNAlI DI CORSE Sl ìROVAtiO A 
PROPRIO AGlD SOLO SULLE 110TD. CON CURUE 
110ZZl'lf1Aì0 DA AffROHTAR:E: A IJELOCiìÀ 
ELE:IJAnSSIMEJ 
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I 1 I G iappone oorect.:h o teni po fo. 
: Slrvttondo lo lce"IZO dello SJzuk1, 
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r\.aCING 

Ecco li team di sviluppo responsabile del 
gioco, I Crlterlon. 

La modalità per due giocatori lunziom bme, 
ma I controlli sono un po' problematld. 

Pro••ll• ｕｾ Ｑ＠ S11t Genere COISO 
Sviluppi Criltmn Slud1os 0111 • 1 Uscita 611 '" 1!0 
0119iee UK 

BB ｾ＠ VMU 
'llSii' Memoni I/ sa1va111011 uti 

U 
f '' I/ l1g1 llu11nle 11 giaco 

f'j, I/ Mini gtOCI 

odo;orsi d r1erco1o europeo. 
SJZCJk• Asiore E<treroe Rclcing VI po•­
tero nel 'ecciO"lle me>ndo del corrpio­
ncrn Supenke. Il rlLOVC> itolo delk:i 
Cnter on s baso sui paot e su lle me>to 
del SJzLk1 As·ore ìeon Al 1nzo ., 
· rore re le con p o<l"i so Id e IJ10 me>to 
dernon en1e En'o e do•rete compete­
re 1n una !ered ::annolorlCJh pe 9uo ­
do9nar,, il porte> nel ｾｭ＠ Suzuki . 
Dt.rorte I gioco O\releo dìspo:n1one 
U')(J sene d nnoto d 1 pote rzo cre$Ce i · 

te, tr-o cu lo ｇｓｘＭｾＶｄｏ＠ e la GSX:­
R750 ｾｯ･ﾷｂ ｩ＠ e. G s-.i IJopa·ori 
ho'li o <l'.O'Cf :> o rtretto cO'"ltotto con 
lo SJZt.k1 per rpre>durre ledeln-ente e 
niot :> oe teo<T si:i per q .Jaito rgLOr· 
do le presto:zior i so per 1 conpe>rto · 

inento su rtrodo I o lot del o Suzuki, 
eone f'ierfroricesco Chi i e Kots..iaki 
Fujr..-oro, saranno oresent1 nel g·oco 
eone ri1ol e conconenti 

ｃＺｏｬ｜ｮｾｌｌｏ＠

TOTaLe 
sistemo di controllo consen1e di ster­

iore , f.erore e occel era'e u sondo un1-
cone nte lo le10 enologico del pod 
del D•eorncost. Il problenio è che 
control lare lo proprio rroto risulto 
dowe•o dilfole, orche ne le s1tvoz10-
ｾ＠ i"I 1eono rreno cornpl c o•e. Soesso 
vi copite•è d· andare addosso o 1Jn 
rnJro o di ｾｳＺＺｩｲ･＠ d s.,.o<!c serzo che 
n e<irche ｾ＠ ne o ccorg o·e. le visuol 1 

soro quelledossiche d ei 1tol1 d1 que­
s1o genere In port ico lare ci sone> po­
ci.J·e e inquodrol..fte do dietro 10 

molo CO"I 01 !to nzo "orta!:> e o seco n • 
eia delle 1ostre preferenze) e quello in 
pn rn:J persero. die sicJ·crnente pto­
cerà agli oppossonoti e che rende 
rrol1o dt pù lo se"lso21one di " 09910-
re o o velocità di 1..n pro•ett1le 



SUZUKI HA MOLTO DA OFFRIRE AGLI APPASSIONATI, 
INCLUSO UN ELENCO DEI GIRI MIGLIORI AGGIORNATO 
GIRO PER GIRO! 

Suzuki offre 12 tracciati d ifferenti, 
distribu1h su sette diverse ambienta­
zioni tra cui montog"le, canyon, 
spiagge, zone industriali, compagno e 
ovviamente vere e proprie piste do 
corso. È possibile inver. •e ogni circui­
to, raddoppiando in pratico il numero 
di piste e aumentando d molto lo fon· 
gev1tò del titolo Ub1 Sol!. 
Graficamente Suzuki è un posso 
avanti rispetto olle oltre s1muloz1oni di 
guido su console. l'enfasi è stato 
posto sullo velocità, con 'intenzione 
dichiarato d1 creare un •vero gioco di 
corso". 

r-oLe ?OsnnoN 
Di solito si gareggio contro sette 
avversari, mo il numero può essere 
diminuito o piacimento Uno corolle· 
ristico interessante è lo possibilità di 

ｉｎｆｏｾ｡Ｚｚｉｏｎｉ＠

>Ongino 1omente 11 gioco si I 10 
movo Redrin Rocer ed ero previsto 
per il so lo Giappone rno lo 
Cnte•ion lo ho mod1f ceto ogg1un­
gendo lo licenza ulf1c olc S1Jzuki e 
m gl1ororc:lo di molto lo g1ocob1 tò. 

>Gli ellett1 sonon sono stoh reol1z­
zolt reg sfrondo le vere moto de lo 
Suzuki 

>Le rroto sono state reo' uote 
usando come punto d1 ri fenrrento i 
modelli 3D delle controport reali 

>C1 sono circo 3000 polagon 1n 
ogr11 sir.gola rrotol 

decidere le prestazioni dello moto 
intervenendo direttamente su valori 
come potenza del motore, accelera­
zione e frenato Avrete o vostro dispo· 
sizione un certo numero di punti do 
distribuire tra queste corottenstiche, 
quindi starò o voi decidere se avere 
uno moto più veloce o uno con 
un'accelerazione bruciante. Noi vi 
consigliamo d1 cambiare configura­
zione o secondo dello pista che state 
per affrontare (se ci sono lunghi retti­
linei priv1leg1ote lo potenza, mentre se 
ci sono molte curve sarò meglio avere ; 
uno moto con uno buono accelero· i 
zione). i 
Le gore di campionato s1 S11olgono su i 
Ire giri e presentono uno serie di punti l 
di controllo (i classici checkpoint) . i 
Raggiungere un punto do controllo i 
estenderò il tempo limite e le nitro o l 
disposizione. Queste ultime vi con- i 

I 

sent1ronno d1 eseguire un breve scotto 
e vi permetteranno di impennare lo 
moto. Utile se volete mettervi 1n 
mostro, mo ricordate che uno sempli­
ce distrazione può costarvi coro. 
SAER è un gioco pensato per veri 
opposs1onoh. Caratteristiche come i 
tempi migliori v1suolizzot1 su un tabel­
lone stile terecronoco lV entusiosme­
ro:ino tutti i fcnot1ci di Capirossi e 
soci È presente anche uno modalità 
di gioco in doppio attraverso schermo 
condiviso Uno borro indicante lo 
pos1zìone de due contendenti separo 
lo schermo permettendo d1 tenere 
costantemente d'occhio lo svolgimen­
to dello gora. 
Suzuki A/stare Extreme Racing è uno 
buono simulazione d1 guido con cui 1 
futuri roppresen•onti del genere 
dovranno necessariamente confron· 
torsi. 

. ｾ ﾷ＠
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VOTO FINALE 6,5 
Veloce e fluido, con tutto quello 
che un appassionato del genere 

potrebbe volere. li sistemo di 
controllo lascia però troppo a 

desiderare. 

I . ｾﾷ ﾷ＠
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d tut-e ies:ie goo: 1 ce l"[crdo Pe 
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ovHl'li n s ::o \. r t..1 C:io l fu a p p l=·c 
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telfb 1 creJl.ie nCJ!e dole vene d 
i.ro 10Erzo'o •er to e de cuc:nlG 
fo e, i Oo't Cuien Cor'tr::. le.1•c 
ost>.fcni , e:::coci ::>o o ro 1è! o 

'. t.i seg ｾ＠ ÌIO ::Ile i prC>] O"ll lllJb'Ì no nrc 

• 

ｾ＠ C'lc:n'd :> fa 1-o.J 4! <>I n • ｾ＠ :;. il< 
). ｦｬＧＡＡ ｾ＠ e e iwJ' ble on g ha 16 de 

· Ｎ ｾ ｾ ･＠ o so9ro di·e che \Jt 'rnp1cn · 
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e s lot o rngl io'do pro·ordon. .. .,·e e 
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19 9Ere GI 1 e'>e'Ti ｾ Ｎ｡ｮｮｯ＠ iri,zo circo 
､ ｾ＠ e 0'.'1"1 do po f<:tt del o·iro copi· 
'do . 'ledroce le orripicnti owentu·e 
e sto,olto uro ot10dro nfescto do 
rrd fc.1e ,:resenze (orici-e ques·o o 
rico r:b q..ocos.a rnrnmi, qu<J IC\,no 
riJ <lErto resdert E.- ?) f"on essei· 
cli> i o-e<> e n pre i dal lo ｳｨｯＺｾＬ＠ i pro· 
tcgonslioo goco oi9noe soros•ct1 
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9 oco ｣ｬｾｉ＠ geHre n<>i ·ichied<J un 



LA QUALITÀ GRAFICA GENERALE: È DAVVERO ECCE­
ZIONALE, ADDIRITTURA MIGLIORE DI QUELLA DEL 
COIN-OP. 

enorme lavoro per essere trasportato 
do uno p1ottolormo all'altro. Basto 
insenre uno coso qui e lò, qualche 
extra e 11 gioco è lotto 
Fortunatamente non è così, oltnmenti 
Cl ntroveremmo o commentare uno 
scialbo trosposmone che ormai non 
avrebbe più nullo di nuovo do rac­
contare. Volendo descrivere nei porti­
colon tulle le migliorie che lo Sego ho 
opportoto o questo nuovo versione, 
non ci boslerebbero dieci pagine e v1 
toglieremmo tutto 11 gusto dello sor­
preso. D1 uno solo coso s1omo sicuri. 
Per nusrne o scoprire lutti 1 segreti che 
The Hovse of the Deod 2 può oHrire, 
non vi basterò passare qualche oro 
d1slrotto dovonh ol televisore o spara­
re o COSOCCIO. 

CLINT 

eas,rwooo 
L'immediatezza è sempre stato uno 
dei punti d' forzo di questo tipo di 
g1och1 e THotD2 non lo eccezione. Il 
d iscorso è sempre lo stesso Iniziate 
uno partito e proseguite nel gioco 
lino o che un maledetto zombi ormo­
to d'ascio non v1 lo posso•e o miglior 
vita . Ricominc1ole, stovolto superale 
l'ostacolo e proseguite, mo 1rrorow1-
somente v1 ritrovate d1 nuovo o !erro. 
Ancoro uno port110, poi un'altra e 
un'oltre ancoro. Insomma, uno volto 
in1Z1olo o giocare è davvero difficile 
smettere e lo voglio di vedere coso 
c'è più avanti vi forò ripetere all'infi­
nito lo fatidico Irose "ancoro uno e 
poi srretto" Naturalmente anche 
l'occhio vuole lo suo porte, mo 
anche in oueslo reparto non ci sono 
delus1on1 do temere Tutto è più chia­
ro, i colori sono più vM e i fondali 

Ecco cosi succadt 1 l•re il ti.gno .,,pena 
dopo mangùlt o. 

risultono molto più dettaglio!. Anche 
gli zombi sono più definii e s muo­
vono proprio come quelli veri (va 
beh, s1 lo per dire ... ). Attenti però o 
non rimanere troppo imbombololl, in 
questo gioco l 'imperativo non e 
guardarsi intorno mo agire, peno .• 
lo morte! Un'olt·o celle coro·terish­
che che hanno decretato l'enorme 
successo del coin-op ero lo possibi­
lità di intraprendere strode diverse 
ogni volto che s1 1nmovo uno nuovo 
partito . Fortunatamente anche que­
sto aspetto del gioco è staio notevol­
mente migliorato grazie all'aggiunto 
d uno nuovo modalità che ofl1onco 
quelle già esistenti nello versione do 
solo Lo scopo e sempre lo stesso, 
arrivare allo fine poss1b1lmenle vivi e 
vegeti, facendo o pezzi quanti più 
mostr possibile. Dov'e lo novito? 
Presto detto Lungo 11 percorso 
dovrete darvi do fore per trovare dei 
bonus molto particolari (alcuni 
saranno obbostonzo facili do scovo· 
re, per quelli piu pregiati dovrete fare 
un piccolo sforzo in più), o c1.i potre­
te accedere trorm•e un menu o loro 
dedicato. lmmog r:ote di avere 
proiettili infini11 o d1 poter utilizzare 
uno mitrogl1otnce, sarebbe fortoslico 
vero? E che ne dite d1 mi21ore uno 
nuovo ovve•1turo impersonando M•. 
Goldmon? Se sarete obbostonzo 
brovi queste sono solo alcune delle 
possibil itò che v1 verranno offerte. 
Per The House of the Deod 2 lo Sego 
ho deciso d1 attuare uno stroteg10 di 
vend lo simile o q.,1ello ut1lizzoto o 
suo tempo su PloyStol1on per Time 
Crisis. Oltre al gioco potrete quindi 
t·ovore nei negozi uno confezione o 
prezzo speciale che include onche lo 
pistola Non c'è bisogno di dire che 
l'esperienza di g oco offerto do que· 
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Ma percM non ve ne tomaie 1t calducdo 
nelle vostre <onfortevoll bare? 

s·o oeriferico è notevolrrente supe­
riore o quello che potrete provare 
uti'1zzondo 11 pod Se poi avete lo for­
tuna d1 potervi permettere anche un 
Jump Pock, potrete addirittura sentire 
il nncu o dello p1slolo. 

alLL':' TI-te l<li:l 
#Diciamoci lo verità, non tutti nasco­
no CO'I uno miro do cecchino•. 
Ques'o è quello che 1 ragazzi dello 
Sego devono over pensato quando 
honno nduso all'interno del gioco lo 
modolito d Allenamento I livelli do 
affrontare sono dieci, ognuno con 
cinque diversi gradi di dittìcoltò. Le 
prove sono svoriote e vanno dol sal­
vare lo pelle o un possonte fino ol 
colpire uno zombi do un'incredibile 
distonzo C'è poi lo modalità Boss, 
uti le per chi vuole allenarsi nell'of­
lrontore i tremendi bestioni di fine 
livello. Il nostro consiglio è di offron­
to re questo opzione dopo aver finito 
almeno uno volto 11 gioco principale; 
questo perché r uscendo o capire do 
subito come battere tul'i i boss non 
fo reste olt·o che rovinarvi lo sorpreso 
q<.1ondo li incontrerete nel gioco 
Dobb omo dire di essere rimasti col­
p Il dallo quontito di p ccole sorprese 
che lo Sego ho nascosto all'interno 
del gioco. 
Quando 1 progrommo•ori hanno mi­
z1oto o lavorare su The House of the 
Dcod 2, ne hanno 1mpostoto lo reo­
lizzoz1one su dei canoni l1p1c1 del 
c;oin op, immed1otezzo e velocito . 
O ro queste caratteristiche si adotta­
no perfettamente o uno versione 
oreade, mo entrano un po' in con ­
trasto con le esigenze dei possessori 
d1 una console. Anche l'inserimento 
delle nuove opzioni d. gioco è un 

Dunque, I pini d1 tagliare sono quelli laggiù, 
ma che h , non si awldnl- auuhl 

sintomo del fotto che lo modalità 
Classico è leggermente carente dal 
punto d1 visto dello longev1tò. Con 
questo non vogliamo ossolutomente 
nmong1orc1 quanto d1 buono abbia­
mo detto finora, mo pensiamo che 
S•O nostro dovere informarvi nello 
maniero piu completo. The House of 
the Deod 2 è un gron gioco e se v1 
siete divertiti nello solo giochi sotto 
coso, in questo versione troverete 
delle novitò che vi foronno impazzire. 
Se invece non avete moi ovulo uno 
particolare predilezione per lo coc­
cio, potreste provare o giocarlo 
almeno uno volto (mogon con lo 
pistola) . Siamo sicuri che ne rimarre­
ste delusi. 

• Dover spllnl1I l 
tu.tallesclllr· : 
.. .., rateare, 1 ................. 
ta..... i 
•Qimtellpelll : 
........ i ,.....,,._ ..... ! ......... ｾ Ｚ＠
.... I ......... ..... _ .... 
tr9Plll facll .. ....... 

VOTO FINALE 8 
Un ottimo sporatutto dall'am· 
blentazione davvero terrifican­
te. Sebbene migliore sotto tutti 
I punti di vista rispetto alla ver- .< .. 
slone arcade, la sua longevità 
poco più che discreta lo pena· 
lizza nel punteggio globale! 
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Il perfetto complemen­
to on-line a Dreamcast 
Arena, TGN (abbrevia­
zione di Tota/ Games 
Network) è un sito 
obbligato se volete le 
ultime novità, antepri­
me e recensioni sul 
mondo dei videogiochi. 
TGN viene aggiornato 
tutti i giorni dal lunedì 
al venerdì, con guide e 
soluzioni dei vostri gio­
chi preferiti. Inoltre il 
sito propone dei con­
corsi con in palio copie 
degli ultimi videogiochi 
e altri gadget. Anche 
voi potete contribuire a 
TGN inviando qualsiasi 
cosa riguardante il 
mondo dei videogiochi 
(anteprime, trucchi o 
notizie). Inoltre potete 
inviare le recensioni 
dei vostri giochi 
Dreamcost preferiti (o 
dei più odiati). 
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Ge1nra1re L'aNCCir\i3 ... 
NON SI NaVIGa! 

Niente do fare, l'ltolio 
come il resto 

dell'Europa (eccetto il 
Regno Unito) non è ancoro 
pronto per navigare Lo 
ragione per cui lo Sego ho 
ritardato il lancio dello 
console di tre settimane è 
che il servizio "on-line" non 
ero ancoro pronto. Per il 
momento questi problemi 
sono stati risolti solo in 
Inghilterra. Quindi tutto 
quello che dovete lare per 
connettervi o Internet è col­
legare il vostro Dreomcost 
olio TV e o uno normalissi­
mo preso telefonico, fore 
uno costosissimo c:h1omoto 
in Inghilterra e cominciare 
lo navigazione. Mi racco­
mando, recatevi ol più lon· 
tono possibile dai vostri 
genitori oll'orrivo dello bol­
letta telefonico ... 
Dopo esservi registrati, 

'''''' 

riceverete i vostro indirizzo 
e-mail oro tu to e ov ete 
occess; o un' o reo CS·.lusi 
'110 del srto D-ecMcos· d io· 
moto hDreomoreno'. QJi 
potrete cliottore lch10Cdie­
ro e on tempo reo le con 
oltre perse>ne) !ore o ｱｾＱＱｴＱ＠
on-li ne e tro·1ore riolizie 
sug i u tin'i eve nt col i<.got1 
olio vostro ce>nsole. 
Purl·oçpo ol recente fokye> 
Game Sho·.v lo ｓ･ｾｯ＠ ho 
ornuncioto ere ncn sup­
porle·ò lo nodo Io ta d1 
gioco 'on-li ne" f ino al lo 
secondo metà del 2CXXl, 
scelto a cui lo Seg::i Europe 
dovrò probobi men te ode 
g1..orsi 
All'1n1.zoo del ?"Ossrno 
anno ve·ro'lno pe1ò ｩＧＢｬｳ･ｲｾｩ＠
Ì'l Re·e dei ｲｮ ｩ ｮｩＭｧｯｯＮＺｾ ｩ＠ che 
potranno es se· e usati of'ro • 
\/C'SO il n et·.vork. Tra q lCSti 

t·overcmo dei rompcooo 

g ｩｯｾｨ＠ i oi corte e do tavola 
lndJbbiorne'l·e carini, mo 
quello ere tutt i 'vogliono è 
g io:o re in Rete o Sego 
Roliy 2 e Vitiuo Fighter 3tb. 
Probabilmente q..iesto rifar 
do è l o causo del 'el mino· 
zione delle opzioni d colle­
go mento dalle vers1on 
europee d1 rnD t1 g1och1 
Ancre se la morcoruo del 
g io: o 1 n -nultiployer n Rete 
e un dxo colpo, 11 
D oomcost rimane lo prima 
conso'e ere permette d1 
accedere o nternet, nviore 
e rice'vere oosta e ettronico 
e fore tutte quel le cose 
li rora esclusive degli utenti 
PC lo console di coso 
Sega ropp·csen1o l 'inizio di 
une nuo'o ero nel rrondo 
delle console. tut1o ouello 
cl e sene per ero è un po 
di pczenzo. 

Zl??all"B...O! 
Un altro grosso problema 
che sorgerò ol momento 
del lo connessione è l'im­
possibilitò d i scaricare doti 
do ln•ernet per 10 mancan­
za di un supporto do solvo 
faggio Lo Sego sto giò 
lavorando o uno soluzione 
al P'Oblemo e ho g ò 
omuncioto lo realizzazione 
di U'lo versione dello Zip 
Dnve (popolarissimo pen­
fenco per PC dello 
lomego) per lo proprio 
console. Lo buono notizia è 
che questo Zip Dr ve 
dav·ebbe essere 1n vendita 
gio dall'inizio del prossimo 
omo. permettendo ogl1 
utenti Dreomcost di salvare 
le loro e-mail e oltr tipi di 
infornazioni su normol1sso­
m1 Zip do 100 Mb. 
Per man·enere lo penlenco 
in sintonia con ''aspetto 
del lo console, lo lomego 
ha dee so di cambio re il 
colore e l'aspetto dello Zip 
Drive Gli Zip Dnve 
Dreamcost potranno essere 
cornodo'Tlenle collocati 
sotto lo conso e, in uno 
moriero moho simile al 
6400 che lo Ninlendo 
intende lonciore 1n 
Giappone olio fine dell'an­
no. 

1 &,1., u y I 'tfc"'°hon fWllllWtred to d1ol 
2 krdl ro t.o ｾ ･ｴ ｲｯ •＠ o l lha peve 
3 Cki • \.('• 'Ok• b oit!Of\ ro ｴ ｾ＠ to 
.-i.rn u 
fat• lk ft ..... « ? W "-'' 4to for 04 O\oiOilll t 

fbe ( e.i '· • ' ltof• w...eth 

t ' i 1 • ""1t 1 • • t e '· ｾ＠ ｾＺＮ＠ •· 

• ｾ＠ • I r I , l I ,.. r • - f • 

/'., I t 1. O f' I I- 'I j •• lf I, •r 

.. ,. 1 J I I t' ' : .... ｾ＠ ,... • .. •• .. 
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·- - -- -- ------- ---------· . -- ----- - --·. ······---- ------ -- ... 

........................................................................................................ -........................................................................................................................................................................................................................ . 

ECCO I ·:;ITI CHE UI cot·i::.rc.UAMO DI 1_.11·:;ITAF.'E F'EF.' 
F'F.:IMI Ut·lA UOl_TA COtH-lE::SI A ItHEF.:t-lET 

www.dreamcast-europe.com www.dreamcast.net 
Il silo dello Sego è stato realizzato con l'uso di 
Flash, un progrommo che permette di ottenere 
grafico e animazioni eccellenti Su questo sito tro­
verete anteprime, filmati e immagini dei giochi in 
uscito, uno spot pubblicitario e numerosi concorsi 
o cui partecipare. Un sito eccellente! 5/5 

Questo è un sito non uffic1ole gestito do Gomers 
Allionce che viene regolarmente aggiornato con 
nov'tò, anteprime e cod1c1 riguordonh il Oreomcost 
Part icolarmente degno di noto l'areo chot in cui si 
può conversare con altri opposs1onotì di videogio­
chi dai gusti simili. Assicura tevi di procurarvi uno 
tastiera primo di visitare questo sito: gli altri utenti 
potrebbe•o stoncorsi d1 aspettare che digitiate 
usando il joypod. 4/5 

MOLJIFICa, 
SOGNO o ｾ･｡ｌ＠ ,rà'? 

Se siete dovvero opposs1onot· di 
videogiochi, sicuramente uno 

delle domande 

non è del,e migliori . Do tempo 
ormai giro lo voce che presto 

dovrebbe uscire 
che vi farete più 
spesso riguordo 
lo possibilitò di 
modificare il 
vostro Oreomcost 
per usare 1 titoli 
d'importazione 
americani e 
soprattutto giop 
pones1. A d icem­
bre sono usciti 
davvero tontissul' 
titoli nello terra 
de Sol Levante, 
Ira cui gli ollesis­
s1m1 Virtuol On 
Oratorio 

la nuOYil console Seg1 In tutto il suo splen· 
dore. Speriamo che presto llvremo la posslbl· 
liti d i gloare con I titoli di Importazione 
senza troppi problemi. 

uno periferico 
do attaccare al 
joypod che con­
sentirebbe di 
giocare con 1 
titoli di importa­
zione, mo per 
oro non si è 
visto ancoro 
nullo Sembro 
anche che pre­
sto dovrebbe 
uscire ;m chip 
do mo'1tore 
all'interno dello 

....................................................................... macchino, mo 

Tongrom, Space Chonnel 5, 8erserk 
e mo lti altri ancoro . Purtroppo lo 
situazione "modifica• attualmente 

anche in questo 
coso le notizie sono piuttoslo from­
mentorie 
Su Internet pero gi ro do tempo un 

Questo è uno dtl primi prototipi di chip di mod1flc1 per DrHmcut. Monti1to all' in­
terno dell1 mnch n1, dovr1bti. p .. mtflere di usare I giochi d'lmportulone sulle 
nostre console turoptt 

www.sega-otaku.com 
Un altro sito ogg1ornolo regolarmente con le ulti­
me novitò sul mondo Dreomcost, mo con uno gra­
fico scadente. Questo non significo però che lo 
siano anche le informazioni offerte. Il servìzio infatti 
è molto completo, anche se molti orticoli sono 
presi do altri siti, per cui potrò capitarvi di averli 
già visti in precedenza. 3/5 

Ecco un tipo di operazione che dovete assolutamente evitare. Se non avete una perfettll 
conoscenza del Dreamc1St in ogni suo minimo particolare, azioni come questa potrebbero 
comprometterne Il corretto funzionamento. 

altro hpo di modifico. In pratico si 
trotto semplicemente di resettare lo 
memoria interno del Dreomcost e di 
fissare lo levetta in plastico nero 
vicino al gruppo ottico con un pezzo 
d1 scotch Uno volto eseguito questo 
operazione, vi basterò lor portire lo 
console con un gioco europeo, 
aprire il coperchio CD e sostituire il 
d sco con un titolo d'importazione. 
Noi abbiamo provato questo modifi­
co su uno macchino giapponese e 
abbiamo provato vari giochi euro­
oei Il risultato è che alcuni fltoli non 
oortono proprio (come Sego Rally 2) 

e altri non funzionano allo perlezio 
ne (in TrickStyle, per esempio, l'im­
magine non è perfettamente centro · 
lo sul televisore). lnsommo, 11 nostro 
consiglio è quello di aspettare onco· 
ro qualche mese e di evitare di met­
tere le mani sullo console, visto che 
smontandolo invalidereste anche lo 
garanzia. Secondo noi l'unico modi­
fico davvero possibile è quello tra­
mite periferico esterno, che sicura­
mente non comprometterebbe le 
prestoz1on1 dello console e non 
invaliderebbe lo garanzia Meditate 
gente, meditate .. . 
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SPACCACODICI_ 

a_eao'::' ::1 

a_UMaLe 
BOXING 

SE CERCATE TRUCCHI. CODICI E SOLUZIONI COMPLETE DEI 
MIGLIORI GIOCHI DRE:AMCAST SULLA RIVISTA NOSTRA SORELLA 
DREAMCAST TRUCCH[ 6 SO LUZIONI 'TROUERE:TE CIÒ CHE CERCA­
TE. ECCO UN ASSAGGJO DI QUELLO CHE VI RISER VERÀ CL PRIMO 
NUMERO .. . 

ECCO ALCUNI TRUCCHI DELL'ULTIMO MINUTO PER IL 
BRILLANTE REA08 2 RUMBLE BOXING DELLA MIDWA8, UNO 
oa PICCHIADURO PIÙ DIVERTENTI DISPONIBILI PER 
DREAMCAST CSOPRATIUTIO SE GIOCATO CON UN AMICO> 

SCEL Ta OEL LIVELLO 
NELLa MOoau-rà a 
oue G1oca-ro;:u 

Q uando giocate 1n doppio premete il 
lrigger onolog1co d1 sinistro per com· 
battere nell'areno "Two-Tier• e quello 
d1 destro per l'orono Chompionship. 
Premendo conlcmporoneomenle 
entrambi 1 pulsanti combatterete nello 
palestra I 

caMa1.ar:.e La voce 
OELSECONOO 

Quando siete nello s"hermoto do sele­
zione del personoggoo premete X 
insieme o uno direzione del pod per 
cambiare lo voce del vostro secondo. 

caMalanE COSTUME 

I pugili di R:)RB hanno differenti 
costumi Per cambiarli premete X + Y 
conlemporoneomenle al momento 
dello scelto del personaggio. 

?EMSONaGGIO 
Na5COSTO 

Andate nello schermato di selezione 
del personogg•o e pr11mete X + tng· 
ger analogico d1 destro + lrogger 

analogico di sinslro conternp<>r::meo­
menle. Oro po1 ete g oca e nei porYl 

di uno stronissno oersonoggi? 

ｲ｜｟ｅｃｕｩ］Ｇｅｾｩ］ｬｅ＠

ENEnGla 

Quando siete a <Ol"10 di cnergro e 
siate per o ndore al lo::i::>alo, ruoto te il 
1oyslrck enologico ri iens.o oro"o. h 
questo modo il vorr·o p19i :e ｲ･ Ｚ ｾ ｲ ･ﾭ

rerò molto pù 'eoceTI:n"e. 

saLocc:arte LE varuE 
CaTEGOrtlE 

(1 so no dve·se dossi do scoprire nel 
g oco. nro è possi bi e farlo oncne 
oo•cndo Per sbloccare lo Bronze 
Closs inserile 'Rumble Power" come 
vo1tro nome Lo Silver Closs viene 
ｾ｢ｬｯ｣｣｡ｴｯ＠ 1nse•endo 'Rumble Rumble" 
e lo Gold C lass i'lserendo 'Mosmo •. 
Per orere·e l'ultimo categoria, lo 
Cho'Tp Coss, hserite "Pod 51". Con 
quast 'J1mo codce troverete anche 
t1.h 1 pug ì nos:osti. 



ECCO ALCUNI UTILI CODICI PER QUES 
OIUERTE:NTISSIMO SPARATUTTO. T4J1F 
QUANTI VANNO INSERITI ATTRAUEW"" 
IL PRIMO JO!::IPAD DURANTE 
LA PARTITA 

SCUDO 

Su, Giù, Sinistro, Destro, X, Su, Giù, 
Sinistro, Destro, Y. 

-L "T"llAe I LIVELLI 

Y, Y, X, X, Trigger di Sinistro, Tngger di 
Destro, Giù, Giù, Su, Su. 

CIFU!INBIT'E 
Gtù, Giu, Giù, Giù, Giù, Su, Su, Su, 
Su, Trigger di Destro. 

VITE 

A, B, X, Y, Trigger d1 Sinistro, Trigger 
di Destro, Su, Giù, Sinistro, Destro. 

CnEOITI 

A, B, Sinis•ro, A, B, Destro, B, A, Gi' 
Trigger di Destro. 

UOVO DI .-.SQCICI 

Tngger d1 S1nts1ro, Sinistro, Trigger d 
Destro, Destro, X, X, G1u, Giù, Trigger 
di Destro, Trigger d1 Sinistro . 

flllNli=IE IL GIOCO 

Tr1ggcr d1 Sinistro, Trigger di Desiro, 
Tnggcr d1 Sin1s•ro, Trigger di Desiro, 
S1n1stro, Destro, Sinistro, Destro, Y, X 

•&LI!ZIONe DEL 
UV&LLO 

Su, Giù, Su, Giù, Su, G1u, Sinistro, 
Destro, Destro, Y 

• 
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SONIC 

aoveNirur\_e 
lJOLHE DllJERTIRlJI ANCORA DI PIÙ CON IL lJOSTRO lJMU? 
PROlJATE CON QUESTA GUIDA AI CHAO DI SONIC ... 

Uno delle cose più interessanti di 
Sonic Adventure è senza dubbio l'ol­
levomento dei Choc. Tra le possibilità 
offerte do questo sezione c'è anche 
quello di portare i vostri piccoli amici 
con voi per meuo del VMU, sia che 
andiate fuon città o che facciate uno 
capotino al pub insieme agli emici. 
Sconcando questi mini-91och1 su VMU 
potrete accrescere le corottenstiche 

dei vostri Choc, ferii combattere con· 
tre dei loro simili e perfino incontro1e 
Sonic e i suoi amici! Ricordate però 
che allevare Choo di primo livello 
richiederò molto dedizione do perle 
vostro . 

LaVOMO, ｾ＿ｏｓｏ＠ e 
GIOCO 
Dopo aver scaricato 11 Choo su 

LIVEUOt 
Pianura 

Abiliti RithlMta: 
Camminare 

I \ 
Splassfa 

Abiliti Richiesta: 

LIVEUO •B 
forHtl 

Abil"i Richiesta: 
(1mmlnare Cammini re 

LIVELLO )A 
Oceano 

Abll"i Rlchinu: 

LIVEUO 38 :f/4 
Altur11 

Abiliti RichlHta: 

VMU oo·rele co:T incia e o fa re le 
cose Su serio. robiet·i10 de QIOCO è 
a utc re i Chao o sv luppore le sue 
ab ilè lungo \.n'owe1 turo dviso ,., 
5 quod-i scelti tra c1n totole d 1 5 n 
bosso ｴ ｲｯｾﾷｯｴ･＠ J10 srhcrno ｣ ｾ ･＠
rnos·ro quo i ab I to SOA C> richieste 
do ogn li 1el lo. .Anche se U'1 Choo è 
oa rtcolcrine"l'e brofo 1 n que o por­
·icob re obi i tà, questo r on signi• i co 
eh e enni nere te 
I ovod o 'l10I to 
Ice 1'11e'1'e. • 
Duro nte o cun 
li vell I ｃｾｯｯ＠
1ncon·re rà v ｾ＼＾＠
degli O'Yli ci di 
Son 1c, e in u'la 
pa<t coore 
occcs1or e 
o, che lo stesso 
porcos1>1no bl u t 

LIVULO.\A 
Città 

Abiliti Richiesta: 
Volare 

LIVEU048 
Dtstno 

Abiliti Rkhitsta: 
C.mminue 

LIVEU04C 
Albero 

Abiliti Richiesta: 
Scalare 

llVlLl04D 
6iuoet& 

Al>illlà"ktJ&tl : 
c .... rr1na" 

I 4lt LIVELLO sA 
Gr11ttacielo 

Abil"1 RlthlHla: 
SU lare 
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\ I 
LIVEU058 

O<:e1no 

Abiliti Rkhltstao 
Nuotu• 

Ｂ ｾ ｬｩ＠ Ｂ ｾ ｩ＠ \ 
Otti di Crlstallo l'Illude 
Abiliti Richiesta: Abiliti RlthlOSI&. 

Ummlnare N•otart 

FaMMI oa GUIOa 
Per far corni"lciare "owentu·o del 
,os•ro ｃ ｾ ｯｯ＠ preTete" pulson•e 
tllode lin:he 1on 001>or rò un siTiboo 
si in le o un osso di p cche, qui'ldi 
scn occio'e 11 tosto A.. Una vo la ne I o 
SC'lerrnoto dei titoli p·ernete A e B 
insieine e •<>mncere-e lo vos·ra 
owenlu•o ·o ·o ;e ｱｾ･ｬｬｯ＠ del Choo). 
Nello moggor porle del le s tuoziori il 



Choo saprò covarselo do solo, mo in 
alcuni punti dovrete necessariamente 
oiutorlo Un effetto sonoro vi dirò 
qual è il momento giusto per interve­
nire. Ecco un riepilogo di quello che 
potrebbe succedere al vostro amiche!· 
lo ... 

1. Se il vostro Choo smette di commi­
nare, si siede su un pollone do spiag­
gio, si addormento o viene spovenlo 
lo durante il suo viaggio, tutto quello 
di cui ho bisogno è un po' di inco­
rogg1omento. Premete il tosto A per 
farlo di nuovo comminare . 

a. Se trovo un baule lungo il commi 
no, vedrete comparire uno schermalo 
con tre cosse dillerenh Alcune con­
tengono cose buone, oltre cose colti · 
ve. A voi lo scelto ... 

:i. Sullo schermo po•rebbe apparire 
un messaggio che v1 informo che 11 
Choo è contento, che si è comportato 
port1colormente bene 1n uno doto 
situazione o che sto crescendo corret­
tamente Per procedere oltre premete 
il tosto A 

lo scelto peg­
giore! 

S . 11 gron­
de simbolo 
"?!"sullo 
schermo 
significo 
che sto 
per comincia­
re un combottimen· 
lo! Quando lo battaglio ho inizio, sul 
fondo dello schermo vecl-ete uno filo 
di box mentre due Cnoo si lro'lleg· 
giono sullo schermo del VMU, con 
degli indicatori dei rispettivi livelli d1 
energia. Il vostro Choo sorò sempre 
posizionato sullo destro I Choo che 
ro•eo il pugno è quello o cui tocco 
attaccare. Tutti i box soronno scuri, o 
eccezione di uno. Il numero di box 
chiari aumento o secondo dello forzo 
del vostro Choo (se ho uno forzo d1 
200 ci saranno due box chiari, con 
400 ce ne saranno tre e così v10) . Per 
attaccare con successo dovete riuscire 
o bloccare il cursore sul box chiaro. I 
Choo attaccano o turni. 
Ovviamente quello che rimarrà in 
piedi sarò il vincitore 

GIOCO o ·azzar:tOO? 
Uno dei modi più sicuri per ottenere 
dei frutti in grado di potenziare ,e abi­
litò del vostro Choo è g1ocore ol Fru1t 

Motching che trovate nel menu 
Quest (premendo il pulsante A). 

Quando cominciate uno partito 
v1 verrò mostrato brevemente 

uno schermato con sei poio 
di frutti 1n vorie pos z1oni. 

Dopo che lo schermo 
sarò diventato bianco 

avrete o disposizione 
tre POSS bil1tò per 
occopp ore i frutti 
indovinando lo loro 
posizione. Per ove re 
successo in questo 
mini-gioco serve 
un po' di protico, 
mo c'è do d re 
che i frutti non si 
confondono mo1 
tra di loro. Meno 
volte sbaglierete, 
rn1gl1ore sorò 
l'oggetto che 
riceverete. 
Fallendo tre 
volte, tutto 
quello che 
avrete sarò un 
Choo rrolto 
deluso! 

ｾ］ﾷ＠ p· A r: r· A,-: r1011r:1 -· ... -· - - ... 
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Lo Sego ho superato se stesso, Ferron F355 Ch::J.'fengc e senza dubbio i cobi· 

noto do solo più gettonato del momento Abocno p·<>1<i1o per voi questo 

splendido simulazione di guido che pres10 O' r1ve·cì Ollche su Oreorncos1 

aLLaCClaTE LE ｃｉｎｙｕｾｅ＠

Recensioni e anteprime dei m1gl1or giochi d1 gJdo perDre:i'TlCOSt Re Vd.1 ( .. mo 

entusiasmante gora tra macchinine rod1acoT10'1do·ei e \119tari•e li SP.corHf 

Offense (uno sfido nel passato fra macchine arrna'e li io ai den·i '., sono sol<> 

alcuni dei titoli che troverete nel prossimo nurne·o cl i D·ecnccst Areoo. 

sr:aaccacoo1c1 

Siete bloccati al vostro gioco prelerilo e non riuscile od olldo re o'onti? Ecco la 

soluzione oi vostri problemi ... Svelate per voi tJtte le ""ll<JS>e spec1oi <ii S<Jd 

Colibur, il picchioduro definitivo dello Nemeo lrahre a guida cani pleta o t uti 

i tracciati di Sego Rally 2. 

Visto che stiamo soltanto al primo numero, chiaramente non potevamo 
inserire uno sezione dedicalo allo posto. Mo nel prossimo numero noll 
vogliamo sentire scuse! Ci dovrete sommergere di lettere con cons1gl1, 
suggerimenti e domande sui vostri giochi preferiti. Inoltre ospettiomo 
anche le vostre recensioni. Scrivete un orticolo su un titolo per Dreomcost 
o vostro scelto e inviatelo qui in redazione. I migliori saranno prem1ot1 con 
fontoslic1 premi! Invio te il lutto o Dreomcosl Areno c/o Play Press Publ1sh1 n9 1 Lurigoiere re clei V.el lifl1, .oiA - 00 l 93 Roll10. Potete anche 
inviarci un fax al numero 063203232 o un'e-moil all'indirizzo ploypres@uni.net 
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