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Games detonados?

Lancamentos? Dicas? Sim, tem
tudo'isso. Grande coisa! Todas :
as outras revistas tambem! Mas DRAGAO GAMES
tambem tem atracoes que vocé nao encontra em nenhum outro lugar!
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Enfim uma revista divertida
coOMo Os proprios games!

PirB'E'ﬂ"Bha 0 cupom abaixo (ou) tire xerox e envie com um cheque nominal a Trama Editorial Ltda. CAIXA POSTAL 19113, CEP
04505-97.0 - SAO.PAULO.--SP.Se preferir usar o seu cartao de crédito, ligue para (11) 3849 2266 / 3849 6264. Vocé pode ainda
comprarzum vale=postalem=qualquer agéncia do correio. Vocé recebera suas revistas em sua casa sem despesas de correio.

3 SIM! Quero receber, sem despesas de correio, « DRAGAO GAMES 1 (L] (DBG1) e 2 L] (DBG2) por RS 3,90 cada.
NOME: .o eeeeeeeeseeseeesessessessesesessssssssssesessesseneeeeennnnennen ASSINGIE sua forma de pagamento:

ENAEIECO: wevveiveereeveessiessseesessesssesssseseesssesssssessssessesessessienssennense =1 Cheque nominal a Trama Editorial Lida. ou (d Vale Postal
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Ou pelo menos estamos nos esforgcando bastante para ser! E para
qué? Para levar até vocé qualidade e diversao em doses destrui-
doras de neurénios! E pelo clima até agora, parece que estamos
no rumo certo para preservar nossa amizade que comegou ha tao
pouco tempo. Mas isso nao quer dizer que vocés devem nos acos-
fumar mal! Estamos sempre atentos aos seus toques e sugestoes
para que juntos consigamos incrementar ainda mais sua revista
mensal que acaba de alcancar seu 3° Namero (Ainda e uma cri-
anca, mas promete ou nao promete?). Cheios de ousadia ai va-
mos nos com Eternal Arcadia levando o Dreamcast ao limite com
sua nova estrutura de RPG. E para quem topa voos arriscados em
baixas altitudes, Crimson Skies é a pedida, com suas manobras
assustadoras que s6 nao causam mais espanto que um outro titu-
lo onde tudo comega quando vocé bate as botas! E isso mesmo,
déem uma sacada em Shadows of Memories para o PS2. Uma
aventura do aléem! E TEM MAIS, GALERA! No Detonado, Sword of
the Berserk apavora no Dreamcast. Quem nao vai pirar ficando
por dentro de tudo sobre o Trunks, o cara mais invocado da serie
DragonBall Z? E o que sera que a Capitinha esta armando com
seu chaveiro Ninja de estimagao? Seja bem vindo novamente a
folhear esta aventura para desfrutar de um novo sabor naquilo
que vocés mais curtem: Games pra ninguém botar defeito!
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Previsto para rolar ainda este
ano, esta aventura para um jo-
gador tem como pano de fun-
do um mundo cercado pela de-
solagao implacavel provocada pe-
las acdes da natureza, vocé caminha-
ra ao lado de Aladar, Zini e Flia enfrentan-
do dinossauros indomaveis enquanto tenta proteger seus ami-
gos levando-0s numa perigosa jornada para Nesting Grounds,
onde eles poderao encontrar a unica possibilidade de uma vida
segura. Em 11 niveis de tirar o folego, uma variedade biologi-
ca respeitavel estara a sua disposi¢ao, entre um Lémur, um
Iguanodonte e um simpatico Pteranodonte. No controle de cada
um destes personagens voce tera a mao uma série de habili-
dades fisicas para combater com forca total os espécimes
mal encarados que topar em seu caminho. Esta versao prova-
velmente se baseara na do Dreamcast ainda por vir, deixando
de lado a experiéncia desastrosa e debiloide do Playstation.
Essa Tour interativa vira com uma verdadeira galeria de se-
quéncias extraidas do filme, todo ambientado na era Mesozoica.
Uma colisao meteorica devasta uma ilha arrasada em cha-
mas, tornando a vida dos protagonistas um verdadeiro infer-
no, num cenario repleto de predadores dispostos a tudo por
alimento. Apesar da versao fraquinha no Playstation e da bi-
Iheteria escassa nos cinemas, um acerto nesta versao para o
Playstation 2 até que nao iria mal. Com a possibilidade de
alternar entre personagens durante a acao, o fitulo traz um
mecanismo de jogo bem similar ao de Lost Vikings, mas com
uma dose de acao muito mais equilibrada. Entao o negocio é
ficar atento as vibragoes no solo e atentar para as pegadas
segumdn 0 rastrr.} destes DIHDS nn P52 em breue
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GAMES NUM UNICO ANO PRA TIRAR @
O SOSSEGO DAS CONCOR-

DUPLA DA MAIOR MUSA DOS® prefere apostar na possibilidade do

@ déncia no mercado atualmente, tor-

Game Cuse E Game Boy
ADVANCE PROMETEM ABALAR

AS ESTRUTURAS!

NA SPACEWORLD 2000 A NINTENDO ABALA OS
NERVOS SOFRIDOS DE SUA LEGIAO DE CONSUMIDO-

RES: DOLPHIN ASSUME NOVA IDENTIDADE E AGO-
RA cHAMA-SE GAME CUBE!

Aberta em 26 de agosto, a SpaceWorld
traz a luz o tao aguardado prototipo do
& console de ponta da Nintendo que pre-
tende trazer um novo nivel de inte-
' ratividade entre console e portatil.

Este apelo visionario mais parece um
discurso improvisado para uma de-
monstracao "apressada" de um modelo
no minimo estranho e pretencioso. Gom seu

@ design deselegante e 0 emprego de uma midia exclusiva

(CDs de 3 polegadas de diametro), qual seria a grande car-
tada para emplacar com toda essa inovagao? A premissa é
simples: teremos em maos, segundo a Nintendo, duas ma-

@ quinas funcionando juntas, chegando como as maquinas

mais avangadas em suas categorias, numa combinagao que
certamente produzira uma jogabilidade inédita. Uma realida-

@ (e alternativa digital definiria bem essa convivéncia com 0s
@ i0gos para onde quer que Se V4.

® O que vocE mMAIs CURTE: UMA BOA PARTIDA EM
@ SEU CONSOLE PELA NOITE OU JOGAR ONDE QUISER
@ UM GAME PORTATIL?

Se a Sony aposta no acolhimento de
seu Playstation 2 no recanto do lar,
a Nintendo ousa, como sempre, €

lazer a qualquer hora onde quer que ¥
se esteja. Afinal esta é a maior ten-

nando o Game Boy Color um artigo mui-
to mais vendido que qualquer console. A ideia € que o
GBAdvance funcione como uma especie de controle para o
Cube, podendo-se por exemplo modificar-se um carro no
portatil para correr no console turbinado. Mas poténcia ele-
vada e otima jogabilidade gerada em duas maquinas “inde-
pendentes” é apenas 0 primeiro passo, pois 0 grande desa-
fio sera o de criar-se novas e excitantes formas de jogo,
onde voceé podera fazer praticamente qualquer coisa, nunca
ficando limitado as opgoOes pre-determinadas pelos progra-
madores. Com isso, estaremos diante de uma jogabilidade
mais densa, promessa que ainda custara um pouco para
concretizar-se pois o Cube sera langado no Japao apenas
em Julho de 2001, chegando a8 Ameérica em Qutubro. Isso se
até 1a o projeto nao mudar de nome para Nintendo "Bubble",
ou qualquer coisa interessante desse tipo.




Oni parece ser um daqueles titulos que
deixam sua marca, e certamente chegara
como um dos jogos mais empolgantes
da nova safra do Playstation 2.

S6 pra comecar inovando ele combina,
gragas a sua avangada estrutura de ani-
& Macao, uma variagao entre combates

2o COrpo acorpo e a mao armada.

A\ Com cerca de 12 modelos de
W \ armas no decorrer da aven-

. S tura, vocé percorrerd os ce-

"narios sob uma perspectiva em 3?2 pes-
soa, num ritmo de agao desenfreada.
Ambos os estilos de jogo alternam-se de
modo bem simples, sob um esquema de controle idéntico (com
ou sem armas) permitindo movimentos ousados sem esforco.
Numa das manobras mais incriveis, vocé pode desarmar um
oponente com as maos vazias numa sala cheia de inimigos
armados. Agindo rapido, vocé quebra o braco de um deles,
rouba sua arma e pode ainda derubar os que sobraram entre
disparos desesperados! Nenhuma definicao melhor para a com-
binacao de combate manual ou a mao armada, sem grandes
truques. Praticando um pouco qualquer iniciante ;
pode realizar a faga- |
nha. Bom pra come-
car? Entao se liga...

No mundo futurista e ?
decadente de Oni (al-}
guém ai pensou em Bla-*
de Runner?), vocé enca- |
ra o papel de Konoko,!
uma operativa de elite da®
Forga Tarefa contra Crimes I
Tecnologicos, uma super—agéncla detenmnada a acabar com
0s planos de um grupo barra pesada chamado Syndicate. Vi-
vemos num mundo de sombras no ano corrente de 2032, cer-
cados por edificios sofisticados e indiferentes, onde a tecnolo-
gia tenta responder a tudo, fundamentando a existéncia huma-
na . A inspiracao nos classicos Cyber Animes € evidente em
cada detalhe, ao ponto de haver na abertura e encerra-
mento do game um verdadeiro espetaculo de ani-
acao 2D em puro estilo manga para enriquecer
ainda mais a experiéncia. Tudo gragas ao envolvi-
pmento do estudio AlC, que teve em seu curriculo pro-
ducoes como Akira e Bubblegum Crisis, tudo cai per-
feitamente apropriado e natural.

_ Além destas sequéncias animadas, ha 0s
videos em tempo real mantendo a qua-
lidade corrente de jogo, surgindo a cada
inicio e término de estagio, além de
ocasionalmente durante suas missoes.
0 engine grafico aplicado na movimen-
tacao do game € tao abastado que nao fa-

INENHUM OUTRO CONSOLE SUPORTARIA TANTA ousADia! VEM
Af uma GATA CcHEIA DE TECNICA PARA TIRAR O SONO De LARA
CROFT EM SUAS MASMORRAS, POIS UMA NINGUEM PODERA NEGAR...
ESSA AGENTE SABE USAR 0OS PUNHOS QUE TEM.

BUNGIE/ ROCKSTAR |
VERAO 2000
FINAL DO ANO

ria sentido aplicar CGs
pré-renderizadas, pois
0s graficos de jogo ja
sao bastante convincen-
tes para isso. Uma leve
mudanca no formato da
tela indica a passagem
da historia, com dubla-
gens para incrementar o
realismo dramatico de
algumas sequéncias.

Tudo no game parece
muito escuro e austero,
em arquiteturas macigas
vez ou outra entreaberta
por vaos envidragados,
como num prédio onde
uma claraboia permite
avistar um atrio muitos andares
abaixo. O edificio de 15 andares
totalmente exploraveis reserva
uma porcao de perigos para
embosca-lo. Com uma Al (inte-
ligéncia artificial) respeitavel,
nossa heroina acumula cerca de
100 ataques diferentes. Arremessos, Combos
e fugas sao realizados com comandos simples, constantemente
influenciados por sua proximidade com o inimigo. Eles incluem
uma enorme variedade de socos e pontapés, que variam de
acordo com sua posi¢ao em combate (saltando, correndo, aga-
chada). Isto sem falar de suas manobras especiais! Voce esta-
ra praticamente no controle de uma maquina de matar com
olhos cintilantes. Ela salta com ferocidade, agarra-se ao pes-
coco do inimigo e CRACK! Da um giro no ar usando-0 como
apoio. Noutro movimento especial ela salta passando por cima
do inimigo, cai as suas costas e agarra-o pelo pescngo para
joga-lo pelo alto de sua cabe- W\ "*'. 5
¢a. Se nao bastasse tantas -
acrobaci- , 4
as Ko- 4
nokog :
ainda é
capaz de a-
perfeigoar-se
durante seu pro- -......
gresso 0 que vai )
dixa-la cada vez mais (g
agressiva para aumentar (g
seu delirioembreveno ¢ *

Playstation 2. /
£




Olé pessoal da Dragao Games! Tenho 16 anos e escrevo para I
desejar muito sucesso nesta nova revista. Aproveito a oportu-
nidade para esclareceralgumas duividas: '

19- Em Dragon Ball Z 22 Battle do Playstation, como fago para
jogar com Goku crianga, o Mestre Kame e os demais lutado-
res secretos?

22- Vocés poderiam publicar os cédigos de energia infinita de
Dragon Ball Z 22 Battle joponés e do Dragon Ball Z Legend
japonés (neste segundo sé o HP infinito ja ta valendo).

39- Por favor, os cédigos de energia infinita para os games:
KOF'95 (japonés) , KOF'26 (japonés), KOF'98 (japonés), Last
Blade e do game Real Bolt (japonés), todos do Playstation.

42. Como faco para jogar com o ultimo chefe do KOF'99 no
torneio? Tem algum cédigo para isso?

5¢. Ultima duvidal!!l Como faco para correr com o ultimo che-
fe do game CRASH RACING?

Valeu pessoal da DG, muitos continues infinitos (com Game
Shark) para vocésl!! Até a préximalll

Adriano Ratael Rosa- Tremembe- SP

Valeu pelos continues infinitos, Adriano! No que depender de nds, seus créditos por aqui
nunca vao terminar!
Vocé quer energia infinita pra virios jogos o que fica melhor resolvido com o bom e
velho Game Shark:

I*- Para conseguir mais personagens no Dragon Ball Z Battle 22, é s6 fazer o seguinte
comando apds o video de abertura: pressione cima, fridngulo, baixo, X, esquerda, L1,
direita, R1. Um som confirmard sua dica, e um novo video de abertura vai rolar, s6 que
com um novo nome, Dragon Ball Z Ultimate Battle 27 e que cinco personagens noves
disponiveis!

2 anuumnfammdemmagwwdﬂmﬁnﬂanmdoﬁmumndun Banuﬂm*
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single versus):

Com o cursor sobre o Random na tela de selecdo de personagem, sequre SELECT e
pressione: CIRCULO, X, TRIANGULO, QUADRADO (americano). Coloque o cursor sobre
qualquer personagem na tela de selegdo, agora segure o Start e Quadrado, Girculo, X,
Iriangulo, Quadrado (japonés).

5% Crash Racing

Para abrir fodos os personagens secrefos derrote os fantasmas Tropy’s com um corredor
de nivel baixo, como Polar por exemplo. Dai ndo desanime e acabe com raga dos Oxide
fambém com um corredor de baixo-nivel (nada de motorista de caminhdo mal educo-
do). Ufa! Agora é s6 concluir a prova contra o tempo (TIME TRIAL) em Oxide Station,
com fempo inferior & 1:30.00 com qualquer corredor. Finalmente, segure L1+R1 e
aperte Triangle, Left(2), Down, Circle, Triangle, ircle no menu principal. Acho que vocé
se arrependeu de fer pergunfndo!

Ola, time da DG! Fico contente de ter recebido resposta para
minha carta, e aproveito pra dizer as impressdes que tive da
revista! Espero que ndo me ache muito chato...Pra comego

mf

de conversa, acabei de comprar a ediggo nimero 2 da DG, e §
tomei um choque!

Tudo que eu havia considerado fraco (por assim dizer), na pri-
meira edigdo, foi consertado na segunda!!! As criticas de jogos e |
estratégias foram muito bem feitas, e pessoalmente, gostei do *
fato de todos os sistemas terem um espaco igual dentro da revis- ©
ta. Algumas das revistas no mercado, tem dado MUITO espaco |
para Dreamcast e Playstation2, esquecendo que vivemos no Bra- |
sil, e que nem todos tem grana pra comprar um destes conso- |
les!!! No tratamento igualitdrio entre os sistemas, a DG esté de
parabéns!!!

VERSUS MODE: a idéia de colocar personagens de games dife-
rentes saindo na mdo é bacana, porém colocar “Goku X Blanka”
foi péssimo! Acho que essa secdo fica melhor se os “convida-
dos”, tiverem algo em comum, como foi feito na ediggo 2.
PROFILES: Gostei dessa segdo, porque sempre curti ver perfis
dos personagens. MEMORY CARD: Adoro sec¢oes “Flashback”, *
pois considero os jogos antigos mais criativos e divertidos do
que a maioria das coisas que se faz hoje em dia! Porém, acho
que a escolha de jogos deve ser feita com cuidado. Pois acredito
que essas se¢des servem pra que os jogadores “velhos” de hoje
(ou seja, nés), se lembrem de jogos muito legais que foram
febre na época. Pit-Fighter, Golden Axe, Moonwalker, Tartaru-
gas ninja 2 sdo 6timas pedidas, aqueles jogos “que ndo para-
vam na locadora”! Por esse motivo,achei a escolha de Wolfenstein
3D na edicdo 2, étima. Bom, agradeco a paciéncia e ficaria
muito grato com sua resposta também! E s6, e até a préximal

nmer Hitman, e-mail '

Valeu pelos toques Amer, e nos perdoe por ndo relatarmos aqui toda sua carta. Mas de ©
uma coisa esteja certo: Ficaremos atentos aos pedidos de vocés, Gamemaniacos expe-
rientes para assim saciar seu apetite de saber virtual! Estaremos aqui sempre fenfando =
oferecer uma boa op¢Go de enfertenimento e informacdo sobre o que rola no agitado *
mundo dos games para que vocés figuem antenados com o que hd de novo de forma ©
bem dosada, além de diverti-los com um tempero especial! 7

MissaoJMARTEYD adoslEo! etados;

Em marte as coisas nao sao tao dlferenles quanto se pensa-

va. pois deem so uma sacada na lista de games que o0s ca-
ras estao curtindo a anos Luz daqui' Dois tripulantes da equipe
Dragao games de exploracao do desconhecido nos trouxe-
ram estes dados que so vem comprovar. Game bom e bom
em qualquer ponto do Universo. quer joguemaos com as maos
calejadas. quer usemos barbatanas, ventosas, queliceras ou
garras perfurantes!

\A[ VAGRANT STORY
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Vocé tem um console em casa? (N&n

em nés e indique qual é ele aqui embaixo, pra saberm ai

00. Atari

Ok Mega: Driver..oo il sk !
O SNBSS s T s
D3 BlaysiaNont et fvians s iatarin
04 5ega SAtUM: .t eliv oo, :

05. Nintendo 64 .............cccovuvuunec. . -  y ENTAO ACEITE

06xGame Boy: i i an R o . _ _
07. Master System ..........cccvvveeeeen. ) & O P ESAF lo PASSE

(8. Dreem@ast o i i 'i'_" 9 A MAO NUMA CANETA
02 Playstationlbs siii o : (OU NOS TECLADOS)

2 —FALE COM A CENTE

00. Atari
01.Um domind novinho ......ceevvnnenne..

02. Um bambolé do Tcham

03. Playstation

04. Nintendo 64

05. GameBoy

06 DreamCast ain s tisl s
07. Playstation |l

10. X box

Agora que estamos mais intimos, q_ > 1 H. ar

pra nés o que estd achando e dé sua nota para as s

1.VERSUS MODE- nosso desafio mensal

2.MEMORY CARD- a meméria dos cldssicos .. :
3.PROFILES- fichas exclusivas com tudo sc}bre seus pemﬂnugens prefendﬂs
4 START BUTTOM- os jogos que vdo virar sua cabega

5.CAPITAO NINJA-QUAdrinhos GIUCINANTES .....eeeeeeeeeeee oo eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesreeeenes

Sobre quais personagens vocé gosfuriu de desvenda

mente conectada ao nosso servico secreto de iny
pedido na secao Profiles dos préximos mesesr iquer

e
i "1-'
pe

01-
02-
03-
04-
05-

De quais Games vocé néo consegue firar os olhos
b ' !

ronca pra gente saber dos fitulos que vocﬁét?{ﬁ

VAMOS NOS CONHECER MELHOR, GALERAI SEMPRE QUE QUISEREM MANDEM SUAS SUGESTOES, COMENTA-
RIOS E CRITICAS PARA NOSSA REDACAO E PARTICIPEM DE SUA NOVA REVISTA PARA QUE POSSAMOS JUNTOS
INCREMENTA-LAI AFINAL DE CONTAS, ELA E FEITA PARA VOCES CURTIREM. ANOTEM NOSSO ENDEREC COE CON-
TEM COM A GENTE!

| Caixa postal 19113 CEP 04505-970- SP/SP ou mande-nos um e-mail para deGGQUmES@}GSﬁE.Cﬂm.bf’




e r
d -'."'-"I? F

(g 2

Essa mumia gozada com pinta de Brutamonte julga-se
um soberano absoluto, em sua missao delirante de re-
construir o imperio Egipcio banindo todas as trevas sobre
0 mundo. Umas roupinhas novas ajudariam bastante!
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O heroi de Medievil 2 traz seu esqueleto agil genuinamen-
te britanico pra aniquilar aboboras ensandecidas e cadei-
as hereditarias completas de zumbis fedorentos, num cli-
ma golico esquisitao pelas ruas da Londres Vitoriana. Quan-
do a coisa aperta, ele recorre a uma “madozinha “, encai-
xando nela sua cabeca para circular atras de areas Secre-
tas ou invadir o toalete feminino sem deixar rastro.

1
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Num museu de antigiliidades nem tao antigas quanto deve-
riam ser a unica coisa genuinamente capenga de tao velha
no saguao esforca-se o quanto pode para livrar-se de um
probleminha...MILENAR! Agitando as maos abertas como
ao invocar forcas poderosas (ou como quem danga a MACA-
RENA pisando em brasa com um melao em cada mao), a
figura grandiosa proclama canticos proibidos:

-ANTIGOS ESPIRITOS DO MAL(COF!)... TRANSFORMEM
ESTA FORMA DECADENTE... numa sereia bem sarada e
atraente! POIS SOU ANAKARIS... e vivo num atraso que
até RA duvida.

Houve-se um estranho RA-RA-RA e acreditem ou ndo, isso
nao foi um £co.

- QUEM SE ATREVE???- Anakaris olha em volta para avis-
tar um varredor sorrindo de orelha a orelha- Ousa caco-
ar de minha lamuria secular, mortal?

-S0 rindo de um doido feito o sinhdé! Onde ja ci viu um
marmanjo todo bem encapado desse ai de saia e rezan-
do pruma boneca de prastico!!!

-PLASTICO0?!"! Mas e quanto 2 princesa repousando nes-
te esquife, seu insolente?!! (E que sotaque estranho é
esse? Me disseram no aeroporto que esta era a capital
Inglesa. Sera o fim da segmentacao multiracial?).

-Oia, eu vd ti conta um trogo, seu... qual sua graca?

-ANAKARIS, senhor do aureo absoluto, tive uma
premoni¢ao quanto ao avango de uma criatura sinis-
tra vinda de muito longe, quando uma voz misteriosa
inquiriu-me sob protestos a...

-OCHE, que nome danado de cumprido! V6 usa um
apelido que cai mio. Entao, seu Naka (he, he, ainda
por cima rima com PANAKA), as mumia foram
transferida pra camara escura aqui embaixo, onde
tem menos acao das brisa. Sobre essas voiz que océ
esculta, liga nao. Eu quando bebo umas a mais, também
vejo muita coisa curiosa, sa? Hei, ondi € Qui o sinhé ta
indAAARRRGHHHH!

Com um disparo fulminante Anakaris abre uma cavidade no
piso com seus poderes ancestrais, avistando uma cena de
coriar o coragao... se alguém por aqui ainda possuisse um.

-Danca minha pequena, que a noite & nossa!- Sir Daniel
Fortesque, tao elegante quanto € possivel para um cadaver
fedido e magricela baila levando as maos ossudas pela cin-
tura da parceira de danca, uma legitima princesa egipcia.
Apesar da cabeca oca, ele de bobo nao tem nada, pois logo
sacou que as gatas Egipcias sao muito bem conservadas!-
Que dogura! 5000 anos com um corpinho de 20!

JS MODE VER

DANCANDO NAS TREVAS, QUE RA OS PERDOE!

-BLASFEMIA!!! Afaste-se dessa bonec... digo, FIQUE
LONGE DA PRINCESA ou vou esfola-lo até os ossos!

-Ja perdi muito peso por hoje cavalheiro e esta dama
parece bem afeicoada a meu bailado. O senhor, por
outro lado nao se acha um tanto fora de forma para
andar nestes trajes carnavalescos? Em Londres so-
mos um pouco reticentes com esse tipo de... atitude
FASHION. Va recompor-se e duelaremos!

A princesa pede licenca enquanto atende seu apare-
Iho celular.

-Eu Ihe atiro um esquife nessa cabega oca, seu mo-
leque!!!

-Acha que me impressiono com seu tamanho, seu
saco de batatas mau enroladas?!!

A menina intervém. Sua voz € macia como leite, sob
0 olhar de uma felina pulgu- digo, sedenta...

-Hei, gatinhos. Sem querer interromper( ™~ _ ") o cli-
ma por aqui ficou meio sombrio de repente e...

-SOU UM DARKSTALKER!!!

-Sei lutar box, além de conhecer um OTIMO TRUQUE
com uma das maos!!!

-Tadinhos... Bem, acho que preciso dizer bye, bye.
Acabo de receber um convite para estrelar um seria-
do de animagao na Brobo TV. E confesso que nunca
me senti TAO VIVA enquanto miimia popular brasilei-
ra! Os herois |a sao super gente e vestem uns
modelitos que redefinem a moda egipcia contempo-
ranea. Té mais, vejo vocés na telinha!

Anakaris_ suspiro...

Dan_ soluco...

Anakaris_ dor e solidao por mais milhares de anos...
Dan_ Arroto(?!).

-HEI, ESQUELETO! Que tal sairmos pra conhecer umas
assombracoes perversas por ai? Podemos formar
uma bela dupla contra as ameacas vinda do além!

-Se liga, sua mimia inoportuna das trevas recém inau-
guradas, que eu nao sou antagonista de desenho do
He-Man! Acha que um personagem totalmente 3D
como eu vai misturar-se em briguinhas chulas com
um Cartoon de Fighting Game feito vocé? DA LICEN-
CA, FARAO!

- Foi mal, ai. O cara parece que moreu e esqueceu de
deitar! Ta bom, vé sozinho entao...

SUS MODE VERS!



Um agito entre os 10+ que vocé escolheu

PRA DESAFIAR sUAs HABILIDADES!
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igito total e cartas que nao param de aterrissar em nossas pistas, mudando ™ (N

tudo do lugar onde estava ha um tempinho atras. Bom, na verdade ainda nem |

tantas cartas assim... e algumas coisas s6 mexeram uma perninha... MAS |

NAG VAMOS DESANIMAR! E sejamos honestos: Coma é possivel escolher ape-

nas dez jogos legais entre lantas opgoes alucinantes pra ficarmos ligados nos
controles a noite inteira? Mande seu voto e mude essa his-
térra no seu e-mail exclusivo:

o | e-mail dragaogames@aosite.com.br

Nintendo 64

sty ol 5 A B e Quer coisa mais ridicula que uma aranha calgada com
. b | . o ténis Bamba?! Ja imaginaram a grana preia nas lojas
TONY HAWK'S : ' al B 2 de calgado? E o chulé entdo deve ser.. aracnideo!

PRO SKATER Que experiéncia horrivel essa de controlar uma ara-
~ nha gozada num mundo dominado por macacos boa
praca! Ela pelo menos sorri para a vida!

n P —

Pode parecer maluguice, mas conseguem imaginar um jogo
onde vocé conlrolava nada menos que a propria aranha
como heroina? Escalando teias alras de microships na ponta
L § T = das oito patas ageis, vocé podia dependurar-se e langar
) gt fios sedosos como foda legitima Tarantula de respeifo. Se
0} F originalidade matasse, este game poderia ser um veneno!

POKEMON
STADIUM

Os Paramites sao criaturas carismalicas e cheias de
energia, com patas que lembram mais os dedos ma-
gricelas de uma bruxa maquiavélica. Emitindo um som
curioso em seus ataques elas tem muilo bom gosto
em decorar as paredes de seus femplos. Se encon-
trar duas dessas neste game, dé o fora rapidinho!

Resolveu aparecer aracnideo dos infernos? Com graficos
3D, inimigos em movimentacao perfeila, adrenalina tolal e
um monte de Previews pra deixar a gente com teias... digo,
agua na boca ha um tempao! Meu senso aracnideo diz que
se nao aparecer logo nas prateleiras as coisas vao ficar
feias por aqui! AJUDE-NOS ARANHA!

Numa das seqiiéncias mais empolganles deste classi-

co o cadete Squall foge numa fuga alucinada de uma

maquina destruidora aracnidea. Ela é enorme, move-se

em velocidade inacreditavel, lem olhos vermelhos bri-

_ ' Al thantes, garras mortais... e um nome pra la de ridiculo.

VAGRANT ;A - o Que diabos significa esse negocio de X-ATM09277?

STORY



CALAFRIOS EM 123 BITS' nzz:ncus MA::ABRGS

COM ARANHAS DE DAR MEDOT

Infestando as telas feito uma praga em cartuchos, CDs ou portateis desde os tempos do Atari,
alguns destes games dedelizados aqui ja estavam até cobertos de teia! Asquerosas, essas coisas
repugnanies povoaram nossas aventuras no papel de terriveis vilas sem qualquer pudor em nao
depilar as paltas, sempre a fim de aprontar uma de suas tramas bem boladas. Mas procure direito e
vocé acaba encontrando alguma heroina de traseiro avantajado ou quem sabe nao troca umas idéias
com um certo rapaz que, no enconiro com uma perversa aranha radioativa, comegou uma longa
amizade com as paredes. Sejam melalicas, inteligentes ou armadas alé os denies
(ou algo parecido com isso), elas andam sempre penduradas por ai, cheias
de leias para dar, exagerando em habilidade e precisao geomeélrica para
meté-lo nas mais terriveis enrascadas. Portanto pegue seu aerossol, ou
se preferir uma bazuca ultimo modelo e fique a postos... elas podem

vir de qualquer lugar!

Vejam como as coisas eram simples para o pequeno Mickey nes-
ses lempos. Entre leias coloridas e cheias de orvalho, ao som de
um tema calmo entre a folhagem, aranhas simpalicas praticamente
diziam "0la ratinho camarada, pule em minha cabega e me lrans-
forme numa nuvem de fumaga!" Uma desafio “gracinha®, que che-
ga a emocionar 0s mais sensiveis.

MEeGA DRIVE CASTLE OF ILLUSION

Primeira aparigao uma ova, que eu me lembro dos sustos ao cair do
penullimo andar de um enorme arranha céus num joguinho esperto
do Alari. Mas nesse game aqui surgido pouco depois, tudo comega-
va com um lindo e despreocupado passeio da pobre Tia May por cal-
¢adas cheias de malfeitores. Os problemas digitais de nosso herdi
aracnideo eslavam apenas no comego...

MEeGA DRIVE

Nooosa senhora das ruinas poligonais! Que diabos é isso ai? Um
vildo megalomaniaco gue apds ser transformado numa aberra-
[ cao aracnidea giganiesca exposlo a radiagao de um meteoro,
ainda se acha 0 TAL Mas qual foi a vantagem, colega? Lara ndo
curtiu a resposta (na verdade eles conversaram muito pouco nesta
ocasido) e encheu o mostrengo de chumbo quente!

MULTIPLAS PLATAFORMAS TOMB RIDER I/l

Que peluda gigantesca! Essa bota medo até em homem barbado,
quem dira a pequenina (mas nem por isso fragil) Claire! Fogo nela [§
garola, ou as coisa podem acabar ficando pegajosas pro seu lado.

Como assim essa ai nao é a Claire? Ah claro, em se fralando do

cara barbado, ficam as mesmas recomendagdes (que mancada)!

Minha mae! Onde é que eu fui me meter? Depois de
encarar caramujos voadores, Ogros com serras elé-
tricas e zumbis recfamoes, uma sacerdotisa do mal
sobre 3 patas nao fazia parte dos meus planos. A
primeira aranha On-line com disparos teleguiados!
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DESTRUINDO CORACOES 3

E PECAS INTIMAS?

Como apelagao pouca € bobagem, tai um dossié completo desta exu- (o
berante Kunoichi (A Garota Ninja). LA VEM ENCRENCA! Com tanta =%
concorréncia, a Capitinha acaba enfezada! Pois o Capitao Ninja nao resis- !
tird 4 esta gata dos Fighting Games. Muito descontraida e radiante, ela
traz cores mais leves ao estranho e por vezes sombrio universo Fatal Fury |

COm Sua animacgao e mania de meter-se nas piores enrascadas pra ﬂha—l I/ \

mar a atengao de seu LOVE, Andy. Desafiando a gravidade com seus

enormes... PEITOES, ela nao chega a ser tao espetacular quanto Lara

Croft e suas revelacoes empoeiradas, mas desequilibra com suas belas curvas. Corajo-
sa e dura na queda (um tanto amortecida vocés sabem pelo qué), nao espanta trazer
Andy Bogart sempre na linha, apesar dele ser um pouco frescdo. Afinal, um cara que so
vive de birra com o irmao nao pode ser normal. Alguém chame um analista! (Assim
sobra Mai's pra néis- UGH!- que portugués fantastico!).

Em combate ela usa como pode seu estilo Ninjitsu, ainda que sempre em desvantagem
gracas a tradigao que a impede de derrotar oponentes masculinos. (Sendo assim, o que
sera de Vega? Bem, isso € s6 um detalhe.) Mas nao é o cumulo? Chun-li pode detonar
qualquer barbado, enquanto a pobre Mai leva Crogues e Pontapés de maneira submissa
e degradante? Alguém tem que mudar isso ja! O fato e que a combinagao de Iuta e
movimentos de danca tradicional dao um charme exclusivo aos combates de que parti-
cipa, e tanta injustica so aumenta a legido de fas desta amada e cobigada garota do time

das fofoletes de King of Fighters. Estreando nos Animes em Fatal Fury OAV-Il, ela ajeitou seus nauseantes... ndo consigo pensar, por favor

um copo d’dgua... ela enfim os arrumou bem adequa- .

damente para chamar a aten¢ao do bolha do Andy,

deixando pra pegar no pesado mesmo em Fatal

Fury MOVIE, desfilando com uma colegao Pri-

mavera-Verao completa, onde chegou a usar §

até a roupa de Nakoruru de Samurai Showdown §

emprestada num baile. FASHION e ousada! |

Inaugurando sua fama de brigona em em Fatal = "

Fury 2 ao lado de Terry, Andy e Joe contra Geese |

Howard ela veio pra ficar, sequindo sem faltara =

nenhum episodio da série King of Fighters. Mu- == <

lher pra gostar de levar cascudo assimtdpra |0 e o 0

nascer, meu amigo. E alids, me ocorreu que = e

elatambém é meio chegada nuns “Drinks”, pra &

afogar as magoas e nao pensar no homem-

piada, 0 GRANDE Andy. Espero que nao tenha

nenhuma fa dele por ai ou esta revista vai virar

picadinho. Por terem treinado juntos na infan-

cia, sob os ensinamentos do avo de Mai, 0 se- _

nhor Hanzo, pode-se dizer que eles ja tivera

tempo de sobra pra sair do chove e nao mo-

lha. Mai nunca foi muito sutil com suas in-

tencoes e quando Andy se pirulitou, para usar &4

0 termo técnico, ela se mandou atras dele &

para que ambos recebessem treinamen-
to do bastante curioso mestre de Judo
Yamada Jubei. As apalpadas dele so Mai
teve que suportar, mas essa é a trilha do
nobre aprendiz (ao menos foi o que Ihe dis-
se). 0 que uma garota nao faz por amor!



Nome:

Trunks (i
Planeta Natal: IL.
lerra

Raca:

Sayia-jin mestico
Fusoes:

com Goten para Gotenks (tempora-
EIENE)

Original da série:
Dragon Ball Z
Peculiaridades:

Com seu ar rebelde e misterioso e um
guerreiro de potencial elevado, trazen-
do com sigo uma espada letal para seus
INiMIgos.
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e ProBLEMAS FamiLiAres!

UM CARA DE
MUITAS EPOCAS!

Um dos personagens mais radicais da sé- 4

rie Dragon Ball Z, Trunks ja esteve nos ga-

mes em todas as linhas temporais e con- 1

soles imaginaveis. Surgindo para enfrentar \ '

“sem dificuldades” a ameaga de Freeza

Robotico e King Cold, este jovem enig-

matico impressionou a todos os guerrei- §

ros Z com seu poder. Ao encontrar Goku

em seu regresso de Nameko Sei, Trunks

leva-0 para uma area afastada e conta sua

historia de um futuro sombrio, sobre an-

droides invenciveis, uma doenca letal que

afligira Son-Goku e do exterminio dos guer-

reiros Z. Ele entrega o antidoto preparado

por sua mae Bulma, para prevenir a morte

de Goku e mantém com ele o segredo de

ser o filho de Vegeta do futuro. Voltando

a sua época, promete ressurgir para a

luta final contra os robds do Dr. Gero. No momento devido,
a ameaca e anulada com Trunks e Vegeta lutando lado a lado,
ignorando a verdadeira ameaca: surge Cell, um vilao quase indestrutivel para acabar
COm 0 S0Ssego de nossos herois.

Desde muito cedo um Super Sayia-jin com poderes elevados, Trunks supera o pro-
prio pai, procurando nao contraria-lo. Numa das linhas temporais da série, ele recebe
de Gohan uma espada que ganhou um dia de Piccolo, quando crian¢a. Mas apos
derrotar Cell, a maneira de receber a arma muda, vindo agora das maos de Tapion,
um alienigena surgido num especial. Ela fica sempre afivelada as suas costas dando-
lhe um toque Samurai hi-tech. Capaz de atingir o segundo estagio Sayia-jin, ele tor-
nou-se logo membro efetivo da equipe Z-force (ou Z Senshi). Nos consoles, teve
momentos memoraveis, como em DragonballZ- Super Butouden3, para o Sness,
entre 2 versoes de Trunks: a crianga (de oito anos apos a derrota de Cell) e a do
Futuro. O jogo trazia 6timas animacoes em Sprites e garantia bons duelos Sayia-jin.

Goten, filho de Goku é seu grande camarada, com o qual realiza uma estranha danca
de fusao para criar o hibrido Gotenks. Meio estranho para um Sayia-jin, Trunks veste-
se sempre com roupas da Capsule Corp. e traz nos cabelos longos um tom violeta
muito particular. Num OAV especial, ele vive sua aventura mais dramatica contra 0s
androides 17- um garoto com um lengo ao pescoc¢o e 18, uma cruel e vaidosa
assassina. Algumas lutas com os androides comprovam que nem mesmo Gohan e
Trunks juntos poderiam anular a ameaca dos irmaos robds. Numa luta mortal, Gohan
ja sem um dos bragos (!) deixa Trunks inconsciente para poupa-lo. “Vocé é nossa
Ultima esperanca, Trunks. Se morrer, ninguem _—=

protegera a Terra. Em poucos anos terd po- " -ﬁ.\,ﬁ i

der 0 bastante para derrota-los”. Jun- : PN

to ao corpo do amigo que nao re- SO \

sistiu, Revoltado, Trunks atinge o b AR
estagio Super Sayia-jin, e 3 anos’

depois acaba arrasado por17e 18

numa luta inutil. Recuperado na

Capsule Corporation, ele finalmente

obedece sua mae, despedindo-se rumo

a0 passado. Na superficie da maquina do

tempo construida por Bulma, a palavra “HOPE!!”

(esperanca) leva-o para longe de seus cuida-

dos maternos.

oooooogf
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N THE DARK AL

Alone
in the PNark..

Alguns jogos suportam a estranha missao de revolucionar os conceitos vigentes, che-
gando, neste caso, para aterrorizar o universo dos games como 0 conheciamos. Ba-
seado na obra-prima de H.P Lovercraft, Alone in the Dark trouxe ao mundo dos games
um género totalmente novo....o0 Horror-Survival, estilo amplamente explorado nos dias
atuais, incluindo tramas envolvendo desde armas biologicas letais, como na serie
Resident Evil ate mesmo caca a dinossauros reanimados, no caso de Dino Crisis.
Surgindo de forma atordoante em 1992, trazido por forcas das trevas invocadas pela
parceria I-Motion/ Infrogames (mesma produtora de um outro titulo inovador, Drive),
Alone in The Dark nunca foi um jogo comum, rompendo com as estruturas pouco
iImaginativas que ate entao entulhavam os PCs e consoles. Além de seu clima lugubre
e abertamente gotico, ele trazia muita acao, quebra-cabecas de fazé-lo chorar em
desespero e um roteiro fazendo juz aos melhores contos de horror ja editados.

UMA MORTE INEXPLICAVEL, O MAL A ESPREITA

Na historia, conhecemos a lugubre Derceto, uma len-
daria mansao em Louisiana onde uma suspeita de suicidio conduz o ponto de partida de
toda a tensao que o assombrava em todo o jogo. Nada era revelado sobre a real causada | =
morte do dono da mansao, Jeremy Hartwood, mas aquele definitivamente nao tratava-se = & °
de um crime banal. O mal rondava aquelas paredes silenciosas, numa presenca sufocante & ==
que 0 mantinha ligado em cada detalhe como nos melhores filmes de suspense. Para & ==
resolver tantos misterios, duas escolhas; dois personagens distintos. Emely, sobrinha de &
Hartwood era uma das opgoes, apesar da pouca seguranca que oferecia, por sua visivel = |

fragilidade. Ja Edward Carnby, vulgo Reptile trazia as coisas sob uma perspectiva mais &
aceitavel para seu sucesso. Detetive particular, ele parecia mesmo 0 homem certo para & =
tratar de uma situacao tao nebulosa. B,

A FORMULA QUE RESISTIU AO TEMPO

Trazendo ingredientes que em nada ficavam devendo para muitos jogos atuais, ele alem
w=p (isso estabeleceu regras e um estilo tao marcante que muito de sua estrutura original €
#= aplicada até mesmo nos jogos mais modernos. A op¢ao entre dois personagens, por exem-
L) plo, com acoes e movimentos proprios para combater as trevas, vasculhar espacos perigo-

s0s, abrir e fechar portas sem a menor esperanca de encontrar algo agradavel do lado de
ol dentro. Tudo isso tornou-se possivel a partir dali em ambi-
entes tridimensionais, um conceito até entao muito pou-
co empregado, ainda que de forma tosca e experimental.
Os cenarios pré-renderizados apresentavam varias to-
madas em angulos assustadores de cada ambiente, che-
gando mesmo a haver salas com até 9 pontos de vista
diferentes, implementando conceitos cinematograficos
para o mundo virtual dos games em terceira pessoa. A
sensacao que isso causava era perturbadora!

0 som também caracterizava bem o clima tetrico indis-
pensavel para um envolvimento total com a acao, com
detalhes meticulosos como 0s passos ecoando pelos
assoalhos ou o disparo seco das armas que ficavam a
sua disposicao. Para os padroes conhecidos até entao a
coisa era bem convincente... e apavorante.




Com personagens poligonais meio feinhos devido as li-
mitagoes de hardware a que aquela geracao de jogos
ficava sugeita, eles no entanto traziam otima animagao
em 3D, o que por si s0 ja dava um sabor exclusivo e
inedito para quem quisesse passar horas sofrendo di-
ante da tela.

UM VERDADEIRO SHOW DE
HORROR POLIGONAL

Desfilando com sede de sangue digital, monstros des-
carnados, zumbis, armaduras mal assombradas, espi-
ritos zombeterios e todo tipo de aberracao circulava por
aqueles corredores, numa visao mais aterradora do que
fila de posto de saude. Nao que tudo fosse tao horripi-
lante, pois no surgimento do primeiro monstro avan-
¢ando janela adentro com sua enorme boca escancara-
da, voce vivia um conflito que muitas vezes acabava em
morte semi-instantanea. A pergunta era: devo rir, correr
ou acabar com essa coisa medonha?

HORA DE ACENDER AS LUZES

Se tentassemos uma comparacao direta com Resident Evil (principalmente o primeiro),
nao seria dificil afirmar que Alone foi a grande inspiracao na criacao daquela serie.
Alguem descrevendo o jogo de forma casual poderia causar serias confusoes na distin-
¢ao entre os dois titulos. Imaginem so: “Eu vi um jogo muito legal ontem. Nele podia-se
optar por um cara ou uma garota explorando uma mansao enorme, cheia de armarios
pra empurrar, armas escondidas para serem equipadas, zumbis baboes pra todo lado e
toneladas de enigmas pra resolver...” em Resident Evil, podemos observar que as coi-
sas nao mudaram tanto. E olha que falamos de um jogo de quase uma década atras! Ja
esta mais do que na hora de revisar algumas formulas. Alem disso, o jogo também
marcou sua presenga sangrenta em diversos consoles, garantindo algumas boas
sequencias e em breve deve aportar na geracao 128 bits.

Portanto nao faga-se de desavisado e carregue seu rifle, pois pode ser que em poucos
instantes tudo fique entre voce e a escuridao total.
. LUCIANO BORGES

No novo titulo. Alone in the Dark, The
New Nightmare vindo por ai, voce cor-
re 0 risco de torrar 0s miolos na miste-
riosa Shadow Island, um lugar que, pra
dizer pouco, tem um nome que ja diz

tudo sobre o que voce vai encontrar de
ruim por la. E respondam se nao e iro-
nico o fato de o novo titulo desta serie
que inaugurou o genero survival hor-
ror se pareca tanto com Resident Evil e
Seus poligonos macios, numa curiosa

inversao de papéis. E claro que ninguém
esta reclamando da monstruosa evolu-
¢ao grafica em relagcao aos poligonos
recortados originais, mas sera que esta
quarta aventura solitaria nao pode aca-
bar sendo um tiro no escuro?




UM NOVO

4 Pra vocé que curte

umas gatinhas poligo-
nais apavoradas entre tanto
mistério, que tal entdo entrar

~ | nesse clima sobrenatural? The

. Day & Night of Walpurgis(titulo

-~ oficial) é umthriller de aventura

| um tanto inesperado, colocan-

{  do-o0 de cara numa condigao

B pra la de incOmoda. Logo no

B inicio do jogo vocé descobre

1 que foi brutalmente assassina-

| do! Mas diferente do que voceé

| esta pensando, nada de GAME

' OVER... pelo contrario; é ai que

| seus problemas realmente co-

M mecam! Eike Kucsh deve en-

g tao voltar no tempo para corri-

gir s eventos que provocaram

| sua propria morte, levando-o0 ao

, | meio dia da data do crime que

o _ | 0 mandou passear pelo limbo.
| Mas este & s6 0 primeiro ins-
R 1211te (0S Varios momentos do
passado que vocé devera “revisitar”, em ocasioes onde nem
sempre sera muito bem vindo. Diante de incidentes provoca-
dos por seus antepassados, vocé descobrira coisas que dei-
xaram algumas pessoas bem zangadas e dispostas a arrancar
0 seu couro para fazer casaco de pele poligonal. Ambientado
no presente, numa pacata cidade ficticia européia com um
passado sem grandes turbuléncias, o jogo traz cenarios e per-
sonagens totalmente 3D abarrotado de vozes para conduzir os
didlogos no seu enredo bastante criativo e repleto de mistério.
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Eilke [{ush

No papel deste rapaz que ha muitos anos
revisita uma cidade em eépocas perdidas no
passado, vocé é assassinado logo no ini-
cio do game. Presenteado com a capaci-
dade de viajar pelo tempo mudando o rumo
do proprio destino ele € muito jovem (com
seus 20 anos) e sempre foi muito franco e
honesto, vivendo sob a sombra de um mis-
tério que o acompanhou toda a vida.

(®ana

Esta gatinha trabalha num Café onde Eike des-
perta apos sua morte prematura (Nao, ela nao
fazia um cafezinho para quando ele acordasse,
nem nada desse tipo!). Um pouco molenga, in-
teriormente € uma pessoa forte que luta como

pode para sustentar-se ja que nao tem uma fa-
milia.
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: Filha de um doido alquimista medieval, € mui- §
o [0 alegre e descontraida, fazendo tudo antes

o de pedir permissao e sempre ocupada com §
o algo. As vezes exagera na dose e gostaria de
o livrar-se de tantas obrigagdes. |

| Esta figura misteriosa [

. traz mistério até em seu

| proprio nome. E por qué diabos ele teria impe-
| dido a morte de Eike, ajudando-o a tentar es-
| capar de seu destino fatal? Figura estranha e
| obviamente muito poderosa € um elemento
| aparentemente benéfico para nosso heroi.

$90000600006006000600°0

° Diretor de um museu particular conheceu Eike
o de relance, mantendo-se um tanto indiferente
o 4 ele. Colecionando pinturas e retratos de ar-
@ tistas de toda a cidade, € alguém para ficar de

® olho.
j (Nfred

| Nao, nao falamos | v ol |
' daquele Alfred da S e
| Batcavernal Esse aqui € um do tipo ances-
| tral embolorado, tendo vivido 100 anos na
mesma regiao em que Eckart se estabele-
| ceu, sendo um parente dele de tempos pas-

\ ' | sados.
! |

® Viveu no mesmo periodo que seu pai Alfred,
sendo muito precoce e cheia de forca de von- |

tade para a idad que tem.

| Alguém ainda mais §

| misterioso que vive |

| no presente indican-

| do certos rumos da -

| historia com suas “Profecias do destino”

para instigar
ainda mais sua

M imaginagdo.

]
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VROOMMM!! Este arcade de mo-

.
7

Wg AMCO/ CORRID/ : _
% ,;,- M PREVISAO J,,f tos em alta velocidade pode ficar
T it ainda mais alucinado rodando no

PS2. Com langamento planejado
s para rolar na abertura do evento
B Suzuka Eight Hours, o titulo che-
| gadisparando como um dos mais
| fielmente detalhados simuladores
S de corridas de motocicletas ja cri-
| ado. Com pistas, motos e pilotos
| licenciados, baseado nos circui-
“tos da FIM Road Racing World
Championship Grand Prix, seria dificil distinguir realidade e
reconstituicao poligonal comparando-se as imagens geradas
para 0 game. Pra aquecer 0os motores e balancear sua maqui-
na, vocé podera experimentar 0s modos Single Race, Time
Trial e Versus. Mas se estiver mesmo a prncura de emocoes
fortes, com empinadas e tudo, 0 e
negocio mesmo sao as tempo-
radas entre as categorias 125, 250
e 500 cilindradas em varios circui- §
tos modelados para aproximarem- |
se até a ultima curva das versoes |
reais. Seja na Alemanha, Espanha, =
Inglaterra ou Portugal, voce tera a j-:"
chance de disputar ao lado de pi- &&=
lotos reais, com até mesmo 0 |
acompanhamento da equipe de §
corridas Susuki garantindo realis- §
mo e desafio total.

[ttt u' e’ S il =’ RS i
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A terra tornou-se um deserto, vitima da devastacao de suas
reservas naturais e do efeito estufa que aqueceu mortalmente a
temperatura global no inicio do seculo 21. A ONU torna-se inu-
til frente as disputas internacionais e grupos anti-governo, num
cenario que alastra a Terceira Grande Guerra, onde os Mechs,
aqui chamados High Macs lll impo6e sua ordem entre 0 caos do
GDﬂﬂltE} Com ciesu_:;ns mum:n ousados, voce estara diante de
Z , maquinas gigantes de destruicao

percorrendo ambientes 3D, num
conjunto capaz de ameacar ate mes-

£ % mo o deslumbrante Armored Core
g 2. Aserie surgida no Saturn da SEGA
' (nao é ironico?) suporta vistas am-
| plas inacreditaveis sem qualquer
| enevoamento ou quebra de
| poligonos. com efeitos de trajeto de
fumaca e explosoes convincentes,

| tudo dentro dos 60 frames por se-
m qundo pra garantir adrenalina total.
d Estamos mesmo diante de um
| engine poderoso! Um arsenal pe-
| sado estara disponivel. entre rifles
de assalto de 35 mm com lanca-
granadas acoplado. canhoes 105
mm e ATMSs para nao

SoDre pedra.

geixar pedra

oy e L e — T

LUCASARTS ACAO

NAL DO ANQ 2000

' Seguindo através de varios pla-
| netas entre suas diversas mis-
o s0es vocé se revezara entre 3
| personagens diferentes num en-
| redo paralelo ao de Episodio |.
. Durante ainvestida da Federagao
. Comercial buscando a tomada
e 1€ Naboo vocé assume o con-
. trole de um Starfighter como o
. piloto Reeves Dallows, passan-
. do entéo ao papel de Vanna, uma
exilada mercenaria em busca de
- vinganca e finalmente um cama-
' rada dela, Nym e seu bombar-
- deiro. Com uma dimensao dig-
na da imaginagao de George Lucas, este game estende-se ate
horizontes inalcansaveis sem qualquer quebra de poligonos ou
enevoamento, em cenarios vastos que vao garantir muito es-
paco para suas manobras cheias de agilidade. Os mundos com-
preendidos por cada missao tém dimensoes assustadoras.
Voando sempre para o alto, por exemplo, vocé sera capaz de
avancar cortando a atmosfera por quase um minuto, e 0 mais
espantoso: ao fazer meia volta, toda a paisagem abaixo estara
visivel, com naves mindsculas atravessando as planicies e au-
mentando em escala mais e mais durante seu mergulho devas-
tador. Sim, pois enquanto investe em sua descida, vocé pode
aniquilar seus inimigos um a um pelo caminho, e para finalizar,
voar em rasante avistando as marcas _____
dos disparos que fez registradas no solo ===

comondas de fumaga geradasporum | W

eficaz sistema de particulas entre os |
fragmentos das naves destruidas. A |

Lucas Arts realmente nao brincou por |

aqui, tendo aplicado um processo inte- |
ressante de renderizagao das naves em
duas camadas sobrepostas. Na primei- =
ra camada modelo e texturas basicas
de volume sao aplicadas. Sobre esta,
uma camada seguinte adiciona efeitos |

de acabamento como texturas de cor- | .
rosao ou metal cromado. R2D2 parece /=
mesmo animado com a possibilidade |

de estrelar um game como esse. E al- i

guém acha que é para menos? Lutan- |

do em terra ou no espaco, descubra |

como vencer esta sinistra conspiragao |

espacial! 55
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MOSTRAR COM QUANTOS DREAMCASTSs
SE DA A VOLTA AO MUNDO!

Tudo o que é possivel dizer sobre este game

é... VAAUUUU, UM RPG DE VERDADE NO

DREAMCAST! Chegando pra bater de fren-
te com Grandia Il, sua espera sera com-
pensada. E quem ganha comisso? Vocés é
claro! E como o Playstation 2 nao vai ter um
RPG deste naipe tao cedo, esta acaba sen-
do uma arma poderosa no equilibrio da dis-
puta entre os consoles. Apresentado de re-
lance numa convenc¢ao em Toquio, sua equi-
pe criativa integra parte do time da série
Phantasy Star. E so para citar alguns de seus destaques, voceé viajara pelo mundo do
game em belas embarcagoes aéreas, se envolvera em combates com otima fluéncia e
de quebra tera cidades cheias de encanto para explorar em detalhes.

Deixando de lado os tipicos mapas planos que convidavam personagens cabecudi-
nhos a pisar sobre belos desenhos para chegar aos lugares, Eternal Arcadia coloca-0
a bordo de magnanimas embarcagoes carregadas pelos ventos, exibindo angulos bem
dindmicos por suas viagens que nada terao de tranqilas! Sem qualquer aviso, criatu-
ras hostis podem invadir o tombadilho para tentar impedir seu progresso. Portanto ao
navegar em quaisquer direcoes, percorrendo 0s cenarios de alto abaixo, vocé devera
estudar bem a trajetoria escolhida para nao arruinar seu passeio.

0 sistema de combate dispensa complicagoes podendo ser aprendido pelo jogador
inexperiente sem dificuldades. Ao encarar qualquer tipo de encrenca vocé comanda
trés personagens em seu grupo liderado pela figura heroica de Vice, um personagem
com tudo o que uma boa historia tem direito. Cada aventureiro possui ataques proprios
e pode recorrer @ magias ou capacidades curativas,além de um novo elemento: Se
quiser arriscar-se um pouco, vocé pode optar por descartar um turno para carregar uma
barra que ao preencher-se Ihe da a vantagem de um ataque especial ou incrementa suas
S T e magias, causando
um dano mais signi-
ficativo em Seus opo-
nentes. Mas esta es-
colha deve ser bem
programada,
pOois ao abnr
mao de
um turno
no calor do combate, vocé pode arriscar-se demais sem poder atacar ou
defender-se. Durante as lutas suas armas também podem ser reconfiguradas
em tempo real, até que se encontre a opcao que melhor se adapte a uma
determinada classe de vilao.

Explorando os cenarios habitados do jogo vocé notara que a passagem de
cenarios externos para os interiores dos edificios acontece de maneira bem
inovadora. Esqueca aquela tela escurecendo-se gradualmente para dar lu-
gar a um cenario miniatura numa perspectiva dura e personagens minus-
culos avangando de uma porta para outra. Aqui vocé avangara ate a porta &
de acesso ao interior quando a tela subitamente congela-se, tnmandn-s? S

tos ou quebras de poligonos para de-
cepcionar suas vistas em lagrimas
emocionadas (ou em pdnico devido a
altura). Confira nossas imagens en-
quanto o jogo nao chega, so para ir
sacando 0 que em breve vai invadir
seu Dreamcast, seja por ar, por terra
ou pelo mar.

transparente até que se possa, no lugar da fachada anterior, visualizar g
todo o compartimento interno de uma estalagem por exemplo. Pas-
sando de uma area para outra, vocé tera na tela sempre em destaque o
ambiente para o qual acaba de entrar. E esta € somente uma das vibrantes
demonstracoes graficas recém exploradas no Dreamcast. Nos pontos
mais altos dos cenarios, como no topo de uma vila costeira, vocé sera
capaz de avistar todo o nivel abaixo do local onde esta, sem enevoamen-
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#1 Intensidade e movimentacao fluida
talvez nao compensem 0 Ifristva pro- /2 :!: | GRANDIA “

* cessador CPS-Il deste game, que % i A R
| de forma alguma e o titulo mais no- ‘& - 05 DEZEMBRO DE 2000
tavel entre os jogos de tiro 2D. E i} ;‘ B W | 100 2n0s apos a luta entre
sem as dublagens na versao oci- a2 S Granas e Valmar, responsavel pela

dental, entender seu enredo tormna- | } cicatriz Granacliff que divide a su-
se uma tarefa Impossivel. Repre- _ perficie do mundo, o povo teme
seqtante tardio QBste estilo semi- [FSSRiNINEE 1IN L 0s estranhos fendmenos que po-
= extinto, ele combina uma arte razo- TS iNAee ‘4 dem trazer o demonio Valmar de
LR 200 avel com um agil gameplay, dispa- [SSRENISE (da A volta. Alguns chegam a crer que
b, 03 | rando freneticamente em t00as as s i ele ja esta desperto e prestes a
direc0es sob a tipica PerSpectiva e s causar uma injdria gigantesca ao
aerea QIdI.mEHSIDﬂa| com Dhsta-::u_- - planeta. Uma Cerimonia para
l0s e inimigos correndo fitEiE verti- - ™ aprisiona-lo com um selo torna-
calmente. Enire explosoes anima- . se urgentemente necessaria.
dos, vocé pode recorrer a bombas: / P
“de recarga limitadas que o farao temporariamente invencivel
~ para arrasar quantos inimigos puder. Escolhendo entre quatro
_aeronaves selecionaveis equipadas para ajuda-lo neste caos to- v
tal, vocé tera itens e power ups expalhados no cendrio para 2 7S
incrementar seus ataques. Com uma movimentagao intensa, |
repleta de balas e disparos laser de comportamentos variados,
cada personagem traz habilidades proprias, garantindo pelo
*menos 4 bons motivos para recomecar sua aventura.

Com esta introducao fica claro
estarmos diante do primeiro gran-
de épico no Dreamcast. Com en-
redo mais aprofundado e perso-
nagens mais densos que em mui-
tos RPGs de renome, ele inclui
combates parecidos com os do
primeiro episodio, apresentando cameras dinamicas que per-
mitem mergulhar na acao de forma sem igual. As dungeons
também sao familiares, e apesar de usar apenas um GD-ROM

WONDER EFFECT

"1 7~ !(I e s em sua curta producao, 0 jogo trara cerca de 25 minu-

tos de videos em CGs no decorrer da historia, com

enredo, cenarios e personagens totalmente inéditos, pre-
servando apenas um “estilo Grandia™ na estrutura do jogo. @
Parece que estamos diante de mais um simulador de comba- Na trilha sonora destacam-se as diversas referencias culturais. :
tes tipico da moda pegue um bichinho, encha de carinho ou Num momento onde dois dos protagonistas se encontram, por g
ele te enche de porrada. Mas o melhor fica por conta da es- J§ exemplo, a delicada Elena canta uma bela cancao Portuguesa,
trutura diferente de jogo: estratégia baseada em comandos f§ num toque de rara sensibilidade. Nas magias de nvocacao, e
vocais! 0 game emprega o mesmo microfone usado em uma combinacao mescla videos FMV e graficos em tempo @
o

Seaman, aplicando-0 num contexto mais POP usando todos i real com transparéncias que permitem ver loda a agao no ce-
0S recursos que o periférico ofere- nario atraves dos spells, num efeito muito dinamico. Tudo 1ss0

ples. Deve-se escolher um mons- oW ! incrementar ainda mais esta perola dos mundos de fantasia.
tro para cuidar até que ele cresca '
numa espécie de fabrica. Ai € S0 Co-
locar sua cria para combater outras

- - .I'.- ' RS I"h e = r- J,-l-h
ferlas recorrendo 408 comandos vo- m— I{YUDO f} m IVIAREGG 4
cais para cﬂanduzi—!ns em combate. EEEEE I8  Este homem-fera de DR/ da
Voceé podera, por exemplo adverti- - " ' & Com 17 anos, ele foi /"1 30 anos caga o vilao ‘—’«;l .;&
las com algo do tipo “tenha cuida- preparado para domi- Hsi que destruiu sua vila, H:"___f 5 W
do” ou provocar sua furia gritando | | gﬂrhsuadefﬂﬂdadﬂma S;E?SI‘:,;" Em’ﬂfl‘;::ﬂ' o
) . # 1!- . . ) = = ~ iy BD ULII'I ¥ DI’F‘IHI’I D_EE |
va com tudo pra Cima Mas dlfﬁ. um mestre meio largado gentil apesar do ar um
rente do que ocorre em Certos Ani- M _.ames  COM SUA dguia falante tanto rude.
mes, VOCe SO consegue essa comu- P A Skye sempre ao om-
nicagao toda com seus bichinhos [RESEEMEE b '. A < MiLLenNuz
: : ; : 1 3 . 4 . | B S e - B et il ' d e
apos conquistar sua confianca. Pise . ;e 1.,- /SN I Sl
minima atencao. Inteligéncia artifi- F purtndaawda navoz sua ¢ longos cabelos presos
cial ou birra virtual? S6 mesmo con- e grande paixao, sendo & de todas as formas
' : e i uma das alunas do possiveis, e com seu jeito
ferindo prla saber qual € a desses N _ sacerdocio na Granas um pouco atirado pensa
monstros! Y B\ . Church mais atrevi- ser mesmo livre.

Aﬁ \ das e talentosas.
00000 O 000006000

ce de forma bem divertida e sim- == »: gracas a tecnologia MPEG Softdec, uma otima inovacao para ®
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ESTA SEQUENCIA UL .l';....l-u_.k..JJ_)A
DA VE SO ORISINAL MO WINDOWS Fiin o
TITYLY PARA Uil NOYO SALTO D @UALIDADSE
IPOLOANNTE]

Em loopings alucinados, POD Il convida a um giro em maquinas faiscantes por suas paisagens
alienigenas. E se nao bastassem os efeitos excéntricos, as pistas agora também apresentam pa-
droes de comportamento mutante, recriando seu trajeto a cada volta em manobras de alto risco!
Em sua primeira versao a velocidade ja impressionava, embora o arsenal oferecido fosse um tanto
limitado para um jogo de corrida futurista onde os pilotos costumam trazer uma variedade notavel
de bugigangas letais. O primeiro ponto “positivo” no game refere-se a sensagao de velocidade
constante e para tornar tudo menos previsivel, os trajetos alteram-se em atalhos por toda parte, 0
que as vezes confunde um pouco, com caminhos surgidos “do nada” provocando saltos assusta-
dores. Naturalmente, o visual também recebera uma atencao especial, tudo sob os solidos 60 FPS
que o Dreamcast permite. Fotos de inicio de producdo ja revelavam o cuidado em preservar as
curvas insanas com os efeitos visuais recobrem cada detalhe na combinacéo ideal de elementos
dos melhores hits do género. Colocando 0 modo de jogo em rede entre até 8 jogadores para rolar
nestas paisagens, parece que a SegaNet ird tornar-se mesmo uma arena freqiientada e perigosa!
Ja no original podia-se ter acesso a carros e pistas extras carregaveis, e quem sabe agora nao
teremos até a possibilidade de baixar & ' |
corridas “fantasma” inteiras de cole-
gas afastados para correr? Uma volta
nunca se repete nestas pistas e seus
oponentes vao fazer de tudo para atira-
lo fora de seu curso!

< |4 [1 % Tudo com 0 que vocé sempre sonhou, Ou a encarnagao |
" "'_ de seus piores pesadelos! Carangas envenenadas, gangues
AR K ;% de malfeitores, porrada e disparos pela cidade. E melhor |,
estes caras andarem na linha ou a tira Darci vai dar um
Lo e e jeito de enquadr?-lus. Urban Chaos nao poupa esforcos
EuUA/l1J0Gapor  ©m fazer de vocé um exemplar cumpridor da lei, trazendo

até um modo de treinamento para ajuda-lo a manter tudo
sob controle nas ruas. Vindo derrapando de suas versoes
para PC e Playstation, este game oferece todo tipo de de- | - ;
safio. Recuperando-se do vacilo com Fighting Force, a Fidos apresenta um fighting game dlferentan
B parareviver a memoria e diversao presentes em classicos como Streets of Rage com seus marmanjos
% encrenqueiros que exigiam um aperto insano de botoes para aplicar golpes e combos corrigindo 0s
== delingiientes daqueles tempos que nao voltam mais. Nao que isto signifique que vocé vai sair por ai
andando sempre pra um lado s6 detonando caras de roupas e nomes ridiculos. Aqui vocé fara rondas
entre transeuntes e um trafego infernal, em missoes solitarias salvando os cidadaos das piores enras-
cadas. E como o termo caos ali em cima ja sugere, espere encontrar situagoes bem ao estilo “Corra
que a Darci vem ai!”. Isto porque seus colegas de departamento parecem nao conseguir resolver

' nada direito e volta e meia pedem uma “forcinha” de sua nobre colega, oferecendo missoes
~ paralelas que lhe garantem créditos em sua central. E 0s tempos andam mesmo dificeis pelos
" guetos, pois logo de cara sua missao é a de convencer um pirado executivo a nao saltar do topo de
. um edificio, com uma torcida bastante favoravel @ manobra aguardando Ia embaixo. No caminho,
um de seus coleguinhas de turma esta encrencado sem sua viatura e adivinhem quem vai ter de
procurar o carro-patrulha para ajuda-lo? Noutros momentos, 0 jogo obriga Darci a vencer precon-
. ceitos e sair queimando borracha numa viatura ou veiculo civil requisitado as pressas, aumentando
a variedade da acao para desafiar sua destreza. Parece que a vida contra o crime vai ser dura de
~ encarara para esta menina de aco!

EIDOS/ MUCKY FOQT/
ACA
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Podem apostar, as emoges de [Fe S o8

nosso pato namero 1 estardo

por aqui em cada milimetro de

sangue quente, fazendo desta

uma aventura cheia de vibragao,

ainda que de um modo bem

iIncomum. Ele se cansa, esbra-

veja frustrado ou avanca cheio

de determinagao sempre com |

seu ar tipicamente aborrecido. *

o Pato Donald chega com a ma- |

gla de um velho estilo e supe-

8639

@ rando a versao do Nintendo 64, ?

em cores mais vibrantes, textu- %

® ras melhoradas e a tipica joga- |

bilidade em plataformas. Pequenns prﬂblemas tornam dificil
® saber quando vocé estd atingindo um vildo ou quando € ele
quem te acerta, mas isto de forma alguma comprometera sua
o diversao. Com elementos 3D nos cenarios e personagens, a
agaﬂ curiosamente acontece em planos bidimensionais, com a

@ formula de saltos entre plataformas empregada a exaustao.

Apesar de nao ser tao inovador, 0 game € bem consistente.
Nada melhor que curtir este pato encrenqueiro, em 4 mundos

4 3D, cruzando 24 fases num roteiro escrito sob medida pra ele.

'EITHEA

ATLUS SOFTWARE TAMTAM
RPG

JAPAO/ 1 JOGADOR

DISPONIVEL: SOMENTE NO
JAPAO

No mundo de Eithea voce conhecera
um continente cercado por oceanos
ancorado pelas raizes magicas da
grande arvore Ere sob a ilha,
protegendo-a com seu poder. Aqui nao ha estacoes climaticas
e a paz reina sob clima ameno, embora o conflito esteja sem-
pre presente na convivencia instavel entre natureza e civilizagao
cientifica cobicando o poder da arvore que, em maos erradas,
pode causar serios danos. Um enorme abalo sismico desen-
cadeia 0s eventos misteriosos da aventura, trazendo estranhas
criaturas que invadem uma area bem proxima a universidade
onde 0s personagens recebem sua formagao sem desconfiar
de nada.

O sistema inédito LAV (Latent Ability Voltage), indica o potenci-

- = al nao utilizado no interior de cada
herol, afetando suas habilidades
distintamente. Esta “forca interi-
or  aumenta conforme eles tor-
nam-se mais fortes e animados,
e abala-se caso eles sintam-se
deprimidos ou fracos em com-
bate. E como nao ha itens ou es-
cudos para defendé-los, o estado
de espirito do grupo € peca es-
sencial para a seguranca nas
patalhas. Juntos eles formam
uma “Defense Ring” que varia de
acordo com sua LAV. Portanto,
fora de combate é vital manter
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TECMO/ CARD GAME
JAPAO/ 1 JOGADOR

j Nao que este seja um dos card

~ games mais originais, mas até

que Monster Rancher Il consegue

se destacar dando ao género

NASCE-CRESCE-LUTA uma cor nova. Vocé deve reagrupar 0s
cards espalhados pela Mystical Tablet ao redor do mundo, en-
frentando monstrengos para coletar discos e cards criando car-
tas novas que aumentem suas chances de sair vencedor. Caso
se enjoe de encarar sozinho 0s 50 personagens do game, convi-

de uns amigos para disputar em
modo multiplayer entre até 8 pes-
soas no melhor estilo passe 0 con-
trole para ca que € a minha vez.
Com graficos de poucas anima-
coes, 0 belo design dos persona-
gens é passado em detalhes sob
um pano de fundo de RPG light indo
muito além de um mero combate
com cartas. Rolando numa veloci-
dade confortavel, o sistema de lu-
tas € bem sacado, com cartas que
podem ser reaproveitadas para ga-
rantir bons desafios em times de 3
monstros pra vocé escolher.
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um bom relacionamento entre 0s personagens, falando sobre
as C0Isas da vida como a amizade e 0 amor, 0 que estabelece
0 “Real Partner System”, provocando reagoes imediatas no
moral e habilidades mentais de seu grupo. Tudo isso envolvido
por uma arte admiravel com 0s personagens exibidos em gran-
des retratos durante os dialogos, com grande refinamento ar-
tistico providenciado pelo artista Aoi Nanase, character designer
responsavel pela leveza em tons medio-claros que oferecem o
encanto necessario para esta aventura cheia de sensibilidade e
rica em relagoes humanas.

ikaru

Iransferiga de oulro
colegio, ela ainda
nao sente-se muito [
4 vontade. timida e &9
cheia de dificulda-

Muito responsavel
ca idade, e um pou-
co retraido e desa-
tento, especialmen-

te em questoes des em fazer ami-
senfimenlais. gos, lalvez por ser g
k Lm pouco mais jovem. Alem de cantar
UiKa tern boa pratica com o arco.
De garotinha fragil essa menina ndo tem

emiiria
Wl Uma princesa de 18
Al 41708 e o inexpe-
Sae ricnte. mas tem o au-
S-S xilio de sua mae para

Sl cumprir com suas
responsabifidades
M precoces.

) i?rc r:ﬂ;r.- habilidades
m em karale e jugo alem

de excelenfe mon-
tadora e esportista. Ela
parece cultivar uma
alencao especial por
Shou
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Al PARA TRAZER A SERIE |
DOMINIOS DO

Chegando em 2 CDs de personagens bonitinhos e animados,
0 aguardado Dragon Quest VIl trara recursos bem sofistica-
dos como um dispositivo de visualizacao Zoom out que afas-
ta a camera abrindo a tela numa visao panoramica dos cena-
rios totalmente poligonais. Vocé podera também rotacionar o
angulo de visao em até 1/7, como em Grandia e Xenogears.
Um traco peculiar da série mantido até aqui € o sistema de
classes de trabalho. Vocé comeca a aventura como um hu-
milde pescador e dai pra diante o negocio € ir se adaptando
com o que pintar pelo caminho. Voceé podera tornar-se entao
um guerreiro, um monge, um magico, um sacerdote, um
dancarino, um ladrao, um bardo, um marinheiro, um pastor e
até mesmo palhaco! Para assumir uma destas funcoes vocé
devera seguir com seu heroi para o santuario de Daama Shrine.
Mesmo ao mudar de ocupacgao durante seus progressos, suas
habilidades especificas sao
mantidas e também é possi-
vel dar multiplas ocupacoes
para Seu personagem para
que eles acumulem habilida-
des. Assim esperem por en-
contrar neste jogo um boca-
do de profundidade e
nuances sutis como em todo
RPG que se preze. E manten-
do a tradicao nos titulos ja-
poneses do género, 0S per-
sonagens surgem super-de-
formados, com suas cabegas
avantajadas e animacoes 2D
em sprites. E para criar a es-
séncia destas figuras virtuais
um nome de peso foi escala-
do para assumir a tarefa, nin-
guem menos que AKira
Toriyama, criador da série
DragonBall. E sem alcancar
0 requinte visual de Final
Fantasy VIII, Dragon Quest
prioriza mesmo 0 que é de
fato fundamental num bom
RolePlayingGame: uma boa
historia. O jogo roda com
animacoes em Sprites per-

AGUARDADOS DE 2000 VEM |

ENIX/ RPG

SEM PREVISAO
JAPAO/ 1 JOGADOR

AOS

® ® & ¢ 0 O & @8
correndo cenarios planos de
um jeito parecido com 0s an-
tigos titulos do Super
Nintendo empregando o sis-
tema Mode-7. Uma certa de-
mora no langamento do jogo |
talvez deva-se a busca de um g
jogo com a melhor qualida-
de possivel, ja que este sétimo episodio da série & o primeiro
a despontar no Playstation da Sony. O curioso € que a série
Final Fantasy teve nada menos que 2 episodios lancados no
decorrer de sua producao, o que realmente aumenta um pouco
a responsabilidade em ter atingido as metas que justifiquem
a demora.

No enredo, seu heroi comecga abandonando sua vila em bus-
ca de novos horizontes. Ele deixa assim sua pequena ilha de
pescadores. Seus habitantes ignoram 0 mundo exterior e seus
perigos, contentando-se em conviver em harmonia nos limi-
tes seguros conhecidos. Seu corajoso heroi seguira para re-

gioes muito distantes e remotas, expandindo seus horizontes e

de forma a transformar totalmente sua visao de mundo.

Aqui vai uma breve descricao dos personagens centrais da
aventura para vocés irem entrando no clima deste RPG cheio
de personalidade:

Nao é engracado? Mas assim como nos titulos anteriores da

g

série, o protagonista do jogo nao tem um nome, cabendo a 4
voceé a responsabilidade de nomea-lo como quiser 2o come- @
car a aventura. Nascido e educado numa vila pesqueira re- @

mota como filho de um humilde pescador ele usa sempre um

Arr
=

manto verde trazendo junto de si uma pequena criatura se-

melhante a um dragao. Em seu intimo, tudo o que ele quer e
um dia tornar-se um grande pescador como Seu pai.

Meio atrevida ela é tao esperta que acaba envolvendo-se com e
VOCE nas maiores aventuras, ainda que de forma muito aci- @
dental. Filha do lider da vila pesqueira, €ssa menina vai dar

trahalhu

Tendo em seu heroi a confianca e consideracao dedicadas a
um irmao, o principe de Granestado pode ser um forte ahado
em sua jorrmada.
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DE VOLTA AS SUAS MAOS,

Em Tenchu |l cada personagem
movimenta-se sorrateiro pelos am-
bientes ricamente tridimensionais
dispondo de cerca de 12 ataques
cheios de precisao silenciosa, ro-
dando sob um sistema mais robus-
to que o tornara capaz de coisas
que nem poderia sonhar antes. E
tudo na maior discricao, pois se fi-
car deixando rastros por ai pode
despertar suspeitas. Mate seus ini-
migos e limpe a area pressionan-
do R1 e O juntos. Com isso vocé
arrasta o malfeitor para fora do raio
de visao dos reforcos e ainda pra-
tica algum levantamento de peso!
E caso as coisas realmente fiqguem
complicadas experimente molhar
um pouco os pés! Melhor ainda, salte na agua onde podera
nadar proximo a superficie ou em dois tipos de nado submerso.
Uma manobra interessante para infiltragoes infaliveis é a “ma-
nobra fantasma”, que permite respirar sob a agua com um
canudo sem ser detectado pelo inimigo. Eita agua suja! E com
inimigos cheios de Inteligéncia Artificial para espreita-lo vocé
tera muito mais trabalho para manter-se escondido. Portanto o
negaocio vai ser aprender com 0S proprios erros, pois precisao
aqui sera mesmo a alma do negocio. Alternando entre 0s bo-
toes O ou quadrado, por exemplo vocé embainha ou saca sua
espada. Pintou sugeira, nem pense: e fazer barba, cabelo e
bigode. E se quiser ficar por dentro da historia para entrar no
clima oriental de vinganca e dominacao entre clas, sente-se no
Tatami e vamos nessa. A familia regedora de todo o Japao, o
cla Gohda esta em franca decadéncia o que torna seus inimi-
gos mortais bastante satisfeitos e ansiosos. E a ruina do velho
regime so faz alastrar-se uma guerra civil devastadora que di-
vide 0 Japao antigo em camadas desiguais. Com a hierarquia
vigente debilitada, for¢as poderosas
saem de seus covis encarando o0
momento como oportuno para tra-
var suas disputas. senhores de
guerra e militares traicoeiros dispu-
tam territorios ignorando antigos
tratados e fronteiras ao atacar até
mesmo seus antigos aliados, quan-
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ACTIVISION/ ACQUIRE/ ACAO
AGOSTO DE 2000
JAPAO/ 1 JOGADOR

NOVAS HABILIDADES + ELEMENTOS CLASSICOS
DA priMeRAVERSAO: O MELHOR ESTILO NINJA

do nao a propria
familia. Gohda
matsunoshin que ainda lidera o Japao considera precaria a
condicao de sua faccao dominante e sai em busca do poder
silencioso que sempre esteve firme a seu lado na manuten-
¢ao da ordem. Ele enfim recorreu aos ninjas Azuma. Sob a
lideranca e instrucao de Azuma Shiunsai, trés ninjas devem
ser invocados na cagada implacavel das facgoes diabolicas
envolvidas na propagacao da guerra antes que ela arrase
toda a nacao. Os trés discipulos adotados por Azuma hoje
amadurecidos- Rikimura, Ayame e Tatsumaru- devem unir-
se para salvar a casa de Gohda.

Um pouco parecido com o sistema de aquisicao de armas
do primeiro jogo, aqui vocé deve atingir boas qualificacoes
ou roubar armas de inimigos mortos se tiver coragem. Sa-
quem s a variedade de itens: Ha o 6bvio porém muito eficaz
gancho com corda para escaladas a niveis mais altos e te-
Ihados inacessivels. Ja com o Arroz colorido vocé marca o
terreno por onde passa para garantir que nunca se perca
(Quando crianga adorava comer este tipo de arroz). Ja o
arroz envenenado € um petisco irresistivel para matar inimi-
gos fominhas (Um vizinho comeu um punhado deste so pra
fazer inveja. Ele era um cara legal.) Com as Minas, nao é
dificil saber o que fazer. Namorar? Nao seu ninja estupido!
Dé um beijo numa dessas e
voce acaba em mil pedacos!
Ja as folhas de camuflagem
servem de excelentes itens
para fugas, fazendo-o desa-
parecer numa nuvem de fo-
Ihas, ressurgindo instantane-
amente atras de seu oponen-
te. Um pouco carnavalesco
demais. Com as Bombas de
fumaca voce pode atordoar
e confundir seu inimigo. Os
Caltrops, ou espinhos, ma-
chucam seus perseguidores
onde doi mais. Ah, e se pre-
cisar tem umas Shurikens
largadas em algum lugar por
ai, portanto cuidado com
onde pisa!
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Ogre Battle- Tactics traz elementos de suas versoes no SNESe g > §
Playstation, com um cardapio repleto de manobras estrategicas | =
para satisfazer os RPGistas mais exigentes. E nao seiludam com [ § & B TS o ey ¢

sua apresentacao “bonitinha”, pois este game tem muito mais | Ji¢' ° AL
complexidade do que muitos Rpgs supostamente “sérios”. Os didlogos constituem um elemento
essencial para a compreensao do que rola na historia e para os iniciantes ha um modo tutorial bem
esclarecedor. Com 43 cenarios diferentes, elementais, alinhamentos e aventuras que mudam de g 4
rumo de acordo com suas escolhas, vocé vai se amarrar nesta historia rica e complexa ONde 0 | I ——————————
Imperador Lodis ameaca dominar o continente de Zeteginia. Um rapaz esclarecido, Magnus Gallant ' I i ;
u:’a entao enviado para a divisao sul da armada de Palatinus como aluno recem graduado na acade-
ia militar. La chegando ele revolta-se com a precariedade com que vivem as classes baixas
5uhm|55'15 a0 nnpﬂnn A nobreza, indiferente a tudo, satisfaz-se em apenas sustentar seu Status
ser-wgmmmmmm——  Mantendo sua lealdade. Sempre em conflito, eles buscam regali-
as para Si enquanto as classes inferiores agonizam miseraveis,
mantendo Palatinus sob um quadro de desigualdade e insatisfa-
¢ao. Apesar de trazer um sistema de batalhas quase automatico,
sera possivel recomendar taticas as suas tropas com coisas do tipo “concentrem seu ataque no
lider” ou “bater em retirada”. Para ser bem sucedido nos confrontos € preciso saber escolher
armas, formacao de ataque e dosar a resisténcia de suas tropas. Boas escolhas ao dispor seus
personagens em campo vao garantir seu sucesso ou comprometé-lo. Com um dragao na reta-
guarda, por exemplo, voce obtém ataques fulminantes com seu halito de fogo. Mas se posiciona-
lo na primeira linha de sua formacao, ele recorrera entao a ataques com suas garras e presas.
Personagens mais frageis trabalham bem nas filas finais e intermediarias de suas tropas, como ¢
0 caso dos arqueiros. E como decisoes assim rolam a toda hora, ja é bom ir trabalhando em seu

plano de combate pra fechar este game cheio de desafio com as maos nas costas.
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AINDA NESTE 2000 T el ¢
Esta adaptacéo oficial dos Jogos Olimpi- /== —-\ i
cos chega no 64 para oferecer a chance de uma disputa pelo ouro. Com|

com muita agao pra triturar seus botdes em competi¢oes entre grupos de
até 4 jogadores. Basicamente uma adaptagdo da versao para PCs glg ™ mis
infelizmente talvez nao chegue antes das Olimpiadas, mas sua demora promete compensar. Cnm 12 Besaay
Eventos Olimpicos, vocé terd os modos Arcade, Olimpico e de Treinamento para alcangar o podio. &= '
Na opgdo Arcade vocé simplesmente escolhe o evento especifico que quer disputar para entao
iniciar a partida. Na modalidade Olimpica vocé assume o papel de um personagem basico preparan-
do-o para atingir niveis olimpicos. Durante os treinos puxados, sua stamina (fibra), forca, resisténcia | /%
e habilidades vao ampliando-se. Vocé salva sempre que puder o desempenho de seu atleta para | 7
acumular as melhorias que ele sofre. Apos muita dureza no Ginasio Virtual voce entao fica no ponto | __
para enfrentar 0s desafms Dhmpmns em busca de uma boa qualificagao. Passada esta fase elimina- “==S==Euuaua==
epRImvasw ~1 toria voceé estara finalmente diante das Olimpiadas de fato para dis- ¥
putar as medalhas que buscou tanto. Suas habilidades servirao de |
base para a definicao de um dos trés niveis de dificuldade. Enfim, §
chegamos ao modo de treinamento onde quem recebe treinamento |
para encarar 0s desafios do jogo é vocé e nao seu personagem.

A sensacao de realismo das provas foi a prioridade da equipe de *
criagao, que em dois anos de producao fez uma reconstituicao mi- *
nuciosa dos estadios com base em suas plantas originais. Os even-
tos sao narrados com vozes gravadas em estudio o que incrementa |
ainda mais o clima agitado deste tipo de competicao. Além dos ja &
mencionados modos singulares pode-se encontrar muita sensagao |
também nos modos para varios jogadores, em provas disputadas £y
ponta & ponta onde até 4 jogadores simultaneos poderao arriscar a |
sorte. Entre tantas modalidades e opgdes de jogabilidade sera dificil |
cair na monotonia com este game que de um modo ou de outro j§ =1
pertence a um estilo proprio entre 0s jogos de esportes.
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SAN FRANCISCO

RUSH 2049

GAME BOY

COLOR

Maluquice selvagem e adrenalina a mil neste game de corridas que a Midway traz para o Game Boy. %
E se estiverem a fim de um pouco de emm;ﬁes fortes sejam bem vindos a apertar 0s cintos, pois o
® ® estamos falandu de um dus jogos mais singulares e repletos de agao que ja rodou nos Arcades e |
BBBR consoles. San Francisco Rush da Atari Games e Midway teve duas |
WS sequéncias arrepiantes nos consoles, motivo mais que suficiente para |
.. Que o portatil mais popular do mundo fosse apresentado as suas cur-
| vas ousadas e saltos de arrepiar. Com tudo o que tem direito, incluin- = —SS—————
. do muitos atalhos para evitar o trafego desenfreado e um belo passei0 EEEETTTEEE——
= pelo alto de uma maravilnosa enseada, serao 9 pistas pra vocé acele- |
ew rar, cinco carros envenenados, um modo de corrida contra o fempo &
2w além de um prético sistema de Save em Passwords. As pistas, bem |

T T ‘Hi.-. i"'.r'..r"_r. - ___- e, ;
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. ao estilo do jogo, sao abarrotadas de saltos e atalhos por toda parte, |
- mas nem tudo € como antigamente pois numa conversao Arcade/ |
. Portatil como esta, mudancas sao inevitaveis. Como o Game Boy nao /&S5 LG . frstomr SR
L% - traz em si um Engine 3D para lidar com poligonos ou edificios e pistas em pm undidade, foi preciso
7 - encarar o desafio de preservar o espirito da coisa sob um ponto de vista mais adequado. A solugao

= ficou por conta de uma perspectiva semi-aérea, trazendo assim uma jogabilidade inédita sem perder
& algumas das caracteristicas de Rush 2049. Uma das caracteristicas que dao mais personalidade a
serie, as pistas abrem-se em cenarios metalicos, angulosos e com neons por todos 0s lados. Sao
nove circuitos, mas para ter acesso a todos eles é preciso qualificar-se bem nas voltas preliminares.
Portanto é hora de ir treinando suas manobras mais ousadas para abrir cada curva desta aventura.
Complete cada pista, consiga suas passwords e siga em frente com um dos cinco modelos de
veiculos dlspnnwms pra voce deitar o cabelo. g @ @ @ % ,ﬁ 000086 ‘# o o
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85 ISR EstRaTEGIA guerra” esconde 0s blocos que circundam seu grupo. Eles
i""“iﬁi féjj’;”j JOGADORES s6 sao revelados quando suas tropas passam por eles, prote-
e gendo as formacoes inimigas sem que se saiba onde estao e o
Os portadores do Game Boy  que estao tramando. Para armazenar madeiramento e construir
ganham seu primeiro game de  as estruturas de suas fortalezas, ou para criar reservas em
estrategia em tempo real, um  suas tropas nada melhor que uma porcao de Grunts. Ja oS
dos melhores jogos Ja criados  arqueiros oferecem excelentes ataques a longa distancia ape-
para ele. Ter aproveitado ta0  sar de serem meio fracotes. Para combates diretos, o ideal sao
bem seus limitados recursos s cavalheiros, com resisténcia re-
garantindo um estilo de Jogo  forcada. E 0 “coringa” neste jogo 'S i W
muito proximo ao de Com-  s3o os otimos Dragdes, escondi- |l
mand & Conquer , pode ser  dos pelo mapa como verdadeiros

. | "= considerado um verdadeiro  tesouros. Voando sobre qualquer [l
milagre. Entre mais de 24 missoes, ele traz vozes digitalizadas,  terreno eles permitem ataques a [

mini games e puzzles com figuras, um modo de save em bate-  distancia. ficando Sujeitos apenas
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rla pra voce salvar seus jogos quando quiser, jogo em dupla
com cabo de link e suporte infravermelho para trocar tropas
entre sistemas diferentes. Combinando tracos bem peculiares,

multiplayer para vocé duelar com um amigo. Algumas mis-

aos ataques de arqueiros ou tor-
res defensivas, podendo aniquilar

vez. Caso encontre outros, crie um
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uma tropa completa com apenas & T ;
com influéncias desde um tipico Pokemon ate uma dose extra  {rés investidas com seu halito fla- { et f’i; :
de Warcraft, em suas missoes a meta basica € eliminar as  mejante. Para consegui-los procu- D e &
tropas da raga oposta, assumindo 0 comando de exercitos re pelos ovos espalhados no L' ke >
hthjmannsxﬂu de monstros prpntps pra causar toda a {:Ie_strui- mapa, que precisam ser levados | :
¢do possivel. Durante as missoes em campo, pergaminhos 3 sua estrutura principal para se- |
oferecem dicas valiosas, abrindo jogos secretos ou mapas  rem usados. somente um de cada JF_  f—

soes envolvem tarefas complicadas como atravessar o territo-
1o inimigo com um mero par de Grunts. Além desta raca, vocé
tera grupos de Arqueiros, Cavalaleiros e Dragoes para prote-
ger sua fortaleza e aniquilar seus inimigos. As ragas sao bas-
tante equilibradas, com variagoes no visual para caracteriza-

estoque para necessidades futu- ,

ras pois eles realmente compen-
sarao seu investimento, como a

melhor solucdo para arrasar seus

oponentes.
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Aivem um titulo capaz de cau-
sar loucura so de ouvir falar.
Tudo bem que alguns pilotos
de carteirinha vao chiar um
pouco quanto a jogabilidade
simplificada, mas o clima de
pilotagem em puro estilo
arcade vai devastar a cena do
género nos PCs. Com respos-
tas de Aileron e Leme mais
sensiveis, tudo contribui para
uma dinamica perfeita ainda
que de forma ligeiramente ir-
real. E estejam preparados
para realizar seus sonhos mais
remotos, pois voando muito
proximo do chao voce vai pre-
cisar de toda sua agilidade e
pericia para manter-se vivo
com uma sensacao de velo-
cidade sem precedentes, di-

ferente da maioria dos simu-

ladores de combate aéreo. O

clima de perseguicao em alto ris-
co vai fazer de cada partida uma experiéncia inesquecivel, vo-

ando sempre absurdamente colado aos seus inimigos.

As cabines de pilotagem sao bem projetadas, com dispositivos
de leitura de velocidade, indicadores da linha do horizonte e ar-
tilhana imponente. Vocé tera também o auxilio de uma mira es-
pecial para facilitar sua vida ao livrar-se de seus inimigos aére-
08, um sensor telescopico com uma pequena janela na extremi-
dade de sua tela indicando a posicao de seu alvo, apontando o

MICROSOFT/ ZIPPER INTERACTIVE =~
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'SET EMBRO 2000
ATE 16 JOGADORES

ACAO/ EUA

NO MUNDO DOS JOGOS EM REDE
GUERRA E VELOCIDADE AINDA SAC

PALAVRAS DE ORDEM!

Tudo & muito organico e familiar, disposto de forma a incrementar
a sensacgao de alto risco ao cruzar as ruas agitadas de metro-
poles caoticas como Nova lorque ou ao esquivar-se entre ar-
bustos numa fuga alucinada. Nas maiores altidudes os efeitos
atmosfericos e nuvens também sao deslumbrantes.

Alguns vao curtir muito a opcao de criar suas proprias maqui-
nas voadoras, que vem em 11 modelos basicos para recom-
por. Eles trazem padroes que devem ser mantidos, como taxas
de peso e maneabilidade. Estes valores sao fixos, mas feliz-
mente todo o resto é configuravel. Vocé arrasta os itens que
quiser adquirir de uma barra bastante clara, sem maiores difi-
culdades. Ha descrigoes detalhadas dizendo para que servem
e como funcionam. Escolha seu motor, 0s padroes de traseira
e dianteira, tipo de asas e tantas armas quanto for possivel para
nao superar os limites pre-definidos de peso. Até o tipo de
munigao deve ser checado, incluindo a indicacao das posi¢oes
de seus foguetes e torpedos. Estes ajustes felizmente sao bem
simples. A variedade de modelos traz estilos para todos 0s
gostos, de pequenos e ageis cacas de reconhecimento a abas-
tados bombardeiros de
guerra. 0s inimigos também
vem em todos os tipos, de
pequenos helicopteros a
Zeppelins pesados e impo-
nentes. E o design dos mo-
delos vai muito alem do con-
vencional, com aspectos
agressivos e muito criativos,
que podem Ser incremen-
tados por suas proprias
Skins sem nenhuma dificul-
dade ao aplica-las. Progre-
dindo voce acessa modelos

rumo certo para facilitar sua interceptagao. Com isso vocé po-
dera caga-lo sem perder o nariz de seu aviao de vista. Mas se
preferir uma perspectiva mais afastada, ha uma visao de perse-
guicao mantendo os indicadores de seu cockpit nas laterais da
tela. Pra dar uns giros no modo multi-player ela é fantastica,
funcionando muito bem nos modos para captura de bandeiras,
ou quando sua missao é derrubar um majestoso Zeppelin. Jo- ® tre Poor (fraco) e Excelente.
gos multiplayer podem rolar entre até 16 jogadores competindo ® Agora, com tudo escolhido
ou em times. Ha muitas arenas para optar, levando-o do Hawai ® ¢ so tirar seu passaro letal
a Manhattan, em cenarios fantasticos que oferecem realismo ® do hangar e levantar voo em
total. Ao voar em niveis rasantes voceé notara texturas bem cui- ® busca de muita encrenca e
dadas para reproduzir o solo e outros objetos em movimento. @ diversao com a galera!

com melhores componen-
tes. Fique muito atento as
pequenas barras que indi-
cam a performance deles,
em atributos que variam en-




STARS!

SUPERNOVA

EMPIRE INTERACTIVE/ MARE CRISIUM
ESTRATEGIA/ PRIMAVERA 2000
EUA/ ATE 16 JOGADORES

AmBiENTADO MILHARES DE ANOS APOS SEU TITULO ORIGINAI. ESTE
GAME EXIGE 0 MAXIMO bk suas CAPACIDADES ESTRATEGICAS No

COMPLICADO pomiNio DE UMA RACA DE EXPLORADORES EspAcials.
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A descoberta de que a estrela mais proxima de seu mundo ira
tornar-se uma Supernova em pouco tempo (uns milhoes de anos
passam rapidinho), obriga seu pessoal a partir em busca da con-
quista da galaxia! E para realizar seus planos mais megalomani-
acos do que os de um certo ratinho branco, vocé con-
tara com o auxilio de espioes, mercadores tecnolo-
gicos, soldados, piratas mercendrios e todo tipo de [/
gente boa do universo (bem, inclua os diplomatas@yis=
na lista de mocinhos se quiser). Sua meta basica, g
como ja deve estar claro & bem simples: Conquis-
tar planetas, ora essa! Destrua a oposicao comboas %
aliancas ou um monte de grana e tenha sempre a (%
vitoria como meta. Experimente, vocé vai acabar [fi
gustandol

com 3GB de arte em 24 hrts intergalaticos, en-
tre 650 espécies de naves, 350 pecas hi-tech e ‘
48 racas onde sera dificil nao ficar perdido... Ham, ham...digo,
satisfeito. E isto sem falar no incrementado sistema de batalha,
um novo sistema economico (provavelmente melhor do que o
nosso por aqui) e ferramentas diplomaticas de fazer inveja a cer-
tos presidentes que so faltam mesmo viajar ate o espacgo. O game
SO peca no ponto fraco da maioria dos jogos deste género: é
complexo demais, e quando vocé acha que comecou a entender
alguma coisa ele da um né em seu cérebro bem dificil de desfa-
zer! Que tal, para comecar a pegar o gostinho, administrar mais
de 50 colonias pessoal-
mente? E nao falamos de
coldnias de férias, mas de
enormes, populosos e rica-
mente culturais... PLANE-
TAS! Mas nao desanime
jovem administrador, pois
0 negocio por aqui € man-
dar todo mundo fazer tudo
ao mesmo tempo! Isso
mesmo, sem moleza pra
macacada mutante! “Como
vai indo aquele novo com-
plexo imobiliario de nossa
lista de empreendimentos
interplanetaria? Otimo. E
VOCEés ai, estdo cuidando
dos rebeldes conservado-

res esquerdistas? Enviem
uma esquadra completa
para aquele setor. AGORA!”
Vida agitada nao? Precisan-
do de recursos minerais ou
de pesquisas avangadas,
fale com seu pessoal. Eles
resolvem tudo!

Sao varias opcoes de racas
jogaveis com caracteristi-
cas bem peculiares. Vocé

Regquisitos minimos. P166MHz! 64MB RAM
16xC0-ROM! 800600 placa de vided 16-bil
$0UNE InTes &m iSO

precisa antes de tudo defi-
nir certos padroes para fa-
miliarizar-se com cada es-
pécime. A fisiologia € o pri-
meiro aspecto a ser levado
em conta. Existem varia-
coes sinteticas geradas in-
dustrialmente e Biologicas,
de natureza organica valen-
do-se de sua populacao §
para reproduzir-se. Quanto a
organizacao social, como nao podia ser diferente, 0 modelo basi-
co (pois em time que esta vencendo nao se mexe) € a sociedade
humana, na qual todas as outras se baseiam. Ja imaginaram a
desgraca intergalatica que isto pode gerar? Esquecamos este
detalhe.

Um dos maiores atrativos do game esta sem duvida em seu Sis-
tema de espionagem com taticas elaboradas para manter-se no
poder. Mas € preciso ter cuidado, pois 0s espioes custam dinhei-
ro, e quanto mais deles voceé usa, mais competitivos e caros se
tornam, podendo fazer de sua vida um verdadeiro inferno! Joga-
dores desonestos se saem muito bem ao expandir a0 maximo
suas correntes de espionagem saqueando tudo o que outros
players mais comportados esforcam-se para acumular e cons-
truir. Vocé pode transmitir ordens bem especificas de contra-in-
formacao, tanto sob aspectos economicos quanto militares. Em
pratica eles logo ficam feras em fazer o trabalho sujo. Como mais
um titulo da nova safra dos jogos estratégicos tudo indica que
Supernova mantenha a boa tradicao da familia, seja por meios
comportados ou por outros mais praticos e por que nao dizer,
humanos.




MENU DE CODIGOS

De qualquer ponto no game
pressione Starte tecle R1, R1,
R1; L1, L1, L2, L1, L2, Isto
destravara o menu de dicas.

SELECAO DE CHECKPOINT

Que tal arriscar esse aqui?
Tecle: R2, R2, L2, L1, R1, R1,
R2, L1. Coloque este codigo
natela pausada e receba a ha-
bilidade de selecionar seus
checkpoints.

VIDAS INFINITAS

Datela de pausa digite R1, R1,
R1, R1, Rl L2, 2 12

SAUDE INFINITA

Entre com 0s sequintes codi-
gos na tela de pausa e voce
nunca precisara se preocupar
com sua saude. L2, L2, R2,
.2 12, L2, R’ LY.

JACKIE CHANS= =+
STUNTMASTER

TODOS OS NIVEIS
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AGYTER GEKIDO

MODO DEFORM

Este codigo é tao facil de fazer
gue da até vergonha de ensi-
nar. Mas como voCeés ainda es-
tao no comecgo, vamos dar
uma chance. Mas é so dessa
vez, hein! Jogue até que con-
siga obter uma pontuagao
satisfatoria para entrar com seu
nome natela de recordes (Nao
vem dizer que € o maior
trampo, por que nao € nao!).
Digite entao: DEFORMANIA
como Seu nome. Acesse 0
menu de opgoes e ative 0
modo Deform. Entre no jogo e
vocé vai notar que a dica mu-
dou 0 aspecto de Seus perso-
nagens para algo um tanto...
diferente do que vocé estava
acostumado.

niveis do jogo. To- 4
das as portas se-
rao abertas naarea
de selecao de fa-
ses, escolha sua

MODO ESQUELETICO

Este & baba de caveira. Jogue
simplesmente até que tenha atin-
gido uma boa pontuacao para
colocar seu nome na tela dos re-
cordes. Digite BONECRACK, na
tela principal escolha o menu
options para ativar o Skeleton
Mode. Agora ao jogar todos 0sS
personagens parecerao esquele-
tos! (Ué, morreu todo mundo?)
Jogar neste modo &€ meio engra-
¢ado, e complicado a bega, pois
todos 0s personagens no jogo fi-
cam igualmente magricelas e um
tanto palidos. Entao fique esper-
to, mantenha o olhar firme em seu
personagem para nao Se con-
fundir e metatarsos neles!

)—b‘l‘.‘

Para experimentar qualquer um dos niveis
do jogo desde o0 comego cologue um destes
codigos.

Na tela “Press Start” aperte
A ® X @

Um som vai avisar se o codigo funcionou
direito. Agora entre no jogo apertando Start
e depois do video de introducao voceé entra-
ra na area central que da acesso aos varios

favorita e mande brasa.
FILME DOS BASTIDORES

Para acessar o filme Bonus (basicamente
uma entrevista com Jackie Chan sobre 0 jogo
e coisa e tal), apenas aperte

('-_f), R1: 'y ' !

Se tiver colocado o codigo direito vocé obtera
uma mensagem embaixo na tela avisando:
“Bonus Movie press X”. Ah, sim! Antes que nos
esquecamos, aperte o botao ¥ pra ver o que
acontece.
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PARA DESTRAVAR
TODOS OS ESTADIOS! |

Localize rapidinho o Menu

cipal, escolha Ajustes de
jogo (Game Settings), en-
tao sublinhe a opc¢éo Codi-
go Secreto. Dai aperte
Select para fazer entrar
uma das senhas. Tente esta
pra comecar:
OPENSESAME

Agora tanto no Exhibition
guanto no Situation Mode
VOCé sera capaz de acessar
qualquer estadio.

M ANA

ITENS RENOMEAVEIS

Com um duplo-click no nome
de sua arma ou armadura
voceé pode dar a eles o nome
que quiser para personaliza-
l0s.

DUELOS
Puxe briga com outro jogador
para um desafio na

Underground Battle Arena em
Geo, embaixo do palacio de
Kristie. ASsim voce aproveita
para descobrir quem tem 0
melhor personagem entre seu
grupo de amigos. Caso seu
parceiro tenha muito espirito
esportivo, as coisas podem
ficar bem interessantes.

"LEGEND OF

!
l
!
!

Do menu principal cologue 0

de codigos. Do menu prin- | bolsos de dinheiro virtual.

PRANA PRA NINRIIEM BNTAR
i i =¥ g Uil F=ILT = 8§ Fl B
GRANA FRANINGUEIYI DUTAR

Lt R F N

-

NrFrriTnNni cAsnn RAII LI EO
¥ I L & i | ] o /I i | I ¥ I re ' d | & N
UeCrcit ;’T L..ﬁ" J WSUU IMILITULY

PARA INVESTIR!
seguinte codigo para encher os

R2,L2,R2,L1,R2,R1,R2,L1

Use a grana no modo N.Gen
para comprar avioes e incre-
mentos a vontade.
AVIOES BONUS NO MODO
N.GEN
Da tela de menu principal- exa-
tamente! Aquela onde vocé opta
entre oS modos Arcade e
N.Gen, e coloque 0 seguinte
codigo para ficar com um belo
mostruario de avioes no N.Gen
mode.

MINI-GAME SOCADOR DE
TERRA

Disponha nove territorios ate
gue a tela fique cheia deles.
Coloque-os todos em seu
campo de visao e seqgure L1
por pelo menos 5 segundos
para iniciar este Mini-game.
Vocé vai morrer de rir!

GIRANDO MAIS DEPRESSA

Em Domina siga para a casa
no centro. Verificando seu
memory card, desta vez Su-
blinhe um jogo salvo de
Chocobo Racing e saia des-
ta tela. Va para Polpata
harbor para encontrar
Skippie. Ele Ihe entregara seu
anel/ bracelete. Mas aten-
¢a0: voce precisara ja ter ter-
minado a Catchin’ Lilipeas.

0000000000 9PCP0POCPOPOCPOPRRPROPOPOPOPOINOPIOTOIOIOPOIOIEOSETPSTS QS

R1,R2,L1,L2,L2,L1,R2,R1

Este codigo destrava um pu-
nhado de avides para VoCe.
Com estas maquinas voceé
pode vencer quase qualquer
corrida do jogo e acumular

uma boa grana. Ou se preferir, |

cologue o codigo dos $400
milhoes.

DADA NCCTDAVAD TNHDND
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VES NO MODO ARCADE.
Da tela principal, coloque a se-
guinte senha

R1,L1,R1,R2,L2,R2,L2,L1

Entao acesse 0 modo Arcade
e divirta-se.

Isto abrira 0s proximos 3 cam-
peonatos e outros trés niveis
de aeronaves.

MINI-GAME SHADOW-ZEROQ |

Termine a quest The Teardrop
Stone, entao siga para o bar
Salamander Day em Domina
para trocar uma ideia com
Shadow-Zero e iniciar este
game pra la de estranho.

QUE TAL USAR PERSONA-
GENS DE OUTROS JOGOS
SALVOS?

Tendo aberto Geo, siga para
0 palacio de Kristie. Embaixo
dele vocé encontrara uma
arena de lutas onde pode
convocar personagens de
outros jogos salvos. Saindo
da arena, surpresa! Um per-
sonagem novinho para con-
tinuar sua aventura em pique
total.
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TODAS AS ARMAS

Na tela com o logo Soul
Fighter, pressione €=+ Y.
Entre no menu de opcoes,
entao saia. Se fez tudo di-
reito, a proxima tela a surgir
sera a de codigos. Entre
com o codigo “XAAYBB”.

CREDITOS

Na tela do logo, pressione
&= + Y Entre no menu de
opcoes e saia. Na tela que
surgir digite "AAAAAA’.
SAUDE EXTRA

Na tela de logo, pressione

&=+ Y. Entre no menu de
opcoes, saia e na proxima
tela digite: ABXXYA.

ij_________
@ FIGHTER IllI:

_l
i

| AERREII

IMPACT

Na tela principal de opcoes, MODE
SELECT, seqgure L e R, mantendo-
0s apertados por toda a sequén-
cia, por mais que seus dedos pe-
¢am clemeéncia. Pressione Startem
OPTION. Uma vez na tela GAME
OPTION, com L e R segurados,

aperte loucamente: (- (‘
X X, =>=> Y €€
= b X R LS

e B XXX
Y, X, = =p.

ou I-HGHTE SELECAO DE NIVEL@ emn “J

Pressione esquerda + Y na
tela de logo. Va ao menu
options e saia dele. Coloque
entdo 0S seguintes pass-

words para cada fase:

Fase 2 ... b AABXYA
Fase - s XAYAAB
Fased ............. YYBAXA
FaSe gt nl i BABXXY
Fase:6 5. XAXBYY
FASE Tt ABXBYB
FASE 8 o i YBBAXY
FASE Ol i BYAAXB
Fase 10 i XABBAX
FasSe Al iy YBYXAB
Fasedli2 v . XBAXBY

A mensagem EXTRA OPTION
surgira sob o som do comando
option. UFA! Cheguei pensar que
VOCES nao conseguiriam!

Para destravar Gill, venga o jogo.
Na tela de sele¢ao de persona-
gens, va até Sean e aperte para
cima duas vezes. Para abrir 0
Gouki, aperte para cima mais
uma vez.

Para jogar com ele vocé deve
apenas fazer o seguinte: Sele-
cionar 0 modo Arcade, nao per-
der nenhum round e obter pelo
menos trés perfects e nao mais
que 3 vitorias “cheese” antes
gue atinja o ultimo chefe. Ai 0
absurdo acontece: Gouki surge
e mata seu chefe final. E antes

ELPZ:S
ACER

-

PARA LIMPAR A TELA DE
PAUSA, PRESSIONE:

) & B §

Como assim, “e 0 qué mais
devo fazer”? Pause 0 jogo.

Estd vendo alguma coisa

alem de uma tela monotona
e congelada de um momen-
to emocionante do game
gque jogava ate agora pou-

co? E 0 que voce quer

mais? (Tudo bem , nos ad-
mitimos, essa foi bem fra-
quinha mesmao).

mesmo de VOCcé se perguntar
“Mas como assim?”, no lugar
dele voceé entao enfrenta Gouki,
precisando derrota-lo no se-
gundo round enguanto ele ain-
da tiver pelo menos um super
left. Gouki entao ressucita
como Shin Gouki. Derrube-o0
(Se perder um round nao po-
dera continuar, ninguém disse
gue ISso seria moleza). Para
escolhé-lo, va ate Gouki natela
de selecao, segure start e aper-
te qualquer botao, pois depois
de tanto esforgo, exigir que
voce aperte um especifico se-
ria demais.
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Segure L na tela de pausa e aperte: A, X, X, Y, A\ ¥
Segure L na tela de pausa e aperte: X, Y, A\ W

Obtenha 3 Medalhas com qualquer personagem nas com-
peticoes.

Segure L na tela de pausa e aperte: X, BA , €, €€ entao
volte para a tela de selecao de personagens.

TV L Ik lal ¥ [ TRy 1 & | 1

Obtenha 3 ouros com qualquer personagem nas compe-
ticoes.

TON Y HA WK

54[] Buard Vanal 200(] pnntus-

oL ' One Foot Nosegrind, pontos varidveis-
The 900, BUUU DDHTDS- 540 H ( -

BOB BURNQUIST ELISSA STEAMER

I. incl, variavel- One Foot Nosegrind, pontos variaveis-

I e"m ESHEI}
OFFICER DICK

GEOFF ROWLEY Veeoehaw Erantflin 2000 o

Double Hard Flip, 1500 pontos- > ¥ X

BUCKY LASEK

Neckbreak Grind, pontos variaveis- €Y
PRIVATE CARRERA
Fingerflip Airwalk, 2000 pontos-

CHAD MUSKA SELECAO DE FASES

One Foot Thumpin, pontos varidveis- =» W Y

=]



TROCADA

Selecione um personagem, entao segure Start e
aperte B, Xou Y.

MUDAR A COR DO SANGUE

Complete 0 jogo no modo Arcade, entao va até a
janela de opcoes onde vocé encontrara uma nova
opcao disponivel, “BLOOD COLORS”.

MODO DE CODIGOS

Acumule pontos no mini-game do VMU para des-
travar os codigos “Eternal Life”, “Area Select”,
“Free Continue” e “Free Time Limit” no modo ori-
ginal.

SELECAO DE NIVEIS NO FIGHTING MODE

Escolha um modo de luta, entao segure START
enquanto estiver escolhendo um personagem.

-
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ESQUEMNMA DE BONUS 1

Ganhe pelo menos um bronze em todos 0s modos
de treinamento para abrir o esquema de bonus 1.
Para encontra-lo va ao modo multiplayer e atravesse
os diferenters esquemas até encontrar um com a pa-
lavra bonus 1. Este destrava o inestimavel vaso ming
e o kit do iniciante zoeiro.
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Para evitar Ter um verme atingido com um disparo
inimigo (especialmente util nos jogos deathmatch e
Mission), simplesmente faca seu verme ficar parado
na cabeca dele. A menos que o turno do verme ini-
migo seja 0 proximo, eles nao vao atirar em voce
POIS nao sabem quando sacrificar um dos vermes
para mata-lo.

HOMERUNS( UMA BELA JO-
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Encontre um verme inimigo perto das beiradas de
um determinado nivel. Use o bastao de Baseball para
atingi-lo langando-0 na agua para conseguir uma bela
jogada de baseball, 0 "Homerun”, com som da taca-
da e mensagem da locucao: Esta fora! ou Bases Com-

pletas!, e até musiquinha no orgao.

T \HELPYY

ROUPA STICK BRIETLING'S 4TH

Va até a tela de opgoes, Selecione.emodo “very
hard” de dificuldade. Escolha 15 créditos. En-
tao selecione “Original mode”. Entao selecione
‘normal mode”. Entao na tela de selecao de
personagens segure o botao “start” + Y quan-
do estiver selecionando STICK. Jogue normal-
mente, e quando consequir sua armadura ela
estara vermelha. Agora vocé parece mesmo
ameacador.

TRUQUE COM A ARMA NO PRIMEIRO
CHEFE

Segure 0 botao de ataque (Y) quando estiver
perto o bastante para fazer um movimento, en-
tao aperte ataque (Y) ou atire (B) repetidamen-
te para puxar os tubos dele. (Vocé nao pode
fazer 1Sso quando ele esta morto pois seu cor-
po disaparece imediatamente).
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Para consequir jogar todas as missoes do modo para
um unico jogador, voceé deve obter pelo menos uma
medalha de ouro no primeiro modo de treinamento.
Depois de Ter finalizado com este time em particular,
esse time sera entao apto a jogar as missoes no modo

Mission.

TIME MVP YUKI CHAN

Entre no modo arcade e sublinhe lugoslavia
(nao os selecione com o botao A) e aperte
Start. Ntao va para USA e aperte start, va até
a Coreéia e apertr start e finalmente destaque
0 time da ltalia e aperte start. Com isso 0
time Yuckichan devera aparecer no canto su-
perior esquerdo da tela.

PARA DESTRAVAR NOVOS ES-
TADIOS

Segure start e aperte A na tela de selecao de
estadios.
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m 4.1 INFILTRANDO-SE NA AREA 571
| MagSec Duplo 4: Mate o guarda vermelho proximo da comms

PARA NI(I;VVAE;IR O WEBSITE 00; rider. Ele vai liberar outro MagSec 4.

No nome do usuario digite 0 password:
USERNAME: solaris
PASSWORD: pal32ver21z

| 4.2 RESGATE NA AREA 51
| Phoenix: Numa sala secreta acima do hangar.

e 2 ‘ ' Double Falcon 2 (Silenciador): Barril explosivo alojado num
el TR S Sl e eV SRR S G IR monte de engradados a direita do primeiro saguao.

Institute e vocé tera acesso garantido a uma nova drea repleta de
informacgoes no “Cl Scientists Missing”, informacoes da dataDyne
recuperadas, sistema de amostras biologicas e relatorios da inteli- |

4.3 FUGA DA AREA 51

géncia. Minas a controle remoto: cologue Elvis em seguranca em pelo
% SR T Sl menos 36 segundos.
ITENS ESCONDIDOS Double Falcon 2 (a distancia): Atras de voce no laboratorio de

vidro logo no comeco.

1.1.DATADYNE:DESERCAO(PERFECT AGENT)

Arma Laptop: O hacker vai abrir uma porta trancada pelos ele-
vadores. 5.7 ESPIONAGEM NA BASE AEREA
Falcon duplo: Deixado cair pelo guarda com capacete que esta  DY357 Magnum Dupla: Nocauteie 0 agente NSA perto do ele-

trés pisos abaixo da cobertura. vador que leva para o hangar do AF1.

Minas de proximidade: proximo do comeco do nivel, passe

1.2 DATADYNE CENTRO DE PESQUISAS: pelo tunel numa borda cheia de neve.

Duplo CMP150: resolva tudo no depdsito de armas proximo a
manutencao no nivel térreo sem ser visto. 5.2 ANTI TERRORISMO EM AIR FORCE ONE

Mina de proximidade: No perimetro da sala de Isétopos. Cyclone Duplo: Soque 0s dois agentes do Servico Secreto na
sala logo em frente perto do inicio do nivel. Seus cartoes chave

= abrem um closet contendo um Cyclone.
1.3 DATADYNE CENTRAL DEEXTRACAO:

DY357 Magnum: Derrube 0s primeiro cinco guardas sem ser
visto.

Granada e Drago: Faga tudo até o elevador sem ser detecta-  “inas de proximidade: Visite Elvis em seu UFO.

do. Mate o primeiro guarda apos pegar o elevador para subir. DY357 —LX Duplo: Disarme Trent enquanto ele passa correndo
Use o cartao chave que ele deixa cair para acessar o escritorio  POr Voce apos resgatar o presidente.

de Cassandra. Faca um buraco no canto direito da sala para

achar o Dragon. 6.1 EXPLORACAO DE PELAGIC Ii
Falcon 2 duplo(Silenciador): Nao dispare 0s alarmes. Detone o

2 CARRINGTON VILLA: guarda a quatro portas a partir do inicio. Apos cair, ele liberara

Devastator: destrua os engradados no heliporto proximo avila. - uma Double Faicon.

Duplo CMP150: Mate o primeiro atirador de elite em pelo me-
nos 38 segundos. 6.2 ANULANDO O PERIGO EM DEEP SEA

Perfect Agent: Rifle de precisao: No banheiro proximo ao dor- - Minas de proximidade: Apenas passe o tinel apés a ampla
mItoro. caverna (perto do comeco), mate o guarda da esquerda. Ele

val Cuspir as minas.
3.7T CHICAGO STEALTH

SN R E RN R SR R E RS [@R ES I DN CR YOI 7 DEFENDENDO O CARRINGTON INSTITUTE

proximo ao edificio GS. Devastator: Salve um tnico refém no centro de informacoes.
Double Falcon 2 (A distancia): no bar Pond Punk.

5.3 CONFRONTO NO LOCAL DA COLISAO

8 ASSALTO AO ABRIGO DO BARCO DE ATA-
QUE

Mauler Duplo: Mate o Skedar no centro da ponte.

3.2 RECONHECIMENTO DO EDIFICIO G5

Besta(para dardos): Desarme o guarda encapuzado na primei-
ra sala.

Especial e Perfect, somente: N-Bomb se voce explodiu a saida = - i
s N RR NS ElE BT [Nl @ BATALHA NAS RUINAS DO SANTUARIO = -

darias.

Double Phoenix: Destrua dois dos alvos sem marcacao do
templo com a Devastator. A Phoenix vai aparecer nos limites

diante do Canyon. 7
7
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' CODIGOS DE ACESSO

MINERAIS E GAS EXTRA

DICA PARA CONSTRUGOES MAIS RAPIDAS

= = -

D) STARCRAFT

THDFAS INVENCIVEIS

1 J TRIIL | S ¥ s L | |
. - . }

HABILITAR 0 CODIGO TECH TREE (ARVORE
TECNOLOGICA)

LOOUNEY TUNE

PASSWORDS
FACIL
PASSWORD

01: Treasure Island ... Marvin Marciano, Elmer Fudd, Patolino
02: Crazy Town Patolino, Taz, Elmer Fudd

04: Space Station ..... Yosemite Sam, Patolino, Elmer Fudd

DIFICIL
PASSWORD

02: Crazy Town Taz, Marvin Marciano, Yosemite Sam

04: Space Station ..... Marvin Marciano, Taz, Yosemite Sam

PULAR DE FASES

~ Coloque Taz, Elmer Fudd, Patolino como
~ password. Pause 0 jogo e pressione Select.

Fa
i
L i
& -..r
Lo -
- & " x o £
. A -
= g

__Entao pressione A para pular de tela.

F 4 / £

@ |

b
L
Sy

PARA DESATIVAR A NEBLINA DE GUERRA

MANA INFINITO

ABRIR TODAS AS PESQUISAS

ABRIR TODOS 0S UPGRADES

| Y £ r g ..1-1.IJ| | L f
] : I' Ir"l ‘\.-l__: L I
el

PASSWORDS

Derrotar Elec Man A2-A4-B3-D1-D2
Derrotar Ice Man A1-A2-B2-B3-D4
Derrotar Fire Man A1-B1-B2-C4-D2
Castelo de Dr. Wily’s A2-A3-B4-C2-C3
Derrotar Fire Man e Cut Man S
A2-B2-C3-D1-D3
Derrotar Fire Man, Cut Man e Elec Man
Defeated | A3-B2-B3-B4-C4
Derrotar Fire e Iceman  A2-B3-D2-D3-D4
Derrotar Ice e Elecman  A1-B4-C1-D2-D4
Derrotar Fire, Ice, e Elecman
A2-A3-C1-D2-D3
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ELIXIR GRATIS

Ao entrar no castelo Chaos, contando da esquerda,
pegue a segunda escadaria. Ao subir siga para a di-
reita. Vocé encontrara uma sala secreta com um badu
onde estd o elixir NOTA: Para encontrar o castelo

Chaos vocé precisara do encanto mergulho, pois ele - SR
b 0 ataque e destrua a base inimiga numa nuvem

fica debaixo d'agua.

LOCALIZACOES DAS ESPADAS |

MISTICA

A espada de Durend esta no topo do monte Hasbad. |
Vocé devera enfrentar Guya para obté-la. A Xcalibr |
esta em Zhakal. Agora entre em underworldevaate o |

complexo cogumelo 0 mais ao sul possivel. 0 EM-
BLEMA esta la. Agora va até a Crevasse Cave que

contem em seu interior a espada amaldigoada de |
Murasmas. NAO USE A ESPADA POR NADA NESSE |

MUNDO! Ela o atingira assim como a todos a sua |

volta. Agora dirija-se para o sudoeste para encontrar | BAAEERURINERERE ERERR I E Mg v p

a entyada da caverna. La dentro ha um bau contendo
um OLEO. Guarde-o para o escudo de AEGIS mais

MORPH para falar com o Dwelg e entao volte para o
mundo dos vivos. Fale com o cara na casa ao sul de
Donmac para obter a KATANA. Esta foi a parte facil.
Ai vai o truque:

Agora volte para Talon2, passando por underworld.

Fale com Masa 2 vezes e ela vai remover a maldicao

da espada Murasmas, transformando-a na espada de
Masmue. Ele usara os itens CRYSTAL, KATANA e
EMBLEM para forjar a espada Emeror. Vocé agora
possui todas a quatro espadas misticas , entao volte
para 0 norte para jogar nas Ruinas do Leste.

NOTA: A Xcalibr ¢ a mais poderosa delas, seguida
pela Masmue, depois Emperor e entao a Durend como
a mais fraca. O interessante é que elas podem ferir
mesmo 0S inimigos mais resistentes as suas
investidas.

A CIDADE SUBMERSA

Para realizar esta empreita vocé precisara
dos encantos Dive(mergulho) e Float(flutuar).
Use a magia flutuar para ir a cidade de Elan,
onde vivem Granny e Chronos. Ao norte de
Elan, deve haver uma enseada. Use a magia
de mergulho para submergir. A cidade deve-
ra estar bem a sua frente. Também a direita
de Elan ha um navio afundado com dois baus
em seu interior arruinado.

—

S PR ELITE FORCE

F COMMAND & CONQUER:

| TIBERIAN SUN

| TRUQUES DE ARTILHARIA

Se esta jogando no modo Multiplayer Skirmish,

' construa uma artilharia entre 10-20. Coloque-a

nas bases inimigas, deixe-as de prontidao para

de fumaca. Se o inimigo for um Nod e eles tive-

" rem um Stealth Generator, traga pra dentro tam-
bem um sensor de longo alcance movel com
sua artilharia. Esquadrao Sensor movel com sua

artilhana.

!MUF{ALHA FIRESTORM INFINITA

Caso tenha uma muralha Firestorm completa-
mente carregada, Faca-a durar para sempre sem

regue sua barreira completamente, entao acen-

! da-a. Antes que se apague ou figue sem ener-

tarde. Agora abandone a caverna Crevasse e suba | gia venda ou desative suas usinas de energia

até o topo novamente. Jogue pelos arredores da Tor- e A
re Oeste até que encontre um balu contendo o © ate que as palavras “On Hold" aparecam no
CRYSTAL. Encontre a passagem para Overworld, use *

L eternamente e nunca se apagara até que voce
i reconstrua ou acione suas usinas novamente.

icone da Firestorm. Sua barreira ficara acesa

Nota: Isto ndo funcionara muito bem caso voce tenha instalada

8 aversao 1.11!
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STAR TREI(
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CONSEGUIR TODAS AS ARMAS(DEMO)

» 9 9

Para acessar todo o arsenal, aperte a tecla
“~" durante o jogo, para chamar a tela con-

sole entao digite “give all”.

GOD MODE (DEMO)

Repita 0s procedimentos até o0 menu console

e entao tecle “god”.

MODO NOCLIP (DEMO)

No menu cnnsole digite "noclip”. o

',........_............’



DIABI-O “ - PRA ZOAR A SEQUEN-

FACA 0 JOGO RODAR EM ;’Arf’fdﬁﬂfﬂgcﬁm 3
MODO JANELA pertando os botoes L1 e

R1 vocé pode alternar para
ASISIEDOF EIEAVIRAINE eleAerC g viCEINER | 132 e para frente 3 efeitos

tste codigo funciona somen- | EENHERININEEN NG | diferentes de parte da
te com o servidor de uma par- com asenha “-w” nalinha de sequéncia de abertura que
tida multiplayer. comando. usa 0s jogos do proprio
Durante 0 jogo acesse 0 con- | NEWS AR AT E | 1000- Aperte R1 uma vez e
SUCERCIVEREVIERIIERRE |ho em sua 4rea de trabalho, | I
~ do teclado). Agora entre | IAEYEERN I TRl R | Drancos. Apertando R1 de
com o comando sv gravity ¢ | [FERTErTey novo e os graficos sao pin-

: ¥ fados de amarelo. Aperte 0
um numero variavel entre 999 | RN I MEERUR | hotio R1 uma terce?ra Vo

e 999999. JLES\ Ve VANEOCRETE | para adicionar um efeito de

NOTA: O diretorio onde o jogo estains- [ IS {ols [V (VR el e WOR
talado varia de um computador para serrilhamentos nos graficgs
outro. Tambem certifique-se de colo- Pressionando L1 vocé retro_'

car 0 —w depois dos parametros. o :
cede pelos varios efeitos.

Kongol: Nivel maximo ...........ccccccevcveeinnenene.... S00BBO3A003C
Kongol: Dragoon Level maximo ........................ 300BB03B0032

PAlbert: Nivel maximo 300BAFE2003C

Haschel: HP infinito ..........cccccocvveevvevvveennn....... 800BAFAC1770
Haschel: MP infinito ...............cccocveeeennn............ B00BAFAEQ3E7
Haschel: SPnfiNM0 ..oy 0BOBAFBOOSEY
Haschel: Obter niveis rapido ............................. BS00BAFA4FFFF
Haschel: Nivel maximo ...........ccccecvvveeerninnnne..... S00BAFB6003C
Haschel: Dragoon Level maximo 300BAFB70032
PAlbert: HP infinito .........cooooveveeveeeveeveveinneen...... S00BAFD81770
PAlbert: MP infinito 800BAFDAD3EY
PAlbert: SPinfinito .............ccccceeeviivveeenenen....... B00BAFDCO3E7
PAlbert: Obter niveis rapido 800BAFDOFFFF
Rose: HP infinito ........cccoeoeeeveveieeeeeeeen....... S00BAF801770
MNP ntini: i it e ki dL L s 8B00BAFS 203ET
ROSe: SPANINNO ..ot SDOBAFB403E 7
. Nivel maximo ...........c..ccecvcveeeicciiiinneen.... SO00BAFSAD03C
Rose: Obter niveis rapido .................................. BOOBAF78FFFF
: Dragoon Level maximo ...........ccoeveenee... SOOBAF8B0032
Shana: Nivel MaxXimo ........cocceeeeveceevererineeesinnen. 300BAF5F0032
cevreeeeennnes. QUOBAF4CFFFF

Shana: Dragoon Level maximo ......................... 300BAF5EQ03C
e e IBUBAL 64003 2

DA P IR s e e 800BAEFC1770
e et o e S BB AEFE( T

1 a2 1T | I s g e T s 800BAFOO03ET7
cverreerenanenennn. SOOBAEFAFFFF

Dart: Dragoon Level maximo ...........cccooveveeeeenne. 300BAF070030
.... J00BAF060032

....0000092C 0000
300BAF06 003C
rr....0000092C 0000
800BAEFE 03E7
....0000092C 0000
800BAEFC 270F
oreennn.. 300badb400ff
.....600BB65C 423F
800BB65E 000F
300BAFE30032
....800BB0041770
800BBO0603E7
Meru: SP INfINIt0 ........cceeciiimnniienicsinnsinsssneenenenss S00BBO08O3ET
Meru: Acesso a niveis rapido ............................ SO0BAFFCFFFF
Meru: Nivel maximo ........coocevevecvevrnnnnn, .........300BB0O0OEQOD3C
Meru: Dragoon Level maximo ..........ccceeveeeneee... 300BBOOF0032
Miranda: HP Infinito .........ccoeevvveeeeeveeneneen..... 800BB05C 1770
Miranda: MP Infinito...........coccceveeciivicinneennee.... 800BBOSEQ3E7
Miranda: SP Infinito .........occooveevieevviiiiiiiinnnn..... 800BBO6G003ET
Miranda: Obter niveis rapido 800BBO54FFFF
Miranda: Nivel maximo e, 300BB066003C
Miranda: Dragoon Level maximo .......................300BB0670032

Kongol: HPsafinito ...........................................800BB0301770

Kongol: MP infinito 800BB03203E7 Obter todos os itens (para todos) ..................... 5000FF010001

................... ......300BADB00000

Kongol: SP infinitd 800BB03403E7

Kongol: Obter niveis rapido ............................... BS00BBO28FFFF SINNSIE MM APAIA 1000S) et - BUUBALALEEEE

800BCI20FFFF




FUR FIGHTERS©

.. BE1BAT050000270F
Municao Congelante infinita - Dino Upstairs .............
Municao de Plasma infinita - Dino Upstairs ..............
‘Municao de Neutron infinita - Dino Upstairs ..........

Municao de foguete infinita -Dino Upstairs .............

Municao de pistola infinita - Rumpus Room.............

Municao de rifle infinita - Rumpus Room .................

Munigao de bombas infinita - Rumpus Room

Municao de foguete infinita - Rumpus Room .......

Municao Cungelante mfrmta Rumpus Room ..........

A50378940000270F
DB10ASDAQO0OO0270F

... DB28A9DA000027 OF

D698B6440000270F
1E5C230A0000270F
1E64230A0000270F

.. 46A22A520000270F

6A8B5EDAD000270F

Muni¢do de Plasma infinita - - Rumpus Room ........... 96B03F6C0000270F
Munigao de Neutron infinita - Rumpus Room. ........... 7085E6990000270F
Municdo de pistola infinita - Dinotoplis .................. 411A3DB00000270F
Munigao de rifle infinita - DINOOPNS ................... 76DDF17B0000270F
Municao de bombas infinita - Dinotoplis .................. 7T6ESF17B0000270F
Municao de foguete infinita - Dinotoplis ................... AF3B73E80000270F
Municao Congelante infinita - Dinotoplis .................. CEBBC5810000270F
Municao de Plasma infinita - Dinotoplis ................... FFF1B4FFO000270F

Munigao de Neutrons infinita - Dinotoplis ............... FFO9B4FFO000270F

Municao de pistola infinita - Dino Downstairs .......... 61ABSCAB0O000270F
Municao de rifle infinita - Dino Downstairs ............... 90903D1D0000270F
Municao de bombas infinita - Dino Downstairs ........ 9DAB3D1D0000270F
Muniao de foguete infinita - Dino Downstairs ......... C213D0120000270F
Municao Congelante infinita - Dino Downstairs ........ E3972F7E0000270F

Munigao de Plasma infinita - Dino Downstairs ......... '233F_54AFuﬂnuz?uF

Municao de Neutrons infinita - Dino Downstairs ....... 168421780000270F
Municao de pistola infinita - Dino Upstairs ............... 13843C940000270F
Municao de rifle infinita - Dino Upstairs ................... 4B7235CC0000270F
Munigao de bombas infinita - Dino Upstairs.............. 53C750520000270F
Municdo de pistola infinita - SS Meer .................... D938B17F0000270F
Municao de rifle infinita - SS Meer ......................... 11FC24310000270F
Municao de bombas infinita - 5SS Meer .................... 110424310000270F
Munigao de foguete infinita - SS Meer ..................... 49C22D690000270F
Municao Congelante infinita - SS Meer .................... 65EB59E10000270F
Munigao de Plasma infinita - SS Meer .................... 99D038570000270F
Municao de Neutrons infinita - SS Meer .................. 99E838570000270F
Municao de pistola infinita - Saving Claude .............. 90582CE80000270F
Municao de rifle infinita - Saving Claude .................. CFE3C1E70000270F
Muni¢ao de bombas infinita - Saving Claude ........... CFDBCG1E70000270F
Munigao de foguete infinita - Saving' Claude ............ FEA1B0990000270F

Municdo Congelante infinita - Saving Claude ............

Munigao de Plasma infinita - Saving Claude .........
Municao de Neutrons infinita - Saving Claude ..........

Municao Congelante infinita - VAB Building .............. 3TE1TAF00000270F

Munigao de Plasma infinita - VAB Building ....

Munigao de Neutrons infinita - VAB Building ............
Munigao de pistola infinita - VLF Facility .................

Munigao de nfle infinita - VLF Facility ............

2EF7455A0000270F

... 58BF51480000270F

6C3B4D5E0000270F

...... BAC355F60000270F

Munigao de bombas infinita - VLF Facility ................

Munig¢do de foguete infinita - VAB Building .....
Municao de foguete infinita - VLF Facility ...

Municao Congelante infinita - VLF Facility ......

7145EDB50000270F
A9036F970000270F
D710BDDI0000270F
D7288DD30000270F
1E2028260000270F

.... IFEC28970000270F

36211A410000270F

Hsoull IGTER

: Saude infinita ... 765506B800000064
®

® PoderMaximo ... 1655D6B800000090
&

. - - =

e Flechas de arco infinitas ........................  912C4F4D00000009
=

® Bombas de oleo infinitas .. CE97A24200000009

ZOMBIE REVENGE

Modo Free Play ....

Modificador de personagem do P1 ..........
Toneladas de pontos parao P1 ...................
Saude Infinitapara o P1 .......cooervvivnennneeee,
Toneladas de pontos parao P2 ..................
Saude infinita para o P2 ..........ccoceevrinnnnen,
Modo sangue vermelho .......................

Para Ter sempre 10 Muuuttieys!!!

..973765D2000000FF
6DAB7/73A00000001
9FBO05SE400000090
39612B5400000100
8058821300000090
/FC5DC1100000100

..... 647879C400000001

(Praiqle tantosy )i a2

Emblemas infinitos para o

Player 1-Battle Arena .........c..cccocvvivirecivinnnes

Continues infinitos -

T AL BT T e i el S S, Tl it s

----------- T e e ]

Armadura rapida mﬁnita N M

Hyper Laser

Lﬂﬂdﬁﬂ’ Hﬁs-""--"-"“ :*'_"-.I_-..Er.";."t-.":"_.--_:::_-._,-r"_:'%"-"

Armadura infinita

Armadura infifita .........eeueeeecenno

Vidas infinitas para 0 Piayer e

......... .....81137C9E 0000

8113AB7C 0000

e 8113AB7E 0000

l"!ifl‘!‘!'!"“lFl"'llillii!IIlil‘I-IIIIi‘iiiliiilll!iﬁiiilt‘!i!

...8016d72b00ff
8015791b0002
..... 8015790b00ff
8013ab2700ff

ceerennenen. 8013764700

..801579110040

Bombas Intei_igeptes-lnﬁnltaﬁ;par.ﬁ;.:q_._?iaﬂ&r"f1 .....8016dc130004

Armadura de Falco infinita ..
Armadura de Peppy mﬂnita

Municao de Plasma infinita - VLF Facility .................
Municao de Neutrons infinita - VLF Facility ...........
Municao de pistola infinita - Saving Juanita .............

Municao de rifle infinita - Saving Juanita

Municao de bombas infinita - Saving Juanita
Municao de foguete infinita - Saving Juanita ..........
Munigao Congelante infinita - Saving Juanita .........
Munigao de Plasma infinita - Saving Juanita
Municao de Neutrons infinita - Saving Juania .. ...
Munigao de pistola infinita - Cape Canardo ......

. 8016d72700ff |
301emmun 2

680355470000270F
... 6BFB55470000270F
DC18A439E0000270F

.......... 14DC31D00000270F

14E431000000270F
.. 4C2238880000270F
60084C000000270F

............ 9C302DB860000270F

. 9CC82D860000270F

... C96BC7000000270F



\ Ela logo junta-se a Gatsu para

Yuke's EIDOS
Dreamcast
Acao-Aventura
/ Dual Shock
1 Jogador

Ja disponivel

conmore U GUT'S RAGE

0 MEecanisMo DE JOGO E BASICO

DIVERSAO D. A FORIA DE UM GUERREIRO SOMBRIO!

Vace WERouLiA kA WSTORIA Resgatando um género que andava um tanto esquecido, Sword of the Berserk traz
| elementos marcantes em clima de cinema interativo, com um heroi mal encarado forja-

do a ferro e fogo, sob vestes negras e trazendo em riste uma enorme espada para
R R O retalnar as aberragoes que pintarem no caminho. De bom mOgo esse cara nao tem
| SOM | 1 0 nada, e a dizer pelas figuras que Ja conheceu, nao e pra menos. Pra pi_qrar as coisas,

g o Sua amada Caska (sem trocadilnos) e completamente muda e desequilibrada por um
T A S S0 tfrauma do passado. Amarrado por um enredo beseado no Manga de Miura Kentaro, seu
melhor golpe esta mesmo na otima historia sustentando a aventura. Violento, 0 game
chega a ser recomendado para maiores de 17 anos, com mutilagao e sangue jorrando
0 tempo todo. Gatsu (ou Guts) € violento até quando fica na dele, pois a visao de um
PROS: guerreiro com uma besta implantada no brago nao € nada agradavel! Com uma
Guts é de amargar, num game com Jogabilidade bem simplificada, este elemento acaba contribuindo para uma fluencia
animacdes cinematograficas que me!hur da historia. SET nunca Fnrnar—se monaotono, avancar em sua h[stnna até o flrp
convida A uma histéria realmente faraﬂdesta uma experiencia revigorante. No papel de Gatfsu: prntagnmsta do manga,
envolvente. voceé carregara sua DragonSlayer, a enorme espada sanguinaria atrav&s de 13 episodi-
0S com 6 mestres distribuidos entre eles. Para saber quando vai encarar um destes,

CONTRAS: fique atento a uma barra que surge na base de sua tela. Se for louco o bastante, tente
Alguns angulos de camera nao fo- comecar a aventura pelo nivel Hard. Gaso nao se saia como o planejado, fique calmo e
ram muito bem pensados e com- aprenda conosco. Mas e bom alertar: para ter acesso a todos 0s bonus do jogo vocé

prometem durante 08.combates. devera fechar BERSERK em todos 0s modos de dificuldade!

UM ELENCO BEM ESTRANHO...

r

J

FPersonagem principal do j0go (e Um estudioso da Mandragora

no manga) ele teve uma das vis- ele tenta salvar a propna filha e
[as e um Draco perdiaos no com- dos seus efeitos devastadores, 5 R
bate as forcas malignas da Gods vivendo situacao parecida com LYRRY.
Hand. Mercenario por natureza, 3 de Caska Muito rico. @ um &
lor militante do Hawk Squadron elemento potencialmente peri- \ !

por longos anos, sob a lideranca goso na historia
de Grifis. Trazendo consigo sem-

pre uma gigantesca espada for- T _
jada por Godor, a nobre Dragon Slayer, seu unico Uma freira esquisitona, curiosamente, todos 0s
objetivo e hivrar Caska do mal que a aflige dldeoes na cidade em que vive sofreram muta-
coes sob a acao da mandragora

« v Umdiaprometida a Gatsu, a unica garota dos Hawks -
- _ perdeu a razao ao ser violentada por Phempt, mem- Uesafiando Phempt este
R * bro da God-Hand. no terrivel aclipse onde seu ama- antigo servo da God-
- ¢ M foi brutaimente nuhhrin Hand perdeu um de seus
~l : Cornos, tendo sido o pri-

| - > meiro contato de Gatsu
ﬂgm ter HI[‘U salvo da mor- com a “Mao divina
e []‘ﬁl [. atsu no imcio do 0 Cavatemo Capaves
Manga, ele desde entao ' s
nao largou de seu pe. Mui- Trajando uma armadura
I to bem humorado ele ofe-  d€ ESQUEIEtO, este misterioso cavaleiro comba-
rece a Gatsu o Po dos e aGod-Hand e ao que tudo indica, & um imor-

Elfos. um elemento de pro- a
priedades curativas bem '
locas!

Este perigoso artefato pode invocar a God-Hand,
garantindo a quem manusea-lo o poder de

Esta acrobata viajante pe- transmutar-se num demanio poderoso a;ms 0
rambula 0 continente ao lado de sacrificio de alguem amado. A cicatriz de Gatsu
Yobu, uma figura estranha ’ reage as forcas demoniacas devido ao sacrifi-
surgida logo no comeco do Jogo cio que sofreu durante o eclipse da transforma-

: [:"l:l de Grifis em |::'“1H""1" ( aska 0or sua vez

fraz a marca a seu peito Luar"m 4 Mao a0 Seio
sempre que se ve diante de forcas malignas
como diante do demonio Zoddo.

ajuda-lo no resgate a Caska



O ManNGA oriGINAL. UMA BREVE
INTRODUCAO A0 MUNDO DE GuTs.

Como no filme Conan, Gatsu leva a pior ao fazer “aqui- KSR eN VNI
lo” com uma garota transformada repentinamente | EUGEEESEIEIRVEHE:ER R b
num demonio, obrigando-o0 a extermina-la sem do GaTsu
nem piedade. Cego e sem um dos bracos(!), ele traz
um estranho sinal tatuado ao pescogo. Numa vila SRR
em Seu caminho ele encontra seu futuro parceiro, o
eifo Puck livrando-o de uma tremenda encrenca. Mais Y+ DirecionarL: COMBATE
adiante um duelo com um certo Homem-Cobra li-
berta em Gatsu pela primeira vez 0 estado [Tl S PArT
Incontrolavel de furia Berserk. O sinal em seu pesco-
GO parece reagir as forgas demoniacas, sangramentos [ s TVl o FSRNNSE.
e feridas graves. O “Bejelite” surge numa vila domi-
nada por um Gonde, na verdade um verme-demonio e By SNSRI v
jsfarcado. No calor do combate,
Bejelite é ativado, revelando as
itencoes de Gatsu: seu alvo & um
l Grifis. O enredo desloca-se
ara 0 passado, época do nasci-
ento de Gatsu, que fora adota-
0 pela esposa de um mercenario, tirado de sua falecida mae muito  Gatsy fica impedido de salvé-la
2do. Ensinado a lutar por seu “pai” Gambino, ele precisa acostumar-se  com o brago paralisado por for-
manusear uma espada adulta por nao haver uma adequada a suaida-  cas demoniacas, obrigando-0 a ar-
e. Apos certos eventos, ele mata Gambino afastando-se dos mercena-  ranca-lo, mantido preso ao chao
0S para juntar-se ao grupo White Hawk, na epoca liderado por Grifis tendo um dos olhos vazados por
nda humano, tornando-0s imbativeis, vencendo a guerra contra Seus  ym espeto langado por um demé-
INimigos. Abandonando o esquadrao, Gatsu deixa Grifis seriamente abalado. Des-  pjo. Para sua sorte, surge um ca-
consolado, Grifis viola a princesa. O Rei, inconformado com tal atrocidade enclausuraovilao  yajheiro com armadura de 0ssos
sem piedade. De volta aos Hawk, Gatsu liberta Grifis, encontrando-o arrasado, com alingua  para salvar Caska, levando-os para
mutilada. Ele tenta suicidar-se, mas acaba invocando a Gods Hand, que oferece imortalidade  ym refugio: a casa de Godor, o fer-
& poder infinito em troca de um sacrificio: 0 White Hawk Squadron. Aceito o pacto, ele destroi  reirg que tempos depois forjaré
cada antigo aliado. Entre a carnificina total, Gatsu escapa por pouco, sem no entanto evitar  para Gatsu sua Dragonslayer e um
que sua adorada Caska caia nas maos do diabolico Grifis (agora Phempt) que a violenta.  praco implantado letal.

ASSUMA OS CONTROLES

WESARMADO.,

Botao A: Soco

DirecionaL 4+ A: ATAQUE SOBRE

0S OMBROS

SeGURANDO A: CARREGA UM
ATAQUE DUPLO

CAUTELA POIS ISTO DRENA PARTE DE

SUA VITALIDADE NA BARRA DE ENERGIA)

£ QUE ARSENAL RESPEITAVEL!
DRAGONSLAYER
F a mais importante delas e Guts sem- ~ 'Ma, € capaz de recuperar completamente ¢, firia durara muito mais!

e quando ela extinguir-se, Gatsu

Apesar de nao tratar-se necessariamente de uma  \itar4 a0 normal. Proteja-se e

suas forgas, tornando-0 uma ameaca novamen-

pre traz junto de si. Seja cauteloso ao oo
te contra seus inimigos mutantes.

escolher onde usa-la, pois suas propor- Nota: Mesmo em Berserk, voce perde-

¢coes limitam um pouco seu raio de acao MIRA AUTOMATICA ra alguma energia ao aplicar seu espe-

em am_mentes estreitos. Se estiver desarmado, presione o botdo cial giratorio.
CANHAO DE BRACO

secundario de ataque para atirar pu-
A segunda opcao recomendével. Ele dis- NS com mira automatica para

para uma enorme rajada flamejante ex- alingir seus oponentes.

terminando todos oS oponentes ao re-
dor, além de faze-lo recuar um pouco
num solavanco, o que garantira dano aos
oponentes as suas costas tambem.

BomBa ExpLoSIVA

Outro item de utilidade, elas prendem-
se ao Inimigo para entao faze-lo em pe-
dacos.

PunHAIS

Estes serao sua unica arma secundaria
de uso ilimitado.

0 Po-pos-ELros

0 Ereito BERSERK

A pequena barra Sob sua me-
dida de energia que gradual-
mente val ficando cheia e seu
limite de Berserk. Uma vez
completa, ela avermelha-se,
seu olho cego arde em purpu-
ra e sua barra de energia é
substituida por esta, que esval-
se lentamente. Neste estado
voce nao perde energia e pode
desferir golpes violentissimas:
Mas os ataques que sofrer.di
minuirao seu limite de Berserk;




1° ESsTAGIO: SEQUESTRO!

Um bom momento para captar a estrutura de jogo, aprender a lidar com 0s comandos e
acostumar-se com a movimentacao de camera. Libere sua furia e acabe com 0s vinte
arruaceiros que surgirem em seu caminho. Eles nao sabem com quem estao brincando.

Bl iy .
* Ele nao oferecera grandes transtornos, sendo um obstaculo facil de ultrapassar. Fique atento

L e corra dele quando levantar seu braco esticado. Se ele te pega enquanto faz este movimen-
to prepare-se para machucar a cabeca, com um bocado de dano descontado de sua barra
de energia. 1sso vai doer, acredite.

i 1 VAN O PrimEIRO MESTRE: YOBU

1° EsTAGgio: A MAsSMORRA po CASTELO
20 mutantes apavoram em seu caminho. Sem escolha. Livre-se deles por bem ou por mal.
2° EsTAGIO: RUAS NOTURNAS.

Seguindo um cao até a saida do vilarejo, vocé ficara diante de um desafio trabalhoso. Mais
vinte inimigos o esperam por aquelas bandas. Eles se multiplicam!
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1° EstAGgio: UM CeEMITERIO HORRIPILANTE

Hora de fazer uma faxina completa no local. Aniquile 25 esqueletos e assombragoes para
fazer descer a ponte que Ihe dara passagem para prosseguir até a torre.

2° EsTAGiO: A ToRRE INVERTIDA

Hora de fazer calo nos pés. Desca os lances de escadarias e desmonte 0s 16 esqueletos que aparecem pra dizer “0la”.
Afinal, mortos eles ja estdo mesmo, ou vocé nao percebeu.

3° EsTtAGIO: A FLORESTA

Avance pela mata até ficar diante de um pilar de pedra monumental... fique atento e nao
perca a concentragao nem por um segundo. No momento certo, pressione Y e tudo estara
resolvido para leva-lo a proxima area sem problemas. Entao tente fazer seu caminho até a
ponte, e quando pintar o proximo aviso na tela, pressione B. Adivinhe quem chegou? Lem-
bram-se daqueles bandidos do comego da aventura? Pois €, detone 25 camaradas desses
ai e tudo limpo. Num vale ermo, inimigos esquisitoes surgem para lhe perturbar o sossego.
Derrube dezesseis figuras dessas pra prosseguir fechando o estagio sem remorgo.

! Y ) by aN S8 ks ¥ 000
)80 R S |
i : 1° EsTAGIO: A ESTRANHA CIDADE INFESTADA POR MANDRAGORA
PV D Ela esta abarrotada de mutantes por toda & parte. O numero [
LS o i 3w ‘ o . |
‘& de vitimas necessario para prossequir € desumana. 3b aner- 1%
racoes e nao se fala mais nisso. Que horror!
2° EsTAGgio: A MASMORRA NA CAPELA
Procure avancar ate uma ponte de madeira, entao aperte X quando surgir 0 aviso. \

O sEGUNDO LIDER DE FASE: O TERRIVEL MONSTRO-MANDRAGORA

A luta tera dois momentos distintos. Na primeira passagem, uma serie de comandos prec-
s0s devera ser acionada

Aperte X, entao Y e por fim A

Dai chega a hora da pancadaria sanguinolenta. Acahe com as duas mandinulas primeiro, e
no florecer da planta central, arrase-a 0 mais rapido que puder. Atengao total com os grios
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ERCEIRO : "OIMORTAL 2UT's RAGE

Este pode ser considerado provavelmente o chefe mais durdao do game. Com ferocidade
animal, ele vai investir contra voce apunhalando-o com seu chifre remanescente ao tentar
esmaga-lo contra 0 chao ao agarra-lo com as maos. E se este suplicio ja nao fosse o
bastante, ele ainda pode recorrer a cauda para completar seu massacre. Portanto alguma
tatica e muita agdo da sorte serao necessarios para vencer esse monstro. Procure atingi-lo com golpes em saltos, entao
recue 0 mais rapido que for capaz. Aguarde seu ataque e entao parta pra cima com um novo salto.

DICA: Uma boa tatica é procurar posicionar-se a sua esquerda, pois este é o lado correspondente ao chifre arrancado desse
Belzebu. Com isso, as chances de ser atingido com seus golpes pontiagudos diminui significativamente.

S el i e e 1

CAPITULO 6

1° EsTAGIO: DE VOLTA A UM GIRO PELAS RUAS NOITE A DENTRO

Livrando-se de Zoddo, volte a cidade para enfrentar desta vez uma porgao de mutantes-
mandragora.

2° EsTAGIO: AS CERCANIAS DO CASTELO

Nos jarsdins do castelo, prepare-se para uma ardua tarefa. Nada menos que 33 inimigos
para destrogar num tempo recorde, 0 que garantira acesso a area principal do castelo.

3° EstAGIO: O INTERIOR DO CASTELO: SINISTRO!
Otimo, vocé esté dentro. Cuidado com os arqueiros e use o botdo Y para livrar-se deles do jeito que conseguir.

4° EsTAGIO: NA ANTE- CAMARA

Num corredor desconfortavel, chega a hora de enfrentar o primeiro lacaio do poderoso
Balzack. Tendo acabado com ele, detone os inimigos que restarem.

O QuarTOo MEsTRE: BALZAK-MANDRAGORA

Agilidade sera um elemento vital por aqui, pois Balzack € pra |a de veloz. Sua unica opgao
de combate é atingi-lo loucamente e sem do. Fiqgue sempre de costas para a parede, assim
quando ele tentar ataca-lo com sua descarga dupla, vocé saira ileso (0 que nao se podera
dizer da parede a seu lado).

1° EsTAGio: HORA DE CORRER, GUERREIRO!
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CAPTULO 8 [y I o 9 K

VIVA... TA-TUM-TA-TUM...VIIIVA... TA-TUM-TA-TUM-TA...VIVA A REALIDADE ALTERNATIVA!
Hora de encarar os fatos. E no caso, falamos do terrivel demonio Balzak, que vocé enfrentara
num plano alternativo da realidade. Ele é durao, uma parada dificil de encarar se vocé nao
descobrir seu ponto fraco... ameixas (16 zoando). Na verdade o esquema €& o seguinte:
Posicione-se entre sua cabeca principal e a secundaria (OPA, que papo é esse?), e acerte 0
cao-danado feito um desesperado! Assim ele nao vai atingi-lo com seu pior ataque. Dai,
quando o bicho estiver quase aniquilado, acerte sua cabeca principal, onde doi mais!

Apos alguns golpes marciais é so correr para o abraco! PARABENS VOCE FECHOU 0 GAME!!!
Curta o cinema final e respire, vocé merece!

1

S
-~ B

1-Termine 0 Jogo No Moo VERY EASY PARA ACESSAR UM MINI-
GAME com Puck.

T0ODAS AS FASES ABERTAS PARA COMEGAR UM JOGO DE ONDE QUISER!

3-No NORMAL LiBERE ALGUMAS FOTOS. :
ESTE OPCIONAL OFERECE MUNIGAO E ITENS INFINITOS PARA TQDA

ARMAS SECUNDARIAS.

0 HARD PARA ABRIR 0 Mopo VERY HARD, o NO
LIMIT £ o STAGE SELECT

5-VEJAM QUE INJUSTICA: PARECE QUE ACABAR 0 JOGO NO MODO MAIS CONFIRAM A LISTA.
DIFICIL NAO O FARA MERECER NADA. ISTO NAO E um PouCo
DESESTIMULANTE? $ Gl
2 - Caska
O MINI GAME de Puck Y
UM JOGUINHO DIVERTIDO ONDE O PEQUENO s s 4 - CAVALEIRO CADAVERICO
e Y e L e N
6 - FReIRA ERIKA
7 - BALzAK
8 - ANAsHITO 777
9 - Yosu
BATTLE ARENA 10 - Zoopo
SA0 9 ESTAGIOS ONDE VOCE ENFRENTA 0S CHEFES COM RECURSOS LIMI- 11 - DanTes
TADOS, ALEM DE UM INTERVALO DE TEMPO EM CONTAGEM REGRESSIVA 19 - 0 Bejeurr

PARA REALIZAR A TAREFA.

a2
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ROTEIRO « PETRA LEAO URAMESHI
ARTE + EDUARDO FRANCISCO ATRAS QUANDO

CORES + RICARDO RIAMONDE ' % PASSAMOS PELO

L | HOSPITAL! ELA

20 d g 0 A QUERIA TANTO
.y

CUIDADO COM ESSE ¥ [N o8 7 Al SN  DEIXEI ELA

POTE, CAPITAO! ISSO R '} . - \ e | ™ o INTERROGANDO

NAO E LIMONADA/
CONTEM UM VIRUS
LETAL/

E POR FALAR EM
VIRUS... ONDE
ESTA AQUELA

SUA AJUDANTE? A0

SEJA COMO
FOR, TOME O
MaXIMO CUIDADO
COM O FRASCO!

SE 0 VIRUS
SE ESPALHAR,
TODOS VAO
VIRAR ZUMBIS

& MULHER
ESTRESSADA!/
$ DESENCANA, ,
% CLAIRE! TOMAMOS

AVACINA/

ATE TODO MUNDO
SER INFECTAD...

UM MEDICO!
SABE, AQUELE
QUE ENCONTRA-

CAPITAQ,
O QUE EU
ACABEI DE

DIZER?/?

NAO SEI
VOCE TAMBEM
NAO ESTAVA

PUXA! O TEMPO
PASSA RAPIDO EM
HISTORIAS DE
QUATRO PAGINAS!




By

...AQUELAS
CAMPANHAS
CONTRA A
VIOLENCIA NOS
GAMES!

POKEBOLAS! E A
h CAPITINHA NINJA!
ELA VIROU ZUMBI!

ESPERA/
ACABO DE
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VEJA O QUE
FEZ! AGORA,
ALEM DOS ZUMBIS,
VAMOS TER QUE

ENFRENTAR...

AH, NAO SOU
/  VIOLENTO! SO
GOSTO DE FAZER
PICADINHO DE
TRIPAS!

QUE TERRIVEL! COMO POSSO ATIRAR
>  EM MINHA ASSISTENTE FIEL, QUE
NAO LARGA DO MEU PE, ESTRAGA
MINHAS PAQUERAS...?

NESTE CASO,
TEREI QUE APELAR

LEMBRAR/ SOU UM PARA MEU PLANO
NINJA/ NAO SEI NINJA 807-B DE

USAR PISTOLA!

NADA DISSO!
USE ESTA ARMA,
QUE E MENOS
NOJENTO!

6 MINA
CHATA/ NEO ME
DEIXA MATAR,
PILHAR, DESTRUIR/

PARECE MINHA

SE JOGAR DOOM
SERVIU PRA AL-
GUMA COISA/

PENSANDO
BEM... E QUESTAO
DE SOBREVIVENCIA,

...REZAR MUITO E CHAMAR A MAMAE/

MANHEEEEEEEEE!




OH, CAPITAO!
QUE BOM QUE ACHEI
VOCE! PENSEI QUE
NAO FOSSE TE
ENCONTRAR!

QUIEISSO ASSIM?/
VOCE NAO VIROU

DISFARGADA ASSIM,
0S ZUMBIS PENSAVAM

© @) GQUEEUFOSSEUMDELES! = 4

NAO HESITEI UM SO

MESMO ASSIM,
MINAZINHA, FOI
PERIGOSO CHEGAR
DESSE JEITO!

JA PENSOU
SE EU TMESSE

SABIA QUE AO ME
VER VOCE NUNCA
ATIRARIA EM MIM,

PRECISA SE
PREOCUPAR,
CAPITAO...

SO NAO ENTENDO
COMO 0OS ZUMBIS
CAIRAM NESSA/

EU ENCONTRE!
O SIMPATICO POLICIAL
LEON ENQUANTO VINHA
PRA CA/ ELE ME DEU
COBERTURA O

| AMAQUAGEME ||
| ESSENCIAL PARAA |
J1_ SOBREWENCA |

CARA MUITO BURRO
PRA SE DEIXAR
PEGAR POR
ZUmBlis!

TEMQ.I DE
DEFUNTO!

PUXA AINDA
BEM QUE EU JAMAIS
FARIA ISSO, NE?/
HE, HE...

ELE TERIA
ATIRADO EM SUA
TESTA ANTES DE

VO




ENTAO AGORA ' -3
CHEGA DE PAPO E N\ / | UE?! CADE
| VAMOS CHUTAR A BUNDA - 0S MORTOS-
MORTA DESSES ZUMBIS |
ATE O CEMITERIO! /S B

ESTAO MAIS MORTOS
QUE VIVOS!

LEEE’ ;E'EEEEEERA SACABAMOS* COM HA... NAO SEI,

— i :
PORQUE NAO VEIO y TODOS OS ZUMBIS! MAS ACHO QUE
COM SEU JIPE? -' g . SOBROU PELO

A ESTA HORA?
O TRANSITO
ESTA TOTALMENTE

MORTO!

(CIUMINHO)

QUERO DIZER... ...MAS ESTA & SABE VOCE E TAO PARA DE SALIVAR,
NAO SEI SE E UM BABANDO E TEM '. DURONA, CLAIRE... CAPI, OU VAl ACABAR
OLHAR DE PEIXE NUNCA PENSOU EM SE AFOGANDO

SER ASSISTENTE DE DENTRO DA PROPRIA
ALGUM HEROI?




Ouanto ¢é a
metade de um
poder infinito?
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COMPLETE SUA COLECAO!
Preencha o cupom abaixo ou

tire xerox e envie com um cheque nominal a
Trama Editorial Ltda. CAIXA POSTAL 19113 « CEP
04505-970 » SP/SP. Se preferir usar seu cartao de
crédito, ligue para (011) 3849 2266 - 3849 6264.
Vocé pode ainda comprar um vale postal em
qualquer agéncia do correio. Vocé recebera as
revistas em casa sem despesas de correio.

Quero receber as edi¢oes: , :
NOE Lo s b S e S T e L e e TR ) Assinale sua forma de pagamento:

Erda et JInAC] ek same ot Doriilis o MEREC | St A ] (] Cheque nominal a Trama Editorial Lida. ou [ Vale Postal

575 [ 2 Y Mt MG ORI b L WA I Ty A - L A BN . Cartéo de crédito: [ Visa [ American Express
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Nao deixe o dragao fugir! Complete sua colecao!

gﬁ GURPS = JDAT

DB49 * R$ 4,00

DBso+suplemento * R$ 5,00

::Ingj.ﬂu ¢ C‘Idﬂﬂnn tg
n .l:l du TDFI‘M&N TA

MATFRIX

STORYTELLER - ID&T + GURPS |

DB53 -« R$ 4,00
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DB57 - R$ 4, 00 DBSQ . H$ 4 DD

Preencha o cupom abaixo ou tire xerox e envie com um cheque nominal a Trama Editorial Ltda
 Caixa Postal 19113 = CEP 04505-970 « SP/SP. Se preferir usar cartao de crédito, ligue para
(011) 3849 2266 - 3849 6264. Vocé pode ainda comprar um vale postal em qualquer agéncia
do correio. Voce recebera suas revistas em casa sem despesas de correio.

“ ﬁﬁ58+sup!ement0 * R$ 5,00

DBG60 + suplemento - R$ 5,00

Quero receber as edigoes: : , - , . (TOTAL RS
Assinale sua forma de pagamento:

(] Cheque nominal a Trama Editorial Lida. ou [ Vale Postal
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Preencha o cupom abaixo ou tire xerox e envie com um cheque nominal'a Trama Editorial Ltda. CAIXA'POSTAL 19113 - CEP
04505-970- SP/SP. Se preferir usar o seu cartao de credito, ligue para (01i1) 38492266 < 3849 6264. Voce pode ainda
comprar um vale'postal'em qualquer agencia do correio. Voce receberaas revistas.em casa semidespesas de correio.

,___(R$ 2,80 cada) VALIDADE

Quero receber as edigoes: AL LS ML 1 A ' ; 31/10/2000
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