


Revelacoes sobre

o passado de Tork!

O duelo entre

Sandro e James K!

A roupa

nova de Niele!

Lisandra soterrada

a beira da morie!

E finalmente,
a aparicdo de uma

certa lenda viva...

E mais: a ficha do
Capitdo K e os mapas

de seu navio pirata!



Prontos pra embarcar nessa *
viagem virtual alucinante? =

Pois confira agora em sua edicao de estréia o que nos- pm
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E pensar que um dia a Sony en-
frentou os gigantes da Sega e Nintendo
sob risinhos irdnicos, na esperanca de
atingir competitividade com seu ainda
precoce Playstation e seus jogos estra-
nhos & principio. Nao demorou muito
para que o despretensioso console vi-
rasse o jogo, atingindo marcas es-
tratosféricas de vendas, com qualidade
e uma popularizagao recorde, com titu-
los memoraveis para o imagindrio de
toda uma geragao. Mais recentemente
0 arrasa quarteirdes da casa quase ba-
teu as vendas do Dreamcast da Sega
em apenas um fim de semana, enguan-
to o Dolphin da Nintendo esté morrendo
na praia num verdadeiro acidente eco-
logico (ou ilégico, se preferir). Ren-
derizando cidades inteiras num piscar
de olhos, o Playstation 2 chega com so-
lidez assumida ja em seu proprio design.
Pequenas falhas e recortes despontam
ocasionalmente, mas nada supera esta
maquina até o presente momento. Sua
disposigdo vertical vai provavelmente
exigir um lugar adequado para comporta-lo, propiciando o destaque que ele mere-
ce. Atras do aparelho um dispositivo de acionamento inicia o sisttma mantendo-0
em modo de espera padrao. Uma tecla luminosa vermelha permite ligé-lo. Com um
toque rapido déa-se reset no aparelho e uma pressdo pausada o desliga; sutil. Leds
verdes e azuis ficam acesos no topo enquanto vocé joga incrementando o clima.

Uma interface de visual futurista & o que vocé acessa
a0 acionar o console sem um jogo rodando,
com esferas brilhantes que giram sobre cu-
bos que multiplicam-se na medida em

que joga-se mais, enguanto um calen-
\ dario é exibido no topo da tela, pro-
vavelmente atualizando-se automati-
camente.

Com a convidativa opgéo de rodar
todos os jogos da geragao anterior do
Y Playstation, alguns com quali-
dade gréafica melhorada, a
compatibilidade reversa foi
um golpe certeiro para aco-
Iher a legido de fas do

O console de seus sonhos desperta

Playstation. Metal Gear Solid e Vangrant
Story sdo apenas dois dos titulos que
ganham uma macies em alta definigao ao
rodar nessa maravilha, com a vantagem
extra do tempo de Load reduzido a miga-
Ihas.

Qutra vantagem na aquisi¢ao do con-
sole refere-se a seu preco equilibrado ao
de um aparelho DVD normal, quando se
tem opgades extra com a mesma qualida-
de de reprodugao para filmes. Houve
mesmo a possibilidade, num primeiro lote
de driblar-se o zoneamento das regioes
de DVDs com um simples codigo, algo
que a Sony apressou-se em resolver para
gvitar empecilhos legais. Memory cards
potentes permitem a gravagdo de até 30
vezes mais informagdes em robustos 8
Mb, com um design bem parecido com
0S que ja se conhece, arquivando confi-
guragoes personalizadas e drivers de
DVD. Um disco de seguranga vem & par-
te caso perca um driver essencial por
exemplo. Ha a opgado interessante de ca-
racterizar os Save Games para alguns ti-
tulos, com um icone ou personagem em
miniatura para simbolizar um jogo salvo,
como a garota propaganda Ai Fukami de
Ridge Racer. Quanto aos controles Dual
Shock 2, nada mudou muito, o que pode
ser entendido como uma vantagem para
alguns, ja que o design original & bem
confortavel. A cor preta da um requinte
revigorado e os botdes analogicos sensi-
veis a niveis diferentes de pressao me-
Ihoram a precisdo dos comandos. 0s
bastdes analdgicos chegam um pouco
mais firmes, garantindo uma melhor res-
posta aos movimentos. E o incrivel é pen-
sar que estamos diante da primeira gera-
¢ao de titulos para o console, com a arti-
Iharia pesada ainda ensaiando os primei-
ros movimentos no angar deste verda-
deiro Destroyer virtual. O pareo ndo vai

s : R



A SEGA da o primeiro
passo na corrida rumo
a Web

Uma sacada de mestre de uma com-
panhia bem estruturada ou um ato de-
sesperado em busca de sobrevivéncia?

Que tal um Dreamcast gratis pra dispu-
tar com a galera em jogos de Ultima
ge-racao na Web? Para isso basta fazer
uma assinatura de 2 anos a U$21,95
mensais do provedor exclusivo da Se-
ga, e al é so esperar um cheque de
U$200 mais um teclado para comegar
a detonar. Caso ja tenha um
Dreamcast, vocé podera gastar as
duzentas pratas para comprar novos
jogos por exemplo, ou como quiser.
Essa situagao ainda é ficgdo, mas de
acordo com os planos ja confirmados
da SEGA, a0 menos para nossos vizi-
nhos das terras do norte( no,
espertinho, queremos dizer ainda mais
ao norte, uma curva antes do Alasca),
esta moleza esté proxima de realizar-
se. Bem vindo aos planos
Segamaniacos de dominagao do mun-
do! Para realizar esta empreita, foi -
criada a Sega.com, uma arma que
pretende contra atacar Sony, Nintendo
e Microsoft numa s6 conectada(?). A
nova empresa reune equipes e empre-
sas diversas, como a Heat.Net, a Sega-
soft, além do time que criou o Site ofi-
cial da Sega. E para carregar esta
catapulta virtual rumo a lideranga do
mercado, um arsenal de jogos de diti-
ma geracao esta em desenvolvimento,
* alguns previstos para decolar com a
inauguracao do novo sistema, progra-
mado para entrar no ar em Agosto,
estreando oficialmente em 7 de Setem-
bro nos EUA. E nao espere apenas por
um servico de atualizagao de recordes
e dicas para 0s jogos. O lance aqui é
interatividade total entre usudarios, com
a revoluciondria opgéo de ligar-se um
jogador no Dreamcast a outro em seu
computador pessoal, & quilometros de

YUEWITOUNUT];
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distancia.

A assinatura da SEGA.net é de fato
mais cara que a dos provedores
vigentes, mas em contrapartida, sua
estrutura esta sendo concebida ex-
clusivamente pra os jogos 3D online.
Para garantir a velocidade e estabili-
dade necessarisas a GTE Internet
Working est4 trabalhando na infra-
estrutura de rede, indo muito além do
que o sistema atual pode oferecer.
Para a fase inicial da implantagao do
sistema em rede mundial, esta pre- etitivos do entertenimen

visto para Junho um pacote de jogos Quem diria, Sonic agora vai ter que
basicos em 3D, como damas, xadrez [ERTTd T que um foguete para alcan-
e card games; Chu Chu Rocket, um gar o ritmo de seus oponentes no

jogo que permite 0 modo multi-player s B AT e P s
jé estd no ar hd algum tempo e mais

cerca de doze titulos estao previstos
para encorpar a empreita online até o
fim deste ano, comecando o ataque
ja com a inauguracao do sistema:

- Quake lll: Arena estréia a nova
rede.

- Seguindo o embalo NFL2K1 ater-
rissa, também em Setembro

- E ai abre a porteira( ou a placa de
modem, vocé escolhe, Cowboy):
Sonic Squaretitulo provisério),
NBA2K1, Tetris, Magic: The
Gathering, Black & White, Railroad
Tycoon 2 e Half-Life sao apenas
alguns dos titulos por vir.

- 0 épico comentadissimo Phantasy
Star Online deve pintar s6 mesmo
em 2001

E se a Sony timidamente insinua
suas intengdes nessa diregao, a Sega
abraca a empreita com apetite. Bus-
cando parcerias com empresas en-
volvidas em diversas midias, a
Sega.com também oferecera diferen-
tes formas de entretenimento, como
misica e filmes. Resta saber se toda
esta agitagao vai manter o espago da
Sega na briga acirrada pela lideranga
deste que ja é um dos mercados
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Nao, nada de embalagens de promogao de uma cadeia de lan-
chonetes. Baseado no perfil de hardware dos PCs comuns, o X-
BOX sera um console rodando sob um sistema operacional parecido com o
. Microsoft Windows 2000, e espera-se que esta seja a tinica semelhanga

com um PC. A Microsoft afirma por exemplo, que nao havera a necessi-

h \ dade de inicializagdo ou instalagao de softwares, como ocorre nos
consoles normais. Além disso jogos de PC nao rodarao diretamente no
[ Box; apenas adaptagoes feitas para ele, algo pratico devido a familiari-
dade entre a estrutura dos sistemas operacionais. A superioridade ao
PS2 ¢ assombrosa ( caso confirme-se o
prometido). Em nimeros o
X-Box chegaaserde3ab
I vezes mais poderoso que o
. console da Sony, com Seu
# processador grafico Stellar nVidia

a sua arquitetura de memoria unificada com
HD imbu-tido. Funcionando juntos, memaria RAM e HD permitirdo a criacao de
jogos com quantidades absurdas de texturas em alta resolucao. Seu langamento
esta agen-dado para o 2° Semestre de 2001, no mundo todo, custando cerca de
300U$ (aproximadamente 700 Reais). E a lista de produtoras de jogos interessada
em agitar a caixa da Microsoft assusta: Konami, Midway, Eidos, Gapcom, Acclaim,
In-frogames, Enix, Activision, Rockstar Games, THQ, Sierra, Lionhead Studios, Has-
bro Interactive, Universal Interactive, Koei, Titus, Ubi Soft, Kalisto, Hudson e Bungie
sd0 as primeiras ja confirmadas para trazer novos jogos. A Nanco, Eletronic Arts e a
Fox Interactive também namoram com a idéia. Com espago de sobra (8 GB) para as
texturas e dados mantidos na memaria, essa maguina vai ser o sonho dourado de

SERHAL F-LIFE:

Team fortress Classicv 1.5

quanto o time adiversario deve
apenas defender sua marcagao. O
mapa leva os times por trés turnos
sucessivos, sempre em novas
localizagdes a cada reinicio.

[EAMFORTRESS »

Nos estagios finais de produgao este pacote da celebrada
série Half-Life, que também estara disponivel como download gratuito com mui-

tas novidades , como um novo sistema para rede que incrementa o jogo unifor-
memente, desprezando as diferentes velocidades de conexao individuais, de
forma mais equilibrada, sendo compativel com todos os jogos Half-Life e MODs
conhecidos. Com a nova interface VGUI, um conjunto de fungoes genéricas ,
numa tela acessivel ao usudrio, que exibe e permite manipular seus elementos
durante o jogo. Sao 0s novos menus em tempo real, durante a partida, que per-

mitem aos jogadores mudar de classe, comunicar-se com as equipes entre outras ¢
coisas, simplesmente clicando através deste sistema menu de configuravel, elimi-

nando a necessidade de mover os dedos por teclas complicadas durante comba-

tes . Ele ajuda também os recrutas a entrar no clima do jogo, sem necessidade de

conhecer as varias teclas extra, o que pode ser perigoso num jogo tao movimen-
tado.

E é claro, 0 mais importan-
te nao foi esquecido, com
muitos novos cenarios pra
arrepiar:

-0 “Dustbow!” & um jogo de
defesa e ataque organizado entre
bases cronometrado, onde 0s
atacantes devem avangar com
sua bandeira até a base inimiga
antes que o tempo acabe, en-

-No Warpath cinco centros de
comando devem ser disputados

“ com os dentes pelos dois times

adversdrios, tanto nas bases de

, cada time como em solo neutro.
»  Domine 0s cinco postos e vocé é o

vencedor, tornando a divisao das
equipes em esquadroes defensivos

' pra manters territérios capturados e

ofensivos na busca do controle do
préximo ponto de comando, a
melhor estratégia.

-Epicenter inova o esquema de
jogo de captura a bandeiras, onde
cada time tem que avancar com
sua bandeira da base para um
ponto especifico em territorio opo-
nente. Cheio de esconderijos para
atiradores de elite e sentinelas,
Epicenter € adrenalinico com um
ritmo frenético, onde vocé nunca
sabe se defende ou ataca & cada
segundo. Com tanta agao, a febre
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como vocé nu

&
STREET FIGHTER:"”
O JOGO DE RPG vai muito além "
dos limites do videogame. Neste jogo ™%
de itﬁginagfio vocé pode criar seu
. gl proprio Street Fighter, participar de
e torneios 40 lado dos Guerreiros
Mundiais e enfrentar o império
criminoso de Shadaloo!

Os trés fasciculos
formam o jogo completo!

Compativel com

Vampiro: a Mascara™,
Lobisomem: o Apocalipse™
e Mago: a Ascencio™
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4 Acclaim anuncia
os lancamentos
deste ano na
Electronic
Entertamment Expo

E a Hasbro nao fica
atras, com novida-

des que excluem o

Dreamcast da lista,
todas para o segun
do semestre!

ECW: Anarchy Rulz

Turok 3

Dave Mirra Freestyle BMX
Ferrari 360 Challenge
All-Star Baseball 2002
HBO Boxing

Fur Fighters

Mary Kate & Ashley’s Magical
Mystery Mall

Vanishing Point

NFL Quarterback Club 2001
Jeremy McGrath Supercross 2000
Bust A Move 4

X-Com; Alliance (PC)

Frogger 2: Swamper's Revenge (PC,
PSX)

Pac-Man: Adventures in Time (PC)
Monopoly Tycoon (PC 0)

Family Feud (PG, PSX 00)

Wheel of Fortune: 2nd Edition (PC, PSX
00)

Jeopardy: 2nd Edition (PC, PSX)
NASCAR Racers (PC, PSX)
Nicktoons Racing (PC, PSX)

Tonka Space Station (PC, PSX)

Em 2065 a humanidade busca o sentido da
vida e do afeto entre as pessoas, sobrevi-
vendo a extingdo num mundo desolado.
Com personagens renderizados em deta-
Ies tao expressivos, sera dificil distinguir
realidade e ficgao neste filme de animagao
computadorizada em produgao, com langa-
mento previsto para junho de 2001. En-
quanto isso, confira estas cenas incriveis.
==

O verdadeiro destino de
Titanic, direto da web

Vocé que achava que um iceberg
afundou o Titanic, vai ficar de
boca aberta ao saber que na ver-
dade tratava-se de mais um traba-
lho sujo do Império.

Aondhe foi paurar a
Pikachu, crianzinhaz
da meu courazao ?

“The Weekenders”, série teen da ABC
derrota os “Pokemon” nos states !/

Pikachu, cadé ti? Pela primeira vez em

quase um ano, os “Pokemon” no canal
da Warner norte americana sairam do
topo nas tranmissdes matinais de
Sabado . Em seu lugar, “The Weeken-
ders” da ABC- no “Disney’s One
Satur-day Morning” - alcangou o pri-
meiro lu-gar entre a audiéncia da garo-
tada, com aventuras entre adolescen-
tes califor-nianos que estreou recente-
mente, no final de fevereiro. A série
Pokemon sustentou o reinado por
impressionantes 54 semanas, desde
abril de 99, enquanto a FOX rebateu o
SUCess0 uma primeira vez com o rival
e sucessor da série, “Digimon: Digital
Monsters”. O que nao significa que
Pikachu e sua turma nao vao aprontar
nas telinhas do mundo todo por
muuuito tempo ainda, ja que é dificil

imaginar que este tipo de seriado
gringo va colar por aqui.

Esta rolando na Internet um video
que mostra o Titanic sendo
destruido pelos Tie-fighters do
filme Star Wars

numa montagem bem feita e diver-
tida. Vale a pena fazer o download,
especialmente se vocé é fa da
série e tem alguma nogao de
inglés sob mascaras. Confira em

www.lie-tanic.com

TIE-'I'ANIG COM

e u m,

O futuro da

espécie humana

num piscar

B .

de olhos
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H4, ha... entdo vocés também gastaram
umas fichas para ver aquele filme tosco
que arrecadou uma boa grana gerando
um recorde de faturamento? A produtora
The Gathering of Developers trara logo 3
epis6dios de Blair Witch Project para
arrasar nos PCs. Tento imaginar o que ha
pra dizer num dnico episodio, Z
quem dira em trés deles!

=®

Luidado (-}
com o bigode J B X

MARIO!.
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Mario e Luigi recentemente apagaram A Third Law Interactive exibiu mais

as velinhas comemorando os 20 anos o 1rés cenas de seu novo jogo de

da Nintendo americana, no topo do tiro em primeira pessoa, KISS

ranking de console mais vendido nos Psycho Circus: The Nightmare

EUA, e com mais de 1.8 bilhges de ~ ©  Child. um verdadeiro show de

doletas faturados com o franchising da e ggr[:?tg gﬁérsas?cu;saréglshc?a‘rf]gg ;;Sm

gﬂzaaﬁgﬁgwﬁggn;%(;ggn;Er([}:ic(i:c?g]r:‘lre o (revas? E esperar pra conferir este
s ; Iegmmo thriller nos PCs.

0s portateis, eles tem mesmo motivo

pra fazer uma festa de arromba.

.................... Playstation 02 ((ﬁ @ﬁﬂ L', ﬂ

LA .'__

Ha um lugar para vocés neste futuro de poligonos faiscantes, jogos de tiro 2D!
Ao menos ¢ o que pensa o time da Konami, que de forma honrosa preserva 0s
jogos da velha escola, como Gradius, uma perfeicao que supera os arcades agui
presente em dois intensos jogos de tiro. E a Konami ndo parou por ai nao! Os
jogos vem turbinados com ingredientes extra, como as belas cenas em compu-
tacdo grafica, diversos niveis de dificuldade, lutas arriscadissimas contra chefes
malas-sem-alca, um modo beginner para recrutas e um super soundtest com
alguns dos temas mais chocantes dos video-games. Ainda nao se convenceu?
Entao que tal exibir seus recordes numa pagina online que ja esta em producao
para humilhar a galera? Acredite, isto pode ser mesmo divertido!!!
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O conrro verso caso do truque zona 1

Feche as janelas, abaixe as luzes.
Ninguém por perto? Jdia. Vamos
ver uns DVDs americanos zona 1
em seu PS2 japonés(que pertence
a zona 2). Desembrulhe seu Play-
station e pegue um dos controles.
Rapido...este Dual Shock serve!
Conecte o controle na entrada do
primeiro jogador do seu PS2 zero-
bala. Tudo OK? Agora pegue na es-
tante aquele DVD do Matrix ameri-
cano e bote pra rodar! Cologue 0
DVD e resete a maquina. Concen-
tre-se... na tela escura, pressione o
direcional para cima. Surgiu uma
mensagem em japonés? Consegue
ler o que diz ai? Nem eu. Aperte
select para entrar no menu do DVD

player, sente-se no sofd, tecle Play
e traga as pipocas...

_Yaaaahhh!!!! O Qui burazireru
pensa que ta fazendu?!! Vai jd na
roja compurd o CD atuarizadoru
de sofituaru para o DVD
purayerul!l!

_ Mas por que eu vou atualizar
meu drive DVD player e perder

SielV

essa moleza, japa? Nem dd pra ver
todos os filmes da zona 1 americana
nessa maquina zona 2! E por falar
nisso, por onde é que tu entrou ?

_ Seguredo Ninja! Esta repureto de
sabedoria samurai, honordvel mane,
entdo passa a pipoca e aumenta o
varume!!!

_ Beleza,senta ai ( estranho, outro

Essa pode revolucionar a série
FinalFantasy da Square,
definitivamente. Entrando em fase
de testes a versdo Beta do siste-
ma multiplayer em rede no Japao,
para usuarios de PCs e PS2,
apresentando FFX. A grande
sacada estd na possibilidade de
interacao entre jogadores de
consoles e computadores, com 0
modo para tnico jogador opcio-
nal mais adiante. Final Fantasy
em rede? O reencontro dos RPGs
com a interagao entre grupos de
jogadores? O que mais vem por
ai?



Abe mais
experto que
nunca nesta

versao!

Producao:
Disponivel:

Oddwaorld Inhabitants/ Infrogames
2° Semestre nos EUA

Vem ai esta sequéncia 3D pirada com tudo para ser um estrondoso Sucesso
no PS2 americano. Na ilha Oddworld, Munch foi raptado e pra piorar, sua
raga estd quase extinta. Detalhes reveladores mostram melhorias significati-
vas na estrutura deste game em ambientes 3D, como o sistema de cameras
€ a solugao de um problema apelidado de “idiotice-virtual”. As ragas como
o0s Mudokens, Glukkons e companhia terdo suas histérias mais detalhadas,
com muitas novas espécies surgindo, em momentos repletos de dialogos
num clima sofisticade, com angulos de cadmera delirantes. Um novo siste-
ma de acompanhamento do personagem foi especialmente gerado, mais
dinamico que os de jogos como
Zelda ou Tomb Rider, resultando
numa angulagao de camera
fliida, quase cinematografica,
seguindo o personagens por
zonas ou setores do ambiente.
Hé dois tipos bésicos de
cameras: Uma para instalagdes
internas, para detalhes no ambi-
ente. A outra traz angulos pano-
ramicos, mais abrangente.Mas
elas parecerdo as mesmas, pois
ambas funcionam sob 0 mesmo
principio de alternancia.Outra
preocupagao elimina a dificulda-
de que certos jogadores
inexperientes enfrentam ao lidar
com um mundo tridimensional,
0 que chamam de “fenémeno do
idiota virtual”. Quem nunca
deixou a namorada jogar
Resident Evil, vendo ela tentar
inutilmente atravessar uma porta
ou descer escadas, acabando de
cara contra a parede? Entao um
personagem mais “esperto” foi
produzido, por saber reagir em
quaisquer situagdes, 0 que so
vai aumentar a sua diversao!

| —V 1 =\ =

STAaroniine
RPGistas de plantdo no Dreamcast,
tremei! A Sega vem trazendo o verda-
deiro espirito de cooperagao e intera-
tividade tipicos no género com seu
Phantasy Star Online, em fase de
pro-ducao. Com tradugdes simulta-
neas durante as partidas, 4 membros
nu-ma equipe de jogo combatendo
jun-tos em consoles isolados, muita
a-¢ao em batalhas em tempo real,

~ mo-vimentagdo fluida e nitida, o jogo
ga-rantiu todas as atengdes no Tokyo
Game Show. Se ligue nestas cenas
de uma demonstragao. ,_\

\—)

Phantasy

...............o
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Mercelo U,

MISSAO MARTE: 5 30GOS PARA
SOBREVIVER NUM MUNDO DESERTO!!!

Voceé foi convidado a integrar a tripulagdo de uma arriscada |
missdo exploradora a marte, e com sua experiéncia em viagens longas, |

ndo ia esquecer de entregar uma lista de exigéncias, incluindo seus |
cinco games prediletos para rodar no modulo basico de sobrevivéncia |
caso algo saia errado e nao haja mais o que fazer. Portanto escolha |

bem, caro tripulante, pois nas planicies desérticas marcianas a unica

chance de sobreviver 2 monotonia espacial é ter um bom punhado de |

jogos para debulhar enquanto o resgate nao vem. E pra falar a verdade,
talvez vocé até prefira que eles demorem muito mesmo!

E entao, aventureiro intergalatico, que jogos vocé escolheria para |

acoplar em seus simuladores de voo de baixa gravidade? Sim, mande |
seus votos para nossa pergunta deste més e lembre-se: Uma boa |

escolha pode garantir sua sobrevivéncia enquanto ninguém aparece
pra dar um Help!

P pTes
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0la pessoal da Dragao
Games, beleza? Estou aqui pra
desejar sucesso ao time da
revista e aproveitando a
oportunidade de estrear esta
segao com vocés, ja vou abu-
sar um pouco pedindo pra que
alguém ai me ajude com uma
divida que ta me tirando o
sono. Gostaria de saber se é
verdade que a Bleen langou
mesmo um emulador para o
Dreamcast, que o faga rodar 0s
CDs do Playstation . Caso isso
seja verdade, onde ele entraria
no console e quanto custa?

N 2 Sdo Paulo-SP

Valeu pelo incentivo Lucas,

e ndo se preocupe por estar tao
ansioso em confirmar se este boato
¢ verdadeiro ou falso. Afinal de
contas, nossa tarefa aqui é dar
uma luz para aqueles perdidos
entre as trevas que cercam al-
gumas informagoes. E se isso 0
anima, saiba que a res-posta é sim,
meu caro. A Bleen apresentou 4
emuladores em sua participagao na
Eletronic Entertainment Expo, a E3,
uma das maiores convengoes da
indstria, bem ao lado do stand da
Sony, numa atitude um tanto quanto
ousada que nao deixou o pessoal la
muito contente, gerando certos
atritos. Se tudo continuasse como
estava, 0 emulador entraria no lugar
do memory card do Dreamcast da
SEGA. E do jeito que as coisas
andam nebulosas para o lado do time
do Sonic e sua gangue, nao é
impossivel imaginar que logo a
propria SEGA opte por oferecer
legalmente esta opcdo de
compatibilidade entre Softwares
com suarival Sony. Quanto ao preco
do emulador nada ficou muito
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E isso ai pes-
' soal, vamos agitar
esse espago garan-
, * tido pra quem € fera
nos games e gosta de desenhar seus personagens favoritos, |
pra mostrar que 0s gamemaniacos tem talento de sobra
pra fazer bonito! Mandem seu idolo pra nossa galeria de fas
e podem abusar da criatividade. Pra estrear em grande
estilo trouxemos estas duas feras que ja chegam fazendo
inveja, com o Pikachu de Thiago Rodrigues Meira,
de Pokemon Stadium e Scorpion apavorando em Mortal
Kombat, no desenho caprichado de Marcelo Urbano.
Agora é com vocés. Apontem os lapis de cor, calibrem 0s
gizes crayon, carreguem 0S pincéis e mandem seus ataques
certeiros para dominar esta segdo, antes que seus colegas
de turma cheguem primeiro. Mandem ver!

definido, mas
é interessante
lembrar
também que
recentemente a SEGA anunciou seu
projeto em o-ferecer con-soles gratis em
troca de as-sinaturas de sua Internet
exclusiva, e um emuladorzinho de brinde
até que nao cairia mal, nao & mesmo?
20900020 OCOOPOOO®OOS
0i pessoal, gostaria de saber se meu
memory card e Gameshark irao
funcionar no Playstation 2, console
esle que alias estou correndo feito
louco atras de um! E me respondam
um negacio: E mesmo verdade que

a Sony esta oferecendo a maior.
grana pra quem conseguir destravar

0 PS2 para rodar CDs pirata e DVDs
ta zona americana no Japao?

s Sao Paulo-SP

Carambal! Vocé j4 ta que-
rendo Gameshark pro PS2? Nao dé
pra resistir a apelagao nem por
alguns instantes e curtir o desafio
que um jogo como Onimusha War-
lords ou Metal Gear Solid 2 real-
mente virdo oferecer? Tudo bem,
até agora o que se sabe é que a
compatibilidade com a geragao
anterior do console, o Playstation
1,ndo se restringira apenas aos
jogos, mas também aos hardwares
como controles, memory cards e
afins. E sim, 0s génios em
programagao tem a frente de si a
maior oportunidade de suas vidas,
podendo faturar os 1.000.000.000
de dolares oferta-dos pela Sony
para quem des-travar o PS2. He,
he, mentirinha nossa.

!%Jgo Rodrigues Meira,
Siio Pavlo- SP







Aquele ndo é o Goku sobrevoando matas tropicais, pra des-
pistar um inimigo em total desespero? Sim é o proprio, e heis
que entre os sons de lindas araras e belos macaquinhos nativos...

_ Credo, vocé disse macaquinhos nativos? Devia ter recusado aceitar
g uma ponta nesta revista!!!- (Aham!!!) Desculpe senhor Goku... Entre rugidos

de ferozes elefantes e lontras carnivoras do focinho rasado( deixem comigo, ele
vai curtir), nosso herdi exausto despenca mata adentro, incomodando a rapaziada
local em seu trajeto mal cauculado. Sob protestos de macacos revoltados e sem
salario ha meses, Goku percebe a aproximagao de alguém.

Agitado, Blanka cruza as matas pensando nas gatinhas que encontrard mais tarde
ao som do refrdo “Ela é o morango aqui do Nordeste...”, ao surpreender-se com o
baque de uma queda brusca. Numa clareira avista alguém e logo repara
num penteado familiar, o que nao o deixa nem um pouco contente! Como
alguém se atreveu a copiar seu originalissimo visual latino, lapidado por
anos de tratamento com ervas naturais como cipos e capim gordura?!

_ GROAURR! - ( Qualé, feioso?!! Que estilo & esse ai na cabeleira? Acha
~ que vai chegar abalando na minha drea com essa cara amarela?)

~ _ Quem? Oh ndo; é outro mercendrio alienigena, e na forma EVOLUIDA!!
: :_ _ BARKII!IBARK!!! (Sério mesmo que me achou um cara arrojado?)

_ Um Saya-jin!!!

. (?) GROOAUUURR!!! (Eu sabia, j4 t4 me tirando! Sem essa de saia jeans!
Néo € por que ndo tenho grana pra descolar uma beca manera que vou te
aturar me chamando de maricas!). E comega uma luta inacreditavel!
_Vocé fede um bocado, até pra um alien. Parece cheiro de cabelo quei....
_Blllzzzzzzz1!)- Blanka usa seu choquinho para arrepiar o rapuneizi.
_...quiemado!!! Isso machuca , coisa verde dos infernos!!!

_Grrr! Grrr! Grrrrrl- (Hora do truque do homem sem cabega!) — Blanka “cai de
boca” sobre Goku como uma piranha no Solimaes!!!_ Nhac! Nhac !Nhac!

_ Sai pra |4 seu transformista mutante que eu ja tenho compromisso!!! E voltando ao
quebra, ai vai uma rajada hiper-concentrada!!!

_Grr?7?-(?) Sbito, toda a floresta recua num belo efeito de cimera somente possi-
vel com nossos processadores 3D Dragao Games! Blanka observa: Corpo levemen-
te arqueado... bragos preparando um drible de basquete (sem bola)... cara de quem
comeu uma duzia de acarajés...Encrencal!!!

_GROUUUUUUUrrTrrrt!!l- (Essa ndo ele vai me acertar com um Hadouken!!!)

_S6 mais algumas horas e vocé estara liquidado!!!- Sente € leia algo interessante, vai
demorar um pouquinho.

_Grr-(0K) Blanka encosta-se a sombra de uma bananeira para recobrar as baterias.
E como nao temos verbas para seqiiéncias intermindveis, improvisemos um final
Sccoby-doo: Piam felizes os passarinhos, e os casaizinhos de macacos-prego sal-
tam de jequitiba em jequitiba. Blanka, aquela coisa verde ali adiante, desperta com
gosto de alpiste nas mandibulas, num pulo 4gil a procura do plagiador de penteados
nipdnico, sem avistar seu rastro.

_GrrGrrGrrr?-(Sera que ele ja atirou?) Apenas o siléncio responde ( Se é que o
silencio entende os grunhidos deste estranho mamifero verde abacate).

_GRRR.- (Bem, talvez tenha errado o tiro e se mandado com medo de eu acordar e
revidar. Logo vi que ndo passava de um amador!)Blanka segue seu caminho para
sabe-se Id onde, sob os risos da fauna Amazénica convidando-o & cogar a cabega...
raspada e chamuscada, uma lembrancinha do oriente para nosso herdi tropical.
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— Nintendo64
Tudo bem que muitos discordem destas posicoes em nosso §
top 10, mas tambem ndo precisa fazer cara feia! Afinal, se ninguém ai § @ ‘
se manifestar, a justica nunca sera feita com aquele seu jogo de § /
estimagao. Portanto nao vacilem. Mandem sua votagao com a certeza PCs o
de que vocés é que decidem neste Ranking, escolhendo quem alcanga
o primeiro lugar. E agora déem uma licencinha,
porque nos vamos ali pra
1 treinar alguns Pokemon,
: certo galera?!!

.......................

Rugidos a parte, um 2° lugar nao

ficou tao mal para ele! 2

TONY HAWKS

PRO SKATER
~\ TRIO

IKARI

......................

Esses gringos ndo sdo moleza!
E trés de uma s0 vez, enle‘m4
4

il il et

......................

Uma fera no Karaté ele arrebenta
qualquer um.
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TOME RIDER
LASTREVELATION

anpen EDDY
ERKE GORDO

'//%:_/j ......................

— J um lutador, mister Eddy! /
o oo —off R
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SRASILEIROS MNoOS GANIES
Socorro!!! Please, press start button!!! Alguém me tire daqui!!!
Constantes ataques nucleares trouxeram para estas ma-
P, tas tropicais niveis altamente nocivos de radiagao. Tanta
@ . energia vodu acumulada gerou inevitédveis mutagoes,
dando as criaturas desde pacato pais um aspecto um
tanto bizarro, e porqué nao dizer... Caliente!

h 7 CARLOS

MIYAMOTO

Nosso lider de equipe pela coragem de
representar nosso pais em terras distantes

ol cesssesasnae <‘\-‘r<?K
Sangue novo & sempre bem vindo, ° ‘&

e esse chegou mesmo pra ficar

BURNQUIST %]@%}
Feras de todos os lipos, e . ﬁ
¢/ em todas as adahdae

%

7 , \
WILSON —”‘“';_?‘}f.‘ / 41

Alguma sutil semelhanqa com 7 -r'. -

um tal de Eddy Gordo?

Esse ¢ esquisitao mesmo, um
tipo de sapo Cururu das trevas

Neo-Téquio? Nova

Zelandia? Kucamoonga?

Nada disso turma!!! Este é

um passeio pelas estranhas

terras brasileiras, a0 menos

no que se refere aos nossos
ilustres personagens nos

games. Pois quem nao reparou
que pra pintar por aqui, ou o cara é

monstro ou esquisito pra danar? /4




Nome: Sakura

==~Kasugano
Wda 39. 16 anos E ai turma da Dragdo Games! Sou Sakura, uma aolescente esperta morando com meus
: 3 st pais & meu maninho Umino em Setagaya-ku, Toquio. Ele sempre me detona nos jogos de
\) Sexo: feminino  vyideo-game, mas se Soubesse como sdo as lutas pra valer! Estudo no colégio Tamagawa
Nacionalidade: Minami, e ndo ligo pra rostinho bonito tipo Brad Pitt. Demais mesmo sdo 0s
Japao Guerreiros Munditz]iis, e 0 Ryu hente'm... 000[};! Acat&ei falando 0| nome
: (P - dele... assim acabo com minha reputacao de estudante timida!
.H obbie ngor o I_Arrur!_}ar Adoro exibir as técnicas do estilo Shotokan que aprendi (mesmo
brigas como treino ou pura diversao que ndo machuque muito com elas). Arrumo encrenca a toda
Frase marcante: Essatal hora, sempre desafiando lutadores maiores e mais velhos, para
Karin ndo desgruda nunca! ficar craque e experiente. S

Que acha de um peguinha, Ryu?
Estilos semelhantes:
Ryu, Dan, Ken e Akuma

Primeira aparicao: Street
Fighter Alpha 2

E cd entre nos, lutar é o maior barato. Karin
Kanzuki saiu por ai dizendo que & minha rival,
elatambém pratica artes marciais, mas de um
jeito um pouco mais sério (e chato). Nao passa
de uma fofolete mimada de colégio interno,
mas ateé que [uta bem. “ Ela nao desen-cana!!l”
(Quando ouvi que Ryu estaria no torneio Street
Fighter (sou suamaior fa!), decidi me inscre-
ver para encon-ira-lo pela primeiravez! Té-lo
como mestre & meu grande sonho. Ai nos en-
contramos, € eu apanhei pacas, mas Ryu pe-
gou leve, na maior enrolagdo pra dizer que
ndo ia me treinar pois me acha novinha de-
mais. Um pouco desajeitado, ele se espan-
tou ao ver que eu a-prendi tanto e tdo rapido,
€ sem qualquer ajuda. Ai veio o pa-po de tio
Ryu, para eu deixar de encarar as brigas como
um passatempo " perigoso“, lutando como
uma forma de elevagao do espirito e bld, blé,
bl4. Fiquei meio "maus" quando ele foi embo- 3
ra, mas ndo. perdi a chance de tirar uma foto iy 7
de recordacdo. To um pouco confusa a res- {
peito do que Ryu quis dizer sobre o espirito
da luta. Por qué nao detonar uns marmanjos
por pura diversao?

Nota: Sakura aprendeu mesmo a razdo para lutar

como convidada em Rival Schools: United by Fate, ; .
estrelando também no mangé Street-fighter Zero- T e A oY
03 de Marcelo Cassara e Erika Awano.

Ha duas Evil Sﬁuras: Em SF-Alpha 2 Gold (Special Sakura) ela s6
muda as cores do uniforme de marinheira. A outra estd em Marvel
SuperHeroes vs. SF, numa versdo turbinada da piveta encrenqueira.

A =
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PSYCHO MANTIS

Nome : desconhecido
Idade: 30 anos

PSYCHO MANTIS

' C
J

Sexo: masculino ‘ .
Nacionalidade: russo ‘SSSAiLiN |
Altura: 1, 90m L

Caracteristicas Especiais: Extre- | =

mamente perigoso € capazdelere |
controlar mentes, tem excepeionais |

capacidades psicocinéticas e tele-

paticas. §

Aparigao: em Metal Gear Solid, CD |

01, para o Playstation.

Na infancia, leu a mente do
pai acidentalmente, descobrindo o
odio subconciente por culpa-lo pela
morte de sua mae num parto tur-

bulento. Assim descobre 0s diver- 1t
50s aspectos na consciéncia huma- 1
na (os “ parasitas ), num choque :l ‘
que afeta sua personalidade . Um i J
desespero interior agita-o, elevan- 14 i

do seu subconsciente, fazendo-o
matar o pai com um poder devasta- |
dor que arrasa uma cidade. inteira, 1B
ehmmando lmlhares de m\ns

Mantis tornou-se
agenle espiao free- |
lancer para ser re-
caonhecido como in-
tegrante da FOX-
HOUND (0Os caes ter-
roristas de Liquid
Snake), unidade de
elite renegada, for-
mada pelos mais pe-
rigosos soldados
mundiais.

Mentaimente ligado & este parasita unicelular, ele mantém
assim seu ego original. Com a queda do socialismo, parte para 0s
EUA, servindo por algum tempo no FBI, ficando responsavel por
varios casos. Tendo mergulhado nas mentes de tantos assassinos seriais,
acaba unindo sua consciéncia aquelas mentes nefastas, torando-se
um Serial-killer ele proprio. Na juventude foi atleta muscular, mas ao
despertarem as forgas ESP ele suprime as agoes fisicas, ocasionando
perdas musculares que o tornaram-no S0 pele e 0SS0S. X
Para esconder as queimaduras faciais que sofreu no massacre acidade =l
natal, ele usa uma mascara de gas. Ela também protege sua ==
personalidade de forgas espirituais e expande o poder de SeUs e
pensamentos na atmosfera. Devido a seu trauma de infncla, ndotem ==
qualquer memoria feliz. Ao matar alguém, invade a mente de seu alvo ===
para “priva-lo “ daquilo que mais ama. Por isso também €é'conhecido
como o ladrao de sonhos. Em seu unico encontro com Psycho, vocé €9
deve driblar seus truques com astucia e dedugao ou deté-lo sera ~ =y==
impossivel. Socos, pontapes e balas contra seu cranio palido sozinhos ¢
nao fardo o servigo. Provavelmente a maior monstruosidade emtodo .
0 jogo, ¢ um terrivel oponente, que pode ler seus pensamentos, g~
adivinhando cada movimento seu. '

- quase

V]

/

Produto daanhga Umaq‘,Sow-étlca,
foi treinado e usado pela KGB,
controlan o suas
habilidades como agente psi-quico
secreto, com capamdades
paranormais |mpressmn.uﬂas
QOrigindrio da * escola dormitorio”,
que formava agentes sovieticos,
para evitar sua propria destruigao
com tanto poder, mantem sua
outra personalidade (o0 parasita)
en-clausurada dentro de si. Gragas
a este parasita mental interior ele
@ conhecido como Mantis( O
Louva-a-Deus).




MEMORY CARD STREET FIGHIEE%

O PRIMEIRO

DESAFIO NO ASFALTO

0 titulo “Street Fighter”, nos traz a mente o desafio viciante no melhor es-
tilo dos jogos de luta, onde dois personagens duelam ferozmente, num sistema
de “rounds”, medido por tempo ou esgotamento de energia. Qualidade grafica
perturbadora e efeitos sonoros inéditos, personagens preenchendo a tela e mo-
vimentando-se com fluéncia cinematografica também fixaram-se na mente de
milhares de jogadores. O “Versus-mode” deixava a todos boquiabertos, com
jogabilidade nota dez e oito personagens diferentes para “tirar um contra” com
0s amigos, certo??? Nao exatamente!!!

Estas eram as caracteristicas de Street Fighter II, que deu fama
mundial & série, onde podia-se contar
com diversos recursos. O gue al-
guns ignoram € o dbvio, & mui- g
tos chegam a confundir .
se com a questao:
“Lembra do primeiro
Street Fighter?", ao
que um outro respon-
. deria logo- “Qual, o
Street Fighter 2?” E claro que nosso amigo ai ndo é muito
bom com niimeros, pois se ha um segundo titulo para a série
naturalmente existiu um precursor! “Oh, entao diga mais sobre este
tesouro desconhecido dos Arcades”, vocé implora. Pois veja so!

Nos meados de 1987 um novo Arcade surgia, apresentando um jogo g
de luta onde, além do direcional em forma de um pequeno “cambio”, havia EXgA
botdes para combinar nas batalhas; 6 botdes!!! A primeira vista, era impossi-
vel evitar a pergunta: “Pra que tantos botdes? Com este exagero deve serum
jogo complicado pra danar!!!”.

E de fato Street Fighter-I foi revolucionario em muitos aspectos. Seus
impressionantes 6 botoes, inovaram com o conceito de varian-
tes de forga (fraco, médio e forte); surgiam aqueles per-
sonagens enormes (se comparados aos dos jogos da- £
queles tempos), com vozes digitalizadas, uma raridade ™
até entao. Além de golpes poderosos, os personagens dis-
paravam magias que extraiam quase a metade da vida do opo-
nente! E ai vocé pergunta: “Entao por qué o jogo ndo fez tanto su-
cesso quanto sua sequéncia, Street Fighter I1?”. Simples. Ele nao era perfei-
to, apesar de todos seus recursos e bom apelo grafico. Sua jogabilidade |
comprometia bastante. Imaginem que as vezes duas pessoas eram neces-
sarias para completar todas as fases. Nao, nao como vocé esta pensando,
lutando em modo versus ou com dois personagens na tela cooperativa-
mente. Na verdade o0 “assistente” ficava girando o direcional como louco
para disparar uma magia enquanto o outro pressionava os demais bo- i
toes. Incrivel, ndo? Mas soltar um Hadouken era uma proeza sobre-
humana, talvez pela falta de costume. Hoje em dia em qualquer jogo de
luta, a primeira coisa a fazer € girar o direcional em meia-lua, pressio- &
nando o botdo de soco, conceito inédito para a época. O Shouryuken
de Ryu s saia por milagre, aplicando-se vérias meias-luas para dispara
lo, quando de repente o lutador saltava como se comemorasse um
gol, num resultado parecido com o obtido por certas torcidas organi-
zadas (como belos olhos roxos e coisas do tipo).

Nao podia-se escolher personagens, havendo apenas Ryu no i
modo para um jogador. A vantagem sobre SFll era a Ny

@ de poder optar-se pelo primeiro pais a desafiar, entre
® 0006000

seqiieéncia de abertura...
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quatro opgdes: Japao, EUA, Inglaterra e China. Com o circuito mundial com-
pleto, nosso lutador seguia para a Tailandia, buscando o titulo méximo entre
0s campedes Street Fighters. Uma caracteristica propria muito legal, era a de
que tinhamos em cada pais dois oponentes, geralmente num cendrio tipico de
cada regido. Era o inicio de uma febre contagiante que venceu décadas com
golpes marcantes que ainda ecoam pelos mais diversos consoles, satisfazen-
do a legido de fas de seus carismaticos personagens.

Ao fecharmos esta matéria, nos apanhamos em consideragoes sobre a
interessante sapatilha usada pelo ainda novato Ryu. Parece que a coisa ficou
“braba” para o Karateka e 0 negdcio foi sair por ai dando pancada com o0s pés

descalgos mesmo!

LUCIANO BORGES

"

No mado versus um novo personagem surgia,
idéntico a Ryu em movimentos e golpes, exceto
pelas mexas loiras e Kimono vermelho que fize-
ram histdria. Era Ken, velho parceira de Ryu nas
lutas de rua, a uinica opgao para a interagao entre
dois jogadores nessa versao original.

No Japao o monge Retsu guardava os por-
toes seculares de um templo, sob um dra-
matico céu de tempestade, ladeado por ar-
vores de outono numa atmosfera chacante.

Seu segundo oponente era o japonés Geki, um
ninja com garras que podia desaparecer |

Sequimas viagem decolando para os Estados Unidos. Frente a va-
goes'abandonados.no suburbio de Nova lorque, enfrentamos Joe,
um adversario:,Sem muita variedade de golpes, quase todos basea-
dos em chutes'e voadoras. Monotono!

Frente a paisagem drida do Monumento Rushmore, en-
caramos Mike( Talvez Mike Bison, o nome original de
Balrog?), um boxeador que o que tem de grande, tem de
forte e rapido (e feio). E acreditem, nao era so o calor [
por la que te fazia suar a camisa!!!

usando um truque com fumaca,
arremes-sando suas Shurikens
mortais, tu-do isso frente ao monte Fuji 3
como ce-nario, sob uma bela vista do }
oenle.
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( Eagle era 0 sequndo oponente inglés, mais

£omportado pois parecia ter fugido da mono-
Slonia deum castelo visto ao longe em.seu cenario.
Ele usava dois bastoes e vinha vestido com uma
roupa estranha parecida com a de um gargom.

Num cendrio impressionante para 0s recursos limitados da gpo-

ca, chegamos & muralha da China, onde Ryu encontra um mestre

das artes marcais chamado Lee (muito criativo esse nome para
grdes chineses, ndo é verdade?).

uida  hora de encarar outro mestre, Gen

€ que essa profissao era muito popular naquela _gm
épuca) que ressurgiu mais recentemente na versao 44
‘Street Fighter Alpha 2.

IS “fighters ™ que tambem sessurgiram nas
versoes posteriores. Eram eles: Adon um lutador
e 0 chefe final, Sagat. Sim, ele mesmo que
30 trazia no peito sua famosa cicalriz, Causaca por
uem. Na época, naturalmente, era preciso 0esco-
brir:. da pior manei
Jepetiaas surras ao
B Nesta versao Sa
espeitavel, soltando s s “Tigers”
que infligiam cerca de modicos 75% de dano!!! Além
disso, como se ja ndo basiasse, ele podia defender
seus hadoukens com o joelho sem perder
ene.'gra nenhuma. Tremenaa dureza!

Pz o =, &= 2 -
AS Bonus Siages:

ara cada dupla derrotada, havia um Bonus proprio...

, aguar-
'mD

Depois 3 tabuas seguradas por alunos de arte marcial eram seu alvo e mais
adiante 3 blocos de concreto. Finalmente quatro placas de madeira deviam
v farelos num tempo estipulado. Ufa, a vida de um iniciante nas
af ciais ndo era facil mesmo!!!

Apos tantos desafios voce assistia a
esta galeria de oponentes que senti-
ram o0 seu muque em agao!
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RicirV
......... Disponivel no Japdo |
corrldo /Arcodes ...... 1 Jogodor

.  simplicidade nos comandos
Derrapagens alucinantes

Atengdo a cada delalhe |
Efeitos realislas |
Techno em doses elevadas |

fos

De volta aos principios, RRV garante o melhor no gé-
nero de corridas sem uma fisica muito elaborada e
~ "comoponentes realmente insanos ™

Um pouco de inovagao incrementaria a sé-
rie; para abrir 0s segredos vocé precisa
completar o jogo com todos 0s carros

Gom cerca de um ano de produgao e em torno de 50
pessoas envolvidas, a meta do time da Nanco foi alcangada em
buscar um reencontro com as origens da série Ridge Racer,
com énfase no comportamento dos carros oponentes. Para 0s

= jogadores que esperavam por diversao

€ inovagao no titulo ndo ha do que re-

“ clamar. Podendo criar seu proprio time

9 de corrida, desta vez ate mesmo o

design pode ser editado por vocé. A

i equipe Ridge Racer estd mais ousada
do gue nunca o que torna cada corrida
um desafio exclusivo. Sem valer-se do
recurso Anti-aliasing, que amacia 0s
graficos, procurou-se evitar uma per-
da no desempenho geral da CPU e re-
ducao da velocidade. Mas o ligeiro
serrilhamento nao compromete o vi-
sual, vocé vera discos de freio arden-
do em brasa, painéis brilhando no es-
curo, a fumaca dos pneus desfazen-
do-se com perfeicdo, reflexos
poligonais nos edificios, detalhes pon-

1 tilhando em toda parte tudo isso & 60
frames por segundo. Ja o design das
== Mmaquinas de RRV é muito aerodina-
% mico e simples, da maneira adequa-
da para manter a velocidade
atordoante. E se de fato a NANCO usou
apenas uma fracao do abastado poder
gréfico do console, imaginem o poten-
cial & ser explorado.
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Capcom

Previso: 2° Sem. EUA/ Ja-

i a0
i lg,se titulo vem com tudo para figurar como um divisor de
| dguas na qualidade de producéo de uma obra de arte em

multimidia. Com Takeshi Kaneshiro, um ator japonés real
que teve suas expressoes registradas em motion-capture
para a criacao do protagonista da histdria, Onimusha:
Warlords nao poupa recursos para surpreeender. Da com-
binagao entre solugdo de puzzles e duelos de espadas
Samurai, emerge uma fabula ficcional passada sob um

momento histérico conturba-
do no Japao feudal do sécu-
lo XVI, mais precisamente
em 1560, combinando per-
sonagens historicos e fic-

| ticios.Com uma nova tecno-

logia de animagao de cena-
rios, vocé caminhara por
campos avistando a venta-
nia agitar as copas das ar-
vores e até mesmo o tecido
da roupa dos personagens,
com uma iluminagao realis-

| ta que d um toque de sen-

sibilidade e mistério as pai-
sagens no jogo. A
luminosidade orienta a aven-

| tura épica dando todo o cli-

ma que inicia-se num por-
do-sol, com angulos de
cémera dindmicos que vao
absorvé-lo a cada cena. In-
teressante também sera um
inovador sistema de armas,
onde vocé adiquire gemas

| que produzem diversos efei-

tos sobre elas, como fogo,

| trovio e vento. O botdo R1

do controle trava o jogador
contra um inimigo, permitin-
do trés combinacdes de gol-
pes diferentes, para retalhar
seus oponentes com sua fi-
ria Samurai. Preparem-
se,honoraveis game-mania-
0s!
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Psygnosis
Studio

Estas imagens indicam até
a0 mais desavisado corre-
dor espacial de que esta se
trata da mais avancgada ver-

Liverpool

sdo da série Wipeout. Com

.. diversas pistas exclusivas muito maiores que as de qual- @
quer versao anterior, ela trara circuitos com enormes areas ®
. abertas além de trechos onde serd preciso cor-

Prev: indefinida
Acao/Aventura

Combate com Mechs
Produzido pelo realizador da sé-
rie Metal Gear, Hideo Ko-jima,
Z.0.E. traz uma aventura com
Mechs hiper-sofisticados, de-
monstrada neste video de apre-
sentacao, onde dois robds
duelam ferozmente com violén-
cia e agilidade, arrasando Neo
Toquio com armas inacredi-
taveis. Em Zone Of The Enders,
um arsenal poderoso exibe-se
e vale avisar que estas telas sao
cenas em tempo-real deste jogo
que oferecera muita exploragao
de elementos além de batalhas
repletas de agao.

Konami

o1

1

I- Q. 1% i
Remaingets sony

Disponivel: 2° Semestre

Bem estranho este quebra §
cabecas surreal, numa
reciclagem do popular
Qube. Nesta espécie de
pesadelo em 3 dimensoes H
vocé corre sozinho numa
mesa de cubos, lutando H
para avangar entre filas e §
filas deles desabando, an-

, tes que algum o empurre

para as margens ou mes-
Mo 0 esmague como um
inseto, nao havera muita
escolha. Com um visual
incrementado, esta preci-
osidade parece leva-lo a
uma experiéncia deliran-
te e incomoda, chegando
a ser dificil de olhar por
muito tempo. Ao fundo, al-
guém feve a idéia espeta-
cular de aplicar um efeito

i) de estatica pra te fazer

desmaiar de vez, entre §
uma partida e outra.

i -
g e ‘

Previsao: Inverno de 2001

Exibido para um pequeno
grupo de jornalistas da im-
prensa, Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty, tem grafi-
cos tao absurdamente
impactantes que todos ju-
ravam fratarem-se de ima-
gens pré-renderizadas,
nesta sequéncia passada
em Nova lorque e nao no
Alasca como na anterior.

looooecoo0ooe
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DIRETO DOS QUADRINHOS O ARANHA COMO VOCE NUNCA VIU!

Imagine. Vocé salta a centenas de metros das
ruas agitadas de Nova lorque, cruzando o ar
entre enormes arranha céus. Entao algo dis-
para em sua mente, € Seu senso-aracnideo
indicando o rumo de bandidos a procura de
encrenca. O controle Dual-shock vibra em sua
mao enquanto um triangulo vermelho aponta
a direcao em que deve-se seguir, ficando por
conta de suas habilidades agitar-se entre 0s
edificios da metrdpole enlouquecida. Sim, pre-
pare-se para mergulhar no puro clima dos qua-
drinhos deste controvertido herdi, o Homem-
Aranha. Disparando teias em qualquer dire-
ao, voce tera, assim como nas HQs, sempre
um “teto invisivel” para garantir seus movimen-
tos, com liberdade total de movimentos. Bem,
aranhas nao voam, mas espere so para agitar-
se de um lado a outro por toda parte preso as
suas teias, caminhar por qualquer superficie,
entre tetos, vigas e paredes, além de lutar com
a elegancia e agilidade presente em poucas
aparigoes do aranha em outros games. Prepa-
re-se para muitas missodes arriscadas pelo
caminho, como invadir um edificio repleto de
terroristas para libertar reféns, além de evitar
a explosao de uma bomba-reldgio!

Pra pirar de prlmmra que tal
editar seu proprio Skate Park
de modo facil e rapido, com tu-
do pronto em menos de 10 minu-

TR

tos? Sim, esta aguardada continuagao do
campedo em vendas dos esportes radi-
cais traz um editor de circuitos 3D em
tempo real, com toneladas de pecas pra B3 TAILSLIDE

i 4-Fl

vocé combinar, entre trilhos, corrimaos,
obstaculos e quarterpipes, com a opgao -
de poder salvar sua pista num memory
card para depois desafiar um amigo num
pega. E tem mais.Com niveis muito mais
amplos que 0s do primeiro Tony Hawk's,
varias locagoes reais estarao disponiveis,
como Paris, Manhattan, Ventura,
California e Filadélfia. Ha uma porcao
de objetos e areas somente ascessiveis
com muita habilidade e técnica, com uma
jogabilidade ainda mais viciante. Os mo-
vimentos foram ampliados além de ha-
ver mais modos multiplayer, podendo che-
gar-se & 7 oponentes. E pra quem ja detonava, agora
. pode-se realizar tedricamente manobras infinitas gra-
~ gas ao novo movimento de transigao manual, teclando
* para cima e para baixo, respectivamente para iniciar
’*.I uma nova manobra mantendo o equilibrio deslizando
* de um obstaculo até o seguinte.Outra novidade per-
" mite a criagao de seu proprio skatista profissional,
: e podendo configurar seu visual com estilo proprio. En-
1247 LS . fim, a Neversoft fez bem a ligao de casa em oferecer
e - ~ " este titulo que ja era o melhor, agora imbativel.
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SCEA/SCEI
Previsao:

Junho

Com uma arte primorosa e
sistema de combate bem
bolado, 0 jogo peca um pou-
co em seu enredo um tanto
disperso.Além disso & preciso
avisar: sao 80 horas de jo-go,
portanto prepare-se. Vocé tera
nove opgoes entre personagens
jogaveis, num mundo ameaca-
do por criaturas misteriosas e
assolado por uma guerra civil.
Toques de botdes bem
cronometrados serao exigidos
para executar os Addi-tional
Attacks, podendo en-gatilhar
poderosos disparos conclusi-
vos numa batalha. Mas cuida-
do, 0 menor vacilo e adeus
sequéncia de ataque!

AleneDarik:|

The New Nightmare
Sangue, violéncia, zumbis.....
e neuronios fritando!!! O
quarto episodio desta sérig
antoldgica deve recuperar 0
antigo teor cerebral e imagi-
nativo que inaugurou o gé-
nero Survival Horror que,
diga-se de passagem, nao
tem ido muito além de uma

monotona contagem de cor- |

pos descarnados. Pioneiro |
deste género tétrico, Alone |

in The Dark desenterrou-se
no inicio dos anos 90 nos

PCs e Amigas, num clima §

e muito horror e agao.

Um torniquete urgente! Dream-
cast e Playstation vao sangrar com
Nightmare Creatures 02, onde vocé
& um pirado aos trapos que sai pe-
las ruas de uma Londres sombria

% dos anos 30 com um machado a
méo e sede de vinganca! Uma vida
dificil esta de ficar amarrado numa
mesa cirdrgica por anos enquanto
seu corpo & mutilado, examinado e
sobrenaturalmente alterado porum

e Doutor psicotico confinado num se-

pulcro de magia negra. Mas

Herbert Wallace, teve de

encarar a barra. Ele nao

& propriamente um herdi, ja que sai por ai rasgando caixas toraxicas de

aberracoes, em atitudes de extrema violéncia. E ja deu pra sacar que ’”
estamos diante do mais sombrio, cinzento e violentamente pertubador
jogo ja visto, numa atmosfera sufocante e pesada, adentrando os limites

do terror grafico. Ambientes reais foram recriados para a caracterizacao §

(de época, o que exigiu pesquisas e fotos em viagens as “locagoes” pre-

sentes no game. Muito provavelmente um parisience vai reconhecer algum
vizinho ao jogar(ha,ha,ha!). As criaturas aqui sao pedreira, especialmente

aquelas com moto-serras gigantes. E vocé s pode revidar com um...bem, i

com este machado. Cerca de 700 poligonos foram aplicados no desenho “95

do herdi, e as lutas ficaram mais suaves e intuitivas. Os videos em

tempo real incrementam o clima cinematografico, transportando o

ghtmare)
Creatures

jogador para 0s sombrios anos trinta. . \

Sherlock Holmes, onde o |
desafortunado Edward |
Carnby vivia uma aventura |
inspirada nos escritos som- |
brios do célebre H.P Love- |
craft. Aguardemos portone- §
ladas de enigmas instigantes |




Para testar sua resisténcia a seu clima sinistro, este espan-
toso titulo de horror da Nintendo chama muita atengéo.No mag-
nifico Eternal Darkness, um game de(aham) cair morto, vocé ird por exemplo apertar-se na
armadura lustrada de um valoroso cavaleiro explorando um castelo de estilo gotico infestado de
esqueletos, com um toque Resident Evil, 0 que nao é ruim, particularmente para um console
que se afoga em joguinhos de corridas de mini-carts. Num clima de acao/aventura cheio de
videos, voceé viajara pelo tempo combatendo gangues assassinas e feras bestiais, evitando a
escravizagao da raga humana. Sabe-se que vocé tera de controlar entre dez personagens dife-
rentes, do cavaleiro ja dito até os tipos mais estranhos para completar o jogo. E um enredo
vasto € provavel, ja que estamos falando da mesma equipe de desenvolvimento de Legacy of
Kain: Blood Omen. Os belos graficos em alta resolugdo sao incriveis, entretanto até agora nao
sé sabe se 0 cartucho de expangao sera exigido ou ndo; & julgar pela qualidade dos cenarios
vistos, & bem possivel. Com texturas super-lisas, como o metal da armadura do cavalheiro com
reflexos, o sistema de cdmeras assemelha-se ao do empregado em Dino Crisis : voceé verd a
acdo de " angulos cinematicos “, mas o ambiente & completamente 3-D, com liberdade total.

= o Climax Crave
RPG Ay'dl NChronicles [t
H20/ TH.Q The First mage [ S SCRra-11).y
Disponivel: breve TIRO
Ele vem com os tragos essenciais dos bons Rpg, num tom mais < .
maduro que a linha Zelda: vrios ftens para comprar ou negoci- R

ar, quatro personagens em seu gru- turma da Activision a guer-
po para explorar os cenarios, at- . ra precisa vir em gravidade

mosfera realista com efeitos de i zero , com tanques flutuan-| -

chuva e neblina e mais uma por- tes ( os Hovertanks) atiran-
o de coisas legais pra ampliar o : do pra tudo que € lado con-

espaco deste género no 64. Os gra-
ficos cartunizados de costume de- UAUE I 1008 USSUSE

ram lugar & um clima mais Dun- — SERRg scus planos de dominagao
geons & Dragons. Na historia, um Eah ‘

rapaz orfao, Alaron foi educado por
um Duque como escudeiro de seu
castelo. Numa patrulha fatidica o
infeliz é envenenado por Goblins,

tendo como (nica esperanga esta |

perigosa jornada em busca da cura.

do mundo(!!?). Este é

Battlezone: Rise of the
Black Dogs. Entre mano-
bras deslizantes ha tam-

bém a opcao de um modo |

estratégico onde vocé
administra e ordena mis-
soes precisando garantir

seu sucesso. Com gréficos
“enxutos” e efeitos sonoros|

modestos ( talvez por
conta da falta de atmosfe-
ra), este jogo fica meio no
vacuo, e chega flutuando
direto do espacgo para suas

maos, caro astronauta!




TATICAL ESPIONAGE ACTION
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COLQRJugadures: 1-2

Aventura/Espionagem

Ja disponivel

Essa adaptagao para o portétil fi-
cou o6tima, com varias VR
training missions e toda a trama
passada pelo “Codec”, o
comunicador do agente Solid
Snake, que apds ter destruido
Metal Gear a sete anos em Outer
heaven, tem de re-tornar a ilha
no Alaska e completar o servi-
GO, gragas a pesquisas secretas
do exército americano. E o resto
vocé conhece. O ponto alto € que |
a jogabilidade e o enredo origi- §
nal do Playstation foram manti-
dos, com os videos longos e |
cheios de textos que enriquecem

Is That jour
idea of a

Adaptando este que é um dos mais cultua-
dos RPGs de horror gético no mundo, a Ni-
hilistic Software esta preparando os acordes
finais de seu Vampiro: A Mascara (baseado
no classico homanimo da White Wolf).
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: Previsdo:Outubro

e Em cinco magnanimas e
® pxtensas areas voce é

® Mowgli, o menino-lobo,
o (Ue precisa aprender a

B o imitar seus inimigos para

@ realizar movimentos espe-

® ciais engragados e progre- §

. Nesta bela

:adaptagéo do classico de- |

o Senho Disney ambientado

@ nas florestas densas da in- |

@ dia, vocé se mistura a0s

® simpaticos personagens
animais do filme, percor-

o rendo templos antigos e

e matas tropicais com fideli- §

@ dade ao espirito do filme,
:num espetaculo de cores.

|

' 0 langamento do jogo apro-
| xima-se ameagadoramente,
e parece trazer um enredo
| partido em épocas isoladas,
do presente urbano a idade
| das trevas. Traremos mais

" novidades em breve !




E pensar que morrer podia ser tao
dificil num jogo! Que tal ter David
Bowie, o camalednico mega-star do
rock britanico interpretando um as-
tro do rock virtual, além de compor
parte da trilha do game? E para tor-
nar a coisa mais excéntrica, sua es-
posa Iman surge no papel de uma
cacadora de recompensas futurista
em Omikron, uma bem vinda adap-

. tacdo da versdo para PC, 0 que pode
exigir alguns aparos que evitem pro-
blemas em carregar toneladas de dados somente viaveis numa CPU

| abastada. Vocé devera interagir com centenas de personagens no
' decorrer da aventura, onde a cada morte acaba reencarnando na
Gltima pessoa em que tocou. Ao comegar 0 jogo como si mesmo,
vocé é transportado para uma outra dimensao num clima meio Blade-
runner entre muita aventura, RPG, exploragdo e combates.
E8 \/oCé precisa estar atento quanto as personalidades em que
reencarna, pois certas etapas s sao ultrapassadas com
um personagem especifico. Maluquice, nao? E entdo, que

tal dar uma voltinha fora de seu corpo?

Am2/ Sega Ja disponivel

Preparem-se pra ver 0 sol
o nascer quadrado (mesmao),

tiras!!! Missao ascessivel 2, puro flashback! Pra vocé liga-
do num clima John Woo, com instintos afiados e sede de
aventura ai estd esta maravilhosa opgao... de cinco aninhos
atras. Tudo bem, os graficos estdo um pouco empoeirados
e fora de moda, mas este delicioso jogo de tiro em primeira
pessoa tem clima de filme de agao, preservando o seu
charme com movimentagoes coreografadas de inimigos pi-
pocando por toda parte, mos- g
trando como € que se faziaum
bang-bang de verdade. Entao
saque seus créditos e aquega
0s dedos para atravessar este
badaladissimo sucesso dos
Arcades agora mesmo.
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Com ritmo acele-
rado e aqil, este
talvez seja o melhor represen-
¥ tante do género. Exclusivamen-
te no DC voceé poderd duelar em
duplas, em partidas dois-con-
tra-dois. Como o segundo jogo
na nova linha de Arcades es-
portivos da Sega, Virtua Tennis,
adapta o arcade da NAOMI,
com sua jogabilidade de faceis-
respostas as jogadas e diferen-
tes camadas de profundidade.
Ap6s escolher entre uma das
oito estrelas masculinas do té-
nis mundial, o jogador entao
pode duelar em partidas entre
10 diferentes Estadios.

C!tmax

upef |

una

25 de maio no Japao

Algumas das maquinas
de Super Ru-nabout
para o Dream-cast, mais
conhecido nos EUA pe-
las versoes anteriores no
Play-Station, Fellony 11-
79 e Runabout 2. Usan-
do o sitema Windows
CE, ele trard uma exci-
tante sequéncia para a
série com graficos me-
Ihorados seguindo a li-
nha de pilotagem nas
ruas de grandes cida-
des, como em Crazy
Taxi, mas com missoes
para cumprir, incremen-
tado com alguma joga-
bilidade no estilo Driver.

IIHlllmIllll||illIIIIIIIIII|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

42 Sega 2° Semes-
, BN Gicawwwwo00000Psss! sujant (Estes jogos
estao cada vez menos comportados)...

Cruzando quatro enormes cidades, vocé vai ma-
nobrar seus patins hi-tec (0s Overdrive Magnetic-Motor Skating Shoes)
cruzando trilhos de trens, parques, areas residenciais (saltando telhados)
e becos remotos. Quer um atalho? Atravesse o edificio logo adiante e talvez encontre
uma area secreta no caminho, tudo isso com manobras faceis de fazer bastando
saltar e deslizar pelos corrimaos e meios-fios da cidade, com varios trugues que
mudam de acordo com o personagem. Cada cidade possui dezenas de setores,
cheios de pedestres e trafego agitado, bas-
tando ir ao limite de uma area para chegar a
proxima para cumprir as “tarefas” do dia.
Nao espere encontrar aqui um Tony Hawk
com visual da Cartoon Network, & nem mes-
Mo um mero jogo de patinagao ou corrida.
Jet Set Radio traz uma agao diversificada
cheia de objetivos diferentes simultaneos,
com 10 personagens pra vocé escolher com
manobras e estilos de grafite proprios. Sim,
eu disse GRAFITES! Se ja nao bastasse a
adrenalina de cruzar uma cidade movimen-
tada sobre patins, vocé ainda tera que grafitar
desenhos especificos em trés tamanhos
possiveis em pontos estratégicos, como
carros ou muros que sao indicados por se-
tas durante sua tour pelas ruas. E € ai que
Seus problemas comegam, mal feitor, pois
0s tiras nao vao gostar nada dessa sua “li-
berdade de expressao”, portanto fique aten-
to se nao é GAME OVER BRO.!!!
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Return to

@astle
Wolfenstein, = |
in wonderland

American McGee's

Parece que Alicede volta ao
pais das maravilhas, e se
Lewis Caroll, autor da fa-
bula infantil soubesse o
que estao aprontando com
sua pequena, certamente
pirava de uma vez. Esta
adaptacao dafantasia psi-
cologica vira baseada na
estrutura de Quake Il Are-
na, com 15 niveis para de-
safiar sua sanidade. E
mais surpreendente: cerca
de 30 personagens ativos
participam da aventura en-
tre cendrios completamen-
te 3D, recriando 0s excén-
tricos lugares da histdria,
como a perigosa e letal Flo-
resta das Portas. Comuma
pancada de itens tao legais
quanto mortais, Alice mos-
tra que é bem mais que um
rostinho delicado.

)

-

Lembram-se do classico Castelo Wolfenstein, pioneiro
do género tiro em primeira pessoa num ambiente total-
mente 3D7 Sim aquele cheio de Nazistas, embrido da
geracdo Doom e Quake? E exatamente o que Ihe espera,
totalmente revitalizado no remake Return to Castle
Wolfenstein, da Gray Matter Studios,rodando sobre a
arquitetura QuakelllArena com cenarios inacreditaveis e
nazistas insanos loucos pra te detonar.

Pra incrementar o pacole
som de impacto em 3D
surround orquestrado

Se gostaram desta boa nova, imaginem a gente
que adora atirar por labirintos insanas!!!
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Dragon's Lair

‘ EIDOS/ lon Storm - gy — : ~ i\

| Besip yei= 2| " | | x |e [Blue Byte g AT i
et & & / Y B 5% i ] 2 ;
Um dos melhores titulos a des- ™ | e bt pondl .
pontar na convengao E3, projeta- oo - - =
do pelo guru Warren Spector, au- [ : ) i
tor de System Shock e Ultima b= '
Underworld, Deus Ex e baseado * R —
na arquitetura do aclamado Un- o Matando saudades a Blue Byte
real. Com um complexo mundo e propoe-se ao desafio de recri-
em vasta interagdo, que reage e artotalmente em 3D, emclima .=
logicamente & todas as suas e Lara Croft, este classico que ===,
agoes, ele aposta na relagao en- o agitou a adolescéncia de mui- | (8
tre 0S personagens, onde suas @ tos marmanjos por ai. Todosos |
decisoes relacionadas a um NPC( ® cendrios da versao classica es- AR
personagens controlados pelo ® {do presentes, desde a corrida [
computador) realmente afetam o ® pela ponte elevadica com 08
desenlace da historia. Entre ou- * lentdculos purpura em seu en-
tras coisas, pode-se também cri- ~ calgo até o desafio final natoca

__ar seu proprio personagem. T ~ do Dragao. Com um estilo mag-

\_/ nifico emsua arte, seus cendri- | %

0s caracteristicos foram recria-

dos meticulosamente em 30,

COm personagens que surgem

» num visual cartunesco com i

& sombra em dols tons como no

Pl . o efeito utilizado em Jet Set Radio

A . Bl » para o DreamGast.
Muita exploragao 30 em locals reais hase- B
ados em mapas e folos, in¢luindo metropo- . s |
les como Nova lorque e Hontr' Kong. S mm————— - =

a

o =
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A SAGA ESTA

Uma hisioda de confanga,
amfzaie @ i pela sobevvensia.
HUA DES DRABYES, com fanthsfien
aifia e Lt Vizzes e mieie
premiadofd epVINRCETORGASSARON
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Aperte 0 tnangulo em certos Iugares
ou objetos, para uma visao que indica-
rd para onde ir.

Proés: 0 enredo prende a atengao
Contras:Que trilha horrorosa ¢ essa?

Que tal usar os miolos, nesta mistura
entre o anime cult Akira e o clima ligrube
e enigmatico de Silent Hill, em 3 CDs?

Este jogo mostra que ha vida além dos
belos efeitos visuais, com uma historia
intrigante e suspense ininterrupto, num
thriller-paranormal que ira manté-lo ligado
do comeco ao fim! Acordando num labora-
torio de pesquisas de seguranca maxima,
Rion nao sabe quem é e nem porqué esta
ali. Entao seja bem vindo a este psycho-
survival, o drama do pequeno Rion, ape-
nas um garoto querendo encontrar a irma
e restaurar a memoria perdida de uma
infancia feliz. Pobre Rion! Ele perambula
através deste mundo enigmatico onde
Chips Computadorizados manipulam a

" tudo, atra-vés de diversos ambientes onde
superex-perimentos artificialmente gerados
tem o objetivo basico de eliminar seus
criadores humanos “inferiores”. Sao 0s
Galerians. O jogo ndo é um arraso visual-
mente, mas seus outros atributos equili-
bram logo a a-ventura, portanto € levantar
da maca e de-tonar este desafio com um
toque diferente e original!

Crave ASCII
Playstation
Japao

Survival Horror
Acao-Aventura
Dual Shock

1 Jogador

Ja disponivel

Vocé comega num laboratorio. Sobre
amesa, um papel explica os efeitos
das drogas que vocé encontrara.

Mate os médicos usando “R1" .pre- '
enchendo seu circulo de energia para
disparar rajadas, usando 0 "X"

Web: www.cravegames.com

You used the s

Use “Select” para escolher o item,
no caso o cartdo, e passe-0 no
painel para abrir a porta

COMANDOS BASICOS "F\'édli‘é“o cartao, saia pela poria.
mate 0s guardas e siga pelo corre-

(SHET) Menu dor

L2 Correr Opgoes CR2T) -

EET) Mira-alvo  Carrega “R15)

r../ Avancar  Sentido @t

Esquerda Correr (@

4 __ Direita_ Mapa Q

y

3 Voltar Usar fX

“R1+X" com a energia AP piscando  Acione o painel e abra a porta. No de-

@, VA

f)g OK @ Exit

mata todos os inimigos (exceto che-
fes), diminuindo seu HP. Use a pilula
amarela DEOMETOR para controlar-se

posito suba a escada e pegue o BEE-
JECT, vasculhe a sala pois ha varios
itens escondidos




Pegue a FREEZER ROOM  Ha um SAVE no fim do S|ga DB|OS CUFTBUOTES ensan-
KEY e volte & sala com corredor, save 0 jogo e guentados, mate os guardas

uma luz azul volte até a outra entrada e pegue o item PPEC STO-
RAGE.Depois entre no labo-

ratorio

Possui efeitos: dwp §
a leflura telepatica'de:
0 escaneamento ment

Focaliza'd forGa GalmenieE
numa potente rajad :
e L e variando de acorio Gor
Use tnanguln na cadm- Vé ao fundo da sala e ano- Slga até o FREEZER usando ondas mentais 0 RGIEY
ra, apds a animagdo, vaa  te o numero escrito napa- 3 FREZZER KEY para abrir a i :
direita da cadeira e verifi-  rede (9607932); antes de porta 7
que a mesa sair pressione “triangulo Permite um estiridf
na cadgira 2 Iéculas dos ahjeldske
- e \ : - do aguecimento; Podel

tria Remova o fuse. Isso acio-  Ponha o fuse encontrado na
tanque ao centro da sala,  nard um dispositivo; volte porta disposta neste corre-
pegue todos os itens e até encontrar outro painel dor
encontre um painel que desligue a parede de
gelo

| You used the PPEC Storage key.

AbPPEC SLORAGE KEY ate Og guartas, siga 'p
abre a porta; pegue o 3 i esquerda e entre na sala,
LIQuID gx-PLUFS],n?E, saia e HSHFS&%E%A&EQ%%P degois do CG, ha uma sala ;A
vd pela es-querda. Cuida- e “triangulo” com SAVE e na outra um < DELMETOR
do como g arda, desvie banheiro Blogueia temporariamenter:
- . — i ahsorgdo dos afefio!
{ras drogas, evitandnEXee;
S0S qUE [Bvem aImories s

bt

No banheiro pegue o jor-  Procure o painel e abraa Pegue a SPECIAL PPEC Gl | Cio, fornando-a il

contém informagdes so-  Cien-tistas ficando atento Fuardas e volte a sala com

uz azul.Use a chave para abrir

as in-formagoes no telao
asala

bre a familia de Rion



Coloque o SECURITY CARD
e entre com o cddigo

9607932 para recarrega-io

No dispositivo aperte na se-
qiéncia: direita, esquerda e E
entéo centro. Um computa-
dor € ativado. Ainda aqui si-
ga a direita e pegue a chave

Fuja dos robds e vaparaa -
sala da esquerda, pegue a
]t'EST LAB KEY e alguns

itens

e

Abra o TEST LAB onde estd a .
TWO-HEADED SNAKE. Siga |
até a porta vermelha mate os |
2 robos e pegue a TWO- '
HEADED WOLF

Aqui acione o computador e
veja informagoes sobre
Rion, saia da sala e

desga novamente

T e—

Volte a sala onde usou o
EXPLOSIVE LIQUIDE e use o
SECURITY CARD na porta.
Entre na sala 4 direta, onde
ouvira uma voz, volte ao cor-

Saia e cuidado com 0s ini-
migos, pais eles sao bem
rapidos; use a RED contra
eles

Siga para a CONTROL ROOM
e use a CONTROL ROOM KEY
para abrir a porta

<

Agora siga o corredor até en-
contrar um local com 2
portas, entre na sala da
direita

Volte para a sala indicada na
foto e pegue a CLINIC CHIEF
LEM’S. Pegue também a
TWO-HEADED EAGLE

redor, siga até o fim e entre
na sala.

Cuidado com o robd guar-
diao; ndo deixe chegar perto,
ou ele pegara Rion pel

Snake...

Anote a seqiiéncia dos ani-
mais, pois isto sera util mais
adiante

V4 até o REASERCH LAB e
‘pegue a TWO-HEADED
MONKEY

Na varanda vocé ouvira uma

vez mais uma voz feminina,

pegue mais itens

Agora va até a sala indicada
na foto e procure um local
com quatro capsulas

cogo para arremessa-lo no
chao; quando estiver longe,
desvie dos tiros. Use NAL- -
CON contra ele (a RED ndo
funcionard)

Acione os 2 botdes e volte
para sala anterior

LY

B 1

i
o

\-v i

Quando estiver com a barra
AP cheia, destrua os robds.
Va para o TEST LAB

Volte ao local com escadas,
suba, mate os guardas e va
para esquerda. Entre na sala
adiante e pegue a REASER-
CH LAB KE

You placed the two-headed ien_n': .

Coloque os itens na seguinte
ordem SNAKE — EAGLE -
WOLF — MONKEY. Uma
porta se abrira adiante...




Siga o corredor, destrua o
robd, mate alguns guardas e
encontre uma escada. Have-
rd um save e uma sala do

lado esquerdo; entre

pois de vencer a batalha,
va até o Dr. Lem e pegue
seu olho. Assim a porta do
~ elevador se abrira

r

A direita no corredor, entre
no banheiro: aperte o botao
na parede, depois pegue a
Second Floor Key quando a
dgua da banheira baixar

Retorne, com cuidado, che-
gando a cozinha

\‘. T

Entre na sala a esquerda com
a BEDROOM KEY; pegue a
anotagéo; Ha um porta- joias
-que s0 abre com o anel, use
“triangulo” para encontra-lo.

Va acionar o computador,
apos um CG Rion enfrentard
0 primeiro chefe

Seguindo pela
casa havera um portao,
passe por ele e va até a
garagem

Saia do banheiro, siga a di-
reita até a porta; atravesse a
sala, mate o guarda e entre a
esquerda. No sofd, pegue o
METAMORPHOSIS

Com a DOOR KNOB abra a
orta da esquerda na sala de

Jantar; havera alguns inimi-

gos. mate-0s e suba a esca-

Entre aqui, pegue o anel na
pia e volte 2o quarto dos pais
 de Rion. Abra o porta joias e
pegue o anel do pai de Rion,
nao esqueca de levar ambos!

Fuja dos ataques e contra-
ataque com NALCON para
detond-lo

There's a key on the seats.

Vasculhe a garagem, com
varios itens. No banco tra-
seiro do carro encontre a
Backdoor Key

da, voceé saird na sala de jo-

gos. Va ao barzinho e pegue

a DOOR KNOB e alguns

Use a SECOND FLOOR KEY
para abrir a porta, va para
esquerda e entre. Em cima
do balcdo pegue a chave
BEDROOM KEY

La fora ha muitos inimigos,
use o AP para maté-los; na
biblioteca, acabe com os ini-
migos e siga
b entre.

Depois ele assume a forma
Android, muito mais rapida e
perigosa. Use o mesmo es-
quema anterior porém mais
rapido

Dé a volta pelos fundos da
casa e abra a porta com a
BACKDOOR KEY. Ao entrar
siga para a direita até uma
porta vermelha

Aperte “triangulo” na lareira,
saia da sala, va pela esquer-

até o fim do cor-

Saindo da sala e indo para
direita vocé encontra um
Save

Saia da sala e vé & porta ama-
rela. Pule o buraco, no corre-
dor e va até a tltima porta,
havera uma nova visao com 0
pai de Rion morto

Cologue os anéis no disposi-
tivo na parede e uma porta
se abrird B




You placed the 9 ball.

Vocé achou 0 computador e ponaaR0ld ™ No carro pegue oulra bola . Pegue a agenda e a SHED
de seu pai. Veja uma CG, SODIE amesa e aperte “Iriangu- e pilhar ‘e de volta a sala de - ;
volte, e entdo pegue 0s lo". Saia da casa e siga até a jogos, coloque-a na mesa, o KEY e Birdman aparecerd.
documentos no arquivo, nao g}fgﬂgaﬁggﬁég“;ﬁk%ﬁaa %%. que abrira uma passagem’  N@o lute agora, apenas saia
R LELVEL IR sicio mostrada na foto esca e acenda a luz da casa

[ o ; A
i 2 o i
o ¢ A
k.
No lado esquerdo, passe o Pegue a boneca de Lilia e Contorne-0 para que 0s Entre no Hotel e fale coma

portdo até encontrar um
pequeno deposito; use a
SHED KEY

; ; atagues nao o atinjam. Use recepgao. Rainheart vai

alguns itens, agora vocé deve  NA'CON em disparos rapi-  indicar o quarto 302: peque

sair e enfrentar Birdman dos, sem carregar todo o 0 elevador € vd para 0 3
medidor de energia andar e entre no quarto

Please Come20 i

WU EAIGERTEINIEEE sangue levard a um corpo Fora da sala, dlguem o manda™  aq entrar f

: . { ! ale com o cara
Volte a0 302, converse com 0 /SRR “tridngulo” para ver o ir ao quarto 204 no 2°andar. te thar Qliandoieaal
cara I e saia. Desca ao primeis que acontece. V4 ao fundo Ele d4 a dica da seqiiéncia estranno. Quando sair, ele

ro andar, por tras da recepcao
entre na porta. Um rastro de

r

W !
¥ L P

“l‘ " . i &w‘

da sala, ache o interruptor com a qual vocé deve baterna  Ihe entrega um novo poder,
desligue-o e ligue novamente  POrta, chegando I3, repita-a a D-FELON, use-a

[

Tell them room 303 sent you... 1 -
‘T/ e They'll unde 4 wt It's me! 1 think they're on to me.

Agora voce tem trés poderes“ Tome o elevador para 0 2° Ele 0'manda'ira sala 304: 14 L4 fale 20 telefone, volte ao

EEIRCIGENEIMY I andar; na sala 201 um cara converse com a moga cho-  303; tem um homem morto
s— RCTRICHEIERIINCT  deixard vocé entrar e apds rando, depois va ao 303. Ele  no banheiro, aperte “Tridngu-
e NN UROEIOLY  UMa Cena, vai até 0 subsolo  pedird que vocé vd para o lo" nele e veja a cena; volte
VEERRIEEWEETEGIN  do hotel consertar a escada 205 fazer um contato para 0 304 e fale com a garota
Tl .
‘
AUREUME RN TEIGENE  Volte a0 304, onde a garota No 203 verifique o cadaver; ; : .
el g v TE I GREU AR estard morta. Do 203, sigaao  va ao 206 fale com 0 cara e U e r‘jja GoNa e a0 terb
até 1a e pegue a carta de 306. Mate os inimigos se 0 AP~ Siga a0 202; la ha um inimi- ~ CEIro andar e siga a sombra
Lilia b estiver cheio, do contrério use  g0; @0 sair volte parao 206 e espectral
0 APPOLINAR para carregar pe-gue os itens, Rainheart o
- - / es-pera em frente ao relogio
Q 200000 ODOGPOOOCOOOPOOOPOODOOOOOOODOOOOOODOOODEO®ES
B y, f

\ \ 4




Enfrente-0 com D-FELON, e
caso acabe, tente a NALCON;
desvie das criaturas e ataques
de fogo, mantendo distancia,
use SKIP para aumentar seu

Use a RECOVER CAPSULE
para manter sua energia
cheia, até conseguir matar
Rainheart

Serdo 2 inimigos; use o

. Entre no elevador, quem o le-
APPOLINAR pra detoné-los

vara a uma cozinha destruida

Apos mata-lo, no 1° andar
fale com o cara que conser-
tou a escada, salve o jogo
antes de descer

It's all dust
No one has

Vasculhe buscando itens e
entao entre na porta
indicada na foto

No interruptor, apague a luz
e desca as escadas

Vocé saira num banheiro
arruinado, passe 0s inimigos
e en-tre na porta de madeira

Voce encontard mais inimi-
gos até alcancar a porta em
que Rion encontrara Lilian

Prepare-se para encrencas
Sérias aqui

a um sistema de
elevadores Lilia segue para o
meio do sagudo, enquanto
vocé é transportado para
dentro de uma sala com luzes
no.chao

Veja o CG apos vencer Rita,
agora vocé ird para o
Mushroon Tower

Anote, pois elas variam de
jogo para jogo. A seqiiéncia
mostrada aqui é AMARELO-
VERDE-AZUL-ROSA-VERME-
LHO

Acione as cores no chao e
pise no centro

Aqui voce enirentara Rita; use o Corra o tempo todo, ataque

RED contra ela. Desvie das
cadeiras e mesas atiradas con-
tra vocé

No lugar de Lilia surgem
alguns inimigos, desvie dos
ataques e detone-0s

guando ela descer e use a
CAPSULE RECORVER guando
a energia baixar

Peglie'0s itens na maquina,
a esquerda. Depois va para
on-de a luz acende num
elevador e veja a seqiiéncia
de cores

A torre move-se acesa, e
vocé enfrentard 3 robds,
volte por onde veio e espere
recarregar seu AP

Agora seja valente, evitando usar
0 DELMETOR; ficando s6.com a
RECOVER. Passe toda a fase
assim, volte ao robd e use o AP;
destrua-os va para o elevador




Va até a luz azul; vocé estara

Hora de enfrentar essa Apos terminar a faxina no

Agora sao trés inimigos. f

Ainda com o AP estourando, | coisa que mais parece al- lugar, va para o outro eleva- N0 Saguao, pegue os itens
mate-0s e va parao outro || gum tipo de criatura dor sem demora. Vocé sur-  da direita para a esquerda
elevador aracnidea gira na sala onde esta Lilia

Use o “tridngulo” nos casu- | : ; Use NALCON, It
7 | Antes se prosseguir, entre corra em volta  Atencao, nao perca muita
lospraveroquetemtd  f WSS D OAVE A dele, e quando ele parar, mi-  energia aqui, pois ele nao &
| enfrente um cara pa-recido re daspare g corra novamen- o ultimo chefe!

com VO, seu nome é Cain 'ga Cunllado com os ataques
s e raio

b |

Cuidado com seu segundo Ap6s conseguir mata-lova L4 o computador Dorothy Desvie dos raios e dos olhos

ataque, ou morrerd icinerado | ; apos ser atingido, evite os
com as rajadas de fogo || P2 Sl dDSAVE Sfﬁﬁ;“pﬁﬂ,’g{rﬂ,"“”' Aleios lasers subindo ou descendo
| até derrubar o ultimo olho

pe

| jr
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ANIME EX é a nova revista
mensal de manga e anime da Trama.

Ela vai colocar vocé por dentro das grandes
sagas japonesas; ensinar a desenhar manga
e muito mais. O Grarde Freeza due se cuide!
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Mudar vistas de Start.
cameras

Visdo em camera fixa Abilitar Edificios: botao A, botdo B, botdo A, botao B.
Para ativar este angulo 8
de visao, pressmng | Abilitar Saillte botao B,
O+X+ Start. fl C-

Modo de visao em pri-

meira pessoa | Botao R, botao L, botdo R
Para assumir este modo |

de visao no estilo quake, * £ deing
pressione A+ [] + | Armadur.a infinita: N, =,

Start.
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Artes escondidas pra vocé cur-
tir: Coloque o CD do jogo em um
drive de CD-ROM, compativel
com PC para ver uma porcao de
1lustragoes do jogo no diretorio

HBon S

Pra controlar a camera na pose de vitdria: Enquanto
seu lutador estiver se exibindo ao vencer uma luta, aper-
te e segure o Botao B, enquanto move qualquer um os
controles para girar a camera.

| RI W /'(l
Truque dos Saltos: Va ao menu de opgoes, no sub- RME W=

menu “other”(outro), e escolhendo a idade (age) para as
gatas com as quais quer jogar, vocé determina o nivel do
salto que ela podera dar. No modo “adulto” | completar 3000Km rodados
(mature), por exemplo, vocé obtemf ——
saltos espetaculares.

Limpar tela de pausa: Pressione 4" 5
X+Y apds pausar o jogo para obter sl i -
telas limpas congeladas.

Para acessar estes cod’:gos, entre na tela
de menu e pressione e segure Z:

; Destravar todos os niveis: C- N C- =P ¢- W ¢- €&

botdo A.

; Munigao Infinita: Botdo L,

‘|‘I‘|"||*i"|‘||||||||’|“‘|||||‘|“|‘“|‘|’|‘|||m|||i

| DreamCast

11 Opcao extra: Com?lete 0 jogo
{em qualquer nivel de dificul- |
|dade e salve. Entao uma se-
flecao "EXTRA OPTION" sur-
gira no menu principal, con-
|tendo seus recordes de ba-
Htalha, com niveis e itens

|conseguidos no jogo.
&\ |

Tecmo Team Ninja

Surpresa Pacmaniaca:Ao

|

| abra 0 modo de corrida com o
; simpatico papa-tudo contra 0s *1
| fantasminhas em mini-carros,
| num dos segredos mais Iegals
que a Nanco ja inventou.
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Menu de dicas

Na tela principal, siga para a
tela options. Conseguiu?
Beleza, agora segure L1,
L2,R1,R2.(. A.O e X,
e entdo €= Se fez tudo di-
reito, bem vindo ao menu
de codigos( seu apelao!).

Modo cabegoes

Complete o torneio satis-
fatoriamente com Rhino.
Cabecinhas( pra que diabos
serve esta coisa?).
Complete 0 modo torneio
com Roadkill.

Modo sem cabegas( é uma
variedade incrivel de opgdes!)
E sd detonar o torneio com
Taz.

Modo maos grandes
completando o torneio com
Jason.

Modo pé de lancha

sabe aqueles torneios? Pois
¢, acabe um deles com o tal
Balls Mahoney.

Modo balofo

mais um torneio que devera
ser vencido com o Spike
Dudley.

NOs acrescentariamos

TEKKEN TAG
TOURNAMENT'

——

=

t

, -Gallery mode

o Abra o personagem Devil para <
© acessar a Galeria. B e
* -Tekken Bowl mode X N
< Vocé precisa destravar o Ogro tp, |

e para Ter essa opgao de jogo.

&

.

[

[ ]

]

-Jogue como Dr. |®he, 2 : iy
Boskonovitch »
Para desbloquea-lo, consiga .
e pontuacao maxima no modo " 2
o Tekken Bowl. —

96899@80@@@e&aoo....'........'....
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s

gl |Persona-
l [gens

P) |Secretos

outras variagoes
anatémicas, mas achamos
que ja esta de bom
tamanho...

Na tela de selecao de per-
' | sonagens, selecione Dong
| {Hwan, seqme Stalt e DIBS-

| |sione”|
Lutadores extras: i

Joey Styles e Joel Gertner
Venca no modo career,
obtendo o cinturdo Acclaim.

| |Na tela de selecao de
' |personagens, selecione Jae
' |Hoon, segure Start, e

Tommy Rich e Cyrus The pressioneJs.

Virus

Venca no modo career, pra [ ik
ganhar o cinturao ECW Ml Random Select
Mandiy | |Para Ter um personagem

' |aleatorio a cada disputa, na
* |tela de selecao de
personagens segure Start e

Taz e Louie Spicolli
Venga no modo career, 0
cinto ECW World Heavy-

wens x s B

weight.

| pressione qualquer botz‘lv |




Soccer mode,
NES Excitebike

2.5D NES Excitebike

Termine em primeiro lugar

Season.

Destravar o0 modo Soccer
(futebol)

Termine em primeiro lugar

da para Novatos.

NES Excitebike
Complete todas as provas

ARRRRAAN R LIRNI]

versao tradicional do
“Nintendinho”( que se en-

BIKE

2.5.D Menu qe ch:gos
* Para acessa-lo, va a tela de

. menu principal e apegte e

no Challenge Round da Pro «
“ nhas:

» INVISRIDER - vocé pode- =
® ra ver as motos, mas 0s

» Pilotos desaparecem miste-
0 Silver Round da tempora- e

+ BLAHBLAH - 0 tradicional =
* modo cabegao.

« SHOWOFF - Ativa os bo-
* nus de manobras que vao
. baixar seu medidor turbo a

no Tutorial Mode para abrir a « :
* Z€ro apos efetuar uma acro-

ZPOWER

STONE

DreamCast

Varios niveis extra!!!
Detone o jogo com todos os
Bersonagens Sem esquecer de
ride e Mel. Se resolver a
= faganha entre na tela de sele-
= ¢ao de nivel, e trés telas novi-
= nhas em folha vo estar Ia te
= esperando.

64

contra entre as Special
Tracks).

 se-gure L, C-=2» C-N\g e 0

' botao A. Um menu de codi-
gos surgira onde vocé podera
entrar com as seguintes se-

= Jogue com Pride ou Mel

= Pride
== Pra poder usar o pai de Fokker,
= complete 0 modo basico com

riosamente. = Sete personagens diferentes.

= Mel
= (aso prefira a Mel, a gatinha
= shop gir, complete 0 nivel basi-
= C0 com oito personagens dife-
: rentes. Por qué é sempre mais

= dificil com elas?

MDK 2 =
JIN L —4
DreamCast 6 » —— Q
s 2 . = g 4
—— . : === ()ncOES extra de mini-
i SSUre com Wialibo- S == gaimes pra vocé curtir !
|\ menu principal, segure o ¥ ——]
g 05 bOtOES L € R, € pressione ® nunca me enganou! === Mini-game de Puck
X XY, X o Modo camera lenta === Termine 0jogo no modo facil
L BT
Doutor peidio( que ° « Enquanto jogar como Max, === Modo Battle arena
;:o;sa mais ridicu- ¢ segure 0 botao de disparo e e
a' = . emn e ]
m  DUraNte a partida como e =
s Doutor Hawkins, pressione a° o o
B | e R, esquerda no °jae ¢ -
T bt 3 S
mmmm CONMrole direcional e A, ) e = \Vlocé gostou mesmo desse
- simulta-neamente. Entao Py » | === jogo, hein?! Entéo vai |a de
fique a vontade, pois . ‘ o | === NOVO € detone no modo hard,
- ~b - | —
gases de videogame nao 3 . P ‘ — 0 que pB|0 jeito vai ser moleza
tem cheiro. Esse Doutor ¥ R #e W, s ra VOCE, € OU N0 €7
Q : ‘:7A}llflili1fllif
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Activision

Primeiro, vamos as cores:
Selecione Single na tela de
modo de jogo, e Load, na te-
la Game Start. Quando o jo-
go pedir para que crie uma
nota de jogo no Controller
Pak, selecione “nao” e entao
entre com a senha:
“S3TCOOLCOLORS?7?2.”
Um modo de cores alterna-
das surgira.

Tiros , muitos deles!!!
Selecione Single na tela
Mode, e Load(carregar) na
tela de inicio. Ai é repetir o
procedimento anterior,
acrescentando a senha
“S3TINFIN1T3SHOTS.”
Agora seus inimigos estao
liquidados no modo multi-
player, onde vocé estara
com munigao de sobra!

(o OFF ROAD

HALLENGE

Veiculos extra

Na tela de selecao de
veiculos, pressione o0s botoes
a seguir para abrir as
maquinas:

=>4 C - The Crusher

4‘+ C - Toyota 4x4 Monster
+ C - Thunder Bolt

& C - The Punisher

P 4

| :RAmsowSlx

ol ;ROGUE SPEAR- URBAN

ol 3 M 1S S 1 ONS
E!_,,__: s W/ J/ Cédigos e trapacas

Racers extra,
para vocé

N gue quer le-

o vantar a
Planeta

S xia!

Termine as provas em

abrir 0s novos pilotos:

000000 00CO0

i Aquilaris Classic - Clegg
M Holdfast
8 Beedo’s Wild Ride

SRS

1 selecionado torna-se invencivel.

oeira no
atooine e
N por toda a gala-

primeiro lugar com cada um
dos corredores a seguir para

- Aldar

| Durante 0 jogo, pressione 0

| (Enter) para exibir a janela de
menssagem. Agora é so teclar 0s
| codigos e divertir-se:

| avatargod - O personagem

teamgod - Seu time fica indes-
trutivel.

| theshadowknows - Modo

invisibilidade.

| Sfingerdiscount - Recarrega

sua municao.

STAR WAR:
EPISODE

RACE

Baroo Coast - Neva Kee
Bumpy’s Breakers - Ark
Bumpy Roose

Howler Gorge - Ratts Tyerell
Scrapper’s Run - Wan
Sandage

Sunken City - Bullseye
Navior

Zugga Challenge - Boles
Roor

Galactic

Andobi Mountain Run -
Mawhonic

Boonta Classic - Sebulba
Executioner - Toy Dampner

Invitational

AP Centrum - Slide Paramita
Abyss - Bozzie Baranta
Inferno - Ben Quadmaros

SETTTTTI
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Nintendo 64®PerfeCt “J

Municao infinita P2 direito Lo Res Nivel 24 d013e2di001e  Conseguir arma (nivel 1) 300aa83c0001
. s 8013d2ca0032  Aymentar o Hell Fire (nivel 1) 300aa8420001
- Aumentar o Gory Spirit (nivel 1) 300aa8440001 1
MUHIQED Infinita P1 esquerdo Lo Res Nivel 24 gg}ggﬁ?;gg;; Aumentar o Toxic (nivel 1) 300aa8450001 |
Aumentar o Crown Of Thorns(nivel 1) 300aa8460001 :
Municéo Infinita P1 direito Lo Res Nivel 24 d013c66f001e  DUrante © jogo pressione L1-+L2 para abrir o menu de codigos. |
3 oooe...... 80136530032 d0ticedef3t ‘
; 800ab5e00209
Consequir todas as armas P1 Lo Res Nivel 24 d013c66f001e d01fcedef3ff
e 800p9294001f
8013c6700007 d01fcedefaff
; 80009294 001f
Municao Infinita.P2 esquerdo.Lo.Res.Nivel.24. . . .. d013e2di00Te  Obter a chave (Key) 1 (Nivel 1) 300aa8480001
8013da6e0032  gprer 5 chave 3 (Nivel 1) 300aa84e0001
' : ; Obter a chave 2 (Nivel 1) 300aa8490001
Conseguir todas as armas P2 Lo Res Nivel 24 8001131225,%8%? Obter a chave pequena (Nivel 1) 300aa84a0001
Obter as chaves no Key Ring (Nivel 1) 300aa84b0001
Municao Infinita P1 esq. Lo Res Nivels 1-23,25-7.  d013ee6ioote Obter Dynamite (Nivel 1) 3002ab460001
8013e5fe0032 Obter o Bolt Cutters (Nivel 1) 300aa84d0001
Habilitar vida infinita para o heréi no Menu de cadigos
Municao Infinita P1 dir. Lo Res Niveis 1-23, 25-?  d013ee6f001e 800ab4280001
8013de5a0032  Habilitar poder infinito no Menu de cadigos 800ab4380001
Habilitar visualizagao da vida do herdi no Menu de codigos A
Conseguir todas as armas P1 Lo Res Niveis : 800ab4480001
e e R L SR L d013ee6f001e
8013ee700007  yahiltar Gontinue infinito no Menu de codigos ~~ 800ab4580001 d
RS i Habilitar Matar inimigo no Menu de c6digos 800ab4680001 I
Munigao I:fm'ta P esquerdo Lo Res Niveis o Ligar imunidade dos inimigos somente a golpes com machado
il LSRRIt gl 40091020010 | -
Munigao Infinita P2 direito Lo Res Niveis sl 1
ni | e
¢ : gl Ligar visualizagao da vida do Heroi( nivel 1) 40091020010
1-23, 25-2 d0140adi001e 800b91020014
8013facb0032 Al
] : Ligar continues infinitos( nivel 1) d00b910a0010
= - e . ey 800b910a0018
B § Tovasmas amas P2 Lo Res Nivels.1:23,25-7. . B0 140usTOe  Ligar 1 golpe mata o inimigol nivel 1) d00b910a0010 ||
= 800b910a4010
] 2 Acionar Saide infinita, Power Ups ilimitados, exibir Life do herai,
i 2 2
— Saude extra P2 Lo Res Nivels 1-23, 25-? d31334c0005  5onvinyes infinitos ¢ morte com um so golpe (nivel 1) .
DI ... .. o v s e S e e o 81131343180 do0ba1080802 |
L SR R B T d313f35¢0005 800091088802
] 8113135¢3180 600091020010
= 800b910a401f
== Habilitar c6digos — Modo Lo Res [Ativo] 220000000000 Aperte Select+0 no menu principal par selecionar nivel
- d01fcededffe
oz g 800093000001
= Saude extra P1 Lo Res Niveis 1-23, 25-? d313d6ec0005 d01icededffe
8113d6ec3i80 801f{f040001
d313d6dc0005 Aperte Select+L2 durante o jogo para ativar o Debug Mode .
d01fcedefefe
\ =1\ .
: : 4 A
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ROTEIRO + PETRA LEAO URAMESH!
ARTE » EDUARDO FRANCISCO
CORES + RICARDO RIAMONDE

" UFA/ CHEGA DE
RN BRINCAR DE SONIC!
ESTE JOGO JA SAU
- DE MODA HA TANTO
/A, TEMPO, PO/

COMO DIRIA e
A PRINCESA LEW ~ APY




AS PIADAS
DELA SAO AINDA
PIORES auEe

AS MINHAS!

NINJAw2; NENHUMA, TA?

FALA Aj, CAPI!

VOCE FOGE,
FOGE... MAS TA (PRINCIPALMENTE
AMARRADO NA COM CHARACTER

EU SABIA
QUE ESTAS ACHOU QUE PODIA
FITAS AINDA [AM ESCAPAR DE SUA FA ESQUECE,
SERVIR PRA AL- NOMERO UM E FUTURA MNAZINHA/ riﬁo
GUMA COISA! ASSISTENTE, A Bz
¢ CAPITINHA ASSISTENTE

MINHA, HEIM? DESIGN MELHOR

QUE EU/)

ESTUPIDO E
“CAPITINHA"?

AH, O GUE
VOCE QUERIA?
SOLDADO
RASO NINJA? L

CAPITINHA NINJA™ BY PETRA LEAO URAMESH. [ LIGOU PRA IDADE

TODOS 0S DIREITOS RESERVADOS, SE META A QUANDO ENCONTROU
A MIKA, A CAMMY,

IMPORTA!
FUI LONGE DEMAIS
PARA VOLTAR
AGORA!

NEM FEDENDO!

ME PROCURA
QUANDO
CRESCER!

EIS A MARAVILHA

DAS GATAS DOS
GAMES! QUEM DIRIA
QUE A CAMMY TEM SO
16 ANINHOS, HEIM?

* comme LUTEI MUITO PRA
CORRE CHEGAR ATE AQUI/
CORRE PERDI A CONTA DOS
OLHOS ROXOS
QUE GANHEI!

COM TRILHA SONORA DE ROCK, O LUTADOR.

CHUTA
CHUTA
CHUTA




VOCE NAO VAl \/ VOU SER
FAZER COMIGO O SUA ASSISTENTE
MESMO QUE AQUELE DE QUALQUER
JAPONES CANALHA TA JEITO!
FAZENDO COM MINHA 2}
AMIGA SAKURA!

ACHE|, CAPITAO!
POR QUE VOCE NAO
APARECEU PARA
NOSSA LUTA?

TO SABENDO/
ESCONDIDO
NO MATO, NE?

QUEM DISSE?
FIQUE! ESPERANDO
NO LUGAR COMBINADO,
NO MEU MELHOR
ESTILO NINJA!

EITA, POXA/
EU NAQ SABIA
QUE DOIA TANTO
PARA SER O

EEEEEEIII/
PRENSAR NO
CANTO DA TELA
E APELAGAO!

CULPA SE A
ROUPA £
CAMUFLADA?

PRESTA
ATENGAC,
MINAZINHA, PARA
VER QUEM E O

"t;\ BOM/

HAH! EU SABIA/
SOU O MELHOR
DO MUNDO!

TIPO ASSIM...
DOEU, TA
LIGADO?




AGORA VOCE
PISOU NO CALO DE
UMA NINJETE! SOU
UMA GUERREIRA! QUE

iy et
E A JUSTIGA!
4 0O MELHOR MESTRE
DE TODOS?

SOU A
CAPITINHA NINJA!
E PUNIREI VOCE

ELE E MUITO MAIS
FORTE, MUITO MAIS
PODEROSO E MUITO

MAIS BONITO QUE

E ELE NAO USA
ESSE TIPO DE
FAIXINHA GAY

...VAMBORA/
p VOCE AINDA TEM

MUITO PRA ME
0 ENSINAR!

2 ;
NOS IREMOS AO > U4 \
1 ENCONTRO DO MAIs |*
FORTE! LET'S : _
/ > VAMOS! :
\ |

- = 7_“‘\

x5

COMIGO! VOCE
ESTA BEM?

PRONTINHO,
MESTRE! AGORA
QUE VOCE J&

LAVOU SUA \

@
O,
(7

\\\‘f '




Voces achavam:

fo,Paladino
poderoso

J Ol

demanrs?

)

P
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A
2

=
‘‘‘‘‘‘

Mini-série em

trés edicoes.

w

Totalmente

em cores.

TRAMA
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A maho, mellor @ (nica revista

mais de RS 500,00 em [ogos de
RPG E malis: a adapiagio do
anime Evangelion para
3D&T e GURPS
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