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Video a cores, outra
inovacao da Digitus

A grande novidade que a
Digitus langou recentemente no
mercado foi a interface para video a
cores. De grande utilidade para os
profissionais liberais e empresarios,
que necessitam de um video com
modernos recursos. O langamento
da Digitus proporciona varios
modos de resolucéo gréfica, além
de graus de prioridade em 16 cores
utilizaveis. Leia na pagina 4, todos
os detalhes sobre 0 DGT-1000, com
video a cores.
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UM NOVO LOCUTOR PARA
A RADIO D’EL REY

A Réadio D’el Rey FM, uma das mais
ouvidas da cidade, contratou um novo lo-
cutor: um microcomputador da Digitus,
com sintetizador de voz, que emite 64
fonemas diferentes para a formacdo das
palavras.

O novo “locutor” da Rddio jd faz
parte da vida da cidade. Sendo uma das
FM mais escutadas pela juventude, o mi-
crocomputador tem tido uma aceitacdo
tdo grande por parte do publico, que a di-
retoria da D‘el Rey jd esta programando
um concurso entre 0s seus ouvintes para
a escolha de um nome para o novo “locu-
tor”.

Ainda reforcando o grande sucesso
que o equipamento da Digitus vem fazen-
do, a Radio Araguaia FM, de Goiénia, jd

estd querendo “contratar os servigos”,
deste novo tipo de locutor.

A

MICROCOMPUTADORES NO PIC

Os equipamentos da Digitus ganham
espaco nos festivais de férias da cidade.
Em julho, a Pré-Informética expés quatro
microcomputadores no Pampulha late
Clube, durante a realizacdo do 1/° Festival
de Férias daquela agremiacdo. Os partici-
pantes do Festival — cerca de 400 crian-
‘cas, de 6 a 12 anos — puderam conhecer e
manusear 0s microcomputadores, asso-~
ciando o lazer ao aprendizado. A promo-
¢do obteve excelentes resultados, desper-
tando grande interesse da criancada.

REPRESENTANTES
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O microcomputador da Digitus, com
sintetizador de voz, fornece ao publico da
D’el Rey as horas, noticias sobre o transi-
to, prefixo da rdadio, nome dos ganhado-
res dos diversos concursos promovidos pe-
la emissora, dentre outras coisas. Isto s6
vem a comprovar que a cibernética tam-
bém pode ser usada pelos meios de comu-
niacdo, com ampla penetracdo e aceitacao
dos seus consumidores.

FEIRA DE OURO PRETO

A firma Marteleto abriu, em Ouro
Preto, a loja Colé, unica revendedora da
Digitus naquela cidade. Num ambiente
tipicamente colonial, os microcomputa-
dores foram mostrados aos moradores de
Ouro Preto, durante a realizacdo de uma
Feira, com excelentes resultados. A exibi-
¢do foi feita no préprio “show-room” da
Colé e o interesse popular foi tdo grande
que a Marteleto, acompanhando o desen-
volvimento tecnolégico da Digitus, estd
promovendo cursos nas linguagens Basic,
Cobol e Fortran e ja promete ampliar as
aulas para o aprendizado de outros ti-
pos de linguagem. Ouro Preto, Centro tu-
ristico e cultural de grande peso em Minas
Gerais e no Brasil, entra, também, na era
da informadtica.

PROGRAMACHD BE
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Video-Texto +
ganha a sua

primeira
€XPOSICA0

Nos dias 10 e 11 de outubro, a Te-
lesp e a Associagdo Nacional de Fornece-
dores de Servigo realizaram a 12 Exposi-
¢do de Video-Texto, associada ao 29 Se-
minério Internacional de Video-Texto/83,
no Centro Cultural Rebougas, em S&o
Paulo.

A Digitus participou com o seu novo
equipamento DGT-1000 e mostrou, den-
tro dos seus seis metros quadrados, o
novo microcomputador, acoplado de sua
RS-232 que permite a ligagdo ao video-
texto. Também teve oportunidade de
demonstrar a interface colorida. O pabli-
co que visitou a exposicdo ficou muito
satisfeito com o novo equipamento da
Digitus.

Durante a sua realizagdo, a Exposi-
¢do mostrou tudo o que se refere 3 video-
texto como, terminal nacional, modens,
terminal editagem, central de video-texto,
microcomputadores adaptados ao video-
texto, dentre outras coisas.

O 29 Seminério Internacional de Vi-
deo-Texto foi da maior importancia para
a drea de telecomunicacdo brasileira e
conseguiu reunir varias personalidades na-
cionais e internacionais ligadas a este se-
tor.

O vfdeo-texto analisou trés temas
bésicos: a padronizagdo e industrializagdo;
video-texto (operagdo e comercializaggo),
e video-texto e a sociedade. Pdde, tam-
bém, ser revisto aspectos na participagdo
da indistria nacional & comercializagdo
do video-texto e as alteragGes que ele pro-
vocara no comportamento da sociedade.

De acordo com o objetivo do video-
texto, foi demonstrado, durante a reali-
zac¢do do Seminério, uma produtiva troca
de dados e uma dinamica reciclagem de
informacgGes, buscando novas idéias para
as telecomunicacdes. Na Exposicdo, o pu-
blico pode ter acesso aos equipamentos

brasileiros e importados.

O 29 Seminério Internacional de Vi-
deo-Texto é mais uma prova do fortaleci-
mento deste novo meio de comunicagdo,
colocando o Brasil ao lado de outros Paf-
ses que buscam o desenvolvimento tecno-
l6gico e avangam, cada vez mais, na area
da cibernética.

Foram feitas varias palestras durante
0 encontro, com a participacdo do Secre-
tério Especial da Informatica, Joubert de
Oliveira Brizida, e do Presidente da
ABICOMP, Edson Fregni, dentre vérias
outras personalidades.

Assisténcia técnica

Alguns usuérios do DGT, tem nos
enviado o microcomputador para conser-
to sem nota fiscal ou com nota fiscal que

. ndo tem validade para transporte.

Devido as altas multas, (um usuério
teve que pagar Cr$ 190.000!), intensa

. fiscalizag@o e incompreensdo dos fiscais,

é extremamente importante que o envio
seja feito com nota fiscal.

Para pessoas fisicas (usuério) pode-se
fazer o transporte de trés maneiras: na
primeira a pessoa devera ir 3 receita fede-
ral da cidade onde reside e solicitar uma
nota fiscal avulsa para transporte. Esta
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nota deverd ser corretamente preenchida
e deve acompanhar o equipamento.

A outra opgdo é usar a mesma nota
fiscal da Digitus que acompanhou o equi-
pamento. Neste caso deve-se escrever
atrds da nota: “ESTOU DEVOLVENDO
O MATERIAL (OU PARTE DO MATE-
RIAL) DESCRITO NESTA NOTA FIS—
CAL PARA CONSERTO". Coloque a
data e assine.

A terceira e melhor opgdo é levé-lo a
uma assisténcia técnica ou revenda que
eles saberdo como agir.
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Aprenda a usar

a funcdo PRINT
USING do BASIC

As capacidades do PRINT USING no DGT-
1000 sdo tdo completas quanto outros coman-
dos do BASIC. Entdo, por que mais pessoas ndo
aproveitam esta ferramenta poderosa? Talvez
nem todos saibam como todos aqueles nimeros
e sinais do cruzeiro podem ser transformados
em uma safda bem apresentada.

Vamos examinar as fung¢des do PRINT
USING mais detalhadamente do que o manual
da DIGBASIG. Sugerimos que vocé sente em
frente seu computador enquanto Ié este artigo
e vé digitando os exemplos no mesmo.

— O formato para uma linha com PRINT
USING é:
xxxx PRINT USING STRING; VARIAVEIS
onde
xxxx é qualquer namero de linha (exceto no
modo de comando)
— String é qualquer String vélida (alguma coisa
entre aspas ou em uma varivel)
— Varidveis é qualquer lista de varidveis.

Dois tipos de dados podem ser enviados
desta maneira: nGmeros e caracteres. Comeca-
remos com os nimeros.

Quando é usado uma linha com PRINT
USING, o computador pega as varidveis ou
constantes e as arranja de acordo com sua String.
Digite isto em seu computador: PRINT “TES-
TE";1; “TESTE"”. O que vocé tem é: TESTE
¢1¢ TESTE, (onde significa um espago). Mas,
como se faz se quiséssemos os dados sem espa-
c¢os? Vocé. recorre @ PRINT USING, é claro.
Tente isto: PRINT USING “TESTE #TESTE";
1. Agora vocé tem TESTE 1 TESTE..Q que
aconteceu foi que o computador pegou o 1e
percorreu a STRING até encontrar o caracter
#. Ele prontamente colocou o caracter 1 no
lugar do #e enviou para o video a nova String
sem espago.

Entfo, para cada # na String o computa-
dor procura por um dfgito para colocé-lo no
lugar. Se ndo héa bastante dfgitos para isto, o
computador coloca espago a esquerda. Por
exemplo: PRINT “TESTE"; 1 “TESTE"” é
equivalente a PRINT USING “TESTE ##TES-
TE'; 1.

Se o nimero de dfgitos excede o nimero
de #'s, entdo o nimero completo é imprimido
com o sinal % a frente.

PRINT USING “##4#;12345, acarretem
% 12345 na tela.

O préximo caracter da String de PRINT
USING que nés iremos explorar é o ponto deci-
mal (.). Vocé o usa para nGmeros ndo inteiros.
Se vocé tentar imprimir 3.1415 com um PRINT
USING usando “‘## ", como String, vocé obte-
ria ¢3 porque vocé ndo providenciou um ponto
decimal na sua String. Entretanto se vocé usa
“wHt HHHH" como string vocé veria 3.1415.

O ponto decimal da string diz ao compu-
tador que haverdo digitos & direita do ponto
decimal. Se vocé tem mais sinais # do que di-
gitos entdo os sinais #extras a direita se tornam
zeros. Se vocé tem mais dfgitos que sinais a
direita do ponto, o computador arredonda o
altimo dfgito que serd impresso de acordo com
os dfgitos excedentes.

PRINT USING “#.####"; 3.141592
acarreta 3.1416 por causado 9.

PRINT USING “#.#"; 3.141592 fornece
31k

O préximo caracter chave é o *. Ele é
usado para imprimir asteriscos a esquerda do
namero a ser impresso.

PRINT USING “=*=####". 1 produz
»xxxxx 1 (note que os asteriscos devem ser
duplos).

PRINT USING “ »+"; 33 fornece 33.

Similar ao asterisco, o sinal § pode ser
usado na mesma forma.

PRINT USING “$$##". 1 produzp$ 1.

PRINT USING "“$8"; 33 produz %8$33.

Note que os modos com * e $ sdo ativados
quando héa dois deles proximos um do outro e
s80 os primeiros caracteres da String.

Uma String mais para a fungdo PRINT
USING ¢ dois asteriscos ** seguidos pelo sinal
do cruzeiro (*§).

PRINT USING “**$##"; 1 fornece
***$1.

PRINT USING “#+8$'; 3 fornece *$3.

PRINT USING “**$"; 33 fornece $33.

PRINT USING “**$"; 333 fornece
% $ 333.

Os asteriscos preenchem todos os lugares
ndo usados 3 esquerda menos um que é obser-
vado para o sinal $.

No6s também podemos imprimir os sinais
dos nameros (+ ou -).

Sempre que um sinal positivo (+) é o pri-
meiro caracter na String de Safda ou o Gltimo,
o sinal do nimero ou varidvel é também impres-
so no mesmo lado do nimero como na String
de PRINT USING:

PRINT USING “+ ##"; 3 fornece ¢ + 3.

PRINT USING “##+"; 3 fornece ¢ 3 +.

PRINT USING "+ ##"; 3 fornece ¢- 3.

PRINT USING ““ ##+"; -3fornece ¢ 3 -.

O sinal negativo fornece um sinal negativo
se o dado de salda é negativo. Caso contrdrio
haverd um espago em branco.

PRINT USING “##-"; 3 produz ¢ 3 ¢.

PRINT USING “##-"";- 3produz ¢3 -.

Concluimos assim, os codigos para contro-
lar a safda dos ndmeros. Agora negamos as
Strings. Existem somente dois caracteres espe-
ciais reconhecidos pelo computador para as
linhas com PRINT USING de Strins. Um é o
sinal de porcentagem e o outro é o ponto de
exclamacdo (!).

O sinal de porcentagem marca o comego
e o fim de uma localizagdo de impressdo a ser

preenchida com Strings. Entre os’dois sinais de -

percentagem tem-se certo nidmero de espago;
estes espagos definem a largura do campo da

String. Por exemplo, a expressdo -“% @@ %"-

define um campo para String*de ‘quatro ‘posi-
¢Ges. &

(O sinal de porcentagem no infcio e no fim
conta como um espago cada). Quando vocé usa
este modo de impressdo o computador pega a
String que vocé digitou e tenta colocd-la no
campo de PRINT USING. Por exemplo.

PRINT USING “%09® %"; “ABCD" pro-
duz ABCD.

PRINT USING “%®%"; “ABCD" pro-
duz ABC.

Todos os caracteres que ndo se encaixam
na linha do PRINT USING, sdo cortados, como
no segundo exemplo acima. Qualquer de per-
centagem que ndo comec¢a ou termina um cam-
po de String é considerado como outro caracter
qualquer.

O outro caracter chave de String é (!), usa-
do para pegar o primeiro caracter de uma String

e imprimi-lo.
PRINT USING “!""; “ABC" produz A.
PRINT USING “!!""; “AB" "“CD" produz
AC.

0O ! é excelente para extrair iniciais de um
nome de pessoa.

PRINT USING “!.!.”, “JOAQ", “LOPES"
produz J L.

Outra caracterfstica accessfvel do modo
numérico de PRINT USING é a virgula. Quan-
do vocé coloca uma virgula dentro de uma
String de sinais de nimeros, o computador en-
via o nimero com virgulas para cada trés luga-
res decimais.

PRINT USING “####, ###",3E5
fornece ¢ 300,000.

Com estes esclarecimentos, esperamos que
vocé faga melhor uso do PRINT USING.

Programa

LISTALIMPO

LISTALIMPO é um formatador que
prepara listagens limpas e ficeis de serem
lidas em um computador com 16k.

Vocé pode usar LISTALIMPO com
qualquer programa em BASIC.

Compare a listagem 1 produzida por
LISTALIMPO com a listagem 2 obtida
com o comando LLIST DO DGT-100
(101 ou 1000). Usando LISTALIMPO,
apenas um comando do BASIC aparece
em cada linha. LISTALIMPO procura
as fun¢des do BASIC tais como IF, FOR,
AND, CLS, utilizando PEEK nos ende-
recos dos ROM’s onde estdo os codigos
de tais fungGes. O programa usa os dados
nas linhas 65512-65514 para apontar as
localizagGes das palavras.

Para “limpar’’ a listagem 2, junte-a ao
NEATLIST e digite: RUN 65500. O pro-
grama vai solicitar-lhe o titulo do progra-
ma. Digite-o e sua impressora faz o resto.
LISTALIMPO |é seu programa, uma ca-

racter de cada vez, e depois para na linha

65500, o comego de suas proprias instru-
¢oes. (Vocé pode imaginar porque a linha
65510 18 A$ até que a string LISTALIM-

PO é encontrada. Isto tem que ser feito
para sair de qualquer comando DATA em
seu programa).

As varidveis LM e RM especificam as
margens esquerda e direita para as lista
gens. Foram fixadas em 5 e 72, respecti-
vamente, na linha 65504, mas vocé pode
mudar seus valores para satisfazer suas
necessidades.

A variavel S é um controlador de
espacos. Estipulando o valor um para a
mesma, insere um espago entre as linhas
numeradas do BASIC e fornece uma apa-
réncia agradével, mas vocé pode estipular
o valor zero se vocé desejar. Se vocé estd
desejando fazer algumas experiéncias,
modifique o programa para paginar, im-
primir partes de um programa ou mesmo
para identificar chamados de subralinos
e loos FOR... NEWT.

Se vocé ndo tem uma impressora o

-programa ainda é Gtil, mas vocé terd que

delitar a primeira instrugdo na linha
65520, depois mudar L PRINT para
PRINT nas linhas 65520 e 65526. Deve-s
também mudar RM para 62. ‘

65500 REM PROGRAMA PARA LISTAGEM LIMPA
65501 REM PARA USAR, DIGITE “RUN 65500 LM E A MARGEM ESQUERDA
‘RM E A MARGEM DIREITA. S E O NUMERO DE ESPACOS ENTRE LINHAS

NUMERADAS:

-65504 CLS :'CLEARG600 : DEFINTA-Z :

DIMK1 (125) : LM=5:RM=72:S=1:

‘T1=5:1= 17127 : FOSUB 65510 : P RINTC520, “ ** ; : INPUT “TITLE" ; A$ :

GOSUB 65524

65505 | = | +1:D=PEEK () : IFD=0OTHENP = 0 : GOSUB 65524 : LN! = PEEK

(1+3) +256 x PWWK (I +4) : IFLN! = 65500THENSTOPELSEGOSUB65520:1=1+4:
GOTO65505EL SEIFD=58THENIFF=1THEN65506ELSEGOSUB 65524 : GOTO

65505 ELSE 65506

65506 IFD > 127 ANDD < 254 THEN 65508 ELSEIFD = 34 ANDP =0 THENP =

1 ELSEIFD =34 ANDP =1 THENP =0 .-

65507 A$ = A$ + CHR$ (D) : GOTO 65505
65508 K2 = K1 (D - 128) + 5712 : A$ = A$ + ** "+ CHR$ (PEEK (K 2) - 128) : IFD =

147 THENP =1

65509 K2 =K2+ 1 : IFPEEK (K2) > 128 THENA$ = A$ +“ " : GOTO 65505 ELSE

A$ = A$ CHR$ (PEEK(K2)) : GOTO 65509
65510 READAS : IFA$ <> “NEATLIST” THEN 65510 ELSEFORK =0TO 125 :

READK1 (K) : NEXT : RETURN
65511 DATA “NEATLIST”

65512 DATADO, 3, 6, 11, 14, 17, 20, 26, 30, 34, 39,42, 46, 49, 53, 56, 58, 65, 70, 76,
79, 83, 87, 91, 96, 102, 108, 114, 120, 124, 128, 133, 139, 142, 144, 148, 153, 156,
159, 164, 168, 173, 177, 181, 185, 189, 193, 199, 205, 208, 212, 217, 221, 225,
230, 236, 240, 245, 250, 255, 258, 262, 264, 266, 271.

65513 DATA 277,280, 283, 286, 293, 298, 303, 308, 311, 317, 321, 324, 328, 329,
330, 331, 332, 333, 336, 338, 339, 340, 341, 344, 347, 350, 353, 356, 359, 362,
365, 368, 371, 374, 377, 380, 383, 387, 390, 393, 396, 399, 402, 405, 409, 413,
417, 421, 425, 429, 432, 435, 439, 442, 445, 449, 454, 460

65514 DATA 464, 466, 468

65520 LPRINTSTRINGS$ (S,138) : LPRINTTAB (LM) USING “‘#%%%%" ; LN! ; :

RETURN
65524 R = 0 : IFLEFTS$ (A$, 1) =
T2+ LM

“"THENT=T1+T2+ LMELSET=T1+1+

65525 IFLEN (A$) > RM - TTHENBS = LEFT$ (A$, RM-T) : A$ = RIGHTS (A$,
LEN (A$) -RM+T) :R=1:T2=5ELSEB$=A$

65526 LPRINT TAB (T) BS$ : IFR =
RETURN

1 THEN 65524 ELSE A$= " :T2=0:




O DGT-1000

A interface RS-232

A interface RS-232 permite a ligacdo em
série entre o microcomputador
DGT-1000 e um dispositivo periférico.
Este dispositivo pode ser uma
impressora serial, um modem ou
outro DGT-1000 com 16K B ou

48K B, com fita ou disquete e mais a
interface RS-232 da DIGITUS.

Com o modem (mc-‘ulador-
demodulador) o computador pode ser
acoplado a rede telefénica, permitindo
o0 acoplamento a distancia.

O softawre disponivel inclui os
programas:

® HOST E TERM

Estes dois programas permitem um
computador, chamado terminal, usar
os recursos de outro computador,
chamado principal. Comandos do
terminal sdo processados pelo

DIG

O DIGCALC foi criado a partir da
observagdo de muitos problemas que
normalmente se resolvem com uma
calculadora, um lapis e um pedaco de
papel.

Calculando-se proje¢Oes de vendas,
avaliacBes financeiras, seu orcamento
pessoal, conversdes de engenharia,
estimativa de custos e até mesmo o
controle de seu extrato bancério, que
normalmente sdo feitos com
calculadora, papel e lapis.

O DIGCALC combina a conveniéncia e
a familiaridade de uma calculadora de
bolso oferecendo as facilidades de uma
memoria poderosa e a tela para o
acompanhamento das operagoes.

A tela é apresentada em forma de eixos
de abscissa e ordenada.

A interse¢do dos pontos definem as
posi¢Ges de entrada onde poderemos ter
um titulo alfabético, um niimero ou
uma férmula a ser calculada.

Uma das grandes vantagens do
DIGCALC é que seu computador guarda
as formulas ou célculos usados durante
o desenvolvimento do problema ou
caso.

computador principal e os resultados ou
saida destes comandos e dados sdo
enviados de volta para o terminal.

® COMPROG

Permite variacGes de comunicacdo entre
computadores. Os dois computadores
podem receber e enviar informagaoes.
Nestes programas estao incluidos o
ajuste da velocidade de transmissdo
(Baud-Rate), que varia entre 110 e
9.600 bits por segundo, assim como o
ajuste de nimero de bits transmitido
por palavra (6 a 8 bits), nimero

de bits de stop e paridade da palavra
transmitida.

Os programas estao disponiveis em fita
cassete ou em disco flexivel.

ALC

Se algum dado for mudado, o
DIGCALC faz todas as alteracOes
instantaneamente em segundos.

O fato de se poder calcular tudo em
fracdo de segundos fazem do DIGCALC
um instrumento poderoso nas
planificagdes e previsGes em geral.
As caracteristicas de edi¢cdo do
DIGCALC permitem a vocé trocar,
inserir ou apagar titulos, nimeros e
formulas.

O aprendizado de suas caracteristicas
principais podera ser feito em uma hora
e voceé sentird que ja é capaz de
solucionar problemas mais

simples.

A medida que vocé usa o DIGCALC
para aplicagGes mais complicadas,

vocé descobrira que ele tem um vasto
nimero de comandos e caracteristicas.
Tudo aquilo que se é desejado

podera ser armazenado ou guardado
em um disquete, e depois imprimir
tudo ou parte disso em uma impressora
acoplada ao sistema.

O DIGCALC é totalmente compativel
com o VISICALC.

A Digitus esta lancando neste més de outubro o seu novo
microcomputador DGT-1000. O DGT-1000 j4a esta

sendo comercializado. Foi criado para unir a melhor tecnologia a

um design moderno. Basicamente tem as mesmas caracteristicas do
DGT-100/101 incorporando as seguintes melhorias: novo design com

caixa em poliuretano, teclado numérico reduzido, video verde,
grande facilidade para conexdo de interfaces e software residente
para video colorido.

O sistema continua modular, ou seja, o video apenas se encaixa
sobre a CPU apesar de que visualmente se tenha idéia de um
movel apenas.

O DGT-1000 é compativel em software e hardware com o
DGT-100/101.

Interface de
video a cores

Outra novidade que esta sendo langada
neste més de outubro € a interface para
video colorido. Esta interface permite
que se tenha no video 16 cores
diferentes no modo de maior resolucao
grdfica (256 pontos por 193 pontos).
Além deste modo de resolucdo grafica,
existe a possibilidade que se tenha no
video 32 areas que podem se
movimentar e que possuem diferentes
graus de prioridade.

Como exemplo do uso destas éreas,
podemos ter uma delas com o desenho
de uma montanha e outra com o
desenho do sol. Se a montanha tem
maior prioridade que o sol, quando as
duas dreas se sobrepuserem, o sol se
“esconde” atrds da montanha.

Apesar do uso de 16K bytes de RAM
que esta interface requer, o DG T-1000
se utiliza de portas de entradas e saidas

para a comunicagdo, nao utilizando as
memorias do computador, que
continuam disponiveis ao usuario.

A interface colorida requer um terminal
de video colorido ou uma TV colorida.
A entrada de video pode ser feita
através da antena ou pode-se modificar
a TV para receber video direto.

O sistema oferecido por esta interface
€ 0 PAL/M, o que dispensa qualquer
modificacdo quando se usa video direto.

O software para a interface colorida é
residente nos DGT-1000 e serd também
fornecido em fita cassete para os
proprietérios do DGT-100/101.

Informamos ainda que dentro em breve
estaremos comercializando o pacote
VIDEOTEXTO, para conexao do
DGT-1000 ao Videotexto de Sdo Paulo.

P/M

O microcomputador ndo é um
elemento isolado, pois esta’
inter-relacionado com uma série de
componentes e programas.

O DGP/M é um sistema operacional
oferecido pela DIGITUS totalmente
compativel com o CP/M que lhe dé
condigGes de acessar programas
aplicativos dos mais simples aos mais
complexos.

Sua memoria é ampliada para
64K Bytes em RAM. .

Devido a formatagdo do DGP/
ser de 612 bytes por setor, sua
capacidade por drive é de 200K bytes
sendo que, o sistema completo pode ter

-

acesso a 800K bytes de memoria
virtual.

Com o DGP/M vocé terd acesso a
linguagens poderosas para aplicagoes
comerciais e cientificas, como: COBOL,
FORTRAN, Pacal, PL1, CBASIC que
rodardo compiladas, fazendo com que
o sistema tenha uma grande velocidade.

Por ser um sistema de grande
eficiéncia e de interagdo simples pelo
usuério, o DGP/M é amplamente
utilizado no mundo dos computadores.
Sendo assim a maioria do software
existente é desenvolvido em fungdo
dele.
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