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1° JOGO CRIADO CRIADO CONHECA A HISTORIA DOS PERSONAGENS
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Promogao valida s6 enquanto o produto durar em nossos etoques

1 Console Xbox 360 SLIM
4GB

1 Cabo Av

1 Cabo Energia

1 Fonte 110v

1 Manual

1 Controle Original Sem Fio
1 Cabo HDMI

12x de
ou R$ 575,99 a vista

Compre agora e ganha 1000 MS e

points para baixar conteudos exclusivos.




Editor chefe

Battlefield 3 preview Mlguel Paes L.M
Battlefield 3 d4 um pulo a frente no Eq ul pe
tempo com o poder da Frostbite 2, :
novo motor grafico revolucionario Mlguel Paes L.M
da DICE. Essa tecnologia quase que Luana Paes LM
uma obra-de-arte é a fundacdo em
que o Battlefield 3 é construido, lev- -
ando ao jogandor uma qualidade Dia g ramador

visual melhorada, uma grande sen- Miguel Paes L.M
sacdo de escala, destrui¢cdo em mas-

sa, audio dindmico e animacao de
personagens incrivelmente reais. As-
sim que as balas comecarem a voar,
paredes desmoronar e explosdes te
jogarem no chdo, o campo de batal-
ha ird parecer mais vivo e interativo
do que antes ja visto. Em Battlefield
3, jogadores irdo assumir o papel de
um fuzileiro naval de elite dos E.U.A
onde irdo experimentar missoes de
acelerar o cora¢do em varios lugares
pelo mundo, incluindo Paris, Teera e

New York.
e
s-—l:-‘i Nenhuma arvore foi cortada para a publicagcao desta revista.
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HISTORIA DO MARIO

Em 1980, apds uma tentativa sem sucesso da Nintendo ao fazer um jogo
baseado no desenho Popeye, Miyamoto, considerado o pai do Mario, foi
entdo solicitado pela empresa a projetar um novo jogo baseado em suas
proprias ideias. O resultado disso foi Donkey Kong, em o personagem
“Jumpman” (Mario) tentava salvar a sua namorada Pauline do gorila
Donkey Kong.

Para ser visto como ser humano e ndo como um

mutante ou algo parecido, colocaram em Mario, um enorme bigode. Nos
Estados Unidos, as pessoas
perceberam que Mario

era extremamente parecido
com um funcionario da
Nintendo, chamado Mario
Segali, dai veio a ideia de
trocar o nome de Jumpman .0
para E
Mario, que ja comecou a 1991 1996 2002
ser utilizado no préximo

jogo de Miyamoto, Donkey Kong Jr.

Mario originalmente era carpinteiro, mas depois dos canos nos quais
ele entrava literalmente ,no famosissimo jogo Mario Bros, passou a ser
considerado encanador. Apds o tremendo sucesso no Mario Bros, o per-
sonagem foi sendo trabalhado ainda mais. Criaram Luigi, seu irmao,
além disso, montaram uma histéria mais bem elaborada, com objetivos
e viloes bem definidos, além de incrementar os poderes e os amigos de
Mario.

O encanador é sem duvida principal icone da Nintendo e talvez seja
também, o principal dos jogos eletronicos. A série Mario ja possui mais
de 184 milhodes de copias vendidas, e os jogos de Mario vao desde o
modesto Super Nintendo até o0 moderno Wii, ambos da Nintendo.



PRIMEIROS GAMEPLAYS DO JOGO DE TERROR ALICE:
S'RETURN PARA PC, XBOX 360 E PS:

Alice: Madness Returns” é acontinuacdo da criacdo de American Mc-
Gee, “Alice’, titulo de 2000 para PC. Na sequéncia retomada pelo estudio
Spicy Horse 11

anos depois, Alice
acaba de escapar do
Hospicio Rutledge e
passa a ser

tratada em Londres
em virtude de seus
disturbios psiquidtri-
cos. Com a

mente em trapos, ela
nao consegue resolver seus medos e neuroses causados

5P ICY HORGE!
FaTey)

por suas estranhas lembrancas, sonhos e visdes.

The newiPad w«

Bluetooth
4B storage




ANALISE

BATTLEF Ell] 3

BARIEEIEEDESIRIRONAYDEUMARVEZAROIY

TIODAS QUIE GANTES SO AR

o dia 4 de fevereiro, a EA e os estudios da DICE apresentaram

o primeiro teaser de Battlefield 3. O video era uma série de ce-

nas de guerra passadas em sequéncia através de um filtro es-
curo e opaco, com a impaciéncia de um videoclipe da década de 90 e
fazendo tanto sentido quanto um. Era também um demonstrativo do
que aguardar: uma fantasia militar explosiva e crua que traz pouca carga
tematica para uma industria ja abarrotada de fantasias militares.
Ha uma grande discussdo entre quem acredita que videogame é uma
obra de arte e quem o considera mais um produto da industria do en-
tretenimento. Por via de regra, os ultimos produzem games como Battle-
field 3, e os primeiros torcem o nariz para o produto final, muitas vezes
com veemeéncia religiosa. Mas neste caso em particular é dificil acreditar
que mesmo os mais inflexiveis ndo iriam se surpreender com o que veio
pouco depois do antncio de BF3: a Frostbite 2.




BATTLEFIELD 3

A Frostbite 2 € a engine que ird mover Battlefield 3. Uma engine, para
quem naoo sabe, ocupa um papel fundamental no desenvolvimento do
jogo: é ela quem, a partir de dezenas de gréficos, cddigos e interfaces,
delimita regras de programacao que irdo servir de coluna vertebral para
o game final. Em termos simples, ela rege o cendrio, as vestimentas, o
palco e até os trejeitos a partir dos quais os atores do jogo irdo atuar.

A engine de BF3 é uma evolu¢do da Frostbite, o motor de Battlefield:
Bad Company 2, e traz como principais mudancas pequenas as ani-
macoes, destruicao de cendrios mais precisa e o principal: a iluminagao.
A Enlighten é uma inovagdo que permite um uso mais realista de pontos
de claro e escuro a partir de uma idéia simples: a de que a sombra, mes-
mo na auséncia da luz, também capta e projeta cor no ambiente.
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ANALISE BATTLEFIELD 3

ASEUZ1FORMONIMIENNIEO)

Se acima comparamos uma engine a uma peca de teatro, pode-se muito bem dizer que a
Frostbite 2 ¢ a principal obra impressionista dos games. Auguste Renoir e Edgar Degas todos
lidavam com os mesmos problemas artisticos que os engenheiros da DICE, e o jeito como a
mudanga da luz subverte o cenario e a aten¢ao do espectador é emprestada da arte plastica

e usada também como elemento do jogo (veja como a iluminacao serve de referéncia para
todas as acoes dos soldados nos trailers).

BARIPEBIEEDEBINAONRABNRERIVENDAS

DESMODERNRWARIZARIES

De acordo com a analista Mike Hickey, da consultora Janco Partners, Battlefield 3 ndo devera
fazer estragos nas vendas de Modern Warfare 3, no entanto podera ter um impacto significa-
tivo na franquia durante a presente geracao de consolas.

Em declaragdes ao site NowGamer, Hickey contou que, “O valor de produg¢ao de Call of Duty
para o mercado de massas é enorme, e as partidas online poderao ser um grande passo em
frente nesta iteragdo, com a introdu¢do de uma experiéncia online premium com o Beach-

head”




ANALISE

“Por outro lado, Battlefield 3 estd a gerar um burburinho consideravel no
mercado, e vai contar com uma mega campanha de marketing bem ao
estilo da Electronic Arts.E apesar de nao esperarmos que o jogo desafie a
lideranca de Call of Duty durante a época natalicia, uma forte campanha
pode interromper as tendéncias de mercado durante o tempo que resta
do actual ciclo de consolas”

Segundo as previsoes de Hickey, durante o ultimo trimestre de 2011 as
vendas de Battlefield poderao ascender os 6.4 milhdes de unidades, en-
quanto que Modern Warfare 3 podera chegar perto dos 23 milhdes no
mesmo periodo, gerando uma receita de mil milhdes de dolares.

Ainda é cedo para dizer quem vai sair vencedor, uma coisa é certa a
guerra pelo melhor FPS do ano promete ser mais renhida que nunca.

|
,
,ﬁ
v
’
%

R & i in L LS




BATTLEFIELD 3
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