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Asimismo, durante la concentracion, se pudo disfrutar de renombrados dibujantes
del mundo del comic como el mitico Antonio Fraguas (Forges) y Alfonso Azpiri, que
aprovecho la ocasion para presentar su nueva obra; asi como otros grandes auto-
res de la talla de Angelo Stano, Leandro Fernandez, Nacho Arranz, Jon Bogdano-
de, Rick Leonardi, Carlos Azaustre, etc. Hemos encontrado auténticas reliquias del
comic, como famosos hocetos auténticos que alcanzaban precios de hasta 700.-€
y ejemplares dificiles de hallar en tiendas y que han hecho, sin lugar a dudas, las
delicias de los visitantes.

Con un total de 84 stands y la participacion de 12 editoriales y aproximadamente
50 tiendas, durante estos dias se han celebrado las habituales firmas de los auto-
res ademas de exposiciones, talleres y cluses magistrales.

En esta edicion, el manga japonés ha superado en interés y en ventas al comic tra-
dicional en Espaiia , dado que los ‘otakus’, nombre que reciben los aficionados a
estas historietas orientales, han acaparado la atencion del salén por sus llamativos
disfraces, recordandonos claramente al Expomanga del que disfrutamos en el mes
de Mayo de este aiio .

Expocomic 2011 ha otorgado también sus tradicionales premios, que han recaido
este aiio en autores como Esteban Maroto, por Toda una Vida dedicada al género;
Paco Roca y Astiberri, con la Mejor Obra Nacional y el Mejor Guion por “El invierno




del dibujante”. Carlos Pacheco, como Mejor Dibujante Nacional.

Yenesaapuestaporlosnuevosformatos,elpremioal MejorWehcomichacorrespondidoa“ElVosque”.
Otro de los protagonistas del Expocomic ha sido el dibujante Luis Royo, conoci-
do por sus dibujos de féminas guerreras, que junto a su hijo Romulo y otros au-
tores como el escritor Jesis B. Vilches, han presentado “Malefic Time”, una pro-

puesta que auna el tebeo tradicional, el manga, las novelas y la musica.
Sin mds, decir que ha sido una experiencia muy provechosa y que sin duda volve-
remos a poder disfrutar de ella, cada vez se mejoran mas los servicios y cada vez con-
tamos con un mayor numero de stands y mejor organizacion. Sin lugar a dudas,
es una cita imprescindible para todo aquel amante del comic y de los dibujos en
general, donde podrd encontrar cualquier articulo y elemento referente a este mundo.
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¢EL REY JUAN CARLOS
PERSONAJE DESCARGABLE?

El proximo 20 de diciembre esta planeada la salida
de un nuevo DLC para Ultimate Marvel vs Capcom 3.
Dentro de este DLC hay un polémico traje para Mag-
neto, el villano de X-Men. Algunos podéis pensar que
es casvalidad que se parezca, que es casuvalidad que
use la misma banda, la misma chaqueta... que puede
ser casvalidad que tengas los mismo honorarios pero..
éSeguis pensando esto cuando el pose e incluso el fon-
do del escenario es el mismo que una foto oficial del
Rey de Espaiia?

UNOS ELEGANTES ZAPATOS PARA LA OCASION

Zapatos de gala para cualquier evento que desees.
Unos original zapatos decorados con escenografias
de Mario Bross, y sin la falta de ningin detalle. Se
puede observar como representa una de las panta-
llas mas famosas de este gran juego que llevamos
viendo desde niiios, y lo mejor de todo es que estén
pintados 100% a mano. Si lo intentais comprar si os
va a salir caro, porque el precio de ellos es superior
a cien euros.




FINAL FANTASY XXVII

Hay muy poco tiempo saliéo al mercado Deus Ex Revolution, la
segunda parte de un gran juego de accion, en el que nos encon-
trabamos en el aiio 2027, en una era de gran innovacion en el
campo de la neuroproétesis. Bueno, pues paseando por uno de
los mapas, después de arrastrarnos por por tuberias y sortear
un muelle lleno de enemigos podemos entrar en las habitacio-
nes de soldados. Alli hay unas cuantas literas, mesas, municion
y entonces nos chocamos de frente con un cartel algo peculiar:
Un cartel de Final Fantasy. No seria nada raro sabiendo que
estos dos juegos estan desarrollados por Square Enix pero.. ¢Y
si os digo que el cartel es de Final Fantasy XXVII?

CAlZATE DE INVADERS

Este mes va todo de ropa. Poco hay que
decir de estos calcetines invasores. Estdn
como os abreis dado cuenta basados en un
clasico entre los cldsicos, en el juego ‘Space
Invaders’. Los dos calcetines son claramen-
te distintos, mientras uno viene con la nave
que nosotros podiumos usar para acabar
con los alienigenas el otro viene con la
puntuacion obtenido, por lo que ademas de
peculiares son muy originales.




EL 3D LLEGA A LA TECNOLOGIA DE NUESTRO IPHONE

Yua quedan pocos sitios donde no podamos ver imagenes o
videos en 3D, y habia un pequefio amigo que nos estaba
haciendo esperar. La gente de Apple no se ha decidido a dar
el gran salto aun, pero mientras se lo piensa, la compaiiia
Hammacher Schlemmer ha sacado al mercado unas gafas
para ver la pantalla de nuestro iPhone en 3 dimensiones.
El Unico inconveniente es que solo podremos ver en 3D, al
menos de momento, las aplicaciones o funciones que saque
el distribuidor de este innovador accesorio.

CURIOSIDADES TOMB RAIDER

Cuando comenzamos el juegos, uno de los primeros
lugares que visitumos es Perd, durante este nivel po-
demos ver mds de una vez estatuas gigantescas que
representan a un guerrero azteca, pues estas figuras
existen en la realidad, y se tratan de los Toltec Atlan-
tean Warrior, unas piezas de origen precolomhbino que
se situan en la piramide de Quetzacoatl y que repre-
sentan a un guerrero de la tribu Toltec.

Dentro de lu mansion de nuestra amiga Lara,
después de estar un rato cotilleando un poco
que habia por ahi, si teniamos suverte podia-
mos toparnos con un artefacto dorado que
se encuentra junto a la puerta de la casa: el
Arca de la Alianza, y lo mejor es que era una
réplica exacta a la que salia en la mitica pri-
mera pelicula de Indiana Jones.




Cuando estamos apunto de finalizar la pantalla
de la tumba de Qualopec, como no podia ser otra
cosa sino que encontrarnos con el mismisimo Rey
Qualopec, sentado en su trono. ¢Qué tiene de cu-
rioso esto? La verdad es que nada, lo curiosos es
que esta custodiado por dos momias. Una de ellas
te seguird con la mirada mientras esta cerca y si
decides acercarte se
caerd al suelo.

Si fuiste uno de los que no se conformo con
pasarse el juego, sino que también queria en-
contrar todos los secretos de cada pantalla,
fijo que te encontraste con esta, un calendario
azteca de piedra de tamaiio bolsillo, una per-
fecta copia del original.
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5 FIFA12, 5 WARHAMI
1 MOTOGP 10/11, 1 GUILD
¢ QUIERES U
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¢ QUE TENGO QUE HACER?

1. Sigue a Creative Future en Twitter: @Creative_Future
2. Crea un tweet, que al menos contenga lo siguiente:

@Creative_f{ufure #HaniversarieCF hitps//bit.ly/wilwig

Entraranfen[elfsorteo]lalgentelquelenvielsusjtweets{antes{dellel
31fdeldiciembrelde}20111hy/el[nombreldellosfganadores;
aparecerdfenlnuestrolnimeroldelEnerolde}20123

*Es imprescindible cumplimentar estos dos pasos para entrar en el sorteo y optar



St

MER 40K SM, 2 RAGE,
WARS TRILOGY Y 1 DANCE!
NO PARA TI?
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Y S DECEPTION

DRARK
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Después de unos meses de larga espera, tenemos ante noso-
tros un nuevo titulo de Uncharted, en el que se demuestra que
ain queda sitio para vivir aventuras junto a Nathan Drake.




odos conocemos Naugthy
TDog, una compafia que ha
sido destacada por sus sagas
tan exclusivas, en la que logra-
ban cautivar a numerosos juga-
dores ofreciéndonos diversion y
calidad. En PS2 le toco el turno
a Jack and Daxter, pero en PS3
lo ha logrado con Uncharted. Un
titulo que se ha convertido en un
exclusivo que ha logrado un hue-
co entre las estanterias de todos
los jugadores del mundo y ser
un icono de la consola de Sony.
Ahora, después de dos titulos,
Uncharted 3 La traicién de Drake
llega con fuerza abriéndose paso

convenciéndonos que efectiva-
mente, aun quedan historias que
contar si se trabajan en ellas
con tanto carifo como Naughty
Dog ha hecho con Uncharted.
La historia de nuevo gira en tor-
no a “algo que tienen que bus-
car’ Nathan y Sullivan iran en
busca de algo en lo que llevan
detras de ello bastante tiempo,
sin embargo, una vieja conoci-
da se interpondra en su camino,
llamada Katherine Marlowe. Un
duro camino para conseguir el
auténtico secreto que se alber-
ga después de afos de intriga.
Un guidén que no tiene que en-

vidiar a sus antecesores, Yy

que logra, cada minuto te-
nerte atrapado en su mundo.
Nathan Drake es el protagonis-
ta que siempre logra cautivarte
desde el primer momento, un
aventurero en toda arregla que
siempre pone todo lo que sea
de su parte en conseguir aque-
llo que quiere, a veces dejan-
do detras de él incluso lo que
realmente merece la pena. Su
forma especial de sobrevivir a
situaciones totalmente alarman-
tes, lleno de tiroteos, de fuego,
de caidas impresionantes, es lo

que le hace en conjunto, que
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el sea una de las esencias de
porqué este éxito, y es que en
esta nueva aventura, podremos
al final, conocer en profundidad
los aspectos mas ocultos de
sus sentimientos y de su vida.

Los personajes se acercan
mas a nosotros, haciéndo-
nos ver su lado mas mimado

en su desarrollo por las etapas
que hemos vivido junto a ellos.
Cada segundo, transcurrido por
momentos épicos y puzles que
nos abriran el camino hacen que
realmente estemos todo el tiem-
po que dura el titulo en tension
constante, saliendo de una situa-
cion para meternos en otra, en la

gue no nos da tiempo a descan-
sar. Rodeados de cinematicas
gue parecen recién sacadas de
una gran pelicula visionada en
cines. Una excelente maniobra
para que no podamos permitir-
nos el aburrirnos ni abandonar.
No todo queda aqui, y es que
es dificil superarse en cada ti-
tulo, sin embargo, Uncharted 3
tiene unos graficos aun mas pu-
lidos que Uncharted 2.No es un
cambio tan brutal como se vi-
vié con el anterior, pero lo sufi-
ciente para saber que realmente
se ha puesto todo el esfuerzo
en ensefarnos que aun pue-

den alegrarnos con maravillo-

SOs paisajes tan cautivadores y
rostros aun mas dedicados, que
te permiten estar el maximo del
tiempo disfrutando de cada pe-
queno detalle que se albergan
tanto en las ciudades como en
los paisajes, una maravilla vi-
sual, no es exagerado decirlo,
hay que asumirlo, todo lleva-
do junto a una iluminacién que
no tiene nada que envidiar a lo
antes visto y una banda sonora
llevada conjuntamente, que lo-
gran transportarnos a una de las
aventuras mas emocionantes.
Ahora, entrando en la parte de
la jugabilidad, podriamos de-
cir que es bastante parecido a




sus antecesores, con pequeﬁos

cambios, pero los suficientes
para hacernos coémodos. Nues-
tras bombas, y pistolas, me-
tralletas y escopetas no podran
faltar en nuestro arsenal. Ahora
los combates cuerpos a cuer-
pos se han visto mejor pulidos
llevados con escenas de pul-
saciones de botones seguidas.
Nuestra vida se ira renovando si
nos mantenemos ocultos de los
disparos durante unos segundos.
Contaremos como siempre con
una gran variedad de enemi-
gos, en esta ocasion tendremos

rivales muy duros, en los que

tendremos que elegir bien que

arma usar contra ellos para sa-
lir ilesos. Normalmente los ene-
migos suelen venir en grandes
oleadas, con lo que el campo de
batalla se convierte siempre en
un no parar de un lado a otro.
Para poder avanzar en algu-
nos lugares no podran faltar los
puzles, en esta ocasién son mas
faciles de resolver, se hecha en
falta alguno mas duro de roer.
En el apartado de la duracion,
podriamos decir que es pareci-
do a U2, claro esta que cada
uno se toma su dedicacion de-
pendiendo de si quiere obser-
var cada rincon en busca de
los famosos tesoros o correr

solo para ver lo que nos pasa.
Y uno de esos puntos que apa-
recieron que hace que disfru-
temos de Uncharted 3 una vez
terminado es su opcion multiju-
gador y su aventura cooperativa.
En el

multijugador podremos

observar como tenemos una
pantalla, en la que nos mues-
tran videos para que nuestra
espera a la hora de comen-
zar la partida sea mas lleva-
dera, algo que aunque parezca
tonteria se agradece, también
podremos ver nuestro pues-
to en la tabla de clasificacion.
Comencemos, el modo mul-

tijugador cuenta con diversos

>




numeros de estilos: duelo por
equipos, duelo de tres equipos,
todos contra todos, objetivos de
equipo, saqueo y hardcore. Y
por otra parte, arena coopera-
tiva, arena de cazador coope-
rativa y aventura cooperativa.
El nimero maximo es de 10
jugadores en los que nos ve-
rodeados de tiroteos
y peleas en las que tendre-

remos

MOos que ser ingeniosos Si no
queremos ser el asesinado.
Tenemos ademas,

nidad de poder personalizar a

la oportu-

nuestros personaje, mas ade-
desbloquear
mas accesorios y vestimenta

lante  podremos
para este, lo que le hace mas
a nuestros gustos. Unos cam-
bios en el online para mejor.
Podremos incluso, ir mejo-
rando nuestras armas, perso-
nalizandolas nosotros mismos
para sentirnos mas
dos en el campo de batalla.

Cuando el servidor comienza a

como-

dar problemas de conexion, rei-
nicia continuadamente la parti-
da, obligandote a salir de ella
para evitar tal molestia. No
suele pasar con normalidad.

Por otra parte, tenemos Ila

aventura cooperativo, formada
para 3 miembros, tanto amigos
0 desconocidos jugadores de
cualquier parte, en la que po-
dremos vivir distintas misiones
con “toques de los dos ante-
riores Uncharted” tanto en es-
cenarios como en personajes.
En esta etapa de juego si sera
necesario el compafnerismo,
ya que en algunos momentos,
como cuando nos coge un ene-
migo, necesitaremos la ayuda
de uno de los nuestros para in-
tentar escaparnos de sus garras.

Un modo de juego que se agra-
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dece para pasar divertidos mo-
mentos y pulir ain mas nuestra
necesidad de darle mas cafa.
Eso si, no todo el juego es per-
fecto, se hecha de menos un
poco mas de aviso con que es-—
tamos en el final, una vez os
lo paséis
veces se

lo comprenderéis. A
da
que las cosas pasan muy rapi-
do y un poco mas de profun-

la sensacion de

didad no hace dano. Horas de
tensiones, que nos crean mas
ganas de saber y querer mas.
Finalmente, podriamos deciros
mucho mas, pero es una sen-
sacién que uno tiene que jugary

disfrutar, es dificil explicar lo que
se siente jugando a Uncharted.
Nathan Drake enamora, tanto
€l mismo como sus aventuras.
Nadie es capaz de aguantar lo
que el hace, caerse de lugares
altos y librarse por los pelos no
es cosa de personas nhorma-
les, para eso, hay que tener un
nombre. Un nombre que ha to-
dos nos dejara huella, queramos
0 ho, Yy que recordaremos en
el paso del tiempo. No siempre
tenemos ante nosotros, la po-
sibilidad de disfrutar de uno de
los titulos mas grandes del afio,
ganado con creces por la labor

de sus desarrolladores y de los
jugadores mas arraigados a la
saga que han hecho que bri-
lle con mas fuerza que nunca.

CONCLUSION

Nathan Drake ha logrado atra-
parnos en su nueva aventura,
rodeados de accion y recorrien-
do paisajes totalmente deslum-
por
completo en uno de los juegos

brantes, sumergiéndonos

del ano mimado por sus desa-
rrolladores y sus seguidores.
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The Glder Scrolls’V

SKYRIM

SKYRIMINOSYABRE|TAGIPUERTAS
DEITO\IVPENSABLE

Bethesda Softworks nos trae el quinto juego ambientado
en el maravilloso mundo de Elder Scroll, esta vez con el
nombre de Skyrim, con uno graficos espectaculares, una
historia sorprendente que os dejara con la boca abierta.
Para meter en el ranking de los mejores juegos de 2011.




Comenzaremos el juego un

poco perdidos, igual que
el personaje que encarnaremos.
Nos veremos apresados juntos
con algunas personas mas en
unos carros de camino a una
ciudad en los invernales territo-
rios de Tamriel cuyo destino fi-
nal es el cadalso. La historia de
nuestro personaje, o mas bien
del mundo en que nos encon-
tramos la iremos creando noso-
tros poco a poco, avanzando a
través del mundo y segun las
reacciones que tengamos con

la gente con la que hablemos.

Una vez lleguemos a la ciudad
lo primero que tendremos la po-
sibilidad de elegir sera nues-
tra raza y aspecto, aunque no
nuestra profesion, ya que una
de las novedades que incluye
Skyrim es que nosotros cada vez
que vayamos subiendo de nivel
iremos decidiendo como mejorar
nuestro personaje y hacia donde
orientarlo. Como es normal no
podremos saber sobre todas las
profesiones a la vez, pero si que
al repartir nuestra sabiduria en-
tre algunas de ellas, por ejem-
plo, podremos ser un experto

cazador y a la vez estar inmer-
sos en el mundo de la magia.

En el juego ademas de las mi-
siones que pertenecen al hilo
argumental nos encontramos
con misiones secundarias, que
siempre hacen que sus ho-
ras de juego se multipliquen o
se tripliquen, consiguiendo que
nunca nos parezca repetitivo.
Como es normal es dificil que
un juego de esta envergadura

lo juguemos mas de una vez,
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porque terminarlo una vez ya
nos supone muchisimas ho-
ras, asi que lo mas recomen-
dable es que hagais todas las
misiones secundarias la primera
vez, aunque si sois atrevidos vy
queréis ver el final pronto pues
nada, estais invitados a termi-
nar el juego :) Eso si, saber
gue este super sandbox tiene un
mundo que llega a los 40 kil6-
metros cuadrados de extension.

Durante el juego también podre-
mos hablar con cientos de per-
sonas. Ellas seran las que nos
den informacion para resolver
nuestras misiones o incluso las
gue nos daran misiones secun-
darias. El juego dispone de una
libertad absoluta, la que siem-
pre hemos querido en cualquier
juego. Todos los objetos que
encontremos podremos usarlos
a nuestro antojo, y si eso fue-
ra ya poco tenemos la posibi-
lidad de crear nuestras propias
armas y armaduras, para ello
tendremos que ir encontrando
material o creandolo, por ejem-
plo, para crear una armadura
de metal con detalles en cuero,
debemos matar animales para



ELDER SCROLLS V:

SKYRIM

GRAFICOS

JUGABILIDAD 9.4

HISTORIA

9.7 MUSICA

9.6 NOTA

9.6

9.6

TRADUCCION 8.9

REALIZADO POR BIBIANO RUIZ

conseguir la piel, luego usar
el cuero para hacer tiras y que
sean Uutiles para lo que busca-
mos y encontrar metal o des-
trozar parte de algo para usar
este material con intencion de

crear nuestra nueva armadura.

Durante el juego veremos do-
cenas de cosas que nos llama-
ran mucho la atencion dandonos
cuenta que los desarrollado-
res han tenido especial cuida-
do en esos detalles que hacen
que este juego tenga el standing
que tiene. Todos los personajes
que aparecen tendra un patron
particular, es decir, que dentro
de una ciudad, si esperamos el
tiempo suficiente veremos que
cada uno hard como hemos di-
cho una serie de actividades que
seran distintas a la de los demas
personajes y la vez acorde con
su profesion, podemos ver como
un herrero va por la mahana

a su herreria trabaja y al ano-
checer va a su casa a dormir.
Podria estar durante horas o
mas bien durante hojas y hojas
hablando sobre las cosas que
incluye el juego, sobre los deta-
lles que nos vamos a ir encon-
trando a nuestro paso pero pien-
so que es suficiente, ahora os
toca probar el juego a vosotros

CONCLUSION

Elder Scrolls V: Skyrim ha lleva-
do la evolucion de los juegos de
rol a otro limite que nunca hubié-
ramos imaginado. Nos encon-
traremos con tantos lugares para
explorar, tantas misiones para
hacer, tantos personajes con vida
propia que no sabremos que es-
tamos solo jugando a un juego.
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Nos introducimos en un maravilloso mundo Disney, un
parque lleno de atracciones para los mas pequeiios pero...
¢ Qué esta pasando aqui? jUn virus!

Todo estaba listo para co-
lleno de juegos
para ninos pero parece ser que

menzar,

un malvado virus llamado Hex
ha infectado el sistema y ha
conseguido que todos los pe-
quenos personajes que inunda-

ban este parque de atracciones
se hayan vuelto malos. Noso-
tros, o mejor dicho un grupo
de hasta cuatro niflos disfraza-
dos de sus personajes favoritos
Disney tendran que liberar este
mundo de ese malvado virus.
El parque esta distribuido en

pequeinos mundo con diferen-
tes pantallas cada uno, aunque
inicialmente solo dispongamos
del mundo basado en Piratas
del Caribe, muy pronto podre-
mos empezar a desbloquear y
comprar nuevos mundos: El Rey
Le6n, Monstruos S.A., Aladdin,
Alicia en el pais de las mara-



villas y Wall-E. Cada vez que
completemos un mundo ademas
de conseguir dinero suficiente
para comprar otro iremos des-
blogueando disfraces. Por cada
mundo que nos pasemos seran
3 nuevos disfraces, y si lo repe-
timos otros 3 mas. Pero claro,
aqui no estan todos porque el
juego incluye un total de 45 tra-
jes distintos, aunque hemos vis-
to que ya han comenzado a salir
dic’s para desbloquear muchos
mas... sobre villanos de nuestras
peliculas favoritas de Disney.

El sistema de juego sera muy fa-
cil, nosotros tendremos que ha-
cer una serie de tareas que ser-
viran para escapar de la pantalla
en la que nos encontremos con
0 sin compainia, ya que el juego
trae la posibilidad de jugar con
hasta 3 compaferos mas, yendo
como “amigos” o como “‘enemi-
gos” ya que podemos jugar en
algun que otro minijuego unos
contra otros, pegarnos durante
las pantallas e incluso pasarle
alguna maldicion que nosotros
hayamos sufrido. Durante cada

juego tendremos la posibilidad
de encontrar objetos, monedas
Mickey, una llave para mejorar
el disfraz de nuestro nifio, con lo
que iremos cambiando de arma
o incluyéndole algo de diseno,
aunque el juego no incluye la
posibilidad de modificar noso-
tros los trajes como pasa en otro
famoso juego de Playstation.

El sistema de juego es muy in-
tuitivo porque esta pensado para
nifos, aunque jugando mayores
en grupo también hace que el

>>



juego sea muy entretenido. Las
pantallas seran sencillas, sim-
plemente tendremos que ir en-
contrando diferentes objetos, re-
cogiendo cosas y acabando con
los enemigos, que siempre seran
los mismos pero disfrazados de
los enemigos correspondientes a
la pelicula dependiendo del mun-
do en el que nos encontremos.

También iremos desbloquean-
do canciones durante nuestras
aventuras, que aunque no son
las originales son mas que di-
vertidas, aunque sabiendo que
el juego cuenta con los derechos
de Disney no sabemos el motivo
por el cual no nos encontramos
con las canciones originales, ni
durante las aventuras ni cuan-
do desbloqueamos canciones.
Se parecen mucho a las origi-
nales, o al menos le dan un es-
tilo parecido pero, lo dicho, tal

vez hubiera sido mejor ofrecer-

nos las que todos conocemos.
El juego no es muy largo, y
mucho menos dificil, ademas
de contar con el detalle de que
cuando morimos simplemen-
te tendremos que esperar 4 o
5 segundos y estaremos otra
vez revoloteando por el mundo,
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pero claro esta no es para que
la gente adulta se caliente mu-
cho la cabeza es para que los
ninos se diviertan, tanto solos
como en compafia, pero seguro
que si tu pruebas el juego no
pararas hasta que te lo pases.

CONCLUSION

Un juego para nifios pero con una diversidén que ningun adulto podras
resistir. Disfrazate de tus personajes favoritos y campa por el mundo
de tus peliculas favoritas de Disney. Y si fuera poco ya contamos
con DLC’s que afadiran muchas mas diversién a Disney Universe.
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Estados unidos requiere nuestra ayuda, la sombra de una

nueva Guerra Mundial esta presente y somos los elegidos

para dar un paso al frente, armarnos de valor y disfrutar

de esta aventura de accion. Activision nos acerca una nueva

entrega de Call of Duty, Modern Warface 3, que nos volverda
a dejar atonitos.



ué podemos decir que no
Qsepamos ya de este juega-
zo, Call of Duty Modern Warfa-
ce 3 releva a sus anteriores con
una historia mucho mas desa-
rrollada, un mayor armamento y
en el plano grafico muchos mas
detalles. Un clasico en el mundo
de los videojuegos; pero para el
que aun no lo conozca, comen-
taré que es un juego en primera
persona, que nos hara ponernos
en la piel de varios personajes
durante el modo historia, los
cuales nos relataran desde dife-
rentes perspectivas las situacio-
nes y, en general, la aventura.
Juego de accion desarrollado
por Infinity Ward, Raven Soft-
ware y Sledfehammer Games y
distribuido por Activision. Tras
su exitoso lanzamiento en Es-
tados Unidos y Gran Breta-
na, Call of Duty: MW3 apa-
rece en el resto del mundo,
resultando un auténtico ‘boom’
y batiendo récords de ventas.
En esta nueva entrega, ademas
del modo mision, donde podre-
mos disfrutar de cometidos u
objetivos contrarreloj, también
podremos utilizar el nuevo modo
de juego, el Modo Superviven-

cia (parecido a la pantalla de los

>




zombis de la anterior entrega
MW2, aunque mas complicado
en esta ocasién) en diferentes
mapas como multijugador; las
oleadas continuan hasta que
acaban con el jugador. Como
es normal, también tenemos el
modo mas famoso, el Modo His-
toria donde podremos recorrer 17
diferentes misiones divididas en
3 actos. Comenzaremos la his-
toria donde la dejamos en MW2,
en Estados Unidos, que esta
siendo atacado por las tropas
rusas y, por supuesto, no nos
estd haciendo mucha gracia.
Durante las misiones podremos
recorrer famosos escenarios
a lo largo y ancho del mun-
do; América, Inglaterra, Fran-
cia y Alemania seran algunos
de nuestros campos de batalla.
Tras los ocho éxitos de sus pre-
decesoras y mejorando en cada
una de ellas, en esta ocasion
controlaremos, segun la mision
a la que nos enfrentemos, a di-
ferentes personajes como el Ca-
pitdn John Price, Marcus Burns,
etc. al igual que también conta-
remos con la ayuda de perso-
najes conocidos de otras entre-
gas anteriores como el Sargento

“Soap” McTavish, aunque en esta
ocasion no podremos utilizarlo.
Esta
ra disponible para PS3, Xbox
360, PC, Wii y una version
Nintendo DS.
Las diferentes misiones ha-

nueva entrega esta-

especial para
cen muy atractivo y entreteni-
do este titulo, en algunas oca-
siones, durante el transcurso
del

Nados por tropas aliadas que

juego, seremos acompa-
se encargaran de abatir ene-

migos, intentando hacer un

poco mas sencilla la mision.
También podremos disfrutar de
las campafas que nos ofrece el
juego, decidiendo el nivel antes
de iniciarlas (recluta, profesional,
curtido y veterano). Como en
anteriores entregas, podremos
caminar, saltar, nadar, correr vy,
por supuesto, disparar; eso 0s
aseguro que no faltara. Nues-
tro cuchillo seguira siendo una
extension de nuestra persona y
a veces el unico elemento que
marcara la diferencia entre la
vida y la muerte, pudiendo rea-
lizar ataques cuerpo a cuerpo.
El modo multijjugador se ha me-
jorado con hasta 80 niveles de
prestigio; cada arma tendra un

nivel y podremos personalizar-

>>






las mas, ademas del desafio
que supone poder jugar con
todo el mundo de forma inte-
ractiva, aumentando asi el pres-
tigio y pudiendo utilizarlo en la
nueva “Tienda de prestigio”.
Las armas son un elemento
imprescindible en este tipo de
juegos; tendremos en nuestras
manos, con gran detalle y rea-
lismo, fusiles de asalto, subfusi-
les, rifles de francotirador, auto-
maticas, pistolas, lanzacohetes,

escopetas, etc. y cada una de

ellas tendra unas caracteristicas
diferentes, aumentando o dismi-
nuyendo precision, efectividad,
tiempo de recarga o dafio a
nuestro enemigo. Como en otros
juegos shooters, dispondremos
de una marca en el centro de
la pantalla, que nos facilitara la
tarea de apuntar, a la que ya
estamos un poco habituados.
Tan soélo dos semanas después
del lanzamiento de Modern War-
face 2 la compania Infinity Ward
comenzo a trabajar en este nue-

vo titulo. Aunque con algunos

problemas durante el desarro-
llo, Raven Software y Sledge-
hammer Games se pusieron de
acuerdo para ayudar a desarro-
llar este juego, con los modos
multijugador vy
La representacion grafica de
MW3 utiliza el motor IW 5.0,
mejorando los graficos y el ni-

las campanas.

vel de detalle de sus anteriores
entregas. Los efectos sonoros,
asi como todos los ambientes
son impresionantes llegando al
punto en que sera dificil, pero
no imposible, una futura mejora.
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CONCLUSION

Se trata de un juego que no os va a defraudar, un éxito asegurado, horas de entretenimiento, diversion,

emocion y podria estar diciendo adjetivos sobre este juegazo durante los proximos 3 articulos. No sé como
conseguiran volver a dejarnos anonadados, pero seguro que en un futuro proximo tenemos noticias de
otra nueva y mejorada entrega. Ciertamente es uno de los juegos mas destacados de esta era y para
los amantes del género shooter, es un auténtico regalo. Horas y horas nos esperan delante de la pan-
talla, pero sé que mereceran la pena. Es hora de hacerse con los mandos, coger el rifle y enfrentarnos
a nuestros enemigos para poder conseguir una gran victoria, no tengais piedad, ellos no la tendran.
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Toma fotos de todos los rincones

Dead Rising 2 OTR ¢Repetimos? Volvemos a Fortuny City
para re-jugar DR2 de una forma mas humorista desde el
punto de visto de Frank West.



Regresa Frank West a la
Ciudad de la Fortuna para

conseguir la primicia del estallido
del brote con Dead Rising 2: Off
the Record, el fotografo y héroe
del primer Dead Rising, y eso si,
olvidate de todo lo vivido has-
ta el momento con la anteriores
entregas porque esta vez nos lo
contara Frank. Dead Rising, jun-
to con los DLC’s de DR2 fueron
exclusivos para Xbox 360 y mu-
cha gente queria que la segun-
da parte fuera protagonizada por
Frank, por lo que Capcom de-
cidié reeditar esta segunda par-
te pero de una forma diferente.

El argumento. Frank se enfrenta-

ra nuevamente con zombis pero
mas retorcidos que nunca, se
podran elaborar muchas y nue-
vas armas combo, seguir nues-
tra propia mision unica y explorar
nuevas areas de la Ciudad de la
Fortuna para conseguir su mayor
primicia periodistica. Con el re-
greso de este personaje vuelve
su camara de fotos, con lo que
conseguiremos los PP para su-
bir de nivel sacando las mejores
fotos, que estaran caracteriza-
das por distintos criterios dispa-
res como son el drama, la bru-

talidad, el erotismo y el horror.
Para la gente que hayamos ju-
gado al DR2 puede que a ve-
ces nos resulte un poco aburrido
pero no porque el juego no sea
divertido o le falte toques de hu-
mor, sino porque muchos de los
escenarios seran los mismos que
en el anterior juego con excep-
cion de la inclusion de una nue-
va zona: Uranus Zone, lo unico
que nos faltaba en esta ciudad,
un parque de atracciones; y
gran parte de las misiones y de
los personajes los conoceremos.

>>



Tampoco os estamos dicien-
do que no lo probéis, porque la
historia es distinta, y vista des-
de una perspectiva mejor, Frank
hard que nos lo pasemos muy
bien durante todo el juego. Aun-
gue muchas de las misiones que

tengamos sean iguales, sera di-

ficil hacerlas de la misma for-
ma, por varios motivos: nuestro
protagonista, Frank West, ulti-
mamente esta un poco dejado y
lo de correr no es lo suyo, nota-
remos como los golpes y veloci-

dad que tiene no es muy fluida,
porque si, esta gordo; los zom-
bis seran igual de lentos pero un
poco mas listos, hay mas posi-
bilidades de que te cojan des-
prevenido, se nota claramente
que han puesto el ojo en mejo-
rar los bugs que pudiera tener el
anterior y en modernizar el di-
sefo de los personajes, fijaron
por ejemplo en las caras y ve-
réis que han cambiado bastante.

Otro positivo para DR2 OTR

es en el tema de los puntos
de guardado, ahora ademas de
optar por la opciéon de ir a un
cuarto de bafio y relajarte un
poco mientras guardas partida,
nos encontraremos con guarda-
dos automaticos durante el jue-
go, ya no nos podra pasar que
nos pongamos a jugar una hora
y al morir hayas perdido todo
lo guardado. Los tiempos de
carga son un poco mas cortos
aunque aun bastante grandes,
y nos encontraremos con mas
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enemigos durante el recorrido
por la ciudad. Cuidado que no
se piensan dos veces el echar-
te spray en la cara y quitar-
te todas las armas que tengas.
Ahora en el cooperativo no
tendremos 2 Chuck, si no
un Chuck y un Frank, ;Qué
mejor companero que al-
guien que ya conoce el Iugar?
Y ya por ultimo solo deciros que

lo mas importante del juego sera

tomar fotos. Captura todos los
momentos, échate fotos con to-
dos los zombis, todas las es-
cenas, a los mejores culos,..
todo te hara ganar puntos de
prestigio con los cuales subire-
mos de nivel y aumentaremos
nuestra vida, velocidad y con-
seguiremos nuevas cartas com-
bos, dado que esta vez ademas
de las ya conocidas se han in-
cluido unas cuantas nuevas.

CONCLUSION

Si jugaste a la primera parte de
Dead Rising no te puedes per-
der este juego, con muchas me-
joras y misiones y con el mismo
humor de siempre, y si jugaste
a Dead Rising 2, no te parece-
ra tan sorprendente pero es una
vision alternativa y puedes ver

que incluye muchas mejoras.
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Vive las cruzadas como
hunca lo habras hecho

Si pensabas que la vida de cruzado era fdacil, afiadele a
todas las batallas y reyertas una maldicion a causa de la
cual la muerte te persigue dia y noche.




Nos encontramos inmerso
pleno siglo Xll, a finales de
la tercera cruzada de los tem-
plarios. Comenzamos viendo un
video introductorio donde vemos
como los templarios estan a pun-
to de perder uno de sus castillos
en Jerusalén y como el padre
de nuestro protagonista se es-
capa con un artefacto por el cual
esta siendo atacado el castillo.

Tras esto nos ponemos en el
cuerpo de Denz de Bayle, un
joven templario que quiere alis-
tarse con los templarios para
reunir informacién y encontrar
a su padre. Para ello, tendre-
mos la suerte de encontrarnos
con un torneo de caballeros en
el cual participaremos para ha-
cernos conocer en la zona. An-
tes de esto ayudaremos a otro
curtido ladrén que se encuentra
en medio de una pelea, un es-
pafol llamado Esteban Noviem-
bre, que a cambio de salvarle la
vida se une fielmente a nuestro
destino siguiéndonos y acom-
pafiandonos en todo momento.

Pronto veremos que los dos

aventureros junto con muchos
>>



templarios estan sometidos a
una extrafia maldicidbn que aca-
ba corrompiendo a casi todos.
La forma de actuar de esta mal-
dicion es trasportdndonos a un
mundo paralelo donde el fue-
go y la muerte estaran presen-
tes en todo momento. En este
mundo infernal la muerte en
persona nos perseguira e in-
tentara acabar con nuestras vi-
das, pero nosotros tendremos
siempre la posibilidad de salvar
y de purificar algunas pobres
lo suficiente-

almas si somos

mente diestros con la espada.

Como podéis ver la historia es
muy entretenida, y pronto te
enganchara para que juegues,
pero por desgracia si hablamos
de los graficos no estamos ha-
blando de la misma categoria.
Veremos exteriores con muchos
detalles y unas imagenes ma-
ravillosas pero sera muy facil
encontrarte con algunos bugs,
como quedarse preso de una
palanca, ver como tus compa-
fleros traspasan portones me-
talicos y tu no, y pegarte a
una pared para ver su interior.
También echamos de menos

mas escenas que no sean de
peleas. Las escenas en las que
tenemos que interactuar con
algo, simplemente pulsado un
par de botones y de golpe hay
una pantalla negra y ya ha ocu-
rrido lo que estabas haciendo, es
decir, si quieres subir a través de
unas escaleras pulsa ‘X’ y auto-
maticamente apareces arriba, lo

mismo si quieres subir un porton.

Durante las batallas nuestras ar-
mas se romperan y rapidamente
tendremos que buscar otras e
incluso si apuramos mucho las
armas nos podemos encontrar
con momentos en los que no
hay ninguna arma para coger y
la nuestra esta rota. Sera impor-
tante que arma o combinacion de
armas usemos porque con cada

pantalla completada ganaremos
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CONCLUSION

The Cursed Crusade es un juego con una buena historia pero falta

puntos para mejorar nuestra ha-
bilidad con esas armas. Un de-
talle muy bueno para la gente
gue no le gusta matar enemigos

si no descuartizarlos o reventar- de ese toque que podria hacer que estuviera entre los grandes de

los, le va a gustar la gran va- accion.
riedad de muertes que podemos
realizar con nuestro personaje.
Las muertes seran muy distin-
tas dependiendo del arma, de
las mejoras que hayamos rea-
lizado ya e incluso a veces de

la ayuda de nuestro companiero.
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SeLO MUY RUERES, EVITAR
EL GRAN @%%\@T%a QUE!
SE AVECINA,

En la actualidad, sabemos que hay miles de sagas que marcan
un antes y después en su género, pero también otras sagas del
mismo género que le hacen competencia: Fifa vs Pro Evolution
en los géneros de futhol, Forza vs Gran Turismo en el género de
la conduccion, Resident Evil vs Silent Hill (para aclarar: son sa-
gas viejas que aun siguen haciendo titulos) entre otros muchos...
Y como no, Call Of Duty vs Battlefield, que son dos tipos de juego
muy distintos pero a la vez tan parecidos. Pero si leéis estas lineas
buscando la respuesta de cudl de estos dos juegos es mejor, amigos
mios lamento deciros que no la encontrareis aqui, eso si, si tenéis
dudas sobre cual escoger quizds esto pueda orientaros un poco...



Pues para empezar el jue-
go trae consigo dos dis-
COS, uno que es exclusivo para
jugarlo en solitario en su modo
campafa y el segundo que trae
los modos cooperativos y su
modo multijugador, pero hable-
mos primero de la campana.
Su modo campafa narra la his-
toria de un soldado americano
que es interrogando por dos
agentes americanos, por lo que
iremos jugando a medida que el
soldado cuenta su historia que
es muy basica, estando de mi-
sion en los paises conflictivos
del este, su equipo descubre los

planes para atentar con armas
de destruccion masiva en ciu-
dades importantes como Paris y
Nueva York. Pero no solo juga-
remos en el papel de el soldado
Blackburn “Black” habra momen-
tos en la historia que jugaremos
con otros personajes como son
un conductor de tanques y una
piloto de caza y de un solda-
do Ruso ex militar de la KGB
y que a su misma vez descu-
bre también los mismos planes
y desea acabar con el conflicto...
hilo de
ria es mas bien topicazo ame-

Realmente el la histo-

ricano, ademas se puede hacer

un poco confusa por lo que hay
que prestar bastante atencion
a los detalles y a los nombres,
incluso tener que pasarse el
juego en mas de una ocasion
para entender la totalidad de
la historia, algo que decepcio-
na un poco si miramos atras y
recordamos las “travesuras” del
equipo de la Bad Company que
si que contaba con una historia
mas dinamica (y unos momen-
tos tipo humor negro que hacian
por un momento olvidarte de
que solo es disparar y avanzar).
Donde sin duda alguna el juego
merece una ovacion es en su



apartado grafico, es simplemen-
te espectacular el entorno de los
escenarios, los movimientos de
nuestro personaje que incluso si
miramos al suelo nos podemos
ver los pies (parece una tonteria
pero muy pocos juegos hacen
eso) y no solo eso, al correr y
saltar obstaculos también ve-
remos nuestros pies saltar por
delante dandonos la sensacion
de que realmente estamos sal-
tando el obstaculo. Correremos
en calles muy estrechas, o en
grandes mapeados a campo
abierto, mientras nos cubrimos
del fuego enemigo, lanzamos
granadas, vemos tanques apo-

CUANPO, LAS,

yandonos, todo esto desarro-
llAndose de forma muy natural y
fluida. Sin duda nos haran sen-
tirnos en una guerra de verdad,
el punto negativo es que aun-
que los edificios se derrumban
de una forma espectacular, solo
se pueden derrumbar los que
ya estan preparados para ello,
ya podemos por ejemplo dispa-
rar en un pasillo que no se vera
ni el agujero que deja la bala
mientras que de repente entra-
mos en una sala llena de pilares
de marmol que se iran desinte-
grando al mas puro estilo “Ma-
trix”, al igual ocurre con las luces
y los arboles, solo se romperan
los que estén en el entorno del

mapa que por cierto también
sigue un camino muy lineal, al
contrario que sus antecesores,
que disponian de mapas abier-
tos para atacar la posicion del
enemigo desde cualquier lugar.
Su apartado sonoro cumple a la
perfeccion en este titulo, desde
el sonido que hacemos al andar,
con todo nuestro equipamiento,
hasta el de los disparos tanto los
que hagamos como los que re-
cibamos, esta muy conseguido,
pero como era de esperar, gran
parte de las armas suenan igual.
También el sonido de las explo-
siones, los vehiculos que desta-
camos el ensordecedor ruido que
hacen los cazas cuando pasan
muy cerca de nosotros e incluso

BALAS, VUE



nuestros aliados que los oire-
mos gritar en algunas ocasiones
cumplen con creces su funcion.
En la jugabilidad podremos des-
tacar la sencillez con la que ma-
nejaremos a nuestro personaje,
aunque a veces no quiere saltar
por donde queremos y haremos
un poco el ridiculo saltando una
y otra vez por el mismo sitio, y
por desgracia aunque el juego
a medida que vayamos usan-
do objetos nos mostrara un pe-
gueno tutorial carece realmente
de uno mas centrado en usar
vehiculos, sobre todo los ca-
zas, ya que son muy compli-
cados de usar y el unico mo-
mento en toda la campana que

usamos uno, vamos sentado

LAN; NO, HaXY: TIEMRO, RARA,

de artillero sin poder pilotarlo.
Del mismo modo, la IA del ene-
migo no convence mucho, solo
se limitan a buscar una cober-
tura, quedarse fijos y dispararte,
no buscan otro camino para lle-
gar hasta ti y si decides acercar-
te a ellos no dudaran en intentar
matarte con el cuchillo, incluso

en su nivel mas dificil no su-
ponen gran problema, el punto
positivo es que nuestros aliados
pueden acabar con ellos, por
lo que si nos vemos en apu-
ros podemos dejar que ellos
hagan el trabajo sucio (siempre
y cuando no se trate de aca-
bar con objetivos importantes...)

Como anadido a la campana,

A, TUMBARSE;

el juego dispone de un modo
cooperativo online para dos ju-
gadores aunque no jugaran mi-
siones de campafa ni seguiran
ningun hilo de la historia prin-
cipal pero si jugaran hasta un
total de seis misiones en los que
la cooperacion con tu compane-
ro sera importante ya que hay
una misién en la que los dos
iran subidos en un helicoptero y
ayudando a las tropas de tie-
rra. También se pueden jugar en
varios niveles de dificultad e in-
cluso podremos ir desbloquean-
do armamento para su modo
multijugador que es lo mejor
que nos ofrece este Battlefield.



Y es que desde siempre, Battle-
field ha destacado por su modo
multijugador donde contamos ya
con los mas que conocidos mo-
dos de juego: Asalto y Conquis-
ta, a los cuales les acompafan
también los modos de anterio-
res entregas, como Patrulla to-
dos contra todos, Asalto Patrulla
(igual que el modo Asalto pero
solo luchan una patrulla contra

otra) y como novedad algo que

si se echaba de menos en los
Bad Company que es el modo
Equipo Todos Contra Todos.
Basicamente segun el modo de
juego, atacaremos o defendere-
mos posiciones que nos indiquen
en el mapa, eliminando siem-
pre a todo aquel que nos im-
pida cumplir nuestros objetivos.
También disponemos de cuatro
clases distintas de soldado, la
cual se adapte mas a la hora de
desarrollar el combate, Medico:
para ofrecer salud a quien lo ne-
cesite e incluso reanimar a los
caidos; Ingeniero: mas idoneo
para destruir vehiculos enemigos
y a su vez reparar los de los
aliados; Apoyo: un soldado que
puede repartir municién y dispone
de varios objetos para la elimi-
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y
nacién eficaz de infanteria (ex- co N c l U s I o N
plosivos C4, minas CLAYMORE
e incluso un potente mortero que

podra desplegar y atacar des- Yo desde siempre he sido fiel a la saga Battlefield y aunque este

de posiciones muy Iejanas) y titulo esta a una altura grafica impresionante, su jugabilidad no

por dltimo; Reconocimiento: que lo es tanto y se echan mucho de menos muchas cosas de Bad

viene a ser un francotirador con Company, se nota que la version de consola no se ha modifican-

elementos para el espionaje y do en absoluto con respecto a la de PC ya que nos encontramos

localizacién de enemigos al igual con mapas demasiado grandes, pensados para 64 personas y ho

que poder desplegar “radiofaros” para 24, dandote esa sensacidn de que andas corriendo solo por

donde compafieros puedan re- el mapa. Solo se salva la rapidez con la que encuentras partidas

aparecer desde esa posicion. y lo bien que van.
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Invizimals ya tiene una tercera entrega en la cual
podremos conseguir hasta 70 nuevas criaturas:
Invizimals: Las Tribus Perdidas

Esta saga vuelve a la carga,
creada por un estudio es-

pafol Novarama, el cual desa-
rrolla juegos en exclusiva para
Sony y algunos de los juegos
que han publicado anteriormen-
te han sido, ademas de los 3
videojuegos de la saga Invizi-

mals (Invizimals, Invizimals: La
otra dimension y Invizimals Las
Tribus Perdidas ), Fallen Lords:
Condemnation, y un juego que
va a salir con la nueva con-
sola PS Vita, Reality Fighters.
tendremos

Nuevamente que

buscar criaturas invisibles a

nuestros ojos que estan inva-
diendo el mundo real, la unica
forma de encontrarlas sera a
través de nuestra PSP con la
ayuda de la camara, la trampa
magica y nuestra intensiva bus-
queda por todos los rincones de
nuestra casa. Deberemos per-
seguirlas por todos los rincones



para una vez capturadas, en-
trenarlas y enfrentarlas contras
otras, y retar a nuestros ami-
gos para ver quién es el mejor.
Nuestro

andares comenza-

ra en el punto donde acabo

y al
ner nuevos lugares del mun-

la anterior entrega, te-

do para visitar ahora podre-
mos tener hasta 150 invizimals.

En esta edicibn contamos con
inéditas formas de cazar, pode-
rosos ataques Yy sorprendentes
modos de juego como el ‘Tag
Team Battle”, el cual nos permi-
te librar combates de 2 Vs. 2 de
una forma mas tactica. Como no-
vedad ahora también podremos
usar dos criaturas para luchar

en un mismo combate y de esta
manera combinar los ataques
de ambos; esta vez podremos
usar dos Invizimals que tengas
habilidades
para que nuestro adversario no

complementarias

pueda sorprendernos o dejar-
nos sin posibilidades de ganar.

>
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CONCLUSION

Nos cautiva nuevamente una nueva edicion de Invizimals con su realidad aumentada, y esta vez con
muchas nuevas criaturas.
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“ Puede que el destino me ordene morir antes de encontrar
las respuestas”




Después de una tentadora
espera creada por un trailer
en el E3 espectacular de lo que
iba a ser una nueva entrega de
Assassin’s Creed, llega de nuevo
de mano de Ubisoft, Assassin’s
Creed Revelations, una histo-
ria de lo mas sobrecogedora,
donde podremos vivir por fin el
verdadero final de dos asesinos
que cambiaron la historia y que
lucharon por ella, Altair y Ezio.
‘pero lo que aun no sa-
ben es que un asesino no
acepta de

Todo comienza cuando Ezio

ordenes nadie”
Auditore decide ir en busca de
las cinco llaves de la bibliote-
ca de Altair, lugar donde reside
el secreto que abrira los ojos al
protagonista para saber de ver-
dad cual es su destino y que ha
perseguido durante tanto tiempo.
Se unird ademas el futuro de
Desmond en esta historia, en
la que por fin se revelaran de-
talles de él y de su pasado.
El camino no sera facil, ya que
Ezio tiene muchos afos mas,
sin embargo tendra el apoyo
de su hermandad de asesinos.
Podriamos decir, que Assassin’s
Creed Revelations cuenta con
una de las historias de la saga
mas profundas y sentimentales.

Conoceremos que ocurrid con
Altair después de su paso por
la primera entrega, y del fin que
le depara a Ezio. Dos asesinos
con un camino igual, en tiempos
distintos, pero con un mismo fin.
Un argumento a la altura para
rendir homenaje a estos dos
asesinos que han estado con
nosotros desde el comienzo de
esta saga y que lograran que
nos conmuevan sus hazanas.
El lugar ubicado esta vez para
al transcurso de este aconteci-
miento es Constantinopla, donde

a Ezio vivira la mayor parte de
su tiempo. Por otra parte, po-
dremos disfrutar de Masyaf vi-
viendo los recuerdos de Altair.
Podriamos afadir por otra par-
te, que se echa de menos

mas ciudades, lugares a los

que nos tenian acostumbra-
dos en los anteriores titulos.
Nada mas llegar a la ciudad, nos
daremos cuenta que ha habido
cambiados dentro de la jugabi-
lidad, en las que peleas aun-
que sigan siendo aun un poco

toscas, tienen mas fluidez, un

>




trabajo que parece que intentan
mejorar pero a pasos muy cortos.
Tendremos una novedad, y es
la incorporacién de unas nuevas
misiones en las que nuestros
asesinos, ademas de enviar-
los como en La Hermandad a
misiones, tendremos que reali-
zar estrategias con ellos, donde
tendremos que defender nues-
tras bases de los enemigos.
Una curiosa forma de dar-
le mas vida a nuestra herman-
dad de asesinos, disfrutando
de un momento de estrategia,
donde tendremos diversos ti-
pos de asesinos, e inclusos
muros protectores o cafones.
Se incluira ademas un modo par-
ticular de Desmond de viajar por
sus recuerdos, donde se dividi-
ran en varios “capitulos” o “mi-
siones” como queramos llamarlo,
donde tendremos que pasar por
una serie de escenarios que nos
pondran las cosas complicadas.
Este modo incluira ademas
una visibn en primera perso-
na, un toque nuevo para una
vision nueva de la historia.
En este caso, contaremos con
menos misiones secundarias,
pero tendremos retos de los dis-
tintos gremios, algo que a priori
puede hacer que se convierta en



un poco mas corto para aque-
llos que solo buscan la historia.
Por asi decirlo, han mante-
nido todo lo de anteriores sa-
gas, como por ejemplo la re-
novacién de las tiendas, con
ligeros toques nuevos, como el
afadido escaso que han he-
cho de pruebas de estrategias.
Sus graficos han mejorado, no
ha sido un gran cambio pero
lo suficiente para darse cuen-
ta de que el rostro de Ezio se
ve mejor modelado, un traba-

jO que a veces se ve obstacu-

lizado por pequefios fallos que
transcurren a nuestro alrededor.
Como siempre, los paisajes
nos tienen enganchados, to-
talmente  perfeccionados  al
detalle, donde no se pierde
cada rincén dentro del mapa.
Si es verdad que Constantino-
pla no es comparable con Roma
por ejemplo, ya que cada ciu-
dad es distinta, y tienen por

asi decirlo, su encanto propio.

Una pena no poder disfru-
tar de mas variadas Vvis-
tas en nuestro  camino.

Como es de esperar, no pue-
de faltar nuestra base de da-
tos, donde se nos detallan los
conceptos historicos y que
lo hace aun mas elaborado.
A este encantador ambiente, del
que siempre nos miman, no pue-
de faltar el conjunto musical que
nos acompana, que no se queda
atras, se podria decir que son
ambos como piezas de puzles
que encajan a la perfeccion.
Ahora saltando a otro pla-
no, podremos disfrutar de un

modo pareci-

>
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do al de la Hermandad pero
con anadidos y mejoras que
lo hacen aun mas adictivo.
Podremos escoger de entre
diversos tipos de partida, en
solitario o en equipos, y den-
tro de ellas tendremos distin-
tas opciones como caza hu-
mana o asalto al artefacto.
Un multijugador variado y adic-
tivo, en lo que los mas habiles
a la hora de pasar desapercibi-
dos conseguiran mas objetivos.
Realmente mul-
tijugador

do para este tipo de historia.

es un

bien realiza-
Para finalizar, esta ultima entre-
ga por parte de Ezio, nos ten-
dra enganchados de principio al
final, donde realmente hemos
podido vivir de los sentimien-
tos de nuestros dos asesinos.
Echaremos de menos sus aven-

turas, pero ha llegado el momento

de que descansen en paz después
de un largo camino por recorrer.
Han superado lo que se espe-
raba, una saga que sigue a la
altura ano tras ano, pero que
aun le quedan algunos cami-
nos que pulir. Después de esta

larga batalla, toca descansar.

CONCLUSION

El fin de Altair y Ezio, a la vez
que el comienzo de la verdad
de Desmond en esta aventura
es uno de los finales mas digno
para nuestros asesinos, algo que
producira huella en esta historia.
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Dos de nuestros héroes mdas famosos y conocidos vuelven
a lucha contra el mal, y esta vez cuenta con una ayuda que
nunca nos hubiéramos imaginado.

Ratchet y Clank ya son hé-

roes retirados, el Capitan
Qwark es ahora el presiden-
te de la ciudad de Lumindpo-
lis. Las noticias informan que
Nefarious

aunque el Doctor

fue derrotado aun sigue vivo y

estd planeando un nuevo ata-
que contra sus enemigos. Cu-
riosamente el presidente Qwark,
Ratchet y Clank son invitados a
una entrega de premios donde
solo aparecen ellos. Esto era de
una trampa de Dr. Nefarious,
que finalmente se vuelve tam-

bién contra él. Activa un gran
monstruo que se encarga de
romper parte de la ciudad y esto
da pie a la llegada de una serie
de robot que ni el mismo Doc-
tor sabe de donde han salido.
de

cuatro

Después este comien-

zo, los son captu-



rados y ahi es donde real-

mente comenzara la historia.
Durante toda el tiempo tanto ju-
gando offline como online nos
encontraremos luchando contra
enemigos sin parar, pasando por
diferentes tipos de escenarios de
los mas coloridos, encontrando-
nos con pruebas mas que di-
vertidas y lo mas importantes de
todo, con la posibilidad de jugar
hasta cuatro personas. La par-
tida no se guardard en ningun
punto en particular, pero si ire-

mos desbloqueando los diversos

escenarios por los que pasemos.

Al jugar mas de una personaje
también ira subiendo el nivel de
cada personaje, no como en mu-
chos juegos donde solo sube de
nivel el personaje principal. Esto
nos servira para desbloquear
hasta un total de cinco disfra-
ces por personaje y de ir su-
biendo y mejorando las diversas
armas de las que disponemos.

Sin duda, lo mejor del juego
sera la diversion. Este no nos
dejara que nos aburramos ni un
segundo porque siempre esta-
remos con continuo movimiento.
Esta repleto de diferentes tipos

de pruebas y escenas como ir
sobre el agua agarrados a un
barco saltando por todas partes
y evitando que un gran pulpo se
cebe con nosotros; ir a lomos de
un gran robot atacando a enemi-
gos voladores; e incluso surfear
a través de unos conductos de
agua a través de toda una ciudad.

Todo estd orientado para que
nunca estemos solos. Si decidi-
mos avanzar en la historia en in-
dividual habra momentos en los
que nuestro companfero nos ten-
dra que ayudar, porque solos no
tendriamos posibilidad de hacer-
lo, y si en cambio, jugamos en
compainiia, que os digo que es lo
mas recomendable, sobre todo
a partir de 2 jugadores tendre-
mos posibilidad de llegar a los
sitios donde solos nunca llega-
rias ademas de echar unas risas.

El sistema de juego es bastante
intuitivo, y disponemos de una
gran cantidad de combinacio-
nes que aunque al principio nos
parezcan excesivas con las ho-
ras de juegos nos iremos acos-
tumbrando y veremos que todas
son necesarias. Hay que valorar

>
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V &
que cuenta con un tutorial muy co N c l U s I 0 N

bueno, el juego nos ira ense-
nando progresivamente como

usar las diferentes armas (vien- Tanto si queremos jugar solos 0 en grupo y ademas nos gustan
do una curiosos videos orienta- |as plataformas y pasarlo bien durante horas este juego es el tuyo:
tiVOS) y las diversas habilidades. Ratchet & Clank Todos para uno.

Si nos paramos para ver el mo-
tor grafico nos encontramos con
lo que nos tienen acostumbrados
la gente de Insomniac Games
en otras aventuras de nuestro
amigos. Entornos amplios para
poder disfrutar con todo detalle
de cada escenario, y vistas para
jugar sin tener que partir la pan-
talla con hasta cuatro jugadores.







l 'na vez mas vuelve trépi-
CO con una nueva entrega

en la que podremos disfrutar de
una nueva campana ademas de
las mejoras que trae el juego.

Para todo aquel que no conoz-
ca la saga, se trata de juegos
de estrategia en el que noso-
tros seremos el lider de una
pequena isla, en la que ten-
dremos que gestionar desde la
industria, hasta las elecciones,

pasando por la economia, la

construccién o la gestion de los
alimentos, las exportaciones vy
las importaciones, todo ello para
conseguir hacer que nuestra pe-
quena isla del tropico salga en
los mapas, y por supuesto lle-
nar nuestra cuenta de Suiza de
una buena cantidad de dinero.

Quiza el cambio mas destacable
que ha sufrido esta nueva en-
trega sea las misiones, pues si
bien en Trépico 3 teniamos una
mision principal por isla y lue-
go para mantener a los votan-

GENERO: ESTRATEGIA PLATAFORMAS: MULTIPLATAFORMA
DISTRIBUIDORA: FX INTERACTIVE DESAROLLADORA: HAEMIMONT GAMES

tes teniamos que satisfacer a las
distintas facciones que pueblan
tropico, en este nuevo juego,
ademas de la mision principal
tendremos la oportunidad de co-
ger misiones secundarias. Estas
seran de 2 tipos, unas ofrecidas
por los lideres de las facciones
y la otra por los lideres de los
gobiernos extranjeros, que ade-
mas también han aumentado en
numero pues ademas de los es-
tados unidos y Rusia, también
estaran presentes Europa, China
y oriente medio. Estas misiones
nos ayudaran a lo largo de cada



pantalla pues como recompen-
sa podemos obtener desde di-
nero a construcciones gratis, asi
como subir las reputaciones, ya
sea de las facciones o de las
potencias extranjeras. También
podemos conseguir mejores
precios de nuestros productos
o un aumento de los turistas.
Otra de las mejoras que trae

es el aumento de los desas-

tres naturales, volcanes, tsuna-

mis, huracanes, etc, asi como
un nuevo sistema de emergen-
cia para prevenirlos, o al me-
nos paliarlos. Dispondremos de
bomberos, centros de deteccion,
aunque por supuesto si no lo-
gramos salvar un edificio tendre-
mos la opcién de reconstruirlo.

Al igual que en sus predeceso-
res en Tropico 4 también ten-
dremos edictos, pero esta vez
muchos de ellos como requisi-

to exigird que tengamos un de-
terminado ministro, pues entre
los nuevos edificios se encuen-
tra el ministerio y en el debe-
remos contratar al ministro de
varias secciones del gobierno.
Dependiendo de nuestra elec-
cion podremos obtener mejoras
y beneficios o desastres ab-
solutos pero no 0s preocupéis
que en cualquier momento po-
demos despedir a un ministro y

contratar a otro para el puesto.

>
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CONCLUSION

Para terminar solo decir que es un excelente juego que vale la pena tener en nuestra jugoteca y que
los usuarios de Xbox 360 esta vez también podran anadirlo pues esta previsto que salga para esta
plataforma.
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ALIEN HALLWAY
LA INVASION ALIENIGENA HA COMENZADO

En Alien Hallway, una horda de seres extraterrestres amenaza con invadir todos los
planetas del sistema solar. Por suerte cuentas con armamento suficiente para ha-
cerlos frente.Alien Hallway es un juego de estrategia donde deberas gestionar tus
recursos, los recolectores de recursos y los soldados disponibles para que puedan
repeler lu amenaza alienigena.Cada nivel superado te permitird afadir mejoras en
tus soldados y recolectores y prepararte para las siguientes oleadas.




BATTLEFIELD 1943

LUCHA POR LO QUE QUIERES, DEFIENDE TU BANDO EN
BATTLEFIELD 1943

jBattlefield 1943 es un juego multijugador que te permite disfrutar de las
emocionantes bhatallas de la campaiia del Pacifico de la Segunda guerra
mundial! Elige tu camino como: tirador, comandante de tanque con volun-

tad de hierro o diestro piloto que lucha para proteger los cielos.




PREMIER-MANAGER 2012

¢ PODRAS SOPORTAR LA PRESION DE GESTIONAR LOS
GRANDES CLUBES DE FUTBOL?

Juega en las mejores ligas europeas con informacion actvalizada de la tempo-
rada 2011/2012. Toma el control con una interfaz actualizada y con el nuevo
sistema Unity que consigue mejoras en la tdactica y en la inteligencia de los par-
tidos.Descubre mdas negociaciones de traspasos inteligentes, mensajes y con-
versaciones.




STEAMPUNK HOCKEY

HOCKEY DE MESA REINVENTADO CON EL MEJOR
DISENO VICTORIANO

Diviértete con la mejor simulacion criminal en 3D que existe para
iPad, iPhone e iPod touch! Gangstar: Miami Vindication te presenta
una historia de venganza. Adéntrate en la vida de bandas de Miami
y vive una aventura llena de accion para salvar a tu hermano se-

cvestrado por una banda llamada Armada.




N
Rl
=
e
=
<
(%]
<
had
wv
o
-
o
=
(-9
o
a
<
N
r
<
i
(-

ZOMBIE PANDEMIC
UNA ORDA DE ZOMBIS EN TU NAVEGADOR

Un sobreviviente en una civudad infestada de zombies - vas a sobre-
vivir por lo que es una de las casas de seguridad? El juego cuenta
con elementos de RPG enriquecido, incluidas las misiones, comba-
te avanzado, gratificaciones, un inventariocon centenares de armas
para combatir a los mas de 200 diferentes oponentes NPC.







TEKKEN HYBRID

Este juego, por asi decirlo,
es un 3 en uno. Contiene 2
juegos: Tekken Tag Tourna-
ment y el Tekken Tag Tour-
nament 2 Prologue. Ademas
de una pelicula en 3D llama-
da Tekken Blood Vengeance.
Todo un lujo que los aman-
tes de esta saga no se
pueden perder por nada.

94 ALLGAME

BATTLEFIELD 3 B

Este DLC esta disponible desde el re
carga en PSN y el préximo 13 de d
bién a través de LIVE de Xbox o PC. E:
to con 10 nuevos vehiculos, 10 nueva
5 logros/trofeos, y se ha implement
donde tendras que deshloquear obje

SABAN’S POWER RAN(

asado en la exitosa serie de

Rangers Samurai, de Saban
transmite a toda la familia los v
en equipo, del liderazgo y de la
ca, nos pone en la piel de una nu
Rangers que deben dominar los
Samurai de Poder.




ACK TO KARKAND, EL PRIMER DLC PARA BATTLEFIELD 3

ciente dia 6 de diciembre para des-
iciembre lo podremos comprar tam-
te DLC incluira 4 nuevos mapas jun-
s armas, 5 chapas de identificacion,
1do una nueva capa de persistencia
los y conseguir recompensas.

3ERS SAMURAI DISPONIBLE PARA WII Y NINTENDO DS

 television Power
Brands, el juego
alores del trabajo
buena forma fisi-
eva generacion de
antiguos simholos



DEFENDERS OF ARDANIA AMPLIA SU MUNDO HASTA LOS IPAD

Los defensores de Ardania presen-
tan un mundo profundo y absorben-
te juego para jugar, con tres razas
Unicas y los entornos tematicos que
habitan. En el modo de juego de to-
rre de defensa estratégica podremos
hacer uso de 18 torres para parar
a los enemigos invasores, junto con
18 unidades variadas para enviar a
los contraataques.

EYEPET NO SE ESCAPARA ESTA NAVIDADES

amco Bandai con motivo del comienzo
de las épocas navidefias sortea este
mes 40 pack completos de DLC’s para Ace
Combat Assault Horizon en su version para
PS3. Para tener la oportunidad de embol-
sarte la coleccion valorada en mds de 40€,
solo tendras que entrar en su web oficial:
http://www.es.namcobandaigames.eu/
concurso/lista
y responde a las preguntas que apa-
recen.Pero eso no es todo, si os pa-
sais por el rincon vip  http://www.
es.namcobandaigames.eu/vipcorner os
llevareis el primer DLC de Ace Combat As-
sault Horizon gratis.




EL FUTURO DE LA TELEVISION EMPIEZA AHORA EN XBOX 360

Este pasado dia 6 llego a nuestras Xbox 360 una nueva revolucion, gracias a Mi-
crosoft y por supuesto al uso de Kinect la incorporacion del control por voz. Esta
actualizacion sera de indole gratvita e incorpora a Xbox LIVE la primera oleada de
aplicaciones de entretenimiento de los mayores proveedores de contenido de todo
el mundo. Con la nueva actualizacion, llegardn ( o han llegado ) al servicio espaiiol
de Xbox LIVE las siguientes aplicaciones de entretenimiento:

6 de diciembre:
Movistar Imagenio, YouTube y Zune (Soporta hisqueda por voz Bing)

A lo largo del mes de diciembre:
CANAL+Yomvi, Gol Television, TVE, MUZU.TV, Dailymotion, Sensacine

Principios de 2012:
Antena 3 Television, MLB.TV (MLB Advanced Media), Televisa




UNA EXPANSION LLEGA A LA TIERRA MEDIA

Con esta expansion para
el juego The Lord of the
Ring online, por fin podre-
mos subir nuestro nivel
maximo hasta 70, ademas
de que tendremos muchas
misiones todas ellas ex-
traidas del universo de
Tolkien.

éTe lo vas a perder?

jOFERTAS DE THQ EN DICIEMBRE!

iTHQ lanza ofertas especiales por navidad! Durante el
mes de diciembre encontrardas 12 promociones en 24 dias
en la eShop de THQ.

o 13-14 Dic Saints Row 3 con un descuento del 25%.

o 15-16 Dic RFA + DLC al 40% cada uno.

o 17-18 Dic Metro + Darksiders al 50% cada uno.
19-20 Dic Homefront + Space Marine con un
descuento del 50%.

21-22 Dic The Haunted al 50% y Saints Row 2 al 60 %.
23 -24 Dic Saints Row 3 con un descuento del 50 %.

La eShop de THQ se encuentra en www.THq.com/es




SALE EL PRIMER JUEGO DE POKEMON EN 3D,
SUPER POKEMON RUMBLE

Para celebrarlo, Nintendo tiene prepa-
rado un regalo muy especial: dos con-
traseiias exclusivas para deshloquear
dos Juguetes Pokémon especiales en tu
juego, Victini y Pikachu.

Super Pokémon Rumble no es un Poké-
mon cualquiera. A diferencia de otras
entregas, aqui la accion tendra lugar
en el Mundo de los Juguetes. En Super
Pokémon Rumble podras ponerte en la
piel de los Juguetes Pokémon mientras
avanzas por una serie de imaginativos
niveles.
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HALO: COMBAT EVOLVED ANNIVERSARY

JURASSIK PARK: EL JUEGO

ALIEN BREED 3: DESCENT

NEED FOR SPEED: THE RUN
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SAINTS ROW: THE THIRD

THE LEGEND OF ZELDA: SKYWARD SWORD

PERSONA 2: INNOCENT SIN

MARIO & SONIC EN LOS JUEGOS OLiMPICOS DE LONDRES 2012

LEGO HARRY POTTER: ANOS 5-7

SUPER MARIO 3D LAND

DYNASTY WARRIORS 7: XTREME LEGENDS

FAMILY TRAINER MAGICAL CARNIVAL

ULTIMATE MARVEL VS. CAPCOM 3

COOKING MAMA 4

PROFESOR LAYTON Y LA LLAMADA DEL ESPECTRO

TALES OF THE ABYSS

WWE 12

CRASH TIME 4 THE SYNDICATE
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UN NUEVO LANZAMIENTO PARA PSVITA

El juego desarrollado por Omega Force, Dinas-
ty Warriors Next ha sido desarrollado para la
nueva portatil de Sony, PSVita, y sera lanzado
para toda Europa el 22 de Febrero de 2012.

THE DARKNESS II

La historia se desarrolla 2 afios antes que la del primer juego, por lo
que tendremos al mismo protagonista.

Jackie sera uno de los miembros mas poderosos de una familia ma-
fiosa llamada Franchetti. Como suele ser habitual siempre hay una
organizacion que quiere hacerse con el poder de todo, sembrando el
caos y la oscuridad por donde pasan, esta organizacion se llama La
hermandad. Para detenerles, Jackie tendra que volver a utilizar los

poderes que tiene.

CHOPLIFTER UN JUEGO DONDE LOS PROTAGONISTAS SON LOS HELICOPTEROS ESTARA DISPO-
NIBLE EN XBOX LIVE ESTE INVIERNO Y PROXIMAMENTE EN PLAYSTATION NETWORK Y PC

Vuelve un clasico de los 80 totalmente renovado y en HD de la
mano de Konami e InXile. En ella nos pondremos en la piel de
un piloto que se acaba de incorporar a una unidad de élite de
pilotos de rescate y donde tendremos que someternos a un duro
entrenamiento para aprender a manejar varios tipos de heli-
copteros y mas adelante, armados con misiles y ametralladoras
participar en mas de 30 misiones que van desde el rescate de
rehenes al sulvamento de supervivientes de un brote viral.




ALL ZOMBIES MUST DIE! INVADE
NUESTRA XBOX 360 A TRAVES DE XBOX LIVE

All Zombies Must Die! es la ultima aventura de doublesix,
donde nuestro protagonista Jack, junto con un mdximo de
3 amigos, deberd tomar las armas y lanzarse a una civdad
tomada por los Zombis, eso si con mucho humor.

DEEP SILVER HA ANUNCIADO HOY EL LANZAMIENTO DE
UNA EDICION LIMITADA COLECCIONISTA DE CATHERINE

A estas alturas el juego Catherine, que saldrd en Febrero de 2012, debe ser conocido por

todos, pero Deep Silver ha anunciado el lanzamiento de la edicion “Stray Sheep Edition” que
contendra:

Una camiseta exclusiva, réplica exacta de la que lleva Vincent en el juego.
Dos posavasos temadticos del bar Stray Sheep.

Un seductor poster de Catherine.
Una caja de reparto de pizza del bar Stray Sheep que sirve como envoltorio de todos

los articulos extra que podran encontrarse en la edicion Europea Deluxe.




AN IDIOT HERO, UNA AVENTURA GRAFICA CON SABOR ESPANOL

Lince Studios junto con Digital Jokers nos traen una

aventura grafica para plataformas méviles, desarro-

llada integramente en Espafia: “An Idiot Hero”, que

presuntamente salvo retrasos de Gltima hora saldra

estas navidades, aunque ya podéis disponer de una

demo en App Store. En un principio estara disponible
para iPhone e iPad, pero posteriormente verd la luz la version Android.

Tiene una historia muy alocada. En ellu tomaremos el control de Roy MCplant, un limpiador
de baios publicos, que por sorpresua se ve inmerso en una invasion alienigena, y él sera
el que debera salvar el planeta. Todo comenzara cuando un robot irrumpe en uno de sus
baiios y le pide ayuda. Pero no todo serd sencillo pues nada es lo que parece.

Otros de los personajes mas destacados son, Amber, una bailarina de striptease adicta a la
moda; Esputo, un siniestro detective que no hara mas que interponerse en nuestro camino;
y Tiberius, el lider y tirano de Bubble City.
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