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MULTIMIDIA:
QUANDO O MICRO PODE TUDO
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WINDOWS MIDI MAPPER:
CONFIGURANDO WINDOWS
PARA SEUS INSTRUMENTOS
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Fim da Reserva

C

im da reserva de

mercado para os

produtos de
Informatica, e a GCI sai na
frente com a linha completa de

microcomputadores.
Qualidade, confiabilidade,

suporte técnico permanente em
todo Brasil, garantia, pronta
entrega, grande base instalada
no pais, linha de produtos
atualizada.

Verifique porque a GCI
representa a nova tendéncia do
mercado nacional de

equipamentos para Informatica:

T

B GCI BOOKSIZE

0 mundo da Informitica pede a
miniaturizag¢io e a GCI responde:
booksize.Mais uma tendéncia no
segmento dos portdteis. Processadores
potentes, winchester de até 120 Mb.,
monitor super VGA colorido e ainda:
slot interno de expansio para placas de
8 ou 16 bits.

B GA NOTEBOOK - 286/ 386

Dois equipamentos de notdvel
versatilidade.

Incorporam o alto desempenho dos
processadores 80286 e 80386, pesando
apenas 3,5 Kg (com as baterias), tela
LCD VGA Color e monocromatico, mala
de couro e linha completa de
acessorios.

B GCI 486 EISA

Equipamento de ltima geracio e alta
performance. Utiliza barramento EISA
com taxa de transferéncia acima de 33
Mb/s, muito superior a0 barramento ISA
de computadores 486 convencionais (2
Mb/s).

=es

a GCI sai na Frente

B GC 486 DX

De concep¢io moderna, o GCI 486 agrega
as (ltimas inovagdes tecnolégicas na
fabricagdo de microcomputadores
profissionais.

Ideal como servidor de-redes locais,
sistemas multiusudrio, estagio de trabalho e
demais aplicages de alto grau de
processamento.

B GCI 386 SX /386 DX

Duas grandes conquistas tecnoldgicas ao
seu alcance: GCI 386 SX 33 Mhz e GCI 386
DX 40 Mhz.

B GCI 286

0 tradicional 286 foi aprimorado e
apresenta maior velocidade. Este é o GCI
286. Uma ferramenta indispensével na
automagio de escritdrios e aplicagdes
gerais. Total compatibilidade com placas
IDE, placas FAX e outros periféricos
padronizados internacionalmente.

B MONITORES

MSVCo1

Monitor de video colorido, 14" padrio
Super VGA.

Dot Pitch de 0,28mm.

MVCO01
Monitor de video colorido, 14" padrio
VGA. Dot Pitch de 0,28mm.

MSVC10
Monitor de video colorido, 10" padrio
Super VGA.

MV9
Monitor de video monocromdtico fésforo
branco 9", tela plana, padrdo VGA.

MSVBFLO1
Monitor de video monocromdtico fésforo
branco, tela plana, padrdo Super VGA

MGAO1
Monitor de vi deo monocromatico, fésforo
verde 12", padrio CGA.

General Computer Informatica Ltda.

A nova tendéncia do mercado

Tel.: (011) 915-8499
Fax: (011) 915-8746



EDITORIAL

nossa revista CPU-PC é um ser em evolupdo. Como © mercado e 0s UsUos, nossa revista
também busca a muaanga. Nossos leltores j& perceberam os ganhos de qualidade e design
que a revista vem apresentando, mas oulras novidades esrio por vir.
Nossa revista sermpre procurou oferecer hfomagdo téenica consktente, atendendo &s
necessidades e anseios dos leitores. Este principio contfinua a reger nosso irabaho, de forna
que vood sempre encontrard em nossas linhas aqueke artigo attamente técnico, aquela hfomagdo dti o
wsuario de sisternas operacionais, Utiftanios e qpicativos para a farniia IBM-PC, bem como infomag des atu-
alzadas sobre 0 que acontece no mundo da infomnatica.

Por falar e artigo técnico, a abrangéncia de nossa maténia de cqpa, sobre Sktermas Operacionak, é
supreendente. Nel aboraamos o MS-DOS 6.0, o DR-DOS 6.0, a combinagdo MS-DOS + Windows 3.7 e Wh-
aows for WorkGroups 3.1, © Windows NT e o Windows NT Advanced Server, 0 O5/2 2.1, o Unix e o System 7.1
for Macintosh. Hgia informagéo.

Evolundo sempre, novas segdes estéo surgindo em nossa revista. O Scheduling é um exempb, uma
se¢dio com o calenddrio de eventos da Greq, para que nosses leffores possam programar sua participagdo
em cursos, semindrios, paestras, feiras, efe.

Com a colaboragéo de vocés, estamoes procurando manfter este velcub num paadrdo ascendente ae
qualdade e de atendimento Qos seus anseios.

Por fim, gostaria de apresentar-me. Embora ja tenhames tido contatos anteriores, através dos artigos
por mim escritos, agora assumo a peosicdo de editor da CPU-PC. E com muita honra que assumo este ae-
safio e serd com responsabiidade, mas fambém prazer, que passarei a manter esta conversa mensal com
VOC8s.

Obrigado !

CPUPCB38-03

CPUl«

BONUS RIO EDITORA

CAIXA POSTAL 11750
CEP 22022-970 - RIO DE JANEIRO - RJ
: (021) 255-3667
: (021) 237-6796

DOI.AR TANUS - RG.: 430-RS

GRAPHOS

FERNANDO CHINAGLIA
DISTRIBUIDORA
R. TEODORO DA SILVA, 907
TEL.: (021) 577-6655




OPORTUNIDADES DE
NEGOCIOS PARA SOCIOS
DA ABES

A Associagdo Brasileira das Empresas de
Software (ABES) estG montando uma estru-
tura para facilitar os acordos comerciais en-
fre associados de Interesses compativeis. O
Banco Permanente de Negécios mantera
disponiveis as informagdes para as 350 em-
presas associadas através de um boletim
especifico, reunides periédicas e um fax
computadornizado para transmissGo a cada
usudrio dos negbécios que se encaixem em
seu perfil especifico.

Segundo o Diretor Executivo de Re-
vendas da ABES, Sr. Walter de Oliveira Frei-
tas Janior, “O objetivo é promovear maior in-
tegrag@o entre todos e incrementar o pa-
pel da ABES como defensora dos interesses
de seus integrantes”.

Para implantagdo do projeto, a ABES
estd redlizando um recadasframento deta-
lhado de seus integrantes, de forma a pos-
suir informagdes junto a atividade de cada
um, podendo assim indicar parcerias a em-
presas estrangeiras ou nacionais, que bus-
cam novos parceiros e/ou fornecedores.

Maiores informagdes:

Fabio Donofrio

Secretario Executivo da ABES

Tels.: (011) 820-9930
011)813-9511

PIRATARIA E CRIME

A Assoclagdo Brasileira das Empresas de
Software (ABES) vem intensificando suas
agdes para reduzir a cépia ilegal de pro-
gramas de computador no pais. No dia 01
de junho a luta anfipirataria registrou suas
primeiras vitérias judiciais no Brasi. Em
Campinas, uma firma de informdtica que
utilizava software pirateado foi condenada
ao pagamento de indenizagdes. Anterior-
mente, o proprietario de uma revenda de
software que comercidlzava programas
coplados ilegaimente, fol julgado e conde-
nado a seis meses de detengdo.

A campanha antipirataria da ABES
prioriza a continuidade das agbes de es-
clarecimento e apoio as empresas que se
propéem a educar seus usudrios quanto
qos riscos na utilizagGo de cépias ilegais.
Este esclarecimento vem sendo realizado
afravés de semindrios, distribui¢do de folhe-
tos, outdoors e anuncios institucionais em
Jjorndis e revistas.

“A duplicaggo ndo autorizada de
software, conhecida de modo roméntico
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como pirataria, constitui cime federal que
afeta a todos: a disseminagdo de cépias
ndo autonzadas limita o mercado de soft-
ware e desestimula os produtores ao desen-
volvimento de novos produtos. Com essa
limitagdo do mercado o custo por unidade
de software vendido aumenta e acaba
afetando os usudrios legitimos, que sGo obri-
gados a pagar mais pelos programas. Uma
quantia consideravel em impostos diretos e
indiretos também deixa de ser recolhida,
prejudicando o Govemo e, indiretamente,
a populagdo de uma forma geral”, explica
Carlos Sacco, presidente da ABES.

Gragas a campanhas como esta e a
agbes legais, o prejuzo no mercado ameri-
cano, gerado pela pirataria, reduziu-se de
USS$ 2.4 bilhées para USS 1.2 bilhdo (1991),
com um acréscimo de quase 100% no
ndmero de processos movidos contra em-
presas que utilizavam cépias ilegais de soft-
ware. No mercado nacional, a pirataria
que era responsavel por 90% dos softwares
utilizados, jG perdeu terreno, embora ainda
domine cerca de 70% do mercado.

Uma das opgdes para empresas nNo
combate a cépia ilegal, é a auditoria de
sistemas, redlizada por empresas como a
Emst & Young. Seu gerente, o Sr. Rogério
Mario Pedace, afirma “Apés realizéas, pro-
curamos consclentizar nossos clientes sobre
os riscos que correm ao Uutilizar cépias de
software ndo autorizadas, como a contami-
nag¢do dos dados por virus © 0s processos
legais a que ficam sujeitos por violagdo do
direfto autoral”.

Malores informagdes:
Fabio Donéfrio
Secretario Executivo da ABES
Tels.: (011) 820-9930
©011) 8139511

RIMA LANCA NOVOS
PRODUTOS E CONSOLIDA
PARCERIA COM OKIDATA

A Rima, lider do mercado brasileiro de im-
pressoras, iniciou com sucesso a comerciall-
zagdo de sua nova linha de produtos, com
um volume de vendas no langamento, na
ordem de USS 200 mil e a expectativa de
negécios até o inicio de 1994 de USS 1 mi-
lhéo.
Os novos produtos Rima incluem:

- Rima Versat: impressora matricial de im-
pacto, ? agulhas, 80 colunas e 180 cps, vol-
tada para o profissional liberal ou o usudrio
caseiro. Aplicavel ao processamento de
textos, cartas, grdficos e a automagdo
comercial, no preenchimento de recibos,




etc... Seu maior trunfo estd no atrativo
prego, na casa de USS 230.

- Rima Perform 300 e 400: impressoras
maitriciais de impacto, 9 agulhas, 300 e
400 cps, sendo a Perform 400 colorida.
Direcionadas para profissiondis liberais
e/ou empresas de médio e grande
porte, esta impressoras atendem ao
processamento profissional de textos,
ao processamento distribuido de
dados, a impressGo de grdaficos profis-
sionais, podendo ainda atuar como
servidoras de rede local. Seu custo
médio estd em tomo de USS 950 (Per-
form 300) e USS 1.200 (Perform 400).

- Doc.It 3000 e Doc.It 4000: da Okidata,
equipamento integrado que relne re-
cursos de Fax. Copiadora, Scanner e
Impressora Laser. Voltado para o mer-
cado das grandes empresas, o produto
visa agilizar e raciondlizar a utlizagéo
corporativa destas quatro fungoes,
contribuindo para a redugdo dos cus-
fos e 0 aumento da produtividade.

Maiores informagdes:
Rima Impressoras S.A.
Tel.: (011) 842-5842
Fax (011) 843-3753

MOTOROLA LANCA MAIS
LEVE CELULAR DO
MUNDO E MODEM PARA O
SISTEMA DE
TELEFONIA CELULAR

A Motorolo UDS ja est@ comercializando no
Brasil o MicroTAC Ultra Lite Motorola, tele-
fone celular mais leve do mundo. O modelo
prima pela portabilidade, sem com isso
comprometer sua versdtilidade e recursos.

Entre os recursos oferecidos pela tele-
fonia celular estGd o de troca de infor-
magdes digitals a distancia. Com o modem
celular MC2, onde quer que esteja o profis-
sional, @ empresa pode dele obter dados
diretamente para seus computadores. Nos
Estados Unidos, onde o sistema ja vem
sendo comercidlizado, a aceitagGo pelo
mercado de transportadoras e de vendas
foi excelente, agilizando pedidos e controle
de estoque, bem como monlitoramento de
enftregas.

Compativel com o padrdo intemna-
cional V.22 bis/V.42 bis, o MC2 pode comu-
nicar-se com praticamente qualquer mo-

dem que esteja instalado nos compu-
tadores que receberGo os dados; além
disto, o MC2 atinge a taxa de 9.600 bps,
gragas ‘a sua capacidade de compressGo
de dados.

O MC2 pode chegar ao consumidor
em configuragdes que incluem o telefone
celular Motorola modelo veicular ou frans-
portavel.

Maiores
informagdes:
Motorola

do Brasil Lida.
Flavio Grynszpan
Tel.: (011) 815-4200
Fax (011) 815-2336

DIGITAL COMERCIALIZA O
PRIMEIRO PC RISC DE 64
BITS

A Digital ja comercializa o DECpc AXP 150,
a primeira geragdo de PCs Alpha, com
processador Alpha AXP 21064, RISC de 64
bits, clock de 150 MHz, barramento EISA
com seis slofs e sistema operacional Win-
dows NI. Maquina poderosissima, com ex-
celente performance como servidor de
rede, plataforma de desenvolvimento de
aplicagbes ou de execugdo de programas
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que exijjam grande poder computacional.
Sua integragdo com o ambiente existente é
garantida pela total compatibilidade com
periféricos PC e aplicagdes DOS e Windows.

O DECpc AXP 150 elimina a barreira
enfre microcomputadores e workstations,
promovendo uma interse¢do entre estes
dois mundos. Sendo atualmente o mails
répido PC do mundo, seu poder se faz no-
favelmente presente qualquer que seja a
aplicagdo nele executada.

O DECpc AXP 150 é um membro da
familia Alpha, que inclui ainda 5 versées da
workstation DEC 3000, e as DEC 4000, DEC
7000 e DEC 10000; todas maquinas base-
adas no microprocessador Alpha AXP
21064.

De forma geral, a familia apresenta
maquinas mono e multiprocessadas (até 6
microprocessadores), com velocidades de
100 a 200 MHz, meméria de 16 MB a 14GB,
HD intemo de 2.1 GB a 58.8 GB, resolug¢ao
de 1024x768 a 1280x1024, todos com saida
Ethemet e desempenho de 52.8 a 154.8
MFlops. Maquinas para todas as aplicagées
© todos os usos. '

Maiores informagdes:
Digital Equipment do Brasil
Mario Matesco

Gerente de Produtos

Tel.: (021) 297-1122




MICROSOFT APRESENTA
FATURAMENTO, LANCA
PRODUTOS E INVESTE EM
TREINAMENTO

A Microsoft Corporation anunciou um
faturamento de USS 3.75 bilhdes no seu
ditimo ano fiscal. A marca obtida repre-
senta um aumento de 36% sobre o fatura-

mento de USS 2.76 bilhées registrado no ano -

fiscal anterior. O lucro liquido da empresa
saltou de USS 708 milhdes para USS 953 mi-
thées em um ano, crescimento superior a
35%. Desta forma, os dividendos das agées
da Microsoft passaram de USS 2.41 para US$
3.15.

Segundo Mauro Muratério Not, diretor
geral da Microsoft Brasil, “Esse é o 18° exer-
cicio consecutivo encerrado com lucro, o
que demonsfra o acerto na estratégia de
satisfazer as necessidades de nossos clien-
tes.” contfinuando, "O desempenho obtido
pela Microsoft consolida sua posicGo como
maior empresa de software do mundo.”

Dentro da estratégia da Microsoft
est@ o langamento de novos produtos ou

de novas versdes, sempre atentas aos an-
seios dos usudrios. Neste enfoque temos as
recentes apresentagoes do Microsoft Office
e Microsoft Office Professional. O primeiro,
um pacote com o processador de textos
Word para Windows, a planilha de cdlculos
Excel, o gerador de apresentagdes Power-
Point e o correio ele-
trénico MSMail. O se-
gundo, além deste soft-
wares, acrescenta ao pa-
cote o banco de dados
MS-Access. Para o Brasil,
ambos o0s pacotes sao
apresentados em por-
tugués.

Também para o
Brasil, temos a versGo em
portugués do MS-DOS 6.0
e do Windows para Work-
groups; o integrado Works
para Windows versdo 2.0,
que inclui processador de
textos, planilha de cdiculo,
banco de dados, agenda
eletrénica e médulo de
comunicagdo; o banco
de dados Access versGo
1., com recursos de
conectividade a bancos
de dados corporativos e
interoperabilidade  com
outros  aplicativos M-
crosoft.

Os langamentos re-
centes da Microsoft iIn-
cluem a vers@o 3.0 do Vis-
ual Basic, com suporte a
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tecnologia OLE 2.0; o Visual C++, com-
pilador C com interface grdfica; os mul-
timidias Dinosaurs, viagem interativa ao
mundo dos dinossauros; Encarta, enci-
clopédia em CD-ROM de 29 volumes; Book-
shelf 1993, biblioteca ilustrada e animada;
efc.

Mais o grande trunfo mesmc foi o
langamento do Microsoft Windows NI,
sistema operacional multiplataforma de 32
bifs, atendendo as necessidades corporati-
vas, reunindo peiformance, seguranga e ar-
quitetura aberta. Com ele, é possivel a utili-
zagdo de uma unica plataforma para pro-
cessar solugdes high-end clente-servidor e
rodar aplicativos de produtividade pessoal.

No setor de treinamento, a parceria
com a Saga fez nascer no Rio de Janeiro a
Microsoft University (MSU), um centro de for-
magdo que engloba duas salas com ca-
pacidade para 24 alunos/dia, microcompu-
tadores 486 e material didatico da prépria
Microsoft. Os cursos destinam-se os fun-
clondrios de empresas que estejam em
processo de downsizing, consultores, analis-
tas e desenvolvedores de software para o
ambiente operaciona Windows.

Maiores informagdes:

Microsoft Informdtica
Tel.: (011) 530-4455
Fax (011) 240-2205

SAGA
Sistemas e Computadores S.A.
Tels.: (021) 253-4847

011) 530-5197




AGORA NAD TEM DESCHLBA/

A GITEGC LEVA ATE VOCE - EM QUALQUER LUGAR DO PAIS -
SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES EM LIVROS DE INFORMATICA

Steve Floyd

MANUAL DE
MULTIMIDIA DA IBM*
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delelhados:
dreas do
desklop, de treinamietild, de"
de vendas, de qulosques de Informagéo
o de operagées comerclais/clentiticas.
E a0 longo do Ilvro, dicas e sugestdes lerfstica unica _ a medida certa
para planej e Cr do seu compul . 2 /idas e aproveltar

oficiente o para uma bem- sucedida  CRS 3.828,00 g ) rnacidas no trans-
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“8eu estllo prético e sensato, ROSCH

mostra como expandir, atualizar e

consertar o seu sistema com Ins-

trugbes claras, passo a passo, e
| 4 centenas de ilustragbes elucida-

0 um dos 20 melhores tivas. DESVENDANDO O HARD-

microinformética de todos WARE DO PC apresenta, em dols

““tempos, DESVENDANDO O volumes.

RDWARE DO PC ajudou a des-

tificar os componentes Internos

PC para milhares de leitores.

m esta nova ediglo, expandida e

[otaimente revisada, o Jornalista de

nformética WINN ROSCH Iré condu-

“ zl-lo com seguranga através dessa

verdadelra selva que é o hardware...

desde placas-mde até modems. Em

TITULO: NORTON UTILITIES 7.1 TITULO: INTEGRANDO CLIPPER 5.2
AUTOR: WILLIAM PFRZIRA ALVES com C

ED : ERICA AUTOR: WILLIAM PEREIRA ALVES
N® de pédginas: 270 ED : ERICA

Este livro procura ensinar a operar o N° de péginas: 399

NORTON UTILITIES 7.0 em toda a Este livro trata de diversos assuntos,
sua extensdo, desde a Instalagdo como manlpulagio de drives de dis- lhor e mals U
até as caracteristicas avangadas co e diretérios,ajustes de data e sobre o DOS.
como recuperagio e protegdo de hora do sistema, acesso a varidvels Elaborado para diy
dados. Internas do CLIPPER e ao MOUSE.  este livro sem fre
E Ideal para Iniclantes, embora seja Cada fungdo possul uma descrigéo
uma fonte de consulta vallosa para detalhada de como funciona além
0s experientes. de ser panhada de um |
lsso permitrd que o usuério desen- quer §
volva suas préprias fungbes com
base nas apresentadas no livro.

Sim, dese]o receber os seguintes livros da CITEC:

- ) Manualde MultimidiadalBM..... ......... Cr$ 3.826,00 { ) Norton Utilitles 7.1. ......... Crszesooo
) GuiaPraticodoWindows 3.1..,........... Cr$3.828,00  ( ) Integrando Clipper5.2comC.. Cr$ 3.380,00
)WindowsNT........................‘“. Cr$ 4.200,00 ( ) As Lels de Murphy para DOS. ... Cr$ 4.200,00

) PC Learning LBS Ensina Word perfect5.1.. .. Cr$ 2.548,00 () Desvendando o Hdo PC VOL1 Cr$ 4.404,00
( ) Desvendando o H do PC VOL iI Crs 4.266, 00 V

(Enviar este cupom para Bonus Rio Editora Ltda, caixa postal 11750 - CEP 22022 - 970 - RIO DE JANEIRO RJ



A bibliografia estd quase tdo presente na vida do usudrio de infor-
mdtica quanto os diskettes. O usudrio avangado busca nos livros mais in-
formacgées, novas técnicas e conceitos, dicas e truques para melhorar sua
performance. O iniciante busca informag&o bdsica sobre informética, sobre
hardware e software, e sobre os programas que ele utiliza. Esta é a se¢do
LIVROS: os mais importantes langamentos sobre os mais variados aspec-

LIVROS

tos da informadtica.

Margaret A. EUJS
Bjarne STROUSTRUP

-+

Manual de Referéncia Comentado

Editora Campus

C++ MANUAL DE
REFERENCIA COMENTADA
Margaret a. ELLIS
Bjarne STROUSTRUP
Editora Campus

Uma referéncia completa sobre a lin-
guagem de programagdo C++, manual de
referéncia, aprovado como documento
basico para a padronizagdo da linguagem
pelo ANSI, acrescido de anotagdes e
comentdrios. Fornece um referéncia com-
pleta para o usudrio experiente em C++,
com uma definicGo completa da lin-
guagem. Os questionamentos préprios dos
experientes, como o que a lihnguagem n@o
possui; o por qué de determinadas de-
finigbes e formatos; ou como se pode im-
plementar este ou aquele recurso, encon-
fram resposta nas se¢bées de comentdrio
que permeiam todo o livro. Indispenséavel
para quem busca algo mais em C++.

DESVENDANDO O PC E PS/2
Peter NORTON
42 Edicao Americana
Editora Campus

O mais completo guia do IBM PC (inclusive
486), PS/2, portateis, laptops e compativelis.
Esta edi¢do, revisada e bastante ampliada,
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QUARTA EDICAD AMERICANA

Desvendando o
PCe PS/2

Peter Norton

tem informagbes detalhadas sobre ar-
quives, meméria, teclados, unidades de
disco, monftores e tudo o mais necessdrio
para tirar melhor proveito da maquina. Para
o Iniciante é um livro de descobertas. A lin-
guagem clara de Peter Norton permite a
assimilag@o dos inimeros conceitos basicos
necessarios para o entendimento do fun-
cionamento dos computadores, em par-
ticular das familias de computadores pes-
soais (PC) da IBM. Enquanto o usudrio inicial
ficar@ maravilhado com a riqueza de deta-
lhes e as explicagdes e conceiltos, o exper-
ente poderd peneirar preciosidades sobre o
PC, como nos capitulos sobre BIOS e em al-
guns dos programas-exemplos. Totalmente
indispensavel para o iniciante.

TUDO SOBRE WINDOWS
PARA WORKGROUPS
José Eduardo M. de CARVALHO
Makron Books - McGraw-Hill

Se vocé deseja redmente saber qual é o
potencial do Windows para Workgroups,
leia este livro. Ele detalha todas as etapas
de instalagGo fisica e da configuragdo
légica de um ambiente multiusuario. Se
vocé possuir um micro sem Windows, com
tela CGA. sabera também como comparti-
har dos programas e arquivos para ambi-
ente DOS armazenados no HD de um micro
com Windows para Workgroups. Serve




JOSE EDUARDO M. DE CARVALHO

TUDO SOBRE
NDOWS PARA

@%%&RGUPS

ainda de referéncia para o Windows 3.1,
pois descreve todos os aplicativos,
acessérios e Utilitarios deste. O livro trata
com exceléncia as questdes relafivas ao
hardware e software para ambientes multi-
usudrio, descreve toda a tarefa de geren-
ciamento multiusudrio do Windows para
Workgroups e, de quebra, ainda descreve o
prémpio Windows 3.1. Recomenddvel para
aqueles que lidam ou irGo lidar com ambi-
entes mulfiusudrios, e para aqueles que es-
tudam projetos de redes.

PETER NORTON MS-DOS 6

AVANCADO
Peter NORTON

Ruth ASHLEY
Judi FERNANDEZ
Makron Books - Brady

Aqueles que adotaram o MS-DOS 6.0, eis
aqui a chance de maximizar sua produtivi-
dade, Uutilizando todo o seu potencial.

Numa linguagem prépria de Peter Norton,
temos dicas, truques e técnicas para me-
Ihor aproveitar o potencial do DOS 6.0, bem
como minimizar suas limitagdes. O livro per-
mite ao usudrio jG experiente em DOS
aaquinr conhecimento para configurar da
melhor maneira possivel o DOS 6.0 segundo
o hardware a disposicGo, bem como ftrata
todos o0s novos recursos do sistema opera-
cional, tanto a nivel de comandos quanto
utilitérios. Recomendavel para aqueles que
migraram para o DOS 6.0.

NOVELL NETWARE

Versao 3.11
Timothy K. McDONALD

Makron Books - Wordware

Através deste livio é possivel descobrir
como o Novell Netware pode fornecer
solugbes sofisticadas para comparti-
lhamento de dados e recursos. O livro ex-
plora os recursos, as limitagoes e opgdes en-

TIMOTHY K. McDONALD.

'NOVELL
NETHARE 3.1

Atendemos todo o Brasil

Cep 20080-005 - Rio de Janeiro - Tel

Video, Cameras, Agendas,
.Computadores, Fax,
Telefone s/ fio, e etc.

Temos diversos prontos e

TRADUZIMOS artigos de

revistas e livros.

Av. Marechal Floriano, 143 - Sobreloja - Centro
(021) 263-8840

volvidas na sele¢Go de combinagoes ideais
de hardware e software e na instalagdo de
uma rede mais persondlizada. Os coman-
dos do software sGo apresentados acresci-
dos de exemplos notadamente claros, ao
mesmo tempo que observagées nos
chamam a atengdo para os erros mais
comuns. Apés uma vista geral do Novell
Netware e do hardware envolvido em am-
bientes de rede, o livro frata cada co-
mando do sistema de redes mais vendido
do mercado. Recomendavel para aqueles
que trabalham ou irGo frabalhar com redes.

DOMINANDO O
QUATTRO PRO 4 FOR DOS
Gene WEISSKOPF
Makron Books - Sybex

Guia abrangente do Quattro Pro 4 for DOS
onde incluem-se tutoriais prdticos e sofisti-
cadas técnicas de programa¢do com
macros. Todos os recursos da planilha sGo
apresentados em exemplos concisos e
faceis de acompanhar. O texto frata estes
recursos em profundidade, bem como os
comandos avangados, incluindo novas
opgodes e recursos especiais de auditoria e
depuragdo, técnicas de andlise na busca
de metas, "what-if” e poderosas ferramen-
tas de andlise grafica. Inclusive, as
abordagem da parte grafica, da apresen-
tagdo de slides, do banco de dados, e da
importagdo/exportaggo de arquivos sao
partes muito interessantes do texto. Os
capitulos sobre instalagéo e configurag@o
s@o indispenséveis para qualquer usudrio. O
livro atende tanto o usudrio iniciante
quanto o avangado em Quattro Pro, to-
davia estd voltado para aqueles que ainda
utilizam o MS-DOS. Para estes, indispensavel.

LIVROS DE INFORMATICA

Das melhores Editoras, para todos os niveis.

Vendas c/ Cartao de Crédito e Reembolso
Enviamos para todo o pais
LIVROTRONICAS (do grupo editaral ANTENNA)

Rio: Av. Mal. Floriano, 143 s/loja - Centro - Tel.: (021) 223-2442
S.P.: R. Vitéria, 379/383 - Sta. Ifigénia - 01210-001 - Tel.: (011) 221-0683
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= NANUTENGAD,
REPAROS E
ATUALIZAGAD

| ) SR

)" ECOMPATIVEIS

1( ( | Julian Moss

B

MANUTENCAO,
ATUALIZAGCAO E REPAROS
EM SEU IBM PC E

COMPATIVEIS
Julian MOSS

Makron Books - Microtrend

Este livro é dirigido para todos os usuarios de
PC’s e compativeis que desejam saber mais
sobre o funcionamento de suas maquinas.
Ele apresenta, passo a passo e compo-
nente a componente, todo o hardware
bésico de uma mdaquina IBM-PC com-
pativel, sempre dando dicas para
manutengdo preventiva, manutengdo cor-
retiva e upgrades. Muito interessante para o
usudrio. leigo em hardware, no tocante a
manutengdo preventiva. Recomendavel

agos técnicos quanto a parte de
manutengdo corretiva e upgrades.

PROGRAMANDO EM
FOX PRO FOR DOS
Verséo 2.5
Les PINTER
Makron Books - McGraw-Hill

Totalmente dirigido para a linguagem de
programagdo - e ndo para o produto - este
livro proporciona gabaritos de aplicativos e
cédigos-fonte para utilizagdo ou alteragao
pelo usudrio. Estas rofinas auxiliarn a elabo-
ragdo de relatérios, telas, menus, links entre
arquivos, validagdo, navegag¢do e oufras
tarefas tipicas dos programadores. Um
capitulo descreve o Gerador de Aplicativos
do Fox Pro, minimizador da tarefa de pro-
gramagdo. Este ndo é um livro para o
usudrio final, aquele que utiliza o Fox Pro
como SGBD. Este é para aquele usudrio
que, embora em ambiente DOS, deseja ir
além das fronteiras imposta pelo SGBD, de-
seja ufilizar o Fox Pro com seu foque pes-
soal. Para estes, indispensavel.

MICROSOFT POWERPOINT
FOR WINDOWS VERSAO 3
Steve JOHNSON
Makron Books - Microsoft Press

Guia oficial do Microsoft Powerpoint for Win-
dows, este livro apresenta um texto de lei-

tura e assimilagao féacil, objetivando a utili-
zagdo deste software. Ele nos ensina a criar
apresentagdes comerciais com qualidade
profissional de forma eficaz e rapida, com-
binando ligbes passo a passo com arquivos
prdticos baseados no diskette incluido. Com
uma estrutura progressiva e modular, len-
tamente o leitor evolui no dominio do soft-
ware, tendo seu conhecimento reforgcado
ao final de cada méddulo por exercicios de
apoio. Sdo abordadas as técnicas de
preparo de transparéncias, slides, roteiros,
grdficos, figuras e oufros recursos ne-
cessd@ros a apresentagdes profissionais. O
excelente apéndice sobre Instalag@o
merece destaque e o livro pode ser consi-
derado indispensavel para os que utilizam o
PowerPoint em suas apresentagodes.

0O Curso Oficial do Microsoft PowerPoint

Microsoft
PowerPoint

for Windows  versio 3
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ARTIGO

m pouco de Histéria. Se
vocé é um anfigo usudrio
de micro, vai se lembrar de
que antes do Windows
cada software vinha com
suas proprias fontes de letras ou seja, o Lotus
123, o WordStar, o Word, o Ventura Publish-
er, o Quattro Pro, o PaintBrush, o Storyboard,
etc., usavam seus proprios arquivos de fon-
tes de lefras. Isto trazia duas grandes des-
vantagens: - as fontes de lefra de um soft-
ware ndo podiam ser usadas em outro soft-
ware. - muito espago de

disco era usado para
armazenar os arquivos
de fontes de le-
fras. As fontes de
letras criadas pa-
ra o ambiente o-
peracional grafi-
co Windows 3.1 po-
dem ser usadas por
qualquer aplicativo
feifto para este
ambiente.

TERMINOLOGIA
TIPOGRAFICA

Mesmo com impressoras mais baratas, ma-
triciais de 9 pinos, é possvel dar um visual
mais profissional a suas cartas, relatérios,
propostas e memorandos, usando fontes de
lefras. Uma fontes de letra é um conjunto
completo de caracteres de um determi-
nado tipo e tamanho. Por exemplo, todas
as letras (a-2), digitos (0-9). sinais de pon-
tuagdo e demais simbolos do tamanho 12
pontos Times New Roman - negrito - itdlico
constituem uma fonte. O mesmo conjunto

" de caracteres em outro tamanho forma é

outra fonte de letra. A tabela a seguir
mostra os fatores que identificam uma
fonte:

Ricardo Flores

O tamanho geradmente é expresso

em pontos em relag@o a altura do carac-
ter. Um ponto é uma unidade de medida
da impressora e equivale a 1/12 de uma
paica, ou 1/72 de uma polegada (=inch).
Isto s6 é vdlido para a fonte impressa, pois
seu tamanho na tela varia. Por exemplo, a
letra A no tamanho 10 pontos num monitor
de 16 polegadas é maior do que no
tamanho 14 pontos num monitor de 14
polegadas ou na tela de
um Notebook. Os tama-
nhos das fontes de im-
pressos matriciais e
de margaridas séo
medidos em carac-
teres por pole-
gada (cpi). isto
é, uma fonte 10
cpi tem 10 ca-
racteres por po-
legada. Vocé
também po-
derd ouvir os nomes:
fonte elite e fonte paica. Uma
fonte tipo elite tem 12 cpi e uma
fonte paica tem 10 cpi.
A familiac é o nome do formado
(aparéncia) dos caracteres. Por exemplo,
Times Roman também chamada de
Dutch. A famlia Helvetica também
é chamada de Swiss.

O peso refere-se a espessura das li-
nhas que compéem os caracteres, ou se-
Jam, normal (ou regular), negrito, fino, leve,
pesado, ultra e preto. Os mais comuns sGo
0s dois primeiros.

Os estilos mais comuns sGo o romano
(ou normal) e o itdlico.

CLASSIFICAGAO DAS
FAMILIAS DE FONTES

Quanto a Setifa:
A maioria das fontes divide-se em duas
categorias: com serifa T e sem serifa T. Note

TABELA 1 - Identificacao de uma fonte

Tamanho Famiilia

Peso Estilo

12 pontos Times New Roman

Negrito Iltalico
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que a letra “t° com serifa possui linhas de
acabamento em suas exiremidades. Estas
fontes sGo normalmente usadas em textos
de Iivros, jomais e revistas. Ja as fontes sem
sefifa, tals como Arnal e
Helvetica por terem tragos
mais retos sGo mais usadas
em tabelas, anuincios e
manchetes.

Quanto ao Espagamento:
Fontes em que os caracteres
ocupam o mesmo espago sdo cha-
madas de monoespagadas. A Cou-
rner um exemplo de fonte mono-
espagada. Ja as fontes nas quais al-
guns caracteres, tais como, m e @
sdo mais largos do que outros, sGo classifi-
cadas de proporcionalmente espagadas,
ou sejam, Arial, Times New Roman e outras.
Quanto ao Dimensionamento:

As fontes ngo-escalaveis, também cha-
madas de fontes mapeadas bit a bit (bit-
mapped), quando ampliadas, produzem
distor¢ées no formato, ou seja, a lefra fica
denteada. As fontes escal@veis podem ser
ampliadas ou reduzidas que ndo apresen-
tarGo distorgées em seu formato. Na ver-
dade, as fontes escalaveis sGo “descries
matemaricas” de cada caracter na fonte.

FONTES FORNECIDAS
COM WINDOWS

As Fontes de Trago ou Fontes de Vetores,
apesar de serem escaldveis baseiam-se em
uma tecnologia de escala mais simples, e
portanto, produzem um resultado final
menos sdtisfatério. Compostas de linhas re-
tas, podem ser usadas em plotters.

True Type é uma tecnologia de geren-
ciamento de fonte, que faz parte do
sistema operacional System 7 do Macintosh,
cuja licenga a Microsoft obteve da Apple
Computer. Com as fontes True Type pos-
sivel obter qualidade de impressGo mesmo
em impressoras de baixo custo.

VISUALIZANDO,
ACRESCENTANDO E
EXCLUINDO FONTES

Para acessar as Fontes no Windows, siga os
passos descritos a seguir, usando o mouse
ou o teclado:

ePainel de Controle

eFontes

Visudlizando Fontes

eSelecione uma fonte listada no quadro de
fontes e observe que o Windows mostra um
exemplo da face juntamente com um
comentdrio sobre a mesma.
eSelecio-ne o

botdo True Type... Corn a op¢do
“Enable True Fonfs“(= Habilita

Fontes
True
Type)
sele-
cio-
nada
é possivel se-
lecionar tam-
bém a opg¢do
“Show Only
True Type Fonts in Applica-
fions®(=mostra somente as
Fontes True Type nos Aplica-
tivos).

Adicionando Fontes

Normalmente vocé terG@ necessidade de
fazer isso, pois os aplicativos que vocé
adquinr ja instalarGo novas fontes, se for o
caso, que a partir de entgo passam a ficar

disponiveis para qualquer outro aplicativo
feito para Windows. Por outro lado, existem
fontes de dominio publico ou shareware ou
adquiridas (dos principais fabricantes Micro-
Logic Software, Adobe, Hewilett-Packard e
Bitstream) que vocé podera instalar em seu
sistema:
eSelecione o botdo Add... (= Adicionar...)
eSelecione Unidades (= Drives)
» Selecione o nome do diretério do
disco que contém os arquivos de
fonte. Provavelmente, o drive A: onde
vocé inseriu o disco.
# Selecione um ou varios arquivos de
fontes que aparecem na Lista de Fontes. Se
desejar, ative o botdo Selecionar todas (=
Select All) e clique o botao
OK.

Para
excluir fon-
tes selecio-
ne o botao
“Remover”
no Quadro
de Didlogo
Fontes. O Windows usa a fonte MS Sans
Serif para diversos de seus Quadros de
Didlogos, portanto no apague tal fonte.
Para restaurar fontes removidas use o botdo
Adicionar conforme explicado anterior-
mente.

Ricardo Flores
é diretor da Audit System

FIGURA 1 - Fontes fornecidas pelo Windows

| Tipo | Familia | Serifa | Espagada |

True Type Arial a %]

True Type Times New Roman © M

True Type Courier New M O

Bit-mapped Courier ] m]

Fonte de Trago Modern (m] ]

Fonte de Trago Roman %)

Jonls ds Jrags Soipl 7| (7]

Bit-mapped MS Serit AntigaTMS RMN

Bit-mapped MS Sans Serif Antiga Helv

True Type Symbol Alfabeto grego com serifa, mais simbolos
matematicos e fonéticos. Avdit Zyotep

True Type Wingdings Coleg3o de simbolos ©FIPIE

As Fontes de Trago ou Fontes de Vetores, apesar de serem escaliveis baseiam-se em uma
tecnologia de escala mais simples, e portanto, produzem um resultado final menos

satisfatorio. Compostas de linhas retas, podem ser usadas em plotters.
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or ser uma ciéncia de
mditiplas facetas, a com-
putag¢do requer de seus es-
tudiosos uma dedicagdo
exfrema e a eterna davida
da escolha: qual tecnologia estudar a
fundo, em qual setor do conhecimento se
aprofundar, qual a tendéncia a seguir.

Aqueles que, como evu, iniciaram seus
estudos de informdtica a pelo menos uma
década, viveram o tempo onde o universo
de conhecimentos parecia ser restrito.
Tinha-se a impressGo de poder tudo domi-
nar, tudo saber.

Com o passar dos anos, a velocidade
de desenvolvimento e de surgimento de no-
vos conhecimentos na area de informdtica
tormou-se de tal forma elevada que, sim-
plesmente, tornou-se impossivel tudo saber.
Hoje somos necessariamente especialistas,
necessariamente dedicados a um subcon-
junto do conhecimento relativo a infor-
mdtica.

E ame-
dida que va- -gé PC
mos estudan-

do, sempre
surge a
questao:
para onde direcionar o estudo?
Quanto mais sabemos sobre uma
tecnologia, mais temos a estudar
sobre ela e mais caminhos, dentro
dela, temos a percorrer. Assim, cada vez
que surge um nova conceito dentro da
drea que escolhemos, temos que decidir
por segui-lo ou hgo.

Neste artigo falaremos de duas tec-
nologias que, embora j& bastante difundi-
das no exterior, s6 agoram tomam impulso
no Brasil. E este & o momento de vocé de-
cidir se irG segui-las ou ngo.

A primeira é a Inteligéncia Artificial.
Esta tecnologia que estuda técnicas de de-
senvolvimento de software de forma a simu-
lar a inteligéncia humana j& alcan¢ou de-
senvolvimento fantastico no exteror e é,
hoje, uma opg¢do concreta ao desen-
volvimento convencional de sistemas. De
tal forma que a SMI - Software Marketing In-
ternational vem comercializando geradores
de aplicag¢bes na area de Inteligéncia Artifi-
cial, visando o usudrio final.

CPUPC 8 -

Cesar Augusto Pereira Peixoto

Entre as ferramentas disponibilizadas
para o mercado nacional pela SMI, temos :

- Nexpert Object: Este software, da
americana Neuron Data, permite a criagdo
e distribuicGgo de aplicagdes inteligentes
numa organizag¢do industrial ou empresarial.
Rodando em mais de 35 plataformas, de
PC’s e MAC's a workstations e mainframes,
com incrivel portabllidade; interoperabili-
dade com inimeros bancos de dados exis-
tentes, inclusive com uma interface SQL
para BD’s relaciondis, linguagens, ferramen-
tas e aplicagdes; uma amigavel interface
grafica que permite ao usudrio desenvolver
com simplicidade Sistemas Especidiistas; ar-
quitetura aberta que permite sua inte-
gragGo com o ambiente existente, todos os
recursos para permitir o desenvolvimento de
aplicagdes Inteligentes, Sistemas Especialis-
tas que permitem superar a disténcia enfre
os recursos da programagdao convencional
e as necessi-
dades das
2 | aplicagdes de
| o/ovada com-
LI prexidace.

- SMART ELE-
MENTS: Ou-
fro software da Neuron Data, apli-
cado ao desenvolvimento de apli-
cagdes cliente/servidor inteligentes.
Esta nova ferramenta oferece o
préprio Nexpert Object como suporte
basico de desenvolvimento, porém acres-
centa recursos para desenvolvimento de
solugdes cliente/servidor, além de fomecer
a possibilidade de padronizagGo de inter-
faces com o usudrio, uma vez que inclui
também o gerador de interfaces graficas
Open Interface, de enorme portabilidade.
Editores grdaficos para um facil desen-
volvimento de aplicagdes, poderosa lin-
guagem orientada ao objeto para suportar
o desenvolvimento, regras e objetos para
modelagem e andlise de dados, conectivi-
dade com inGmeros bancos de dados sGo
algumas das caracteristicas desta ferra-
menta.

- NEURALWORKS: Software da também
americana NeuralWare, permite a criagdo,
treinamento e utilizagdo de Redes Neurdis.
O software oferece um completo, flexivel e

MAC
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profissional sistema de desenvolimento de
Redes Neurdis. Entre seus recursos esta uma
interface com usudrio grdfica, utilizando
uma palette de icones para as fungdes do
ambiente; convers@o de Redes Neurais trei-
nadas e prontas par utilizagdo em cédigos-
fonte em linguagem C standard, portavel
para outras aplicagoes ja existentes no am-
biente de ftrabalho; monitoramento da
rede, para verificagGo dos campos de
maior relevancia para a saida; editor dedi-
cado a criagdo de Redes Neurais Back-
Propagation, as mais utilizadas hoje;
inameros recursos de diagnéstico e
tratamento estatistico do comportamento
da rede; varios paradigmas de redes neu-
rais.

Para vocé ingressar de forma embas-
sada nesta darea, vale a pena investir em
formagd@o. Desta forma torna-se fundamen-
tal o acesso a arfigos de quadlidade, como
os publicados nas revistas Al EXPERT e PC Al.
Por outro lado, a participagdo em cursos
também é de enorme importancia. A

prépria SMI, investindo na divulgagdo e na
formagdo de especialistas em IA, como
requisito basico para ampliaggo do mer-
cado de solugdes inteligentes, oferece cur-
sos na dreaq.

Se ao optar pela Inteligéncia Artificial
vocé estarG@ se comprometendo a buscar
cursos e informagdes, o esforgo ndo sera
menor para aqueles que aceitarem o de-
safio de utilizar outra plataforma de hara-
ware, além do PC. A segunda tendéncia
que trataremos diz respeito a ha-dware; diz
respeito aos MACINTOSH's.

Hoje o Macintosh é considerado, no
exterior, um concorrente a aftura para os
computadores IBM PC, sendo inclusive su-
perior em determinadas aplicagdées. No
Brasil a cultura Macintosh ainda é pequena,
todavia seu parque instalado comeg¢a a
crescer de maneira acentuada, indicando
uma opgao interessante para os estudiosos
da drea.

Algumas pessoas ja optaram por esta
plataforma, e ndo é dificil encontar consul-
tores independentes em hardware e soft-

ware para Macintosh.

amd

INFORMATICA
GAMATEC

AT 386 X33, 2VB, 10D 12. Ted., OGA branco
*AT3865X 33, 2vB, 10D 12,HD 22 MB, Ted CGA branco
*AT386 $X33,2vB, 2DD 12, 1.4, HD 80MB, Ted OGA branco
*AT386 DX40,4v8B,2DD 12, 144, HD 80MB, Ted CGA branco

CONTRATO DE MANUTENCGAO,

Remetemos para todo o Brasil
Pregos em délar turismo

Centro - Cep 20071-004

Rio de Janeiro - RJ
Tel/ Fax: (021) 252-2724/ 222-6487

COMPUTER

TUDO COM 2 ANOS DE GARANTIA E NOTA FISCAL

Promacde de unan a cabeca)

*AT386 DX 40,8MB. 2DD 12, 1.44, HD 130MB, Ted SVGS Col Sarsung USS 1390
*AT486 DAL, 4VB, 200 12.1.44,HD 130MB, Tedl., SVGA Col SarsunglUs$ 1770

TEMOS TUDO PARA INFORMATICA
EQUIPAMENTOS COM 1 ANO DE GARANTIA,

ESPECIALIZADO EM LAPTOPS,
NOTEBOOKS, IMPRESSORAS A LASER E
JATOS DE TINTA, PERIFERICOS E
FAX-SIMILE (TODAS AS MARCAS)

VISITA GRATIS PARA O GRANDE RIO

GAMA INFORMATICA LTDA.
Av. Presidente vargas, 633/ 1907

Estes oferecem seus
conhecimentos conftra-
tuadis e de consultoria
para empresas, bem
como em cursos de frei-
namento.

Com diversos mo-
delos, atendendo a to-
dos os patamares do

Desigmner Novia Maria

USS 790
SS9 mercado, o Macintosh

vem perdendo a cono-
UsS 1175

tagGo de computador
para Desktop Publishing
(aplicag@o na qual ele

*AT486 DX0,8VB, 20D 12, 1.44,HD 245MB, SVGA Col Sareung USS 2000 é lmbaﬁvel) e as-
“MPRESSORASEPSON LX 810/ LQS70 USS 270/ 40 sumindo o papel de
“IMARESSORAS BPSONLQ 1070/ FX 1170 USS 650/640 compufadof pessod

(Linha Classic), compu-
tador de escritério (Lin-
has LC e Centris), com-
putador corporativo e
servidor de rede (Linha
Quadra) e computador
portati  (inha Power-
Book e Duo System).
Para obter infor-
magdes sobre o Mac,
podemos ler publica-
¢oes importadas como
o Mac World ou o Mac
User’s, ou obter dados e
catdlogos com as re-

vendas e distribuldores Mac no Brasil e exte-
fior.

Cesar Augusto Pereira Peixoto
é pés-graduado em Diddtica do

Ensino Superior, Pés-Graduando em
Andlise de Sistemas, professor da
Universidade Estacio de 5S4,

gerente da Buran Tecnologia

e editor da revista

CPU-PC.

RuadaA&Bm biéia1

Grupo 3701 - CEP 20.1
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MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486)
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC...

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS
1) COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486

NOVISSIMO! Super atualizado! 512 pdginas e mais de 200 ilustracées!!!

Lancado em MAIO/93, mais de 2000 exemplares ja vendidos!!!

Aborda: Montagem de XT e de AT 286. 386SX. 386DX ¢ 486. Detalhes sobre fontes e gabinetes. Instalagdo elétrica: filtro de linha, NO-BREAKS,
estabilizadores, aterrramento. Tudo sobre DRIVES, Placas de video e monitores CGA, HERCULES. EGA, VGA E SUPER VGA. Como escolher um
bom monitor e uma boa placa de video. Placas MULTI-1/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placa de CPU, expansdo de memoria, instalagdo de memoria
CACHE, SHADOW RAM. tudo sobre SETUP E STRAPS, analise de desempenho. como aumentar a performance do WINCHESTER, conversdo de XT
em AT, conversio de 286 em 386 ¢ 486, uso da memoéria ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalagdo de coprocessador aritmético, instalagdo de
WINCHESTER, dicas para compras, instalagio de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc...

2) CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 pdginas, 104 ilustragcoes. Evite gastos com manutengao!!!

Aprenda a fazer 100% da manutengdo preventiva e 60% da manutengio corretiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrénica (é recomendavel
ler também o livro **COMO MONTAR, CONFIGURAR EXPANDIR SEU AT 386/486""). Solucione erros na memoria, maus contatos em chips e placas,
limpeza e ajuste de velocidade de drives, manutengdo de teclado e MOUSE, interfaces seriais e paralelas, monitor. Os cuidados que vocé deve ter com
o seu WINCHESTER. Limpeza e lubrificagio de impressoras. Como proteger o computador da pocira ¢ da umidade. Uso d¢e SOFTWARES DE
DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que nio apresente defeitos!!!

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

230 pdginas e uma centena de DICAS para vocé usar melhor seu PC!!!

Vocé nunca viu tantas informagdes uteis sobre SOFTWARE em um unico livro. A cada pagina é encontrada uma dica que pode ser imediatamente
aplicada ao seu computador, resultando em maior velocidade, produtividade, seguranga e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantissimos:
Copia de disquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos disquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA,
EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagio de discos formatados e de arquivos apagados, programas graficos,
como proteger o computador a nivel de software, como medir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos
uteis do DOS, como criar da melhor forma seus arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se vocé é um
principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos EXPERTS em microinformatica!!!

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1) Sdo todos compactados com o popular compactador PKZIP, o reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) Sao fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.)

3) Sdo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugdes para instalagdo e para sua imediata utilizagdo.

4) Sdo todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: sdo cobrados por tamanho. e ndo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120KB, nés cobramos
por apenas um unico disco de 360 KB com os trés programas juntos.

[ et o e o el e byl gl pr e o ey o Do ed o0 s e 2 et o 1
| Indique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para: |
| () Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS |
| () Desejo receber o catalogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ |
| 4 . .  NOME: |
| Precos em dolar comercial, valor de VENDA: g:\‘DDAEDHEEQOZ |
| (para saber pregos em cruzeiros, ligue ou escreva-nos) CEP: |

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( )$29  TELEFONE: |
| CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT ( )$20 |

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE ( )s$22 Para sua segurancga, envie em carta registrada 4

A AERGIO VASCONCELOS ENGENHARIA DE COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro.
Tel: (021) 262-1672, 262-6202 FAX: (021) 220-8267
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Remapeando mencagens MIDI airavés do Windows

uftos usudrios de Windows
Jé devem ter questionado
qual a fung¢do do utilitario
MIDI Mapper, incluido no
Painel de Controle (*Con-
frol Panel”) do grupo Principal (*Main®). A
existéncia deste recurso é uma grande
gjuda que o Windows oferece aqueles que
usam softwares sequenciadores para exe-
cutar musica através de interfaces MIDI e
placas de som. Seu uso, entretanto, ainda é
raro, pelo fato da maioria das pessoas que
usam Windows e MIDI desconhecerem seu
conceito
de afua-
¢ao.
Com
a ftransfor-
magdo  do
computador
em uma estag@o
muitimidia, onde se
. pode ftrabalhar com textos,
grdficos, imagens e sons,

Miguel Ratton

por um instrumento MIDI (ou pelo sinteti-
zador de uma placa de som), sGo enviados
para o instrumento comandos de exe-
cugdo musical (cédigos que indicam quais
as notas a serem executadas). O sequen-
ciador, portanto, ndo manipula direta-
mente o sinal de Gudio propriamente dito, o
que é feito pelo préprio instrumento MIDI
(exceto quando se usa o canal de daudio
digital de uma placa de som, para repro-
duzir sons digitalizados em arquivos do tipo
WAV, por exemplo).

2) Para escolher um determinado timbre (pi-
ano, fiauta) a ser tocado pelo instrumento
MIDI, o sequenciador envia comandos
chamados de program change,
que mudam o “programa de
som” ou “registro
de timbre” do ins-
trumento
MIDI.

3) A par-
te ritmica
(bateria,

percuss@o) de uma

torna-se necessario pro-

sequéncia MIDI co-

ver o sistema com recur-

sos adequados para a
manipulagdo dos dados
especificos. O Windows deu um grande
passo nesse sentido, ao oferecer o MIDI
Mapper, um drver que permite designar
corretamente n@o sé o destino (saida) que
devem ter as notas musicais e mensagens
geradas por um software MIDI, como tam-
bém assegurar uma perfeita interagdo de
sonoridade dos instrumentos MIDI com a se-
quéncia executada pelo computador.

Antes de abordarmos especifi-
camente o MIDI Mapper, entretanto, é in-
teressante relembrarmos alguns tépicos
bdasicos a respeito do MIDI:

1) Quando o sequenciador/computador
“toca” uma musica para ser executada
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manda os diversos ins-
frumentos de per-
cuss@o (bumbo, caixa, prato, cuca, efc),
sendo que cada nota (tecla) musical con-
frola um desses instrumentos de percuss@o.
Dessa forma, é possivel conftrolarse as
pegas de bateria de um instrumento MIDI
(ou mesmo uma bateria eletrénica)
usando-se o teclado (cada tecla aclona
uma pega).

4) Os comandos MIDI que controlam a exe-
cugdo de notas musicais e mudangas de
programa de som podem usar até 16 ca-
nais diferentes, o que possibilita, em um
mesmo sistema fisico, um total de 16 instru-
mentos tocando linhas musicals inde-
pendentes (esse limite pode ser ampliado
usando-se mais de um sistema ou en-




cadeamento, no que costuma-se chamar
de portas mitiplas).

QUANDO SURGEM OS
PROBLEMAS...

Inicialmente, o padrdo MIDI nGgo determi-
nava uma tabela que relacionasse explici-
tamente os 128 nimeros de programas de
som que podem ser “chamados” por meio
de comandos de program change com os
Himbres convencionais (piano, érgdo, flauta,
efc). Isso quer dizer que em um determi-
nado instrumento X, o programa n® 22 pode
ser um piano, enquanto em um outro instru-
mento Y o mesmo n*® 22 corresponde a uma
flauta. Isso pode ser um problema quando
se cria uma musica no sequenciador,
usando-se um determinado instrumento
MIDI, e nela estéo inclusos comandos que
ordenam daquele instrumento a mudar de
fimbre (através de comandos de program
change). Se por algum motivo o instru-
mento MIDI for substituido por um outro, en-
tGo hd uma grande possibilidade daqueles
comandos nd@o funcionarem da forma de-
segjada, porque dificimente os mesmos
numeros de programas nos dois instrumen-
tos conterGo os mesmos timbres (Figura 1).
Para solucionar estes problemas foi
criada em 1991 a General MIDI Specifica-
tion (GM), um aditivo a especificagéo origi-
nal (emitida em 1983 pela International MID!
Association), que define uma tabela, nu-
merada de 1 a 128 (ou de 0 a 127), onde
cada numero possui um timbre especifico.

FIGURA 1 - Em instrumentos ndao-GM, nao ha
garantia de mudanca para o timbre correto

Flauta

INSTRUMENTO

& Programa

22

programa

Y

Dessa forma, todo instrumento MIDI que
atenda 4 General MIDI terG seus pro-
gramas de som (fimbres) armazenados na
meméria segundo os nUmeros daquela ta-
bela (l=piano acdustico, 24=violGo, etc.).
Costuma-se dizer que um instrumento que
atende a General MIDI é um instrumento
GM.

Outro problema que ha sGo as dife-
rentes disposicoes dos instrumentos de per-

cussdo (pec¢as de bateria) ao longo das no-
tas dos teclados musicais, o que faz com
que sequéncias ritmicas feitas para um
equipamento nem sempre foquem corre-
tamente em outro (ao invés de bumbo,
toca um agogd; ao invés de prato, toca
uma caixa, etc.). Por isso, na General MIDI
também existe um padrdo de mape-
amento de notas (teclas) e instrumentos de
percuss@o que, se seguidos, eliminam os ci-

(r

PC e MSX

“

NERA

Computadores e Sistemas
[P esiGonpeame e i)

AT 386/ 486 - COMPLETO OU PARTES
VENDA & MANUTENCAO

( CONSULTE NOSSOS PRECOS!)

MANUTENCAO P/LINHA MSX
MONTAMOS SEU MICRO C/RAPIDEZ

LIGUE JA E COMPROVE
TEL : (021) 552-4581
DIRECAO EVANGELICA
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-
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F FIGURA 2
O MIDI Mapper intercepta
as mensagens MIDI

SOFTWARE SEQUENCIADOR

r

MIDI MAPPER

r

INTERFACE MIDI

r

INSTRUMENTO MIDI

tados problemas. Além disso, ficou es-
tabelecido que o canal 10 deve ser
usado sempre para o envio dos co-
mandos de execu¢do de bateria e
percuss@o.

Para adequar os
sequenciadores que rodam sobre o
ambiente Windows aos instrumentos
MIDI conectados ao computador (via
dispositivo de interface), a Microsoft
criou o MIDI Mapper, um driver que in-
tercepta as mensagens (comandos)
MIDI que estdo trafegando do soft-
ware sequenciador para a interface
(Figura 2) e as modifica adequada-
mente, conforme estiver agjustado no
seu Setup corrente. Para efetuar essas
modificagdes, o MIDI Mapper assume
que os comandos enviados pelo soft-

softwares

ware estGo conforme o padrao GM, e

assim altera-os na forma adequada aos in-
strumentos conectados ao computador,
sendo due essas alteragbes obedecem aos
mapeamentos (patch map e key map) pre-
viamente estabelecidos no Setup sele-
cionado. JG ha Setups prontos para os ins-
trumentos Roland M132 e E-mu Proteus/1, e
possivel criar-se novos Setups, conforme a
necessidade.

O MIDI Mapper nGo atua obrigatonia-
mente em todo software sequenciador ro-
dando sobre o Windows. Para que ele
efetue o mapeamento programado, é ne-
cessario que ele seja “instalado” ou “se-
lecionado” no sequenciador, o que em
gefa/ é feito na opgdo de “dispositivos
MIDI” ou algum outro nome parecido, onde
designada a interface MIDI através da qual
serd efetuada a execugdo dos comandos
MIDI mandados pelo software. Como vere-

Conheca e monte seu
proprio micro. Chegou o
Video Curso Integral

Conheca como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a monta-lo.

CONHEGA E MONTE SEU MICRO, é uma grande oportunidade oferecida
pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato" para os usuérios de micro com-
putadores.

O VIDEO CURSO INTEGRAL leva a vocé um laborat6rio completo onde a
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixara de ser
exclusividade de técnicos. Vocé conhecera equipamentos de Ultima geragao -
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, winchester SCS| e
IDE, memoérias SIMM e SIP - tendo condigdes de dimensionar ou modificar a
configuragdo do seu préprio micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos ante-
riores. Tudo & muito facil e econémico.

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocé estard automaticamente in-
serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o
kit. O kit 6 composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila. Adquira ain-
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de
US$ 20, Comerciais(*) nominal &: T 241-0646 — 261-4516 — 281-1782

MINIMAX Processamento de Dados LTDA,
Rua Aristides Caire, 338 / gr. 201 - Méier - RJ - CEP 20775-090

\A INTEGRAL

HARD/SOFT

o p/ cr$ pela cotagdo do délar comercial

UM LABORATORIO EM SUA
CASA PARA VOCE VER, REVER
€ SE TORNAR UM EXPERT

N\

(*jva or referencial a ser converti

do periodo da p~~tagem.
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CSBBBS - Slf\opping Center on Line

Imagine um shopping center a sua disposi¢io - com atendimento personalizado,
seguranga e rapidez nas compras, pesquisa automatica de precos e entrega garantida

da mercadoria em sua casa ou escritério.
Imagine, ainda, que para ter direito a tudo isso, bastasse apenas apertar um botdo sem
sequer sair do lugar 1 magmou ?
; 3 Pois foi exatamente pensando em vocé que o
' CSBBBS decidiu implantar, no Brasil, um
sistema revoluciondrio que ja é sucesso nos EUA e
na Europa: o Shopping Center On Line - criado
pura agilizar o dia-a-dia de consumidores e
vendedores, de maneira rdpida, sofisticada e
inteligente.
O CSBBBS - Shopping Center On Line é um
sistema de boletins acessados através de uma linha
telefonica, com o auxilio de um microcomputador e
um modem, a qualquer hora do dia ou da noite,
inclusive aos domingos e feriados.
Empresas que necessitem consultar ou oferecer
quaisquer tipos de produtos ou servigos, poderdo
alugar os terminais diretamente com o CSB BBS.

Quem Compra

De posse do equipamento — um micro, um
modem e uma linha telefonica —, basta vocé
entrar em contato com a nossa Central,
preencher o seu cadastro e receber, gratuita-
mente, a sua senha secreta.

A senha é a chave
de entrada ao siste-
ma sempre que vocé
desejar consultar
§ pregos, esclarecer
davidas quanto ao
=== prazo de entre-
e] ga, condigbes
de pagamento
e, até, efetuara compra instantaneamen-
te. Sdo inimeras lojas interligadas ao
CSBBBS, o que permite que vocé compa-
re os pregos e decida qual delas lhe ofere-
ce as maiores vantagens. Além disso, a
entrega da mercadoria seré efetuada em
sua casa ou escritério, sem burocracia e
sem demora.

. Comodidade

- Vocé fazcompras semsair

- de casa ou do escritério,

‘durante 24 horas por dia.
“E ndo precisa se preocu-
par comengarrafamentos
quilométricos, estaciona-

mento lotado, fllas n er-

mindveis...
Segumnga‘ iy
‘£ uma forma segura de
comprar. Vocé nio trans-
porta dinheiro, nio colo-
caamercadoriaemriscoe

- tem a certeza de que o

sistemas6 poderdser usa-
do em seu beneficio, atra-
vés da sua senha secreta.
- Economia

A partir da comparagio

: \,ﬁ’redxata dos pregos em

diversas lojas, vocé pode
_garantir produtos ou ser-

vigos em promogdo, evi-

“tando tumultos e empur-
ra-empurra. Vocé econo-
miza energia e tempo.
E tempo é dinheiro... .

.Quem Vende

Para os comerciantes, trata-se de umaclien-
telaelitizadaedealto poderaquisitivo. Gran-
des departamentos de compras das princi-
pais empresas de nosso pais, incluindo as
Estataise Multinacionais, estarao se utilizan-
dodeste moderno con-
ceito de pesquisa de
pregos, através de ter-
minais diretamenteli-
gados ao CSBBBS.

O comerciante for-
nece os dados
sobre formasde
pagamento, :
prazo de entrega, prego de cada produto g
até quais cartoes de crédito sao aceitos, po-
dendoaltera-los numinstante, bastando, para
isso, uma rapida conexao ao sistema. Altera-
coes de pregos serao feitas de imediato, com
o auxilio de um software, fornecido pelo CSB
BBS. Assim, o processo é agilizado, viabili-
zando a realizagao de grandes negdcios.

Para maiores informacgoes ligue (021) 542-9448 e solicite um de nossos representantes.

Ligagoes via Modem a 300/1200/2400/14400 bps 8n1 -

24 horas: (021) 541-2731/ 541-3789 / 275-4005-/ 275-83-19 / 542-4214

Av. Pasteur, 184 Lj. K - Botafogo - Rio de Janeiro - Rj - 22290-240




FIGURA 3

f Show
[ @ iSetups! O Patch Maps O Key Maps
‘: Name: IHallon

Description: Proteus/1 + Roland R70

mos mais adiante, pelo fato do MIDI Map-
per interceptar as mensagens direcionadas
a interface MIDI (para afteré-las devida-
mente), ele deve ser programado para en-
vid-las para a interface, depois de altera-
las.

O MIDI Mapper pode dlterar os co-
mandos MIDI de varias maneiras diferentes.
Basicamente, pode-se criar Setups (ajustes),
Patch Maps (mapeamentos de programas)
e Key Maps (mapeamentos de teclas). A
descrio de cada um desses tépicos deta-
Ihados abaixo:

- Setup: conjunto de mapeamentos (de
programas e de teclas) selecionado através
do MIDI Mapper. Um Setup pode conter
qualquer Patch Map e qualquer Key Map
que se desejar (desde que esses tenham
sido criados previamente no MIDI Mapper).
no Setup que se determina qual o disposi-
tivo de saida (interface MIDI ou placa de

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA

CURSO RAPIDO, ECONONICO E EFICAZ

som) que serd usado para enviar os coman-
dos MIDI interceptados pelo MIDI Mapper,
quais os canais MIDI utilizados (ou recanali-
zados) e quais os mapeamentos a serem
empregados. Pode-se criar diversos Setups
diferentes, mas ele sé irG atuar se o disposi-
tivo de sdida selecionado estiver instalado
de fato no computador.

- Patch Map: mapeamento de programas
de som (timbres) que contém a correlagéo
entre os 128 numeros dos timbres padroni-
zados na General MIDI e os nUmeros corres-
pondentes dos mesmos timbres em um
equipamento nGo-GM.

- Key Map: mapeamento de teclas (tim-
bres) que contém a correlagdo entre os
ndmeros das 128 teclas que comandam os
instrumentos de percussGo padronizados
pela General MIDI e os nUmeros correspon-
dentes dos mesmos instrumentos de per-
cuss@o em um equipamento nGo-GM.

CRIANDO E ALTERANDO
SETUPS

Se os Setups existentes no MIDI Mapper nGo
atendem s6 suas necessidades, é possivel
afterG-los, ou mesmo criar outros (0 que
é mais recomendavel). Para isso, entre no
utilit@rio Control Panel (painel de controle),
no grupo Main (principal). e chame a
opg¢dao MIDI Mapper.

Os trés botées de sele¢do existentes

no quadro Show (figura 3) possibilitam ativar
um dos trés itens disponveis (Setups, Patch
Maps e Key Maps). Quando selecionado o
botdo Setup, aparece em Name o nome
do Setup corrente (o que estd sendo usado
efetivamente pelo MIDI Mapper). Para se-
lecionar outro Setup. basta escolher uma
das opgoes existentes na lista que se abre
em Name. Para alterar um Setup existente
na lista, basta seleciond-lo e depois clicar o
botdo de Edit, quando se abrirG um quadro
onde devem ser indicadas as opgoes pecu-
liares ao(s) seu(s) instrumento(s) MIDI. Se
vocé quiser criar um novo Setup - o que
melhor, pois nGo altera os ja existentes, que
eventualmente podem lhe ser Uteis - basta
clicar o botdo New, quando entao lhe sera
pedido um nome para o hovo Setup e uma
breve descricGo sobre o mesmo. Apés
nomed-lo, clique o botdo de Edit, para indi-
car as opgdes no quadro, onde h& quatro
colunas:
- Source Channel: seus valores sGo fixos, e
indicam os canais de MIDI através dos quais
podem vir os comandos gerados pelo soft-
ware e interceptados pelo MIDI Mapper;

F———— — — — — — — — ——_—— — — — —
Desejoreceber os itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente 3o 1ota
do pedido, mais as despesas de remessa, na agéncia de correioda minr s = e

Preco

Apostila + -Disco 5 1/4”

Lotus 123

Quatro Pro

dBase Il Plus Interativo
dBase Il Plus Programado
WordStar 5/6

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercicios
treinando diretamente em seu PC.

Clipper 5.01 Basico
MS DOS

(

WINDOWS &

S 00
PRI

w

) oo

Pregos Validos até i 1793 (Apés a data consulte-nos pelo Tel.: (021) 571-5903)

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Disquete 5 1/4” com Exercicios

AIC de Ricardo Flores.

Mande seu pedido para: Caixa Postal 25096 - RJ - CEP 20.552-970, cheque nominal a
AUDIT SYSTEM SERVICOS LTDA. no valor total do pedido j4 incluidas as despesas postais,

I
I
I
I
| Ventura
I
I
I
I
I
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i FIGURA 4

(

:

‘ Src Chan Dest Chan = Port Name Patch Map Name Active

LE 1 MGX-32(M) Out 1 Ratton # X

; 2 2 ' Ratton %

1 E 3 MEX2MIOu2 g =
4 4 Ratton X
5 5 rrrOT T Ratton E
3 3 MQX-32(M) Out 1 Ratton X
7 7 MQX-32(M) Out 1 Ratton %]
8 8 MQX-32(M) Out 1 Ratton X
3 ) MQX-32(M) Out 1 Ratton X
10 10 MQX-32(M) Out 1 [None | =
n 1 MQX-32(M) Out 1 Ratton X
12 12 MQX-32(M) Out 1 Ratton X | |
13 13 MGX-32(M) Out 1 Ratton X ?
14 14 MQX-32(M) Out 1 Ratton &
15 15 MQX-32(M) Out 1 Ratton %l
16 18 MQX-32(M) Out 1 Ratton X

- Destination Channel: nessa coluna, vocé
deve indicar para que ndmeros os canais
originais (Source) devem ser alterados. Isso
€& necessdrio se seus instrumentos ndo
podem receber em todos os 16 canais de
MIDI, quando entdo ser@ necessdrio reca-
nalizar alguns comandos para os canais
efefivamente disponiveis em seu sistema;

- Port Name: permite escolher para qual dis-
positivo de saida (interface MIDI, placa de
som) ser@o redirecionados os comandos
daquele canal de MIDI. Nas interfaces com
mais de uma porta de saida, cada MIDI
OUT tratada individualmente;

- Palch Map Name: nessa coluna, vocé
deve indicar qual o mapeamento de pro-
gramas de timbre (patches) que deverd ser
usado para cada canal de MIDI. Os
mapeamentos de programa sdo criados
em outra janela, como veremos a seguir;

No quadrado Active, indique se cada ca-
nal estd ativo ou ndo (figura 4);

Observe que, para um mesmo Setup,
é possivel usar-se Patch Maps diferentes em

cada canal. Isso é interessante quando se
usa equipamentos diferentes, como por e-
xemplo, um Korg M1 executando os canais
1, 2 e 3, um E-mu Proteus executando os ca-
nais 4, 5, 6 e 7, um Roland U-220 execu-
tando os canais 8, 9 e 10 e um Yamaha SY-
77 executando os

dr@o de instrumentos GM, o sistema possa
execut&la sem problemas.

Para se criar um Patch Map, atfiva-se
o botdo correspondente na janela MIDI
Mapper, e clica-se New, quando entgo lhe
sera@ pedido um nome para o novo Patch
Map e uma breve descrigGo sobre o
mesmo. Apds nomed&-lo, clique o botdo de
Edit, para indicar a correlagdo de ndmeros
de fimbres GM com os programas de som
existentes no instrumento especifico do qual
se esta criando o mapeamento (figura 5).

E importante atentar para o fato de
que o primeiro nome que aparece na lista
de Patch Maps ndo & necessariamente o
que estd ativo, pois esta lista é sempre
apresentada em ordem alfabética. Os
Patch Maps ativos sGo os desighados na ta-
b 2c Jo Setup correntemente selecionado
no MIDI Mapper.

A tabela de Patch Map contém 128
linhas, cada qual designando um timbre do
padréo GM (denominados Source Patch e
Source Patch Name). Na terceira coluna,
vocé deve indicar os numeros de pro-
gramas de som existentes no equipamento
em questdo, que possam executar da me-
lhor maneira possivel as fun¢oes dos timbres
GM. Na tabela apresentada com o nome
de “Ratton”, criei uma correlag@o entre os
timbres GM e os timbres disponiveis em meu

canais 11, 12, 13 e FIGURA 5
14, e um Akai
S1000 executan-
do os canais 15 e
16. Nesse casos,  Sic Pach Sic Patch Name est Patch Yolume % Key Map Name
; . [0 [Acoustic Grand Piano . 524100 FZA[ None |
como os Insin 7 Bright Acoustic Fiano 120 100 [Nore |
mentos n@o pos- 2 “Electiic Grand Piano i) 100 [Nore ]
3 [Honky-lork Piano 0 100 [Nore ]
Sl ) o 2o ) Rhodes Piano 79 100 [Nore ]
mento GM, seria 5 Chorused Pianc 20 100 [Nore |
interessante criar . i apechond = L o]
ch 7 Clavinet 2 100 [Nore ]
Patch Maps espe- ] Celesta 10 100 [Nore ]
i = ] Glockenspiel 45 100 [Nore |
clicospardicaad 10 Music Box IS 700 (Nore |
um deles, de for- 1 Viblephone 7 100 [ Nore |
12 Maiimba % 100 [Nore ]
ma que, quando 3 [Xsiophone 24 100 [Nore ]
for necessario to- 14 Tubulas Bels 27 100 [ Nore ]
15 Duicimer 5 100 [Nore ]
car alguma se-
quéncia MIDI cri-
ada para o pa-
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Proteus/1 (alguns s@o fimbres originais de
fabrica, outros foram recriados por mim).
Observe que no alto da tabela hG um
botdo indicando "1 based patches”, que
deve ser pressionado se vocé prefere a nu-
meragdo 1 a 128 (eu usei de 0 a 127 por ser
igual @ do Proteus). Quando vocé visualiza
a numeragg@o de 1 a 128, o botdo passa a
se chamar "0 based patches”, e deve ser
pressionado se quiser mudar a nhumeragao
novamente. Na realidade, a especificagdo
General MIDI numera os fimbres de 1 a 128,
mas hd muitos equipamentos que

um) ndo podem seguir a mesma lista dos
programas de timbres. Por isso, na coluna
Patch Map Name do Setup, o canal 10 ou
deve designar um mapeamento préprio, ou
n@o deve mapear (ha maiofia das se-
qunécias, nGo é feita qualquer mudang¢a
de programa de percussdo. No caso de se
usar um instrumento muititimbral que sé pos-
suia um Unico patch de percussGo, é re-
comendavel crar-se um Patch Map
especifico onde todos os numeros Source
Patch sejam mapeados para um mesmo

dica o numero da tecla ornginal (que
podera ou ngo ser alterada); Source Key
Name indica o nome do instrumento de
percuss@o originalmente localizado na-
quela tecla (conforme define a General
MIDI); e Destination Key a coluna onde
vocé deve indicar os numeros das te-
clas/notas de seu equipamento onde estao
locdlizados cada instrumento de percussGo
da tabela.

Dessa forma, sémpre que uma
sequéncia GM for executada, se o MIDI
Mapper estiver ativo e estiver desig-

usam a numera¢do comeando FIGURA 6
em 0 (a propria especificagdo
MIDI 1.0 original de 1983 define a
faixa de numeragcdo dos pro- Src Key Src Key Name Dest Key
gramas de som como sendo de 0 - |35 Acoustic Bass Dium ]
a 127). A janela MIDI Patch Map 3 Bass Drum 1 %
mostra os fimbres em paginas de ¥ Side Stick L
16 em 16 timbres. X ol e =
Na quarta coluna Volume % 432 s:: f:: - :3
serve para indicar qual o valor de arm Ton Fle T om 20
volume inicial que deve ser usado (22 Closed Hi Hat 54
para cada timbre da tabela (de 0 43 High Floor Tom 41
a 100%). Essa fungGo é um ftre- 44 Pedal Hi Hat 42
mendo “quebra-galho” quando 45 Low Tom 43
se estd usando equipamentos |46 Open HiHat 56
com programas “desequilibrados” - | & Low-Mid Tom 5
(cada um com um volume dife- & Highia Tom sl
railo). 49 Crash Cymbal 1 49
B 50 High Tom 48
A difima coluna - Key Map
Name - serve para indicar se deve
haver mapeamento de notas (te-

nado um Patch Map especifico para
o canal 10, onde usado um Key Map.,
os comandos de execu¢do de no-
tas/teclas vindos da sequéncia (con-
forme o padrgo GM) serGo redire-
cionados para as notas/teclas do
equipamento especifico.

PRATICIDADE

A principio, pode ter ficado um pouco
complicado tanto o funcionamento
como a programag¢@o do MIDI Map-
per mas, @ medida que se vai usando
as tabelas, o processo vai se tornando
mais claro, e a partir dai este recurso
torna-se cada vez mais importante
para o usuario MIDI-Windows.

Embora o padrgo GM nd&o
tenha como prever todas as situagdes

possveis no que diz respeito a sons

clas) para cada fimbre, e qual
deles deve ser usado para aquele timbre.
Se os conftrabaixos de seu instrumento
soarem sempre muito agudos, certamente
estarGo sendo executados uma oitava
acima do que deveriam ser. Nesse caso,
necessdrio usar o mapeamento de notas -1
octave, que fard os timbres tocarem uma
oitava abaixo. Ha alguns mapeamentos de
notas jG prontos ngo Windows, que per-
mitem subir ou descer uma ou duas oitavas.

No caso do canal 10, usado para
bateria e percussdo, o Patch Map a ser
usado ndo deve ser o mesmo dos demais
canais, pois os patches de percussGo de
um equipamento (quando hd mais do que

numero de Destination Patch, garantindo
assim que o patch correto sempre sera
chamado, para qualquer comando en-
viado pela sequéncia.

Para criar um mapeamento de notas,
vocé deve selecionar o botao Key Map, cii-
car a opgdo New, e entdo enfrar na
edicdo do mapeamento (bctao Edit),
quando ser@ aberta uma janela com uma
tabela, onde estGo listadas as teclas orgi-
nais e as teclas mapeadas.

A tabela é mostrada de 16 em 16 te-
clas (a faixa total vai de 0 a 127), e contém
trés colunas, sendo que as duas primeiras
ndo podem ser alteradas: Source Key in-

CPUPC 8 - 24

criados nos sintetizadores e samplers,
pelo menos os timbres convencionais (pi-
ano, violdo, baixo, etc.) jG sGo previstos, o
que permite uma garantia de execugdo
perfeita de sequéncias MIDI que usem tais
timbres, o que faz com que o ambiente
Windows suporte sem problemas a maloria
das aplicagées musicais mais comuns a
serem implementadas nos computadores
PC.

Miguel Ratton

é engenheiro eletrénico e
consultor na érea de
MIDI e tecnologia
musical.




A Softcad tem Software Profissional

com Preco para Estudante. —

O Livrosoft tem tudo o que vocé precisa: o livro,
& o Guia do Iniciante e uma cépia completa do software. E mais: o prego
* arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,
s6 pode ser usado sem fins comerciais e ndo traz embutidos os custos
de suporte. Por isso é tao barato. Viu como ficou
facil adquirir um software profissional, original
e completo? Pega ja o seu Livrosoft.

S E

SAMBA 2.2B
Planilha de célculos, totalmente compativel
com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco
de Dados e Gerador de Graficos. Oferece
recursos de programagao via Macros e
importagao de dados de outros programas.

TED 2D 3.51

Editor gréfico de formuléarios, fluxogramas e
impressos em geral. Permite livre e perfeita
integragdo entre textos, graficos, desenhos e
imagens. Suas principais caracteristicas sao:
recursos de edigao gréfica e editoragdo
eletrbnica, acentuagao perfeita e direta, uso
de mouse.

CLBC 2.7

Nesta Ultima versao, a Biblioteca de Fungdes
Gréficas CLBC amplia ainda mais os
horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns
dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar
gréficos, desenhos e imagens em sistemas
desenvolvidos em Clipper:

* Aceita comandos do Clipper na tela gréfica e
com acentuagao * Manipula imagens PCX

» Gera efeitos de animagéo * Trabalha com
placas gréficas (CGA, EGA e VGA), mesa
digitalizadora, mouse, impressora e tragador
grafico (plotter). Inclui diversos utilitarios, tais
como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,
Gerador de Programas etc.

Os software citados sdo para equipamentos PC-XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS ou compativel.

Séo fomecidos em disquetes de 5 1/4".

SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma:

DESCRITOR 2.1

O documentador automatico de sistemas que
elimina o trabalho de documentagéo para os
programadores de Clipper, dBase e
compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens
dos fontes com chaves de indentagéo,
estrutura dos .DBF, referéncias cruzadas etc.,
reduzindo-se significativamente os custos de
desenvolvimento e manutengéo de software.

SorecAD

SOFTCAD INFORMATICA
Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200
Sao Paulo-SP - Fax (011) 268-4978

Tels (011) 268-7084  268-4978

['_'] Cheque nominal & Softcad Informética [:] Cartédo VISA n? Banco Validade____/
Nome LIVROSOFT QUANT. PREGO SUB-TOTAL
Empresa Vol.1 - CLBC 2.7 Uss 70 USST
Enderego Vol.2 - DESCRITOR 2.1 Uss 50 ussT
CEP I I | I I l"' I I l I Vol.3 - TED 2D 3.51 Us$ 50 ussT
Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.2B USS$ 50 ussT
CPF/CGC RG/IE Total do Pedido [\ \cer
Data___/__/ Assinatura Cotagdoem ___/__/__[Cr§ Total do Pedido em Cruzeiros
do Délar Turismo(Venda)
" Previsdo de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. ATENGAO: Niio serlio aceitos pedidos com data de postagem
além de dois dias da data da cotagdo utilizada.

Remeta este cupom ou cépia para: BONUS RIO EDITORA LTDA - R. Figueiredo Magalhaes, 219 / 313 - Copacabana - CEP 22031-010 - Rio de Janeiro - RJ



Quando o micro pode tudo (ou quase tudo)

Cesar Augusto Pereira Peixoto

ARTIGO

?ecnol_ a d ,Mu!ﬂmfdla-
mualfiplos mefos - busca

conjugar os diferentes mek

05 de manipular e dvigar

:Ihfoﬂnagdo, gerando siste-

mas: capazes. e apresen-
g ormag:oes integrando. recursos de:
procasﬂamonto de dados, som; anlmaq:do

INTRUDUGCAO

A informag¢do é o bem mais precioso do ser
humano. Domindg-la significa poder. Dis-
tribuka significa distribuir poder. E quem me-
Ihor distribuir a informagéo, melhor sera re-
munerado por isto.

Os diversos meios de comuni-
cagdo evoluiram junto com o homem.
Nb6s primérdios a
comuni-
cagdo se
dava pela
fala, ges-
tos e dese-
nhos. Os Sis-
temas evoluiram, pas-

que hoje pode ser encontfrados em uma
quantidade cada vez maior de lares, a sa-
ber:

- TelevisGo estéreo

- Videocassete estéreo

- Aparelhagem de som estéreo
- Compact Disc Player

- Video Laser

- Fax

- Telefone

- Computador

- Impressora

Que tal imaginarmos, agora, todo este arse-
nal trabalhando em conjunto. A Multimidia
permite isto, todos atuarem sob a super-
visGo do computador.

DETALHANDO

Um apilicativo mul-
timidia deve ultra-
passar os conheci-

SN dos recursos de
~~~~~~~~ combinagdo  de

texto e imagem. Ca-

be a um aplicativo
multimidia  gerenciar

x

sando pelos tambores
e sinails de fumaga até
obtermos microondas
e sindls de radio. A
televisGo foi um

som, compu-
tagdo grdafica
de alto
nivel (foto-
realismo e

achado, parecia

animagé

ser o méximo em
fermos de comu-
nicagdo.

Nesta

0) e video digi-
il tal e ana-

: I6gico. Ao serem execu-
tados, estes programas de-

histéria os compu-
tadores entraram
com atraso. Eles
pareciam ser destinados a comunica¢do
de dados corpordativa, pois seu custo nGo
permitia supor uma disseminagdo com-
parével a da televisgo.

Chegamos a atualidade. Podemos
enumerar equipamentos de comunicag¢do
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vem utizar ao mé&dimo
estes recursos. Exemplos de
multimidia Incluem livros
digitalizados que ndo precisam ser lidos - a
maquina 1é o Ilivro para nés, uma voz dgi-
talizada é emitida através das conexdes de
Gudio do sistema; enciclopédias em dis-
quete, que apresentam Imagens em
movimento sobre os fatos em estudo, bem




como musicas, cangdes e hinos re-
lacionados aos mesmos, assim uma enci-
clopédia apresentando dados sobre o
compositor Carl Orff deve ser capaz de to-
car Carmina Burana na aparelhagem de
som do usudrio, ao mesmo tempo de envia
um clip da Orquestra Filarmdnica de Berlim
para a enfrada de um vileocassete, e deste
para a televisGo; bancos de dados que
possuam Imagens e sons associados a suas
informagdes, de forma a melhor ilustrar o
dado em questdo, de forma que se desejo
conhecer melhor um pais, o sistema me
apresentard as informag¢bées sobre o
mesmo, bem como tocard o hino nacional
e musicas tipicas do local, apresentando
ainda imagens estdticas ou em movimento
de paisagens tipicas da regido.

Todavia, nem tudo é assim tao sim-
ples. E necessario um software capaz de

Incorporou-se a capacidade de inclusGo
de grdficos nos nossos trabalhos.

Tais evolugdes sé foram possiveis pelo
desenvolvimento de softwares capazes e
de hardware que suprissem suas necessi-
dades. Desta forma, a ampliagéo da ca-
pacidade de meméria, da capacidade de
armazenamento e da velocidade de pro-
cessamento dos microcomputadores foi de-
cisiva para a obten¢@o destes resuftados.

Durante a década de 1980 tudo nos
fol oferecido. O hardware ampliava sua ca-
pacidade a cada instante, e novos periféri-
cos voltados para a computag¢éo gréfica e
a interface com o usudrio surgiram. Agora
temos mouse e scanner, monitores de ele-
vadissima resolugdo e grande variedade de
cores, drives de alta densidade e winches-

Por outro lado, as aplicagdes de com-
putagdo grdfica se tomaram cada vez mais
difundidas e seus conceitos foram assimi-
lados por aplicagdes tals como editores de
texto, planilhas de cdiculo e bancos de
dados.

Seria normal se esperar do usudrio o
anseio por sistemas ainda mais poderosos, e
recursos que transformassem suas apl-
cagdes em verdadeiras obras de arte.

Como podemos ver, a tecnologla
bésica a sistemas de multimidia ja existia.
Restava alguém reunitla em um Unico am-
blente.

A bem da verdade, isto ndo ocorreu
de inicio. As pessoas envolvidas no desen-
volvimento de hardware e software de mul-
fimidia, inicialmente, produziram ambiente

realizar todos estes milagres, porém é téo
fundamental quanto, a preseng¢a de um
hardware capaz de responder aos dese-
jos deste software. Um software sem
davida poderoso necessita de um harad-
ware sem davida poderoso. Este hard-
ware inclui expansées de armazena-
mento, como os dnives CD-ROM, placas
de Gudio e placas de video. Estas dltimas
nos permitem gerar sons e envia-los a
uma aparelhagem de som, bem como
manipular e alterar sons oriundos desta
aparelhagem, para futura gravagdo,
permitindo inclusive recursos de mixa-
gem. As mesmas coisas podem ser reali-
zadas com o sinal de video.

HISTORICO

Inicialmente nossos computadores eram
capazes apenas de fratar ndmeros. A
primeira evolugdo nos trouxe a capaci-
dade de manipular textos, ainda que
separadamente dos nimeros.

Os esforgos entGo se voltaram
para possibilitar a conjuga¢do de textos
e numeros em um mesmo ambiente,
ambos podendo ser manipulados inde-
pendentemente. Mais uma barreira ven-
cida.

Toda a evolugdo sempre se deu
em fung@o de melhor atender o usudrio.
Assim que se pode manipular livremente
textos e numeros, o passo seguinte foi
aprimorar a quadlidade desta manipu-
lagdo. Desta forma, diferentes tipos de
letras foram disponibilizados, bem como

ters de alguns GigaBytes. que possuiam apenas um ou oulro recurso.
FIGURA 1
Audio
MIDI
Teclodo  \icrofone
Calxas
acusticas
Gudio e

CD Player

AUDIO

N

com HD de 150 Mb (minimo) o
4 Mb de RAM e placas de dudio e video

=

CD-ROM

ARMAZENAMENTO

PERIFERICOS
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Foram produzidas placas de Gudio, mas os
sistemas que as utiizavam néo eram do-
tados de recursos de video. Da mesma
forma aprimoraram-se as aplicagdes de
video, principalmente de animagdo, sem a
devida interface de Gudio.

De qualquer forma o mercado cami-
nhou e o usudrio acabou por montar, ele
mesmo, seu ambiente de multimidia. Com-
prando hardware de armazenamento com
um, equipamento de dGudio com outro e
placas de video com um terceiro, o usudrio
de magquinas mais potentes (pelo menos
386X ou 68030) comegou a buscar a inte-
grag@o. Destes primeiros herdis surgiram
Idélas que levaram a softwares capazes de
integrar som e imagem, utilizando os recur-
sos de armazenamento do hardware ex-
pandido.

Hoje temos inGmeros fabricantes de
hardware e software para multimidia, al-
guns ainda atuando em apenas um item,
outros langando linhas completas de pro-
dutos.

CONHECIMENTOS BASICOS

Se a mufltimidia trata fundamentalmente de
congregar Gudio e som ao processamento
de dados, necessitando para tanto de uma

maior capacidade de armazenamento, é
interessante abordar estes trés conceitos.

AUDIO

Temos trés categorias de dGudio para mul-
timidia : o audio digital, o Gudio em forma
de onda e o dudio padrao MIDI.

O dudlo digital tratado pelos equi-
pamentos de mulfimidia possui a mesma
qualidade daquele gravado em discos la-
ser DDD. Ele é obtido através de discos la-
sers com software de multimidia, conec-
tados ao computador por drives de CD-
ROM. Cabe ao computador nGo gerar o si-
nal de Gudio, mas sim das as ordens de ma-
nipulagdo da aparelhagem (Play, >, <).

sendo a saida de Gudio obtida diretamente

do drive.

O Gudio em forma de onda também
é um sinal digital. Todavia, este pode ser
manipulado pelo computador, nGo sendo
reproduzido por um CD-ROM. Ele pode ser
obtido conectando-se uma aparelhagem
de som a uma placa de Qudio com ca-
pacidade de gravagdo. Esta gravagdo
pode apresentar a qualidade dos CDs DDD,
em fun¢do da qudlidade do hardware en-
volvido. Assim, o sistema permite a gra-
vagdo de musicas para serem incorporadas
a aplicativos diversos, bemm como a da
prépria voz do usudrio, através de um mi-
crofone. A reprodugdo se dé pelo processo
inverso, no qual a placa transforma o som
digitalmente armmazenado em um sinal
analégico, enviando-o ou a aparelhagem
de som ou a alto-falantes.

O dudio padrgo MIDI nGgo apresenta
armazenamento de som propriamente dito.
O som é gerado pela execug¢do de uma
sequéncia de comandos por uma placa

Escreva ja e
ganhe um
programa
GRATIS

(0123) 22-8939

Temos mais de 3 Gigas
a sua disposi¢ao.

« JOGOS
« APLICATIVOS
« UTILITARIOS
« CODIGOS FONTES

A maior colegdo de prograti.as para PC/
UNIX/MAC por US$ 1.00 a copia.

MANDE DISCO PARA CAIXA POSTAL 130
CEP 12.201-970 - SAO JOSE DOS CAMPOS - SP
E RECEBA GRATUITAMENTE NOSSO
CATALOGO ELETRONICO.
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padréo MIDI. Toda uma tecnologia de inter-
face estd sendo desenvolvida para facilitar
a programagad@o de sons no padrao MIDI. In-
terfaces de entfrada de comandos MIDI, no
formato de teclados (sintetizadores), ofere-
cem uma maior facilidade para o desen-
volvimento de aplicagbées com recursos de
Gudio neste padrdo.

ARMAZENAMENTO

Embora acostumados a lidar com discos
rigidos, e impressionados com as marcas al-
cang¢adas por estes em termo de ar-
mazenamento (GigaBytes), a relagdo
custo/beneficio nGo nos permite optar por
tGo dispendiosas unidades de armazena-
mento para saciar a imensa fome de bytes
das aplicagées multimidia. Assim, nos vemos
inclinados ao uso do CD-ROM .

Um danico disco CD-Rom fomece
aproximadamente 600 MBytes de espago a
um custo muito inferior ao correspondente
disco rigido. Entretanto, como nem tudo
s@o flores, o acesso ao CD-ROM consegue
ser mais lento que o aceso a um HD desta
capacidade.

Além de oferecer capacidade de ar-
mazenamento, o drive de CD-ROM pode
tocar discos de CD-audio (ver Gudio digi-
tal), sendo assim a unidade de armazena-
mento multimidia por exceléncia.

VIDEO

O controlador grafico de nosso compu-
tador permite exibir textos e imagens, bem
como animagdes, com diferentes niveis de
qualidade em fungdo do padrdgo em utili-
zagdo. Imagens oriundas de digitalizadores

Remetemos p/
todo o Brasil

—f LOGO em portugué

p/ micro PC ;
educacional e pedagdgica {1\

KIT MULTIMIDIA

(scanners) também podem ser exibidas
com esta interface. Uma interface S-VGA é
capaz de atender alguns recursos de mul-
timidia, frabalhando com qualidade ima-
gens “scaneadas”, grdficos e animagdes
gerados por computador. Todavia, esta in-
terface nGo nos permite manipular sinal de
video.

As placas controladoras de video sdo,
normalmente, capazes de receber uma en-
trada padrao NTSC (sinal de video ufilizado
em videocassetes e vieodiscos) e apre-
sent&la no monitor do computador. Assim
elas atuam de forma andloga aos equi-
pamentos de Gudio, permitindo ao compu-
tador controlar um aparelho de repro-
dugédo de video. Outras ainda possuem a

capacidade de dgitalizar a inagem rece-
bida, e deve-se notar qua a qualidade por
este método é muito superior a do scanner.
Assim, a imagem gerada no vieocassete
podera ser manipulada e dlterada pelo
computador. Posteriormente, pode-se gra-
var no video as imagens alteradas ou mes-
mo imagens gerddas pelo computador.

Placas de captura de video sdo pla-
cas capazes de captfurar um quadro de
uma imagem padrgo NTSC e exibi-o. Pla-
cas Full Motion capturam n quadros e os
exibemn. Estas placas exigem uma capaci-
dade ainda maior de armazenamento, mas
sdo ideais para a elabora¢do de vileo-clips
e a manipulagdo de imagens, com gera-
¢do de efeitos especiais.

MUSICA

ugml EE :
. |
PARA INTERLIGAR O MICRO PC|

AO TECLADO MUSICAL.

AL0A DA
iNFOIMATICA

US$ COM. 150,00

MIDI KIT CREATIVE
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Porto Alegre RS

CEP 90030-041

E MUITO MAIS.

@ (051) 221-7599

PLACA SOUND BLASTER
COM SOFTWARE.
US$ COM. 140,00




HARDWARE EXISTENTE

Alguns dos equipamentos de hardware
para mulfimidia existentes no mercado,
estdo relacionados abaixo. E conveniente
notar que a configurag@o minima indica
que, com ela é possivel utiizar o equi-
pamento, mas a performance serd extre-
mamente ruim. Para todos, pessoalmente,
eu indicaria uma maquina PC 386 DX/40 8
MB RAM, 120 MB de HD e monitor S-VGA.
Com isto, pode-se obter quase que o
maéximo desempenho dos hardware apre-
sentados.

CompuAdd

Multimedia Upgrada kit

Este kit exige uma configuragdo minima
baseada no PC 286/10, com 2 MB RAM e 30
MB d HD, além de monitor VGA. Ele oferece
um bom programa utilitGrio, uma placa de
Gudio com diversas entradas possiveis, além
de um CD-ROM Sony com diversos aplica-
tivos.

Credtive Labs

Multimedia Upgrade kit

Este kit parte de uma configuragdo minima
PC 286/10, 2 MB RAM e 30 MB e HD com
monitor VGA. Inclui a famosa placa de
Gudio SoundBlaster Pro, que oferece boa
performance neste quesito, dnve CD-ROM
Panasonic com diversos aplicativos e possui
enfrada para microfone e interface MIDI,
bem como saida para caixas acusticas.
Media vision

Multimedia PC Upgrade kit

Este Kkt utliza a mesma configuragdo
minima dos anteriores, oferecendo ex-
celente performance de dudio, entrada e
saida simulténea pelos véarios canais, CD-

ROM Sony com diversos programas, en-
frada e saida stéreo e entrada MIDI.

Além destes equipamentos, podemos citar
alguns outros disponiveis no mercado, ap-
enas para ilustrar a ja grande varnedade de
opgoes (Informagdes obtidas no catdlogo
da Standard Computer Corporation):

Placas de Som:

- Pro Audio Spectrum 16
- Roland LAPC1

- Roland SCC-1

- Roland Sound Canvas
- Sound Blaster Pro

- Sound Blaster 16 ASP

- Orchid Fahreneit VA

- Microsoft Sound System
- Thunderboard

- ATl Stereo F/X-CD

- Turtle Beach Muiltisound

Placas de Video:

- Video Spigot tor Windows

- Video Blaster

- Watchiti~Tv Tv in a Window

- Super Video Windows

- Logitec Fotoman

- Video Clipper for Windows AVl
- PC Prime Time Windows TV

Caixas Acdisticas:

- Altec Lansing ACS 100 HiFi Computer
Speakers

- Partner 22 Powered PC Speakers

- Labtec CS-180 Monitor Speakers

- Labtec S§-700 Shielded/Amplified Speakers
with Equalizer

- Labtex SS 1000 Amplified under Monitor
Speaker System

CD-ROM:

- NEC CDR-37

- NEC CDR-74 Intemal

- NEC CDR-84 External

- Hitachi CDR3700 Intermal

SOFTWARE EXISTENTE

Ja foram desenvolvidas inumeras apli-
cagodes utilizando os recursos da multimidia.
Como exemplos mais detalhados, podemos
citar:

AmandasStories,

da Voyager Company

Desenhos animados com estérias infantis.
Congregam recursos de animagd@o e som.
Street Atlas USA,

da Delorme Mapping

Permite visuadlizar o mapa dos EUA e sua
malha rodoviéria. Com diferentes niveis de
zoom, permite localizar ruas e locais, bem
como cadastrar enderegos e telefones, que
passaram a possuir uma sinalizagdo no
mapa. Seu recursos de multimidia se limita a
excelente Uufilzagdo da capacidade de
processamento de imagem.

Compton’s Multemidia

Encyclopédia for Windows,

da Compton’s New Media

Com vasta utilizagdo de recursos de som e
imagem, ele supera as expectativas para
uma versGo em CD de uma enciclopédia.
Além de fdlar frases famosas, o software
congrega recursos de Hypertexto e apre-
senta animag¢des para esclarecer expli-
cagoes.

Multimedia Beetthoven :

The Ninth Symphony,

da Voyager Company

M S X
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DIFICULDADES COM OUTROS ]])IOMAS
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PROGRAMA PARA TRADUCAO

0 Falatudo possui vurios dlc.uﬁ'*m

com gproximodarente 190,000 voodbulos,
dos quois 170.000 pertencem QoS
idiamos portugués/inglés; os  20.000
restantes est® distribuidos entre os
idiamas francés, espahol, italiao e
alend. Podem ser feitas consultas:- RECI ©
cruzodos entre os seis idiomos e )

adich de novos vocdbulos  pelo

nlcmNAmos

LW poriugues » espanhof
“w»inglés "+ »italiané
>, frances > alemao

dIDTLD \\m Sk

editores *:
mxmom mmm i'm:ms

- “inglés com traducoes em

=«
Imgua poriuguesa

INGLES

works of translation.

Ao final,
" visualizodo simultoneamente @ texto

=, » consultas:multilingues-..

un texto pode ser editado no Falatudd
wlnuortaw de outros  editores. Ao
usar este médulo, o programa divide o
texto em frases e posso o0 fazer a
convers frase a frase.

“pronte o cowerslo, o Falotub

realizo autaraticamente 0 substituicdo
dos voothulos cam um Unico sentido.
Hovendo wvdrics trodudes pora um

_~palavra, o janela de opodes, presente
“"no momento do  conversdo, permite @

usudrio o escolha do melhor sentido.
No medido em que o frase é convertido,
o texto é visuwlizodo no jaelo de

,S0ido, no qual podem ser feitos
* qgjustes. Em seguido, o program trz @

segunda frase, e assim por diante, até
o0 término do texto.

0 texto convertido é
original; um rolamento vertical, com o

uso  dos setas, permite 0
ocompanhamento e 0 ajuste final pelo

.editor do Falatudb.
» Converte textos de um ldloma i

| para outrs, frase'a frase

o Trabalho com fextos de outros

» Acréscimo de-novos: vocubu|os

Porfvgues Ménuo BES]])ENTE
< LW permtie consultas rapldas
G%@M %‘W& %’ % Y ™% defitro de’outros: programas

> l"‘QUC' ‘"9'35‘3 < sF W metonsultas biljagues,:© '

Falatudo is an educational program designed to all prafesslonal that needs

PORTUSYES

preciea trabalhos de tradugiio

SAOPAULO :
DISTRIBUIDOR : ICS SOFT SHOW INFORMATICA

TEL : (011) 851-0089

i o -y -~z s 4:3‘ KN o
% AhE e %, B o ey

Frograma para computadores;; dalinha PC -
(XT 286 586 486) com diséo rjgldo. e

@@@ {ﬁ"‘;

Rua XV de novembro, 194 - Nwerél R] - CEP 24020-120
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O programa abusa dor recursos de Gudio,
mas possul uma interface gréfica com a
vida de Beethoven e dados sobre a nova
sinfonia, além de toda a sua partitura, que
pode ser ouvida enquanto é lida na tela.

Além destes, ainda podemos exemplificar a
variedade de aplicativos jG desenvolvi-
dados com a listagem abaixo (informagoes
obtidas no catdlogo da Standard Com-
puter Corporation) :

Educacionais:

- KGB/CIA World Fact Book

- Great Cities of the World Vol. 1 and 2

- USA Wars : Civil War

- Compton’s family choice

- Mavis Beacon teaches typing

- CIA World fact book

- The time table of history : Science and In-
novation

- Where in the World Is Carmem San Diego

Referéncias:

- Microsoft Bookshelf

- Microsoft Encarta multimedia encyclopé-
dia

- IST reference library

- U.S. Atlas :

- World Atlas

- Lesko’s information USA
- Audobon’s Mammals

- U.S. Presisdents

- Bible library

- PC Globe 5.0

Infantis:

- Beauty & The Beast

- Interactive Storytime Vol. 1 and 2
- Mixed up mother Goose MPC

- Sleeping beauty

- Peter & The Wolf

Entreterimento:

- Microsoft’s Cinemania

- Roger & Ebert’s movie companion
- Great Wonders of the World

- Electronic home library

- Electronic library of art MPC

- Greatest books collection

- Guiness MM disk of records

Jogos:

- Secret weapons of the Lufewaffe
- Stellar 7 or Nova 9

- Wing Commander Il

-Uttima Viand W.C. |

-LOOM

- Ecoquest : The search for Citus

- Mantis experimental fighter

O FUTURO

A bem da verdade, embora ja existam apli-
cativos magnificos, a produgao de software
para multimidia continuar@ amarrada a di-
fusGo do hardware necessdrio. O custo de
um equipamento multimidia complefo e
capaz de oferecer uma boa performance
ainda é muito superior ao poder de compra
de usudrio brasileiros, sendo seu acesso re-
stito mesmo para usudrios do prmeiro
mundo.

A medida que a difusGo do hardware
Jjustificar o investimento, velhos companhei-
ros de frabalho como o Lotus 1-2-3, o Wora-
star e o dBase oferecerGo os atrativos de
som e video nos seus recursos. Sim, o futuro
levard a integragéo destes meios e todos os
aplicativos. Um dia, serGo capazes de agre-
gar som e imagem aos seus trabalhos.

Com certeza a presen¢a do Windows
3.1 com seus drivers de multimidia gjudaré a
fransformar est@ aplicagdo numa padrdao
para as Interfaces com usudrio no futuro.

E indo mais adiante ainda, multimidia
e Redlidade Virtual sGo parentes proxXimas.
Imagine o que esta uniGo ndo poderd
gerar.
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é estudante de Matematica/Infor-
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Vocé confiaria o seu equipamento
a uma assisténcia técnica dessas?
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Agora vocé ja pode esbnlhér

om a ampliacgo do. pader
de processamento dos micro-
computadores, o usudno ca-
da vez mais fem acesso
sistemas ‘operacionais pode-
rosos: e com. vanada gama de FecUrsos:
Hoje, nem sé de MS-DQOS vive o mundo dos
micros.

A mifcroinformdtica vem softendo a
pressdo do domfnio do DOS por muitas
anas. Este dominfo se reflete no-estilo de fra-
balho dos usudrios e na necessidade dos
desenvolvedares de se condicionarem aos
¥mites deste sisterna operacional.

Com o avango do hardware, as
plataformas tornaram-se mais poderosas,
de forma que ja é
possivel se trabalhar
com uma mé&-
quina capaz de
suportar diferen-
tes sistemas oper-

acionais.  Assim,
sistemas desenvolvi-
dos para minicompu-
tadores  disponibiliza-

ram-se, bem como sua
filosofia de trabalho
tornou-se a principal

inspirag@do para a
nova gerag¢d@o de siste-
mas operacionais para
microcomputadores.

Com este avango em termos

de software basico, os desenvolvedores de
aplicagdes para microcomputadores ob-
tiveram novas ferramentas de trabalho que,
associadas ao grande progresso do hara-
ware, comeg¢am a resultar numa gerag@o
de aplicativos mais poderosos, interfaces
mais amigaveis e performances mais ade-
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Cesar Augusto Pereira Peixoto

quadas aos nosso anseios. A evoluggo do
software dependeu da evolugdo do hard-
ware e agora depende da consolidagao
dos sistemas operacionais poderosos para
se desvincular por completo das limitagdes
e métodos ultrapassados que norteavam
seu desenvolvimento.
Algumas das possibilidades hoje exis-
tentes seguem no resumo abaixo :
- Pode-se continuar no mundo DOS, seja
com o MS-DOS 6.0 ou o DR-DOS 6.0, traba-
lhando com aplicativos cujo vinculo com o
usudrio ou a empresa ja adquirniu consistén-
cia inegavel pelo tempo de uso e cujas limi-
tagdes ja sGo conhecidas e, de uma forma
ou de outra, trabalhadas.
- Melhorar a performance de
sistemas DOS utilizando os
ambientes Win-
dows 3.1 ou Win-
dows For Work-
groups 3.1, ga-
nhando em in-
terfaceamento
e proautivida-
de, solucionando di-
versos problemas tipi-
cos dos sistemas DOS mas
pagando o prego da mi-
gragd@o de aplicativos ou de-
senvolvimento de novas so-
lugbées, bem como o treina-
mento em novas ferramen-
tas. Todavia a tendéncia
mundial leva a crer que a escolha
mantém sua base instalada DOS e
ainda garante compatibilidade com os
Sistemas Operacionais mais evoluidos que
estGo ganhando espago.
- Abandonar a base instalada DOS e migrar
para um novo Sistema Operacional, seja o
0S5/2 2.1 ou o Windows NI, cujos recursos su-
peram imensamente o universo DOS e cuja




compatibilidade binaria com este permite a
redu¢@o do prego pago pela migragao. To-
davia a necessidade de treinamento e as-
similagdo da nova filosofia de trabalho se
fara sentir. De qualquer forma é um investi-
mento pensando no futuro, principalmente
considerando o fato que o Windows NT se
mostra extremamente poderoso em termos
de se fornar uma unanimidade mundial.

- Abandonar definitvamente o mundo DOS
e se associar a tecnologias totalmente di-
versas como o Unix e o System 7.1. Deve ser
levado em conta
que, nesta opgdo, a
migrag@o torna-se
bastante critica, em-
bora possivel. O Unix
é o maior desafiante
do Windows NT em
termos de potencial
para ftornar-se pa
drégo mundial. O Sys-
tem 7.1 tem o
agravante de exigir a
mudang¢a de sua base de hardware, caso
se deseje uma performance adequada.
Embora possa ser implantado com a utili-
zagdgo de um servidor Macintosh e softwares
de compatibilidade com a base PC ins-
talada, esta opgdo compromete por de-
mais a performance do sistema.

Este artigo ndo tem a pretensGo de
apresentar o melhor sistema operacional,
mesmo porqué esta escolha e pessoal, de-
pende das sua aplicagdes, de seu hara-
ware e, até mesmo, de seu gosto pessoal.
Nosso objefivo é apresentar as principais
caracteristicas de ca-
da sistema, permitindo-
lhe maior conheci-
mento sobre as dife-
rentes opgoes que exis-
tem.

MS-DOS

Inegavelmente lider do
mercado de sistemas
operacionais para mi-
crocomputadores PC
compativeis (que cor-
responde a maior fatia do mercado de mi-
cros), o MS-DOS chega a sua versao 6.0 sem
caracteristicas que jusfifiquem esta Ii-

deranga. Sao simplesmente 100 milhées de
microcomputadores PC compativeis em
todo o mundo utilizando um sistema opera-
cional cujas qualidades ndo superam o0s
problemas. Seu sistema de prote¢do ao
compartilhamento de recursos é precario, o
gerenciamento de meméria é, pelo menos,
sofrivel e seu sistema de gerenciamento de
arquivos, de forma hierarquica, embora en-
contre na FAT (File Alocation Table) uma
rara representante de um conceito inteli-
gente e bem aplicado, ndo utiliza qualquer

“NOSSO OBJETIVO E APRESENTAR AS
PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DE
CADA SISTEMA, PERMITINDO-LHE
MAIOR CONHECIMENTO SOBREAS |

DIFERENTES OPCOES QUE EXISTEM.”

forma eficiente de distribuir os arquivos, le-
vando a fragmentag¢do do disco.

A caréncia de recursos no MS-DOS é
de tdo séria que os desenvolvedores de
aplicagbes viram-se obrigados a transferir
para seus programas responsabilidades pré-
prias do sistema operacional. Assim, as apli-
cagdes DOS sGo inchadas por um cem
ndmero de drivers para tudo, da manipu-
lagdo de video ao controle de impressdo.

O MS-DOS ndéo prevé o multiproces-
samento e ndo oferece qualquer facilidade
a comunicagd@o entre equipamentos. Para
colocar uma estagéo DOS em rede temos
que recorrer @ um
ambiente  comple-
mentar, <como o
Novell NetWare.

Todavia, alguns
recursos da versGo
6.0 merecem desta-
que. Alguns novos
comandos, como O
choice, que viabiliza
a criagdo de batchs
interativos; o move,
que permite mover
arquivos enfre d-
retérios e renomed-os; o deltree, que per-
mite a dele¢do de arvores de diretério com
seus arquivos. A nova versGo também res-
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gatou para si a responsabilidade por agoes
antes ndo implementadas, incorporando
utilitarios como o DoubleSpace, para dupli-
cagdo de winchesters; o Backup, licen-
ciado do Norton Backup, e mais eficiente
que os comandos Backup e Restore das
versbes anteriores; o MSD, utilitario de di-
agnéstico de hardware; um ufilitario an-
fivirus;, o MSCDEX, utilitario controlador de
CD-ROM; o Defragmenter, para minimizar a
fragmentagdo gerada pelo mau gerencia-
mento de disco do MS-DOS; o MemMaker,
para auxiiar na elabo-
ragdo do Config.Sys; e um
help on-line expandido.
com recursos de hiper-
texto.

Configuragdo minima :

8088 ou superior
512KB de memoria
RAM

® D de 20 MB com 4.5
MB disponiveis (7 MB recomendavel)

DR-DOS

O Sistema Operacional de Disco da Digital
Research é o principal concorrente do MS-
DOS na sua exata drea de aplicagdo. O
DR-DOS 6.0 possui @ mesma aparéncia e
esséncia do seu concorrente.

Para poder oferecer vantagens, o DR-
DOS procurar atacar pontos fracos de seu
aaversario. Para solucionar o problema da *
barreira dos 640 KB, o DR-DOS utiliza a téc-
nica de comutagdo de bancos de
memoria, permitindo aos aplicativos pas-
sarem de uma partigGo de meméria de 640
KB para outra, sem quebra de continuidade
no processamento. é uma solugdo fragil,
pois compromete a performance do
sistema. Todavia, € um caminho.

Outra caracteristica do DR-DOS é a
de ndo ter problemas no gerenciamento
de winchesters grandes. Além de gerencig-
los de maneira eficiente, ele incorpora o
utilitério SSTOR, que duplica a capacidade
dos HD's.

Sua estrutura é muita préxima do MS-
DOS, inclusive com mesma nomeagdo para
arquivos e comandos. Possui 0os mesmos
programas de controle do sistema (Boot Re-




cord, IBMBIO.COM, IBMDOS.COM e COM-
MAND.COM) e seus comandos estdo agru-
pados em intemnos e externos. Alguns recur-
sos implementados merecem destaque,
como o comando Chain, que fransfere o
controle a outro arquivo de configuragdo,
que ndo o Config.Sys; CPOS, que posiciona
o cursor; Cursor, para alterar os par@metros

do cursor; Delpurge, que remove arquivos
segundo uma fila de exclusGo. Diskopt, de-
fragmentador; Drivoarm, para configu-
ragdo de unidades de disco; Filelink, para
transferéncia serial de arquivos enfre dois
computadores; Password, para atrbui¢céo
de senha de acesso,; Rendir, para renomear
diretérios; Script, para acesso ao padrdo

c:\DOS60>ver

MS-DOS Version 6.00
c:\DOS60>dir\w

Volume in drive C is BONUS
Directory of C:\DOS60

Volume Serial Number is 0412

RESTORE.EXE

[] [-]
NIBBLES.BAS REMLINE.BAS 11BODOSC.BAT

ASSIGN.COM COMMAND.COM DISKCOMP.COM
DOSSHELL.COM EDIT.COM FORMAT.COM
16 file(s) 1738146 bytes
1273856 bytes free

Paintbruch Termunal Met wWatcher WinMeter Notepad
I 'Ex =5 4 @
l Pecorder Cardhie Calculator Object Character Map
g Packager
Media Player :S ound

File Manager  Contiol Panel  Print Manager Clock ClipB ook
Viewer
E 4
Windows Setup  PIF Editor Read Me
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PostScript de Impress@o; Taskmax, para im-
plementar o processamento concorente
de dois ou mais aplicativos; entre outros.

Como podemos ver, o DR-DOS é me-
lhor servido de recursos que o MS-DOS
porém sua interface é péssima (tanto
quanto a do MS-DOS) e, principalmente, o
marketing em tomo do DR-DOS nunca
apresentou o sucesso que o sistema mere-
cia. principalmente antes do advento das
interfaces graficas.

ConfiguragGo minima :

® 3086 ou superior

®  5]2KkB de memdbria RAM

®  HD de 20 MB com é MB disponiveis (9.5
MB recomendavel)

MS-DOS + WINDOWS

O Windows 3.1 vem como um ambiente de
trabalho para atuar sob o DOS e que re-
solve inumeros problemas deste sistema
operacional. Além da interface amigavel, o
Windows 3.1 traz para o mundo DOS o mul-
tiprocessamento e a criagGo de maquinas
virtuais. Também vem atender o anseio dos
desenvolvedores ao fomecer inUmeros dri-
vers para os mais diversos fins, minimizando
a preocupa¢do destes e diminuindo o
tamanho dos aplicativos.

Todavia, a questdo da prote¢do ao
multiprocessamento, o esquema de ma-
nipulagdo de arquivos e outfros detalhes
mais profundos ainda sofrem pela presen¢a
da arquitetura DOS em background.

De qualquer forma, o Windows 3.1
consegue tomar a maquina mais veloz,
mais amigével e, principalmente, é mais
compativel com aplicagdées DOS. A exe-
cugdo destas, sob o Windows 3.1, gera
menos problemas que sob o Windows 3.0.
Gragcas a seu novo gerenciamento de
meméria, a velocidade em muliitarefa é
maior. Com este novo sistema, pode-se ro-
dar offo ou dez aplicagdées Windows sem
problemas de membria. O sistema de
meméria virtual também fol alterado, utili-
zZando o disco como membria RAM sempre
que a disponibilidade desta estd baixa
numa forma eficiente e mais veloz, além de
disponivel para aplicativos DOS.



IBMBIO.COM
IBMDOS.COM
MAND.COM
ASSIGN.COM
COMMAND.COM
DISKCOMP.COM
DOSSHELL.COM
EDIT.COM
FORMAT.COM

UM MUNDO DE INFORMAGCOES NA PONTA
DOS DEDOS! (E NA PALMA DA MAO...)
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SUA AGENCIA BANCARIA
ENCERROU O EXPEDIENTE?

N&o se preocupe. Faga sua aplicagéo e
verifique sua posigéo financeira, a qualquer
hora, de seu préprio escritério.

A FILA DO DETRAN ESTA MUITO
GRANDE?

Verifique multas e carros roubados sem gastar
tempo e combustivel. :

O TELEFONE QUE VOCE PROCURA
MUDOU?

Descubra 0 novo numero, pesquisando diretamente
nos computadores da TELESP.

O CHEQUE E REALMENTE “BOM"”

Tire sua duvida, consultando o servigo “Informagdes
Cadastrais” da Associagdo Comercial de S&o Paulo.

VOCE ESTA SOZINHO EM CASA?
Agora ndo esta mais. Faga boas amizades através
do videopapo.

0OS CORREIOS SAO MUITO LENTOS PARA VOCE?
Faga uso do correio eletrénico.

TALVEZ VOCE ESTEJA MAIS RICO E NEM SAIBA...
Consulte, na hora, as cotagdes das agdes BOVESPA e dos
Commodities.

GANHE TEMPO E DINHEIRO!

Agora, através do Microtel - primeiro pocket-modem nacional, vocé
pode cosultar tudo isto e muito mais, de onde estiver e a qualquer hora.
O Microtel é compativel com todos os micros da linha IBM-PC, inclusive
laptops e notebooks.

O Microtel é o melhor e menor modem do mercado. Até no preco!

MICROTEL E UM PRODUTO DA GIGANET ENGENHARIA

VENDAS: SP VIDEO MARKETING E PROMOGCOES LTDA.
Rua Cubatdo, 666-A - Vila Mariana
04013-002 - Sao Paulo - SP —
Tel.: (011) 544 -4526/2674/2871 SERVICOS DE_VIDEOTEXTO




Em termos de seguran¢a do sistema,
com relagdo a aplicagdes que travem, foi
implementada uma solu¢do pouco orto-
doxa, mas funcional. Caso uma aplicagéo
frave, digitando-se Ctri+Alt+Del pode-se
fechar apenas a janela da aplicagdo, se
resetar a maquina.
Seria melhor se fosse
possivel evitar o
pane, mas ja é um
pdiiativo. Outro re-
curso frazido pe-
lo Windows 3.1
associado ao
DOS é o suporte
a tecnologia OLE
de hot-inks para atuali-
zagdo de dados entre apli-
cagoes.

Todavia, a interface grdafica do Win-
dows 3.1 ainda nGo é o que poderia ser.
Embora seja um sucesso irrefutavel, ela
ainda perde feio para o System 7.1 do Mac
e sofre uma concorréncia muito séria por
parte da Workplace Shell do OS/2 2.1.

O StartUp é outro ponto alto ofere-
cido pelo Windows 3.1. Arrastando icones
para dentro de sua janela, sempre que a
carga do ambiente for feita, os programas
e dados associados aos icones sergo carre-

gados. JG o recurso “drag-and-drop” do

File Manager permite arrastar tratar um ar-

quivo apenas arrastando seu icone. Se posi-

cionarmos o icone sobre um aplicativo, o

arquivo se abre para utilizagdo. Se o posi-

cionarmos sobre o Print Manager, ele ser@
impresso.

O Windows 3.1 oferece suporte a apli-
cagdes multimidia, com extensdes
para integraggo de dudio e

video, suporta o Pen

Computing,
para reconhe-
cimento de es-
NG - crita; oferece
fontes True
Type., geran-
D_O-Q‘ do  ganhos
St de padroni-
B‘C;Q ®' océo e quaidade em
editoragdo  eletrénica;

para garantir a trans-
feréncia, integragdo e atualizagdo ime-
diata de informagdes entre documentos,
ele incorpora a Tecnologia OLE (Object
Linking and Embedding).

O Windows 3.1 ainda oferece geren-
ciamento de meméria virtud, implemen-
tacGo de maquinas virtuais mditiplas, ro-
dando multitarefa para aplicativos MS-DOS,

ESTATISTICA PARA 1996

Windows NT 37%

DOS 40%

Outros 16%

Unix 7%
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com time-slice configurdvel segundo as pri-
oridades de execugdo do usudrio.

Para oferecer um melhor gerencia-
mento de redes, pode-se optar pelo Win-
dows for Workgroups, que possui os servi¢os
bésicos para implementagdo de uma rede
peer to peer e gerenciamento eficiente da
mesma. Seu objetivo é aumentar a produ-
fividade dos grupos de trabalho. N&Go
exigindo um servidor dedicado, adapta-se
ao ambiente de pequenas e médias em-
presas. Cada estagdo torna-se, ao mesmo
tempo, servidor e cliente da rede. Seu Ge-
renciador de Arquivos e o Gerenciador de
Impressa@o permitem disponibilizar as outras
estagoes uma impressora ou um arquivo de
qualquer outro ponto da rede. Ele suporta
placas de rede nas arquiteturas Ethernet,
Token Ring e ArcNet, inclusive os padroes
mais utilizados no Brasil, NEI1000/NE2000,
3Com, Intel e Xircom. Com a tecnologia
DDE, é possivel, caso desejado, atualizar
dados em uma esta¢do e propagar esta in-
formagdo as outras. Suportando aplicativos
DOS, o Windows for Workgroups admite
estagdes baseadas em XT’'s rodando apli-
cativos DOS, cujos arquivos serdo posterior-
mente tratados pelas versdes Windows dos
mesmos aplicativos. Em ambientes corpora-
tivos, o Windows for WorkGroups pode ser
cliente de redes gerenciadas pelo Windows
NT, Microsoft Lan Manager ou Novell Net-
Ware.

Configuragdo minima:

Windows 3.1:

® MS-DOS 3.1 ou superior (MS-DOS 5.0 re-
comendado)

® 80286 ou superior (803865X recomen-
dado)

® | MB de meméria RAM (2 MB recomen-
dado)

® 1D de 40 MB com 6 MB disponiveis (10
MB recomendavel) Monitor EGA, VGA,
SVGA ou Hercules

Windows for WorkGroups:

®  M5-DOS 3.3 ou superior (MS-DOS 5.0 re-
comendado)

® 30286 ou superior (803865X re-
comendavel)

® | MB de meméria RAM (3 MB re-
comendave/)




os conceitos que regem a forma de ser de
um sistema operacional e associa G com-
plexidade destes, a interface grdafica e
amigdvel do best-

® 1D de 40 MB com 9.5 MB disponiveis
(14.5 MB recomendavel)

®  Monitor EGA, VGA, SVGA ou Hercules

® placa adaptado-

ra de rede seller Windows 3.1.
B Sua arquitetura em
W[NDOWS NT camadas bem de-

finidas impressiona
os espe. ialistas em
software  basico,
pela ideadlizagdo
do processamen-
to. As aplicagdes
sdo tratadas se-
paradamente, ha-
vendo um subsistema
para monitorar cada
uma. O NT Executive
é a camada que in-
terfaceia as aplica-
¢des com o corpo do sistema operacional
propriamente dito. Esta total independén-

O Windows NT é o
mais novo sistema
operacional de Mi-
crosoft  Corporation,
desenvolvido desde
1988 por David Cutler
e seus mais de 300
profissionais. Cutler tem em sua
bagagem a participagdo no
desenvolvimento do sistema operacional
VMS, para a Digital Equipment Corporation.

O Windows NT promete ser um grande
candidato a sistema padrdo para o futuro.
Ele organiza de forma eficiente e inteligente

y U800
1080080
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cia garante a seguran¢a no multiproces-
samento, uma vez que um crash na apli-
cagdo ndo afeta o sistema.

O Windows NT é de fato um sistema
operacional de 32 bits, que oferece gran-
des recursos para o multiprocessamento e
multithreading, sendo portavel para ar-
quiteturas multiprocessadas ou RISC. Sua
performance em ambientes de multiproces-
samento simétrico é surpreendente. Em
servidores multiprocessados de dlta per-
formance, a escalabilidade do NT permite a
exploragdo dos mdltiplos processadores da
mdaquina, com performance mdaxima. Com
o Multithreading, é possivel as aplicagbées a
execugdo de fungoes internas simulténeas,
como imprimir, verificar a orfografia de um
arquivo do processador de texto ou pes-
quisar e atualizar um banco de dados, to-
das ao mesmo tempo.

Sua arquitetura cliente/servidor supre
todas as necessidades de processamento

SISTEMAS & CONSULTORIA
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0O TREINAMENTO
0 HARDWARE

0O CONSULTORIA
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DESENVOLVEMOS SISTEMAS EM BANCO DE DADOS COM ARQUITETURA

CLIENTE/SERVIDOR

N NOVELL.

Rua Santa Luzia 651 ® 27° andar ® RJ ® 20030-040
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Organizacao interna das camadas do Windows NT

Aplicagoes
Subsistema || Subsistema || Subsistema || Outros
DOS WIn 16 Bits || WIn 32 Bits || Subsistemas
User Mode
Kemel Mode
NT Executive
System | Gerenclador de | Gerenclador | Gerenclador | Gerenciador | Monitor de
&IFSs | Comunicagcdio | de Objetos de Processos | de Meméria | Referéncla
entire Processos Virtual de Seguranga
povee KERNEL
HAL

distribuido, compartihamento de recursos,
gerenciamento de redes e bancos de
dados corporativos. Assim, o usudrio podera
optar enfre o NT Advanced Server, voltado
para o gerenciamento de redes pesadas,
ou o NT normal, voltado para desktop e re-
des de pequeno e médio porte. Em sua
versdo normal, o NI apresenta gerencia-
mento de impressoras da rede, de usuarios,
de unidades de disco, de desempenho, de
backup e de monitoragdo de eventos, im-
plementando redes peer to peer com facili-
dade, nos moldes do Windows for Work-
Groups. J&a o Advanced Server, além destes,
oferece recursos de tolerancia a falhas, ad-
ministragdo ceniralizada, acesso remoto a
servigos e acesso a redes Mac.

Sua aplicagdo deve ser entendida no
aspecto corporativo, como compatibili-
zador e integrador dos recursos existentes
no cliente. O Windows NT Advanced Server
ter@ por plataforma o servidor da rede, e
frataré diretamente com o Mainframe. A
Rede pode possuir um minicomputador ro-
dando Unix, uma plataforma Macintosh,
Workstations rodando Windows NI, geren-
cladores de redes peer to peer com Win-
dows for Workgroups e um dos sistemas

operacionais suportados pelo NI, assim
como terminais com sistemas operacionais
e Windows 3.1. Esta total integragdo de re-
cursos e a possibilidade de universalizar o
padrdo Windows no ambiente corporativo
s@o caracteristicas do Windows NT.

O sistema operacigpal propriamente
dito incorpora todas as fungdes de geren-
ciamento, incluindo o sistema de arquivos,
a comunicagd@o interprocessos, objetos,
membria, aligs, este gerenciamento
gerou cifras quase Inacreditaveis. O NT
pode enderegar 256 MB de meméria e, o
mais assustador, gerenciar até 17 milhdes
de Terabytes em disco. Simplesmente im-
possivel de mensurar... :

Os camadas mais baixas do NT incor-
poram os drivers para manusejv do hara-
ware. O Kernel e o HAL (Hardware Abstract
Layer) lidam diretamente com a maquina.
Estes sGo os elementos mais criticos do NT
em termos de portabilidade. De qualquer
forma o Kernel sofre menos de 20% de al-
teragbes significativas em caso de mi-
gragdo. Como o HAL é quem se preocupa
efetivamente com os recursos do processa-
dor da plataforma, é ele quem necessita
de maior ateng@o para ser portado.
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O NT suporta aplicagées DOS, Win-
dows 16 e 32 bits, OS/2 2.1 e Unix, enfre
outras, é nGo se encontra fechado em sua
arquitetura. Novas implementagdes de ger-
enciamento de arquivo ou dispositivos, bem
como subsistemas para permitir a portabili-
dade de aplicag¢des oriundas de outros am-
bientes podem ser faciimente incorporados
ao sistema. O NT pretende se situar como
um sistema realmente aberto, buscando a
interoperabilidade com outros sistemas e
sistemas gerenciadores de redes. Utilizando
o Microsoft SNA Server, o NT é capaz de se
conectar a arquiteturas SNA da IBM, desta
forma acessando Mainframes e ambientes
AS/400. E com o Microsoft SQL Server, as-
sume caracteristicas de conectividade com
bancos de dados relacionais, padrao SQL.
Entre os bancos de dados assistidos pelo NT,
além do SQL Server, temos o Oracle, Ingres
e o Informix. O Windows NT ja incorpora su-
porte para os protocolos SNA e TCP/IP,
estando em andamento estudos para o su-
porte ao DECnet e OSI. A conectividade é
bastante superior com o Advanced Server,
cujo ambiente e gerenciamento permitem
a execugdo inclusive de aplicagdes Macin-
tosh. Atuando como servidor de rede, o NT
é perfeitamente integravel a outros servi-
dores jG existentes na base instalada, sejam
NetWare, Banyan VINES, SNA ou Unix.

Como a programag¢do estd se dire-
cionando para a utiizagGo de Interfaces
amigdveis e para a exploragdo ao maxima
dos recursos de mulfimidia, devemos con-
siderar o fato de que o Windows 3.1 ja se
mostfra um best-seller em termos de drivers
para estas aplicagdées. No Windows NT a
multimidia recebe um fratamento orientado
ao objeto, permitindo a integra¢do de
video, dudio, animagdes e fotografia. Esta
abordagem viabiliza a inclusGo dos recursos
de mulfimidia numa ampla gama de apii-
cagdes, de bancos de dados a jogos, de
Desktop Presentation a documentag¢d@o ele-
trénica. As ferramentas de programagdo
orientada & objetos (POO), devido a sua ar-
quitetura, podem facilmente manipular os
drivers de multimidia do NT, que por sua vez
s@o bastante independentes de disposifivos,
podendo suportar as diversas opgdes de
hardware destinadas especificamente para
este fim.




Configuragéo minima :

Windows NT

®  386/25 Mhz ou superior

® 8 MB de meméria RAM (12 MB re-
comendavel)

® HD de 120 MB com 73 MB disponiveis

®  Monitor VGA ou SVGA

Windows NT Advanced Server

®  386/33 Mhz ou superior

® 12 MB de memdria RAM (16 MB re-
comendavel)

®  HD de 200 MB com 90 MB disponiveis

®  Monitor VGA ou SVGA

0Ss/2 2.1

O IBM Operating System/2 (OS/2) VersGo
2.1 é uma revelagdo: A apresentagdo
limpa e organizada de seu Workplace
Shell, configuravel ao prazer e conforto
do usudrio, sendo qualquer de seus as-
pectos alteravel; com seus icones de ar-
quivo, calendario e impressora aces-
s@veis por cliques de mouse representa
uma inovagdo para os padrbes IBM e o re-
conhecimento da interface grafica como a
mais aceita pelo usudrio.

€ um sistema muito baseado no hara-
ware para o qual foi desenvolvido. A for¢a
da velha parceria IBM-Intel se fez sentir e o
0S/2 2.1 explora muito bem os recursos dos
microprocessadores Intel 386 ou maiores,
fato este que disponibilizou
recursos como simulagao
de maquinas virtuais, pagi-
nagdo de meméria, pro-
te¢do, entre outros. Estes
recursos ganharam em
performance e ’aglll—
dade de utiizagao
porém o preg¢o pago
por esta exploragdo
profunda dos recursos
dos microprocessado-
res Intel foi o com-
prometimento da por-
tabilidade do sistema. No mundo Intel, tudo
bem (DOS e Windows) mas se desejarmos
utilizar recursos de mdaquinas mais
poderosas (RISC ou -Mainframes) a mi-
gragdo toma-se mais penosa. De qualquer
forma, boa parte do sistema foi escrito em
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linguagem C, o que significa que o porta-lo
para outra plataforma é algo bastante
vidvel, embora complexo.

Embora atuaimente baseado em
maquinas Intel, a
IBM jG pensa em
disponibilizar o
OS/2 2.1 para a
maquina  RISC
R6000, amplian-
do o universo de
atuagdo de seu
sistema e melhoran-
do a comunica¢do e
portabllidade de a-
plicagdes.

A Workplace
Shell é a interface gra-
fica do OS/2 2.1, ami-
gavel e que reduz a
complexidade compu-
tacional para o usudrio
final. Embora lembre o
Windows, ela de fato se baseia na filosofia
Macintosh.

Esta interface é bastante consistente,
muito bem estruturada, capaz de conquis-
tar o usudrio. A inovag¢do da disposi¢Go
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das janelas na forma de paginas de livros
possibilitou a solugao de um problema. NGo
hé a necessidade de abirir-se InGmeras
janelas para se acessar uma determinada
informagéo, basta folhear o livro. A apre-
sentagdo da interface torna-se mais limpa e
agradavel.

Ao cliquarmos um arquivo texto, é
possivel acessar nGo sé6 o préprio arquivo,
como executar o editor de textos que o
gerou.

Um exemplo da facilidade de uso do
Workplace Shell :

1 - Suponha que vocé esteja frabalhando
em um projeto que requer texto para
memorandos, cdlculos e grdficos, e é utill-
zada uma determinada impressora para
saida : instalamos os objetos arquivo e im-
pressora em uma pasta.

2 - Num instante posterior, para retornarmos
ao projeto basta abir a pasta, todas as fer-
ramentas necessarias para confinuagdo
serdo carregadas imediatamente.

3 - Se a pasta for convertida para pasta
drea de trabalho, além do trabalho ser
salvo quando do fechamento da pasta,
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toda a drea de trabalho é salva
exatamente do jeito que vocé deixou.

4 - A reabrir uma pasta drea de trabalho,
todo o status anterior é restaurado, in-
cluindo posi¢ao de cursor, configurac@o de
cores e fontes, link de impressora, sessGo de
rede, ...

O fato é que, se bem utiizada, a
Workplace Shell oferece um ambiente de
trabalho extremamente confortavel e pro-
dutivo. Sua racional utilizagdo de icones e
sua orientag@o ao objeto oferecem uma
performance invejavel. Como para a Work-
place Shell é um objeto, e este representa
um conjunto de dados e fungdes que
tratam estes dados, é possivel aplicar o re-
curso de herang¢a na criagdo de objetos
nesta interface. Assim, ao classificarmos um
objeto, ele automaticamente assume as
caracteristicas desta classe, minimizando
questées de parametnzagdo e configu-
ragdo. Os quatro tipos principais de objetos
da Workplace Shel sGo Arquivos de Dados,
Programas, Dispositivos e Pastas, cada um
com seu grupo de caracteristicas paadrgo.
Desta forma um arquivo executével aces-
sado a partir de um Objeto Programa tem
sua performance melhorada pelo fato do
objeto configurar o ambiente para a
melhor execugdo possivel do pro-
grama associado.

Suporta diretamente, sem ne-
cessidade de cépias dos sistemas de
origem presentes na maquinag :

®  aplicagées criadas para DOS

® aplicagbes projetadas para uso
em ambiente Windows

®  programas OS/2 para sistemas de
16 bits e aplicagbes projetadas
para as maquinas de 32 bits

® rloxibiidade para executar apli-
cagdes DOS, Windows e de 16 e
32 bits em um Gnico amblente

Para agilzar a operagéo e melhorar a

performance do hardware, o OS/2 2.1

oferece :

® ratamento real para os camin-
hos de dados de 32 bits, per-
mitindo o trafego de informagées
em 32 bitfs por vez.

L Utilizagdo mais eficaz de me-
méria e capacidade de, em siste-

mas de 32 bifs, gerenciar até 512 MBy-
tes.

Estes recursos tornam-se disponiveis
também para aplicativos DOS e
Windows rodando sob O5/2 2.1].
Meméria enderegcavel de 48MB
EMS/XMS por aplicagdo,; até 5§12 MB
por aplicagdo escrita para a especifi-
cagdo da interface em modo pro-
tegido do DOS (DOS Protect Mode In-
terface - DPMI) e endere¢a até 2 GB
de memoaria virtual. Os primeiros 640 KB
de membdria sGo reservados & drea
de compatibiidade com o DOS. A
seguir, um bloco de 128 KB é usado
como RAM de video, e apés estes, 256
KB para BIOS. Acima de 1 MB,
temos a drea prépria do OS/2 e pro-
gramas projetados para rodar em
modo protegido.

Multitarefa, para execugdao de dois ou
mais programas Qo mesmo tempo,
podendo ser programas OS/2, DOS ou
Windows. Este recurso foi brihante-
mente implementado, de forma que a
performance da maquina e, individual-
mente, de cada aplicagdo. ndo se de-
grada com o muftiprocessamento. O
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tempo de CPU e os requisitos de
meméria de cada aplicaggo sGo ge-
renciados pelo préprio OS/2.
Multithreading. permitindo ‘as aplica-
¢bes a execugdo de fungodes internas
simult@neas, como imprnmir, verificar a
ortografia de um arquivo do processa-
dor de texto ou pesquisar e atudlizar
um banco de dados.

Endere¢gamento de 32 bifs para su-
porte a meméria ampliada

Controles de arrastar e soltar que utili-
zam objetos (icones) graficos faceis de
usar

Help on-line contextual, baseado em
hipertexto

OS/2 Crash Protection que mantém o
sistema em execug¢do caso uma
aplicagao trave, uma vez que as apli-
cagbes sGo carregadas e executadas
em frechos especialmente a elas alo-
cados de memoéria, tornando-as inde-
pendentes umas das outras e do proé-
prio OS/2; embora ndo funcione
caso a falha seja a nivel de interrupgdo
prioritaria do sistema. Utiizando a cara-
cteristica de paginagédo de meméria
do microprocessador (4KB por pagina

via
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no 386) e o recurso do modo
protegido, o sistema consegue
evitar que um aplicativo utilize a
drea de membdria que estd sendo
frabalhado por outro, garantindo
a seguranga do multiprocessa-
mento.

® Aplicagées de produtividade, uti-
litarios e lazer embutidos

® pRecurso de bloqueio que protege
informagées mantendo a tela em
branco, com acesso gpenas por
senha

® rstratégia de sistema aberto que
permite a utilizaggo com tipos
diferentes de redes, bancos de
dados, processamento distribuido
e sistemas de impressao; tornando
possivel ao OS/2 acompanhar a
ampliagao de sua base instalada,
mantendo-se compativel com os
novos componentes incorporados
qo sistema.

O icone “Comegar Aqui® ofe-
rece uma introdug¢do sucinta porém eficaz
para posicionar o usudrio com relagGo ao
novo sistema. Complementando este,
temos um sistema de help que utiliza recur-
sos de hipertexto e praticamente torna des-
necess@ria a consufta a manuais pelos
usudrios em gerdl. Claro que para aqueles
que desejam enveredar pelos segredos do
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sistemma, uma boa bibliografia continua
sendo referéncia indispensavel.

Outras facilidades do OS/2 2.1 sGo :

® permite um trabalho intuitivo com
rapidez e facilidade.

® possibilita aplicagées multimidia, envol-

vendo anima-

¢do, som digi-

Os programas fontes em “C” sao por- tal, reconheci-
taveis para diversas maquinas UNIX

mento de voz
e escrita.

® romece abor-
dagem Unica

Aplicagoes Fonte em "C* o faci para

gerenciar im-

pressoras, uni-

C Ap" ca chs dades, arqui-
Compller | Executaveis

vos e progra-
mas.
®  Gerenciamen-

SO UNIX

to mdltiplo de
aplicagcdées e
recursos do sis-

HARDWARE

tema.
® pomite o a-
cesso a recur-

sos da rede
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como objetos em nosso ambiente de
trabalho.

Oferece uma maneira de manipular e
integrar arquivos fora da hierarquia de
diretério de arquivos; fornece acesso a
diversas Grvores de diretério.

Oferece recurso de cortar e rolar entre
aplicagdes DOS.

Executa aplicagdes Windows 2.0, 3.0 e
3.1.

Deve-se notar que rodar Windows 3.1
sob OS§/2 2.1 é pelo menos 25% mais
répido que rodar Windows 3.1 sob MS-
DOS 6.0.

Suporta diversos adaptadores grdficos,
adaptadores SCSI e impressoras.

Suporte simplificado a novos dispositivos de
armazenamento (CD-ROM).

Configuragao minima :

® pC com i386 SX (ou processador com-
pativel) ou superior

® 4 MB de meméria RAM ( 6 MB re-
comendavel)

® 1D de 60 MB com 20 a 43 MB de HD

livre para instalagGo (dependendo da
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configuragdo adotada) e mais 3 MB
para dnvers de multimidia

SYSTEM 7.1

O sistema operacional do Macintosh é
pioneiro em diversos aspectos, e serviu de
inspiragdo para a revolugdo que hoje
ocorre no mundo PC. A interface grdfica, a
orienta¢do ao objeto, o gerenciamento de
rede e as interfaces padrdes para exten-
sées e drivers sGo gpenas alguns dos con-
ceitos que nasceram neste sistema.

Apresentando um esquema de ar-
mazenamento de caracteres de 2 bytes, o
System 7.1 suporta a representagdo de um
vasto universo de simbolos, tornando-se
poderoso dlicerce para aplicagées de OCR
e Pen Computing. Outra caracterizagao do
sistema é a utilizagao de fontes TrueType e
recursos PostScript na tela, com efeito print-
like.

Sua arquitetura é aberta, de forma
que possa ser complementado e compati-
bilzado com futuros langamentos de hard-
ware. Desta forma, um microkernel seria in-
corporado ao sistema quando fosse ne-
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cess@na sua migra¢gdo para uma nova
mdaéquina. Desta forma a Apple jaG pensa em
disponibllizar o System 7.1 para as maquinas
Risc baseadas no PowerPC, processador ori-
undo de seu acordo com a IBM e a Mo-
torola. Isto tornaria a integragdo do Macin-
tosh com os ambientes corporativos muito
mais simples.

A linguagem AppleScript possibilita ao
usuadrio do System 7.1 a criagGo de arquivos
batch de forma mais limpa e eficiente que
seu similar no DOS. Outro recurso do sistema
é o sistema OCE de armazenamento e
transmissGo, que integra recursos de mala
direta, correio eletrénico e validagdo de
documentos.

Caracteristicas como  compart-
Ihamento de informagdes entre aplicativos
rodando em multitarefa; troca de infor-
magodes entre grupos de trabalho rodando
em rede; implementagdo de meméria vir-
tual; disponibilidade total de recursos de
multimidia, principalmente Gudio, video e
animagdo; grande facilidade ae configu-
ragdo dainterface ao gosto do usudrio e in-
teligente e interativa utiizaggo de icones
com a interface grdfica considerada a mais
amigavel do mercado sao fatores que pe-
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sam positivamente na avaliagGo do Sys-
tem 7.1.

Na verdade, todos os recursos de
manipulag@o de icones, janelas e orlen-
tagdo ao objeto presentes nas versées do
Windows e do OS/2 basearam-se em seus
similares presentes no System 7.1 e suas
versoées anteriores.

Configurag¢éo minima :

®  48030/16 Mhz ou superior

® 2 MB de memdria RAM (4 MB re-
comendavel)

® 1D de 40 MB com 10 MB disponiveis
(15 MB recomendavel)

UNIX

O Unix é, sem davida, um dos sistemas op-
eracionais de maior sucesso no mercaado
mundial, embora este sucesso s6 tenha
comegado a se expressar no Brasil mais
recentemente.

O Unix fol projetado para executar
processamento concorrente de tarefas
para vdrios usudrios (multitarefa e multi-
usudrio). Sua capacidade de endere-
¢amento equivale ao que o meio fsico
possa dispor. Seu gerenciamento de disco
permite a utilizagdo de tanto espago em
disco quanto possa ser necessdrio as apli-
cagdes, podendo ser segmentado em
qualquer configuragdo. Sua principal res-
tigdo estava na interface com o usudrio,
mas interfaces gréficas jG estdo disponiveis
para Unix.

Com certeza a caracteristica mails im-
portante do Unix é a de ter sido desen-
volvido de forma a fomecer ao usudrio uma
arquitetura aberta, na qual o usudrio pode
alterar até mesmo o sistema operacional.
Isto se da grag¢as ao fato, inovador e se-
dutor para qualquer desenvolvedor de soft-
ware baésico, de que o Unix é escrito, em
grande parte, em linguagem C e sua lis-
tagem fonte é fomecida com o Sistema
Operacional. Desta forma o desenvolvedor
experiente pode alterar partes do sistema e
recompilar o mesmo. Este fato é de im-
portancia decisiva para a portabilidade do
Unix e de suas aplicagdées. Qualquer pro-
grama escrito em C para Unix, e que ndo
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referencia coédigos especificos da plata-
forma onde foi gerado), pode ser recom-
pilado e executado em qualquer outra
plataforma Unix, independente de micro-
processador. Com isto, uma aplicagdo C
desenvolvido numa Workstation Risc na ma-
tiz poderd ser migrada e executada no
servidor de rede da filial ou no microcompu-
tador da residéncia do andlista, caso todas
as maquinas rodem Unix.

O Sistem Operacional Unix foi pro-
jetado por Ken Thompson, do Computer
Science Research da Bell Laboratories para
atender a demanda de software interativo
e multiusudrio para minicomputadores (no
caso, o PDP-7).

Seu objetivo era suportar o trabalho
concorrente de equipes de desen-
volvimento e simplificar o didlogo entre o
homem e a mdquina, estando seu projeto
inicial voltado para a plataforma PDP-11 e

Interdata 8/32, gerando um ambiente multi-
tarefa e multiusuario para estas maquinas,
onde houvesse acesso integral por parte do
usuadrio aos recursos do computador central
em tempo compartihado.

O sistema divide-se basicamente em
rés partes :

1 -Kernel
2 -Shell
3 -Ferramentas

O Unix também inclui uma descri¢do
do sistema de arquivos e diretérios hierarqui-
cos, permitindo ao usudrio o preparo de
sistemas dedicados de arquivos por apli-
cagdo. O sistema Unix de arquivos hierar-
quicos permite o preparo de indices ele-
trénicos para um grande nUmero de ar-
quivos, oferecendo excelentes recursos
para a supervisGo de arquiteturas cliente-

servidor. Este sistema ainda oferece a possi-
bilidade de facil navegag¢do entre as dife-
rentes dreas de trabalho. Cada érea de tra-
balho pode ser subdividida a critério do
usudrio, sendo bastante simples a froca de
dados entre as diferentes areas.

O Kermel é o nucleo do Unix contro-
lando o hardware e fazendo a ligagdo dos
diferentes comandos Qos dispc;siﬁvos por
eles afetados.

O Shell é a interface com o usudrio.
Cabe a ele viabilizar o acesso do usudrio ao
Kernel, da forma mais amigavel possivel. Di-
versos Shell’s sGo comercializados para Unix.
Atualmente, a tendéncia para interfaces
grdaficas torna o X Window e o AlphaWin-
dows os Shell’s de maior potencial de acei-
tag@o no mundo Unix. Uma caracteristica
Unix presente em todos os Shell’'s comerciali-
zados e a possibilidade de encadeamento
de comandos para processamento em off
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de arquivos (Pipeline). Desta forma, um de-
terminado arquivo pode ser disposto a per-
correr um caminho durante o qudl diferen-
tes aplicagées atuardo sobre ele. Embora o
processamento seja sequencial, sua exe-
cugcdo em off agiliza o processamento de
outras tarefas em paralelo (gragas a multi-
tarefa do Unix). Assim, podemos encadear
um grupo de comandos de forma a ler um
cadastro no banco de dados, selecionar os

clientes desejados, acessar um processador
de textos e associar estes dados a uma
carta-paaréo e, finadmente, redlizar a im-
press@o. Apos o inicio deste processamento
encadeado, podemos deixar uma janela
de monitorag@o aberta no canto da tela e
trabalharmos outras aplicagdes, enquanto
o Shell executa o trabalho definido.

Além de ser um sistema multipro-
gramado, o Unix oferece um eficiente ge-
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renciamento de meméria virtual que bene-
ficia o processamento em tempo comparti-
hado. A meméria virtual é obtida com o
posicionamento de apenas parte do pro-
cesso em andamento na meméria prnci-
pal. encarregando-se o sistema da carga
dos pedagos ndo-residentes quando de sua
necessidade. Desta forma a meméria pode
ser distribuida enfre todas as aplicagées em
execugao.

Desta forma o Unix procura concifiar a
disponibilidade de meméra para as apli-
cagodes com o tempo de resposta desejado
pelo usudrio. A distribuicao é feita de forma
a maximizar a utilizaggo da meméria e for-
necer a melhor relagdo possivel para o
tempo de respostas das diferentes tarefas.

O Shell do Unix normalmente oferece
grande liberdade de configuragdo dos dis-
positivos de entrada e saida para o usuadrio,
de forma que a entrada padrgo (Teclado)
e a saida padrdo (terminal) possam ser dire-
cionadas para outros dispositivos, supor-
tanto os mais recentes avangos em termos
de periféricos de I/O. Esta homogeneizagao
do tratamento dos dispositivos de entrada e
sdida, de forma que todos eles sGo consi-
derados pelo Unis como sendo arquivos, é
uma filosofia pelo menos brilhante. O aces-
so e manipulag@o dos mesmos tormna-se infi-
nitamente mais versatil.

Sistema extremamente poderoso pa-
ra ambientes que combinem redes e ar-
quitetura cliente-servidor. Possui todos os re-
cursos para suporte a Ethernet, bem como
TCP/IP. Grande é o poder de conectivi-
dade com outros ambientes (Unix-Unix, Unix-
DOS, Unix-Windows, Unix-Mainframe).

ConfiguragGo minima:

®  386/33 Mhz ou superior
® 16 MB de meméria RAM
®  HD de 200 MB com 120 MB disponivels
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ARTIGO

Como mexer nos programas, com bons e maus motivos.

4 est@ longe o tempo em que
todos os usudrios de microcom-
putadores eram programado-
res, ou “escovadores de bits”.
Isto é bom, pois nGo é mais necessario ser
um especialista para que o computador
seja atil. Podemos encontrar usudrios leigos
que ulizam o computador apenas como
uma maquina de escrever sofisticada. Eo
caso de alguém que Uutiliza processadores
de texto como WORD FOR WINDOWS, mas
ao sair do WORD, ou do WINDOWS, fica
*no mato sem cachorro”. Os “esco-
vadores de bits® sGo uma minona
pois nGo é mais preciso ter um
conhecimento tao profundo e tao
detalhado sobre o funcionamento
inteno do computador. In-
clusive os livros de infor-
mdtica tém mostrado
um reflexo desta si-
tuagdo. Quase
nd@o encontra-
mos mais livros
como ‘“fungdes
ndo documen-
tadas do MS-DOS”.
Pelo contrario, en-
contramos dezenas de
livros sobre WORD, EXCEL,
LOTUS, etc.

Mesmo assim, alguns truques usados
por “escovadores de bits® podem ser atels,
até mesmo para um usudrio leigo, ou por
usudrios do tipo “especidlista-em-um-pro-
grama-s6°. Neste artigo falaremos sobre a
edig¢do de setores do disco, uma operagdo
um pouco perigosa para quem n@o sabe o
que estd@ fazendo, mas de granc:e utilidade
se forem tomados os devidos cuidados.
Com a edi¢do de setores, podemos fazer
coisas como:

a) Modificar uma mensagem qualquer
apresentada por um programa. Uma men-
sagem em inglés pode ser convertida para
portugués. O nome de uma empresa apre-
sentado na tela de abertura de um pro-
grama pode ser alterado ou retirado.
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b) Em jogos, é possivel aumentar o nimero
de “vidas®, ou de pontos, ou de crédito,
ou a energia, para valores fantasticos como
por exemplo 16.000.000. J& pensou jogar
seu jogo predileto com 16 milhées de vidas?
c) Alterar par@metros de configuragdo em
programas ja instalados, nos casos em que
ndo é possivel redllzar uma nova ins-
talag¢do..
d) Retirar protegées contra copias de certos
programas.

e) Recuperar esfragos

2 feitos por virus de com-
putador.
(Al

Nao quer dizer
que seja facil
redlizar essas
tarefas simples-
mente editando
setores do disco.
Além de saber
alterar um dado gravado em
um setor, é preciso saber encon-
frar o dado e saber qual o novo
valor a ser colocado. Vejamos um
exemplo, é& facil encontrar uma men-
sagem em inglés e altera-la para o por-
tugués, enquanto pode ser dificilimo encon-
trar um par@metro de configurag@o ou um
esquema de prote¢Go contra cépias. De-
screveremos aqui como editar os setores
do disco e daremos alguns exemplos de in-
formagdes faceis de encontrar e de alterar.
A tarefa de edig¢do de setores é muito
facilitada, pois ja existem diversos pro-
gramas préprios para este fim, como vere-
mos a seguir. O préprio DEBUG do MS-DOS
também pode ser usado para editar se-
tores.

EDITANDO ARQUIVOS
COM O DEBUG

Suponhamos que temos um programa
chamado PROG.COM, que ao ser execu-
tado coloca na tela uma série de infor-



PROG.COM

magdes, entre as quals o nome e o en-
dere¢o de uma empresa:

MICRO-MACRO

INFORMATICA Lida.

Av. Pres. Vargas, 19.456 sala 1.090 Rio de
Janeiro

Um belo dia o dono da empresa percebeu
como o nome “MICRO-MACRO” é horrivel,
e altera o nome para “XYZ INFORMATICA
LTDA". E entdo constatado que um certo
programa de emissGo de efiquetas precisa
ser afferado para que seja colocado este
novo nome. E procurado o programador
que fez este programa, mas descobre-se
que 0 mesmo mudou-se para outra cidade.
Um outro programador é contatado, e ele
diz que nGo tem o cédigo fonte do pro-
grama e que é necessdrio fazer um pro-
grama novo. Na verdade existe uma forma
muito simples de redlizar esta alteragéo (e o
programador sabe disso), que é através da
edicdo direta do arquivo executéavel. Ve-
jamos como isto pode ser feito com o
auxillo do programa DEBUG, que é um dos
utilitarios do MS-DOS. O que precisa ser feito
é o seguinte:

a)ler para a memérna o arquivo
PROG.COM

b) Enconfrar o ponto exato do arquivo
onde est4 escrito “MICRO-MACRO...”

c) Alterar para “XYZ INFORMATICA LTDA.”

d) Gravar em disco o arquivo modificado

Parece facil, mas alguns cuidados devem
ser tomados. Por exemplo, deve ser feita
uma cépia do arquivo onginal, para a
eventualidade de algo sair errado. Deve ser
evitada a utllizagdo do DEBUG de forma
simuftGnea com outros programas, como o
WINDOWS. A melhor coisa a fazer é execu-
tar um BOOI, fazer a alteragGo através do
DEBUG e executar um novo BOOT. Tam-
bém é necessdrio ter conhecimento da ta-
bela ASCIl. Cada caracter de uma men-
sagem como “MICRO-MACRO...” ocupa
exatamente um byte. Alterar esses bytes
corresponde a alterar a mensagem, mas a
enfrada de dados do DEBUG é feita no for-
mato HEXADECIMAL. E necesséario uma ta-
bela ASCIl, para que o usudrio sailba que
uma letra “A° é representada pelo
ndmero 41, a letra "B pelo 42, e assim por
diante (quase todos os livros sobre infor-

mdtica possuem uma tabela ASCIl no seu
apéndice).

A tarefa de dlterar a mensagem pelo
DEBUG pode ser vista na figura 1. Inicial-
mente devemos executar o comando:

DEBUG PROG.COM <ENTER>

O programa DEBUG serd executado e car-
regar@ para a memodria o programa de-
nominado PROG.COM. Na figura 1 foi adi-
cionada uma numeragado de linhas para fa-
cilitar a explicagdo. Por exemplo, vemos
que na linha 1 o usudrio fomez-eu o co-
mando “r®, que serve para mostrar as infor-
magdes existentes nos registradores internos
do microprocessador. O DEBUG respondeu
com as linhas 2, 3 e 4. O vdlor indicado no
registrador CS (1CD7) indica o enderego do
segmento de memoria onde o programa
(PROG.COM) est@ armazenado. O registra-
dor CX (58BD) indica o tamanho do arqui-
vo. Com essas informagées podemos instruir
o DEBUG a procurar a sting “MICRO-
MACRO...” na meméria. No caso, basta
procurar a string "MIC~, que provavelmente
farG parte da sting desejada. Ser@ ne-
cessdrio fornecer as letras da string no for-
mato hexadecimal, o que pode ser obtido
em uma tabela ASCIl: M=4D, |=49, C=43.

O comando para procurar a string
“MIC~, que estd na linha 8, é o seguinte:

S058BD 4D 49 43

Onde:

§ = "SEARCH", que é o comando do DE-
BUG usado para procurar bytes

0 = Enderego do inicio do programa. Nao
é o endere¢o 0 da meméria, e sim, o en-
dereg¢o Inicial da area onde o programa
estd armazenado.

§8BD = Enderego final do programa

4D 49 43 = sequéncia de bytes a ser pro-
curada, que corresponde a string “MIC~.

O DEBUG colocaré na tela todos os
enderegos das posicbes de meméria onde
encontrou a sting “"MIC”. No exemplo, a
unica ocormréncia desta sting foi no en-
derego 1CD7:06A4, como pode ser visto na
linha 6. Podemos agora usar o comando
*D” (Display) para verificar o contetdo da
memébria, checando se a string encontrada
readimente faz parte da mensagem “MiI-
CRO-MACRO...” que estamos procurando.

CPUPC 8 -

Basta usar o comando “DICD7:06A4", que
é exatamente o que estd na linha 7. Ime-
diatamente o DEBUG mostrar@ uma
sequéncia de 128 bytes a partir do en-
dere¢o usado no comando DISPLAY. Os
bytes serGo mostrados em dois formatos:
HEXADECIMAL e ASCIl. Na coluna da direi-
ta, podemos observar que encontframos a
string procurada, que contém o nome “MI-
CRO-MACRO...". Chegou ent@o a hora de
afterar para o novo nome. Aqui devem ser
tomados dois cuidados:

a) A nova sting deve ocupar exatamente
os mesmos bytes que a antiga. NGo pode
ser usada uma string de tamanho maior, o
que faria com que seus Ultimos bytes ocu-
pem dreas que nao fazem parte da string
original. Os resuftados deste erro podem ser
catastréficos. A nova sting deve ter o
mesmo tamanho que a antiga, ou pode ter
um tamanho menor, mas deve ser
preenchida com espa¢os em branco
(cédigo 20 hexadecimal) até preencher to-
dos os bytes ocupados pela string antiga.
Esta é a mdior limitagdo da edigéo de se-
tores.

b) A nova string deve ser escrita em HEXA-
DECIMAL. Portanto devemos usar uma ta-
bela ASCIl para converter os seus carac-
teres “XYZ INFORMATICA...” para o formato
hexadecimal, que é o que o DEBUG utilza
na entrada de dados.

A dlteragGo da string é comandada
na linha 17 da figura 1, através do co-
mando “E” (Enter). £ usado na forma
"EICD7:06A4", ou seja, a letra “E* deve ser
seguida do enderego hexadecimal da pri-
meira posicGo de meméria a ser alterada.
O DEBUG coloca o indicado na linha 18, ou
seja, o enderego da primeira posicdo de
meméria e o valor armazenado, que no
caso é 4D, que é a letra "M~ da string “MiI-
CRO-MACRO...”. O usudrio deve digitar o
novo valor (no caso, 59 hexadecimal, que é
aletra “X* da sting “XYZ INFORMATICA...").
seguido de um espago. Ao ser teclado o
espago, o DEBUG Iimediatamente apresen-
tar@ o valor armazenado na posicdo se-
guinte. O usudrio deve digitar os novos valo-
res, sempre terminados por espago. Ao ser
afterado o dltimo byte da string, tecla-se EN-
TER para terminar. Uma vez feita a alte-
ragdo, podemos usar novamente o co-
mando D (DISPLAY) para ver na tela a nova
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sting. e efetuar comregdes, caso seja ne-
cessario. NGo podemos esquecer de com-
pletar com espagos em branco (20 em
hexadecimal) a diferenga de tamanho etre
as strings.

A préxima etapa é gravar em disco o
arquivo jG@ modificado. Basta usar o co-
mando “W* (WRITE). NGo é necessdrio for-
necer par@metros. Por DEFAULT o comando
WRITE do DEBUG grava um arquivo com o
mesmo nome daquele que foi lido, mesmo
tamanho e refirado das mesmas posicées
de meméria que estavam sendo ocupadas
pelo arquivo lido. Para sair do DEBUG te-
clamos “Q~° (QUIT).

Apesar do DEBUG ndo ser o programa
mais facil de usar para a alteragdo de ar-
quivos, vale a pena consultar o manual de
referéncia do DOS para aprender seus co-
mandos. O DEBUG tem ainda a limitagéo
de nd@o poder operar com arquivos exe-
cutaveis do tipo EXE. Nesse caso, devemos
usar outros edftores, como o NORTON
DISKEDIT, que faz parte do famoso pacote
NORTON UTILITIES. Este editor sera analisado
aseguir.

NORTON DISKEDIT

Como ja vimos, a operagdo do DEBUG con-
siste em ler um arquivo inteiro para a
meméria, aceitar alteragbes feitas na
memobéria e gravar o conteldo desta em um

FIGURA 1 - Alterando uma string com o DEBUG
1) -r
2) AX=0000 BX-0000 CX-S8BD DX=6000 SP=FFFE BP=00068 SI=0000 DI-0060
3) DS=1CD? ES=1CD? SS=1CD? CS=1CD7? IP=0160 NV UP EI PL NZ NA PO NC
4) 1CD?:0160 B87F99 HoV AX,997F
5) -s 0 58bd 4d 49 43
6) 1CD7:06A1
?) -dicd?:66a4
8) 1CD7:06A0 4D 49 43 52-4F 2D 4D 41 43 52 4F 20 MICRO-MACRO
9) 1CD?7:06B0 49 4E 46 4F 52 4D 41 54-49 43 41 20 4C 54 44 41 INFORMATICA L
10) 1CD?:06C0 2E 20 41 76 2E 20 50 72-65 73 2E 20 56 61 72 67 . Av. Pres.
11) 1CD?:06D0 61 ?3 2C 20 31 39 2E 34-35 36 20 73 61 6C 61 20 as, 19.456 sala
12) 1CD?:06E0 31 30 39 308 206 52 69 6F-20 64 65 20 4A 61 6E 65 1090 Rio de Jane
13) 1CD?:06F0 69 72 6F 00 3A SC 6D 14-CD 14 2D 45 OF 68 62 B2 ifro.:\....-E....
14) 1CD?:0760 66 EA 4F B6 68 2B 1A 03-3A 64 17 3F 01 17 41 3A *.0..+..:..7..A:
15) 1CD?:0716 43 4F 8B D3 14 07 5C 0A-11 50 54 C8 1952 68 78 CO....\..PT..R.x
16) 1CD?:0720 78 02 09 10 Moo
1?) -eicd?:66a4
18) 1CD?:06A4 4D.59 49.5a 43.5b 52.20
19) 1CD?7:06R8 4F.49 2D.49¢ 4D.46 41.4f 43.52 52.4d 4F.41 20.54
20) 1CD?:06B6 49.49 4E.43 46.41 4F.20 52.4c 4D.5¢ 41.49 54.41
21) 1CD?:06B8 49.20 43.20 41.20 20.20 4C.20 54.20 44.20 41.20
22) 1CD7:06C0 2E.20

novo arquivo em disco. O programa NOR-
TON DISKEDIT trabalha dfretamente sobre os
setores do disco ocupados pelo arquivo, ou
seja, 16 apenas um setor para a meméria,
aceita afteragdes e grava novamente este
setor no mesmo local do disco. Isto toma
sua opera¢do mais facil e faz com que
possa ser usado em qualquer tipo de arqui-
vo.

Suponha que queremos realizar com
o DISKEDIT a mesma operag¢@o que fizemos
com o DEBUG, ou seja, substituir a string “Mi-
CRO-MACRO INFORMATICA LTDA” por “XYZ

INFORMATICA LTDA”. Usamos o DISKEDIT na
forma:

DISKEDIT PROG.COM <ENTER>

Ao ser executado desta forma, DISKEDIT
automaticamente apresentard na tela o
contetdo do Iniclo do arquivo lido, como
mostra a figura 2. Observe que o conteldo
do arquivo é mostrado simultaneamente
em hexadecimal e em ASCII, na coluna da
direita, da mesma forma como faz o DE-
BUG. Na verdade quase todos os pro-

caixa postal e receber demos fabulosos.
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FIGURA 2 - Tela de abertura do NORTON DISKEDIT

Object Edit Link View Info Tools Quit
Cluster 9,796, Sector 78,745

06000000: BB 7F 99 BA FC 56 3B C4 - 7?3 69 8B C4 2D 44 03
00006010: 25 FO FF 8B F8 B9 A2 66 - 90 BE 7E 01 FC F3 AS
00006020: D8 B1 04 D3 EB 8C D9 03 - D9 53 33 DB 53 CB OE
66000030: 50 4B 4C 49 54 45 20 43 - 6F 76 72 2E 20 31 39
66000040: 32 20 S0 4B 57 41 52 45 - 20 49 6E 63 ZE 26 41
00000050: 6C 20 52 69 67 68 74 73 - 20 52 65 73 65 72 76
00000060: 64 4E 6F 74 20 65 6E 6F - 75 67 68 20 6D 65 6D
000600070: 72 79 24 B8 060 09 BA 61 - 01 CD 21 CD 20 90 FD
00060080: F8 4F 4F BE CO 62 03 FZ - 8B CA D1 E9 F3 AS FC
6006060090: F?7 46 46 BF 00 01 AD 95 - BA 16 660 EB 32 96 AD
060000A0: B2 10 EB 3B AD 95 B2 10 - EB 3C AD 95 B2 16 EB
000600B0: AD 95 BZ 10 EB 63 AD 95 - BZ 10 EB 64 AD 95 B2
000000C0: EB 65 AD 95 B2 10 EB 66 - AD 95 B2 10 72 68 A4
060000D8: ED 4A 7?4 F4 7?3 FB8 33 C9 - 33 DB D1 ED 4A 7?4 BF
GO000OEG: D3 D1 ED 4A 7?4 BE D1 D3 - 85 DB 74 1?7 D1 ED 4A
000000F0: B9 D1 D3 86 FB 06 72 6B - D1 ED 4A 75 04 AD 95
06000160: 106 D1 D3 2E 8A 8F 1C 01 - 80 F9 6A 7?4 3A 33 DB
00000110: F9 62 74 26 D1 ED 4A 74 - 97 7?2 1F D1 ED 4A 74
06000120: D1 D3 D1 ED 4A 74 95 D1 - D3 D1 ED 4A 74 94 D1
06000130: 80 FB 62 ?3 1E 2E 8A BF - 2C 61 AC 8A DB 56 BB
File

C:\DEBUG\prog .con

Press ALT or F10 to select menus

Fi=Help
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gramas usados na edi¢@o de se-
tores mostra seus dados em duas
formas, como demonstrado na
figura 2.

Alguns dos comandos que
podem ser usados:

PAGE UP/PAGE DOWN: Para avan-
¢ar e refroceder ao longo do ar-
quivo

HOME: vai para o inicio do ar-
quivo

END: vai para o final do arquivo
SETAS: para avang¢ar ou refro-
ceder no arquivo, byte por byte

Podemos usar a tecla PAGE
DOWN para examinar o con-
teGdo do arquivo, até enconirar-
mos a sting “MICRO-MACRO...”
que desejamos modificar. Isso é
facil. desde que o arquivo seja
pequeno. Entretanto temos uma

* PREGO EM DOLAR TURISMO

REMETEMOS PARA TODO PAIiS

PRECOS MAIS
BAIXOS!

ESTABILIZADORES
AMBAR uss 38,
EM 800 us$ 38,
EM 1000 Us$ 55,

NO BREAK MAX 450 E  USS 230,

POLECOMPUTERS

S LA GHCHTIRE CON ATTH SISTH,

MONITOR VIDEOCOMPO

VvDC 901 BR/VERDE 12" US$ 105,
SVGA MONO 12" US$ 175,
SVGA MONO 14" US$ 185,
VGA COLOR US$ 380,
SVGA (1024 X 768) USS$ 475,

GABINETES

MINI-TORRE IMPORTADO
COM DISPLAY
CONSULTE
SALAMANDER COM DISPLAY
CONSULTE
TECLADO USS 39,

SOFTWARE
MS-DOS 5.0 (PORT)
WINDOWS 3.1 (PORT)

uss 7s,
USS$ 145,

TECNOLOGIA TROPCOM E VIDEOCOMPO

POLE 386
* MONITOR SVGA/MONO
« TECLADO 101 TECLAS
« 1 DRIVE 1.2 MB + HD 80
e SX - 33 MHZ - 2MB RAM
wus$ 950.00
e DX -40 MHZ - 4MB RAM
wus$ 1.100.00

POLE 486
* MONITOR SVGA/MONO
* TECLADO 101 TECLAS
* 1 DRIVE 1.2 MB + HD 80
e DX - 33 MHZ - 4AMB RAM
%S¥ 1.500.00
e DX/2 - 66 MHZ - 4MB RAM
1.920.00

OFERTAS

CONSULTE
US$ 14,

CAPAS EM GERAL
DISQUETE HD 5 1/4 (CMC)
Us$ 21,
US$ 25,

DISQUETE HD 3 1/2 (CMC)
MOUSE GENIUS
IMPRESSORALX810 CONSULTE

IMPRESSORALQ1070 CONSULTE

PROMOCOES

GABINETE + FONTE +
MONITOR:CONSULTE

POLE 386-SX (CONFORME
BOX AO LADO) +
IMPRESSORA CITIZEN GX-200

¢ 1.240.00

CONSULTE O
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PLANO DE

PAGAMENTO
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forma mais rGpida de locdlizar a string, que
é afravés do comando SEARCH. Para ativa-
lo basta teclar CONTROL-S, e serG apresen-
tada uma tela como a da figura 3.

Aqui pode ser observada uma grande
vantagem deste programa. O usudrio pode
indicar a string a ser procurada diretamente
no formato ASCII. Se preferir, pode fornecer
os dados em hexadecimal. A tecla TAB é
usada para selecionar entre os dois modos.
O usudrio pode ainda ativar a opg¢éo “IG-
NORE CASE”. que faz com que ndo seja
feita distingGo entre letras mailsculas e le-
tras minUsculas. Apds indicar a string a ser
procurada, tecla-se ENTER e o DISKEDIT fara
a busca e mostrarG@ uma tela idéntica a in-
dicada na figura 2, mas posicionada no tre-
cho do arquivo onde esta a stiing encon-
trada. Nesse momento o usudrio pode sim-
plesmente posicionar o cursor sobre o0s
bytes a serem modificados (basta usar as
setas). Os bytes podem ser também forneci-
dos em hexadecimal ou em ASCIl, se-
lecionando através da tecla TAB. E muito
mais facil que fazé-lo através do DEBUG.
Uma vez feita a modificagdo (ainda em
meméoria), podemos teclar ESC para sair do
DISKEDIT. Sera colocada na tela uma men-
sagem indicando que o setor foi modifica-

que temos um altissimo ndmero de vidas,
pontos, délares, munig¢do, etc. O roteiro que
apresentamos a seguir pode ser usado por
quase todos os jogos que tém a opg¢do
“SAVE GAME~.

a) Execute o jogo e anote o nimero que
vocé quer afterar. Por exemplo, digamos
que no jogo em questdo vocé tenha 1527
unidades de for¢a. Use a opgdo “"SAVE
GAME~, enconfrada em quase todos os jo-
gos. O que esta opgdo faz é gravar um ar-
quivo que permite que o usudrio contfinue
mais tarde exatamente do mesmo ponto
onde parou.

b) Saia do jogo e execute o comando “DIR
/OD", que mostrard o diretério em ordem
cronolégica. Desta forma, o Ulfimo arquivo
a ser mostrado é provavelmente o arquivo
gravado quando foi usada a opgdo “SAVE
GAME~“. Normalmente os jogos usam para
este arquivo um nome sugestivo, como
"SAVEGAME.DAT® ou “GAMENn.SAV°, ou
algo similar.

c) Use um editor de trilhas, como o NORTON
DISKEDIT para ler este arquivo. Vocé deverd
agora procurar o ponto do arquivo onde
estd gravado o numero de unidades de
for¢a, que no exemplo é 1527. Antes porém

vocé deverd redlzar a conversGo do
numero 1527 para o formato hexadecimal.
Muitas calculadoras possuem esta fungdo,
como a calculadora do SIDEKICK, ou a cal-
culadora do WINDOWS. Vemos entdo que
o nUmero 1527 é igual a 05F7 hexadecimal.
Devemos fazer com que sejam procurados
os bytes F7 e 05. Os numeros sGo ar-
mazenados na meméria de forma inversa.
O05F7 ocupa dois bytes, sendo um deles com
o valor 05 e o outro com o valor F7. Mas a
parte menos significativa, que é F7, é ar-
mazenada antes e a parte mais significa-
fiva, que no caso é 05, fica armazenada na
posicao seguinte. Uma vez encontrados os
bytes F7 e 05 (nesta ordem), podemos ex-
perimentar trocar por 00 e 70 (nesta or-
dem). o que representa o numero 7000
hexadecimal, que é o mesmo que 28672
em hexadecimdl. Infelizmente, para es-
clarecer o porque da inversGo do numero
quando gravado, precisariamos de um
curso sobre microprocessadores...

d) Gravamos o arquivo modificado e volta-
mos ao jogo. Usamos a opgdo “RESTORE
GAME” para ler os dados do jogo salvo (e
modificado). Com as dlteagdes feitas, fi-
card agora muito mais facil jogar com
28672 unidades de forga.

do, e perguntando se quere-
mos gravar as alteragées no FIGURA 3 - Indicando a string a ser procurada
cecoJecianas: e com o NORTON DISKEDIT
gravar e estg terminado o
trabalho.
O programa NORTON Object Edit Link View Info Tools Quit Fi=Help
: Cluster 9,796, Sector 78,745
LIKEDNT, oS -coma odos 06000000: B8 7F 99 BA FC 56 3B C4 - 73 69 8B C4 2D 44 63 90 70U["V:—sii—Def
0s aliffos utNigrios que fozem 66000010: 25 FO FF 8B F8 B9 AZ 060 - 90 BE 7E 01 FC F3 AS BB x=.1°§6.E4 " <Ni
parte do pacote NORTON POOBOOZ0 Enter search text
UTILITIES possui HELP ON LINE 06000030 pr. 199
que pode ser obtido através Enter text to search for: Inc. Al
da tecla F1. Além disso ex- Reserve
st . : ASCII MICRO-MACRO gh memo
em nas livrarias especfla//- -t= f2y
zadas em Informdtica, varios Hex 4D 49 43 52 4F 2D 4D 41 43 52 4F 4 o<
livios que ensinam a ope- 0707000 05 0 ».82Ei0
ragao do NORTON UTILITIES. <idffpsa
Vale a pena adquiir um 1 !&lco'
HOUDG‘U 0 gmre case 0' l!ii'
desses Iivros. 0000000 AJty.
(000700 6) ¢ 3.4Jt
ENGANANDO 000000F0 Find || Cancel uog
00000100 t:.
JOGOS 00000110 rv. &t
60000120: D1 D3 D1 ED 4 74 95 D1 - D3 D1 ED 4A 74 94 D1 D3 ...#Jto...AJtO..
Uma aplicaggo muito inte- 00000130: 80 FB 62 7?3 1E 2E 8A BF - 2C 01 AC BA D8 56 8B F? GJBsa.&q,E4e.Vi=
ressante dos editores de se- Zil; ; mgl“:tgr 19;3:%6
e o s ol :\DEBUG\ loxo .con set 0,
2 S .a bl Find a string or hex pattern in selected object | Disk Edito
Que enganamos  jogos,
fazendo com que “pensem”
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Muitos jogos usam numeros de 2 bytes, que
podem representar valores entre 0 e 65535.
Em alguns jogos o nimero mé3dimo permi-
tido é 32.767, pois nimeros acima deste
valor correspondem a representagdes de
valores negativos. Por isto sugerimos o valor
7000 hexadecimal. Vocé pode tentar usar o
valor FFFF. Se ao retormnar ao jogo, o nUmero
de unidades de forgca for 65.535, significa
que foi aceito. Se for apresentado um
numero negativo, significa que o valor
maximo permitido é 7FFF hexadecimal
(32.767 decimal). Alguns jogos operam com
ndmeros de trés bytes ao invés de apenas
dois, 0 que nos permite representar nimeros
de até 8 milhées, ou 16 milhées... No nosso
exemplo, se encontrassemos a sequéncia
F7-05-00, poderiamos desconfiar que o 00
também faz parte do numero. Se o valor
encontrado for diferente de 00, podemos
ter a certeza absoluta de que nao faz parte
do numero. Tentamos substituir a sequéncia
F7-05-00 por F7-0501. Se, ao retornar ao
Jogo encontramos o valor 67.063, indica
que aquele terceiro byte realmente faz
parte do ndmero. Podemos voltar ao DISK-
EDIT e usar uma sequéncia como 00-00-70,
0 que representa o numero 700000 hexa-
decimal, ou 7.340.032 em decimal. Pode-
mos tentar preencher os trés bytes com FF-
FF-7F  (8.388.607) e também FF-FF-FF
(16.777.215). Podem ainda ser encontrados

jogos que usam numeros de 32 bits, o que
torna possivel um valor mé&dmo de FF-FF-FF-
FF (mais de 4.000.000.000).

ALTERANDO A
CONFIGURACAO DE
PROGRAMAS

Aqui jG temos uma aplicagdo muito mais
dificil de editores de setores e ftrlhas. Os
usudrios de programas de comunicagdo de
dados (via modem) sabem que seus pro-
gramas devem ser previamente configura-
dos para indicar se a discagem serd feita
por pulsos ou por tons (PULSE/TONE). Em
muitos paises a discagem é feita por tons,
mas no Brasil praticamente todas as cen-
tfrais telefénicas operam com pulsos. Quase
todos os programas de comunicagdo de
dados possuem em seu menu de configu-
ragGo uma opgao chamada DIAL STRING,
que deve ser preenchida com as opg¢odes
“ATDP®, para discagem por pulsos, ou
“ATDT", para discagem por tons.

Certa vez utilizei um excelente pro-
grama gerenciador de enderegos e tele-
fones, com a capacidade de efetuar a dis-
cagem automdtica, desde que o compu-
tador possua um modem (ou placa de mo-
dem). Observei que o programa estava re-
alizando a discagem por tons, e seria ne-

cessdrio alterar a configuragdo para a DIS-
CAGEM POR PULSOS. Observei que o pro-
grama ndo finha nenhuma op¢do para
escolher entre pulsos e tons. Tratava-se de
um programa feito para ser usado nos
Estados Unidos, onde a discagem é sempre
feita por tons. A solug&o seria tentar alterar
diretamente o programa executavel, pro-
curando a string “ATDT” (tons) para altera-
la para “ATDP~ (pulsos). Com o DISKEDIT, fiz
a afteraggo e o programa passou a fun-
cionar normalmente.

CONCLUSAO

A edig¢do direta de trilhas e setores do disco
ndo é o tipo de afividade que pode ser
feita com a mesma facilidade de quem
executa um editor de textos. Realmente é
um pouco difici. Um pouco de conhe-
cimento técnico, mufto cuidado e atengdo
podem ser os ingredientes para um usudrio
langar méo desta técnica e resolver certos
problemas desafiadores e aparentemente
insolaveis.

Laércio Vasconcelos

é engenheiro eletrénico for-
mado pelo IME. Possui cursos de
poés-graduagédo no IME, PUC e
Universidade da Caiifémia,

San Diego.

Computag¢gadao

GRAPHIC

Mais de 1500 alunos formados, Formagio Profissional
Oferecemos o que tem de mais avangado em
Computagio Grifica

AUTOCAD 12 +« PAGEMAKER 5.0 «CORELDRAW 4.0
3D-STUDIO (Oltimas versdes)

DESK

Grdafica

WINDOWS 3.1

Cursos também aos Sadbados. Turmas Reduzidas
Damos treinamentos especiais a EMPRESAS
Toda linha AUTODESK: Auto Cad 12, 3D Studio, ...
Venda de Softwares e Plotters
Consulte-nos

235-4486 - 236-2788 - 237-5220

Rua Barata Ribeiro, 370 - 3¢ piso - Copacabana (Estacionamento no Shopping)

N AUTODESK.

AUTORIZED DEALER

= CAD e Edita

- Folhetos,BaIangos Cart:

Livros, Cardaplo, Arte
Impressao Laser 600 DPI ,

Projetos e dese o
PLOTAGEM € AN MAC O : :

ca

inal.

Color, Impressio Colondd,-:SLlDES

TRANSPARENCIAS, Laser FILM.

thos em CAD ,
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TONELADAS de
SHAREWARE

Os iltimos lancamentos internacionais.

* Os melhores programas de SHAREWARE disponiveis no mercado internacional, agora podem ser adquiridos aqui no Brasil em pacotes (MEGA-SHARE).
* Cada pacote é formado por uma colegéo de diversos programas de uma mesma categoria. * Esta modalidade de distribui¢cdo tém obtido enorme sucesso
na Europa e Estados Unidos, por permitir aos usudrios a obtengdo de uma enorme quantidade de programas por baixissimo custo. * A FREE SOFT, pioneira
nesta modalidade de distribuigito aqui no Brasil, frequentemente langa novos pacotes de programas com as Ultimas novidades para DOS e WINDOWS®.

Veja um exemplo I Adquirindo um de nossos pacotes para WINDOWS?® (a0 custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), vocé encontrard certamente 75%
ou 80% de programas que lhe agradem, os quais vocé continuara utilizando. Mas dependendo do seu gosto, pode ser que encontre apenas 15 programas
do seu agrado. Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distribuidor comum, pelo prego de U$ 3.00 por programa, vocé estara gastando U$ 45.00,
e possivelmente ainda terd alguma despesa adicional de frete! © Nés da FREE SOFT, nédo trabalhamos como alguns distribuidores, que cobram o mesmo
prego por discos que contém um pequeno programa e 300 Kb de espago livre! Todos os nossos pacotas séo distribuidos em discos de 5% e 3% HD .

Cidade

Estado CEP DDD Tel
Assinale abaixo a forma de pagamento.
a Cheque nominal e cruzado a FREESOFT Informética Ltda.

. 0 Depésito em C/C a favor da FREESOFT Informética Ltda.
Banco: BAMERINDUS Agéncia: 0204(Santo André) C/C n° 46.588-10

O Cartdo de Crédito w D AMERICAN EXPRESS D S8OLLO

N° do Cartdo




CARTAS

REDES NEURAIS

Caro Sr. Cesar Augusto

ou estudante de Ciéncias da
Computagdo na Universidade
Catélica de Petrépolis. Sou prin-
B cipiante mas muito interessado
em desenvolVimento de Redes Neurals. L
seu artigo sobre o Neuralworks na revista
CPU PC e gostaria, se possivel, que o sr. me
esclarecesse alguns pontos sobre o desen-
volvimento de Redes Neurais com o uso do
Neuralworks. Como e quando as Redes
Neurais “enfram em cena”? Elas sGo uma
espécie de “rotinas® chamadas a partir de
outros programas para avaliar dados ? De
que forma elas podem ser Uteis no auxilio a
diagnésticos médicos ?

Clente de que ser@ necessario escre-
ver um livro para responder essas perguntas,
pego-lhe um pequeno esclarecimento des-
sas duvidas e que me indicasse alguma
publicagdo sobre o assunto.

Desde j4, sinceramente agrade¢o.

Luiz Aurélio Canedo Vaz Areal
Rio de Janeiro

Caro Luiz,

As Redes Neurais sdo uma forma de repre-
sentagdo de conhecimento desenvolvida

com base no cérebro humano. Elas corres-
pondem a um modelo matemdtico da
agdo biolégica de nossos neurdnios. Desta
forma, além de armmazenarem conhe-
cimento, elas também podem raciocinar.

Uma Rede Neural 'w aplicada a
problemas que apresentem um passado es-
tatistico, que possuam séries histéricas de
dados inter-relacionados. A Rede Neural
aprenderd a partir destes exemplos e assimi-
lar4, ou melhor, irf@ desenvolver uma ca-
pacidade de raciocinio que a permite
gerar conclusdes baseadas nas Iinter-re-
lagdes dos exemplos apresentados. Desta
forma, se criarmos uma Rede Neural e apre-
sentarmos a ela (o que chamamos de frei-
namento da Rede) séries histéricas com a
cotagdo do délar desde 1980, ela criard um
raciocinio capaz de prever a cotagdo fu-
tura do délar em fungdo da variagdo do
mesmo nos Ultimos 13 anos. Quanto mais
exemplos consistentes nés formecermos
para o treinamento, menor serd a margem
de ermo. Esta margem de erro também di-
minui em fungdo do nimero de varidveis de
entrada da Rede. Quanto mais variaveis de
entrada, melhor o conhecimento sobre o
processo que se deseja simular logo, menor
serd o erro.

Utiizando uma ferramenta como o
NeuralWorks, as Redes Neurais assumem a
caracteristica de programa principal. Elas
irdo compor o esqueleto do programa (o

Untltled

K WK

rglp [rglnrlco rhc;{tcoq codw
LR ﬂi!%h!. T

13 14

| \IW [r"“ Output Value

Output Value

Recall 22
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NeuralWorks gera fontes em C), que poderd
ser acrescido de rotinas como Interface
com o usudrlo, gréficos de resultados, re-
latérios, etc. Desta forma, a Rede gerada
no NeuralWorks adquire vida prépria, com-
pilada num Turbo C da vida e ndo mais ne-
cessitando do ambiente original para ser
executada. De qualquer forma, o listagem
em C da Rede poderd ser incorporada
como procedure em um programa, de tal
forma que dela sé se aproveite o resultado.
Desta forma, embora o tratamento sobre o
dado fosse baseado em computagdo neu-
ral, o usudrio do sistema provavelmente ndo
perceberia isto.

No caso de diagnésticos médicos, su-
pondo que se possa levantar um universo
de dados sobre uma determinada doenga,
a nivel de sintomas, caracteristicas e resul-
tados de exames de pacientes que apre-
sentaram a mesma, em diversos estagios.
Serialzando estes dados de forma a
agrupd-los por estdgio de doenga, seria
possivel freinar uma rede para; utilizando
como entrada os sinfomas e o resultado de
exames do paciente, formmecer um di-
agnéstico de saida que apresentaria a mais
provavel doenga, seu estagio atual e ainda
poderia fazer uma previsdo sobre o anda-
mento da mesma (estagios futuros). é claro
que este sistema pode ser incrementado
como rotinas ndo-neurais para fornecer re-
ceitu@rio recomendado e outras infor-
magodes médicas consideradas Gteis. Cabe
esclarecer que, principamente em
Medicina, o sistema é um mero auxiliar ao
diagnéstico do Médico. N&o é preciso lem-
brar qua quanto maior o nimero de
variGveis consideradas na criagdo da rede,
bem como quanto maior e mais confiGvel
for o universo de dados para treinamento,
melhor ser& a performance da rede.

Como fonte de informagdo, temos alguns
livros e revistas :

Caudill, Maureen - Neural Networks Primer
Miller Freeman Publications - 1990

Hecht-Nielsen, Robert
Neurocomputing
Addison-Wesley - 1990

NeuralWare, Inc. - Neural Computing
NeuralWare Technical Publications 1991
Kamp, Yves & Hasler, Martin

Recursive Neural Networks

for Associative Memory

John Wiley & Sons - 1990

Santos, Adriana Guia dos & Rocha, Alberto
Machado

O Por Qué da Necessidade de Estruturas de
Dados Especificas na Representagdo
de Conhecimentos

Projeto Final

Universidade Estdcio de S& - 1993

Anderson, J. & Rosenfeld, E.
Neurocomputing:

Foudations of Research
Cambridge, Massachusetts, USA,
The MIT Press - 1989

Kohonen, T.
An Introduction to Neural Computing
Neural Networks, 1(1):3-16, 1988.

Peixoto, Cesar A. P.
Infrodugdo a Inteligéncia Arfificial
Rio de Janeiro - s./ed. - 1990.

Revista Al Expert
Miller Freeman publications

Revista PC Al
Knowledge Technolgy. Inc.

E ndo esqueg¢a de confinuar acompa-
nhando a nossa Revista CPU-PC pois estou
trabalhanto num artigo bastante aprofun-
dado sobre Redes Neurais, para ser publi-
cado ainda este ano.

Cesar Peixoto
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SHAREWARE CLUBE 1
Ndcleo Bandeirante - DF

Prezados Senhores:

ostariamos de colocar o
seguinte aviso na se¢Go cartas
da revista CPU PC:

“Acabamos de fundar o AB Sharehouse
Clube, especidlizado em troca de share-
ware para PC. Todo o funcionamento do
clube é controlado por um AT 386 DX, 40
Mhz, HD 120 e drives de 5 1/4 e 3 /12. Para
maiores informagoes escreva pard :

AB Sharehouse Clube

Cx. Postal 6684
CEP: 70701-790
Ndcleo Bandeirante
DF*

Agradecgo des8e ja a atengdo.

Antonio Belmiro da
Silva Junior

SHAREWARE
CLUBE 2

Caruaru

} onstitui uma empresa de pre-
l stacGo de servigos denomi-
i nada TAUSZ  INFORMATICA.
e Junto com esta foi criado o
TAUSZ SOFT CLUB, que tem por objetivo re-
passar o maximo de informagdes (com
qualidade) aos sécios, por isso agradego-
lhes se a assinatura da revista CPU-PC que
estd em nome de ALEXANDRE SERGIO
MOREIRA DA SILVA - for enderegcada ao
referido clube, que tem os mesmos dados
da assinatura.

Gostarla de parabenizar a CPU-PC
por suas recentes matérias, muito esclare-
cedoras sobre SHAREWARE e REDES.

Alexandre Sérgio

Moreira da Silva
Presidente Tausz Soft Club
Av. Mariz de Barros, 44
Bairro Petrépolis

CEP 55000-000

TeleFax: (081) 721-7849
Caruaru - PE




Caros Antdnio Belmiro e
Alexandre Sérgio,

Nés, da CPU-PC, desejamos sucesso Qos
seus empreendimentos, e colocamo-nos a
disposicdo no que nos for possivel auxiliar.
Esperamos que o frabalho de vocés con-
tinue sério e voltado para a qualidade em
servicos, como é meta e objetivo da Editora
B&nus em todas as suas publicagdes (CPU-
PC, CPU-MSX e CPU-AMIGA) e como de-
veria ser em todo o setor de Informdatica na-
cional.

Esperamos matérias e/ou andncios de
vocés como colaboragdo para a revista e
reafiimag¢do do sucesso por vocés al-
cangado.

Cesar Peixoto

REALIDADE VIRTUAL

-
Caros amigos,

§ ou leitor assiduo das publica-
¢bes da Editora Bénus. Acom-
panhava a CPU- MSX quando
trabalhava com o sistema de
computadores MSX. Troquei de equl-
pamento, comprei um AT 386 SX 33, 2MB
RAM, com HD de 120 e monitor SVGA, pas-
sando a ler a CPU-PC.

Até ler a revista de julho, sé obtive
contatos com o assunto "Realidade Virtual”
assistindo filmes de ficgGo cientifica (era,
até entédo, um processo ficticio para mim) e
depois, lendo uma pe-
quena reportagem nu-
ma revista de video-
game. Depois disso, s6
ouwvir falar desse
assunto quando
i @ CPU-PC. Con-
fesso que fiquei
simplesmente
fascinado pelo
assunto e busquei novas
informagdes nos materiais bibliogréficos
publicados na revista para pesquisa. Entre-
tanto, encontrei dificuldades para encon-
frar este material. Entdo, o nivel de infor-
magdo que possuo a esse respeito contfinua
muito restrito, apesar da base fornecida
num excelente artigo da revista.

Por isso, gostaria que a revista fizesse a
gentileza de fomecer o endereg¢o do leitor
Marcos Rogério para que eu, ou outros lei-

tores interessados no assunto, possamos
buscar informagbes com alguém que ja en-
tende do assunto.

Aproveito para parabenizar a revista
pelo seu alto nivel de informagdes para nés,
leigos do PC, e para os usudrios jG sGbios no
assunto.

Grato desde j4&,
Daniel Barcelos Rodrigues
Rua dos Presidentes, 121
Flérida Guaiba-RS
CEP 92500-000 Cx.P. 148

Caro Daniel Barcelos,

Seu interesse pela Reali-

ser obtidos junto aos departamentos de cir-
culagdo das respectivas editoras.

Diversos enderegos de pessoas e enti-
dades ligadas a drea ja foram publicados.
Por que vocé ndo tenta escrever para al-
guns deles?

Cesar Peixoto

MACINTOSH

Amigos,

l ou usudrio PC e
MAC e assinante
da CPU-PC. Co-
mo podemos no-
tar, o mercado de PC é

dade Virtual é comparti-
Ihado por diversos outros
leitores e usudrios de in-

abastecido  pelo  maior
namero de informagdes

possivel, de forma que

formatica em geral. To-

contamos com publi-

davia, assumindo a fun-

cagdes de qualidade e

¢do de Editor Técnico
da revista CPU-PC, en-
contrei-me frente a necessidade de tomar
algumas posigdes com relagdo a detalhes
de nossa linha editorial. Um destes foi o de
ndo divulgar o enderego dos leitores na
se¢do de cartas a ndo ser por desejo mani-
festo destes. Assim sendo ndo me sinfo
autorizado a divulgar o enderego do leitor
Marcos Rogério. Todavia, publi-
camos seu enderego para que
este e outros leitores envolvidos
com o tema possam entrar em

contato com vocé.
Por outro lado, desejo esclarecer-lhe
alguns procedimentos que poderdo auxiliar

a busca de informagdes. Para adquirir
edi¢gdes anteriores da revista CPU-PC, e que
falam sobre Realidade Virtual (nGmeros 01,
02, 05 e 06) basta contatar nosso depar-
tamento comercial, no Rio de Janeiro, pelo
tel.: (021) 237-6796. Os demais artigos (Re-
vista Veja, Informatica Exame e cademno In-
formdtica ETC, do Jornal O Globo) poderdo
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informagdes a vontade.
Tal fato nGo ocorre com
o MACINTOSH, que se encontra ainda limi-
tado em seu uso e divulgag¢ado.

Como a unido faz a forga, juntei um
grupo de amigos e criamos o THE MACIN-
TOSH USER’S CLUB, com sede no Rio de Ja-
neiro e objetivo inicial de cadastrar usudrios
MACINTOSH, trocar informagdoes e material.
Embora a CPU-PC seja uma revista de PC,
sabemos que muitos de seus leitores devem
possuir MAC ou utilizar o mesmo no tra-
balho. Assim, pedimos que publique nosso
endere¢o para comrespondéncia, bem
como dlgumas matérias sobre MAC, se for
interessante para vocés. Obrigado.

THE MACINTOSH
USER’S CLUB

Caixa postal 4743
CEP 20001 - 970
Rio de Janeiro - RJ

Amigos do
THE MACINTOSH USER’S CLUB,

Ai estd publicado seu enderego, e dese-
jamos a vocés muito sucesso. Para verem
matérias sobre MAC publicadas na CPU-PC,
basta aguardar. Estamos cadastrando co-
laboradores (e vocés poderdo ser alguns
deles) para iniciar uma abordagem desta
familia de computadores.

Cesar Peixoto




'VIDEO
CURSO
MPO

A INFORMATICA AO

Linguagem didatica - facilidade no

aprendizado.

Desenvolvido por profissionais gabarita-
dos - garantia de qualidade do contetdo.

Maior assimilagdo - possibilidade de
inumeras consultas.

Praticidade - aprenda em sua casa.

Ganho de tempo - escolha seu horario de

\

SEU ALCANCE! estudo.

TITULO TEMPO VERSAO NIVEL TITULO TEMPO VERSAO NIVEL
MS-DOS 70 MIN. 4.01 BASICO WINDOWS 90 MIN. 3.0 BASICO
WORDSTAR 65 MIN. 5.0 BASICO PAGE MAKER |75 MIN. 4.0 BASICO
LOTUS 123 65 MIN. 2.2 BASICO PAGE M. AVD. (95 MIN. 4.0 AVANGADO
LOTUS ADV. 75 MIN. 2.3 AVANGADO VENTURA 95 MIN. WIN. BASICO
MS WORD 75 MIN. 5.0 BASICO HAVARD GR. [95 MIN. 9.0 BASICO
CLIPPER 60 MIN. 5.0 BASICO COREL DRAW* (200 MIN. 2.0 COMPLETO
QUATRO PRO |45 MIN. 3.0 BASICO MATEM. FIN. [120 MIN. HP 120 BASICO
MS WORKS 110 MIN 2.0 BASICO PALM TOP 80 MIN. HP 95LX BASICO
DBASE I 70 MIN. PLUS INTERATIVO AUTOCAD 600 MIN. 100 11.0 COMPL. 2D
PC TOOLS 90 MIN. 7.01 BASICO WORD WIN 60 MIN. 2.0 BASICO
NORTON UT. = [110 MIN. 6.01 BASICO INT. MICRO 60 MIN. PC XT/AT BASICO
LING. C * 160 MIN. "|K&R / ANSI |[COMPLETO EXCEL 60 MIN. 3.0 BASICO

2

Informagdes
Davidas
Ligue
®(011) 263-1522

Fita Simples: US$ 40.00

(comerciais)

* Fita Dupla: US$ 65.00

AUTOCAD: US$ 250.00
FAGCA LOGO SEU PEDIDO!

Para tal, estou enviando anexo a este cupom, cheque nominal & MPO VIDEO IMP. E EXP. LTDA., no valor
correspondente ao total de pedidos Cr$

(

)

convertido pelo délar comercial do dia da postagem deste pedido no correio.

Nome:

End.:

Bairro: CEP:
Cidade: Est..
Tel.: ( ) o




Com esta nova secdo, a nossa revista CPU-PC pretende criar um
espaco onde vocé possa programar suas atividades a nivel de participacao
em cursos, palestras e eventos. O que de mais importante ird ocorrer na
drea de informdtica, a nivel mundial, estard aqui registrado com a devida
antecedéncia e com referéncias para contato. Tudo para facilitar a vida de

SCHEDULLING

nossos leitores.

TECNICAS DE

INTELUGENCIA ARTIFICIAL - CURSO

4-5 de outubro de 1993 (RJ)

15-16 de novembro de 1993 (SP)

SM - Software Marketing International Ltda.
Rua da Assembléia, 10, Grupo 3.701 CEP
20119-900 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 531-2337

Fax (021) 531-2388

INTRODUCAO AO METODO

DE ELEMENTOS FINITOS - CURSO

13-15 de outubro de 1993 (RJ)

27-29 de outubro de 1993 (SP)

SMI - Software Marketing International Ltda.
Rua da Assembléia, 10, Grupo 3.701 CEP
201 19-900 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 531-2337

Fax (021) 531-2388

SYSTEMS 93
Computers,
Communications, Applications
13th International Trade Fair and
Intemational Congress
18-22 de outubro de 1993
Munich - Germany
Messe M‘unchen GmbH
Hauptabteilung Werbung
Messegel’ande
D-80325 M*unchen Deutschland
Tels.: 49 (89) 51-07-0

51-07-461

50-07-464
Fax 49 (89) 51-07-506

MODELAGEM SOLIDA - CURSO

20-22 de outubro de 1993 (RJ)

3-5 de novembro de 1993 (SP)

SMI - Software Marketing International Ltda.
Rua da Assembléia, 10, Grupo 3.701 CEP
201 19-900 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 5631-2337

Fax (021) 631-2388
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SUCESU’93

XXVI Congresso Nacional de Informdtica e
Telecomunicagdes

25-31 de outubro de 1993

Brasilia - DF

Sucesu Nacional

Av. W3 Norte - Q.504/Sl. 205 - Ed. Mariana -
CEP 70730-000

Brasilia - DF

Tel.: (061) 225-6373

Fax (061) 224-1420

MULTIMIDIA 93

2° Congresso Naclonal sobre Solugbes e
Aplicag6es em Multimidia

1° ExposicGo Naclonal de Produtos e
Servigos para Multimidia

27-29 de outubro de 1993

Maksoud Plaza - SGo Paulo

Mantel Marketing

Rua Goethe, 6

Botafogo

Rio de Janeiro

CEP 22281-020

Tels.: (021) 286-2301 / 537-3371

Fax (021) 286-0555

PRODUCTRONICA 93

10th International Trade Fair for Elecironics
Production

9-13 de novembro de 1993

Munich - Germany

M‘unchener Messe- und Ausstellungsgesell-
schaft mbH (MMG)

Messegel"ande, Postfach 12 10 09

D-8000 M"unchen 12 Deutschland

Tel.: 49 (89) 51-07-229 / 51-07-234 Fax 49 (89)
174

BASICO DE SIMULAGAO

DE PROCESSOS - CURSO

10-12 de novembro de 1993 (SP) 8-10 de
dezembro de 1993 (RJ)

SMI - Software Marketing Intemational Ltda.




Rua da Assembléia, 10, Grupo 3.701 CEP
20119-900 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 531-2337

Fax (021) 531-2388

COMDEX/Fall'93

15-19 de novembro de 1993

Las Vegas, Nevada USA

The Interface Group

300 First Avenue, Needham, MA 02194-2722
USA

Tel.: 01 (617) 449-6600

Fax 001 (617) 449-6617

UniForum Brasil’93

32 Congresso e ExposicGo Nacional sobre
Tecnologia Unix e Sistemas Abertos

17-19 de novembro de 1993

Centro de Convengoes Rebougas

Sao Paulo

Mantel Marketing

Rua Goethe, 6 - Botafogo - Rio de Janeiro -
CEP 22281-020

Tel.: (021) 286-2301 / 5637-3371

Fax (021) 286-0555

NETWORILD 93

4° Conferéncia Nacional sobre Tecnologias
em Redes Locais

23-25 de novembro de 1993

Hilton Hotel - SGo Paulo

Mantel Marketing

Rua Goethe, 6 - Botafogo - Rio de Janeiro -
22281-020

Tel.: (021) 286-2301 / 537-3371

Fax (021) 286-0555

COMDEX/ComExpo Mexico’94
811 de margo de 1994
Mexico City - Mexico

The Interface Group

300 First Avenue, Needham, MA 02194-2722
USA

Tel.: 01 (617) 449-6600

Fax 001 (617) 449-6617

COMDEX/Sucesu-RIO’94
22-25 de margo de 1994

Rio Centro, Rio de Janeiro
Secretaria Executiva Comdex
Rua Joao Ramalho, 115

Sao Paulo - SP - CEP 05008-000
Tel.: (011) 871-3076

Fax (011) 659034

Illl CNASI

Congresso Nacional de Auditoria de Siste-
mas e Seguranga em Informdtica

12-14 de abril de 1994

Instituto de Engenharia de Sao Paulo, SP
Secretaria do Evento

Rua Tabapuad, 627, 1° andar

CEP 04533-903

Itaim Bibi, SGo Paulo, SP

Tel.: (O11) 822-2144

Fax (011) 822-8376

COMDEX/Spring’94

23-26 de maio de 1994

Atlanta, Georgia USA

The Interface Group

300 First Avenue, Needham, MA 02194-2722
USA

Tel.: 01 (617) 449-6600

Fax 001 (617) 449-6617

COMDEX/Canada’94

14-16 de junho de 1994

Toronto, Ontario Canada

The Interface Group

300 First Avenue, Needham, MA 02194-2722
USA

NSUTESRL

FRETE A PARTE

Rua Aristides Caire 338/ 2° Andar - Tel./Fax:(021) 241-0646 - 261-4516 - 281-1782

Tel.: 01 (617) 449-6600
Fax 001 (617) 4496617

CONAI'94

6° Congresso Nacional de Automagdo In-
dustrial

20-24 de junho de 1994

Paléacio de Convengoes

Parque Anhembl - SGo Paulo - SP
Comiss@o Organizadora

Rua Tabapud, 627, 1° andar

CEP 04533-903 - o Paulo - SP
Tel.: (011)822-2144

Fax (011) 822-8376

BBS: (011) 822-5081

82 FENASOFT

19-22 de julho de 1994

Anhembi - SGo Paulo

Fenasoft Feiras Comerciais Ltda.

Av. Pres. Osmar Cunha, 251 - 9° andar - CEP
88015-100

Florianépolis - SC

Tel.: (0482) 24-4305

Fax (0482) 23-5249

COMDEX/Sucesu-SP

South America’94

12-16 de:setembro de 1994
S&o Paulo - Brasil

The Interface Group

Tel.: 01 (617) 449-6600

Fax 001 (617) 449-6617

Sucesu-SP
Tel.: (O11) 822-2144
Fax (011) 822-8376

Guazzelli Associados
Tel.: (O11) 885-0711
Fax (011) 885-9589

Byte On
3865X 33, 1DD
1.2 M HDA40,
CGA Mono
U$890 CD

N

CPUPC 8 - 65




INDICE DE ANUNCIANTES

ABBA

ARTIFICIAL INTELIGENCE

AUDIT SYSTEM

CENTRAL SOFT

CHAMPION

CIENCIA MODERNA
CITEC

COMPUTER & CIA

CURSO DE MONT. E MANUT. DE PC
DIGIMER
DESK GRAPHIC

ESTRATEGIA

FREESOFT

FOCUS

INTEGRAL HARD/SOFT

POLECOMP

LDA

LIVROTRONICAS

MPO VIDEO ...

MSX SOFT.
OUTSOURCING

PAC
SOFTCAD

SOLAR

GAMA INFORMATICA

SP VIDEO

STARMAC

TEX INFORMATICA

INFODATA...

CPUPC 8 - 66

Negdcios ruins?

Anuncie na

CPUld

Encontro
certo

com seu
publico

TEL : (021) 255-3667
FAX : (021) 237-6796




ALTA TECNOLOGIA, Bons NEGGCIOS.

Se asuaempresa € especializada em software, vende equipamentos, presta servicos diversos
deinformatica ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, entdo ndo da paraelaficar de
foradeste importante acontecimento, que em outubro vaitransferir para Belo Horizonte - Minas - os grandes
negocios nacionais envolvendo a area.

Um evento imprescindivel para empresarios que buscam novos clientes e para clientes em

constante procura por solugoes de vanguarda.

MINAS SOFTWARE - FORUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVICOS DE INFORMATICA
DE 19 A 23 DE OUTUBRO DE 1993 - AREA DE EXPOSICAO DO SHOPPING DEL REY.

REALIZACAO O seu produto vai estar frente a frente com o publico certo.
¥ PATROCINIO OFICIAL APOIO

NILSO FARIAS COM. EMP. MG LTDA.

' S

OQV. Rua Pio XI. 313 - Ipiranga
\/6 31160-140 - Belo Horizonte -~ MG Brasil
S

Tel: 426-2988 - Fax: (031) 426-3080

GNF Publicidade



pPara desenvolver uma linha

de \mpressoras tao completa
como a da Elgin, foi preciso
tecnologia, qua\'\dade e trabalho.

sao algum
representam par
a garant'\a da marca

escolha do
paraas suas

EhET

Rua Barao de Camp

inas. 305 - 01201 -901 - Telefone

Matricials:

£E 818: 800CPS EE 540: 500CPS
MT 440: 400 cps EE 300: 300 cps
AMELIA: 250 €pS LADY 90: 120 €PS

er:
ASER 1004: 4 paginas/m'\nmo
ER 1006: 6 pag\nas/m'muto
ELG\NLASER 1008: 8 paginas/minuto

Lineares:
400 \pm EE 800: 800 lpm

EE 1200. 1,200 tpm EE 661: 800 pm”
+ |mpressora Linear Grafica

ao nas

gplicite uma demonstrac
Ne

Revendas Autor\zadas ELGI
CONSULTE NOSSOS PRECOS

ELGIN MAQUINAS SA.

(011) ”3'2?'—6999 _Fax (011) 2

»0(-7644 - ga0 Paulo -



