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Fim da Reserva
¢ a GCI sa1 na Frente

im da reserva de

mercado para os

produtos de
Informatica, e a GCI sai na
frente com a linha completa de

microcomputadores.
Qualidade, confiabilidade,

suporte técnico permanente em
todo Brasil, garantia, pronta
entrega, grande base instalada
no pais, linha de produtos
atualizada.

Verifique porque a GCI
representa a nova tendéncia do
mercado nacional de

equipamentos para Informatica:

B GCI BOOKSIZE

0 mundo da Informdtica pede a
miniaturizagdo e a GCI responde:
booksize.Mais uma tendéncia no
segmento dos portdteis. Processadores
potentes, winchester de até 120 Mb.,
monitor super VGA colorido e ainda:
slot interno de expansio para placas de
8 ou 16 bits.

B GA NOTEBOOK - 286/ 386

Dois equipamentos de notdvel
versatilidade.

Incorporam o alto desempenho dos
processadores 80286 e 803806, pesando
apenas 3,5 Kg (com as baterias), tela
LCD VGA Color e monocromatico, mala
de couro e linha completa de
acessorios.

B GCI 486 EISA

Equipamento de ltima geracio e alta
performance. Utiliza barramento EISA
com taxa de transferéncia acima de 33
Mb/s, muito superior ao barramento ISA
de computadores 486 convencionais (2
Mb/s).

==+

B G 486 DX

De concepgio moderna, o GCI 486 agrega
as ultimas inovagdes tecnol6gicas na
fabricagio de microcomputadores
profissionais.

Ideal como servidor de redes locais,
sistemas multiusudrio, estagio de trabalho e
demais aplicagdes de alto grau de
processamento.

B GCI 386 SX /386 DX

Duas grandes conquistas tecnol6gicas ao
seu alcance: GCI 386 SX 33 Mhz e GCI 386
DX 40 Mhz.

B GCI 286

0 tradicional 286 foi aprimorado e
apresenta maior velocidade. Este é o GCI
286. Uma ferramenta indispensével na
automagio de escritérios e aplicagdes
gerais. Total compatibilidade com placas
IDE, placas FAX e outros periféricos
padronizados internacionalmente.

B MONITORES

MSVCo1

Monitor de video colorido, 14" padrio
Super VGA.

Dot Pitch de 0,28mm.

MVCO1
Monitor de video colorido, 14" padrio
VGA. Dot Pitch de 0,28mm.

MSVC10
Monitor de video colorido, 10" padrio
Super VGA.

MV9
Monitor de video monocromitico fésforo
branco 9", tela plana, padrio VGA.

MSVBFLO1
Monitor de video monocromatico f6sforo
branco, tela plana, padrio Super VGA.

MGAO1
Monitor de vi deo monocromatico, fésforo
verde 12", padrdo CGA.

General Computer Informatica Ltda.

A nova tendéncia do mercado

Tel.: (011) 915-8499
Fax: (011) 915-8746
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PARTICIPAR E COBRAR...

necessidade de muitos sempre sobrepuja a de poucos... Ou a de um.” Essa
afirmativa nunca esteve tao perto da verdade quando se trata de trabalho
em equipe. Sao leitores, usudrios e colaboradores diretos da revista CPU
atuando em conjunto. Grupo este que forma um time de frabalho que vem dal-
cangando resultados cada vez mais significativos.

Uma vez definida a linha de trabalho a ser seguida pela equipe, os resultados
surgem naturalmente, como que por forga de inércia. Assim sendo. essa tendéncia se
fortalece cada vez mais, tornando-se, portanto, menos sujeita a mudang¢as e menos
dependente deste ou daquele fator.

Palavras fora do contexto, talvez, mas que se tornarGo mais claras ao longo das
préximas edigdes de CPU. A partir do proximo ndmero, esta coluna estard nas maos
competentes de nosso conhecido colaborador César Pereira Peixoto. Autor de varios
artigos e profundo conhecedor desta ciéncia que procuramos desvendar dia-a-dia,
temos a certeza que continuara a realizar um excelente trabalho, agora como editor
de CPU PC.

Muda o editor, muda o projeto grdfico - ainda em processo de aper-
feicoamento - mas o feor permanece. E o que podemos garantir. Cabe, neste mo-
mento, somente ao leitor o papel de sentinela atento aos acontecimentos. Nao deve
esquecer de cobrar o que Ihe é de direito, opinando, escrevendo, participando.

Sérgio Duric Calheiros
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MICROSOFT ANUNCIA O
LANCAMENTO DO
WINDOWS NT

k nunciado na segunda
E quinzena de junho, o sis-
tema operacional Win-
dows NT de 32 bits da
Microsoft, que estard disponivel
para entrega no mercado bra-
sileiro a partir de agosto de 1993.
Voltado
para proces-
samento Cli- X\
ente-Servidor
o Windows

N
R
NT é& ftotal- N
N
N

mente com-
pativel com
os aplicativos

MS-DOS e Windows
existentes no mercado
mundial. Uma das principais ca-
racteristicas € sua capacidade
de rodar sob diversas arquiteturas
(multiplataforma) como Intel e
RISC. Oferece recursos sofisticados
como suporte a rede com correio
elefrénico embutido, seguran¢a,
protecdo de memdaria, toleréncia
a falhas e suporte a multiproces-
samento simétrico.

O Windows NT serad comerciali-
zado em duas versdes: uma para
estacbes de tfrabalho e servidores

CPUPC7-04

de pequenas redes e o Windows
NT Advanced Server, para servi-
dores de grandes redes corporati-
vas. A segunda versGo possui, além
dos recursos encontrados na ante-
rior, outros recursos como Ssegu-
ran¢a e gerenciamento centraliza-
do de rede. Incorpora ainda ferra-
mentas grdficas para o gerencia-
mento de usudrios, monitoramento

e diagnéstico de per-
formance e ge-
renciamento  de
backup.

Os pregos de
lancamentos séo
de USS 495 para o
NT e de USS 1.495
para o Advanced,
valido por 6 me-
ses. Apds este pe-
riodo o preco sugerido
serd de USS 2.995.

ALCATEL LANCA LINHA
RESIDENCIAL

om quatro novos mo-
delos, de mesa e sem
fio, a ALCATEL, amplia
sua atuacdo junto ao
consumidor e entra agora no mer-
cado residencial. Com tecnologia
totalmente nacional e design
francés, a empresa espera produzir
cerca de 20 mil
aparelhos por
més.

Entre os prin-
Cipais recursos o-
ferecidos por ca-
da modelo estao:

memoaria para o
uttimo namero dis-
cado, regulagem
do volume de au-
di¢do, dois tons
de campainha e




operacdo em conjunto com um
sistemma Alcatel de PABX.

O modelo sem fio inclui
cédigos de seguranca, memoria
para 10 numeros além da ditima
chamada realizada.

STERLING NO BRASIL

erceira colocada no
ranking mundial de
sistemas de grande
porte, a SIERLING traz
para o Brasil uma linha de produtos
voltada, principalmente, aos seg-
mentos de armazenamento de ar-
quivos, ferramentas de desen-
volvimento de sistemas, comuni-
cagdo de dados e banco de
dados.

recém-langados internacionalmen-
te como o Sterling Joumney,

front-end grafico que
atua sob o Win-

Atuando no pais desde 1988
em conjunto com a RCM
Informdtica, é

a  respon-
savel pela dows e OS/2 para
distribuicdo acesso a quak
do SGBD re- quer base de dados

no mainfra-
me. Outro

lacional  ZIM,
produto que

hoje possui software de
uma base ponta que a
instalada Sterling co-
de 6.300 loca a dis-
copias em posicdo do
1683 compa- usudrio bra-
nhias. sileiro & o Hytertracks,

De imediato, que possibilita a troca de

mensagens comerciais  entre
duas aplicacdes em tempo real
(EDI Real Time).

além de suporte téc-
nico e treinamento, a empresa
estd  disponibilizando  produtos

u
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SISTEMAS & CONSULTORIA

REDE NOVELL LAN/WAN

0O PROJETOS
0O TREINAMENTO

O HARDWARE

A =
v

Novell
Authorized
Reseller

[0 CONECTIVIDADE
O INSTALACAO
0O MANUTENCAO

0 SOFTWARE DE REDE

O CONSULTORIA

DESENVOLVEMOS SISTEMAS EM BANCO DE DADOS COM ARQUITETURA

CLIENTE/SERVIDOR

N\ NOVELL

Rua Santa Luzia 651 ® 27° andar ® RJ ® 20030-040
Tel: (021) 220 4802 ® FAX: (021) 240 0147
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Programacéo. Este é, mais uma vez, o tema da sec4o de livros desta
edicdo. Sistemas operacionais, linguagens, técnicas de programacdo e
guias para o programador sdo alguns dos temas aos quais o leitor deve
dedicar um pouco de sua atengdo para ingressar neste campo.

Para os usudrios que estdo a procura de informagées e novas manei-
ras de tirar proveito de suas mdquinas, apresentamos uma coletdnea de
livros que irdo, certamente, ajudd-lo neste sentido. Se vocé ainda ndo leu o

artigo de capa desta edicdo, faca-o antes de ler esta secéo.

T ; e

LOGICA DE PROGRAMACAO
A Construcéao de Algoritmos
e Estrutura de Dados
André Luiz Villar Forbellone
Henri Frederico Eberspacher
Makron Books

A Construgdo de ALGORITMOS
¢ ESTRUTURA DE DADOS

B 3
MAKRON Huoks !ﬂ‘:

Para o leitor que nao esta familiari-
zado com légica ou linguagens de
programagdo, este livro indica os
primeiros passos que devem ser
seguidos para entender os algorit-
mos e seus métodos de con-
strugao.

Aborda os conceitos basicos
envolvidos em programagdo tais
como variaveis, constantes, en-
trada e saida e blocos légicos en-
fre oufros.

Apresenta,  gradativamente,
em detalhes cada estrutura basica
de controle, solidificando a desen-
voltura légica, indispensavel na
construgdo de algoritmos.

Mostra como manipular infor-
magdes, construgdo de modulos e
sub-algoritmos, passagem de pa-

rGmetros e escopo de variaveis.
Encerra com a discussdo das estru-
turas de dados mais comuns, sim-
ples ou complexas.

Enfim, um livro voltado a fodo
leitor que deseja aprender a lidar
com programagdo e, também,
para aquele que deseja formalizar
um conhecimento que adquiriu
atfravés da experiéncia, mas ainda
incompleto.

PC - GUIA DO
PROGRAMADOR

Robert Jourdain
The Peter Norton Computing
Group
Editora Campus

Robert Jourdain
e
The Peter Norton Computing Group

PC

GUIA DO

Este livro, ao contrdrio do exemplar
anterior, é indicado aos pro-
gramadores com nivel de co-
nhecimento e experiéncia avan-
cados. Nele, estdo encerrados as
técnicas, os métodos, as dicas e os
procedimentos necessarios para ti-
rar melhor proveito dos recursos




AGORA NAD 7EH DESCHLAA

A CITEC LEVA ATE VOCE - EM QUALQUER LUGAR DO PAIS -
SEMPRE AS ULTIMAS. NOVIDADES EM LIVROS DE INFORMATICA

as técnicas criptogra
acessivel. Aborda de forma pratica,
sem deixar de lado a ciéncia.

TiTULO: AUTOCAD - APLICAGOES
AUTOR: ISMAEL SANTOS OLIVEIRA
No de péags.: 185

ED. ERICA

Indispensdvel para os usuarios do
programa AUTOCAD. Além de en-
sinar de forma didatica e progressiva
a utilizagdo da versdo 12, o livro
discute as versdes anteriores, aten-
dendo a todos os usuarios do pro-
grama.

Nos primeiros capitulos, o usuario
encontrara definigdes reais do CAD,
aprendendo para que serve essa
ferramenta e onde pode ser utilizada.

DON ROCHE

RAACRQB

TITULO: VOODOO WORDPERFECT for
WINDOWS - dicas e truques

AUTOR: KAY YARBOROUGH NELSON
No de pags.: 282

LTC EDITORA

Referéncia pratica e divertida para au-
xilid-lo em seu trabalho didrio, este
livro fornece insights para a conduqéo

de tarefas dificeis e rotinei
do: truques para uso da régua atalhos
ocultos de mouse, etc; uso do Undo,
segredos do Speller, etc; uso do
TrueType, kerning, etc; dicas para mail
merge, etc; enquadramento de textos
em torno de desenhos, quadros e dos
sombreados, caplthlarss, etc; estabe-
lecimento de uma Quick List, pesquisa
em arquivos e muito mais!
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)i INTRODUGAO AOS SIS-

OPERATIVOS
\LCALDE/J.MORERE

Nnio deconsulta; .o

Microsoft
PowerPoint

. for Windows  venio 3

 NetWare 31

ITULO: MICROSOFT POWERPOINT for
Windows

AUTOR: STEVE JOHNSON
TRADUGAO: ELAINE PEZZOLI

No. de pags.: 365

MAKRON BOOKS

Com este livro vocé aprendera a: criar
ta obra torna facil a localizagdo das  transparéncias, slides, roteiros de
rmagdes. Cada se¢do possui uma audiéncia e apresentacées persuasivas

: Jistagem répida para as subtarefas que  paradarimpacto a suamensagem; eco-
detalhas. Foram documentadasapenas  nomizar tempo utilizando tépicos, sli-

83 tarefas primarias ou de uso mais desdeap géo, graficos,
quénte. Destina-se a administrado- ou vinculando com o recurso Object
s de sistemas, gerentes de grupos de  Links; tornar-se um verdadeiro perito

balho o outros profissionais que ne-  com os gabaritos, esquemas de cores,
cessitem de uma referéncia rapidapara  ferramentas de desenho e clip art que 0
os procedimentos basicos. PowerPoint oferece.

(Enviar este cupom para Bonus Rio Editora Ltda, caixa postal 11750 - CEP 22022 - 970 - RIO DE JANEIRO - RJ
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mais complexos do seu PC com-
pativel,

Inicia sua discussdo abor-
dando aspectos avan¢ados do
DOS, como interceptagdo de
parémefros e manipulagdo de
variaveis. Mostra como determinar
a configuragdo do seu equi-
pamento, apresentando os periféri-
cos presentes e recursos como
mem&ria disponivel, portas seriais e
paralelas, entre outras.

Cada técnica é acompa-
nhada por vdarios exemplos de pro-
gramag¢do para os compiladores
mais utilizados atualmente, como
Microsoft C, Turbo Pascal, Turbo C,
além de assembiler.

Cada tema é discutido pro-
fundamente, dividido em 17 capi-
tulos que falam como programar
as interrupgdes do micro, infercep-
tar teclas, usar o mouse, gerenciar
discos, enfim, tudo aquilo que o
programador precisa, explicado e
exemplificado.

C/C++ - FERRAMENTAS
PODEROSAS
Jeff Duntemann
Keith Weiskamp
Editora Berkeley

R

FERRAMENTAS PODEROSAS

HAX, SEGREDOS E TECNICAS AVANGADAS

E B e

Dividido em 22 capitulos, este livro
mostra como usar os recursos do
seu computador de maneira clara
e completa. Recheado de dicas e
grdficos explicativos, o leitor en-
confrard, nesta obra, as infor-
magdes e os procedimentos ne-
cessarios para obter de sua lin-
guagem C/C++ e assembler os
melhores resultados.

Discute, para cada técnica,
seus detalhes de implementacéo,
sugerindo nomes e mostrando,
atfravés de exemplos, o cédigo e a
légica usadas nas solucodes.

Entre alguns temas que pode-
mos destacar estdo: Programagcéo
de ISRs, programagdo sob o Win-
dows, esfruturas de dados e algo-
ritmos de programagdo, técnicas
de programagd&o e muito mais.

Atendemos todo o Brasil

Video, Cameras, Agendas,
.Computadores, Fax,
Telefone s/ fio, e etc.

Temos diversos prontos e

TRADUZIMOS artigos de
revistas e livros.

. Av. Marechal Floriano, 143 - Sobreloja - Centro
Cep. 20080-005 - Rio de Janeiro - Tel.: (021) 263-8840

PROGRAMANDO EM C++
Steven Holzner
The Peter Norton Computing
Group
Editora Campus

Programag¢do em C++. Ferramenta
suroreendente, como o proprio
livro define, o leitor encontrard,
aqui abordado, os topicos mais
avan¢cados que estdo relaciona-
dos a toda linguagem de pro-
gramagdo orientada a objetos.
Mesmo os leitores que ndo
tenham conhecimento sobre C ou
C++ podem obter, deste livro,
grande proveito. Inicia com uma
revisGo de C através de seus fun-
damentos, sua linguagem e suas
bibliotecas. Infroduz o C++, isto é, a

Steven Holzner

e
The Peter Norton Computing Group

PROGRAMANDO EM

e

i
| UMGUIA PRATICO PARA A PROGRAMACAO PROFISSIONAL

LIVROS DE INFORMATICA

Das melhores Editoras, para todos os niveis.

ORDSTAR * WINDOWS * PAGEMAKER * VISICALC |

BASE PLUS * PUBLISHING * C

LIVROTRONI

Enviamos para todo o pais

Rio: Av. Mal. Floriano, 143 s/loja - Centro - Tel.: (021) 223-2442
S.P.: R. Vitéria, 379/383 - Sta. Ifigénia - 01210-001 - Tel.: (011) 221-0683

CAS (do grupo editaral ANTENNA)




parte orientada a objefos, avan-
cando qos temas mais complexos
como heranga, polimorfismo e sua
bibliotecas de classes.

Discute como depurar pro-
gramas escritos em C++, explica os
fundamentos da liguagem assem-
bler, mostrando como conectar es-
sas duas partes que se completam.

Traz mais de 100 programas
exemplos prontos para rodar nos
compiladores Turbo C++ e Borland
C++.

PROGRAMAGAO
ORIENTADA PARA OBJETO
COM Turbo C++
Keith WeisKamp
Loren Heiny
Bryan Flaming

Este livro trata a programagdo ori-
entada a objetos pelo exemplo.
Usando o C++, o leitor, seja ini-
ciante, ou avangado, encontrard
um meio facil de se aprofundar
neste assunfo, hoje t&o em voga.
Inicialmente s&o discutidos os
conceitos bdsicos da programa-

¢do orientada a objetos, onde da
teoria & prdtica ndo se demora

LIVROS

PROGRAMACAO ORIENTADA PARA
OBJETO COM

TURBO C++

muito. O leitor j&G comeg¢a a aplicar
seus conceitos bem cedo.

Através do desenvolvimento
de técnicas, o leitor, de quebra,
passard a contar com uma efi-
ciente biblioteca com dezenas de
rotinas que o auxiliaro a manipular
texto, construir menus, gerar grdfi-
cos e muito mais.

MICROSOFT WINDOWS 3.1
Técnicas de Programac¢éao
Microsoft Press
Editora Campus

Programagéo sob o ambiente Win-
dows &, certamente, um fema
ainda pouco explorado em nosso
meio. Nado podemos, entretanto,

acreditar que ainda muito tempo
passard até que possamos explorar
os recursos que encontframos hoje
nos programas feitos para este am-
biente.

Prova disso estd nesta publi-
cago que redne uma série de téc-
nicas de programagdo, expl-
cagcdes e guias de como pro-
gramar para o Windows.

Criar e compilar recursos, criar
arquivos de help e depuragdo
avang¢ada sdo alguns temas abor-
dados. Dividido em 11 capitulos, o
leitor encontra as melhores maner-
ras de como usar as ferramentas
de apoio ao desenvolvimento de
programas para o Windows.

sl

Técnicas de Programacao

/r

Stress Nunca Mais!
Divirta-se Com as Ultimas Novidades Em Jogos Para

«» EPIC (6D-HD) <> BETRAYAL KRONDOR (7D-HD) «» ESPECIAL FORCES (2D-HD) «~
> TAKE A BREAK (2D-HD) = MANIAC MANSION (6D-HD) <> TORNADO (3D-HD) «»
<> SINDICATE (5SD-HD) < ULTRA BOTS (2D-HD) «~
<7 ZONE 66 (1D-HD) <»THE LEGACY (7D-HD) «» RETURN OF PHANTON (5D-HD) <~
> X-WING TOUR 4 (1D-HD) <> SPACE HULK (4D-HD) *~ ROME (2D-HD)

<> RING WORLD (7D-HD) ©~

HISTORY LINE (4D-HD) «-STREET FIGHTER 2 (5D-HD)> PRINCE OF PERSIA 2 (6D-HD) <*
<> STAR CONTROL 2(4D-HD) «» LEGEND OF VALOUR (4D-HD) ., .
E MAIS 1500 JOGOS E APLICATIVOS

PRECOS

DD-CR$ 50,00 por disco
HD CR$ 70,00 por disco

Obs: DISCO NAO INCLUSO

RECEBA GRATUITAMENTE CATALOGO COM DESCRICAO DOS JOGOS ENVIAND O-NO.

PC FORCA

Rua Pedro Américo 378/07 Catete -Rio de Janeiro - R) - CEP:22211-20

TEL:(021) 265-9265

</
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APRENDA WINDOWS 3.1
FOR WORKGROUPS

Em 10 minutos

Guia Pratico

Kate Barnes

Formato 16x23 cm

200 pégs.

CRS$ 1.128,00

FERRAMENTAS
AVANCADAS EM
TURBO PASCAL
Alvaro LS. Almeida
Formato 16x23 cm

490 pags. CR$ 1.500,00
Disquete opcional

DOMINANDO O
Microsoet
;“ ° »

WIND

| &

VY S

Oquec ha
de mair Moderno
na Ciéncia da

Computacao!

Solugoes tecnicas para mais de

2400 Viniow:

Gordon Podwick

COMUNICACOES COM 0

Wil@)ws 5

Windows em 2
rede local

COMUNICACOES cCOM O
WINDOWS 3.1

Sem mistério

Arménio T.S. Cardoso e
Carlos Henrique Mink
Formato: 16 x 23 cm

216 pags.
CRS$ 1.260,00

" "DOMINANDOO

'EXCEL4

FOR WINDOWS

WINDOWS 3.1
HELPDESK

Carl Townsend
Formato: 16 x 23 cm
568 pags.
CR$ 2.316,00

DOMINANDO O
MICROSOFT
WORD FOR WINDOWS
Versdo 2.0

Formato: 16 x 23 cm
505 pags.

CR$ 1.920,00

DOMINANDO

O AUTOCAD RELEASE 12

Vic Wright, Kurt Hampe,
Ashim Guha

Formato: 16 x 23 cm
622 pags.

CR$ 2.040,00

CORELDRAW! 3
Para iniciantes

CORELDRAW 3
Manual de consulta

Ray Werner Gordon Padwick
Formato: 16x23 cm Formato: 16 x 23 cm
248 pégs. 396 pags.

CR$ 1.200,00 CR$ 1.596,00

PAYL WEBSTER

— ANDREW MCGURK

Webster & Associates

CORELDRAW 3
Guia Préatico Visual
Paul Webster e
Andrew McGurk
Formato: 16x23cm
468 pags.

CR$ 1.680,00

Joe Kraynak

1|

APRENDA QUATTRO

PRO FOR WINDOWS
10 minutos

Guia Pratico

Joe Kraynak

Formato: 16x23 cm

158 pags. CR$ 1.128,00

OBS.: O Disquete é opcional.

DOMINANDO O EXCEL 4
FOR WINDOWS

Carl Townsend

Formato: 16 x 23 cm

831 pégs.

e
a4 XTree
# " WINDOWS
: ]

APRENDA

XTREE FOR WINDOWS
Em 10 minutos

Guia Pratico

Robert E. Waring
Formato: 16 x 23 cm

141 pags. CR$ 984,00

! Desejo receber da EDITORA CIENCIA MODERNA ofs) livro(s):

* DISQUETE OPCIONAL COM AS LISTAGENS DOS PROGRAMAS CONTIDOS NO LIVRO
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DISQUETE

- ) APRENDA WINDOWS 3.1 FOR WORKGROUPS

) COMUNICACOES COM O WINDOWS 3.1
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ara provir sua LAN
um  sistema ade-
quado de prote¢cdo
A.C., é fundamental
o conhecimento de certas especi-
ficagcdes. Estas incluem tempo de
transferéncia, Regulagem de ten-
sdo estdtica, Distorcdo e harméni-
cos, Capacidade de sobrecarga e
redugdo de ruidos.

Muito pou-
cos fabrican-
tes fazem um
bom trabalho e
documentagdo
e especificagcdo .
de UPS’s (Uninerrup-

Marcelo Ayres Branquinho

que se encaixa nas necessidades
do seu sistema.

Vamos aqos fatores propria-
mente ditos:

Tempo de transferéncia
(Transfer time *)

Tempo de transferéncia se refere a
velocidade com que o UPS ftrans-
fere energia
para a rede
em caso de
faha na al-
mentagdo.
Este tempo de-
ve ser mais curfo

tible power supply).
frequentemente com
boas razées para
isto.

A importdncia

que o ftempo de
“hold-up” do compu-
tador (grandeza
de tempo ime-
diatamente apds

de escolha do UPS

a falha na alimen-

é comparavel
da operagcdo
segura a sua
rede local. Ela deve ser feita com
cuidado e atengdo a detalhes.
Quanto mais informagdo vocé
tiver sobre a necessidade de aili-
menftacdo AC do seu compu-
tador, melhor informado vocé
estara para procurar o sistema de
producdo mais adequado a este;
por outro lado, quanto mais infor-
magdo vocé ftiver sobre a perfor-
mance de um UPS sobre con-
dicdes pré-definidas, mais habil
estarg vocé para selecionar o UPS

tacdo A.C. que
leva o compu-
tador para que,
caso a dlimentagdo seja reesta-
belecida, nGo haja oscilag&o signi-
ficativa na tensdo de saida de seus
circuitos).

Os tempos de transferéncia
s@o frequentemente afetados pelo
nivel de tens@o de enfrada. Alguns
UPS’s iniciam a transferéncia
quando a tensdo atinge 120 Volts,
porém, existe outfro tipo de frans-
feréncia de 2 a 4 vezes mais longo
quando o nivel atinge 103 Volts
("Brownout”).

* O termo em inglés foi incluido para facilitar a identificagdo nao manual dos aparelhos.




Para fazer o problema ficar
ainda pior, o tempo de "“hold-up”
do computador estd diretamente
relacionado com o nivel de tensdo
A.C.. Quanto mais baixa a tensdo,
mais baixo o tempo de “hold-up”.
Como a maioria dos blecautes sdo
precedidos de momentos de ten-
s@o reduzida, isto pode ser a ruina
de alguns UPS’s e, por consequén-
cia, de sua rede locdl.

Um UPS que ftfransfere a ener-
gia de emergéncia num espagco
de 4 Ms ou menos & o desejavel.
Se uma unidade é muito sensivel,
ela pode fazer desnecessdria a
transferéncia de energia. Lembre-
se que o tempo de fransferéncia
deve se referir ao tempo que o UPS
precisa para suprir a rede local de
energia inferna de sua bateriq,
ndo apenas chavear conexdes
elétricas de emergéncia.

Regulagem de tenséo
estatica (Static Voltage
Regulation)

Regulagem de tensdo estdtica se
refere ao estado estaciondrio de
tensdo fornecida pelo inversor do
UPS. Esta especificagdo é usual-
mente designada como um per-
centual da tensGo nominal de
linha e deve estar em torno de 5%
para a maioria dos computadores.

Muitos fabricantes dizem que
a regulagem de tensdo estdtica
ndo é importante porque fontes de
energia ndo lineares em pequenos
computadores manejam a flu-
tuagdo da tensdo nominal razoa-
velmente bem. Entretanto, é fato
que, energia n&o regulada em
periféricos pode resultar em

problemas desagraddveis, tais
como cabecas de impresso quei-
madas e defeitos nos cabegotes
de unidades de disco.

Se a dlimentagcdo elétrica
comercial da sua empresa cos-
tuma expor sua rede local a signifi-
cantes e frequentes quedas de
tensGo, a regulagem passa a ser
uma importante variavel no seu
esquema de protecéo.

O UPS deve provir de cerca
de 5% de regulagem por faixa de
tensdo, sem resultar em descarga
na bateria deste.

Regulagem de tenséo
dinamica (Dynamic Voltage
Regulation)

Regulagem de tensdo dindmica
(ou um percentual da tenséo
nominal da linha), se refere a ca-
pacidade do UPS de responder a
répidas mudang¢as na corrente de
carga - as vezes chega a ser de
até 100% da taxa de carga cheia
do inversor.

Por exemplo, seja para uma
variagdo de 50% na corrente de
carga, uma regulagdo de 10% sig-
nifica que, por um curto intervalo
de tempo, a tensGo de sadida
poderia cair até 10% antes de re-
tornar ao estado estacionario nor-
mal.

Tao importante quanto o nivel
de tensdo, entretanto, é o tempo
de resposta.

A maioria dos computadores
com fontes de energia chaveadas
pode tolerar uma falha séria na ali-
mentagdo por 6 a 10 Ms. Se um
UPS levar mais tempo que para es-
tabilizar a carga apdés uma re-
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pentina falha, a operagdo do
computador poderd ser negati-
vamente afetada.

E recomendavel procurar por
um UPS cuja regulagem de tensdo
dinédmica figure entre 5% ou
menos, com um percentual de 50%
a 100% de mudanca na carga e
tempo de reestabelecimento de 5
Ms ou menos.

Distor¢do Harménica
(Harmonic Distortion)

Distorc@o harménica é o grau em
que a impeddncia de um UPS
afeta a forma de onda da tensdo
de saida. E definida como um per-
centual e pode se referir tanto a
um udnico hamébnico como para
toda a forma de onda, neste caso
é chamado de distogdo har-
mobnica total (THD - Total Harmdnic
Distortion). Se a carga néo é identi-
ficada, esta especificagdo pode
ser enganosa. Um fabricante pode
especificar THD de 5%, por exem-
plo, mas ndo indicar que esta
especificagcdo se aplica a cargas
lineares. A maioria dos compu-
tadores, entretanto, usa fontes de
energia chaveadas ndo lineares
qgue puxam a corrente em pulsos
que sdo de 4 vezes o valor RMS da
corrente. A DistorcGdo Harmébnica
pode ser muito maior com estas
cargas ndo lineares. Se um UPS
néo é projetado para suprir pulsos
de corrente, ele pode achatar o
topo da forma de onda de tensdo,
privando a fonte de energia do
computador de sua necessidade
para operar corretamente., Em al-
guns casos, um UPS deve até
mesmo entrar num modo de limi-




tacdo de corenfte e eventual-
mente parar de operar se a cor-
rente for muito alta.

Capacidade de Sobrecarga
(Overload Capacity)

A capacidade de sobrecarga de
um UPS representa sua capaci-
dade de responder a repentinos
picos na corente de carga, sem
permitir que o nivel de tensdo de
saida seja afetado. Isto se torna
critico quando um rede conec-
tada um UPS é composta de mui-
tas unidades que ficam constante-
mente se ligando e desligando.

Por exemplo, se um compu-
tador esta ligado e um Disk Drive é
ligado, este equipamento podera
puxar até 10 vezes mais corrente
que o sistema estacionario.

Se o UPS tiver baixa capaci-
dade de sobrecarga, este
aumento repentino na corrente de
carga poderia causar o aumento
de fensdo de saida para niveis

abaixo daqueles requeridos pelo
servidor de arquivos, causando al-
guns daqueles famosos "proble-
mas inexplicaveis” que sempre
qacarretam perda de dados.

Quantfo maior a capacidade
de sobrecarga do UPS, melhor a
protecdo. Estas  capacidades
gerelmente vao de 100% a 200%.
Para manejar sobrecargas acima
destes niveis, alguns UPS’s vém

providos de circuitos chaveados
de escape.

Reducéo de Ruidos (Noise
Attenuation)

Consiste de um sistema de
atenuagdo do ruido elétrico, que
pode ser gerado devido a os-
cilagbes no abastecimento de e-
nergia elétrica. A Redugdo de
Ruidos & normalmente especifi-
cada em decibéis (Db). O nivel
maximo de atenuacdo permitido
em UPS’s é de mais ou menos 120
Db. Este é o nivel mais adequado
para a grande maioria das apli-
cagodes.

Marcelo Ayres Branquinho,
é Engenheiro de Sistemas

e Computagéo formado

pela Universidade do

Estado do Rio de Janeiro.
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volvimento e Implan-
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e 0 seu microcompu-
tador é utilizado ape-
nas para estudos ou
& gjuda a administrar a
economia doméstica, vocé pode
estar perdendo cerca de 300
dblares por més. Basta olhar os
classificados de informdatica das
principais publicacdes de setor
para constatar que, com boas
idéias e espirito empreendedor, &
possivel transformar um micro
numa verdadeira galinha dos

ovos de ouro. Entre

os anuncios de pres-
tacdo de servi-

Suzana Liskauskas

de ter adquirido o equijpamento,
um amigo me chamou para par-
ticipar de um frabalho que enviei
via editoragcdo eletrbnica. “Per-
cebi, entdo, que podia aproveitar
muito melhor meu micro”, conta
Aroaldo.

Depois do primeiro trabalho,
Aroaldo ndo parou mais. Come-
cou a explorar as possibilidades
dos softwares Ventura e Corel

Draw. Fez teses, monogra-
fias, servigcos grdficos - como
bulas de remédios,

lay-out de panfletos
$ e ftaldes de

¢os, a maioria \ / pagamento -
esta relaciona- além de
da a editora- andncios
cdo eletrs- para  jor-
nica ou Desk = nal. “"A e-
Top Publish- ditorag&o
ing - que é T~ eletrénica é

um dos ca-

_—"um campo

minhos para
encontrar as
pistas verdadei-
ras do mapa
da mina.

H& dois
anos, que o musico e fisico Aroaldo
Azevedo, comprou um microcom-
putador 386 DX 25, com um mega
de memoaria, winchester de 41 e
monitor VGA, para complementar
seus estudos. Quando pensei em
um computador, meu objetivo era
aperfeicoar os conhecimentos na
drea de informdtica, pois, na
época fazia o curso de Analista de
Sistemas da PUC. Um ano depois
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muito amplo
e fértil. Com pro-
gramas, como o©
Corel Draw, pode-se
fazer maravilhas co-
mo capas de livros
que parecem feitos por artistas de
design. Geralmente planeja-se o
lay-out no Ventura ou Corel Draw e
utiliza-se a impressao a laser em um
bureau”, comenta Aroaldo, que ja
ganhou até 500 ddlares em um
més. Trocou seu 386 DX 25 por um
386 DX 40, com winchester de 130
e monitor VGA color.
Para quem tem nogdes de
programagdo, vale a pena apos-




tar no desenvolvimento do siste-
mas que gerenciam pequenos
negécios, como locadoras de
video, saldo de cabeleireiro, bares
e academias de gindastica. Esses
simples softwares racionalizam o
funcionamento da empresas e
garantem Jucro para © pro-
gramador. Com um pouco mais
de técnica, pode-se desenvolver
programas Unicos com aplicagdes
especificas e aumentar mais os Iu-
cros. Um bom exemplo é o Pro-
grama de Avaliagdo Corporal - um
software que indica a evolucdo
fisica de quem se exercita, com in-
formagdes precisas sobre peso
6sseo, muscular e das camadas de
gordura - que é ideal para aca-
demias de ginastica. Desenvolvido
pelo estudante de engenharia ele-
trénica José Marcos Galvdo, o
sistema ja foi adotado em cinco
academaias, estd na segunda
versdo e rende pouco mais de USS
100 por més para seu inventor.
"Sempre gostei muito de Edu-
cagdo Fisica e cheguei a cursar a
faculdade. Apos fazer alguns testes
com o computador, elaborei o
sistema. Meu primeiro micro, um XI,
foi comprado em 1990 para facili-
tar meus frabalhos da faculdade.
Depois de fazer o sistema, fiquei
entusiasmado e parti para novas
atividades. Por acaso fiz uns con-
vites para uma festa numa Escola
Municipal e descobri as possibili-
dades da editoragdo. Para au-
mentar a renda, enfrei em pro-
dug¢do de convites de academias
de gindstica, regulamentos de

campeonatos, etiquetas e tranfor-
mei meu editor de textos numa
mini grdafica. Descobri ainda que

podia usar as técnicas de Bancos
de Dados para gerenciar a parte
administrativa de academias”, diz
Marcos.

Para melhorar a qualidade de
seus projetos cientificos e ter mais
opg¢do de agplicativos, o estudante
substituiu o XT por um AT 386 DX 40
em dezembro de 1992.

COMPUTACAO GRAFICA

Comprar um computador &€ um in-
vestimento cerfo, que pode gerar
novos negocios ou expandir ativi-
dades ja desenvolvidas. Diretor de
videos, o publicitdrio Luciano
Camargo cansou de se assustar
toda vez que pedia o orcamento
de anima-¢des para seus projetos,
quando resolveu comprar um
Amiga. "Mesmo sem nunca ter
mexido num computador para de-
senvolver projetos em video, re-
solvi, had dois anos, comprar um
Amiga 500 para realizar animagdes
de imagens. O que me estimulou
foi comparar o custo dos videos
com o trabalho de animag¢do feito
por mim e o orcamento de empre-
sas especializadas na animagdo
por computador. Como sempre
tive boas nog¢des visuais e um certo
raciocicio especial, consegui Ot
mos resuffados com o equi-
pamento, que é muito facil de usar
e da praticamente tudo pronto
quando se aprende os macetes
da programagdo”, explica Lu-
ciano. Com a qgjuda do compu-
tador, o publicitario economizou
cerca de 100 ddlares por pro-
dugcdo de video. Este ano, ele
comprou um Amiga 1.200 para
agilizar seu trabalho.

O COMECO

Atividades desenvolvidas a partir
de um microcomputador domés-
tico podem ser o embrido de uma
pequena empresa. De acordo
com o presidente da Associa¢cdo
Brasileira das Empresas de Software
e Servigcos de Informdtica no Rio de
Janeiro (Assespro-RJ), llan Gold-
man, a tendéncia do estudante ou
profissional liberal que trabalha
com o microcomputador em casa
é tornar-se um empresario de setor
da informdtica. "A recessdo impul-
siona a criagcdo de empresas. Se as
industrias ndo absorvem a mao-de-
obra que sai das faculdades, e re-
cém-formado aca-ba investindo
no seu proprio negdé-cio”, ressalta
Goldman,

Apesar de ndo haver uma es-
tatistica oficial - o levantamento
de todas as empresas que atuam
na darea de informdtica e
automagdo do Rio de Janeiro esta
sendo preparado com a gjuda da
prefeitura - alguns estudos da
Assespro a partir de 1991 indicam
que a atividade empresarial na
area de softwares e prestacdo de
servicos de informdtica esta cres-
cendo. Em julho de 1991, a Asso-
ciagdo contava com 86 integran-
tes e hoje sao 120.

O segredo para criar um em-
presa de sucesso, segundo llan
Goldman, é paciéncia e dedi-
cagcdo. “Antes de partir para a a-
bertura de uma empresa, é preciso
divulgar seu trabalho e investir tudo
no primeiro cliente, aconselha
Goldman, que em 1982 largou um
cargo da darea financeira a ESCO
para trabalhar em casa por conta




prépria. “Depois de quatro anos
de formado, constatei que ndo
estava exatamente na minha area
e resolvi comeg¢ar novamente,
Comuniquei aos amigos minha de-
cisdo e contei com a gjuda deles
para conseguir os primeiros clien-
tes. Surgiu, ent&o, um trabalho em
uma agéncia de turismo e depois
um bom projeto no CitiBank. Arru-
mei um sécio, Sérgio Gumach, mas
ndo sai de casa. Depois de traba-
lhar dois anos como auténomos,
abrimos a Task Informdatica. Em
1986, a empresa ia bem e ga-
nhamos um novo sécio, Raul Got-
tlieb. Nos unimos para cirar um pro-
grama de Ponto Eletrbnico e
acabamos dominando o mercado
neste setor. Com o crescimento da
empresa, as idéias comeg¢aram a
se confrontar até que o Sérgio re-
solveu sair. No ano passado, tomei
a mesma decisdo e comecei do
zero com a PIX", conta Goldman.
Investir na especializagdo e
congquistar um nicho de mercado
que ainda ndo tenha um grande
dono também é a dica é Alberto

Lima, diretor da Médulo que lidera
o mercado na drea de software
de seguran¢a. Segundo Alberto,
n&o adianta desenvolver produtos
que vao concorrer com os lan-
camentos de grandes empresas
como Microsoft, Lotus ou Novel. O
ideal é assegurar a falta de mer-
cado com muita criatividade e
plena consciéncia de que o mar-
keting é a alma do negdcio.

"A Mbdulo comegou com
uma cooperativa de 13 alunos do
ultimo periodo do curso da Ciéncia
da Computagdo da Universidade
Federal do Rio de Janeiro. T-
nhamos uma sala alugada, mas
por falta de espagco e equi
pamento,  trabalhdvamos em
casa. Além disso, todos tinham em-
prego e s6 depois do expediente
passGvamos na Médulo. Come-
camos na drea de freinamento,
mas nossa verdadeira voca¢do
era o desenvolvimento de soff-
ware, o que pedia mais dedi-
cacdo. Depois de uma reunido
geral, os sécios foram reduzidos a
quatro, e as metas da empresa

foram direcionadas para desen-
volvimento de programas”, relem-
bra Alberto.

Com os objetivos fragcados, a
Médulo langou o primeiro produto,
o cipd, um software que fazia as
transmissdo de arquivos de um mi-
cro com 8 Bits para outro de 16.
"Além de investir na tecnologiaq,
abusamos da criatividade, fator
fundamental no sucesso de um
empresa. Como utfilizamos a lin-
guagem C, todos nossos produtos
comegcam com C e tém nomes
nacionais. O cipd veio do trans-
porte de dados. J& que na selva
ele é usado para a locagdo entre
um arvore e outra.

Foi uma grande idéia de mar-
keting. No inicio, achdvamos que a
venda dependia em 90% da quali-
dade do produto e apenas 10% do
planejamento de comercializagéo.
Hoje sabemos que é exatamente o
contrario”, destaca Alberto.

SUZANA LISKAUSKAS

é jornalista.

CPUPC7-16




ALTA TeECNOLOGIA, BoNS NEGOCIOS.

Se asuaempresa é especializada em software, vende equipamentos, presta servigos diversos
de informatica ou trabalha com o desenvolvimento de cursos e palestras, entdo ndao da para ela ficar de
foradeste importante acontecimento, que em outubro vaitransferir para Belo Horizonte - Minas - os grandes

negocios nacionais envolvendo a area.
Um evento imprescindivel para empresarios que buscam novos clientes e para clientes em

constante procura por solu¢gdes de vanguarda.

MINAS SOFTWARE - FORUM BRASILEIRO DE SOFTWARE E SERVICOS DE INFORMATICA
DE 19 A 23 DE OUTUBRO DE 1993 - AREA DE EXPOSICAO DO SHOPPING DEL REY.

REALIZACAO O seu produto vai estar frente a frente com o publico certo.

PATROCINIO OFICIAL APOIO

’ ng NILSO FARIAS COM. EMP. MG LTDA. SHoRRING
.’ OQV. Rua Pio XI, 313 - Ipiranga : :
Vv !

31160-140 - Belo Horizonte - MG Brasil mmv

é\ Tel.: 426-2988 - Fax: (031) 426-3086

GNF Publicidade



TEREMOS UMA NOVA GUERRA DOS CHIPS ?

César Augusto Pereira Peixoto

a se faz distante a
E época na qual a INTEL
¥ possuia concorrentes
de peso no mercado.
Com o advento e difusdo dos
computadores IBM-PC compati-
veis, todos baseados em micro-
processadores INTEL, esta firma ob-
teve a agradavel posicdo de
fornecedora das maqui-
nas que domi-
nam o mer-
cado de mi-
crocom-
putadores.
Mas nem
sempre as
coisas foram
assim.

HISTORIA DOS
MICROPROCES-
SADORES

Tudo comegou com ex-
periéncias de infegragdo e
encapsulamento de transistores.
Todavia, o primeiro microprocessa-
dor digno de registro foi desen-
volvido pela INTEL. O 4004 era um
microprocessador de 4 bits e imen-
sas limitagoes.

Com o tempo, a necessdria
evolugcdo surgiu e foram desen-
volvidos microprocessadores mais
poderosos. Mais ou menos na
mesma época surgiram o 8080 da
Intel, o 6502 da Motorola, o Z-80 da

Zilog e o 8085 da Intel. Todos micro-
processadores de 8 bits. Era a
primeira guerra dos chips.

Com tantas opg¢des de micro-
processador, os diversos fabrican-
tes escolheram aqueles que me-
lhor atendiam aqos seus objetivos
de projeto. Era a época da con-

corréncia acirrada, com diver-
sos padrées de compu-
tadores. Surgiram
o Apple, ba-
seqdo no
6502; o TRS-
80 e o Sin-
clair, base-
ados no Z-80;
o TRS-Color,
baseado no 6809,
e o IBM-PC, base-
ado no 8080 (posteri-
omente  ufilizou ©
8085). E verdade, ja
houve um IBM-PC de 8
bits, e talvez algum leitor ja
tenha visto um clone nacional
desta raridade, o EGO PC 2000
(8080) e 0 EGO PC 2001 (8085).

A variedade de maquinas era
grande, havia grande disputa en-
tre os fabricantes e 0s micropro-
cessadores possuiam sua fatia de
mercado. Contudo, aos poucos, o
Z-80 comegou a se destacar e
dominar o mercado, por ser ine-
gavelmente o microprocessador
mais poderoso da época. Assim,
inimeros  fabricantes  migraram
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para o padrdo TRS-80 (como a
americana Tandy, hoje um dos
principais fornecedores de clones
de IBM-PC), indo uma parcela
também significativa para o pa-
drdo Sinclair. O segundo lugar na
guerra dos chips cabia ao 6502,
como também cabia ao Apple a
disputa com os Sinclair pela
posicdo de segundo no mercado
de microcomputadores.

Diversas melhorias foram feitas
nestes microprocessadores de 8
bits, mas a influéncia sobre o mer-
cado so se fez sentir pelo fato do
Apple assumir a segunda posicéo
e Iiniciar uma disputa acirrada com
o TRS-80. Enquanto isso, restava a
ainda néo tdo grande Big Blue, a
IBM, contabilizar o prejuizo com o
IBM-PC, um verdadeiro fracasso de
vendas.

NASCEM OS 16 BITS

Para reverter o quadro de fracasso
de seu computador, a IBM optou
por uma formula agressiva. A firma
especializada em equijpamentos
de escritério iria investir pesado na
drea de informdtica, apresentando
um projetfo novo e revoluciondrio,
dando a maxima énfase ao mar-
keting. Para tanto foi encomen-

dado a Intel um microprocessador
de 16 bits, inegavelmente muito su-
perior ao 8085 e, claro, aos Z-80 e
6502. Nascia o 8086.

Com o 8086, a IBM lanca o
IBM-PC XT (Personal Computer Ex-
tended Technology). Sucesso ab-
soluto de vendas mas, tecni-
camente, um fracasso de projeto.
O microprocessador Intel 8086
estava muito longe de ser a oitava
maravilha do mundo, e o projeto
do computador, elaborada pela
IBM, conseguia subutilizar os pou-
cos recursos do microprocessador.
Todavia, haviam assinado o fim da
era 8 bits, bem como uma trégua
na guerra dos chips. Tanto a Zilog
quanto a Motorola estavam traba-
lIhando no melhoramento de seus
projetos de 8 bits, ndo podendo
responder em tempo habil ao de-
safio daIntel,

Sem concorrentes a altura,
mesmo sendo uma desgraca am-
bulante, o IBM PC XT vendia feito
dgua. A IBM estabeleceu uma su-
premacia no mercado que sé veio
ser ameagada nos dias de hoje.
Com isto a Intel também se desta-
cou.

As respostas da Zilog e da Mo-
torola vieram com certo atraso e
envoltas em erros estratégicos. O

Zilog 7-8000 era por demais sofisti-
cado para um microprocessador
de 16 bits, e para a época. Sim-
plesmente ndo encontrou fabri-
cante de peso que o Uutfilizasse
como centro do projeto de um
novo computador. A partir dai, a
Zilog ndo mais retomou posi¢cdo de
disputa no mercado de micro-
processadores para microcompu-
tadores, embora seus microproces-
sadores possuam inegavel dominio
no campo da automagdo indus-
trial.

A parceria Motorola-Apple
continuava forte e o magnifico mi-
croprocessador Motorola 68000 foi
associado ao projeto do ainda
mais magnifico microcomputador
Macintosh I. Todavia a Apple assu-
miu uma estratégia de vendas
diferenciada da IBM, e que Ihe
custou anos de amargura num in-
justo segundo lugar.

Para difundir sua tecnologia e
conquistar mercado e usudrios, a
IBM optou por uma arquitetura
aberta. Seus computadores IBM-PC
poderiam ser copiados por qual-
quer outra firma e fabricados por
estas. Eram clones de IBM-PC, os
quais ela ndo garantia a quali-
dade mas que, por apresentarem
custo reduzido, divulgavam as

Microcomputadores
Byte On
386SX 33, 1DD
1.2 M HDA40,
CGA Mono
U$890 CD
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qualidades de seu projeto. J& a
Apple optou por uma arquitetura
fechada, impedindo cépias do
Macintosh (quem se lembra do
processo da Apple confra a
brasileira Unitron, por esta ter ten-
tado lan¢gar um clone do Macin-
tosh ). Este erro estratégico prati-
camente impediu a dissiminacdo
do Macintosh, mesmo porque o0s
entdo fabricados, embora muito
melhores que os IBM PC XT, eram
muitissimo mais caros.

Sentindo a necessidade de
enfrentar o potencial do Macin-
tosh, a IBM lanca o IBM PC XT
Turbo, uma evolugcdo do modelo
anterior, com maior velocidade de
processamento gra¢cas 4o novo

N

microprocessador Intel 8088. Con-
tudo, microprocessador e micro-
computador persistiam nos mes-
mos erros do projeto anterior. Alids,
isto constitui uma marca da par-
ceria IntellBM, as maquinas evo-
luem mas carregam uma heran¢a
de limitagdes das geragcdes anteri-
ores.

A GUERRA ESQUENTA

Percebendo que seu computador
ndo suportaria a concorréncia de
uma nova versao de Macintosh, a
IBM se antecipa e encomenda um
novo microprocessador a Intel.

Verdade seja dita, embora fraca
em seus projetos, a IBM sempre foi

\\\\\'\\ ‘.\‘\:\‘5’51':&\ \\\ ‘\‘ 3 \‘:.'1

mestre em estratégia de vendas. A
Intel lanca o 80286, mesmo porque
a Motorola ja havia aprefeicoado
O seu microprocessador, tendo
lancado o 68010.

Com o Intel 80286, a IBM
lan¢a o IBM-PC AT 286 (Advanced
Technology). finalmente um pro-
jeto que agproveita de forma mais
eficaz o poder do microprocessa-
dor. Temos agora um computador
de melhor resolucdo grafica, maior
velocidade, maior capacidade de
armazenamento. Mas ainda né&o
havia cura para a doenga crénica
dos PC’s, o gerenciamento de
membdria.

A Apple reage e com o Mo-
torola 68020 apresenta o pode-

PRECOS MAIS = e B
BAIXOS! ' F 7
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rossisimo Macintosh . Mas o mer-
cado ja era da IBM.

CHEGAM OS 32 BITS

Embora a briga entre o IBM-PC AT
286 e o Macintosh Il estivesse equill-
brada, a velocidade da evolu¢do
do hardware comega a se tornar
extrema. Na verdade, pelo menos
uma vez por ano os grandes fabri-
cantes se viam na obrigacdo de
langar um novo produto.

Novamente a Intel revolu-
ciona, lancando o Intel 80386, de
32 bits, microprocessador super-
poderoso, mas com alguns males
de familia. Alias, a Intel tem o de-
sagradavel hdbito de lang¢ar ndo
microprocessadores nNovos, mas
sim evolugdes dos anteriores, de
forma que alguns vicios de projeto
permanecem enraizados na cuk-
tura Intel. De qualquer forma
chega ao mercado o IBM-PC AT
386, realmente muito mais po-
deroso e melhor que seu anteces-
sor.

A reacdo da Motorola vem
com o 68030, e a Apple langa o
Macintosh Quadra. Com um prego
menos absurdo se comparado qos
IBM, e com significativo maior
poder de processamento e ca-
pacidade grdfica, finalmente a
linha Macintosh comega a vender
quantidades compativeis com seu
potencial. Desta forma, o fatura-
mento da Apple encosta no
faturamento da IBM.

Até ontem, o limite desta
competicdo estava no Intel 80486
e as maquinas IBM-PC At 486 de
um lado, e no Motorola 68040 e as

SRR

maquinas Macintosh Quadra com
este microprocessador.

O problema é que a veloci-
dade da evolugcdo é demasiada
para a assimilagdo do mercado. O
Intel 80486 nasceu morto. Além de
ndo significar uma evolugcdo
imensa, as maquinas 486 precisa-
vam provar que eram boas. Os
usudrios ja estam acostumados
com as limitagcdes dos projetos In-
tel-IBM, assim quem possuia uma
boa configuragcdo baseada no
386, ndo migrou. Por outro lado,
cada vez mais novos usuarios tem
feito opgdo pelo Apple Macintosh,
de forma que o mercado para o
486 ndo era promissor.

HOJE

Temendo um imenso fracasso de
vendas, e sentindo a pressdo dos
Macintosh, uma vez que a Apple
ja fatura mais que o setor de mi-
crocomputadores da IBM, esta
ultima retoma sua grande arma: a
inovagcdo associada ao marketing.
Muda-se tudo.

O esperado sucessor do 80486
deveria chamar-se 80586. Nada
feito, sera PENTIUM. O fomecedor,
todavia, confinuard a ser a Intel,
Mas o firo saiu pela culatra.

Embora poderossissimo em ter-
mos de capacidade de proces-
samento, a arquitetura PENTIUM
continua fragil na manipulagdo de
memdria e na organizagdo interna
do microprocessador. Embora seu
sistema de busca, decodificagdo
e execucdo de instru¢do seja bas-
tante eficaz, a imensa capaci-
dade de processamento agru-
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pada no microprocessador PEN-
TIUM gera um problema novo, o su-
peraquecimento.

O Inimaginavel numero de
transistores internos deste micro-
processador, trabalhando a uma
velocidade imensa, faz com que o
calor dissipado por um ndo seja
absorvido pelo meio em tempo
rgpido bastante para que ndo
ocorra o acumulo de calor oriundo
dos demais transistores. Resumindo,
na ansia de disponibilizar a nova
tecnologia, a IBM e os fabricantes
de clones langaram placas de 486
com soquete para o PENTIUM, sem
pensar no redimensionamento do
gabinete em fungcdo dos novos
par@metros termodindmicos. Se
vocé colocar um microprocessa-
dor PENTIUM numa maquina sem a
necessdria ventilag&o, o calor dissi-
pado simplesmente derreterd a
placa-mde de sua maquina, bem
embaixo do local onde vocé so-
quetar o PENTIUM.

Para tal tragédia ser evitada,
temos duas solucdes. Ou a Intel
soluciona o problema a dissipagdo
excessiva de calor por parte dos
microprocessadores PENTIUM, solu-
¢do esta que eu considero dificil;
ou os fabricantes de computa-
dores IBM-PC compadtiveis, a pro-
pria IBM incluida, terdo que redi-
mensionar seus gabinetes e seus
sistemas internos de ventilagdo, o
que seria a melhor solug&o.

MAS NAO E SO ISTO...

Como se ndo bastasse este pro-
blema para a dupla Inte-BM, a
Motorola ja anunciou para breve o
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lancamento do 68100. Porque n&do
o 680507 Isto ainda é segredo. O
que se sabe é que a Apple utilizara
este novo microprocessador na
sua linha de Macintosh’s servidores
de rede, de forma a oferecer uma
superpotente solu¢do para qpli-
cacdes corporativas, nicho de
mercado ao qual ela tem se dedi-
cado nos ultimos meses.

Mas o maior golpe para a du-
pla Intel-IBM veio de dentro de seu
proprio mercado. A Digital, que j&
fabricava clones de IBM-PC utili-
zando chips Intel, decidiu langar
seu proprio  microprocessador.
Através da DEC (Digital Equipment
Corporation) ela disponibilizou a oi-
tava maravilha do mundo (pelo
menos o serd nos proximos meses),
o microprocessador Alpha AXP
21064. Enquanto o Intel PENTIUM
roda a 66 MHz, o Aloha AXP 21064
roda a meros 150 MHz.

Para derrubar de vez o mito
de gue o melhor IBM compativel é
o original da IBM, a Digital aprovei-
tou para langar na Comdex Spring
o DECpc AXP 150, simplesmente
considerado pela critica especiali-
zada do primeiro mundo, o melhor
PC de fodos os tempos. Sua con-
figuracdo €& simplesmente ofus-

cante: microprocessador Alpha
AXP 21064 de 64 bits rodando a
150 MHz, 32 MBytes de memoria
RAM, 426 MBytes de disco rigido,
monitor SVGA colorido, drive de
3.5 e de CD-ROM, placa para rede
Ethernet, mouse, duas seriais, uma
paralela, seis slots de expansdo e
Windows NT instalado. E tudo isto
pode ser expandido.

E AGORA

E isto. Assim vemos que os micro-
processadores e 0s microcompu-
tadores sdo entes inseparaveis, a
vida de um corre junto a do outro.
O que teremos pela frente, quem
pode saber.

Acredito que serd muito dificil,
a curto prazo, superar a perfor-
mance do DECpc AXP 150. Mesmo
porque a Digital j& deve estar tra-
balhando no seu sucessor.

A IBM e a Intel, pensam que
so resta abandonar o PENTIUM, cu-
jas previsdes mais otimistas ddo
conta de que seus melhoramentos
poderdo rodar a 100 MHz, ainda
assim Iinferior ao microprocessador
da DEC. Quem sabe uma nova
revolucdo, como a provocada
pelo 8086. Serd que ainda é

possivel uma cartada destas. De
qualquer forma, as maquinas PEN-
TIUM néo terdo um futuro franquilo
e repleto de sucessos.

A Apple e a Motorola, estas
ainda podem reagir com mais
rapidez. Seus projetos estdo ainda
em gestacdo, de forma que apri-
moramentos poderdo ser incorpo-
rados para fazer frente a perfor-
mance do equipamento da Digital

Esta reaberta a guerra dos chips!

César Augusto Pereira
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uitos usuadrios ja co-
nhecem a importan-
cia e a flexibilidade
£ % dos arquivos de
BATCH (.BAT). Vejamos entdo co-
mo tornd-los ainda mais poderosos
e faceis de usar.

N&ao vamos aqui ensinar a
criar e usar arquivos de BATCH, pois
trata-se de um assunto encontrado
com facilidade em varios livros
sobre DOS. Este artigo

serg util princi-
\ 7
[

palmente para
aqueles que ja
utilizam  arqui-
vos de BATCH,
pois poderdo
torng-los  mais
poderosos,

mais faceis de usar e
com uma melhor apre-
sentacdo. Os arquivos
de BATCH (hdo gosto
de usar as fradu-
¢bes para a pala-

vra "BATCH” en-
contfradas no
Brasil, como “BATERIA”

ou "LOTE”) constituem uma ver-
dadeira linguagem de progra-
magdo que facilitam os tarefas
complexas ou repetitivas na linha
de comando do DOS. Possuem co-
mandos como:

® ECHO - para mostrar uma men-
sagem na tela

® PAUSE - para fazer uma pausa,
aguardando que o usudrio
aperte uma tecla

® REM - para colocar comen-
tdrios

® GOIJTO - redliza desvios
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® |F - para processamento condi-
cional

® |[ABEL - para ser usado como
referéncia em desvios

® SHIFT - para realizar loops

FOR - também usado para

loops

® CALL - para chamar outro ar-
quivo de BATCH

No DOS 6.0, um novo co-
mando foi acrescentado:
CHOICE. Este comando
permite que seja
lida uma tecla for-
necida pelo usu-

ario. Um cédigo numé-

rico relativo a te-
cla que o usudrio
pressionou é ge-
rado, e através
do comando ERRORLEVEL,
que usa este codigo, o ar-
quivo de BATCH pode
tomar diferentes
decisoes.
Apesar dos co-
mandos usados pe-
los arquivos de BATCH se-
rem muito Uteis, aqueles que os
utilizam certamente percebem al-
gumas limitacdes. Para vencer tais
limitagdes, acrescentando qos ar-
quivos de BATCH novos comandos,
devem ser usados programas me-
lhoradores de arquivos de BATCH

(BATCH ENHANCERS). Qualquer

usudrio pode obter esses pro-

gramas, através de um BBS, via
modem, ou em distribuidoras de

SHAREWARE (custam cerca de 2

ddlares!). Tomaremos como exem-

plo neste artigo um BATCH EN-

HANCER chamado BEN. Os tipos
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de comando nele encontrados
estdo presentes também nos ou-
tros BATCH ENHANCERS existentes.
Mesmo que vocé obtenha outro
BATCH ENHANCER, saiba que
poderd usar comandos muifo pa-
recidos com os apresentados aqui.

A principal caracteristica do
BEN é que acrescenta nada
menos que 38 novos comandos
aos arquivos de BATCH. Para que
esses Novos comandos possam ser
usados, basta colocar o arquivo
BEN.EXE no PATH (em um dos di-
retérios especificados pelo co-
mando PATH do arquivo AUTO-
EXEC.BAT). Os novos comandos dis-
poniveis no BEN sGo muito simples e
faceis de usar, da mesma forma
que os tradicionais comandos de
BATCH presentes no DOS.

Para usar os comandos do
BEN, basta usar no arquivo de
BATCH linhas como:

® BEN BEEP
® BEN CLSBLUE
® BEN BEEP CLS RED

A primeira linha faz com que seja
emitido um BEEP. A segunda linha
faz com que a tela seja limpa e
preenchida com a cor azul.

Os comandos do BEN podem
ser agrupados, como exemplifi-
cado na terceira linha acima faz
com que seja emitido um BEEP, e a
seguir impa a tela, preenchendo-a
com a cor vermelha.

Aqui vai uma lista com alguns
dos comandos do BEN:

® ASK - D& qo usudrio a instrugdo
para pressionar uma tecla. O
arquivo de BATCH pode entéo

interpretar a resposta do usu-
drio, ja que um cdédigo relativo
a tecla pressionada é retor-
nado na variavel ERRORLEVEL.
BEEP - Cria um som de "BEEP”
BOX - Cria um retdngulo na
tela

CLS - Limpa a tela, preen-
chendo-a com uma cor espe-
cificada.

COLOR - Muda a cor a ser
usada nas escritas na tela
CURSOR - Muda o formato do
cursor

DELAY - Faz uma pausa por um
tempo especificado

DIRDISP - Coloca um diretério
na tela e espera que o usudrio
selecione um arquivo para ser
processado.

EGAVGA - Muda o numero de
linhas na tela para 43 (EGA ou
VGA) ou 50 linhas (apenas em
VGA)

FLUSH - Descarta teclas acumu-
ladas no buffer de teclado
GETCD - Retforna o diretério
atual

GETKEY - Faz uma pausa até
que seja pressionada uma te-
cla. O coédigo desta tecla é re-
tornada em ERRORLEVEL.
GETLINE - Aguarda que o usu-
drio digite uma string, seguida
de ENTER. A string é retornada
na variavel %BEN%.

GETVIDEO - Checa o tipo de
video em uso no sistema:
MONO (MDA/HERCULES), CGA,
EGA, VGA.

GROWFILLEDBOX - Cria um re-
tdngulo que “cresce” na tela
até um tamanho especificado,
resultando em um interessante
efeito
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® |[OCATE - Posiciona o cursor

® MENU - Apresenta um menu na
tela, e a escolha do usudrio é
retornada para o arquivo de
BATCH

® MESSAGE - Coloca um retan-
gulo na tela onde é escrita
uma mensagem para o usudrio

® PLAY - Usado para gerar musi-
cas no alto-falante

® SCROLL - Desloca janela de
texto na tela para cima ou
para baixo

® SHADFILLEDBOX - Coloca um
reténgulo na tela, com “som-
bra”

® SHELL - Permite ao usudrio exe-
cutar o COMMAND.COM du-
rante o processamento de um
BATCH

® SOUND - Produz no alto-falante
um som com .uma especifi-
cada frequéncia, e com uma
especificada duragdo

® TJITLEDBOX - Coloca um retan-
gulo na tela, com um ftitulo na
sua borda superior

® TRANSPARENTBOX - Marca uma
regido especificada da tela
com uma determinada cor de
fundo, sem apagar o texto exis-
tente

® WRITE - Escreve uma string na
tela, com uma cor especifi-
cada

® WRITEC - Escreve string centrali-
zada

Aqueles que ja estao familiarizados
com os comandos usuaqis dos ar-
quivos de BATCH podem, a partir
da lista de comandos apresen-
tada, ter uma idéia da vantagem
de usar um BATCH ENHANCER.
Para exemplificar, vejamos um ar-
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estabilizadores, aterrramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video ¢ monitores CGA, HERCULES. EGA. VGA E SUPER VGA. Como escolher um
bom monitor ¢ uma boa placa de video. Placas MULTI-I/O. IOSA. UDC ¢ IDEPLUS. Placa de CPU. expansido de memoria. instalagdo de memoria
CACHE, SHADOW RAM. tudo sobre SETUP E STRAPS. andlise de desempenho. como aumentar a performance do WINCHESTER. conversio de XT
em AT, conversdo de 286 em 386 ¢ 486. uso da memoria ESTENDIDA ¢ EXPANDIDA, instalagdo de coprocessador aritmético, instalagio de
WINCHESTER, dicas para compras. instalagio de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc. etc. etc...

2) CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT

200 pdginas, 104 ilustracoes. Evite gastos com manutengao!!!

Aprenda a fazer 100% da manutengio preventiva e 60% da manutengdo corretiva do seu PC XT ou AT. mesmo sem saber eletronica (é recomendavel
ler também o livro *"COMO MONTAR., CONFIGURAR EXPANDIR SEU AT 386/486""). Solucione erros na memoria. maus contatos em chips e placas,
limpeza e ajuste de velocidade de drives. manutengdo de teclado e MOUSE. interfaces seriais e paralelas. monitor. Os cuidados que vocé deve ter com
o seu WINCHESTER. Limpeza e lubrificagdo de impressoras. Como proteger o computador da poeira ¢ da umidade. Uso de SOFTWARES DE
DIAGNOSTICO. Aprenda a cuidar do seu computador para que nio apresente defeitos!!!

3) IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE

230 pdginas e uma centena de DICAS para vocé usar melhor seu PC!!!

Vocé nunca viu tantas informagdes tteis sobre SOFTWARE em um unico livro. A cada pagina ¢ encontrada uma dica que pode ser imediatamente
aplicada ao seu computador. resultando em maior velocidade. produtividade. seguranga e facilidade de uso. Aborda diversos assuntos interessantissimos:
Cépia de disquetes protegidos. como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER ¢ dos disquetes. uso da MEMORIA ESTENDIDA,
EXPANDIDA. EMS. XMS. HMA. UMB. compactadores de arquivos. recuperagio de discos formatados ¢ de arquivos apagados. programas graficos,
como proteger o computador a nivel de software. como medir corretamente a performance da CPU. do WINCHESTER e da placa de video. comandos
uteis do DOS. como criar da melhor forma seus arquivos AUTOENEC.BAT ¢ CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas. Mesmo se vocé é um
principiante, aprenda a usar as técnicas empregadas pelos EXPERTS em microinformatica!!!

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1) Sdo todos compactados com o popular compactador PKZIP. o reduz o tamanho ¢ o custo para os clientes.

2) Sao fornecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY. BASF. etc.)

3) Sdo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugdes para instalagdo e para sua imediata utilizagio.

4) Sao todos testados e homologados pela nossa equipe técnica

5) A maior vantagem: sido cobrados por tamanho. ¢ ndo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120KB, nos cobramos
por apenas um unico disco de 360 KB com os trés programas juntos.

CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT ( )s$20

i_lndique os livros desejados: Recorte, preencha e envie para: _i
| () Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS |
| () Desejo receber o catalogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ |
2 . . NOME:
I Pregos em délar comercial, valor de VENDA:  NoME I
. ) CIDADE:

| (para saber pregos em cruzeiros, ligue ou escreva-nos) CEP: |
COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( )$29  TELEFONE. |

|

yk!_IB_MiCiJIiAS_EMAEEES_EEjOFTWARE ( )822 Para sua segurancga, envie em carta regisl‘r.ada_l
LAERCIO VASCONCELOS ENGENHARIA DE COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 156/2812 Rio de Janeiro.
Tel: (021) 262-1672, 262-6202 FAX: (021) 220-8267



quivo de BATCH bem simples
criado com o BEN. Chamaremos
este arquivo de F.BAT, e terd como
objetivo formatar disquetes. Su-
ponha que o computador em uso
possua dois drives (A: com 1.2 MB e
B: com 1.44 MB). Ao ser executado,
o programa F.BAT colocard na tela
um menu com as seguintes
opgbdes:

A) Formatar disquete de 360 kB no drive A:
B) Formatar disquete de 1.2 MB no drive A:
C) Formatar disquete de 720 kB no drive B:
D) Formatar disquete de 1.44 MB no drive B:

O usudrio deve teclar uma das
quatro opg¢des vdlidas. Opgdes di-
ferentes serdo rejeitadas. Depen-
dendo da opg¢do selecionada, o
programa FORMAT.COM serd exe-
cutado, para redlizar a formata-
¢do adequada:

A) FORMAT A:/4

B) FORMAT A:

C) FORMAT B:/F:720
D) FORMAT B:

>71f arrorlevel 3 1f not errorlevel 4 goto 720
A error}evel
ot

if380

ben LOCATE 1 6
{’format as f4

_ ben beep titledbox 5 275 4 white cyan 6’fFORMATANDO~DRIV :

Wt fin ,.”-,} .

 ben cls green sound 2000 500 sound 1000 700
©oben beep titledbox 5.2:75 4 yel

. l"}s..IAGEiM: 1

b iiocate 20 13 write yeﬂow red 2 cursor' off.
foerrortevel -1 1f not errorjevel ?. goto £360
errorievel 2 if not errorlevel 3 goto f1200

_not err’or]evel 5.goto f1440

ben cls fed sound 600 500 sound 300 70 0

- ben baep titledbox 5 2 75 4 white cyan 6 FORMATANDO~DRIVE~A_~COM~350~kB -

goto f?m

s red sound 600 500 sound 300 700-’-"'

ben LOCATE 1L 6.
format Sram

110w magenta 6 #oRMATANno~

ben LOCATE L 6
it biffs

'vgben beep c]s biue

y Soffware

Milhares de Fotos e Animagbes
eroticas estonteantes. Totalmente

colorido. Resolugéo definidissima.
Incfre j& seu catélogo GRATIS !l

Basta remeter 1 disquete HD para nossa
caixa postal e receber demos fabulosos.

Cx. Postal 33222
Rio de Janeiro - RJ
cep: 22442-970

Computer

PC Division
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FORMAT.COM

ARTIGO

Toda essa operagdo é "enfeitada”
pelos comandos de ativagcdo de
cores e pelos sons no alto-falante,
criados pelo BEN. Acompanhe a lis-
tagem 1.

Alguns BATCH ENHANCERS
possuem uma interessante carac-
teristica adicional: permitem que o
arquivo .BAT seja transformado em
.COM, o que acelera o seu proces-
samento. Os comandos de BATCH
constituemm uma espécie de lin-
guagem de programag¢do. Esses
BATCH ENHANCERS possuem COM-
PILADORES que geram programas
.COM. Muitos programas séo sim-
plesmente compiladores de ar-
quivos de BATCH, que transfor-
mam-nos em arquivos .COM,
sem qcrescentar novos co-
mandos além dos ja existentes
no DOS. Outros realizam esta com-
pilagdo acrescentando novos co-
mandos, como 0s apresentados
pelo BEN. Sao caracteristicas muito
interessantes, principalmente para
programadores. As principais van-
tagens em transformar um arquivo
BATCH em executavel sGo: a maior
velocidade de processamento e
uma maior segurang¢a, pois o ar-
quivo .COM ndo pode ser editado
facimente como os arquivos .BAT.

Uma outra vantagem: Um arquivo
de BATCH que usa os recursos de
um BATCH ENHANCER precisa que
o mesmo esteja disponivel no com-
putador. Ja os compilados né&o
tem este problema. Pode-se criar
um programa de BATCH que faz
uso dos comandos avang¢ados do
BATCH ENHANCER e transporta-lo
para outros computadores. Esses
programas serdo auto-suficientes,
pois além de conterem os coman-
dos fomeci-

dos pelo
usuario,

pOossu

em também o médulo que proces-
sa esses comandos, tudo isso em
um Unico arquivo executavel.
Desta forma pode ser criado, por
exemplo, um excelente programa
de instalagdo de software a ser
comercializado.

CONCLUSAO

Os usuadrios enconfram uma vasta
literatura e muitos andncios a res-
peito de softwares famosos (Win-
dows, MS-WORD, Ventura, Corel
Draw, efc.). Entretanto, existem
muitos softwares excelentes e
menos anunciados, justamente
devido qo seu baixo prego. Existem
técnicas que um usudrio pode
aplicar com o préprio DOS
que ja possui. Essas técni-
cas também ndo sdo
muito difundidas, exata-
mente porque ndo hda vantagem
comercial em fazé-lo. Procurare-
mos sempre em nossos artigos, le-
var essas técnicas ao alcance dos
nossos leitores.

Laércio Vasconcelos
é engenheiro eletrénico
formado pelo MEC e

autor de vdrios livros na
drea de informdatica.

‘APRENDA INFORMATICA
SEM SAIR DE CASA

CURSO RAPIDO, ECONONICO E EFICAZ
Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercicios

Desejoreceber os Itens assinalados abaixo. Pagarei o valor correspondente ao total
do pedido, mais as despesas de remessa, na agéncia de correio da minha cidade.

Preco

Apostila + Disco 5 1/4”

Lotus 123

Quatro Pro

dBase IIl Plus Interativo
dBase Il Plus Programado
WordStar 5/6

Ventura

Clipper 5.01 Bésico

MS DOS

() 1.860.000,00
1.960.000,00
1960.000,00
60.000,00

60.000,00
.960.000,00

1 I
1.9 |
1.960.000,00

1.960.000,00 I
1.9

' I

)
)
)
)
)
)
)

‘COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA

Pregos Vdlidos até 30/09/93 (Apés a data consulte-nos pelo Tel.: (021) 571-5903)

Disquete 5 1/4” com Exercicios

A/C de Ricardo Flores.

Mande seu pedido para: Caixa Postal 25096 - RJ - CEP 20.552-970, cheque nominal a

I
I
I
I
I
treinando diretamente em seu PC. |
I
I
I
AUDIT SYSTEM SERVIGOS LTDA. no valor fotal do pedido j4 incluidas as despesas postais, |
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AN _
Vocé conhece o cheque preenchido por computador
\ e com logotipo da empresa?

CHEQUE TIMBRADO

tem o dedo da estratégia sc

controla suas contas a pagar, suas contas bancarias

e, ainda, classifica suas despesas por centro de custo.
\\st\\/

N3o perca tempo preenchendo cheques, errando

e contabilizando inadequadamente suas despesas.

W
Ec/Am
av pres vargas 962/401 - rio estratégia s.c.
fax (021) 263-9509 tel (021) 263-4386
=7

(&% |
[har | %@ BE| 20

=0 —Jy A R IBIK
E— v — o —_—
e —— —

—_————— HAT CONQRESSOB E FEI Cutibbean Travel Experra

M L L

Muitas empresas imprimem seu logotipo

A B ’ e em cartas e documentos no microcomputador
= PAPEL TIMBRADO

0 programa que causa boa impresséo

o) [\[V $E
E ‘TR&N PAPEL TIMBRADO foi desenvolvido por estratégia s.c.

e para desenhar automaticamente seu logotipo,
quando imprime cartas, relatérios etc.

Corte despesa de grafica e desperdicio de papel,
personalizando suas cartas no microcomputador
usando PAPEL TIMBRADO.

estratégia s.c. it i (021) 263-4386

+ desenvolvimento de sistemas sob medida + editoragio grafica
em microcomputador  consulte-nos sem compromisso

L e




Quase trés anos depois de comecar a produzir componentes para o
setor de informdtica, a Philips traz para o Brasil sua linha de monitores.
Fabricada em Taiwan, a linha Brilliance chegou aqui em margo, com sete
modelos e precos entre US$ 250 e US$2.500. De acordo com o gerente geral
de produtos Consumer Eletronics da Philips do Brasil, Carlos Alberto Car-
doso, a direcdo da multinacional - que esta sediada na Holanda e é uma das
trés maiores produtoras de monitores no mundo - considera o mercado

ENTREVISTA

brasileiro como o de maior peso em toda a América Latina.

CPU PC - Como a Philips analisa o
mercado brasileiro de informatica?

CARDOSO - No Brasil, o setor de in-
formdtica ainda é fortemente pro-
tegido devido s altas taxas de im-
portagdo e ao Imposto sobre Pro-
dutos Industrializados, que, neste
caso, sé é aplicado no ato da im-
portagdo. Mas ainda assim classifi-
camos o Brasil como o mercado
de maior peso em toda a América
Latina.

CPU PC - Que tipo
de monitores estao
a venda no Brasil?

CARDOSO - Sete
modelos da linha
Briliance, com va-
riagcdes em mono-
cromdtico, VGA,
Super VGA e Autos-
can.

CPU PC - Quantos
monitores a Philips
produz por ano?

CARDOSO - A mé-
dia anual estd em
torno de ftrés mi-
Ihdes de unidades.
E 90% deste total
sdo fabricados em
Chungli, Taiwan.
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CPU PC - Qual serd a média anual
de importagéo da Philips do Brasil?

CARDOSO - Em 1993 pretendemos
importar 40 mil unidades aproxi-
madamente. Porém a previsdo é
aumentar as importagdes em pelo
menos 30% no préximo ano.

CPU PC - Ha& planos para instalar
uma fabrica de monitores no Bra-
sil?




ENTREVISTA

CARDOSO - Sim. Esses produtos CARDOSO - PC’s e Laptops. Domi- manha com o ftitulo de "Good In-
serdo fabricados aqui a partir de  nhamos muito bem a tecnologia de  dustrial Design”. Mas além da série

1994, mas ainda n&o definimos o  teclados e telas de cristal liquido. de monitores, ainda n&o se especi-
local. ficou quais outros produtos da

CPU PC - Depois de  area de informdtica serGo comer-
CPU PC - Que paises monitores, que pro-  cializados no Brasil.

dutos a Philips pre-
tende importar pa-
ra o setor de

comercializam mo-
nitores Philips?

CARDOSO - Toda a informdatica?

Europa, Asia e Es-

tados Unidos. CARDOSO -
No segundo

CPU PC - Além de semestre

monitores, que pro- deste ano,

dutos compdéem a vamos

linha de componen- lan¢ar o

tes para o sefor de & monitor de

informdtica  desenvolvida pela 17 polegadas da linha Bril-
Philips? liance, premiado na Ale-

Conheca e monte seu
proprio micro. Chegou o

Video Curso Integral

Conheca como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a monta-lo.

CONHEGA E MONTE SEU MICRO, é uma grande oportunidade oferecida
pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato' para os usuarios de micro com-
putadores.

O VIDEO CURSO INTEGRAL leva a vocé um laboratério completo onde a
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixaréd de ser
exclusividade de técnicos. Vocé conhecera equipamentos de Ultima geragao -
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, winchester SCS| e
IDE, memoérias SIMM e SIP - tendo condigdes de dimensionar ou modificar a
configuragdo do seu préprio micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos ante-
riores. Tudo & muito fécil e econdémico.

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocé estard automaticamente in-
serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o
kit. O kit € composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila. Adquira ain-
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de
US$ 20, Comeiciais(*) nominal &: T 241-0646 — 261-4516 — 281-1782
MINIMAX Processamento de Dados LTDA.

Rua Aristides Caire, 338 / gr. 201 - Méier - RJ - CEP 20775-090

NALEC LY

HARD/SOFT

CONHEGCA E MONTE

UM LABORATORIO EM SUA
CASA PARA VOCE VER. REVER
E SE TORNAR UM EXPERT

‘ N

(*jva or referencial a ser convertido p/ cr$ pela cotagdo do délar comercial

do pzriodo da o~~tag
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ARTIGO

Buffers de impressora

ertfamente vocé ja
teve problemas de
ter que esperar a sai-
da de uma longa lis-
tagem na impressora, impossibili-
tado de utilizar o computador para
outros fins. Ou j& precisou de uma
certa listagem, sem ter impressora
em seu computador. Veremos nes-
se algumas solugdes para esses e
outros problemas relativos as im-
pressoras.

COMANDO PRINT

O DOS possui um programa que
pode ser usado para listar arquivos
ASCIl, deixando o computador
liberado para outras atividades.
Vocé pode, por exemplo, listar
seus longos programas escritos em
PASCAL ou outfra linguagem qual-
quer enquanto usa o computador
para outras atividades. Trata-se do
comando PRINT, cuja forma mais
simples de utilizar é:

PRINT ARQUIVO1

Sendo chamado dessa forma,
PRINT perguntara qual o nome do
dispositivo onde sera feita a im-
pressGdo. O DEFAULT é PRN, mas
podem ser usados LPT1, LPT2, LPT3,
COMI1, COM2, COM3, COM4, AUX
e CON. O usudrio pode usar o co-
mando PRINT varias vezes seguidas,
sem a necessidade de esperar o
término da impressGo. O PRINT

CPUPC7-32

Laércio Vasconcelos

mantém uma fila de arquivos a
serem impressos. Essa fila tem o
tamanho de 10 arquivos, por DE-
FAULT, mas vocé pode aumenta-ia
até 32. Suponha que vocé deseje
listar 14 arquivos fonte em PASCAL
(PAS) e mais 15 arquivos de docu-
mentagdo (. TXT), desde que sejam
arquivos em ASCIl. O numero total
é 29, o que esta dentro do limite
mdéximo da fila de impressdo do
comando PRINT. Use-o na forma:

PRINT /Q:32 *.PAS *.TXT

Infelzmente o comando PRINT néo
pode ser usado para imprimir ar-
quivos grdaficos ou arquivos tipo
"documento”, gerados por
processadores de fexto como
WORDSTAR, WORD PERFECT,
WORD, etc. Mas o PRINT é muito
adequado para programadores
que desejam listar seus programas
fonte, ou para listar manuais em
inglés, que acompanham diversos
softwares importados. Durante o
processo de impressdo, o PRINT faz
com que o computador fique ligei-
ramente mais lenfo (meu 386DX
fica exatamente 2% mais lento).
Mesmo em um XI, a lentidéo
causada pela impressdo de carac-
teres duranfe outras atividades
ndo degrada de forma alguma a
performance do sistema, pois a im-
pressora requer pouquissima ativi-
dade de processamento do micro-
computador.

Se o comando PRINT é ade-
quado @ sua aplicagdo, vale a
pena vocé fazer uma consulta o




ARTIGO

manual de referéncia do DOS para
conhecer as diversas formas de
utiliza-lo. Se vocé Uufiliza o co-
mando PRINT com muita frequén-
cia, vale a pena ativa-lo no seu ar-
quivo AUTOEXEC.BAT. Qutra boa
noticia para os adeptos desse pro-
grama é que pode ser caregado
na memoaria alta (UMB):

LOADHIGH PRINT /Q:32 /D:LPT1

Ao ser chamado dessa forma, o
PRINT (ocupa apenas 7 kB) fica ins-
talado na meméria alta, com uma
fila mdéxima de 32 arquivos e
preparado para readlizar suas lis-
tagens na LPT].

OBS: Quando um arquivo estiver
na fila de impressdo, ndo fa¢ca no
mesmo nenhum tipo de modifi-
cagdo, pois o PRINT frabalha dire-
tamente com o arquivo em disco,
e ndo com uma coépia do mesmo.
Vocé também néo deve apagar
nem renomear arquivos que este-
Jjam na fila de impressdo.

——x—3300TQ-

A) IMPRESSAO
NORMAL

(LIl

abcedfgh

FIGURA 1 - FUNCIONAMENTO DO PCSPOOL

B) IMPRESSAO COM
O PCSPOOL

ARQUIVO A

ARQUIVO A SER IMPRESSO

SER IMPRESSO

4—l ARQUIV!

: INTERMEDIARIO |
J (PCSPOOL.QUE)

abcedfgh

BBS: (021) 521-5873 - 24
VOZ : (021) 255-1458

UM FORUM PARA O DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL E HUMANQ

Um sistema com software WILDCAT 3.55, versao profissional,
totalmente em portugués e com procura automatica de virus

CONFERENCIAS PROFISSIONAIS

STRESS NO TRABALHO
B S ARTE ELETRONICA

G MICROEMPRESAS

BANCO DE CURRICULOS
Seu curriculo sera colocado em um banco de dados
e ficara por um ano a disposigdo das empresas
hs. que poderao realizar pesquisas através do modem.
CP 11.801 - CEP 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ
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OBS: Se o seu computador possui
duas impressoras, pode deixar uma
em uso pelo comando PRINT en-
quanto a outra é usada normal-
mente por qualquer outro tipo de
programa. N&o haverd interferén-
cia enfre os dois processos de im-
pressao.

PCSPOOL, UM PROGRAMA
MELHOR QUE O PRINT

Dentro de todas as suas limitagdes,
o comando PRINT tem seu mérito:
Opera diretamente com o arquivo
em disco, sem a necessidade de
fazer uma cépia para que possa
imprimir. Mas para quem possui
espago livre no winchester, ou me-

lhor ainda, alguma meméria
ESTENDIDA ou EXPANDIDA para
usar como RAMDISK, o PCSPOOL é
muito mais flexivel e poderoso.
Pode ser obtido em bibliotecas de
software de dominio publico e
shareware. Ao ser instalado, ocupa
apenas /7 kB e pode usar a
meméaria afta (UMB). O que o
PCSPOCQIL faz é interceptar a rotina
do BIOS que envia bytes para a im-
pressora e desvia esses bytes para
um arquivo que cria. Esse arquivo
tem a estrutura de uma fila de
bytes. Cada byte que um pro-
grama qualquer tenta enviar para
a impressora é colocado no final
dessa fila. Ao mesmo tempo, o
PCSPOQL retira os bytes do inicio

, e trelicas.

Mais

em

Home Ridio - Controe de 0S0/Q5L
i | ot
E (onfes { Rocober
G & i & il ]
 (ontroke do (onhecimentos(p/ franporiodores)
| e @ ol o

scadas (todos ¢/ armaduras)

Com manual em disco

US$ 25,00
A

Requisitos Minimos

Impressora (opcional)

80 usudrios

todo

Pais

de Hardware
IBM/PC-XT, 640Kb,
CGA, DD5 1/4

Winchester e

Para pedidos, converta o valor
em US$ pelo délar turismo def
venda do dia e envie cheque]
# nominal cruzado para:
@ DAGOBERTO LARA DIAS -
Trav. Frei Clemente, s/n® -
4 Centro -

 Soledade - RS

Cnlagdo.: Hallace Fewrigue - Desipuor Graphic

99.300.000 -

da fila e os envia diretamente para
a impressora (Se fosse uma fila
brasileira, ndo funcionaria, pois al-
guns bytes tentariam “furar” a fila,
ou alguns bytes guardariam o lugar
para outros. O resultado é que os
caracteres seriam impressos em
uma ordem totalmente invertida! -
Desculpem, foi s6 uma piada. As
minhas piadas sdo tdo fracas que
eu tenho que avisar, sendo o leitor
ndo as percebe).

A figura 1 ilustra o funciona-
mento do PCSPOOL. No caso “A”,
0s bytes a serem impressos sGo en-
viados diretamente para a impres-
sora. Esse tipo de impressdo é
aquele que “"prende” o compu-
tador, j& que, quando a impressora
ndo esta pronta para receber no-
vos caracteres, avisa ao BIOS que
espere antes de enviar os proxi-
mos. Com o BIOS “esperando”,
automaticamente o programa
que realiza a impressdo também
enfra em espera, e o mesmo acon-
tece com o usudrio, que fica im-
possibilitado de usar o computador
para outras tarefas.

Nessa mesma figura pode ser
comparada a impressGo normal
com a Iimpressdo através do
PCSPOQOL. Observe que em ambos
os casos estd sendo impressa a
STRING “abcdefghijkimnopgr”. O
PCSPOOQOL recebe esses caracteres
e os coloca diretamente no seu ar-
quivo intermedidrio. Cada carac-
ter que chega para ser impresso &
colocado no final desse arquivo.
Os caracteres sdo lidos desse ar-
quivo, por ordem de chegada e
enviados a impressora.

A maior vantagem do

PCSPOOL é que pode ser usado,
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ndo agpenas para arquivos de
texto, mas para QUALQUER arquivo
que seja enviado para a impres-
sora por QUALQUER tipo de pro-
grama. Isso inclui:

® Arquivos de texto

® DUMPs de tela (Print Screen)

® Arquivos grdficos, gerados por
programas como PRINT MAS-

apenas durante o tempo para
transferir os dados para o arquivo
intermedidrio. Como o disco é cen-
tenas de vezes mais rapido que a
impressora, o computador serd
logo liberado. Se vocé possui
memo¢éria suficiente pode conseguir
um resultado melhor ainda, usando
um RAMDISK para manter o ar-
quivo intermedidrio PCSPOOL.QUE.

LPT2 ou LPT3. N&Go podem ser
usadas interfaces seriais. Caso seu
sistema ndo possua RAMDISK ou
caso vocé ndo queira utilizd-lo, o

arquivo intermedidrio PCSPOOL-
.QUE deverd ficar no winchester.
Se quiser colocd-lo em um diretério
como C:\FILA, use "/DC:\FILA” ao
invés de “/DD:”.

TER, PAINTBRUSH,
DRHALO, AUTOCAD,
etfc.

® Arquivos tipo DOCU-
MENTO, gerados pelo
WORDSTAR ou qual-
quer outro processa-
dor de textos

® /mpressdo de @ efi-
quetas para mala di-
reta

FIGURA 2 - COMANDO PARA
ATIVAR O PCSPOOL

PCSPOOL /I /1 /DD:

e

Impressora LPTI:

Indica que p PCSPOOL.QUE ser&
colocado no RAMDISK (drive ‘D:")

Indlca que ser& usada a

/lindica “INSTALAGAO"

REDIRECIONANDO A
IMPRESSAO PARA
UM ARQUIVO EM
DISCO

Existe um outro programa
muito interessante que re-
aliza algumas fagcanhas a
mais que o PCSPOOL. E o
DMP, outro programa en-
contfrado em bibliotecas

® cofc.

N&o hd nenhuma restricGo sobre o
tipo de arquivo a ser impresso
afravés do PCSPOOL. Para o
usuario, o computador ficara
"preso” no processo de impressao

Para ativar o PCSPOOL deve
ser usado o comando - demons-
trado na figura 2.

Pode ser usado também “/2" ou
“/3" caso vocé tenha sua impres-
sora ligada na interface paralela

de dominio publico e
SHAREWARE. Tem a capacidade
de interceptar todos os bytes que
estdo sendo enviados para a im-
pressora e grava-los em um ar-
quivo em disco. Esse arquivo pode
ser listado na impressora posterior-

hed
-

O Instituto Viva Brasil, uma

organizagao sem fins lucrativos, possui

BIA BBS

Banco de Informagoes Ambientais

varios profissionais dedicados a
divulgacio de estudos sobre a
natureza brasileira.

Se voc€ pertence a alguma ONG,
instituigao de dpesguisa ou Orgio
piblico dedicado a estudos
ambientais, divulgue seus trabalhos no
BIA BBS.

-
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Instituto Viva Brasil
Estudos Ambientais ¢ Recursos Naturais

i

Se vocé € um profissional de meio ambiente, cadastre-se no BIA BBS, envie seu
curriculo e ganhe uma caixa postal eletronica, para troca de correspondéncia com os
outros usudrios do sistema.

O objetivo principal do BIA BBS é ser um FORUM permanente de meio ambiente.

Possuimos convénio com a Revista CPU PC. Solicite maiores informagoes e receba
pelo correio nossa documentagao.

Bulletin Board System
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0 (021) 542-5870
T (021) 542-9768

= (021) 275-6341

CPUPC 7 -36




ARTIGO

mente, ou mesmo transportado
em disquete para outro compu-
tador, caso tenha sido gerado em
um computador sem impressoraq,
ou caso a impressora necessaria
seja de um ftipo diferente da sua.
Para gravar em um arquivo de
nome “SAIDA.TXT” o resultado da
impressGto de um programa
qualquer faga o seguinte:

1) Instale o DMP, bastando para tal
teclar:

DMP ou LOADHIGH DMP

2) Instrua agora o DMP para redire-
cionar a impressGo para o arquivo
SAIDA.TXT, usando o comando:

DMP /PFSAIDA.TXT

De posse do arquivo SAIDA.TXT
vocé poderd lista-lo através do
utilitario PF, que faz parte do pa-
cote do DMP. Use o comando:

PF SAIDA.TXT
A vantagem de usar esse tipo de

procedimento é muito grande.
Quem usa o WORDSTAR sabe que

para listar um arquivo documento
gerado pelo mesmo, ndo pode
usar simplesmente o comando
TYPE do DOS, e sim, lista-lo através
do proprio WORDSTAR. Suponha
que sua Iimpressora estd em
manutenc&o, vocé precisa listar
um documento e vai até o depar-
tamento ao lado, e pede para lis-
tar o arquivo na impressora de um
grande amigo seu. Se esse amigo
ndo possui o WORDSTAR instalado,
o problema serd um pouco mais
complicado. Tudo ficard bem mais
simples se vocé usar o DMP no seu
computador. Bastara levar até o
computador do seu amigo um dis-
quete com os arquivos PF.COM e
SAIDA.TXT. Tudo se passa como se
o WORDSTAR do computador "A”
(o seu) estivesse listando dire-
tamente na impressora do compu-
tador "B” (do seu amigo). Como
esses dois equipamentos néo estéo
fisicamente conectados, o arquivo
SAIDA.TXT, os programas DMP e PF
tornaram possivel a ligagdo. E
claro que existem outras formas de
resolver esse problema. O que pre-
tendemos aqui & mostrar uma
solugcdo que esteja ao alcance de
todos.

Uma outra caracteristica inte-
ressante do programa DMP é a ca-
pacidade de usar a meméria EMS
como um BUFFER DE IMPRESSAO,
da mesma forma como O
PCSPOOL faz com arquivos em
disco. Se seu sistema possui 1024 kB
de memoaria EMS livres (verifique
com o comando MEM), podem ser
usados como um BUFFER capaz de
armazenar cerca de 200 paginas
de impressdo. Isso €& suficiente
para, por exemplo, emitir etiquetas
para uma mala direta de 6.000 cli-
entes. Uma impressora conven-
cional de 200 CPS levara quase 2
horas para listar tudo, mas o com-
putador ficard liberado para uso
em poucos minutos. O comando
para ativar o DMP fazendo uso da
membria EMS é:

DMP /MXP
OBS:

O DMP possui também a
op¢cdo “/MXT* para usar a

meméria ESTENDIDA. E aconse-
Ihavel ndo usar essa opgdo, pois
entra em conflito com a meméria
XMS. Este problema NAO ocorrerd
com o uso da opgdo "/MXP”.

DOMINIO PUBLICO
E SHAREWARE

3500 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT...

Breve mais 3000 programas.

TBAV VIRUS BYTE V5.03: Antivirus
EXTOK V2.09: Controle de Estoque 2.09

SOLICITE

CATALOGO
GRATIS

Fone: (041) 222-0277 -

KANOPUS INFORMATICA

Caixa Postal 8301 -

PR

Curitiba -

CEP 80011-970 -

Controle de Estoque
Financas Autocad

dBase | Clipper
Jogos Windows
Gréficos Editores



PF.COM

Cenral  CENTRAL INFORMATICA LTDA.

N Il RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CENTRO - CEP01042 - SAO PAULO - SP

'(011) 256-2544 . FAX:(011) 259-8430

PRECO POR Cr$ 130.000,00 - 4 vista
DISCO GRAVADO <
o canoe il 9 1 4DD Cr$ 165.000,00 - C. Cred. VISA

% v ENVIAMOS VIA SEDEX OU REGISTRADA
PCSIC  PAGAMENTOS VIA CARTA ACRESCENTAR Cr$ 130.000,00{P/CADA 20 DISCOS) DE TAXA DE REGISTRO
S v CATALOGO ELETRONICOI3 DISCOS), P/ RECEBER ENVIEM-NOS Cr$ 90.000,00
(U-S-A) COM ATENCAO TEL:

DOCUMENTACAO ; A SLDEX ST MUIO HIEY ADA VERWIGUEATAXA DE AUTORIZO O DEBITO NO MEU CARTAO DE CREDITO VISA N2

e : L, AHILS I‘r| COMERMAR O PLDIDO P/ SEDEX A COBRAR
PARA COMPRAR AQMA DE Cr$ 1.200.000,00, ACEITAMOS VALIDADE: DATA:___/__/ ASS:

02) CHEQUES, 01 P/ O DIA DA COMPRA, OUTRO P/ 15 DIAS APOS

200200000

’ 1327 DESTINY. Um jogo bibiico de adventure.

1816/17 SCRIPTURE. Programa para o estudo da biblia.
2388 ADVANCED CHURCHINFORMATION SYSTEM. Organiza lista dos membros, imprime:

GX)S FRACTKAL. Gerador de fractais e caleidoscopio.
841 MANDELBROT MAGIC. Gera displays coloridos de fractais famosos.

ﬁ EDUCACAO

2697 EGASCREEN DESIGNER. Desenhe suas proprias figuras e tabelas.
2777 GRAPHICS SCREEND D h linhas, caixas, llos
1967 ZGRAF. Cria rapidamente apresentacoes informativas.

1645 PAINTER'S APPRENTICE. Criaimagens de alta resolucao de impressao.

851/52 ASTRONOMY STAR CATALOGUE 1700

etiquetas etc.

seis
921 SATELLITE PROGRAMS. Determine a localizacao dos satelites daterra 1798 CHURCHACCOUNTING SYSTEM. Sistemada corailads para rajes.
2184 ELEMENT STUDY AID. Aprenda e teste a tabela periodica.

1326 SCI-CALC. Calculadora cientifica ¢/ uma simples aproximacao.

2709 BALLOONS. Baloes e notas musicais.

659 CHURCH CONTRIBUTION SYSTEM. Registra as contribuicoes para a igreja.

920 MAPTABWORLD CULTURE DATABASE. Boo. de Dados etnologico. Comparacutturas.
2784 MONEY MAKER. 10 maneiras de ganhar dinheiro com o seu PC

2221 PERSONALITY ANALYSIS SYSTEM. Programa para ajuda.lo a melhorar sua

629 PC-ART. Use o seu teclado para criar figuras coloridas.
2905 THE DRAW. Poderoso gerador/editor de imagens na tela.

2903 BERT'S DINOSAURS. Programa para colorir. 1461 COMPUSHOW. Apresenta formatos de imagens graficas populares.

229 FUNNELS AND BUCKETS. Jogos para criancas. Soma e subtracao. 1305 GEMCAP. Seguraimagens na tela, uteis para programas. personalidade.

088 EPISTAT. Instrumentos de analise estatistica para Banco de Dados. 2391 PC-IMAGES. Captura e usa imagens da suatela 1432 RADIO REPAIR. Como restaurar radios antigos.

249 EQUATOR. Ensina matematica, ciencias e financas para exploracac. 2213/14 REFERENCE TSYSTEM. Programa
bibliograficas.

1862 GRADEASE II. Cakula as notas, listas de presenca, etc...
2422/23 ROMEO AND JULIET. Tome-se um expert em shakespeare.

1071 GRADER. Estatistica. Avalia a qualidade doteste. NEGOCIOS
1778/79 THE PROGRADE SYSTEM. Livro de registros de notas eletronico. 2717 DEFENDER. anuidades,
1633 THE PROGRESS REPORT. Registra I Para ate 250 1911 BANKBOOK. Uma maneira simples de administrar o talac de cheques. PROCESSADORES DE TEXTO
1126 CHECKBOOKS $BUDGETS PLUS. Controle seudinheiro talaodecheques eorcamento.
735 CHECKBOOKS $ BUDGETS. Registra sugs contas pessoais 1959 GAPBUF. Caphura quakuer ledo s tela para postarion reviese.
DOMESTICO/PESSOAL 1786 EXCHEQUER. Programa de talao de cheques O

1423 MULTIASSISTANT. Financas, calculo de emprestimos, contas de telefone 1620 DOCUHELP. Faz um manusl para o ususro ¢ incice para sotvare.
1829 EXECUTIVE EDITOR. Editor de textos/Bo. de Dados.

2714 GEDIT. Um poderoso editor de textos para programadores.

898 PC-TED. Um editor de textos escrito para programadores.

1770 PHOENIX WORD. Editor de haxe ¢/ comando compativel a0 Wordstar.
2075/76/77 CREATIVITY PACKAGE. U ivro sobre criatividades.

2915 FINISH LINE. Tome o seu PC, mais rapido e facil de usar.

1054 PROCON FORTUNE. Consute a astrologia e a numerologia.

1173 RUNE-CASTER. Antigo metodo de adivinhacao.

361/632 FAMILY HISTORY SYSTEM. Trace sua historia de familia e genealogia.
240 FAMILY TREE GENEALOGY. Sistema geral de genealogia.

1056 YOUR FOOD. Dx uma dieta.

532 PCMONEY. Mantem registros de familia, pessoal e de negocios.

1115 C-A-S-E ACCOUNTING. Sistema de contabilidade para negocios de medio porte
466/68 CPA-LEDGER. Livro razao geral e programa financeiros para servicos.
2607/08 PAINLESS PAYROLL. Sistema integrado de folha de pagamento.

1547/48 PAYROLL LITE. Registra informacoes. Salarios, deducoes, ferias.

1148/1675 THE NUTRITIONIST. Dieta administrada com enfase do natural 2496 QUEACCOUNTS RECEIVABLE. Para controlar contas a receber.
2935/36 DATA MANAGER. Modulos de Bco. de Dados para casa e escritorio.

2544 HOME HELPER. Controle as rotinas das tarefas caseiras.

2477 GLUB-EZ. Mantem registros de qualquer clube. 388 FORM LETTERS, 100 cutas comercies, prorkas pf uso

1062 CUT OPTIMIZER 2. P qt

2072/73 HOME MAINTENANCE AND REPAIR. Manual de instrucoes para o seu lar. 1809 PC-FOOD. Calcula o custo dos alimentos e dos servicos.
1300 ABSTRACT. Cataloga fotos, fitas de audios, videos, etc.

1438 AUDIO II. Imprime etiquetas para audio.

1030 BECKNERVISION VIDEO DATABASE MANAGER. Organize suas fitas de video.
2499 VCATWIN (WINDOWS). Sistema Windows para catalogar videos.

1395 PIANOMAN GOES BACH. Colecao de 12 pecas musicais de Bach

1397 PIANOMAN GOES BAROQUE. Dez composicoes barrocas do seculo 18.

1947 EZWIN. Gerador de Windows Dbase Il UTILITARIOS

2284 SSQL. Extraia dados de um Bco. de Dados, do jeito que quizer.
2772 ARJ. O mais novo programa de compactacao de arquivos.

1861 DSTUFF. Utiltarios para programadores, e outros.

1451 DISK DUPLICATOR. Faca copias multipies de discos.

1279 DISKDUPE. Duplica muitos programes ou discos.

1393 DISKETTE Cataloga X disquetes.
1226 DISK-TAG. Imprime etiquetas, capas e mais.

1934 FBNCAT. Um catalogador de disco com muitas opcoes.

1146 LOGIN. Controle 0 acesso com senhas e “Log-ons”.

2004 PC-LOCK. Evita que 08 outros acessem seu computador.

2095/3011 VIRUS CAN. Detem os virus, no seu caminho.

789 EGA SCREEN SAVE. Esvazie sua tela EGA depois de 3 minutos.

2866 EXPLOSIV. Um programa de esvaziamento de tela, ¢/ foguetes.

1209 HD TEST. Um teste para o disco rigido.

2747 PRISM. 2866 QUIXX. Umsalvador

1674 ADDTEL. Banco de Dados de nomes e enderecos.

1607 | FOUND IT. Bco. de Dados absulutamente simples.

1043 SNAP FILER. Bco. de Dados com varias funcoes.

2499 VIDEO CAT. Bco. de Dados para catalogar videos.

2356 VINO: FILE CELLAR MASTER. Administre a sua adeja.

1561 FORMGEN. Gera q lha com um de textos.

BBS/COMUNICACAO

2332 FORMGEN-HOME FORM COLLECTION. Soformularios parausocomo FORMGEN.
2328 FORMGENFILL(COMPANIOMTO FORMGEN ). Pacote paraformularios de preencher.
1153 MARKET PLUS. Para investidores em acoes e fundos mutuos.

1458 MICRO SERVE. Inicie seu proprio BBS.
1833 SAPPHIRE. BBS para iniciantes

754 PORTRAC. Traca investimentos, estoques, fiancas, dinheiro.
IMPRESSAO

2186 YOUR NETWORTH.
2958/59/60 EASY * GENEMPLOYEEATTITUDE SURVEY GENERATOR. Projete sua propria
pesquisa.

1316 PEOPLE. Ci para gel

1195 PC SHIFT. Organize os turnos de seus empregados com menus.

1244 PRODUCTION CONTROL SCHEDULE. Tabela de controle de producao.

2265 SIMPLE PROJECT. Programa de gerenciamento de projetos.

750 Salva, classifica e imprime nomes e enderecos.

1866 LABEL UTILITIES. 02 utiitarios para fazer etiquetas.
1370 EPSET. Estabelece parometros de impressao na EPSON.
1026 TROP. Utilitario de impressora para qualquer aplicacao.

de telas, coloridos e interessante.
3003 SENTRY. Um sistema para detectar virus no computador.
2794 X DOS +. Mais opcoes do que XTREE.

] jtor de discos semelhantes a utiitarios NORTON.
533/1198 GANTT PAC. Martenha seus projetos numatabela 874 ZZAP. Um editor

JOGOS 2163 HOME FINDER. Bco de Dados para corretores de imoveis.

961 MINI-FINDER. Sistema de gerenciameto de propriedades para alugar.

687/88 IN-CONTROL. Previsoes de vendas e contato de negocios.

2595/2601 SELL MORE SOFTWARE. rketing.
2723 DARN! DON'T FORGET!. Programa para lembrar eventos.

818 DFSTICK 1. Para lembrar datas determinadas.

709 INSTACALENDAR. Calendario para imprimir.

2296 SUPER GAME PAK. 06 NQVos jogos para voce se divertir. WIN. ws

293 ARCADE SERIES 3. Varios jogos em arcade.

2436 BEETRIS. Modificacac do tetris.

1573 CASINO SLOT MACHINES. Varios jogos de cassino.

2276 DINO PICTURE DATABASE. Aprenda tudo sobre os dincssauros.
1558 PCJIGSAW PUZZLE. Monte este quebra-cabeca.

1913 OSMOSIS SOLITAIRE. Jogo solitaire com variacoes.

791 POKER. Joque poquer contra o computador.

1616 LOTTO PROPHECY. Dois sistemas de prognosticos.

1391 LOTTO-TRAX. Analise, compare, faca previsoes.

2690 WINPOST. Cria e gerencia assuntos a serem
2943 ZGRAFWIN. Um pacote grafico.

1663 GCP. Um utiitario de conversao grafica.
2450 MBW. Um gerador de fractais Mandelbrot.
2910 SCAP. Um utiitario de captura de tela.

2325 COMMAND POST
2628 LESSISMORE. Simpificacao das muliplas tarsfas c/ Windows.
2459 MONITOR SAVER. Esvaziador de tela. Salve o seu monior.

1566/68 NAMES $ DATES. Lista enderecos e datas.

524725 EXPLESSCALC. Planih de negocios.
199/1016/17 PC-CALC +. Planilha completa.

985/2123 KS PROBABILITY AND STATISTICS. Programa de matematica e estatistica.
1931 MICRO STATISTICS PACKAGE. Grande pacote de estatistica.

RELIGIAO
1327 DAILY BREAD. Apresenta diariamente um versiculo da biblia.

\

GRAFICOS

S




POSITO
517460 Cri§
HD Cr$
51/4 DD Cr$ 125.000.00
5 1/4 HD Cr$ 165.000.00

51/4

v FAGA O SEU PEDIDO POR CARTA, TEL OU FAX

V ENVIAMOS VIA SEDEX OU REGISTRADA

BA
130.000,00
100 000.00

TOS VIA CARTA ACI

TAR Cr$130.000,00 (P/CADA 20 DISCOS) DE TAXA DE REGISTRO
ICATALOGO ELETRONICO (3 DISCOS), P/ RECEBER ENVIEM-NOS CR$ 90.000.00
ATENGAO
ATAXA DE SEDEX ESTA MUITO ELEVADA. VERIFIQUE A TAXA DE SUA CIDADE. ANTES DE CONFIRMAR O
PEDIDO

PARA COMPRAS ACIMA DE Cr$ 1.200.000,00 ACEITAMOS (02) CHEQUES, 01 P/ O
DIA DA COMPRA,_ OUTRO P/ 15 DIAS APGS.

SEDEX

NOME:

UF:

ENDERECO:
CIDADE:,

CEP:

AUTORIZO O DEBITO NO MEU CARTAO DE CREDITO VISA N=:
DATA: /. /. ASSINATURA

-
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na
Joan

558888888588855838583833558358353535888385883858585895353585838385588885358888398555553853888335888588889

4D TENNIS (VGA/W) JOGO DE TENNIS EM 4D

AACE OF PACIFIC( 3%/386/W) SMULADOR DE VOO

AFD/SCN FOR F5-4 CENARIOS PARA O FS-4

AFRICAN RALLY RALLY NA AFRICA

ALONE IN THE DARK (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
ALPHA WAVES SUPER JOGO DE ESTRATEGIA

ALTERED DESTINY (W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
AMAZON (386/VGA/W/MOUSE) ADVENTURE NA AMAZONIA
AMAZON | JOGO DE MISTERIO

AMERICAN GLADIATORS (VGA) JOGO COM VARIOS ESPORTES
ANCEET ART THE SKY (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA MIUTAR
ANCIET | DEATH WATCH(VGA) ADVENTURE GRAFICO “RPG*
ANIMATED MEMORY (VGA/EGA) JOGO DE RACIOCINIO
ARKADE VOLLEYBALL VOLLEYBALL P/ CRIANCAS

AVOID NOID AVENTURA NA CASA MALUCA

AWESOME (CGA) SMULACAO DE SKATE

ATP EUROPA SCENARY CENARIO PARA O ATP

BALANCE OF PLANET (W) JOGO DE ESTRATEGIA

BAR GAMES JOGO DE DADOS

BATMAN RETURNS (VGA/386/3%) JOGO DE AVENTURA(OTIMO!!!)
BATILE CHESS FOR WINDOWS  JOGO DE XADREZ ANMADO
BATILE ISLE (EGA/VGA) INTEUGENCIA MIUTAR

BEYOND COLON (VGA/MCGA) JOGO ESTILO TETRIS

BIG BUSINESS (CGA) MONTE SUA PROPRIA FIRMA

BIRDS OF FREY (W/MOUSE) SMULADOR DE AVIAO

BOMBU ZAL (EGA/VGA/W) JOGO DE INTEUGENCIA
BOUNCE ZONE TENIS DE MESA

BRIX | (VGA) JOGO DE INTEUGENCIA

BUMPERS (EGA/VGA) JOGO DE HABIUDADE

B-17 (VGA/W) SMULADOR DE AMAO

CAR & DRIVER(VGA/W/ 3%) SMULACAO AUTOMOBILSTICA
CARDS GAMES JOGO DE CARTAS

CARMEN TIME (CASTELHANO) ADVENTURE GRAACO
CARMEN SANDIEGO IN ELROPE ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
CARRIERS ATWAR (VGA/W) ESTRATEGIA MARITMA

CASILE JOGO DE AVENTURA

CASILES (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO

CHESSQUIZ JOGO DE XADREZ

CISCO HEAT (DEMO) CORRIDA DE CARROS (DEMO)
CIMIZATION (VGA) COLONIZE O PLANETA TERRA

(CM3000 FOR WINDOWS (3%:)  JOGO DE XADREZ(386/W/VGA)
COMMANCHE(3%/VGA/W/386) SMULADOR DE HEUCOPTERO
COMMANDER KEEN Il (VGA  JOGO DE AVENTURA
COMMANDER KEEN Il (VGA) JOGO DE AVENTURA
COMMANDER KEEN IEGA/VGA) JOGO DE AVENTURA
CYRUS XADREZ 3D JOGO DE XADREZ

DARK SAVANT (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG™
DARK SEE (VGA/W/386)

DARK SPYRE (W) JOGO DE ACAO MEDIEVAL

DARKLANDS (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG”
DEMON STALKERS JOGO DE AVENTURA

DL VEIWER X-RATED (VGA) TELAS PORNO ANMADAS
DONALD DUCK AVENTURA COM O PATO DONALD

DOUBLE DRAGON il (VGA) BRIGA DE RUA

DRACULA IN LONDON ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
DRAGONS WAR ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

DRAKKHEN (W) ADVENTURE GRAFICO ANMADO

DUNE (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

DUNE Il (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO E, "RPG™

ECHELON PILOTE SUA NAVE (OTIMOII1)

ECO QUEST (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO (59731)
EGAROIDE DESTRUA OS METEOROS

ELF (VGA) AVENTURA ESTILO MARIO BROS

EUTE PLUS (VGA/EGA) AVENTURA ESPACIALEM 3D

ELVIRA I (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANMADO
EXTERMINATOR JOGO DE HABILDADE

EVE OF BEHOLDER Il (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG™
F15 STRIKE EAGLE I1(386) SM.DE AVIAO OTIMO (VGA/W)
FALCON 3.0 MISSON MISSOES P/ OFALCON 3.0

FAMILY FEUD JOGO DE PERGUNTAS (INGLES)

FIGHTER BOMBER (W) JOGO ESPACIAL COM NAVES

AINAL ASSAULT SEJA UM ALPINISTA

FIRST SAMURAI (VGA/W) JOGO DE ACAO

FIVEL (VGA/W) ADVENTURE GRARCO ANIMADO

F-40 PERSUT SMULATOR ~ SM. COM A FERRARI FA0

GAME PACK | FOR WINDOWS  JOGOS P/ AMBIENTE WINDOWS
GAME PACK lll FOR WINDOWS JOGOS P/ AMBIENTE WINDOWS
GATE WAY (VGA/W/MOUSE) ESTRATEGIA ESPACIAL
GAUNTLET Il JOGO DE ACAO

GENTEVIA 661 (VGA) COMPETICAO DE LANCHAS

GIN21 JOGO DE CARTAS

GLOBAL CONQUEST (VGA/W) ESTRATEGIA MILITAR
GOBUIINS (VGA/W/MOUSE) JOGO DE AVENTURA

GODS (VGA/W) JOGO DE AVENTIRA

GOLDS OF AMERICA  (VGA) DESCUBRA AS RIQUESAS
GPIUNUMITED  (VGA) CORRIDA DE FORMULA 1

GRAND SLAM BRIDGE JOGO DE CARTAS
GRAPHICS & AIRCRAFT FS-4 SONSE CENARIOS P/ O FS4
GREATNAVAL BATILE(386/W) SMULADOR MARTIMO  (VGA)
(GREEN BERET GUERRA COM SOLDADOS

GUNSHIP 2000 SCENARY (VGA) CENARIOS P/ O GUNSHIP 2000
GUY SPY (VGA) JOGO DE ACAO

HARLEM GLOBETROTIERS ~ JOGO DE BASKETBALL

HORROR ZOMBIES (W) JOGO DE ACAO

HOTSHOT JOGO COM ROBOS

HOWLES Il (VGA/W) VARIOS JOGOS DE SALAO

HUGO Il JOGO DE AVENTURA E ACAO

IMPOSSBLE MISSON Il JOGO DE AVENTURA

INDOOR SPORTS PAING-PONG BOUCHE ETC...

INTERPHASE AVENTURA ESPACIALEM 3D

ISHIDO JOGO DE ESTRATEGIA

JG SAN PUZZLE JOGO DE QUEBRA-CABECAS
JMMY SNOOKER  (EGA/VGA) JOGO DE BILHAR
JONES (VGA) JOGO DE ESTRATEGIA
KAEON EGA/VGA) COMBATE DE NAVE
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KGB (W/VGA) ADVENTURE GRAFICO ANMADO

KING QUEST VI (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
LAQUETE DE L'OISEAU  ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
LAURA BROWN. (3%/VGA/W)  JOGO DE AVENTLRA

LE FETICHE MAYA ESPLORE OS TEMPLOS MAYAS

LEGEND OF KYRANDIA (3%) ADVENTURE GRAFICO (VGA/W)
LEMMINGS Il (VGA) JOGO DE INTELIGENCIA

UNKS BAY NILL CENARIOS P/ O UNKS

UNKS PINE NUTS CENARIOS P/ O LINKS

UNKS PRO3B(VG A/W/386/3%) JOGO DE GOLF  (OTIMOIIT)
LLAMATRON (VGA/W) ACAO COM UM CAMELO

LORD OF THE RINGS (VGA/W) JOGO DE AVENTURA

LOSTIN LA (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

LURE OF TEMPRESS(VGA/W/3Y) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
M1 TANK PLATOON SM. DE TANK DE GUERRA

MACADAM BUMPER JOGO DE ANBALL

MAD TV (VGA) JOGO DE AVENTURA

MANAC MANSION 11 JOGO DE AVENTURA

MANTIS (VGA/W/386/3%) SMULADOR ESPACIAL(OTMOI)
MEAN STREET (W) JOGO DE INVESTIGACAO

METROPOUS JOGO DE AVENTURA

MICHAEL JORDAN JOGO DE BASETE

MICHEL FOOTBALL JOGO DE FUTEBOL

MICKEY MEM CHALLENGE(VGA) JOGO DE MEMORIA DA DISNEY
MICKEY THE BIG SURPRISE  JOGO DE AVENTURA

MIG 29 SMULADOR DE VOO

MIGHT MAGIC IV (VGA/W/385) ADVENTURE GRAFICO EM "RPG™

MSGOLF F/WINDOWS(VGA/W/2Mb JOGO DE GOLF  (WINDOWS)

NAVY SEAL JOGO DE ACAO

NEROMANCER AVENTURA FUTURISTICA

NETRIS JOGO ESTILO TETRIS

NEVER ENDING STORY Il (W) HISTORIA SEM FIM (O FILME)
NFL & ATP FOR FS-4 CENARIOS PARA O FS4

NINJA GAIDEN LUTA DE ARTES MARCIAIS

NINJA RABBIT (W) LUTA DE ARTES MARCIAIS

NINJA TURTLES lIi(ARKADE) JOGO DE AVENTURA
NOBUNAGA'S AMBITION IKW) JOGO DE INTEUGENCIA
NORTH & SOUTH JOGO DE GUERRA

OBUTERATOR (W) JOGO DE ACAO

OUMPIADA 92 (VGA/W/MOUSE) JOGO COM VARIOS ESPORTES
QUVER & COMPANY SUPER AVENTURA

(OSINTOCAVEIS (W) JOGO DE ACAO

OUTOF THISWORLD  (EGA) JOGO ESTILO PRINCE

PACIFIC ISLAND JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR
PERESTROIKA (W) JOGO DE INTEUGENCIA

PERFECT GENERAL SCENARY  CENARIOS P/PERFECT GENERAL
PINBALL COLLECTION JOGOS DE AINBALL

AT AGHTER LUTA DE FULL-CONTACT

POKER CHINES (VGA) JOGO DE POKER

PORNO [V (VGA) ANMACOES PORNO

POWER CHESS JOGO DE XADREZ

PREHISTORIC (W) AVENTURA NO TEMPO/ CAVERNAS
PUNSHER (VGA/EGA) JOGO DE ACAO

QUEST FOR GLORY ili(3%)  ADVENTURE GRAFICO (VGA/W)
RAPCON SMULADOR DE TRAFEGO

REALMS (VGA) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

RED BARON MISSON BULDER MISSOES PARA O RED BARON
REX NEBULAR (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO EPACIAL
RISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA
RISKYWOODS  (VGA/W/3%) JOGO DE ACAO

ROBOT ODYSSEY JOGO DE ACAO

ROBOT RASCALS (CGA) JOGO DE AVENTURA

ROCKETEER (VGA) COMPETICAO AEREA

ROGER RABBITH (VGA/W) AVENTURA COM O PERSONAGEM
ROGER WILCO'S (VGA) JOGOS DE HABILIDADE

ROMANCE OF THREE KINGDOMS ESTRATEGIA MILTAR (W)
SAPO (EROTICO) JOGO EROTICO

SARGON V (EGA/VGA) JOGO DE XADREZ
SEARCHTHEKING (W) JOGO C/ MUTO MISTERIO
SECRET AGENT (W) AVENTURA C/ AGENTES SECRET
SEXCAPE DEMONSTRACAO EROTICA

SEXCAPE (VGA) DEMO ERONICO

SHERLOCK HOLME(VGA/W/ 3%) ADVENTURE GRAFICO ANMADO

SHUFFLE PUCK CAFE JOGO DE REFLEXO

SEGE (VGA/W/ 3t%) ADVENTURE GRAFICO

SMCITY FOR WINDOWS ~ MONTE SUA CIDADE
SMEARTH FOR WINDOWS (386) JOGO DE SMULACAO DA TERRA
SMPSONS Il EGA) JOGO DE AVENTURA (ARKADE)
SMULA | DEMONSTRACAO PORNO

STO PONS CORRIDA DE MOTOS

SKATE OR DIE SMULACAO DE SKATE

SKATE ROCK SMULACAO DE SKATE

SOUTAIRE JORNEY  (VGA) JOGO DE CARTAS

SPACE ACE Il JOGO DE AVENTURA

SPEAR OF DESTINY (VGA/W) AVENTURA EM 3D

SPECTRE (VGA/W) JOGO ESPACIAL

SQUARES (VGA) POKER C/ STRIP-TEASE

STAR LEGIONS (VGA/W/MOUSE) JOGO DE ESTRATEGIA
STRIKER ACAO C/ HELUCOPTERO

STUNT DRIVE (VGA) CORRIDA DE CARROS

STUNT ISLAND (3%) SMULADOR DE VOO

SUMMER CHALLENGER (VGA/W) JOGO DE OUMPIADAS
SUPER CONTRA JOGO DE ACAO

SUPER MARIO MISSNG(VGA/W JOGO DE AVENTLRA E ACAO
SUPER S Il (EGA/VGA) OUMPIADAS DE SKY

SYMANTEC GAMES (WINDOWS) JOGO DE INTELIGENCIA
TAHITIN/G FOR FS-4 CENARIOS PARA O FS4

TAKE DOWN (W) JOGO DE LUTA UVRE

TECHNOCOP JOGO DE ACAO

TEGEL'S MERCENARY (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
TENNAGE QUEEN JOGO DE STRIP POKER

TENNIS JOGO DE TENNIS

TENNIS PRO TOWR IVGA/W) JOGO DE TENNS (OTIMOID
TERAFORM-DINORCER MONTE E CRIE DINOSSAUROS
TEMIS CLASSC  (VGA/EGA) JOGO DE RACIOCINO
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THE BLUES BROTHERS (VGA) JOGO ESTILO MARIO BROS

THE HULK ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

THE IMMORTAL (VGA) AVENTURA EM “RPG™

THE KRYSTAL (VGA/W) ADVENTURE GRAAICO ANIMADO

THE LOST ADMIRAL(VGA/EGA) ESTRATEGIA MIUTAR

THE PERFECT GENERAL (VGA) ESTRATEGIA MILTAR

THE SU-25 SOVIET (VGA/W) SM. DE AVIAO COM COMBATE
THUNDER STRIK (VGA/EGA) JOGO ESPACIAL

TRANSLVANIA (CGA) AVENTURA EM “RPG"™

TRIBOLO (VGA) JOGO DE INTEUGENCIA

TRUCO JOGO DE CARTAS

TRUCO & POKER JOGO DE CARTAS

ULTIMA | AVENTURA EM “RPG~

ULTIMA I| AVENTURA EM “RPG”

ULTIMA [l AVENTURA EM “RPG™

ULTIMA U WORLD #l (VGA/3¥2) ADVENTURE GRAFICO EM “RPG"
ULTIMA VIl B.GATE(VGA/W/3% ADVENTURE GRAFICO EM “RPG”™
UTIMA VIl FORGE OF VIRTUE COMPL. P/ U7 BLACK GATE
UNREAL(VG A/W/386/SBLASTER) DEMO GRAFICO P/ SBLASTER
VFOR VICTORY (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO (MOUSE)
VECTOR DEMO(VGA-SBLASTER) DEMO GRAFICO P/ SBLASTER
'VICTORY ROAD JOGO DE GUERRA

VIDEO VEGAS JOGOS COM BARALHOS

VIKING CHILD (VGA/W) JOGO DE ACAO

VOLFIED (EGA/VGA) JOGO DE RACIOCINIO

WEEN (VGA/W/3%) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
WESTERN FRONT

WILLY BEAMISH  (EGA/W) JOGO DE AVENTURA

WING COMMANDER Il MISSON MISSOES P/ WING COMM. Il
WINTER GAMES JOGOS DE INVERNO

WIZBALL JOGO DE ACAO

WOLF STEIN 3D (VGA) JOGO DE ACAO EM 3D

WOLF STEIN 3D (COMPLETO) AVENTURAEM 3D  (VGA/W)
WORLD CIRCUIT (VGA/W/ 3%) JOGO DE FORMULA 1(OTIMOI1)
WORLD CLASS JOGO DE GOLF

WRESTLE MANIA  (VGA/EGA) JOGO DE LUTA LVRE

XONIX JOGO DE ACAO ESPACIAL

XTETRIS JOGO TETRIS C/ TRANGULOS

XROCK (VGA) JOGO TETRIS C/ ROSTO
X-WING(VGA/W/386/4Mb/3%) SMULADOR ESPACIAL
STREET AIGTHER Il (VGA/W)

PRICE OF PERSA I (VGA/W)

JOGOS /JUNHO/93
ULTIMAS NOVIDADES

TETRIS CLASSC (VGA/EGA) JOGO DE RACIOCINO

BIRDS OF FREY  (W/MOUSE) SMULADOR DE AVIAO

KGB (W/VGA) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
GUNSHIP 2000 SCENARY (VG A) CENARIOS P/ O GUNSHIP 2000
JMMY SNOOKER  EGA/VGA) JOGO DE BILHAR

MIGHT MAGIC IV (VGA/W/386) ADVENTURE GRAFICO EM "RPG”
RIKYWOODS  (VGA/W/3+) JOGO DE ACAOC

LURE OF TEMPRESS(VGA/W/3+) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

SARGON V/ (EGA/VGA) JOGO DE XADREZ

SPECTRE (VGAW) JOGO ESPACIAL

BUMPERS (EGA/VGA) JOGO DE HABILIDADE

WEEN (VGA/W/3+) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO

LAMATRON (VGAW) ACAO COM UM CAMELO

RISK FOR WINDOWS (W) JOGO DE ESTRATEGIA

MSGOLF F/WINDOWS(VGA/W/2Mb JOGO DE GOLF  (WINDOWS)
ALONE IN THE DARK (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
SUMMER CHALLENGER (VGA/W) JOGO DE OUMPIADAS

STAR LEGIONS (VGA/W/MOUSE) JOGO DE ESTRATEGIA
ROGERWILCO'S  (VGA) JOGOS DE HABILIDADE

SPERSA I (EGA/VGA) OUMPIADAS DE XY

STREETAGHTER il (VGA/W) JOGO DE ACAO  (ARKADE)
TERMINATOR 202%(VGA/386/W) AVENTURE ESPACIAL(OTIMOI!)
PENTHOUSE QUEBRA CABECAS C/ MULHERES

INCA (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANMADO
PRINCE EDITOR (W) EDITE AS FASES DO PRINCE
JILL OF THE JUNGLE Ii(VGA) JOGO DE ACAO

COMMANDER KEENV  (EGA) AVENTURA ESPACIAL
COMMANDER KEENVI  (EGA) AVENTURA ESPACIAL

PRINCE OF PERSIA I(VGA/W) PARTE il DO CLASSCO PC

BATILE CHESS 4000(386/VGA) XADREZ COM ANMACAO
UTORA (VGA/W) JOGO DE INTELIGENCIA

THEATER OF WAR  (VGA/W) JOGO DE INTEUGENCIA

HARIER JUMP JET(VGA/W/386) SMULADOR AEREO

POPULOUS Il (VGA/W/386) JOGO DE INTEUGENCIA

SPACE QUESTV  (VGA/W) ADVENTURE GRARCO ANIMADO
TASK FORCE 1942(VGA/W/386) SMULADOR DE NAVIO
LEMMINGS Il TRIBES (VGA/W) JOGO DE INTEUGENCIA|

ACTION SPORT SOCCER(VGA/W) JOGO DE FUTEBOL
INACREDIBLE MACHINE (VGA) JOGO DE INTELUGENCIA-
NCAABASKETBALL  (EGA) JOGO DE BASKETBALL

CASILE ¥ (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA

CURSE OF ENCHANTIA (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANMADO
3D CATACOMBE (EGA) ACAO EM 3D ESTILO WOLF3D
STRIKE COMANDER(VGA/W/386) SMULACAO DE AVMAQ
COBRAMISION  (VGA/W) JOGO DE INVESTIGACAO
SMUFE (VGA/W) SMULADOR DE VIDA ANMAL
ARBUCKS (VGA/W) ESTRATEGIA AEREA

ACES OF PACIFIC 1946 (W) MISSAO P/O ACES OF PACIFIC
SPEEL CASTING 301 (VGA/W) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
1000MIGUAS  (VGA/W) CORRIDA DE CARROS

GALLEONS OF GLORY  (VGA) ADVENTURE GRAFICO ANIMADO
CAVEMAN NINJA (VG A/W/386) AVENTURA NAS CAVERNAS
MONOPOLY FOR WINDOWS (W) JOGO TIPO BCO IMOBILIARIO

-
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REDES LOCAIS
Amigos,

Excelentes os arfigos sobre Redes
na edigdo ndmero 05 da nossa re-
vista CPU-PC. o Artigo "Um projeto
de Redes Locais”, de Marcelo
Ayres Branquinho estd de &timo
nivel técnico, é claro e diddtico,
aborda fodos os principais concei-
tos da dreq, tanto a nivel de hard-
ware quanto a nivel de soft-
ware, bem como aqpresenta
OS passos necessarios ao pro-
jeto e implantagéo
de uma Rede Locadal.
Um artigo de quali-
dade, atil aqueles
que desejam co-
nhecer melhor o
tema, bem como
aos que ja

atuam na darea
de redes, ofere- =
cendo um inte-

&l
ressante estudo
de caso. As D
solugdes  pro- LT

postas sdo bas-

fante  interes-
sanfes e o e- il

xemplo é vdlido

como referén-

cia de consulta para outros proje-
tos.

Por outro lado, o importantis-
simo Espago Universitario continua
cumprindo seu papel de divulgar a
capacidade do pesquisador bra-
sileiro, tanto a nivel de desen-
volvimento de tecnologia e co-
nhecimento, quanto na aplicagdo
destes para solu¢cdo de problemas
prdticos. O SoftNET, desenvolvido
pelo LISHA (Laboratério de Inte-
gracdo de Software e Hardware)
da Universidade de Santa Catarina
é um exemplo disto. O autor Mar-

cello Thiry e sua orientadora, Profe.

Elzabeth Specialski apresentam

uma solugdo criativa, tecnica-

mente perfeita e de baixo custo

para a interconexédo de PC’s. A

criagdo de uma rede totalmente

em software, utilizando como meio
fisico um par trancado e a saida

RS-232C dos computadores (DB25)

possibilita a ampliagdo do recurso

de rede a locais que ndo possuiam

condi¢cdes financeiras para imple-
mentagdo de sistemas que
envolvam mais hardware.

O projeto gpresentado
no Espaco Univer-
sitario encaixa-se per-

feitamente nos ambi-

enfes académi-
cos e labo-
ratérios de infor-
mdtica de ina-
meras institui-
B ¢bes de en-
sino eX{sfenfes
no Brasil.
Parabéns
E qos autfores e
B0 equipe da
revista  CPU-
B PC por seu
) frabalho  em
prol da ftec-
nologia na-
cional e da difusGo do conhe-
cimento.

Luis Carlos Antunes Ribas
Contagem - MG

Caro Luis Ribas,

Somos gratos pelos elogios apre-
sentados, bem como o sdo os
autores citados. Os artigos men-
cionados trazem em seu bojo a
esséncia de nossa revista: A publi-
cagdo de artigos de qudlidade
técnica elevada, que efeti-




vamente contribuam para a dis-
seminagdo da tecnologia de infor-
matica no Brasil. Pensamos assim
estar contribuindo para a evolu-
¢do geral do pdis. Somos uma re-
vista de distribui¢do nacional e a
qualidade de nossos artigos &€ que
estd garantindo a consolidagdo
deste espago.

Nossa forte ligagdo com o
ambiente académico, tanto na
pessoa de nossos colaboradores e
consultores técnicos, quanto pela
existéncia do Espago Universitario
como veiculo de divulgagdo dos
tfrabalhos de pesquisa nacionais é
uma garantia da qualidade da re-
vista.

A Editora Bénus e a equipe da
revista CPU-PC procura fazer o
melhor e divulgar o que hd de me-
lhor no dmbito da informdatica. Lei-
tores como vocé ampliam ainda
mais a dedicagdo de todos na
busca de bons resultados.

Cesar Peixoto

FENASOFT E COMDEX
Senhores,

Em 1992, tive a oportunidade de
participar da FENASOFT e da COM-
DEX South America. Ambas as fei-
ras, para mim, foram muito interes-
sanfes e enriquecedoras, todavia
meus interesses foram mais atendi-
dos pela Comdex. Este ano, ja
encontrei bastante divul-
gagdo relativa a FENA-
SOFT, entretanto ndo ob-
tive maiores informag¢des
sobre a Comdex. Como
os senhores publicaram
uma nota sobre o evento,

gostaria de, se possivel, obter
maiores informagoes.

Grato por vossa atengdo,
atenciosamente

subscrevo-me.

Alberto de Paula Rudstein
Nova Friburgo, RJ

Caro Alberto,

O evento COMDEX SUCESU-SP
SOUTH AMERICA 93 foi reali-
zado entre os dias 23 e 27 de
agosto de 1993, no Parque
Anhembi, em S&o Paulo.

O evento de 1992 ocupou 32
mil metros quadrados da area do
Anhembi, com 476 expositores,
sendo 97 estrangeiros. Com um tfo-
tal de 132 mil visitantes, o evento
gerou negbcios da ordem de US$
1.5 bilhdo.

Para 1993, esperava-se um
crescimento significativo de todos
estes indicadores.

Para maiores informacgdes :

SUCESU-SP - Rua Tabapu, 627, 12
andar Sao Paulo Tel.: (011) 822-

2144 Fax: (011)

822-8376

o
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QUEREMOS JOGOS

Oi,

Meu nome é André e meu pai tem
um computador PC em casa. Ele
sempre me deixa jogar no compu-
tador, bem como ler as revistas
que ele compra.

Olhando a revista CPU-PC, e a
secdo de cartas, perguntei para
ele se eu podia escrever. Sabe o
que &, vocés sGdo muito técnicos.
Papai gosta muito dessa revista
mas a verdade é& que
vocés nunca falaram de
jogos nela.

Nem todo mundo usa
PC para ganhar dinheiro.
O papai mesmo gosta.de
jogar, de vez em quando.

Quando vocés vao falar de jo-
gos? Eu conhego cada macete in-
crivel que vocés poderiam publi-
car.

Tchau.

André Luis Borges de Melo
Rio de Janeiro




CSBBBS - Slf\opping Center on Line

Imagine um shopping center a sua disposi¢cdo - com atendimento personalizado,
seguranca e rapidez nas compras, pesquisa automatica de precos e entrega garantida

da mercadoria em sua casa ou escritorio.
Imagine, ainda, que para ter direito a tudo isso, bastasse apenas apertar um botdo sem
sequer sair do lugar. Imaginou?

Quem Compra

De posse do equipamento — um micro, um
modem e uma linha telefonica —, basta vocé
entrar em contato com a nossa Central,
preencher o seu cadastro e receber, gratuita-
mente, a sua senha secreta.

A senha é a chave
de entrada ao siste-
ma sempre que vocé
desejar consultar
pregos, esclarecer

s davidas quanto ao
‘) o prazo de entre-
I , /“\ ] ga, condigoes

de pagamento

e, até, efetuar a compra instantaneamen-
te. Sdo inameras lojas interligadas ao
CSBBBS, o que permite que vocé compa-
re os pregos e decida qual delas lhe ofere-
ce as maiores vantagens. Além disso, a
entrega da mercadoria sera efetuada em
sua casa ou escritério, sem burocracia e
sem demora.

Pois foi exatamente pensando em vocé que o

CSBBBS decidiu implantar, no Brasil, um
sistema revoluciondrio que jad é sucesso nos EUA e
na Europa: o Shopping Center On Line - criado
para agilizar o dia-a-dia de consumidores e
vendedores, de maneira rdpida, sofisticada e

inteligente.

O CSBBBS - Shopping Center On Line é um
sistema de boletins acessados através de uma linha
telefonica, com o auxilio de um microcomputador e

um modem, a qualquer hora do dia ou da noite,

inclusive aos domingos e feriados.

Empresas que necessitem consultar ou oferecer
quaisquer tipos de produtos ou servigos, poderdo
alugar os terminais diretamente com o CSB BBS.

Comodidade
Vocé fazcompras semsair
de casa ou do escritério,
durante 24 horas por dia.
E ndo precisa se preocu-
par com engarrafamentos
quilométricos, estaciona-
mento lotado, filas inter-
mindveis...

Seguranga

E uma forma segura de

comprar. Vocé ndo trans-
porta dinheiro, ndo colo-
caamercadoriaemriscoe
tem a certeza de que o
sistemasé poderd ser usa-
do em seu beneficio, atra-
vés da sua senha secreta.
Economia

A partir da comparagao
imediata dos pregos em
diversas lojas, vocé pode
garantir produtos ou ser-
vigos em promogao, evi-
tando tumultos e empur-
ra-empurra. Vocé econo-
miza energia ¢ tempo.
E tempo é dinheiro...

§CSB BBSy

Quem Vende

Para os comerciantes, trata-sede umaclien-
tela elitizada e dealto poderaquisitivo. Gran-
des departamentos de compras das princi-
pais empresas de nosso pais, incluindo as
Estatais e Multinacionais, estardo se utilizan-
dodeste moderno con-
ceito de pesquisa de
pregos, através de ter-
minais diretamente li-
gados ao CSB BBS.

O comerciante for-
nece os dados
sobre formasde
pagamento,
prazo de entrega, prego de cada produto e
até quais cartoes de crédito sao aceitos, po-
dendoaltera-los numinstante, bastando, para
isso, uma rapida conexao ao sistema. Altera-
coes de pregos serao feitas de imediato, com
o auxilio de um software, fornecido pelo CSB
BBS. Assim, o processo é agilizado, viabili-
zando a realizagao de grandes negocios.

Para maiores informacgoes ligue (021) 542-9448 e solicite um de nossos representantes.

Ligagoes via Modem a 300/1200/2400/14400 bps 8n1 - 24 horas: (021) 541-2731/ 541-3789 / 275-4005 / 275-83-19 / 542-4214
Av. Pasteur, 184 Lj. K - Botafogo - Rio de Janeiro - Rj - 22290-240




Caro André,

Ndo figue chateado por ndo falar-
mos (ainda) em jogos. Noés somos
uma revista nova e pensamos em
trabalhar de uma maneira. A
forma que escolhemos agrada
pessoas Como O seu pai mas, real-
mente, ndo d& muita atencdo aos
JOgos.

Mas ndo se preocupe. Esta-
mos estudando a inclusdo de uma
se¢do sobre jogos, para atender a
pessodas como Vvocé, especial-
mente; e todo mundo, uma vez
que todos nds jogamos de vez em
quando.

Quanto aos macetes que
vocé conhece, ndo deixe de nos
escrever falando sobre eles.
Poderemos muito bem publica-los
e fransformar vocé em um grande
colaborador,

Cesar Peixoto

SMARTSCAN

Prezados Amigos,

Como parte do pagamento de
uma divida, recebi um 286. Junto
veio um scanner de 400 dpi
modelo HAND SCANNER 400, da
marca “"THE COMPLETE PC”. Nd&o
recebi, entretanto, o disquete de
instalaggdo com o programa
"SMARTSCAN”

Desse modo gostaria que
publicassem meu endereco para
que algum leitor que possua este

mesmo scanner possa
ceder/vender/empres-
tar uma cépia do
referido disquete. Ja
tentei contato com o
fabricante mas ndo ob-
tive resposta.

Desde ja agrade¢o a todos.
Atenciosamente,

Paulo Fernando Vogel

Av. Canal de Marapendi,
2.500 BI 1 apto 605

Barra da Tijuca

22631-050 - Rio de Janeiro - RJ
Tel.: (021) 326- 1930

Fax.: (021) 284-9874

AMIGA NO PC
Maceié, junho de 1993
Escrevi para CPU pois estou com
uma duavida. Adquiri um soffware

de dominio publico chamado
EMULATOR (que emula um Amiga

AMI

500) para AT’s. Infelizmente, ndo
consigo sequer rodda-lo, pois, além
de ruim, a documentag¢do do soft-
ware estd toda em alemaéo, lingua
que ndo entendo nada. Gostaria
de enfrar em contato com pessoas
que adquiriram o EMULATOR e
saibam usa-lo para receber infor-
magdes ou que qgueiram trocar
programas.

Cristino Hermano de Bulhes
Travessa Itatiaia, 86 - Farol
57021-380 - Maceié - AL

ENGENHARIA OU
INFORMATICA?

Caro Sérgio Duric,

Venho parabeniza-lo pelo grande
trabalho que tem feito na revista
CPU PC. Tenho 18 anos e tenho
uma grande paixgo por Informa-
tica. No momento, estou fazendo
cursinho para tentar o vestibular no
fim deste ano. Dentre as universi-
dades que vou tentar, trés delas
possuem o curso de Informatica ou
Ciéncia da Computagdo, porém,
uma delas, que & a PUC/RJ possui
dois cursos: o de Engenharia de
Computagdo e o de Tecnologia
em Processamento de Dados.
Gostaria que me explicasse as
diferencas e caracteristicas dos
dois Ultimos cursos, j& que vocé é
Engenheiro de Computagdo. Te-
nho mais interesse pela darea de
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programagdo. Isso ndo quer dizer
que ndo gosto da drea de harad-
ware.

Ja& agradecido,
Bruno de Paula Ribeiro
Prezado Bruno,

Obrigado, primeiramente, pe-
lo reconhecimento de nosso traba-
lho.

Existem uma série de dife-
rencas entfre Engenharia de Com-
putagcdo e Processamento de Da-
dos, cursos oferecidos pelo Centro
Técnico e Cientifico (CTC) da
PUC/RJ. O curso de Engenharia de
Computagdo é um curso bastante
novo, proposto em 1985 e homo-
logado pelo MEC apenas em fe-
vereiro de 1990. Este curso esta sob
a coordenagdo dos Departamen-
tos de Engenharia Elétrica (DEE) e
Informdtica (DI) da PUC. J& o de
Processamento de Dados é coor-
denado apenas pelo DI

No curso de Engenharia de
computacdo, que dura cerca de 5
anos, o estudante ingressa como
aluno de engenharia comum, isto
€, passa pelo curso bdsico de

S . \\\ 3

rentemente. Neste curso, o aluno
aprende os fundamentos da parte
eletrénica com énfase na ele-
trénica digital com alguns pontos
em comum com outros cursos de
engenharia elétrica. A parte de in-
formdtica é caracterizada pela én-
fase em programagcdo
em todos os niveis. Da
mesma forma,
possui cursos
em comum
com os alunos
do curso de

engenharia, com embasamento
essencialmente matematico, co-

Processamento
de Dados.
Por sua

vez, o curso de
Processamento de
Dados se restringe
apenas a pro-
gramagdo e ao
aprendizado das di-
versas  linguagens de pro-
gramagdo durando menos tempo
que o de engenharia. Resta a
vocé, neste momento, optar por
um ou outro, julgando de acordo
com sua conveniéncia. Qualquer
davida ndo hesite em voltar a
escrever.

mum a todos os alunos de enge-
nharia, que dura os dois primeiros
anos. Apdés este periodo, o aluno
opta por uma das especializacdes
como a engenharia de compu-
tac&o. Dessa forma, passa a cursar
as disciplinas oferecidas pelos de-

partamentos respectivos concor- Sérgio Duric Calheiros.

RV
Nossos |
Servrizos/” |

Rua Antonio Gil, 1319 - Sala 02 Jardim Cupecé - Sio Paulo - SP Cep: 04655-002 Tel:(011) 564-3415

. Assisténcvia Técnica Para Micros MSX, Drives, Impressora,
Monitores e Modens.

Instalacao de SCC e botao de Reset em Micros MSX.

x4 INFORMATICA

CPUPC7-44
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CHAMPION SOFTWARE LTD

FONE/FAX:(011) 65-2030 - RUA CLELIA, 1.837 - LAPA - 05042-001 - S.PAULO - SP

PEDIDOS:

TELEFONE, FAXOU CARTA, COM 1) SEDEX A COBRAR (SO PARA ACIMA DE 10 (DEZ))
PEDIDOS ACIMA IS s
OS SEGUINTES DADOS: V%DC% SOP Ag\ ARiEéS EN ch 3 || piscos, VOCE GANHA PARARECEBER ONOSSO SUPER
CODIGO, NOME E QUANTIDADE RETIRAR O PEDIDO NO UM DESCONTO DE 10% | | CATALOGO, BASTAENVIAR UM
DE DISCOS OCUPADOS; 2) CHEQUENOMINALA: CHAMPION || CR$2.000,00 PAGUE 'F"zg,%fﬁgé‘ﬁ Eg?ﬁgéogo
TAXADE CORREIO (P/CARTA);NOME SOFT:WARE LTDA. : COM DOIS CHEQUES, SEUMICRO
E ENDERECO; o iggfg ]OCE/"éig%Tﬁ}Bé:ﬁ Ty UM PARA O DIA DA :
TIPO DE MICRO. NOME DE: EDUARDO BORBA COMPRA E OUTRO TEMOS TAMBEM
MENDES PARA PROGRAMAS PARA O
15 DIAS APOS. MSX.
PR O A DOD [J BRO/Y ADA RA A AQ 2 DU 0,00 4 1) 40.00
1 4 .00 AXA UJ [DRR [J PARA [J [J ) RO 60,00

JOGOS PARA PC XT-AT (0S MAIS VENDIDOS) APLICATIVOS DE DOMINIO
PUBLICO:

AVENTURA € ACAO ADVENTURES € APG CORRIDAS DE CARROS, MOTOS g
REF. DISK NOMES (V) VGA REF. DISK NOMES (V) VGA REF. DISK  NOMES (V) VGA Rk SRDISKRENOMES . .
1354 060D ALL OGS HEAVES 288 U0 | T U s
J070 02DD  ALTERED BEAST J622 02HD  ALTERED DESTINY J120 0IDD  4x4 OFF ROAD 2 : N :
c g & g AO14 0IDD  ABC FUN KEYS=ENSINA INGLES.
J345 04DD ARACHNOFOBIA [J583 02DD AMAZON J108 0IDD  AFRICAN RAIDERS A228 0IDD  ACTAEON =SHEL PARA O ‘DOS"
(V) p6 S SO DRI BIAJINY) 44611501 DD S CARLOS ISATNZ A012 02DD  ACTIVE LIFE=AGENDA COMPLETA
1352 02DD  ASTERIX J329 04DD  BAD BLOOD (V) J056 0IDD  CRAZY CARS 2 A067 02DD  AGRICULTURAL=ADM.FAZENDAS.
J247 0IDD  AVOID NOID J248 02DD  BATTLETECH J016 02DD  DEATHTRACK A062 01DD  AMPLENOTICE=CALENDARIO, ETC
J439 02DD AXE OF RAGE J484 01DD  CADAVER (V) 1523 06DD  EXOTIC CARS (V) A271 0IDD  ANY ANGLE=CALCULA TRIANGULOS
J388 03DD BAAL (V) J144 0IDD CARMEN SANDIEGO |[J267 02DD  FERRARIF-1 A290 01DD  ASC EXPRESS=ZAPPER, MODEM...
J139 02DD BACK FUTURE 2 J312 03DD CARMEN SANDIEGO 2| J169 02DD  FORD SIMULATOR 2 A195 02DD  ASEASYAS=PLANILHA ELETRONICA
1355 0IDD  BACK FUTURE 3 J100 03DD  CENTURION (V) 1702 OIHD  GENTAVIA 661 (V) AR Seeosl ASTRO=PROGRAMA ASTROLOGICO.
J135  02DD  BAKER STREET J11S  08DD CRIME WAVE JS72 OIHD  GRAN P, UNLIMITED A239 0IDD  ATLAS PC=SUPER MAPA MUNDI.
2 e ; A076 0IDD  ATSLOW =DIMINUE A VELOCIDADE
J125 02DD BATMAN (V) J682 09HD  DARK SEED (V) J174  01DD HANG ON A291 01DD AUDIO 2= CONTROLE DE DISCOS.
J317 04DD BATMAN MOVIE 15|i oznn DICK TRACY 1293 oznn HARLEY DAVIDSON A232 0IDD  BARCODE=CODIGO DE BARRAS.
1558 06DD BILL&TED J582 02DD I)RA(fO.\s WAR JO19 02DD  INDIANAPOLIS 500 A392 01DD BOOK MINDER=BANCO DE DADOS.
J482 03DD BUFALLOBILL J659 02HD  DUNE (V) 1.4 J346 05SDD  MARIO ANDRETI (V) A091 0IDD  BOX=CRIACAO DE TELAS, ETC.
J287 0IDD  CAPITAO TRUENO J320 0SDD  EYEOF BEHOLDER Jo6g 02DD  MOTO CROSS A186 0IDD BRADFORD=CRIA FONTES LETRAS
J246 0IDD CAPITAO COMIC J689 0SHD  FASCINATION (V) JO1S  02DD  OUTRUN A282 02DD  CCOMPILER =LINGUAGEM *C’
A072 0IDD  CALCULUS NO DA ALGEBRA.
- A227 0IDD CALENDAR KEEPER =CALENDARIOS
~ SIMULADORES €M GERAL 2 (sm(_w% € (-(‘)M[ml(%‘ €SPORICS, FUTEBOL, VOLEY oAb RCS R IROLE BANCARIO.
REF. DISK NOMES (V) VGA REF. DISK  NOMES (V) VGA B B ] ] AlS4 0IDD  CATDISK = CONTROLE DE DISCOS.
REF.  DISK  NOME (V) VGA A047 01DD ELECIONA ATOMOS.
J091 02DD  ABRAMS B. TANK J064 02DD  AFTER BURNER 2 A002 01DD NTROLE DE CHEQUES
1524 0IDD  ACES OF ACES J527 01DD  EGAROIDS J410 04DD  ABC BOXING (V) A200 02DD  CHIWRITE=EDITORDE TEXTOS.
J578 03HD  ACES PACIFIC (V) 1.4 [J646 OIHD  ELITEPLUS (V) 1448 0IDD  ARCADE VOLLEYBAIJ A066 01DD  CHIRO=BCO.DADOS P/MEDICOS.
1687 OSHD  B-12 FLYING (V) 1455 01DD  INTERPHASE J350 0I1DD  BALLISTIX All3  0IDD  COGO&PLOT PR(>(§.}5N9ENIIARI{\
J343 04DD  F-14 TOM CAT (V) 1696 OIHD  KAEON (V) J062 0IDD  BOWLING L A‘:” 01DD COU-A]('I"-:CRIA DESENHOS VIDEO
J072 02DD  F-16 COMBAT J043 0IDD  LINE WARS 1041 0IDD  CALIFORNIA GAMES] 4233 Q1 COm O R R EUG U
J332 02DD  F-29 RETALIT. (V) J272 02DD  MENAGE (V) J075 04DD CAVERMAN A237 0IDD  CONTAS A RECEBER (PORTUGUES)
1392 06DD  FIIT-A (V) J399 0IDD  NOVATRON . 1543 0SDD  DREAM TEAM (V) A236 0IDD  GONTROLE BANCARIO (PORI‘U(.UI‘S)
1599 0SHD  FALCON 3 (V) J308 02DD  SENTINEL WORLDS 1309 0IDD  EAR W.BASEBALL A308 0IDD  CONTROLE ESTOQUE (PORTUGUE
J098 02DD FLIGHT SIMUL.4 J595 0I1DD  SPACE COMANDER'S |J374 0IDD  FERNAN BASKET A281 02DD CONTR.VIDEO LOCADORA (POR][V(,[]FS\
J298 03DD  GUN BOAT (V) J263 02DD  SPACE HARRIER J032 0IDD  FOOTBALL A169 01DD  COOPER GRAPHICS | =FIGURAS.
JS14  02DD  GUNSHIP J483 02DD  STAR CONTROL 4 J048 0IDD  HARD BALL A170 01DD  COOPER GRAPHICS 2=FIGURAS.
JS35 03HD  GUNSHIP 2000 (V) 1428 01DD 1686 03HD  HARD BALL 3 (V) A279 02DD  CONTABILIDADE (PORTUGUES)
J364 06DD JET FIGHTER 2 (V) J132 0SDD JS81 01DD  HARLEM GLOBETROT A194 03DD  CRASM=LINGUAGEM ASSEMBLER.
J530 04DD  KNIGHT THE SKY J691 OIHD  STARFLIGHT 2 J414 02DD  INTERN SOCCER 2 A03600I DDESECRYSTALS CRISTAISIEMES D &9
: s N A295 04DD  CSHOW =FOTOS DIGITALIZADAS.
JS75 0IHD  MAD TV (V) J044 0IDD  THEXDER J166 0IDD  INTALIA 90 X150l 02DD! DATABOSS SRSt
1389 02DD  MIG-29 4379 03DD  THEXDER2 1297 ij) KICK BOXER (V) All4 0IDD  DATAPLOT — GRAF.BIDIMENSIONAL
1704 03HD  RED BARON (V) 1664 01DD  THUNDER STRIKE (V) |J031  02DD  LAKER'S CELTICS A296 0IDD DAZZLE DEMO=DEMO GRAFICA.
J533 04DD  SHOOTLE 1450 02DD  XENOCID 1422 0IDD  MAD JOHNSON FUT. A208 0IDD  DBPROG=FERRAMENTAS DBASE 3
1387 0IDD  THUNDERCHOPPER J159 02DD  XENON J074 0IDD  MAGIC JOHNSON A139 0IDD  DCOPY=UTILITARIOS P/COPIA.
J295 1IDD  WING COMANDER (V) [J168 03DD XENON 2 1200 02DD  MICHAEL JORDAN A050 0IDD  DIET DISK =SUGETOES P/DIETAS
J050 02DD  WINGO OF RUNY J375 0IDD  XONIX J473 01DD  PING PONG Al21 0IDD  DISAM=PROGRAMADORES GM-BASI
1538 02DD WOLF PACK 1449 01DD ZAXXON J028 02DD SKATE OR DIE A297 01DD DISK BASI::RI-,LA‘(‘AO DE D!SCOS
1433 0IDD  WIND SURF A220 0IDD  DLITE=ARQUIVOS DO DBASE 3.
A073 0IDD  DOS HELP=ENSINA OS COMANDOS
ULTIMAS NOVIDADES: - - s : A106 0IDD  DOS LOCK =PARA POR SENHAS.
e e Bt 2 N —— A098 01IDD  DOS EZ=PROGRAMA AUXILIAR DOS
g 2 0SH R Of ~ S Q)
1811 0SHD ALONE DARK (V) i82a  10HD CHALENGER 5 REALMS 1826 06HD FREDDY  PHARKAS (1 4) A168 0IDD  DRAFT CHOICE=DESENHO CAD.
1766  08HD AMAZON (V) 386 1706 0AHD LEISURE SUIT 5 (V) 1800  02HD RISK FOR  WINDOWS A21S5 01DD EASY FORMAT=FORMATA DISCOS.
J774  07HD BATMAN RETURN (V) J759  02DD LEMMINGS 2 (V) J805  01HD RISKY  WOODS (1 4) A0S3 01DD EASY INVENTORY =CONT.ESTOQUE
1719 020D BIRDS OF PREY (V) 1795 01DD LLAMATRON () 1819 07HD TERMINATOR 20920 (1 4) Al167 01DD ELECTRON = EQUACOES ELETRICAS
1801 O1HD BUMPY'S (Y] 1807 02HD LURE  TEMPRES (1a) 799 0O1HD ROGER WILCO'S %) &
1785  02HD CMUZATION ) J808  O9HD MGHT MAGIC 4 (V) :,:4 m::g SARGON n,“ ) A160 01DD ELETRO=PROJETOSELETRICOS.
1762 03HD COMANCHE (V) 144 16926 0BHD MONKEY  ISLAND 2 1776 06HD STREET  FIGHTER @ A009 0IDD EQUATOR =ENSINA MATEMATICA.
1689 09HD DARK S€€D v 16923 O1HD NINJA  RABBIT W 1793 01HD SUPCR SKI ¢ (] A08I 0][)[) EVA[,UATVF:— UA(‘(‘)[‘:S hri/\’l[‘:NlAllC
177 01HD DOUBLE DRAGON 3 1760 0PHD OUMPIHDAS 99 v) TETRIS  CLASSIC (%] . -
1755 03HD avra 2 (v 1600 01HD Pl FIGHICR ::f: ﬂ:::g Uyo,‘u" (,4|) A022 01DD l‘jA.\CY LABEL=MALA DlRl'tl"A.
1761 06HD F15 SEAGLE 3 1832  05HD COBRA  MISSION (1 4) 1784 09HD THE HUMANS (V) 14 A006 03DD FLOWDRAW =EDITOR FLUXOGRAMAS
1240 oD Alran Tewsromr o 4781 ormp  powa ron umwou RS ST e e e o A e N
1858 01HD INCREDIBLE MACHINE . N - N
B b e e A s sl B vl AR T o AlSS 0IDD  FOLHA PAGAMENTO (PORTUGUES)

w17 oa> wme okt aee  |ioin o owor 2 € MUITO MAIs
1706  01DD JIMMY  SNOOKER ) JB2O  OSHD DRAGON'S  LAIR  3(1 4) o0
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ratar temas de alta
fecnologia no ambi-
enfe académico de
nosso pais € um de-
safio com inameros obstaculos. To-
davia, o trabalho aqui apresen-
tado, desenvolvido por alunos do
curso de Tecndlogo em Proces-
samento de Dados da Universidade
Estacio de Sa, demonsfra o poten-
cial da pesquisa brasileira.

Temos aqui um estudo compa-
rativo sobre diferentes estruturas de
dados, buscando forecer subsidios
técnicos para a fomada de de-
cisdo sobre qual utilizar na hora de
desenvolver um projeto de In-
teligéncia Arfificial.

A cadeira de Projeto Final do curso
de Tecnhdlogo em Processamento
de Dados, da Universidade Estacio
de Sa, exige de cada aluno a for-
magdo de um grupo de trabalho e
a abordagem de um tema no qual
os conhecimentos adquiridos qo
longo da formagdo académica
estivessem apresentados. Muitos
colegas optaram pelo desen-
volvimento de aplicagdes, traba-
lhos notadamente prdaticos. To-
davia nés tinhamos uma outra
visdo.

Nao queriamos trabalhar te-

mas tradicionais. Procurdvamos

algo novo e, durante a UNINFO -
Semana de Informdtica da UNESA,
assistimos uma palestra sobre In-
teligéncia Artificial com o Prof. Ce-
sar Augusto Pereira Peixoto, que
mais tarde viria a ser Nnosso orien-
tador. Nosso interesse pelo assunto
foi tanto que decidimos trabalhar
melhor o tema.

Procuramos o Prof. Cesar Pei-
xofo e solicitamos sua opinido. Ele
nos esclareceu quais as condi¢cdes
para a redlizagéo de um projeto
sobre esta drea, bem como
avaliou nossos temas iniciais. Com
estas informagdes e a qguda de
outras pessoas, como os Prof.
Vasquez e Prof. Horacio, decidimos
por uma monografia;, um trabalho
tedrico sobre Representagdo de
Conhecimento, no qual todo nosso
conhecimento sobre estruturas de
dados e manipulagdo de algorit-
mos fosse utiizado e ampliado.
Convidamos o Prof. Cesar Peixoto
para orientador, convite que o
mesmo aceitou.

O trabalho trata inicialmente
do historico da Inteligéncia Artifi-
cial, de forma a apresentar ao lei-
tor a origem, os conceitos e as apli-
cacdes desta tecnologia.

A Inteligéncia Artificial surge
como desenvolvimento das pes-
quisas sobre o cérebro humano.




-

Na década de 1960, pesquisa-
dores associaram os conhecimen-
tos sobre o cérebro, sua forma de
representar conhecimento e seu
método de raciocinio, ao poderio
de estruturas matemdaticas desen-
volvidas durante o periodo da
Segunda Guerra Mundial. Desta
unido surgiu uma forma de se
representar computacionalmente
o raciocinio humano. Nascia a In-
teligéncia Artificial.

DEFINICOES

O grande ftrabalho de pesquisa
bibliografica nos fundamentou

com imensos subsidios. Destes, ob-
temos algumas definicées de In-
teligéncia Artificial:

Segundo Winston (1987, p.1)
“Inteligéncia Artificial & o estado
de conceitos que permitem qos
computadores serem inteligentes.”
Tais conceitos se enconfram repre-
sentados em um sistema desen-
volvido de forma a reagir como o
raciocinio humano, frente a um im-
pulso externo.

Segundo Rich(1988, p.1) "In-
teligéncia Artificial € o estudo de
como fazer os computadores re-
adlizarem tarefas em que, no mo-
mento, as pessoas sGo melhores.”

As pessoas realizam melhor algu-
mas tarefas porque as mesmas
possuem uma bagagem de co-
nhecimentos adquiridos ao longo
do tempo que as permitem, com
um pouco de raciondlidade e
Iégica resolverem muitos proble-
mas, e é exatamente esta carac-
teristica que os computadores
querem adaquirir.

Segundo Peixoto (1991, p.3)
“Inteligéncia Artificial é a area da
informdtica que busca a imple-
mentacdo de sistemas capazes de
simular o raciocinio humano, le-
vando o computador a atuar de
forma inexata, fornecendo res-
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Escreva ja e
ganhe um
programa
GRATIS

(0123) 22-8939

Temos

« CODIGOS

mais de 3 Gigas
a sua disposigdo.
« JOGOS

» APLICATIVOS
» UTILITARIOS

FONTES

A maior cole¢do de programas para PC/
UNIX/MAC por US$ 1.00 a copia.

MANDE DISCO PARA CAIXA POSTAL 130
CEP 12.201-970 - SAO JOSE DOS CAMPOS - SP
E RECEBA GRATUITAMENTE NOSSO
CATALOGO ELETRONICO.




postas ponderadas e distintas para
uma mesma questdo, respostas
estas influenciadas pelas al-
teragcbes do meio onde ocorreram
suas deducgdes.” Esta parte da in-
formdtica objetiva simular o pen-
samento do ser humano nas
maquinas, suas respostas sdo pre-
cisas tanto quantfo sua necessi-
dade de precisdo e se moldam de
acordo com o meio onde sdo ana-
lisadas.

Com estas fontes, acabamos
por elaborar uma definicdo propria
para nosso objeto de estudo, a sa-
ber:

“Inteligéncia Artificial é o es-
tudo de técnicas ndo convencio-
nais, visando simular o pensamento
humano, para solucionar proble-
mas genéricos ampliando a ca-
pacidade operacional do compu-
tador, oferecendo uma favorecida
relacdo custo/beneficio na sua

drea de aplicaggdo e com um
grande indice de acertos.”

O CONHECIMENTO

Esclarecidos os fundamentos histo-
ricos e analisada a Inteligéncia Ar-
tificial, nos detivemos a questdo
mais intrinsecamente ligada aqo
projeto: o conhecimento.

Para que uma pessoa pense,
€ necessdrio que ela possua co-
nhecimento. Para que um sistema
inteligente atue, é necessdrio que
este seja dofado de conhe-
cimento. O conhecimento é a
mola-mestra de uma aplicagdo de
Inteligéncia Artificial, e sua repre-
sentagdo definird ndo sé a perfor-
mance do sistema como a propria
confiabilidade do mesmo.

Embora existam diversas estru-
turas de dados, algumas mais po-
derosas que outras para este tipo
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de aplicagdo, fica a observagdo
que ndo se pode escolher a estru-
tura de dados a ser utilizada em
uma aplicagdo inteligente, antes

da realizacdo de um levanta-
mento do conhecimento a ser ma-
nipulado. Embora uma estrutura de
dados ofere¢a, genericamente,
uma excelente performance, caso
ndo hgja a devida adequagdo da
mesma ao tipo de conhecimento
manipulado, teremos uma acen-
tuada degradagdo da perfor-
mance. Isto ficard claro no decor-
rer do arfigo, quando colocarmos
o problema dos animais.

Finalizada a parte introdutéria,
partimos para a apresentacdo das
estruturas de dados.

ESTRUTURAS DE DADOS

Por questbes diddtico-técnicas, a-
grupamos as estruturas de dados
em:

® [Estruturas Convencionais:  Ar-
vore, Lista, Pilha e Fila
® [struturas Especificas: Regras

de Produgdo, Frames, Redes
Semanticas, Triplas O-A-V e Re-
des Neurais

As estruturas convencionais tratam
de estruturas bastante conhecidas,
usualmente utilizadas por analistas
e programadores. As estruturas
especificas abordam  estruturas
menos conhecidas, mais utilizadas
em aplicagodes inteligentes.

Cada estrutura foi trabalhada
de forma a aqpresentar sua de-
finicdo, principais variagbes e

inimeros algoritmos e programas
que as ufilizem. Por hora, apresen-
taremos apenas uma breve de-
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finicdo de cada, incluindo algu-
mas representagoes graficas.
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ESTRUTURAS
CONVENCIONAIS

Arvores sao estruturas que apresen-
tam uma interdependéncia entre
0s dados de forma que um pai ou
raiz possui de um a n fillhos ou ga-
lhos. Cada dado é um nd, e os nés
sem filhos sdo denominados folhas.
A raiz da arvore pode ser o ele-
mento superior ou inferior da mes-
ma e a estrutura pode ser manipu-
lada de diversas maneiras. Entre os
exemplos apresentados, incluimos
um estudo detalhado sobre darvo-
res binarias.

Pilha é uma lista ordenada na
qual todas as insercdes e retiradas
s@o feitas numa extremidade, cha-
mada topo. Nesta estrutura os
dados sdo colocados como que
um por sobre o outro, de tal forma
que o primeiro dado a ser ar-
mazenado na pilha fica no seu
fundo, e o dltimo dado no seu
topo. A pilha é conhecida como
FILO (First In Last Out), uma vez que
o primeiro dado que entfra na
estrutura é o ditfimo a sair da
mesma. Em nosso estudo, abor-
damos a representacdo linkada, a
representacdo  sequencialmente
alocada e a técnica Garwick para
administrag&o de trés ou mais pi-
Ihas coexistentes.

Filas sGo estruturas proximas as
pilhas, porém os dados sGo organi-
zados exatamente como numa
fila. O primeiro que entra ocupa a
primeira posicdo da fila. Esta estru-
tura é conhecida como FIFO (First
In First Out), uma vez que o pri-

meiro que entra é o primeiro que
sai.

Listas sGo estruturas que re-
lacionam o conjunto de dados a
indices ordenativos, onde um
dado aqponta para o proximo
segundo a ordenagdo imposta a
estrutura (ascendente ou descenda-
mente). A ordenacdo é obtida
pela manipulagdo dos ponteiros
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de cada dado. No trabalho abor-
damos listas ordenadas e listas en-
cadeadas.

ESTRUTURAS ESPECIFICAS

Regras de Produgdo sdo a forma
mais simples de representar co-
nhecimento. Uma regra de pro-
dug¢do é uma estrutura da forma:

Regras de Rede Semdantica
producdo
Se condi¢do 1 pu et
e/ou condi¢do 2
g e
e/ou condig@o n
ent@o agd@o 1
e agdo 2
e cccé n TﬂplO O'A'V
sendo agdo i
e °¢°? él OBJETO  ATRIBUTO VALOR
) Omega Cor Branca
e agdo nl Placa XY1234
Motor 3.0
Santana Cor Prata
FRAMES Placa TT4567
Motor 2.0
OBJETO 1
Caracteristica 1.1
Caracteristica 1.n Rede NeUI'OI
OBJETO 2
Caracteristica 2.1 Saida
Ccrac'ferisﬁca 2n
i Camada
escondida
OBJETO M
Caracteristica M.1
g Entrada
Caracteristica M.n
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PROBLEMA DOS ANIMAIS
ESTRUTURAS CONVENCIONAIS
ARVORE: REGRAS DE PRODUCAO:
E PASSARO SE E PASSARO
ENTAO SE E POMBO
ENTAO ACERTEI
SENAO NAO SEI 2
SENAO NAO SEI 1
PILHA: FRAMES:
E PASSARO TOPO E PASSARO
£ POMBO NAO SEI 1 E POMBO
ACERTEl | NAOSEI2 | -——- BASE ACERTEI
NAO SEI 2
NAO SEl 1
FILA:
ACERTE| REDE SEMANTICA:
£ POMBO
NAO SEI 2 E
______ PASSARO
NAO SEI 1
LISTA:
, = | ACERTEI %
POMBO —
E PASSARO %—' e REDE NEURAL:
»| NAOSE -
TRIPLAS O-A-V:
E PASSARO E POMBO ACERTEI
NAO SEI 2
NAO SEI 1
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RESUMO DAS CARACTERISTICAS DAS ESTRUTURAS DE

DADOS PARA O PROBLEMA DOS ANIMAIS

da estrutura.
Rede semdntica é
uma estrutura em arvore

Se uma certa condigdo é sa-
tisfeita entdo execute uma certa
acdo.

Por serem bastante simples,
sdo adotadas na grande maioria
dos sistemas inteligentes comer-
ciais. No trabalho abordamos
ainda técnicas para aumentar a
eficiéncia das mesmas.

Frames sao estruturas que re-
lacionam um objeto a uma série
de caracteristicas deste. O objeto
representa uma chave de busca,
trazendo com a mesma todas as
caracteristicas relacionadas. Uma
caracteristica pode ser objeto
para um subconjunto de carac-
teristicas, ampliando a profundi-

onde a ligagdo entre pais e
il s TEMPO DE CONSUMO DE e N ; 1gae o

e DESENVOLVIMENTO MEMORIA flhos & dotada de co-

nhecimento. Este conhe-
REGRAS DE 10 0 o i gy 5
PRODUGAO cimenfo, na maioria das
FRAMES 5 5 10 vezes, é relacional, consti-
REDE SEMANTICA 0 10 10 Tu:nd?-se de uma /nfor—’

magdo conectada ao pai
TRIPLA O-A-V 5 5 10 ,

e ao filho, sendo comple-
REDE NEVRAL 9 N n mentada por estes e
LISTA 10 5 5 especifica para estes. Ela
ARVORE 10 0 5 s6 adquire consisténcia sob
PILHA 10 0 0 este contexto. Formando
= 0 0 : um fafq com g pai e o filho

0s quais relaciona, a Rede

Semdantica possui mais in-
formagcdo que uma simples andlise
direta poderia prover. Ela neces-
sita de uma andlise semantica, a
luz do confexto das relagdes im-
postas pelas diversas ligagcdes da
rede. Procuramos enfatizar o pro-
cesso de inferéncia nestas estru-
turas, bem como as dificuldades
com a heran¢a dos dados.

COMPARACAO DAS ESTRUTURAS DE DADOS

s i DESENVELVIIENTO | C e DE | TEMPO DE ACESSO |  VERSATILIDADE APLICAGAO
ggggﬁg o 7.50 4.38 4.38 10.00 9.38
FRAMES 5.83 6.67 8.33 5.83 5.83
REDE SEMANTICA 3.57 7.14 7.86 7.86 5.00
TRIPLA O-A-V 5.83 6.67 9.17 5.00 5.00
REDE NEURAL 3.33 167 9.17 3.33 5.83
OBJETOS 10.00 5.00 5.00 10.00 10.00
LISTA 10.00 7.50 6.25 8.75 10.00
ARVORE 10.00 5.00 6.25 10.00 10.00
PILHA 8.75 0.00 0.00 5.00 5.00
FILA 6.25 0.00 0.00 5.00 5.00

CPU PC 7 - 51

\\\\\ 3 .-

=
SR

R



ESPACO UNIVERSITARIO

C+4+ (25.0%)

Prolog (20.0%)

Arvore (23.5%)

Objeto (17.6%) l

Base de
Conhecimento (23,5%)

Sistemas
Especlalistas (12.5%)

ESTRUTURA

APLICACOES

Pllha (11.8%)

FERRAMENTAS

Sistemas Distribuidos (12.5%)

Shell (35.0%)

Assembler (10,0%)

Lisp (10.0%)

Regra de Produgdo (29 .4%)

Usta (56.9%)
Rede Neural (6.9%)
Rede semantica (6,9%)

Sisterna de Tempo Real (31.3%)

Ferramentas CASE (6.3%)

Redes Neurals (12,5%)

Tripla O-A-V é uma estrutura
de representacdo hierdrquica de
conhecimento, onde uma infor-
magado (objeto) é apresentada as-
sociada a suas caracteristicas

(atributo) que assumem condicées
variaveis (valor).

Rede Neural é o que ha de
mais avangado em termos de re-
presentagdo de conhecimento. E
uma estrutura composta de nés,
associados a pesos. Os noés sGo

conectados uns aqos outfros e
qualquer conhecimento se propa-
ga por todos eles de forma a al-
terar-lhes os pesos. A rede terd tan-
tos nés quanto mais precisa for a
resposta desejada a um estimulo
externo. Nos defrontamos na reali-
dade com um sistema capaz de
agir de maneira proxima a forma
como o humano adquire e repre-
senta seu conhecimento. Traba-
Ihamos com um viso conceitual da

mesma, abordando histéria e
biofisiologia, comparando com a
computagdo tradicional, apresen-
tando os elementos basicos e sua
conceituagdo, e estudando casos
como as redes Feed-Forward,
Grandmother Cells, Adaline, Back-
propagation, Feed-Back, aprendi-
zado Grossberg, Kohonen e M&-
quina de Aprendizado Evolutivo.

QUADRO COMPARATIVO

Apobs o estudo conceitual que fun-
damentou tecnicamente nosso
trabalho, passamos a compara-
¢do da performance das estru-
turas. Utilizamos dois métodos. Ini-
cialmente apresentamos o proble-
ma dos animais, no qual o mesmo
conhecimento é representado em
todas as estruturas, de forma a for-
necer um pardmetfro comum de
avaliagéo de de enfatizar o fato
de que, mais importante que a
sofisticagdo da estrutura é a sua
compdtibilidade com o dado. Nos
desenhos apresentamos a repre-
sentagdo grdfica de cada estru-
tura, bem como um quadro com a
avdliagdo das mesmas para o
problema proposto.

Apods isto, tratamos de proces-
sar o resuffado de uma pesquisa
realizada através de questiondrios,
como pessoas que utilizam diferen-
tes tipos de estruturas de dados em
seu cotidiano. Foram elaborados
quatro questiondrios:

® Primeiro sobre estruturas con-
vencionais em portugués

® Segundo sobre estruturas con-
vencionais em inglés

® Terceiro sobre estruturas espe-
cificas em portugués
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® Quarto sobre estruturas

especificas em inglés

Fizemos um levantamento de
forma a obtermos um cadastro de
pessoas ligadas a area de repre-
senfagdo de dados, enviando as-
sim os questiondrios tanto a nivel
de Brasil quanto exterior (Fran¢a,
Inglaterra, EUA, Portugal, Ale-
manha e Japdo).

Os dados obtidos foram nor-
matizados e frafados, dando ori-
gem aqos grdficos abaixo e aqo
quadro comparativo a seguir.

CONTINUACAO

A abrangéncia do tema ndo per-
mitiia que o mesmo se esgota-se
dentro do universo limitado de um
projeto final. Nossa conclusdo,
além de justificar pelos resuftados
do quadro comparativo o porque
da utilizagdo de estruturas especifi-
cas na representagdo de conhe-
cimento, propde a utilizacdo de
técnicas de busca e avaliagdo de
algoritmo para, numa segunda
fase, buscarmos a implementacéo
dos exemplos apresentados, de
forma a gerar uma avaliagdo
quantitativa das diferentes estru-
turas.

Estamos procurando o gpoio
de instituicdes particulares ou ofi-
ciais, universidades que se inte-
ressem por fornecer uma bolsa de
mestrado para o grupo dar con-
tinuidade ds pesquisas, ou uma en-
tidade privada que custeie o mes-
trado dos aufores, bem como o
desenrolar da pesquisa iniciada.

O ftrabalho apresenta imenso
potencial de aplicagdo e constitui
inegavel fonte de consulta para
pessoas que necessitem tomar de-

cisbes quanto a aplicagdo de es-
truturas de dados. Seu desenvol-
vimento acarretard sincero ganho
em dominio de tecnologia para o
pais e retorno certfo de investi-
mento, devido ao ganho de per-
formance dos sistemas que utili-
zarem as teorias por ele defendi-
das.

Além do agpoio para o mes-
trado, buscamos também qgpoio
para a publicagdo da integra do
projeto final, de forma a difundir
este tipo de trabalho e o proprio
conhecimento sobre o tema.

® INFORMAGOES :

ADRIANA GUIA DOS SANTOS
Tel.: (021) 280-3963

ALBERTO MACHADO ROCHA

Tel.: (021) 710-4690

CESAR AUGUSTO PEREIRA PEIXOTO
Caixa Postal 13537 CEP 20217-970
Rio de Janeiro

® REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS :

PEIXOTO, Cesar A. P.
INTRODUCAO A
INTELIGENCIA ARTIFICIAL.
Rio de Janeiro, s./ed., 1990.

RICH, Elaine.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL.
Sao Paulo, McGraw-Hill, 1988.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL.
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FACULDADE
DA JDADE

INSTITUTO DE TECNOLOGIA

CURSOS DE INFORMATICA

e Andlise de Sistemas
e AutoCAD
eCarta Certa
oClipper
eCorel Draw
efExcel

¢|PD / MS-DOS
el Otus 1-2-3
ePageMaker
e\/entura
e\Windows
e\Word

INSCRICOES E INFORMACOES:
Av. Epitacio Pessoa 1664 - 32 andar, lpanema

Telefone: 521-2998
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LISTAGEM DO PROGRAMA HELPCPU.PAS

PROGRAM ClipHelp;
USES Crt,Dos,Listas,TOTexto;
CONST TamChar=10; { Tamanho maximo que cada lexema pode assumir }

t_quebra=f$0D;
t_ichave="{";
t_fchave="}";
t_janela="|";
MaxBigStr=2000;
TamanhoTexto=80;
MaxChavesPorJanela=50;
MaxQuadrosPorChave=5;

NomeHelp="CLIPHELP.AUX";

CabHelp:ARRAY [0..7] OF BYTE =
($81, { Byte de Identificacao Help }
$02, { Metodo de distribuicao }
$00,$00, { Numero de palavras chave }
$00,$00,$00,$00); { Bytes Reservados }

TYPE Charl0-STRING[TamChar];
Char2 =STRING[2];
Char80-STRING[80];

VAR Fonte:0Texto;
Bs:BigStr;
ArqC:FILE OF BYTE;
PChave:PListaC;
PIndice:PListal;
NomeArq:STRING;

PROCEDURE
ErroStr(CondicaoDeErro:BOOLEAN;NumErro: INTEGER;Msg:STRING); FORWARD;

PROCEDURE MandaByte(B:BYTE):
BEGIN

Write(ArqC,B);

END;

FUNCTION ValorInteiro(Vs:STRING):INTEGER;
VAR Vi,er:INTEGER;
BEGIN
Val(Vs,Vi,er);
ErroStr(er0,100,Vs);
Valorlnteiro:=Vi;
END;

FUNCTION StrValor(v:INTEGER):STRING;
VAR s:STRING;
BEGIN
Str(v,s);
StrValor:=s;
END;

FUNCTION UpString(s:Char255):Char255;
VAR I:INTEGER;
BEGIN

FOR I:=1 TO Length(s) DO s[I]:=UpCase(s[1]);
UpString:=s;
END;

PROCEDURE
ErroStr(CondicaoDeErro:BOOLEAN;NumErro: INTEGER;Msg:STRING);
VAR MsgErro:Char255;
BEGIN
IF NOT CondicaoDeErro THEN Exit;
CASE NumErro OF
10:MsgErro:="Chave ’+msg+’ j declarada!’;
20:MsgErro:="Falta delimitador “ #~ !*;
21:MsgErro:='Falta palavra “ CHAVE" !’;
22:MsgErro:='Falta delimitador “ =" 1!";
23:MsgErro:='Falta fim de chave associada “ }~” !”";
24:MsgErro:="Falta palavra “ FIM TEXTO" !*;
25:MsgErro:="Falta palavra “ JANELA™ !*;
30:MsgErro:="Chave °+msg+’ no declarada!’;
31:MsgErro:="Numero de chaves excede limite!"’;
32:MsgErro:='Numero de quadros excede l1imite!’;
33:MsgErro:="Janela da chave ‘+msg+’ pequena!’;
100:MsgErro:="Valor ‘+msg+’ ilegal!’;

END;

MsgErro:="Erro n’+StrValor(NumErro)+’ na linha
‘+StrValor(Fonte.NumLinha)+’. "+MsgErro;

Writeln;

Writeln(MsgErro);

Sound(200); Delay(100); NoSound;
REPEAT UNTIL KEYPRESSED;

Halt;

END;

($R-)

PROCEDURE IdentificaChaves(VAR Bs:BigStr);

VAR Pr,Ic,la:INTEGER;

NomeChave:Char30;

Proximo:PListaC;

BEGIN Ic:=1;

wILE 1c. Tamanho DO BEGIN

IF Bs.Vetor[Ic]=t_janela THEN Ic:=Ic+4
ELSE IF Bs.Vetor[Ic]=t_ichave THEN BEGIN

INC(Ic);

NomeChave:="";

WHILE Bs.Vetor[Ic]t_fchave DO BEGIN
NomeChave:~NomeChave+UpCase(Bs.Vetor[Ic]);
INC(Ic);

END;

INC(Ic):

Proximo:=PChave;

Pr:=Pos(’=",NomeChave);

IF PrO THEN NomeChave:=Copy(NomeChave,pr+1,255);

Proximo:=ProcuraChave(Proximo,NomeChave);

Bs.Vetor[Ic]:=CHR(Proximo”.PosChave MOD 256);

Bs.Vetor[Ic+1]:=CHR(Proximo~.PosChave DIV 256):

END;
INC(Ic);
END;
Tci=1:
la:=1;
WHILE Ic.Tamanho DO BEGIN
WHILE (Ic.Tamanho) AND (Bs.Vetor[Ic]’'{’') DO BEGIN
Bs.Vetor[Ia]:=Bs.Vetor[Ic]; INC(Ic); INC(Ia);
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LISTAGEM DO PROGRAMA HELPCPU.PAS (Continuacao)

END; END;
WHILE (Ic.Tamanho) AND (Bs.Vetor[Ic]’}") Writeln;
AND (Bs.Vetor[Ic]’'=") DO BEGIN Close(ArqC);
Bs.Vetor[Ia]:=Bs.Vetor[Ic]: INC(Ic); INC(Ia); END;
END; PROCEDURE InsereTexto(Chave:Char30);
IF (Ic.Tamanho) AND (Bs.Vetor[Ic]='=") THEN VAR Cp:CHAR;
REPEAT INC(Ic); UNTIL (IcBs.Tamanho) OR (Bs.Vetor[Icl="}"); ChaveAssociada,Lexema,Sn:Char30;
END; Pr,Linhas,Quebras,TotalChaves,TotalQuadros,I:INTEGER;
Bs.Vetor[la]:=f$1A; BEGIN
WHILE Ia.Tamanho DO BEGIN INC(Ia); Bs.Vetor[Ia]:=" *; END; ZeraBigString(Bs);
Ic:=Bs.Tamanho; ErroStr(Fonte.ProximoLex #",20,"");
WHILE Icl DO BEGIN Lexema:=Fonte.ProximolLex;
Pr:=0; TotalQuadros:=0;
WHILE (Icl) AND (Bs.Vetor[Ic]t_janela) DO BEGIN WHILE (Lexema’FIMTEXTO®) AND NOT Fonte.FimFonte DO BEGIN
DEC(Ic); Quebras:=0;
INC(Pr); INC(TotalQuadros);
END; ErroStr(TotalQuadros—MaxQuadrosPorChave,32,"");
IF Bs.Vetor[Ic]-t_janela THEN BEGI N ErroStr(Lexema’JANELA’,25,"");
Bs.Vetor[Ic+4]:=CHR((Pr-4) MOD 256); SomaVetor(Bs,t_janela);
Bs.Vetor[Ic+5]:=CHR((Pr-4) DIV 256); Linhas:=ValorInteiro(Fonte.ProximolLex);
END; SomaVetor(Bs,CHR(Linhas)); { Linhas }
DEC(Ic); SomaVetor(Bs,CHR(ValorInteiro(Fonte.ProximoLex))); { Colunas }
END; SomaVetor(Bs,CHR(ValorInteiro(Fonte.ProximoLex))); { Grupo de
END; cores }
SomaVetor(Bs, '%%");
{$R+} TotalChaves:=0;
Cp:=#0;
PROCEDURE CriaArquivoHelp; WHILE (Cp'#°) AND NOT Fonte.FimFonte DO BEGIN
VAR Proximo:PListaC; I,NumChaves,PosTexto,TamVet:INTEGER; Cp:—=Fonte.LeCaracter(t_quebra);
BEGIN IF Cp=#f0 THEN INC(Quebras);
Writeln('Gerando ',NomeHelp,'..."); IF Cp="{"' THEN BEGIN
Assign(ArqC,NomeHelp); INC(TotalChaves);
ReWrite(ArqC); ErroStr(TotalChaves=MaxChavesPorJanela,31,"");
NumChaves:=TotalChaves(PChave){}; SomaVetor(Bs,t_ichave);
CabHelp[2]:=NumChaves MOD 256; Cp:=Fonte.LeCaracter(t_quebra);
CabHelp[3]:=NumChaves DIV 256; ChaveAssociada:="";
FOR 1:=0 TO 7 DO MandaByte(CabHelp[I]); WHILE (Cp”}') AND NOT Fonte.FimFonte DO BEGIN
Postexto:=8+NumChaves*33; ChaveAssociada:=ChaveAssociada+UpCase(Cp);
Proximo:=PChave; SomaVetor(Bs,Cp);
WHILE ProximoNIL DO BEGIN Cp:=Fonte.LeCaracter(t_quebra);
WITH Proximo” DO BEGIN END;
Write('C"); SomaVetor(Bs,t_fchave+'$$’);
MandaByte(Length(Chave)); ErroStr(Fonte.FimFonte,23,"");
FOR I:=1 TO 30 DO IF I gth(Chave) THEN Pr:=Pos(’=",ChaveAssociada);
MandaByte(ORD(Chave[I])) ELSE MandaByte(D)a IF Pr=0 THEN Inserelndice(PIndice,ChaveAssociada)
PosChave:=PosTexto; ELSE Inserelndice(PIndice,Copy(ChaveAssociada,Pr+1,255))
MandaByte(PosTexto MOD 256); Write('-"); END
MandaByte(PosTexto DIV 256); ELSE IF Cp’#" THEN
TamVet:=TamanhoVetor(Texto); SomaVetor(Bs,Cp);
PosTexto:=PosTexto+TamVet+2; END;
END; ErroStr(Quebras-1Linhas,33,Chave);
Proximo:=Proximo”.Proximo; Lexema:=Fonte.ProximolLex;
END; END;
Writeln; Write('**);
Proximo:=PChave; ErroStr(NOT InsereChave(PChave,Chave,Bs,TotalChaves),10,Chave);
WHILE ProximoNIL DO BEGIN END;
WITH Proximo” DO BEGIN
Write('T"); PROCEDURE Verificalndices;
RecuperaBigStr(Bs,Texto); VAR Proximo:PListal;
MandaByte(Bs.Tamanho MOD 256); BEGIN
MandaByte(Bs.Tamanho DIV 256); Proximo:=PIndice;
IdentificaChaves(Bs); WHILE ProximoNIL DO BEGIN
FOR 1:=1 TO Bs.Tamanho DO MandaByte(ORD(Bs.Vetor[I])): ErroStr(NOT
END; TemChave(PChave,Proximo”.Indice),30,Proximo*.Indice);
Proximo:=Proximo”.Proximo; Proximo:=Proximo”.Proximo;
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UM MUNDO DE INFORMAGOES NA PONTA
DOS DEDOS! (E NA PALMA DA MAO...)

CORREIO

SUA AGENCIA BANCARIA
ENCERROU O EXPEDIENTE?

N&o se preocupe. Faga sua aplicagéo e
verifique sua posigéo financeira, a qualquer
hora, de seu proprio escritério.

A FILA DO DETRAN ESTA MUITO
GRANDE?

Verifique multas e carros roubados sem gastar
tempo e combustivel. :

O TELEFONE QUE VOCE PROCURA
MUDOU?

Descubra 0 novo numero, pesquisando diretamente
nos computadores da TELESP.

O CHEQUE E REALMENTE “BOM”

Tire sua duvida, consultando o servigo “Informagdes
Cadastrais” da Associagdo Comercial de Sdo Paulo.
VOCE ESTA SOZINHO EM CASA?

Agora ndo esta mais. Faga boas amizades através
do videopapo.

0S CORREIOS SAO MUITO LENTOS PARA VOCE?
Faga uso do correio eletronico.

TALVEZ VOCE ESTEJA MAIS RICO E NEM SAIBA...
Consulte, na hora, as cotagdes das agdes BOVESPA e dos
Commodities.

GANHE TEMPO E DINHEIRO!

Agora, através do Microtel - primeiro pocket-modem nacional, vocé
pode cosuitar tudo isto e muito mais, de onde estiver e a qualquer hora.
O Microtel é compativel com todos os micros da linha IBM-PC, inclusive

laptops e notebooks.
O Microtel é o melhor e menor modem do mercado. Até no prego!

N\

MICROTEL E UM PRODUTO DA GIGANET ENGENHARIA

VENDAS: SP VIDEO MARKETING E PROMOGCQOES LTDA.
Rua Cubat&o, 666-A - Vila Mariana
04013-002 - Sao Paulo - SP E———
Tel.: (011) 544 -4526/2674/2871 SERVICOS DE_VIDEOTEXTO




LISTAGEM DO PROGRAMA HELPCPU.PAS (Continuacao)

END;
END;

PROCEDURE ConstroiEstrutura;
BEGIN
WHILE NOT Fonte.FimFonte DO BEGIN
ErroStr(Fonte.ProximoLex #’,20,"");
ErroStr(Fonte.ProximoLex'CHAVE",21,"");
ErroStr(Fonte.ProximolLex'=",22,"");
InsereTexto(UpString(Fonte.ProximoVetor)):;
END;
Writeln;
END;

PROCEDURE GeraEstrutura(Arquivo:STRING);

BEGIN
IniciaListaChave(PChave);
Inicialistalndice(PIndice);
Fonte.AbreFonte(Arquivo,”;");
WriteLn('Construindo estrutura...’);
ConstroiEstrutura;
Verificalndices;
CriaArquivoHelp;
LiberalistaChave(PChave);
Liberalistalndice(PIndice);
Fonte.FechaFonte;

END;

FUNCTION EditaVetor(Vetor:PathStr;Lim:INTEGER):PathStr;
VAR Ch:CHAR; Cy,Cx,Ind:INTEGER;

PROCEDURE Elimina;
VAR I:INTEGER;
BEGIN
GotoXY(Cx,Cy):
FOR I:=1 TO Length(Vetor) DO Write(’ *):
GotoXY(Cx,Cy);
Vetor:='";
Ind:=1;
END;

PROCEDURE Edita(Ch:CHAR);
BEGIN
IF Length(Vetor) THEN BEGIN
IF IndLength(Vetor) THEN Vetor:=Vetor+Ch ELSE
Insert(Ch,Vetor,Ind);
GotoXY(Cx,Cy);
Write(Vetor);
INC(Ind);
GotoXY(Cx+Ind-1,Cy):
END;
END;

PROCEDURE FazBackSpace;
BEGIN

IF Ind=1 THEN Exit; DEC(Ind);

IF IndLength(Vetor) THEN BEGIN
DEC(Ind);
GotoXY(Cx+Length(Vetor)-1,Cy); Write(' *):
GotoXY(Cx+Length(Vetor)-1,Cy);
Vetor:=Copy(Vetor,1,Ind-1);

END

ELSE BEGIN

Delete(Vetor,Ind,1);

GotoXY(Cx,Cy); Write(Vetor,” *);
GotoXY(Cx+Ind-1,Cy);

END;

END;

PROCEDURE Apaga:

BEGIN
Delete(Vetor,Ind,1);
GotoXY(Cx,Cy); Write(Vetor,” ");
GotoXY(Cx+Ind-1,Cy);

END;

PROCEDURE Inicio;
VAR 1:INTEGER;
BEGIN

Ind:=1;
GotoXY(Cx.Cy):
END;

PROCEDURE Fim;

BEGIN
Ind:=Length(Vetor)+1;
GotoXY(Cx+Ind-1,Cy);

END;

PROCEDURE Retorna;
BEGIN
IF Indl THEN DEC(Ind);
GotoXY(Cx+Ind-1,Cy);
END;

PROCEDURE Avanca;

BEGIN
IF Ind gth(Vetor) THEN INC(Ind):
GotoXY(Cx+Ind-1,Cy);

END;

BEGIN
Cx:=WhereX;
Cy:=WhereY;
GotoXY(Cx,Cy):
Write(Vetor);
Ind:=Length(Vetor)+1;
REPEAT
Ch:=ReadKey;
CASE Ch OF
#0:BEGIN
Ch:=ReadKey;
CASE Ch OF
#71:Inicio;
#79:Fim;
#75:Retorna;
#77 :Avanca;
#83:Apaga;
END;

END;
#32..#126:Ed1ta(Ch);
#8:FazBackSpace;
#127:E1imina;

END;

UNTIL (Ch={27) OR (Ch=#13);

IF Ch=#27 THEN EditaVetor:-'' ELSE EditaVetor:=Vetor;
END;

BEGIN
TextMode(co80);
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LISTAGEM DO PROGRAMA
HELPCPU.PAS (Continuacao)

TextColor(LightGray):
TextBackGround(Black);
WriteLn('Criahelp - Verso 1.0 - 9/91°);
NomeArq:='cliphelp.dta’; IF ParamCount—=0 THEN BEGIN
Write(’"Nome do arquivo sinttico:’);
NomeArq:—EditaVetor(NomeArq,40);
Writeln;
IF NomeArg="" THEN Halt; END
ELSE
NomeArqg:=ParamStr(1);
GeraEstrutura(NomeArq);
WriteLn( Arquivo help criado!’):
END.

LISTAGEM DO PROGRAMA
HELPLIB.PRG
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* Rotinas de manipulacao do sistema de “ Help”
*

*

#include “ Setcurs.ch”
#include “ Filefo.ch”
#include “ Inkey.ch”
#include “ Box.ch”
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PROCEDURE AbreFuncoes(linha,funcoes,corf,cord)

STATIC corfuncoes:="R/W"
STATIC cordescrit:="B/W"
LOCAL post,coluna:=0;

IF VALTYPE(corf)="C"; corfuncoes:=corf; END
IF VALTYPE(cord)=—"C"; cordescrit:=cord; END

@ linha,coluna SAY “ * COLOR cordescrit
coluna++
WHILE LEN(funcoes)0
post:=AT(“ -* ,funcoes)
IF post=0; post:=80; END
@ linha,coluna SAY SUBSTR(funcoes,l,post) COLOR corfuncoes
funcoes :=SUBSTR(funcoes,post+1)
coluna:=coluna+post
post:=AT(“ ;” ,funcoes)
IF post=0; post:=80: END
@ linha,coluna SAY SUBSTR(funcoes,l,post-1) COLOR cordescrit
@ ROW(),COL() SAY “ " COLOR cordescrit
funcoes :=SUBSTR(funcoes,post+1)
coluna:=coluna+post
END
IF COL()P; @ ROW(),COL() SAY REPLICATE(“ ~ ,80-COL()) COLOR
cordescrit; END
RETURN
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FUNCTION LeTecla(hora,modo,lin,col,corh,car,corf,brc)
STATIC linha:=0

STATIC coluna:=71

STATIC corhora:="GR+/B"

STATIC corfundo:="W/N"

STATIC carfundo:=" *

LOCAL cra:=SETCOLOR()

LOCAL crs:=SETCURSOR(SC_NONE)

LOCAL tecla:=0, la:=ROW(), ca:=COL(), mc:=0, tO:=""
LOCAL 1t,ct

IF VALTYPE(corf)="C"; corfundo:=corf; END
IF VALTYPE(corh)="C"; corhora:=corh; END
IF VALTYPE(car)-"C"; carfundo-car; END
IF VALTYPE(11n)="N"; 1inha=1in; END
IF VALTYPE(col1)="N"; coluna=col; END
IF VALTYPE(modo)="N"; mc:-modo; END
IF VALTYPE(brc)"u"
@ linha,coluna SAY REPLICATE(carfundo,LEN(TIME())) COLOR
corfundo
ELSE
WHILE tecla=0
tecla=INKEY()
IF hora0 .AND. tOTIME()
SETCURSOR(SC_NONE)
1t:=ROW()
ct:=COL()
@ linha,coluna SAY TIME() COLOR corhora
SETPOS(1t,ct)
SETCURSOR(mc)
t0:=TIME()
END
END
END

SETCURSOR(crs)
SETCOLOR(cra)
SETPOS(1a,ca)
RETURN tecla
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* Abre Arquivo de Help
* Entra: Nome do arquivo de help
* Sai: descritor do help = {Handle,Chaves,{historico}}
FUNCTION AbreHelp(nomearq)
LOCAL hCab:=SPACE(9)
LOCAL nHandle, 1Cab
LOCAL hId, hMt, nChaves
LOCAL dHelp:={0,2}

nHandle:=FOPEN(nomearq, FO_READ)

IF FERROR() — 0
IF FREAD(nHandle,@hCab,8)-8
hI1d:-ASC(SUBSTR(hCab,1,1)) && Identificador do arquivo
hMt:~=ASC(SUBSTR(hCab,2,1)) && Metodo de distribuicao
IF h1d=—129 .AND. hMt—2
nChaves:=BIN2I(SUBSTR(hCab,3,2)+CHR(0))
dHelp:={nHandle,nChaves}
END
END
END
RETURN dHelp
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* Fecha Arquivo de Help
* Entra: descritor do help — {Handle,Chaves}
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% Saf: .T. - OK, .F. - Erro PROCEDURE FechaHelp(dHelp)
RETURN (FCLOSE(dHelp[1]))
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* Aponta posicao da Chave no arquivo
STATIC FUNCTION ApontaChave(nomeChave,dHelp)

LOCAL cBuffer:=SPACE(33)
LOCAL Inicio:=1, Fim:—=dHelp[2]
LOCAL Meio, Posl, chave, tchave

chave:=UPPER(nomeChave)
WHILE Inicio
Meio:=INT((Inicio+Fim)/2)
PosI:=(Meio-1)*33+8
FSEEK(dHelp[1],PosI,FS_SET)
FREAD(dHelp[1],@cBuffer,33)
tchave:=ASC(SUBSTR(cBuffer,1,1))
IF Chave—SUBSTR(cBuffer,2,tchave); RETURN
BIN2I (SUBSTR(cBuffer,32,2)); END
IF ChaveSUBSTR(cBuffer,2,tchave); Inicio:-Meio+l; ELSE;
Fim:=Meio-1; END
END

RETURN 0
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* Constroi Estrutura da Chave no arquivo
STATIC FUNCTION RecuperaChave(Chave,dHelp,ponto)

LOCAL nQuadros:=0

LOCAL cQuadro:={} && conjunto de Quadros de ajuda
LOCAL dQuadro && descricao dos quadros

LOCAL ttChave &8 tamanho total da chave

LOCAL dChave && descricao da chave

LOCAL tQuadro && tamanho do quadro

LOCAL pChave
LOCAL cBuff:=SPACE(2)
LOCAL cti, 11n, col, car

DO CASE
CASE VALTYPE(Chave)=—"C"
pChave:—=ApontaChave(Chave,dHelp)
CASE VALTYPE(Chave)=—"N"
pChave:=Chave
ENDCASE

IF pChave—0; RETURN ({}): END
IF VALTYPE(ponto)=—"N"; ponto:=pChave; END

FSEEK(dHelp[1],pChave,FS_SET)
FREAD(dHelp[1],@cBuff,2)
ttChave:=BIN2I(cBuff)
dChave:=SPACE(ttChave)
FSEEK(dHelp[1],pChave+2,FS_SET)
FREAD(dHelp[1].,@dChave,ttChave)
dChave:=dChave+CHR(0)

ctiz=1

WHILE ctihave
car:=SUBSTR(dChave,cti,1)
IiF icar="]

nQuadros++

dQuadro:=ARRAY(6)

11n:=ASC(SUBSTR(dChave,cti+1,1))
col:=ASC(SUBSTR(dChave,cti+2,1))

dQuadro[1]:=(MaxRow()-11in)/2 && Cyl
dQuadro[2]:=(MaxCo1()-co01)/2 && Cx1
dQuadro[3]:=(MaxRow()-11n)/2+1in+1 && Cy2
dQuadro[4]:=(MaxCo1()-col)/2+col+l && Cx2
dQuadro[5]:=ASC(SUBSTR(dChave,cti+3,1)) && Grupo de cores

tQuadro:=BIN2I (SUBSTR(dChave,cti+4,2))
dQuadro[6]:=SUBSTR(dChave,cti+6,tQuadro-1)+CHR(26)
AADD(cQuadro,dQuadro) && adiciaona quadro
cti:=cti+tQuadro

ELSE
cti++

END

END

RETURN cQuadro
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STATIC FUNCTION ImpVetor(linha,coluna,vetor,corVet,corDest)
LOCAL pc

pc:=AT(“ [" ,vetor)
SETPOS(1inha,coluna)
WHILE pcO .AND. LEN(vetor)0
@ ROW(),COL() SAY SUBSTR(vetor,1l,pc-1) COLOR corVet
vetor:=SUBSTR(vetor,pc+l)
pc:=AT(* 1" ,vetor)
IF pc=—0; pc:=LEN(vetor); END
@ ROW(),COL() SAY SUBSTR(vetor,1,pc-1) COLOR corDest
vetor:=SUBSTR(vetor,pc+l)
pc:=AT(“ [* ,vetor)
END
@ ROW(),COL() SAY vetor COLOR corVet

RETURN
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* Abre quadro com a chave recuperada

* ENTRA: cQuadro - conjunto de quadros

X nQuadro - Quadro inicial a ser apresentado

i cor : {cortexto,corborda,destaque,chave,highlight}
*  SAI: Descritor de chaves

STATIC FUNCTION AbreQuadro(cQuadro,nQuadro,cor)

STATIC t_1ichave:="{*
STATIC t_fchave:=" }"

LOCAL Quadro, Vetor

LOCAL Totallndices:=0

LOCAL cra:=SETCOLOR(cor[1])

LOCAL ttQuadros:=LEN(cQuadro)

LOCAL 11,c1,12,c2,cti,ctl,pci,pcf,pqb
LOCAL chave, cChave:={}

LOCAL sQuadro

IF nQuadrottQuadros; RETURN; END
Quadro:=cQuadro[nQuadro]

11:=Quadro[1]
cl:=Quadro[2]
12:=Quadro[3]
c2:=Quadro[4]
sQuadro:=Quadro[6]




ARTIGO

ctl:=11

@ 11,c1 CLEAR TO 12,c2
@ 11,c1,12,c2 BOX B_SINGLE COLOR cor[2]

WHILE SUBSTR(sQuadro,1,1)CHR(26)
SETPOS(ctl1,cl+2)

pgb:=AT(CHR(13),sQuadro)

IF pgb—0; Vetor:=sQuadro; sQuadro:=—

ELSE; Vetor:=SUBSTR(sQuadro,1,pgb-1);

| sQuadro:=SUBSTR(sQuadro,pgb+1); ctl++;
END

pci:=AT(t_ichave,Vetor)
IF pci=—0; ImpVetor(ROW(),COL(),Vetor,cor[1],cor[3])
ELSE
WHILE LEN(Vetor)0 .AND. pciO
pcf:=AT(t_fchave,Vetor)
ImpVetor(ROW(),COL(),SUBSTR(Vetor,1,pci-1),cor[1],cor[3])
chave:=ARRAY(4)
chave[1]:=ROW()
chave[2]:=COL()
chave[3]:=SUBSTR(Vetor,pci+l,pcf-pci-1)
chave[4]:=SUBSTR(Vetor,pcf+1,2)
AADD(cChave,chave)
ImpVetor(chave[1l],chave[2].chave[3],cor[4].cor[4])
Vetor:=SUBSTR(Vetor,pcf+3)
pci:=AT(t_ichave,Vetor)
END
IF LEN(Vetor)0; ImpVetor(ROW(),COL(),Vetor,cor[1],cor[3]);: END
END
END

DO CASE
CASE LEN(cQuadro)l .AND. nQuadro—1
@ 12,c2-14 SAY “ PgDn " COLOR cor[2]
CASE LEN(cQuadro)l .AND. nQuadro—LEN(cQuadro)
@ 12,c2-14 SAY “ PgUp " COLOR cor[2]
CASE nQuadrol .AND. nQuadro (cQuadro)

LISTAGEM DO PROGRAMA HELPLIB.PRG (Continuacao)

@ 12,c2-14 SAY “ PgDn/PgUp * COLOR cor[2]
CASE LEN(cChave)=—0
@ 12,c2-29 SAY “ ALT-F1
ENDCASE
SETCOLOR(cra)
RETURN cChave

- Quadro anterior " COLOR cor[2]
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* Ativa Help

* Entra: dHelp -

* chave - Chave de indice
FUNCTION AtivaHelp(dHelp,chave,nqg,cor)

Descritor do Help

STATIC corbase:={“ W+/W" ,"W+/W","GR+/W","R/W","W/B"}

LOCAL cQdr
LOCAL cCh
LOCAL cScreen
LOCAL nQdr:-1 && Numero atual do quadro apresentado
LOCAL nCh :=1 && Numero atual da chave em destaque
LOCAL tecla,Pxi,11,12,cl,c2.cti:=1

LOCAL Historico:={}

LOCAL pH:=0, ponto:=0;

&& Conjunto de quadros associado
&& Conjunto de chaves associadas

IF dHelp[1]—0; RETURN; END

IF VALTYPE(ng)=—"N"; nQdr:-nq; END
IF VALTYPE(cor)="U"; cor:=corbase; END

DO CASE
CASE VALTYPE(chave)=—"C"
cQdr:=RecuperaChave(chave,dHelp,@ponto)
IF LEN(cQdr)=—0;
@ 10,0 SAY * Nao ha auxlio disponivel para " +chave+"";
RETURN; END
IF nQdrLEN(cQdr); nQdr:=1; END
ENDCASE

fScreen:=SAVESCREEN(23,0,24,79)
cScreen:=SAVESCREEN(cQdr[nQdr][1].cQdr[nQdr](2],cQdr{nQdr][3].

Remetemos p/
todo o Brasil

Linguagem

DiCilER

iNFOIMATICA

MUSICA
SOFTER - PASSPORT
TRAX E MUSICTIME:
a Edicdo e Execucdo
A LO;A DA
Placa de Som - Musicon
6W, 12 canais e sound

#LOGO em portugués¥y
p/ micro PC

educacional e pedagogica
E MUITO MAIS.

Rua Cel. Vicente, 459

& (051) 221-7599

blaster

EM BREVE

MIDI para micro PC

Porto Alegre RS
CEP 90030-041




e

R
R

L
SRR

= ﬁ\\\
ARERINRR

R

AR ?%% inﬁﬁ

LISTAGEM DO PROGRAMA HELPLIB.PRG (Continuacao)

cQdr[nQdr][4])
AbreFuncoes(24,"ESC-Abandona;ENTER-Ativa;ALTF1-Retrocede;"+CHR(24)
+CHR(25)+CHR(26)+CHR(27)+" -Navega ;HOME-Incio;END-Fim™)
cCh:=AbreQuadro(cQdr,nQdr,cor)
WHILE .T.
IF nCh (cCh) .AND. LEN(cCh)0; @ cCh[nCh][1].cCh[nCh][2]
SAY cCh[nCh][3] COLOR cor[5]; END
tecla:—Letecla(l)
IF nCh (cCh) .AND. LEN(cCh)0; @ cCh[nCh][1],cCh[nCh][2]
SAY cCh[nCh][3] COLOR cor[4]; END
DO CASE
CASE tecla—K_ESC
EXIT
CASE tecla=——K_ENTER .AND. nCh (cCH)
IF LEN(Historico)=—pH; AADD(Historico, {ponto,nQdr,nCh})
ELSE: Historico[pH+1]:={ponto,nQdr,nCh}; END
RESTSCREEN(cQdr[nQdr][1],cQdr[nQdr][2].cQdrnQdrl(3],
cQdr[nQdr][4].cScreen)
cQdr:=RecuperaChave(BIN2I(cCh[nCh][4]).dHelp,@ponto)
cScreen:=SAVESCREEN(cQdr[1][1],cQdr[1][2].cQdr[1][3],
cQdr[1][4])
cCh:=AbreQuadro(cQdr,1,cor)
nQdr:=1
nCh:=1
pH++
CASE tecla=—K_DOWN .AND. nCh (cCh)
Px1:=nCh
WHILE Pxi (cCh) .AND. cCh[nCh][1]==cCh[Px1][1];
Pxi++; END
IF cCh[nCh][1]cCh[Px1][1]
Pxc:=cCh[nCh][2]
nCh:=Pxi
WHILE nCh (cCh) .AND. cCh[pxi][1]==cCh[nCh+1][1]
LAND.;
ABS(cCh[nCh+1]1[2]-Pxc)ABS(cCh[Px1][2]-Pxc):
nCh++; END
END
CASE tecla=—K_UP .AND. nChl
Pxi:=nCh
WHILE Pxi11 .AND. cCh[nCh][1]=—cCh[Pxi]J[1]; Pxi— ; END
IF cCh[nCh][1]cCh[Px1][1]
Pcx:=cCh[nCh][2]
nCh:=Pxi
WHILE nChl .AND. cCh[Pxi][1]=—cCh[nCh-1][1] .AND.;
ABS(cCh[nCh-1]J[2]-Pcx)ABS(cCh[Pxi]J[2]-Pcx);
nCh— ; END
END
CASE tecla—K_LEFT .AND. nChl .AND. cCh[nCh][2]cCh[nCh-1][2]
.AND. cCh[nChJ[1]==cCh[nCh-1][1]
nCh—
CASE tecla—K_RIGHT .AND. nCh (cCh) .AND. cCh[nCh][2]h[nC
h+11[2] .AND. cCh[nCh][1]=—cCh[nCh+1][1]
nCh++
CASE tecla=—K_HOME
nCh:=1
CASE tecla=—K_END
nCh:=LEN(cCh)
CASE tecla=——K_PGUP .AND. nQdrl
RESTSCREEN(cQdr[nQdr][1],cQdr(nQdrJ[2],cQdr[nQdr][3],
cQdr[nQdr][4].cScreen)
cScreen:=SAVESCREEN(cQdr[nQdr-1][1].,cQdr[nQdr-13[2].
cQdr[nQdr-1](3],cQdr[nQdr-13041)
cCh:=AbreQuadro(cQdr, (= nQdr),cor)
CASE tecla—K_PGDN .AND. nQdr (cQdr)
RESTSCREEN(cQdr[nQdr](1],cQdr[nQdr][2],cQdr[nQdr][3],

cQdr[nQdr][4].cScreen)
cScreen:=SAVESCREEN(cQdr[nQdr+1][1],cQdr[nQdr+1][2],
cQdr[nQdr+13[3].,cQdr[nQdr+11[4])
cCh:=AbreQuadro(cQdr, (++nQdr),cor)
nCh:-1
CASE tecla—K_ALT_F1 .AND. pHO
RESTSCREEN(cQdr[nQdr][1],cQdr(nQdr][2],cQdr[nQdr][3],
cQdr[nQdr][4].cScreen)
cQdr:=RecuperaChave(Historico[pH][1],dHelp,@ponto)
nQdr:=Historico[pH][2]
cScreen:=SAVESCREEN(cQdr[nQdr][1],cQdr(nQdrlf2],
cQdr[nQdr][3].cQdr[nQdri[4])
cCh:—AbreQuadro(cQdr,nQdr,cor)
nCh:=Historico[pH][3]
pH-
ENDCASE

END

RESTSCREEN(cQdr[nQdr][1].cQdr[nQdr][2].cQdr(nQdr][3],
cQdr(nQdr][4].cScreen)

RESTSCREEN(23,0,24,79,fScreen)

RETURN NIL

Listagem do programa helpcpu.prg
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*

* Demo do sistema de help

* Desenvolvido para o Clipper 5.01 - 07/93

*

#include “ setcurs.ch”
EXTERNAL AbreHelp, AtivaHelp, FechaHelp

SETCURSOR(SC_NONE)
SET(_SET_DATEFORMAT,"DD/MM/YY")
SET(_SET_SCOREBOARD, .F.)

PUBLIC dHelp
PUBLIC Handler
PUBLIC Chaves

CLEAR SCREEN
dHelp:=AbreHelp(“ CLIPHELP.AUX" )
BEGIN SEQUENCE
Handler:=dHelp[1]
Chaves:=dHelp[2] ’
IF Handler—0; BREAK; END
Auxilio(“ INDICE" )
RECOVER
@ 0,0 SAY “ Arquivo de help nao encontrado!”
END
FechaHelp(dHelp)
RETURN
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* Chamada do sistema de auxilio
PROCEDURE Auxilio(Chave)

IF LENCALLTRIM(Chave))=0; AtivaHelp(dHelp,Chave); END
RETURN
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A Softcad tem Software Profissional
com Preco para Estudante.

Livrosoft

O Livrosoft tem tudo o que vocé precisa: o livro,
o Guia do Iniciante e uma cépia completa do software. E mais: o prego
arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,
s6 pode ser usado sem fins comerciais e nao traz embutidos os custos
de suporte. Por isso é tao barato. Viu como ficou
facil adquirir um software profissional, original
e completo? Pega ja o seu Livrosoft.

As itadas séo de
p,o;,"%z o Na compra de
rospectves faonoantes. CLBC 2.7 + DESCRITOR 2.1
vocé ganha o livro
"Clipper com Graficos"

SAMBA 2.2B Nesta Ultima versao, a Biblioteca de Fungdes DESCRITOR 2.1
Planilha de célculos, totalmente compativel Graficas CLBC amplia ainda mais os O documentador automético de sistemas que
com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns elimina o trabalho de documentagéo para os
de Dados e Gerador de Graficos. Oferece dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar programadores de Clipper, dBase e
recursos de programagao via Macros e graficos, desenhos e_lmagens em sistemas compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens
importagao de dados de outros programas. desenvolvidos em Cllppe.r. . dos fontes com chaves de indentagéo,
TED 2D 3.51 * Aceita comandos do Clipper na tela grafica e estrutura dos .DBF, referéncias cruzadas etc.,

. com acentuagao * Manipula imagens PCX reduzindo-se significativamente os custos de
Editor grafico de formularios, fluxogramas e * Gera efeitos de animagéo * Trabalha com desenvolvimento e manutengéo de software.

impressos em geral. Permite livre e perfeita placas graficas (CGA, EGA e VGA), mesa

integragdo entre textos, graficos, desenhos e digitalizadora, mouse, impressora e tragador w
imagens. Suas principais caracteristicas sao: grafico (plotter). Inclui diversos utilitarios, tais
recursos de edigao grafica e editoragio como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado,

eletrdnica, acentuagéo perfeita e direta, uso Gerador de Programas etc. SOFTCAD INFORMATICA
de mouse. :
Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200

Os software citados sdo para equipamentos PC. XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS ou compativel. Sao Paulo-SP - Fax (011) 268-4978
Séo fomecidos em disquetes de 5 1/4". Tels (011) 268-7084 « 268-4978 ~_°
SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da seguinte forma:
[:] Cheque nominal a Softcad Informaética E] Cartao VISA n? Banco Validade /
Nome LIVROSOFT QUANT. PREGO SUB-TOTAL
Empresa Vol.1 - CLBC 2.7 uss 70 UssT -
Enderego Vol.2 - DESCRITOR 2.1 USS 50 ussT s
CEP l | l l l I‘ | I | l Tel Vol.3 - TED 2D 3.51 Uss 50 ussT )
Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.2B Uss$ 50 ussT 'E
CPF/CGC RG/IE Total do Pedido [\ oot ;-
Data___/___/ Assinatura Cotagdoem __/___/___[Cr§ Total do Pedido em Crazevos |

do Délar Turismo(Venda)
Previsdao de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. ATENGAO: Nao serdo aceitos pedidos com data de postagem

além de dois dias da data da cotagdo utilizada.

Remeta este cupom ou cépia para: BONUS RIO EDITORA LTDA - R. Figueiredo Magalhaes, 219/ 313 - Copacabana - CEP 22031-010 - Rio de Janeiro - RJ



outor, eu n@o sei mais
o que estd aconte-
cendo! No meu
tempo eu erq forte e
poderoso, mas agora sou humi-
Ihado!

Quando eu apareci pela
primeira vez, fui vitorioso contra os
outros microcomputadores, mas
agora ninguém quer mais saber de
mim! Logo eu, que trabalhei bas-
tante para solidificar a imagem da
minha familia, estou sendo cha-
mado de "O Fusquinha da Infor-
mdtica”!

Quando
meu irmdéo, o
AT 286, nas-
ceu, foi uma
festa Ia
em casa.
Mas foi s6
ele ficar um
pouco mais velho para querer
tomar o meu lugar, conquistado
com muito sacrificio.

Ele wusou armas poderosas
contra mim, como, por exemplo,
monitores coloridos de altfissima de-
finicGo, pelo menos para a época,
e drives acionadores de disquetes
de 1.2 Mb. Mas eu ganhava no
preco.

Me explica, doutor, como pu-
deram me deixar por ele, jG que
eu era mais barato?

Nesse momento eu ja estava
reduzido @ um computador de
segundo plano, mas ainda era utili-
zado por muitas pessoas até que...
E horrivel lembrar, mas, meu outro
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Lacio Luiz Corréa da Silva

irmé&o, o AT 386, tinha nascido e
minha mée, a IBM, comegou a dar
mais atengdo a ele do que a mim!
Como desta vez foi o AT 286 quem
passou para segundo plano, eu ja
estava abaixo do terceiro.

Para mim sé restavam moni-
tores CGA monocromdticos e im-
pressoras matriciais, embora alguns
usudrios ainda me dessem valor.

Dor maior foi quando meu ir-
mado AT 486 conseguiu fazer com
que eu ndo fosse mais fabricado,
confando fatos da minha ado-

lescéncia, quando eu
usava disquetes
com passado pi-
rata.

Por que, dou-

tor, toda
a minha
familia se
voltou
contra
mim?
Até o AT

286, que era também atormen-
tado pelos meus outros irmaos fi-
cou contra mim!

Mas meu irmé&o cacula foi o
pior de todos: Quando o Pentium
nasceu eu ja havia sido expulso de
casa e vivia meus dias procurando
programas em disquetes velhos de
360 Kb, mas meu irmd&ozinho me
humilhava utilizando Windows 3.1 e
OS/2 2.0 na minha frente com seu
monitor Super VGA, impressoras a
laser, scanner, mouse e outras
coisas que ndo e-xistiam tanto na
minha época.




Meu melhor amigo, o MS-DOS,
me largou e foi para junto do Pen-
tium, ficando mais poderoso e me
esquecendo de vez!

Sofro muito, ja que no primeiro
mundo eu praticamente ndo existo
e no terceiro mundo (Brasil 1)
estou comecando a ser jogado no
lixo! Até meus primos, lgptops e
palmtops, ja estdo sendo mais util-
zados do que eu, tendo novos pro-
gramas feitos especialmente para
eles!

Minha vida esta horrivel, dou-
tor! Estou desesperado! Por favor,
me diga o que estd acontecendo!

- Bem, Sr. PC XT, o senhor sofre de
uma auto-insuficiéncia de

HARDWARES

meméria alta e uma grave
caréncia de drives poderosos.
Sua mde, ao dar mais
atengcdo a seus irmdos,

Ihe despertou uma ira

em seu inconsciente

na memdria ROM,
fazendo que, com
iss0, vocé se sentisse
inferior em rela¢do a

todos os  outros.
Devo dizer-lhe que
seu Ccaso infe-

lizmente é incuravel,
afinal, o senhor ja@ foi completa-
mente ultrapassado.

- Obrigado, doutor. J& me sinto
melhor. Quanto lhe devo?

SOFTWARES

- USS 5960.00

- N&do tenho tanto
dinheiro quanto os
meus irmdos, que
custam esse
preco, mas posso pagar traba-
Ihando para o senhor.

- Me desculpe, mas j&@ tfenho um
Pentium que faz todo o servico de
psicologia para mim. Mais rapido e
eficiente até do que eu proprio
faria.

Ao ouvir isto, o PC XT se jogou
da janela, pois, se até os psicélo-
gos estdo usando o Pentium, para
que viver?

CONFIGURAGAO BASICA

KIT MULTIMIDIA CREATIVE LABS

* ACIONADOR CD-ROM (LASER)
* PLACA SOUND BLASTER PRO Il
* CABOS PARA LIGAGAO MIDI

* 5 CD'S COM PROGRAMAS

* MANUAIS

USs$ 680

* KITS 286, 386 SX/DX, 486 SX/DX

* IMPRESSORAS EPSON SERIES LX E LQ, 9 OU 24 PINOS
* IMPRESSORAS HP DESKJET 500, 500 COLOR, LASERJET IV

* IMPRESSORAS CITIZEN

* MONITORES CGA, VGA E SVG MONO OU COLOR

* FAX-MODEM

* MOUSE

* JOYSTICK

* HARD-DISK 52 MB A 240 MB

* PLACA SOUND BLASTER PRO Il
*ETC...

ATENDEMOS TODO O BRASIL
PRAZO DE ENTREGA DE
5 A 7 DIAS UTEIS
CAPITAL 24 A 48 HS.
o (011) 833-9355

* 386 SX 2 MB RAM *
* 33 MHZ

* MONITOR CGA ANGRA
* HARD-DISK 80 MB

USS$ 765

PC XT / AT & COMPATIVEIS

TODOS OS SOFTWARES EM GAMES E
DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE.

* MAIS DE 1200 TiTULOS.

CATALOGO ELETRONICO!!!
TRAGA-NOS OU ENVIE-NOS UM DISCO 5 1/4 DD QUE
GRAVAREMOS NOSSO SUPER CATALOGO GRATIS
CONFIGURAGAO MINIMA: PC XT, CGA, 1DD, WINCHESTER

COMMODORE AMIGA

* GRANDE VARIEDADE EM GAMES E APLICATIVOS.
* BIBLIOTECA DE SOFTWARE EM FRANCA EXPANSAO.

HARDWARE (SOB CONSULTA)

| SOLICITE NOSSO CATALOGO AMIGA GRATIS! I

RUA BARAO DE JUNDIAI, 96 / GR. 04 - 2° ANDAR - LAPA
CAIXA POSTAL 11.743 - CEP 05090-970 - SAO PAULO - SP
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HORARIO DE FUNCIONAMENTO:
DE SEGUNDA A SEXTA DAS 9:00 AS 19h
SABADO DAS 9:30 AS 16 h




BBS 2001

BIA BBS

CENTRAL SOFT
CHAMPION
CIENCIA MODERNA

CSB BBS
CURSO DE MONT. E MANUT. DE PC
DIGIMER

ESTRATEGIA

FACULDADE DA CIDADE
FOCUS INFORMATICA
INTEGRAL HARD SOFT
KANOPUS INFORMATICA

LIVROTRONICAS
MATHS INFORMATICA
OUTSOURCING

PC FORCA
POLECOMP

SOLEDADOS
SP VIDEO
WHITE C

Negdcios ruins?

Anuncie nad

CPU:ld

Encontro
certo

com seu
publico

TEL : (021) 255-3667
FAX : (021) 237-6796




VEJA O QUE AS OUTRAS
IMPRESSORAS VAO SER

QUANDO CRESCEREM.
- <\ 4070

2381

A PCIl tem a mais completa e
avancada linha de impressoras
matriciais, laser e ink jet do Pais.
Todas com o nosso tradicional
padrao de qualidade, que foi
testado e aprovado pelo
1ISO 9.000. Uma, com certeza,sob COLoR _

medida para a sua necessidade.
E para o seu bolso também:
financiamos em até 24 meses.
Dé uma olhada nos nossos modelos
e veja o que a concorréncia vai estar
fazendo nos préximos anos.

FINANCIADAS EM 24 MESES RN
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16 PPM/FRENTE E VERSO
“DISPONIVEL A PARTIR DE AGOSTO/93

ada pela
PCI - Distribuidor Autorizado da LEXMARK (empresa associada da IBM Coporation).

SAC - PCI 0800-141516 ,
CONSULTE SEU REPRESENTANTE 1BM OU 0S DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO RELACIONADOS.

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS [iZmuall CONHECA O AMAZONAS

Stio Paulo (011): OP 885-6645 ® Supridata 536-0611 @ Layor 829-9599 e Equipa 270-7566 ® Sacco 8539111 @ Texto 814-9411 @ RPS 270-3400 ® Computer Place 820-2851 Campinas (0192): Albuguerque 32-3700 @
Multibyte 54-2507 Ribeirdo Preto (016): Mactron 625-1800 Belo Horizonte (031): Meta Automacdo 281-2828 e SPE Data/MG 223-4313 Brasilia (061): WF 225-1414 © M.Marcelino 274-0980 Recife (081):
Norcompute 471-2222 e Sistemaq 427-2022 Aracaju (079): Dados 224-4246 Belém (091): M.Marcelino 235-4034 Cuiabd (065): Milan 624-2121 Rio de Janeiro (021): SPE 297-0088  CAT 220-8456  AM 220-9733 ©
Sacco 205-5038 @ Zentec 260-1352 Manaus (092): M.Marcelino 615-1080 Fortaleza (085): LBM 231-7478 Santos (0132): BPS 35-2410 Curitiba (041): Comasul 254-8144 Floriandpolis (0482): Comasul 24-9066
Goidnia (062): Assiste 281-4455 Porto Alegre (051): Gama 224-6169 ® CMN 228-5800 Bento Gongalves (054): Comabe 452-3822 Joinvile (0474): Sates 22-4221 Campo Grande (067): Escrimag 382-0899.



er uma linha

Para desenvo\v
tao completa

de Impressoras
como a da Elgin, foi preciso e
tecnologia, qua\'\dade e trabalho
A d'\versmcaqéo de modelos N\atric' ais:
na linha de Matriciais cOmM EE818: 8:)0 ::;)S g 540 500CPS
ecursos especificos T 440: 400 CPS £F 300: 300 €S
AMELIA: 250 cps LADY 90: 120 cps

ap\\caqées er
os investimen
no Brasil @ pr'\me\r

tos para langar
a \mpressorad

alaser, d rapidez € alta
durabilidade das Lineares de Cinta, Laser:
das razoes que E\_G\NLASEP\ 1004: 4 pagmas/m'\num
- ELG\NLASER 1006: 6 pag\nas/ minuto
08:8 paginas/minuto

ELGINLASER 10

a
escolha do modelo mais indicado Lineares:
as necess\dades. £E 400: 400 jpm EE g00: 800 Ipm
EE 1200: 1,200 tpm EE 661: 800 lpm’
+ |mpressora Linear Grafica

para as su

nstracao nas

a demo
LGIN e

Autonzadas
S PRECOS

golicite um
Revendas

CONSULTE NOSSO

N MAQUINAS S-A:
)22(»7644,

ELGI

?'2?'—6999 _Fax: (011

ga0 Paulo - SP

01201 -901 - Telefone (011)

ELETh

Rua Barao de Camg



