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Fim da Reserva
¢ a GCI sa1 na Frente

im da reserva de
mercado para os
produtos de
Informadtica, e a GCI sai na
frente com a linha completa de

microcomputadores.
Qualidade, confiabilidade,

suporte técnico permanente em
todo Brasil, garantia, pronta
entrega, grande base instalada
no pafs, linha de produtos
atualizada.

Verifique porque a GCI
representa a nova tendéncia do
mercado nacional de

equipamentos para Informdtica:

B GCI BOOKSIZE

0 mundo da Informdtica pede a
miniaturiza¢do e a GCI responde:
booksize.Mais uma tendéncia no
segmento dos portdteis. Processadores
potentes, winchester de até 120 Mb.,
monitor super YGA colorido e ainda:
slot interno de expansio para placas de
8 ou 16 bits.

B GO NOTEBOOK - 286/ 386

Dois equipamentos de notidvel
versatilidade.

[ncorporam o alto desempenho dos
processadores 80286 e 80380, pesando
apenas 3,5 Kg (com as baterias), tela
LCD VGA Color e monocromadtico, mala
de couro e linha completa de
acessorios.

B GCI 486 EISA

Equipamento de tltima geragio e alta
performance. Utiliza barramento EISA
com taxa de transferéncia acima de 33
Mb/s, muito superior ao barramento ISA
de computadores 486 convencionais (2
Mb/s).

=

B G 486 DX

De concepgio moderna, o GCI 486 agrega
as ultimas inovagdes tecnolégicas na
fabricacido de microcomputadores
profissionais.

Ideal como servidor de-redes locais,
sistemas multiusudrio, estacio de trabalho e
demais aplicacBes de alto grau de
processamento.

B GCI 386SX/386DX

Duas grandes conquistas tecnoldgicas ao
seu alcance: GCI 386 SX 33 Mhz e GCI 386
DX 40 Mhz.

B GCI 286

0 tradicional 286 foi aprimorado e
apresenta maior velocidade. Este é o GCI
286. Uma ferramenta indispensdvel na
automagio de escritérios e aplicaches
gerais. Total compatibilidade com placas
IDE, placas FAX e outros periféricos
padronizados internacionalmente.

H MONITORES

MSVCO1

Monitor de video colorido, 14" padriio
Super VGA.

Dot Pitch de 0,28mm.

MVCO01
Monitor de video colorido, 14" padrio
VGA Dot Pitch de 0,28mm.

MSVC10
Monitor de video colorido, 10" padrio
Super YGA.

MV9
Monitor de video monocromatico fésforo
branco 9", tela plana, padrdo VGA

MSVBFLO1
Monitor de video monocromdtico fésforo
branco, tela plana, padrio Super VGA.

MGAO1
Monitor de vi deo monocromatico, fésforo
verde 12", padrio CGA.

General Computer Informatica Ltda.

A nova tendéncia do mercado

Tel.: (011) 915-8499
Fax: (011) 915-8746
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QUEM SOMOS NOS?

a vocés. Uma publicagao jovem mas ja com a personalidade pratica-

mente definida. Apesar disso, ainda falta muito. Ter uma meta ndo signi-
fica estar na direc¢do certa.
Por isso, nos voltamos a vocé, leitor, para que nos auxilie a definir nosso per-
fil. Assim, estaremos sabendo o que levar aquele que € o principal persona-
gem deste universo, isto €, o proprio leitor.
Nesta edigao estamos publicando uma pesquisa onde estao alguns dados que
nos auxiliara nesta tarefa. Apos preencher o formulario, basta remeté-lo pelo
correio.
Voltando agora aos assuntos internos da revista, € provavel que alguns de
voces ja tenham notado a auséncia do artigo do Lélo nas paginas de CPU/PC.
Infelizmente, foi acometido de uma subita crise de falta de inspiracio e o Lélo
nao conseguiu entregar seu artigo a tempo do fechamento desta edigio. Mas
isso nao deve durar muito tempo. Esperamos que nao.
De fato, gostariamos de saber qual € a opinido do leitor, nao somente sobre os
artigos que o Lélo escreve, mas também sobre as demais secoes apresentadas
at€ agora por CPU/PC. Artigos, analises, técnicas de programacao. O que fal-
ta ou 0 que pode mudar para melhorar. Surgiram novas se¢des, novos temas e
novas abordagens. Critiquem e apontem as falhas da revista sem medo de se
tornarem mal vistos, pois sO assim teremos condi¢oes de atingir nossos objeti-
VOS.

Sim, prezados leitores. Esta € a pergunta que a revista CPU/PC ora dirige

Sérgio Duric Calheiros




Nova Versao do
VISUAL BASIC FOR
WINDOWS

¢ volugao do conheci-
i do Visual Basic
JFOR WINDOWS, a
Microsoft lancou recente-
mente a versao 2.0 desta
ferramenta que torna a pro-
gramagao para o Windows
3.1 ainda mais rdpida e
simples. Essa versao incor-
pora nada menos que 300
novos recursos, garantindo
aos produtores de software
programas 35% mais rapi-
dos € 38% menores em re-
lagdo a versao 1.0.

A linguagem € fornecida
em dois modos: STAND-
ARD e PROFESSIONAL.
Com o primeiro, 0os progra-
madores podem criar apli-
cacgoes de forma mais agil
€ mais simples, gragas ao
aumento de performance,
as novas ferramentas de de-
puragao, a barra de ferra-
mentas € ao suporte a
"Multiple Document Inter-
face (MDI)". Contém, ain-
da, neste modo, 18
programas comentados.

A versao PROFESSIO-
NAL € voltada a profissio-
nais da area de sistemas de
informacoes gerenciais,
programadores corporati-
vos, analistas, consultores,
"Value Aided Resellers
(VARS)" e software
houses independentes.
Além dos recursos encon-
trados na STANDARD, a
PROFESSIONAL inclui
dois novos controles "Mes-
saging API (MAPI)" volta-
dos ao desenvolvimento de
correios eletroénicos e o
"Open Database Connecti-
vity (ODBC)" o que per-
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mite o acesso universal a
bancos de dados locais ou
situados em servidores de
redes e equipamentos de
grande porte.

A Microsoft ja dispoe das
versoes para venda, onde a
versao STANDART custa
US$ 235 ¢ a PROFESSIO-
NAL US$ 540, ambas cota-
das pelo délar turismo.

Ha, ainda, a versio deste
VISUAL BASIC para MS-
DOS. A versao STAND-
ARD vem para substituir o
Quick BASIC e a PRO-
FESSIONAL esta sendo
comercializada no lugar do
BASIC PDS.

ACCESS - O Banco De
Dados da Microsoft

4 esta disponivel a ver-
sao em portugués do

J primeiro banco de da-
dos relacional para o am-
biente Windows a precos
promocionais. Através do

1 Access € possivel criar ¢

manipular bases de dados
integradas a textos, niime-
ros, ilustracoes, sons e até
mesmo imagens, sem ter
que perder horas aprenden-
do a programar.

O sistema utiliza todos os
recursos do ambiente Win-
dows, inclusive suporte a
tecnologia "Object Linking
and Embedding (OLE)"
que permite a vinculagio e
a integragao entre infor-
macgoes geradas por dife-
rentes programas.

O Access I€ ¢ grava dados
nos formatos dBase IIl ¢
IV, Paradox, Btrieve ¢
SQL server como se fos-
sem seus formatos nativos.
Incorpora, ainda, a tecnolo-

QN

X\
_

gia "Open Database
Connectivity (ODBC)" ¢
um driver para SQL Serv-
er, da propria Microsoft.
Existe uma série de ferra-
mentas integradas ao Ac-
cess, como o "Graphical
Query-by-Example", isto
¢, Consulta-por-exemplo, o
que permite estabelecer cri-
térios de relacionamento
entre diferentes tabelas e
campos apenas com a utili-
zacao do mouse. Para
aqueles usuarios que neces-
sitam de recursos sofistica-
dos de programacao, a
MICROSOFT desenvol-
veu, ainda, o "Access Ba-
sic Code", uma versao
estendida a banco de dados
da conhecida linguagem
Visual Basic. Além disso,
estao os Assistentes (Wi-
zards) que auxiliam a cria-
¢ido de formularios e
tabelas através de pergun-
tas ¢ os Consultores (Cue
Card) que ensinam a
constru¢ao um banco de
dados a medida que usam.
O preco sugerido pela
Microsoft para o Access ¢
de US$855, mas sera ven-
dido, promocionalmente,
por US$149, devendo se
encerrar no dia 28 de feve-
reiro de 93.

Apés este periodo, a em-
presa estara realizando
uma promocgao de upgrade
para usudrios de outros
bancos de dados, aos preco
de US$ 259 ¢ US$ 329, pa-
ra as versoes em inglés ¢
portugués respectivamente.
Todos os precos deverao
ser cotados pelo dolar turis-
mo.

News

Monydata

Lanca Novos
Microcomputadores
uatro novos micro-
computadores fa-
»zem parte da linha
de equipamentos da Mony-
data. A principal novidade
¢ o Entry 386, uma solugao
baseada no novo micropro-
cessador 803865SX 33MHz
da Intel, com o qual a em-
presa espera competir no
mercado de equipamentos
de baixo custo.

A configuracao bdsica do
Entry 386 possui 2 Mbytes
de memoria RAM (expan-
sivel a 16 Mbytes), 3
conectores para expansio,
saidas serial e paralela ¢
controladora de discos na
CPU. Com 2 Mbytes de
RAM, discos de 1.2 ¢ 1.44
Mbytes ¢ Winchester de 60
Mbytes, o Entry 386 deve-
ra custar US$ 1.350, sem
impostos.

Entre os outros lancamen-
tos, estao o Station 386,
também baseado no 80386
SX 33MHz, o Station ¢
486 45 ¢ 0 Mddula 45,
esses Ultimos baseados no
80486 SX 33MHz.

O Station 386 chega para
substituir o antigo modelo
de 25 MHz. A principal ca-
racteristica das versoes ba-
seadas no 486 ¢ a
disponibilidade de utiliza-
¢ao de um segundo proces-
sador, funcionando como
OVERDRIVE, aumentan-
do a velocidade de proces-
samenlo.

Os micros da linha Modu-
la, segundo a empresa, sao
voltados a servidores de
ambientes multiusudrios ¢
redes locais, enquanto que -




os da linha Station sao
ideais para aplicacgoes pro-
fissionais como desktop pu-
blishing, CAD/CAM ou
redes de alto desempenho.

VirtuOS Ganha Novo
Usuario nos EUA

A HNA (Haggn No-
4 bie & Associates)
“A]nc, situada no esta-
do da Califérnia, € o mais
novo usudrio do sistema
operacional brasileiro Vir-
tuOS 386, desenvolvido pe-
la Microbase (Veja
reportagem na edicao O de
CPU/PC). Desta forma, a
empresa completa a venda
de 600 copias do sistema.
Atuando na drea de projetos
de iluminagao para hospi-
tais, shoppings, hotéis etc.,
a HNA esta empregando
uma solucao de redes basea-
da no sistema VirtuOS com
dois servidores 386 ¢ oito
estacoes, entre micros e ter-
minais. Com essa estrutura,
a empresa realiza a comuni-
cagao constante com forne-
cedores e clientes, além de
gerenciar todos os aplicati-
vos administrativos de seu
escritorio.
Antes de comecar a utilizar
o VirtuOS, a HNA manti-
nha uma rede NOVELL

y @

Remetemos p/

todo o Brasil

WORKS 2.0
WINDOWS 3.1

que apresentava freqiientes
problemas de congestiona-
mento ¢ perda de dados de-
vido ao excesso de
demanda. Segundo infor-
macoes obtidas com a subsi-
diaria da Microbase nos
EUA, a HNA obteve uma
economia de 50% no redi-
mensionamento do sistema
e pode aproveitar todo o
hardware disponivel da anti-
garede.

Série Livrosoft Ganha
Novo Titulo
~riada ha dois anos
pela joint venture
~—"formada entre a Soft-
cad Informatica e a Editora
LTC, a série Livrosoft
abriu um novo espaco, vol-
tado aos microusuarios, co-
mo estudantes e professores.
Todo software publicado
nesta série, devido ao pibli-
co que se destina, s6 pode
ser utilizado sem fins co-
merciais, além de nao em-
butir os custos de suporte.
Dessa forma, o custo final
atinge cerca de 70% menos
que o software na versao
profissional, embora apre-
sente 0S MesSmos recursos.
Com o objetivo de agilizar
o processo de criacao e des-
envolvimento do produto, a

Ghel

Softcad assume, a partir de
agora, total controle do pro-
jeto. O primeiro resultado
desta nova etapa € o langa-
mento de um novo titulo, a
CLBC - Biblioteca Compu-
grafica para Clipper, dispo-
nivel agora em sua mais
recente versao, a 2.7.

Origin Investe US$ 150
mil na Nova Unidade
de Treinamento

7 Yom 1.800 metros
quadrados, dez salas
~de aula, auditdrio
com capacidade para 100
pessoas, salao rebaixado pa-
ra coffee break e drea livre
a ser utilizada para eventos,
a nova Unidade de Treina-
mento da Origin entrard em
funcionamento a partir do
dia 28 de fevereiro. Além
da ampliacdo do espaco l-
til, a localiza¢ao do novo
prédio, situado na Rua Sam-
paio Vidal, 829, Jardim
Paulista - SP, impulsionara
0S cursos noturnos.
A interligacao das salas de
aulas por uma rede de da-
dos e completo sistema de
telefonia permitird a amplia-
¢ao dos cursos oferecidos
com programas especificos
para downsizing ¢ redes, in-
cluindo novos segmentos

A LOJA DA

iNFOMATICA

WORDSTAR 6.0

E MUITO MAIS.

Rua Cel. Vicente, 459
Porto Alegre RS
CEP 90030-041

| (051) 221-7599

News

de treinamento.

Voltada as necessidades do
cliente, a Unidade de Trei-
namento pretende fortale-
cer sua atuagao no
outsourcing (terceirizagao)
do treinamento, oferecendo
pacotes para as empresas.
Segundo a Origin, o pacote
de treinamento inclui plane-

_jamento com solucoes para

as necessidades especificas
do cliente, execucao do pro-
grama e suporte pos-treina-
mento. Este atendimento
podera ser efetuado de duas
formas distintas: via comu-
nicagao telefénica, através
de uma hot-line ou suporte
técnico in-house, com a vi-
sita de um analista especia-
lizado a empresa solicitante.
Para melhorar o atendimen-
1o ao cliente, a unidade faz
constantes investimentos
em cursos de reciclagem pa-
ra os instrutores e repre-
sentantes comerciais. A
Origin oferece também um
servico de pré-venda, com
acompanhamento de técni-
cos ¢ consultores, responsa-
vel pelo planejamento e
execucao dos cursos.
Maiores informacgoes pode-
rao ser obtidas pelos tele-
fones (011) 262-2124 ¢
62-3709. &

PLACAS

DDTV - Liga a a TV Colorida

no PC.

Placa de Som p/ PC -

6 watts, 12 canais,
2 saidas.
Placa de Joystick.

JOGOS

Indiana Jones, Lemmings,
Chessmaster, Falcon 3,
F-117, e + de 60 Titulos
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Nesta edicao de CPU/PC, esta secao se volta
aos leitores que se consideram mais que meros usuarios
de pacotes prontos. Para aqueles que desejam compreender mais

o mundo e a linguagem da informatica e para aqueles que desejam ingressar

no complexo - mas compensador - mundo dos produtores, a revista selecionou uma

coletdnea e livros voltados a técnicas e métodos de programacao. Dessa forma, além de

um diciondrio pratico, que os auxiliard no contato com pessoas da drea, sugerimos os novos livros
que mostram como adquirir o conhecimento necessario a boa programacao, além de apresentar
aqueles que tratam especificamente de uma determinada linguagem. Neste ponto,

a revista se isenta de qualquer responsabilidade, onde € o préprio leitor

INDISPENSAVEL P/

Dicionario de
Informatica
MICROSOFT PRESS
Inglés-Portugués e
Portugués-inglés
EDITORA CAMPUS
xcelente guia e fonte
E de informacoes para
as centenas € mi-
lhares de pessoas que tra-
balham com
microcomputadores € sen-
tem grande dificuldade
com uma terminologia fre-
qilentemente confusa, origi-
néria da lingua inglesa.
Escrito e editado por uma
equipe de especialistas cu-
ja experiéncia abrange a in-
dustria de computadores,
drea de servigos € o setor
académico.
Além de encontrar tradu-

que deve decidir que caminho tomar...

¢ao ¢ explicacao de termos
referentes ao gerenciamen-
to de memédria, editoracao
cletrénica, programacao,
hardware, eletrdnica e mui-
tos outros setores da infor-
matica, este livro oferece
recursos como:

guias de prontincias: sem-
pre que apropriado, as defi-
ni¢oes incluem a
prontncia fonética nos ca-
sos em que nao € evidente.
defini¢Oes completas: mais
de 5.000 termos definidos
com clareza e objetividade.
tradugoes completas: To-
dos os termos em inglés
vém acompanhados de sua
respectiva palavra em por-
tugués. Acompanha um vo-
cabulério portugués-inglés
com indicacgao do verbete
em inglés existente no cor-
po principal do dicionério.
ilustracoes: desenhos, dia-
gramas e elementos grafi-
cos utilizados para
esclarecer varias defi-
nicoes. Referéncias cruza-
das: fornecem informacoes
complementares através do
estimulo de pesquisa a no-
VvOs termos.

Enfim, uma fonte de refe-
réncia indispenséavel para o
uso profissional e pessoal.

TURBO PASCAL
Solucoes Gary Syck
Editora Campus

través deste livro, o
A programador de
Turbo Pascal pode-

ra encontrar solucao para
os centenas de problemas
tipicos de programacao
que surgem dia-a-dia, colo-
cadas num formaio de refe-
réncia de facil utilizacao.
Idealizada para trabalhar
com o Turbo 6.0 baseado
em orientacao a objetos e
com o Turbo Pascal para
Windows. Guia de utiliza-
¢ao da bibliotecas do Tur-
bo Vision e Objeic
Windows.

Este livro responde, ainda,
as seguintes perguntas:

= como colocar a informa-
cao do programa em
uma janela;

* como criar um sistema
de menus suspensos em
banco de dados baseado
em objetos;

e como usar graficos, ob-
jetos tridimensionais e
criar programas graficos
para o Windows;

¢ como comprimir e des-
comprimir dados.

Cada entrada contém uma

pergunta, uma descricao

das causas do problema,
uma solucao em forma de
programa, comentarios, re-
feréncias cruzadas, melho-
rias e adveriéncias. As
solucoes sao organizadas

por categorias, incluindo a

criacao de interfaces com o

usudrio, manipulacao de

strings, transferéncia de da-
dos para arquivos e disposi-
tivos, programacao do
sistema, uso do Turbo Pas-
cal para problemas de ma-
tematica e ciéncia da
computacao e a melhoria
do seu cédigo usando os
objetos da borland. O autor
convida o leitor a escolher
um problema, por mais
complexo que seja, para,
depois, abrir este livro...
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TURBO PASCAL 6.0
Completo e Total
Stephen O’Brien
Makron Books

ste livro, do ja

conhecido autor de

best sellers das anti-
gas versoes do Turbo Pas-
cal, langa seu guia para o
Turbo Pascal 6.0. Contém
referéncia completa do Tur-
bo 6.0 tanto para usudrios
iniciantes quanto para os
avangados.
Divididos em capitulos que
abordam, deste a sintaxe e
comandos basicos, até a
utilizacao de técnicas avan-
cadas como ponteiros,
overlays e programacao
orientada a objetos, satis-
faz qualquer necessidade
de informagoes sobre este
fantdstico ambiente criado
pela Borland.

TECNICAS DE_
PROGRAMACAO
Walter Luiz Caram
Saliba
Makron Books
omo organizar um
raciocinio emprega-
do na solugao de
problemas rotineiros ¢ ex-
pressa-lo numa forma en-
tendida, quase que
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diretamante pelos computa-
dores. E o que o texto
deste livro aborda.

Sem utilizar nenhuma lin-
guagem de computador es-
pecifica, o principal
objetivo deste livro € ensi-
nar de um modo sistemati-
co de raciocinio,
concentrando a atenc¢io do
leitor na l6gica empregada
na abordagem e solucao
dos problemas apresenta-
dos. A soluc¢ao apresentada
na forma de algoritmos po-
derd, quase que imediata-
mente, ser traduzido para
qualquer linguagem de alto
nivel conhecida, como Pas-
cal, C, Dbase, Fortran etc.
Utiliza técnicas de Progra-
macao Estruturada, onde ¢
enfatizada a abordagem de
problemas pelo Método de
Refinamentos Sucessivos.
Segue uma rota de apresen-
tacao suave (do especifico
para o geral) dos topicos,
sendo que, primeiramente,
aborda os pontos basicos,
como conceitos e tipos de
dados, passa pelas estrutu-
ras de controle até chegar
a0s topicos mais avanga-
dos, como os subalgorit-
mos. Ideal para o iniciante.

C PROGRAMAGCAO
Steven Holzner e The
Peter Norton
Computin Group
Editora Campus

uia pratico para a

programacao efi-

ciente em C.
Abrange as versoes da
Microsoft e Borland, com
mais de cem programas
prontos para execugao. Di-
cas praticas sobre graficos
em alta velocidade, anima-
¢ao, programagao do
mouse, depuragao de pro-
gramas, organizacao de da-
dos, gerenciamento do
teclado € muito mais.
Pratico ¢ facil, foi cuidado-
samente projetado para en-
sinar todos os fundamentos
importantes do C, enquan-
to explora as ferramentas
para extensao da lingua-
gem e utiliza o C+.
O leitor encontrara, ainda,
sugestoes e dicas para es-
crever um codigo limpo,
eficiente e sem erros. Co-
mo bonificagao, uma se-
¢ao especial inclui a
interface entre C e assem-
bly para dar mais veloci-
dade e eficiéncia a seus
programas.

Livros

MICROSOFT COBOL
4.5 - Programacao
Avancada
José Eduardo M. de
Carvalho
Makron Books
linguagem COBOL
estd morta! Esta é a
afirmacao do pré-
prio autor que, no inicio do
seu livro, desafia o leitor a
concordar com ele e desis-
tir de 1é-lo até o final. Mos-
tra, entretanto, que isso
nao ¢ verdade mas que é,
ainda, uma das linguagens
mais utilizadas no mundo.
Prova disso esté neste livro
que aborda as virias faces
da linguagem COBOL da
Microsoft, que roda sobre
o DOS, 0OS/2 ¢ Windows.
Discute os recursos ofereci-
dos por cada ambiente, co-
mecando pela andlise das
diferencas entre esta ver-
sao e a anterior.
Técnicas de como otimizar
0s programas, entrada/sai-
da, gerenciamento de even-
tos com 0 mouse ¢ criacao
de DLL’s. Enfim, este € o
livro que estimulard o sur-
gimento da tipica pergunta
sobre o COBOL: Ame-o
ou deixe-o.




O ABC DO FoxPro 2
Scott D. Palmer
Makron Books
v deal para aqueles usua-
rios que desejam mon-
AL tar um banco de dados
mas que nao sao peritos

em computadores. Utilizan-

do uma linguagem direta,
apresenta e ensina rapida-
mente OS recursos mais
titeis do FoxPro através de
uma abordagem passo a

passo, repleta de exemplos.

Abrange desde simples ar-
quivos pessoais até bancos
de dados multiarquivos.

Mostra como criar telas so-
fisticadas de entrada de da-

dos e menus. Ensina como

imprimir etiquetas de ende-

recamento, formuldrios de
cartas e relatorios.

Inicia com uma explicagao
sobre seu microcomputa-
dor, se divindindo em 5
partes, além do apéndice,
evoluindo a cada capitulo.
As ligoes sao curtas, ideais
para um bom acompanha-
mento do préprio progres-

so0 ao longo do apendizado.

MICROSOFT MOUSE
Guia de Referéncia
para Programadores
MICROSOFT PRESS
Editora Campus

§ 1 ste guia contém to-

' —{ das as informagoes

L__/em termos de soft-

ware que o usudrio precisa

para incorporar uma sofisti
cada interface de entrada
de dados para seus progra-
mas.

Dentre os tépicos aborda-

dos, destacam-se:

* Visao geral de como se
da este tipo de programa-
¢ao no uso de menus €
sua interface de progra-
macao

* Programas exemplo

* Referéncia completa a

todas as chamadas da

Lils e@ U Noa EDIQAD NMERTEA R

GUIA DE REFERENGIA
PARA PROGRAMADORES

funcao do mouse

* Conceitos especificos so-

bre a criagdo de progra-
mas para os modos EGA.

* Detalhes da linguagem

de programacao com a
estrutura dos programas
e formato das instrucoes.

* 15 novas funcoes.

IMAGINE QUANTAS PESSOAS ESTAO
LENDO ESTA MENSAGEM

NESTE MOMENTO...

IMAGINE QUANTAS PESSOAS

AINDA VAO LE-LA.

IMAGINE QUE ESTA MENSAGEM
PODERIA SER A DE SUA EMPRESA.
NAO IMAGINE. FACA!

ANUNCIE EM CPU/PC.

O ENCONTRO CERTO COM SEU PUBLICO.

(021) 255-4881
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O FUTURO AGORA!

a foi o tempo em que era possivel prever o futuro da informética.

Hoje a nova tecnologia ja se torna obsoleta quando chega ao mercado,

superada pelas novas descobertas das pesquisas mundiais e, provavelmente,
isto podera estar acontecendo enquanto este artigo estiver sendo escrito. A questao
brasileira € particularmente problematica, uma vez que ainda nao somos vistos como um
mercado prioritario para o mercado estrangeiro. Contudo, acompanhando os lancamentos de
produtos estrangeiros, sua divulgacao no Brasil e os lancamentos nacionais, frutos de bem-sucedi-
dos Joint-Ventures, podemos tracar o futuro de curto e médio prazos da informatica nacional hoje.
Antes de qualquer analise, ndo podemos esquecer do fato mais marcante que o mercado brasileiro
ja enfrentou: o fim da reserva do mercado de informatica (veja reportagem na edigao 02 de
CPU/PC) no final de outubro de 1992. Abrir as portas a concorréncia externa que se,
inicialmente timida, tem um potencial avassalador.
Ainda, antes de nos determos na andlise dos mais recentes
e interessantes produtos do mercado, nos sentimos no dever de
esclarecer o por que de nosso titulo. Particularmente, pensamos que
o futuro dos computadores compativeis com o IBM PC ja esteja esgotado.
Pensar em uma maquina de 64 bits para uso doméstico e, necessariamente, a custos
reduzidos, requer um desenvolvimento tecnolégico de médio a longo prazo. Essas adoraveis
maquininhas deverao continuar girando em torno do INTEL 80486 e suas inovacoes se darao
principalmente na velocidade - aproximando-se dos 150 MHz de clock - e na capacidade de
armazenamento - com discos mais poderosos e mais memoria RAM. Por outro lado, o
WINDOWS 3.1 ¢€ tao superior a qualquer ferramenta e, ao se basear na base instalada
de MS-DOS, torna tao simples e barata a migracao, que nao se deve esperar grandes
avangos no mercado de sistemas operacionais. O WINDOWS NT tem sua data de
lancamento prevista para junho de 1993, mas apresenta um avanco para aquelas
maquinas que oferecem alto desempenho, como servidores em rede,
ambientes multitarefa e multiprocessados, nao sendo algo que
afete o grande publico. Por outro lado, se os PC’s ndo vao
crescer mais tao rapidamente, com certeza vao diminuir.
O conceito de notebook ja estd obsoleto. S6 se pode pensar
num computador do tamanho de um livro ou agenda hoje, caso
este seja um AT 386, talvez com monitor colorido. Os nossos velhos
XT’s ja estao do tamanho de calculadoras de bolso. O conceito que se impoe
€ o dos PALMTOP’s, os computadores de mao. A computacao grafica, que ja foi
0 maximo em inovacao tecnologica e que ja maravilhou tantos usuarios, se renovou e
profissionalizou. Os equipamentos para a computagao grafica estao cada vez mais poderosos
e as Workstations demonstram bem o que significa capacidade de processamento de imagens.
Por outro lado, nossa computagao grafica caseira, baseada em microcomputadores, se volta a
multimidia, que pode representar um imenso filao de aplicacdes e negdcios.
A seguir, os produtos que se destacaram no mercado a curto prazo.
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Pequenos llustres

PALMTOP PSION SERIES 3: Co-
mercializado pela SEAGULL TEC-
NOLOGIA, este PALMTOP da
britdnia PSION de apenas 240 gramas
e 16 x 8 x 2 cm, possui 384Kb de
ROM com MS-DOS, uma interface e
diversos aplicativos executivos (calcu-
ladora, hora e alarmes, agenda etc.),
128 ou 256Kb de RAM, microproces-
sador NEC V30H, compativel com o
8086, rodando a 3.84 Mhz. Pode ser
alimentado por duas pilhas alcalinas
tamanho AA (tamanho comum). Dis-
play de cristal liquido de excelente de-
finicdo com 40 colunas por 8 linhas,
duas saidas para SSD’s (Solid State
Disks) até 4Mb de armazenamento o
que permite rodar softwares compati-
veis com o PC, como, por exemplo, o
Lotus 1-2-3. Sua saida serial permite
comunicagao simples em protocolo
XMODEM e YMODEM, utilizando
padrao RS-232C e pode facilmente
ser conectado pelo periférico PSION
SERIES 3 3 LINK (RS232) a qual-
quer PC ou MACINTOSH.
PALMTOP OKIIMURA: Este
PALMTOP baseado no microproces-
sador NEC V-30, rodando com até
7,16 MHz de clock, pode ser gerenciar
até 4M Bytes de RAM. Este projeto
da OFINICA CENTRAL do MEXI-
CO possui Display de Cristal Liquido
de alta defini¢ao, portas paralela e se-
rial (RS232C), trabalhando com duas
pilhas alcalinas AA (tamanho co-
mum). Suas dimensoes sao de 24 x

'NOTEBOOK MACINTOSH

11 x 2 cm e seu peso € inferior a
500 g. Pode ser conectado a qual-
quer PC, sendo capaz de rodar
MS-DOS e o MICROSOFT
WORKS. Possui ainda menu em
janelas, agenda, controle de proje-
tos, calculadora, ...
BONDWELL’s 386NC: O NO-
TEBOOK desenvolvido pela
BONDWELL e comercializado
pela FOLLOW-UP CONSULTO-
RIA EM SISTEMAS possui um
detalhe muito interessante. Se tra-
ta de um PC 386 SX baseado no
microprocessador INTEI
80386SXL, de 33 MHz de clock,
compativel com o INTEL 80387SXL.
Possui 2M Bytes de RAM, expandi-
vel até 8Mb. Um winchester de 80M
Bytes, um drive de 1.44M Bytes, dis-
play de cristal liquido de alta resolu-
¢ao, saida padrao VGA, saida para
impressora e serial padrao RS-232C.
Aceita modem opcional de 2400 x
9600 bps. Possui DR-DOS 6.0, calcu-
ladora, relégio, ... Suas dimensoes
sao 21 x 29 x 4 cm e pesa de cerca de
2 Kg. :

NOTEBOOK COLORIDO 386SL:
Este NOTEBOOK desenvolvido pela
ALFA DIGITAL possui microproces-
sador INTEL 80386SL de 25 MHz de
clock, aceita o INTEL 80387SX, apre-
senta memoria padrao de 2M Bytes
de RAM, expandivel a 18M Bytes.
Disk Drive de 1.44M Bytes e Win-
chester de 60M bytes, teclado com
trackball embutido, saida serial RS-
232C, paralela, Video VGA e entrada
para teclado externo. Display de Cris-
tal Liquido de 8 cores, VGA compati-
vel, emulador de EGA/CGA/MDA.
Aceita trabalho simultineo com moni-
tor VGA externo. Alimentado por ba-
teria de niquel-caddmio recarregével,
medindo 28 x 21 x 4 cm e pesando
2.6 Kg com bateria. Veja a analise
mais detalhada deste NOTEBOOK
num artigo publicado nesta edigao.
PALMTOP HP 95 LX: PALMTOP
desenvolvido pela HEWLETT

PALMTOP HP 95 LX

PACKARD e comercializado pela
DATA TRADE, associacao da HP
com a EDISA. Utiliza microprocessa-
dor NEC V 20H, compativel com o
INTEL 80C88, rodando a 5.37 MHz
de clock. Com 1M Byte de ROM e
1M Byte de RAM € compativel com
0 MS-DOS 3.22, roda o LOTUS 1-2-
3 versdo 3.22, além de diversos apli-
cativos (Gerenciador de arquivos,
agenda, editor de texto, calculadora fi-
nanceira, ...). Seu display de cristal li-
quido, compativel com MDA, possui
40 colunas por 16 linhas. Possui inter-
face RS232-C para conexao a compu-
tadores padrao IBM PC, podendo ser
alimentado por 2 pilhas alcalinas AA
(tamanho comum) e sua dimensoes
sa0 16 x 8 x 2 cm, pesando 312 gra-
mas com as pilhas.

NOTEBOOK MACINTOSH 2vx e
2vi: A PIXEL DESKTOP SYS-
TEMS, representando a APPLE
COMPUTER, traz para o Brasil os fi-
lhos menores da nova linha de compu-
tadores MACINTOSH langados nos
EUA. Com memoéria RAM minima
de 4M Bytes, 80M, 230M ou 400M
Bytes de winchester, 32 MHz de
clock, CD-ROM, co-processador ma-
tematico e trackball embutido no te-
clado. Simplesmente sao o sonho dos
que procuram um equipamento com
qualidades mais virtuosas que os com-
pativeis com IBM-PC.
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DECstation 5000/240
WORKSTATION da DIGITAL

WORKSTATIONS:Briga de Titas
VAXstation 4000: Esta série de
WORKSTATIONS da DIGITAL,
que inclui os modelos VLC, 60, 60
SPXg e 60 SPXgt permite uma quase
infinita capacidade de combinacao de
recursos. Sua configuracdo méxima
inclui monitores de até 19 polegadas,
1280 x 1024 pontos, 3D 24-Plane Co-
lor Module, memoria maxima de
104M Bytes de RAM, winchester de
até 1.38 gigabytes, disk drive de 2.8
Mbytes, CD ROM de 600M Bytes e
unidades de fitas QIC de até 1.2G
Bytes. Interface de comunicagao
ETHERNET, RS232 e protocolo
X.21. Com tantos recursos, as

14-CPU PC 3

Familia de WORKSTATIONS da INTERGRAPH

WORKSTATIONS 4000 da DI-
GITAL podem atuar em automa-
¢ao de escritérios, Desktop
Publishing, Controle Financeiro,
CASE, CIM, 2D CAD/Low-End
3D, Pesquisas Cientificas, Mode-
lagem de Sélidos, CAD Mecani-
co em 3D de médio porte etc.
DECstation 5000 WORSTA-
TION: Mais uma série de
WORKSTATIONS da DIGI-
TAL. Entre outros, temos 0s mo-
delos 200CX, 200PX, 200PXG,
200PXG Turbo, /240MX,
/240HX, /240T, /240PXG+/8,
/240PXG+/24, /240PXG Turbo+.
Podendo ter, em configuragao
maxima, uma CPU RISC R3000A, ro-
dando a 40 MHz de clock, 42.9
MIPS, 10.8 MFLOPS, 480M Bytes
de memoria, winchester de 1G Byte,
unidade de fita de 2.2G Byte, disk
drive de 1.44 Mbyte, CDROM de 600
Mbyte, monitor de 19 polegadas,
1280 x 1024 pontos. Compativel para
aplicagoes de CAD/CAM, Modela- ~
gem de Moléculas, Simulacao Visual,
Pesquisa Cientifica, Tratamento de
Imagens de Computagao Médica,
Avaliacdo Sismica, Controle Financei-
ro, CASE, Artes Graficas, Animacao,
Modelagem em 3D, etc.
COMPstation 40: Esta WORKSTA-
TION da TATUNG, representada no

tigo
Brasil pela TARG, possui um proces-
saodor de 40 MHz SPARC RISC IU,
28.5 MIPS, 4.2 MFLOPS, 128M
Bytes maximo de RAM, interfaces
ETHERNET, SCSI, RS-423 DB25,
barramento de 32 bits, monitor de até
20 polegadas, 1280 x 1024 pontos,
disk drive de 1.44 Mbytes, winchester
de 422 Mbytes. Oferece alta perfor-
mance em aplicacoes CAD/CAM,
GIS, Controle Financeiro, Graficos
em 2D e 3D, etc.

SPARCstation 2 Series: Estas
WORKSTATIONS da SUN MICRO-
SYSTEMS, ligada ao Brasil pela
BRAZIL SOFTWARE, possui os mo-
delos 2GX, 2GS e 2GT. Suas caracte-
risticas maximas alcancam um
processador de 28.5 MIPS e 4.2
MFLOPS, 224 Mbytes de RAM, in-
terfaces ETHERNET, SCSI, RS-423,
disk drive de 1.44 Mbyte, Winchester
de 1.3 Gbytes, Unidade de Fita de 2.3
Gbytes, CDROM de 644 Mbytes, mo-
nitor de 21 polegadas, 1280 x 1024
pontos, ... suas aplicacoes incluem si-
mulacgoes em larga escala, MCAD,
CASE, EDA, Controle Financeiro,
Pesquisa Cientifica, Modelagem Inte-
rativa de Sélidos em 3D, ...

InterPro Series 6000: Esta série de
WORKSTATIONS da INTER-
GRAPH, representada no Brasil pela
SISGRAPH possui microprocessador
RISC de 18 MIPS, 32
bits, 112 Mbytes de
memoria RAM, moni-
tor de 27 polegadas,
1664 x 1248 pontos,
winchester de 1 Gbyte,
disk drive de 1.44
Mbytes, interface
RS232, SCSI, ETHER-
NETetc.

... Suas aplicagoes in-
cluem CAD, CAE,
CAM, CIM e demais
areas onde a manipula-
¢ao de graficos de alta
complexidade se faca
necessaria.



Periféricos em Evidéncia

ANA Tech Eagle 3640 Scanner:
Este SCANNER da INTERGRAPH,
simplesmente € capaz de scannear, a
200 dpi, trabalhos de 101.6 cm de lar-
gura, sem limite de comprimento (ro-
lo). Assim, ele pode arquivar em
disco qualquer planta de engenharia
ou arquitetura em tamanho AQ, permi-
tindo sua manipulagao pelas WORK-
STATIONS da INTERGRAPH.
PLACA SPX: A placa desenvolvida
pela KFW CORPORATION e comer-
cializada pela TARG, € capaz de
transformar um microcomputador
IBM PC AT 286, 386 ou 486 em uma
WORKSTATION. Pode-se obter um
desempenho maximo de 64 Mbytes
de memoria RAM, 40 MHz de clock,
interface SCSI para winchester, CD
ROM e unidades de fita, 32 MIPS, 7
MFLOPS, monitor com 1280 x 1024
pontos, saida ETHERNET, etc...
SILICON GRAPHICS SERIES: O
conjunto de computadores da SILI-
CON GRAPHICS, comercializados
pela CDB COMPUTADORES, repre-
sentam o estado da arte em computa-
¢ao gréafica. Uma familia de
computadores poderossisimos, utiliza-
dos tanto para desenho artistico quan-
to desenho técnico. Podemos utilizar
um SILICON GRAPHICS para proje-

tar um solido e, utilizando
uma fresadora micro-
controlada, criar este soli-
do em plastico. Mas
também podemos utilizi-
los para a confeccao de
efeitos especiais. Vale lem-
brar que os efeitos espe-
ciais do personagem
T-1000 do filme O EX-
TERMINADOR DO FU-
TURO II foram criados na
WORKSTATION INDI-
GO, desta marca. Real-
mente a exceléncia em
computacao gréfica.
RASTEROPS MULTIMIDIA
EQUIPMENT: Os equipamentos de
MultiMidia da RASTEROPS, comer-
cializados pela INTEK, incluem a pla-
ca ImagePro, para criacao e animagao
acelerada de filmes. MediaTime
Adapter, para as familia Macintosh, e
que permite recursos de MultiMidia
tais como captura de imagens de vi-
deo em tempo real, congelamento,
gravagao e reprodugao de dudio e vi-
deo digitais, entradas NTSC, PALe¢
SECAM, saida RGB. Aparelho TV
Tuner, que permite as placas de capta-
¢ao de sinal de video, reproduzirem
na tela do microcomputador as ima-
gens das emissoras de televisao, em

Impressora KODAK DICONIX: Desempenho e portabilidade

Placa SPX: Mflops para o PC

tempo real, admitindo a conexao de
videocassete € laser disc.
AcerPAC 150: Esta estagcao de Multi-
Midia desenvolvida pela ACER e dis-
tribuida pela ACBR
COMPUTADORES baseia-se num
microprocessador INTEL 80386SX,
rodando a 20 MHz de clock, co-pro-
cessador 80387SX opcional, meméria
RAM de até 16 Mbytes, monitor
VGA, winchester de 130 Mbytes,
disk drive de 1.44 Mbytes, CD ROM,
... entre seus recursos de MultiMidia
temos placa de dudio compativel com
Sound Blaster, mixer de 8 canais, sin-
tonizador AM/FM, interface MIDI,
processador de dudio, caixas actsti-
cas, saida para fone de ouvido, entra-
da de microfone, saida VGA, entrada
para linha telefdnica, antena, entrada
¢ saida de audio, fax/modem, secreta-
ria eletronica, telefone viva-voz, ...
Placa FS-3000: A placa digitalizado-
ra de imagens FS-3000, da FIVE
STAR, comercializada pela SONIC-
DEALER, permite transformar um
microcomputador IBM PC numa es-
tacao de multimidia. Possuindo entra-
da NTSC e saida VGA, em tempo
real, ela permite tratar imagens oriun-
das de diversos aparelhos. Uma
configuragao possivel seria um IBM
PC AT 486DX2, rodando a 66 MHz
de clock, com placa digitalizadora
FS-3000, videodisco laser, filmadora
¢ videocassete. Placa Sound Blaster,
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aparelhagem de som, impressora
Paint Jet, monitor SVGA, 8 Mbytes
de memoria RAM e winchester de
760 Mbytes. Com esta configuracao
podemos editar no computador um
show do videodisco, mixar esta ima-
gem aquela captada pela filmadora e
gravar tudo no videocassete, tratando
também a parte referente ao dudio.
Placa SCREEN MACHINE: A pla-
ca SCREEN MACHINE desenvolvi-
da em conjunto pela MAGNIFEYE e
a FAST ELECTRONIC € comerciali-
zada pela XPLUS TECNOLOGIA e
permite a manipulagao de imagens.
Permite, ainda, a entrada de um sinal
de video oriundo de um videocassete,
videodisco laser, filmadora ou sinal
de TV, digitalizando-o e apresentan-
do na tela de seu computador IBM
PC/AT ou MACINTOSH. Possui en-
tradas de Video Composto, PAL,
NTSC e SECAM, além de saidas
RGB ¢ VGA.
KITs SOUND BLASTER: Além de
suas ja famosas placas de som, a
SOUND BLASTER oferece Kits para
multimidia, comercializados pela
CREATIVE LABS, INC. que in-
cluem CD ROM, placa Video Blaster
e softwares para MultiMidia, tais co-
mo Multimedia Works, MacroMind
Action!, Tempra, Microsoft Books-
ek <
IBM MultiMidia: As solucoes IBM
para MultiMidia incluem o sistema
PS/2 Ultimedia Model M57 SLC. As
placas PS/2 ActionMedia II, M- Mo-
tion Video Adapter, Video Capture
Adapter e M-Audio Capture/Play-
back Adapter. As interfaces de toque
PS/2 TouchSelect Add-On Panels e
PS/2 8516 Touch Display. CDROM,
Drives oticos etc.

O Velho Vira Novo

Linha IBM PC Compativel da DI-
GITAL/MICROTEC: Destacando
os modelos DL 325sxLLP, DL
333sxLLP, DL 340dxLP, DL 425sxLP,
DL 433dxLP, D1 450d2LP ¢ DL

16 - CPU PC 3

466d2LP. O princi-
pal trunfo desta linha
de méquinas, basea-
das nos microproces-
sadores INTEL
80386SX, 80386DX,
80486SX, 80486DX
e 80486DX2, € a tec-
nologia DIGITAL,
garantia de qualidadc
dos produtos, além
do suporte da rede
MICROTEC a nivel
nacional. Sdo equipa-
mentos que chegam a
66 MHz de clock, 64
Mbytes de memoria
RAM, winchester de 240 Mbytes, mo-
nitores SVGA de 1024 x 768 pontos,
entre outras qualidades.

IBM PS/1: O PS/1 IBM € um equipa-
mento baseado no microprocessador
INTEL 80386SX, de 20 MHz de
clock, monitor VGA e winchester de
até 129M Bytes. Seu grande trunfo é
exatamente a estrutura que a poderosa
IBM oferece em termos de suporte ao
usuario.

CD-700S 80486 ISA/EISA SYS-
TEM: Esta fantdstica maquina basea-
da no microprocessador INTEL
80486DX2 e desenvolvida pela
CDCOM INTERNATIONAL atinge
a quase inacreditdvel marca de 152
MHz de clock, 64 Mbytes de memo-
ria RAM, monitor VGA, 2 disk
drives de 1.2 MBytes, 2 disk drives
de 1.44 Mbytes e winchester de 120
Mbytes. Simplesmente incrivel.
KODAK DICONIX 180si: Esta im-
pressora KODAK, além da qualidade
de impressao fornecidade pelo méto-
do de jato de tinta, € portatil. Isto mes-
mo, uma impressora jato de tinta para
formulario continuo de 80 colunas,
com 27 x 16 x 5 cm ¢ apenas 1.6 Kg
com as baterias.

CANON BJC-820 ¢ CJ 10: Equipa-
mentos desenvolvidos pela CANON
¢ comercializados pela COLOR

CANON CJ-10:

Scanner, impressora e copiadora

PLUS, a impressora colorida BJC-
820 € compativel com IBM-PC e MA-
CINTOSH. Possui resolucio de 360
dpi € 256 tons por cor. A CANON CJ
10 conjuga capacidade de scanner, im-
pressora e copiadora. Com 256 tons
por cor, 400 dpi de resolugao, ZOOM
de 50% a 200% e interface SCSI, ela
pode ser utilizada como scanner de
um original para um computador, co-
piadora deste original ou geradora de
um original a partir de um computa-
dor, trabalhando como impressora.
OCE POSTSCRIPT CAD G 5242-
PS: Esta impressora térmica da OCE-
BRASIL ¢ capaz de reproduzir com
imensa nitidez as mais variadas nuan-
cas de cor, utilizando papéis em for-
mato A3 e A4. Ideal para CAD/CAM
e aplicagoes cientificas que necessi-
tem de grande nitidez.

TEKTRONIX PHASER III PXi CO-
LOR PRINTER: Esta impressora de
jato de tinta da TEKTRONIX, de 300
dpi de resolucao, baseia-se no proces-
sador RISC de 24 MHz é compativel
com MACINTOSH e IBM PC, além
de WORKSTATIONS. Aqueles que
ja presenciaram seu trabalho dividem
meu entusiasmo com a qualidade
deste equipamento. ¥

Artigo elaborado pela equipe téenica de CPU/PC,
sob a orientagdo de Cesar Augusto Pereira Peixoto.



DATAGAME

MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO

Portatil, usa a safda serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora,
recepcdo, transmissao e lig./deslig. Compauvel com PC/XT/AT/386/486 e portiteis, Notebooks e
Lap-Tops.

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Ficil
instalagfio, baixissimo consumo.

Como MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, vocé acessa todos os servigos
disponiveis como:

BANCOS: BRADESCO, BANERJ,UNIBANCO,SAFRA, BANESPA, CITYBANK,
obtendo extratos, saldos e aplicagoes.

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunais, Listas Telefonicas Eletronicas, Reservas e
Precos de Passagens, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticidrios, Bolsa de Valores,
Cotagdes, Hordscopos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas,
IOB, e muitos outros servigos.

Vocé paga apenas os impulsos comuns de ligagdes telefonicas para a Cia. Telefonica.

PLACADETV EM CORES P/ PC

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizagio como monitor em cores padrao C.G.A. em seu
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot interno do PC, usa o sinal de sua controladora
C.G.A. e gera padrio PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do
televisor sintonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor
e video-cassetes. Ideal para criagio de aberturas, encerramentos e edigdo de gravagoes de video
computadorizadas, legendas, etc.

INTERFACE P/ DRIVE DE MSX DDX

Para ligagdo de acionadores de disco em computadores MSX Hotbit e Expert. Controla até 2
acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta.

DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL

DATAGAME ELETRONICA LTDA.
FONE: (011) 570-7471

REVENDAS _
~ CAMPINAS: ROCCA INFORMATICA FONE (0192)52-7670  SAO PAULO: SYSMODEM FONE: (011) 37-6762
RIO DE JANEIRO: UNIVERSAL RJ FONE: (021)577-5356 A.B.C.D.: ENTERPOINT FONE: (011)414-3387

~ BELO HORIZONTE: BYTEBIT  FONE: (031)222-3727




UL

AMELIA 250 AMELIA 250
COM SF-12

ELGINLASER
1006

O

CAMINHO

PARA
AS
d IMPRESSORAS
ELGIN
PASSA
PELA
ENG.

AS IMPRESSORAS NACIONAIS DE

MELHOR DESEMPENHO E DURABI-

LIDADE ESTAO NA ENG PARA AS
MAIS VARIADAS APLICACOES.

A ENG TAMBEM TEM OS MELHORES PC'S (XT, AT E 386) DO MERCADO NACIONAL. EM EXPOSICAO EM NOSSO SHOW ROOM.
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WINDOWS NT-:
AS PRELIMINARES DE
UMA NOVA TECNOLOGIA

Jilio Soares Velloso

Microsoft langou, em julho
deste ano, uma Preliminar Re-
£ I\ lease do Windows NT, junta-
mente com um pacote de
desenvolvimento de aplicagoes para
este ambiente. Conhecido como Wlin
32 SDK, este pacote contém o Compi-
lador "C" Versao 7.0 e C ++ (lingua-
gem de programacao orientada a
objeto) que permite desenvolvimento
de programas em Windows NT.

O Windows NT, Nova Tecnologia da
Microsoft, nao veio substituir o MS-
DOS e nem € baseado naquela tecno-
logia. O Windows NT nasceu para
atender somente as novas maquinas
de 32 bits baseadas nos chip’s
386/486 e RISC, com caracteristicas
de multiprocessamento, gerenciamen-
to de grande capacidade de memoria
RAM e também de espago em disco.
O Windows NT foi desenvolvido vi-
sando aproveitar a0 maximo estas no-
vas tecnologias, competindo com
sistemas poderosos como XENIX e
SCO UNIX, tentando substituir o
XWindows como padrao de Interface
Grifica que é, atualmente, lider no
mercado neste segmento. O sistema
vem compativel com tudo o que
existe de melhor no mercado: plata-
forma RISC, aplicagoes POSIX e
0S/2, além de rodar aplicativos MS-
DOS / Windows 3.X.

Os motivos que levaram a Microsoft
a investir em um sistema grafico fo-
ram varios. Desde a tendéncia natural
dos softwares de utilizarem cada vez
mais gréaficos, a padronizagao de inter-
faces, a migragao de dados e, final-
mente, a movimentagao rapida dos

sistemas utilizando uma interface
bem poderosa.

A idéia da Microsoft ¢ tornar o Win-
dows NT um sistema para as novas
tecnologias tao popular e padrao
quanto ¢, hoje, o Windows 3.X para
IBM PC de 16 bits. Um sistema grafi-
co bonito e potente, possibilitando fa-
cil desenvolvimento e integracao de
aplicagoes e, principalmente, integra-
¢ao de usudrios e maquinas.

Arquitetura Cliente/Servidor
A grande vantagem do NT em rela-

¢ao a plataforma DOS/Windows é
sua arquitetura Cliente/Servidor. Tu-
do no sistema funciona sob esta arqui-
tetura. Ele funciona sempre como um
servidor que atende a varios clientes -
usudrios - em aplicagoes DOS-Win-
dows, POSIX, 0S/2 e Windows NT.
O sistema usa esta facilidade, estando
vocé localizado tanto na prépria ma-
quina ou em uma estagao da rede, de
forma que nao se precisa estar no ser-
vidor para administra-la.

Toda vez que, por exemplo, uma ou-
tra pessoa quiser utilizar a maquina,
basta digitar CTRL + ALT + DEL.
Com isso, o Windows NT entende
que estamos querendo terminar tem-
porariamente de utilizar o sistema e
que outra pessoa quer utiliz-lo. Esta,
por sua vez, entra com uma senha e
comeca a trabalhar em um ambiente
que ela mesma definiu.

A grande potencialidade do Windows
NT € que, independentemente de qual-
quer outro usudrio comecar a traba-
lhar, os job’s antigos continuam
sendo processados. Tudo € executado
usando Multi Task Preemptiva e Mul-
ti-Thread. Pode-se até executar duas
tarefas em uma mesma aplicagao, pra-
ticamente sem perda nenhuma de tem-
po.

Ao contrario do Windows, que ¢ co-
operativo, ou seja, cada aplicagao tra-
ta de informar ao sistema que acabou
de realizar uma tarefa, o Windows
NT € preemptivo, ou seja, nao existe
a possibilidade de uma aplicagao tra-
var a maquina, pois o préprio sistema
trata de interromper o seu processa-
mento ou definir sua prioridade de
processamento.

FAT, HPFS, NTFS: O que se
Pode Utilizar Como Sistema de
Gravacao de Arquivos

O Windows NT suporta trés tipos de
Formatagoes. Cada um, implementa-
do por questoes de compatibilidade
e/ou novos recursos. Na tabela 1, o
leitor encontrard um comparativo en-
tre cada metodologia utilizada e suas
principais vantagens e desvantagens.
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Equipamento Necessario para
Rodar o NT

O sistema precisa de, no minimo, 70
Megabytes de disco rigido, apenas pa-
ra atender o tamanho do Windows
NT. Precisa, ainda, de 16 megabytes
de RAM para usufruir de toda sua po-
tencialidade. Com 10 Megas de me-
mdria, ele fica suportavel e, com
menos de 8, nao dd nem para execu-
tar o sistema.

Aceita plataformas RISC MIPS 4000
funcionado tao bem quanto no Intel
386(SX/DX) e 486(SX/DX/DX2)
Precisa de CD-ROM Diriver e adapta-
dor SCSI, para a

desenvolvimento, um iltimo Boote o
sistema finalmente entra com tudo o

que tem direito, setando as per-
missoes de Administrador do sistema
e permitindo um Logon no NT.

Como se Pode Usar o
Windows NT

O Sistema oferece uma ampla gama
de aplicacoes. Apesar de oferecer os
recursos necessarios a determinadas
aplicagOes, nem sempre podemos jus-
tificar este tipo de utilizagao devido a
relacao custo/beneficio, nem sempre
vantajosa.

Artigo

Apesar destas facilidades, o sistema
nao foi feito para este tipo de usuario,
pois acaba saindo muito caro e tornan-
do os custos maiores que os benefi-
cios oferecidos pelo sistema. A
Microsoft aconselha para usuérios
que irao utilizar pouco o sistema, o
DOS/Windows 3.1.

Como uma estacao de rede lo-
cal:Possui recursos para compartilhar
e utilizar recursos em rede local, pos-
sibilitando, por exemplo, o acesso de
uma impressora de outro micro ou
um disco rigido de um terceiro. O
Print Manager por exemplo, possibili-
ta instalar facil-

instalagao.

Instalando o
Windows NT

O Windows NT,
vem com trés dis-
cos:um de 5 1/4,
outrode31/2e,0
altimo, um CD-
ROM. Os dis-
quetes contém um
Boot para permi-
tir rodar o Setup
que esta no CD.
Este possui uns
150 Mega.

E possivel, ainda,
instalar o Win-
dows NT em
Rede, usando pa-
ra isto um arquivo
Batch.
Primeiramente é
instalado o Sistema Operacional pro-
priamente dito. Este é o responsavel
pelas novas tecnologias de 32 bits dos
Chips 386 € 486 ou RISC e as carate-
risticas Preemptiva, Multitask e Multi-
thread.

A seguir, o setup for¢a um Boot e en-
tra a instalagdo da parte grafica, isto

¢, a interface do Windows 3.1. O sis-
tema comecga, entao, a instalagao dos
aplicativos do Windows e, no caso de
vir com o Win 32 SDK, o pacote de

Portatil
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Arquitetura do New Technology

Como um computador Stand
Alone; O Windows NT possibilita
grandes vantagens para seguranga lo-
cal além da possibilidade de uso ilimi-
tado de memoria para rodar sua
aplicacio.

E possivel, ainda, rodar duas apli-
cagoes de dois usudrios diferentes
mantendo dois ambientes definidos
por eles, o que facilita a seguranca e
adaptabilidade de uso para varios
usuarios.

mente uma im-
pressora local ou

| oferecé-la para ou-
4=r tras maquinas na

rede.

Também neste ca-
S0, 0 sistema nao
foi feito para este
tipo de usuario,
pois, de maneira
andloga, os custos
se revelam
maiores que o0s be-
neficios ofereci-
dos. A Microsoft
aconselha, para
usuarios deste gru-
po a utilizar o
DOS/Windows
3.1 for Work
Groups

Como um servi-
dor dedicado: A
Microsoft pretende langar junto com
o sistema o LAN Mananger ¢ SQL
Server for Windows NT.

J4 existe um File Server e um Printer
Server no Windows NT que funciona
de forma a tornar o sistema bem co6-
modo para o uso dos produtos acima.
O sistema oferece servigos potentissi-
mos para uso como servidor de arqui-
vos e SQL, tornando o produto ideal
para rodar em um servidor de rede lo-
cal.




Volumes e Stripes

O Windows NT permite a criagao de
volumes e stripes no discos, fazendo
uma espécie de jungao de pedacos li-
vres do disco, sendo, no primeiro,
com tamanho variavel e, no segundo,
com tamanho fixo.

O volume ¢ utilizado para agrupar
particoes fisicas formando uma parti-
¢ao logica, que funciona de forma

que o usudrio nao precisa se preocu-
par onde esta um dado especifico.

O Stripe € um conceito um pouco
mais complicado. Imagine um siste-
ma acessando a0 mesmo tempo va-
rias partes de um arquivo de maneira

a acelerar o seu tempo de leitura. Des-
sa forma, calcule o ganho de tempo

se for possivel ler este arquivo em cin-
co partes distintas e a0 mesmo tempo.

‘Artigo

Este problema, visto pela ética
convencional parece complicado, mas
se, ao invés de repartir um arquivo, o
sistema trabalhe com a reparticao de
um byte, a coisa comega a ficar mais
facil. Um altimo agravante que pode
impedir entao a solucao do problema
¢ o seguinte: nao existe sistema que
consiga executar multitarefa em um
mesmo meio de armazenamento. E

Tabela 1 - Tipos de formatacoes oferecidas pelo Windows NT

Metodologia

Vantagens

Desvantagens

FAT - File Alocation Table

A mais popular, usada pelo DOS, sendo
mais fécil de recuperar danos ocasionados
por problemas de gravacao e erros afins.
Pode-se formatar um disco flexivel com
este tipo de formatacio.

O Windows NT nio suporta o Stacker pa-
ra expandir a capacidade do disco rigido.
Existe a possibilidade de contaminacio
virdtica, pois ja existem mais de mil espé-
cies de virus de computador que destroem
dados armazenados sob este tipo de for-
matacao.

Permite apenas oito caracteres para
nomes de arquivos e mais trés para exten-
sao.

HPFS - High Performace File
System - Utilizada nos siste-
mas OS/2, funciona de forma
a acelerar o acesso ao disco.

Suporta longos nomes de arquivos e path.
E um sistema de alta performace em velo-
cidade, 6timo para armazenamento de da-
dos.

Dificil ou até impossivel a recuperacao de
arquivos danificados.

Nio ¢ possivel formatar disquetes com
este tipo de formatacao.

Rodando o0 MS-DOS em outra parti¢do do
disco, nao € possivel enxergar o que esti-
ver gravado em HPFS

NTES - Windows NT File
System

Inovacao do Windows NT. Oferece um
avancado sistema de seguranca, manten-
do um Transaction Log no disco. Inclui
facilidades como recuperagiao completa ¢
rdpida de um arquivo.

O Transaction Log ¢ um recurso que gra-
va todas as operacdes realizadas no logon
do usudrio, de forma que qualquer proble-
ma devido a uma falha acidental seja facil-
mente recuperado, tornando mais facil
também a manutencgio de Backup’s do sis-
tema e controle global da seguranca.
Possui ACL (Access Control Lists) ou
lista de controle a acessos, especificando
que arquivos ou diretérios € permitido a
um usudrio especifico.

Permite enderecos com palavra de 64

bits, tornado um arquivo sem limite de ta-
manho. Permite também longos nomes de
arquivo e Path.

Nao se pode formatar um disco flexivel
em NTFS. Rodando o MS-DOS, em outra
particao do disco, ndo se pode enxergar o
que estiver gravado no NTFS.
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claro que um disco rigido nao possui
dois acessos de leitura ou escrita no
disco e nem seria possivel!

O Windows NT implementa este
conceito apelidando-o de Stripe. Re-
partindo-se um byte em varios Hard
Disk’s, possibilita-se acessos concor-
rentes ao arquivo, aumentando assim,
sua perfomace.

Permite a criacao de Disk Mirror €
RAIDS (Redundant Array for Ines-
pensive Disk), uma espécie de Disk
Mirror para mais de um disco. Existe,
por exemplo, como um sistema de 5
discos, sendo 4 como de dados ¢ o 1il-
timo de paridade. Este existe para que
o sistema possa usia-lo no caso de um
dos outros quatro dé problemas de
acesso (erro E/S).

Pensemos no exemplo anterior. Se
possuirmos S discos de 1 gigabytes
cada, teremos, a principio, 5 giga-
baytes de espacgo total no caso de utili-
zarmos a forma convencional de
formatacao.

Acontece, porém, que quando usamos
discos baratos ou ruins, fatalmente
um destes acaba dando problema.
Com isto, os S gigabytes ficam alta-
mente sujeitos a falhas.

Para resolver este problema com dois
discos, fica relativamente facil, pois o
Windows NT utiliza o sistema Disk
Mirror. Entretanto, quando estamos
falando em mais de dois discos, um
unico mirror parece nao ser o sufi-
ciente. E, de fato, nao €. Isso fica cla-
ro se tivermos pensando somente em
relacdo ao processo descrito anterior-
mente.

Para resolver este detalhe, o Win-
dows NT utiliza um processo que é
apelidado de RAIDS, como meciona-
do hé pouco. Este processo consiste
em um método de gravagao de disco
em que um byte € repartido e gravado
seqliencialmente em quatro disco dife-
rentes, como se fosse um Stripe. A pa-
ridade do byte € colocada no quinto
disco (o sistema funciona com menos
de 5 discos também).
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Exemplo de "stripe" entre 5 discos

caracter disco 1 disco 2 disco 3 disco 4 paridade
A 0 1 0 0 1
0 0 0 1 1
B 0 1 0 0 1
0 0 1 0 1
C 0 1 0 0 1
0 0 1 1 0
D 0 1 0 0 1
Parzi Aexe.mpllflcar, suponhamos_ que a X Y X xor Y
seqiiéncia de bytes ABCDE seja ar-
mazenada sob este sistema. 2 ¢ L
Os bytes acima representam os bytes: d 1 1
4142 43 44 45 - - -
da tabela ASCII. Por sua vez repre- ] . I
sentam o seguinte em binario: Tabela verdade XOR

01000001

01000010

01000011

01000100 e

01000101

Possuindo os 5 discos separados, o
sistema armazenaria estes dados da
seguinte forma: 4 de dados e o iltimo
de paridade. O cdlculo da paridade é
efetuado rapidamente através de uma
operacao légica XOR, uma vez que o
resultado desta operagao retorna sem-
pre o niimero de 1’s, isto &, par ou im-
par. Observe pela tabela verdade e
compare no exemplo, retirando sem-
pre uma coluna para teste, como mos-
tra a tabela acima.

Repare que sempre uma das cinco co-
lunas € a paridade das outras quatro.
Caso um disco se perca, o bit deste
disco sera o resultado da operagao
XOR entre os outros quatro bits.

Outros aspectos do

Windows NT

O Windows NT roda em maquinas
com processador RISC MIPS 4000,
possibilitando acessos a 4GB de
RAM e miltiplos terabytes de arma-
zenamento, através do uso de endere-
¢amento de 64 bits.

Oferece recursos para rodar apli-
cagoes que utilizem banco de dados
relacional que precisam de muito es-
paco de memoria para melhorar sua
perfomance.

Possui os protocolos NETBEUI e
TCP/IP para acesso a rede local, po-
dendo, portanto, se comunicar facil-
mente com sistemas UNIX e atender
rapidamente a uma rede local.
Alguns utilitarios TCP/IP que possui:
TELNET (emulacéo de terminal),
FTP (File Tranfer Protocol), NET-
STAT, PING (teste de comunicagao
em rede), RCP, REXEC (Remote
EXEC), ROUTE, RSH ¢ TFTP, usa-
dos para se.interar com o UNIX usan-
do TCP/IP.

O Que Existe de Novo no NT
Muitos usuarios, ao olharem o Win-
dows NT, irao acha-lo bem familiar.
Na verdade ele ¢ a interface grafica
do Windows 3.1. A Microsoft, real-
mente, nao pretendia mudar o que ja
€ 0 maior sucesso em ambiente grafi-
co no mercado de IBM PC. O que mu-
da sao alteracoes nos aplicativos,
incluindo o Tool’s Bar e mudanga de
algumas caixas de didlogos permitin-
do uso de rede.



Os seguinte grupos estao disponiveis permissoes a um usudrio. Print Manager: com tool bar, pos-

no Windows NT com os programas e Auditing - controla auditoria, sibilita oferecer, instalar ou usar
suas alteracoes: mantendo informacoes de deter- uma impressora remota, usando
PROGRAM MANAGER: Possui minados eventos dos logons. rede local.
agora o0 LOGOFF ao invés do EXIT Owner - atribui diretdrios e e MS-DOS Prompt: executa apli-
no file Manager. Com ele € possivel: arquivos a um dono especifico, cativos de 16 bits DOS, aplicati-
* Promover um Logoff. : tornando a cargo deste ultimo per- vos de caracteres OS/2,
* Restartar o Windows : mitir acessos a outros usuarios. aplicativos Windows 3.X e apli-
* Realizar um Shut Down no com-  Control Panel - inclui novas jane- cagoes Win 32.
putador las de controle como: * Windows NT Setup: pode-se
MAIN: Neste grupo, estao: * SERVER: manipula e disponibili- criar um disquete de reparo para
File Manager - com Tool Bar, inte- za os recurssos da maquina, usua- ser usado quando acontecer um
gra fungdes de rede local, e utiliza rios, visoes de arquivo, e cuida da dano no boot do sistema.
caracteristicas de seguridade para performance de outras caracteri- ADMINISTRATIVE TOOLS
particao NTFS. Possui os comandos: sticas da miquina. User Manager: E usado para mani-
* Disk: * UPS: manipula sistemas de No- pudar as contas dos usudrios e os lo-
Network Connections - conecta Break gons da maquina. Pode-se criar e
drives remotos * NETWORKS: instala e configura  retirar usuarios, manipular grupos
Shared directories - compartilha hard/software de rede local. de usudrios e criar um policiamento
com os demais micros da rede * SYSTEM: este € usado para setar  das contas dos usuarios.
um diretdrio local. o Systema Operacional Default Disk Manager: E usado para ver
* Security: para o carregamento € manipula- criar e remover particoes de discos,
Permissions - restringe ou atribui ¢do de variaveis do sistema. criar discos espelho (mirrors). juntar

PROMOGCOES 1993 DA

PROMOGOES

\J\\e ¥

\NEORMKIER

AT 286 20/25 MHz 1MB Completo US$ 750,00
AT 386 SX 25 MHz 2MB Completo US$ 935,00
AT 386 DX 40 MHz 4MB Completo US$ 1.300,00
Obs: Outras configuracdes sob consulta

: & hap. , VENDAS E MANUTENCAO DE COMPUTADORES

5% de descontq p/ leitores da CPU/PC! E PERIEERICOS:

ACEITAMOS SEU MSX OU PC USADOS :ﬁ gggs-xzs 2N‘.|5HlslH : mﬂggﬁso%%z"\s

- z

COMO Bandl DD T + AT 386SX - 33 MHz + WINCHESTERS

+ AT 386DX - 40 MHz + DRIVES
USADOS COM GARANTIA E NOVOS = 4 at 486D - 50 MHz + ESTABILIZADORES

COM 1 ANO DE GARANTIA! + FONTES

Na compra de qualquer micro, receba um
Quando pensar contrato de manutencao por 1 ano
em Informética totalmente gratuito!
pense:

‘““Remetemos para todo o pais”’
Q‘“Q Av. Presidente Vargas, 633/1907 - Centro - Rio de Janeiro
weormwes Tel.: 222-6487 Fax: 252-2724
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partigdes fisicas em uma tinica parti-

¢ao légica (volume ou stripe) € melho-

rar a performance do disco.
Performance Monitor: Usado para
monitorar o sistema em forma de
gréfico, visualizando o aproveita-
mento do sistema e gerando relato-
rios e alertas.
Backup: usado para criar e restau-
rar Backup’s em fita e as infor-
magoes gravadas em disco. O
programa usa um completo sistema
para backup de dados contendo di-
versos métodos de armazenamento.
Event Viewer: usado para monito-
rar os log’s dos usudrios no sistema.
Pode-se desconectar um usuario, fe-
char um arquivo etc.

GAMES
Solitaire: O ji conhecido jogo de
paciéncia
Freecell: Jogo de paciéncia onde se

deve acabar com as cartas da mesa

Uit idiinss

FACULDADE
DA JDADE

querer esbarrou com o Work Group

utilizando para isto locais vazios
que sao descobertas sobrepondo car-
tas brancas sob cartas pretas.
Minesweeper: Jogo para descobrir
minas.

Observacoes Finais

Tanto o LAN Manager quanto o SQL
Server for Windows NT, serao um
produto complementar que fornece-
rao solucoes de conectividade bem
maiores do que a proposta de compar-
tilhamento de recursos descritas neste
artigo. A idéia do Windows NT de
fornecer recursos de rede ¢ apenas
criar bases para uma instalagao mais
comoda de uma rede com o porte do
Lan Manager.

O Windows Work Group, por sua
vez, € um subconjunto do Windows
NT. Funcionando apenas sob DOS,
este produto é de menor porte. A ana-
lise do Windows NT neste artigo sem

ik

tigo
em varios pontos, a ndo ser em um
tnico. No Windows Work Group
existe a inclusdao do E-Mail, isto €,
Correio Eletroénico em rede e o She-
dule + agenda eletrénica interligada
ao E-Mail, ou Mail.

Estes dois produtos sao incorporados
ao Windows Work Group para aten-
der ao esquema de trabalho em grupo,
filosofia de trabalho do ambiente.

E ripido ¢ bem interligado ao sistema
mas também ¢ diferente em varios
pontos em relacao ao Mail da Micro-
soft vendido a parte. Este Gltimo é
bem mais completo, possuindo

op¢oes para External, possui um servi-
dor Mail, que faz o papel de Post Of-
fice e outros tipos de
"Features".

Jilio Soares Velloso é formado em Ciéncia da Com-
putacdo pela Universidade Catélica de Petrépolis e
trabalha atualmente na 4rea de desenvolvimento ¢
implantacao de sistemas em rede

INSTITUTO DE TECNOLOGIA

«Carta Certa

CURSOS DE INFORMATICA

IPD / MS-DOS -PageMaker

«\Ventura

+AutoCAD
«Windows
«Corel Draw

-Projeto Grdafico
«Andalista de Sistemas
-Clipper

INSCRICOES E INFORMACOES:
Av. Epitacio Pessoa 1664 - Ipanema
lelefone: 521-2998
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'VIDEO
URSO
MPO

A INFORMATICA AO
SEU ALCANCE!

TITULO TEMPO VERSAO NIVEL
MS-DOS 70 MIN. 4.01 BASICO
WORDSTAR 65 MIN. 5.0 BASICO
LOTUS 123 65 MIN. 22 BASICO
LOTUS ADV. 75 MIN. 23 AVANGADO
MS WORD 75 MIN. 5.0 BASICO
CLIPPER 60 MIN. 5.0 BASICO
QUATRO PRO (45 MIN. 3.0 BASICO
MS WORKS 110 MIN 2.0 BASICO
DBASE I 70 MIN. PLUS INTERATIVO
PC TOOLS 90 MIN. 7.01 BAsICO
NORTON UT. [110 MIN. 6.01 BASICO
LING. C * 160 MIN. K&R / ANSI |COMPLETO

?
Informagées
Duvidas
Ligue
a®(011) 263-1522

Linguagem didatica - facilidade no

aprendizado.

Desenvolvido por profissionais gabarita-
dos - garantia de qualidade do contetdo.

Maior assimilagdo - possibilidade de
inumeras consultas.

Praticidade - aprenda em sua casa.

Ganho de tempo - escolha seu horario de

\

estudo.

TITULO TEMPO VERSAO NIVEL
WINDOWS 90 MIN. 3.0 BASICO
PAGE MAKER |75 MIN. 4.0 BASICO
PAGE M. AVD. 95 MIN. 4.0 AVANCA]_DO
VENTURA 95 MIN. WIN. BASICO
HAVARD GR. |95 MIN. 9.0 BASICO
COREL DRAW* 200 MIN. 2.0 COMPLETO
MATEM. FIN. |120 MIN. HP 120 BASICO
PALM TOP 80 MIN. HP 95LX BASICO
AUTOCAD 600 MIN. 100 110 COMPL. 2D
WORD WIN 60 MIN. 2.0 BASICO
INT. MICRO 60 MIN. PC XT/AT BASICO
EXCEL 60 MIN. 3.0 BASICO

Fita Simples: US$ 40.00
* Fita Dupla: US$ 65.00

(comerciais)

AUTOCAD: US$ 250.00
FACA LOGO SEU PEDIDO!

/ Sim, desejo receber o(s) seguinte(s) titulo(s): \

(

Para tal, estou enviando anexo a este cupom, cheque nominal a MPO VIDEO IMP. E EXP. LTDA., no valor
correspondente ao total de pedidos Cr$

)

Nome:

convertido pelo délar comercial do dia da postagem deste pedido no correio.

End.:

Bairro:

CEP:

Cidade:

Est.:

Tel.: (

Remeta seu pedido para Bonus Rio Editora Ltda., Rua Figueiredo de Magalhdes, 219 / gr. 313 - Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22031-010
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POSTSCRIPT: MAIS QUE UMA
LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

A linguagem de programacio utilizada para descrigio
de parametros necessdrios a otimizagio da impressio de textos e grificos
e que pretende impor-se como um padrido mundial em termos de qualidade

de impressao.

César Pereira Peixoto

linguagem POSTSCRIPT foi
, desenvolvida para ser um pa-
2\ drdo moderno em termos de
impressao eletronica. Seu desenvolvi-
mento iniciou-se em 1976, na Evans
& Sutherland Computer Corporation.
Na verdade tratava-se do resultado de
um projeto de pesquisa que buscava
utilizar uma linguagem interpretada
para criar complexas bases de dados
relacionadas a estruturas graficas em
3D. Logo, sua aplicag¢ao inicial fora
na drea de CAD-CAM. A idéia princi-
pal, fruto da mente de John Gaffney,
foi aprimorada por John Warnock e
Martin Newell no Xerox Palo Alto
Research Center, tendo sua aplicagao
se expandido, atingindo areas como o
desenvolvimento de chips VLSI e de
impressao de textos e graficos com
qualidade artistica. Desta pesquisa
surgiu o INTERPRESS, protocolo de
impressao adotado pela Xerox em
seus equipamentos.

John Warnock e Chuck Geschke cria-
ram, em 1982, a Adobe Systems In-
corporated e retomaram o conceito
anteriormente utilizado de uma lin-
guagem interpretada para descricao
de graficos, porém com um obetivo
mais especifico de mercado. A entao
denominada linguagem POST-
SCRIPT, deveria ser dedicada a des-
cricao de paginas impressas em 2D e
seu interpretador deveria residir nas
impressoras do mercado.

26-CPUPC3

A Linguagem Postscript

A linguagem POSTSCRIT € uma lin-
guagem de programacao simples, in-
terpretada, com poderosos recursos
graficos. Sua aplicagio principal € a
de descrever o lay-out de textos, gréfi-

cos e imagens numa pagina a ser im-
pressa. Uma programa nesta lingua-
gem tem por funcdo ecomunicar a
descricao de um documento a ser im-
presso entre o sistema que o compos
¢ o sistema que o ird imprimir. A des-
crigao € em alto nivel e independe do
hardware utilizado.
As capacidades de descric¢ao de pagi-
nas de impressao da linguagem
POSTSCRIPT incluem:
» Construcgao arbitraria de figuras a
partir de linhas retas, arcos e cur-
vas cubicas, figuras estas que po-

dem se interconectar bem como
conter elementos de texto ou de ou-
tras figuras;

Pintura de figuras que podem ser
delineadas com qualquer tipo de
linha e coloridas com qualquer cor,
além de poderem ser incorporadas
em qualquer tipo de grifico;

Total integragao entre textos e gra-
ficos. Em modo grafico, os carac-
teres de texto das fontes padrao ou
das fontes definidas pelo usudrio
sao tratados como figuras, de for-
ma a poderem ser manipuladas por
quaisquer dos operadores grificos
da linguagem.

Inclusao de imagens origindrias de
recursos naturais (como fotogra-
fias) ou geradas sinteticamente (a
partir de matrizes). Em modo gréfi-
co pode-se manipular imagens de
qualquer resolucao e com grande
variedade de tipos de matriz repre-
sentativa, além de termos facili-
dades de controle sobre a
representacao destas imagens nos
periféricos de saida.

Sistema de coordenadas geral que
suporta todas as combinacoes li-
neares aplicaveis as matrizes repre-
sentativas das figuras (translagao,
alteracgao de escala, rotagao, re-
flexao, ...). Tais transformacoes
atuam de maneira uniforme em to-
dos os elementos de uma descrig¢ao
de pagina de impressao, sejam tex-



tos, figuras criadas ou figuras in-

cluidas.
Para obtermos o resultado efetivo da
descrigao de uma pagina, devemos
aplicar esta descricao ao interpretador
POSTSCRIPT especifico do equipa-
mento de saida em uso. Executando
comandos para impressao de texto ou
figuras, o interpretador converte a des-
cri¢do em alto nivel criada para o for-
mato baixo nivel especifico do
periférico utilizado.
As descrigoes de pagina do POST-
SCRIPT sao geralmente criadas pelos
drivers especificos incluidos nos soft-
wares compativeis (Editores de texto,
Ilustradores, CAD/CAM, ...). Normal-
mente programadores fazem uso dire-
to do POSTSCRIPT como linguagem
de programacéo durante a criagao de
uma nova aplicagao, contudo, progra-
ma-se em POSTSCRIPT para se aces-
sar os recursos desta que a aplicacao
que estamos utilizando nao nos ofe-
rece. Os drivers inclusos nos diversos
softwares obviamente nao incluem to-
dos os recursos da linguagem, mas
sim, aqueles que seus criadores consi-
deraram mais uteis para a aplicagao.
Se desejarmos ampliar os recursos uti-
lizando um software desenvolvido
com esta visao, teremos que desenvol-
ver programas em POSTSCRIPT.
A linguagem esta estruturada como
uma linguagem de alto nivel de propé-
sito geral. Possui um conjunto de ti-
pos de dados como niimeros, arrays e
strings; estruturas primarias como

R

testes de condicao, lagos e proce-
dures; além de algumas inovagoes co-
mo diciondrios (tabelas associdveis).
Pode-se entdo criar operagoes de alto
nivel intrinsecamente ligadas as ne-
cessidades da aplicacao em questao €
entdo gerar uma descricio de pigina
que utilize tais operagoes. Neste caso,
teremos uma descri¢ao de pagina me-
nor em termos de espago de memoria,
bem como mais simples de se criar do
que as geradas diretamente por dri-
vers (utilizam apenas operacoes basi-
cas) ou aquelas construidas por
programadores iniciantes.

Por ser uma linguagem interpretada,
os programas em POSTSCRIPT s6
existem em seu formato fonte. Nao te-
mos um médulo objeto ou um execu-
tavel compilado, da mesma forma
que ndo podemos abrir mao do am-
biente para executarmos os progra-
mas. Contudo sao programas mais
simples e curtos, e mais ficeis de mo-
nitorar e corrigir.

Por tratar exclusivamente com para-
metros de impressao, a linguagem
POSTSCRIPT € portavel de maquina
para maquina, sendo a tnica limita-
¢ao de hardware existente, a necessi-
dade de compatibilidade com o
dispositivo de saida.

Idéias Basicas

A fundamentacio que permite a utili-
zacao da POSTSCRIPT numa grande
variedade de plataformas € a da repre-
sentacao em matrizes das imagens a
serem impressas. Tais matrizes de

""3*“1"*2“\\\ :
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pontos (ou pixels) sdo o principio ba-
sico de impressao da maioria dos dis-

positivos existentes, incluindo as

impressoras matriciais, a laser ou ato
de tinta.

Embora a idéia de utilizagdo de ma-
trizes na representacao de imagens
tenha sido enormemente utilizada, ela
leva a dois substanciais problemas.
Para termos uma boa resolugio temos
que ter muitos pontos na matriz. E
quanto mais pontos na matriz, mais
espaco de memoria € consumido no
manuseio e armazenamento da ima-
gem. Vejo tal questio como a princi- .
pal falha da linguagem
POSTSCRIPT. Ao se voltar para o pa-
drao mais utilizado do mercado, a lin-
guagem limitou sua prépria
capacidade de impressao. Embora ve-
jamos maravilhas serem impressas a
laser ou jato de tinta e utilizando
POSTSCRIPT, temos que considerar
que se a linguagem tratasse algorti-
mos matematicos de representacao de
imagens ou equacoes para 0 mesmo
fim, ela seria compativel com os mais
modernos e poderosos equipamentos
de impressao, bem como ofereceria
uma resolucao substancialmente supe-
rior a ja alcangada.

Conscientes desta limitagao e buscan-
do uma forma de compatibilizar a
POSTSCRIPT as diversas resolugoes
dos dispositivos de saida, a Adobe
Systems, Inc. elaborou um algoritmo
imbutido na linguagem que adapta ca--
da imagem gerada pelo computador a

| Fauramento | |

Pedidos I

| Patrimenio |

SISTEMAS INTEGRADOS

DOS REDE MULTIUSUARIO

8 ANOS DE ATENDIMENTO A MAIS DE 500 ASSOCIADOS

CLUBE DE USUARIOS

Demonstragao
s/ compromisso

ASSISTENCIA TECNICA DE
MICROCOMPUTADORES E FAX

- CONTRATO COM GARANTIA
H - MICROS XT, AT-286, 386, 486 E PERIFERICOS

- ATENDIMENTO AVULSO NA GRANDE SAO PAULO
- MANUTENGAO DE FAX

FONE: (011) 210-2288 - FONE/FAX: (011) 211-3673
End.: Av. Brig. Faria Lima, 1766 - 92 andar, cj. 91 - CEP 01452 - Pinheiros - SP
Rio: ArtSoft - Fones: (021) 577-1466 - (021) 577-5326
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resolucao do dispositivo de saida. As-
sim, uma imagem sempre serd impres-
sa segundo a melhor matriz de pontos
possivel de ser criada para ela, respei-
tada as limitacoes do dispositivo de
saida. Assim € possivel obter-se uma
impressao em tons de cinza mais simi-
lar ao seu original colorido.

Contudo a criagao da matriz que gera-
rd a impressdao nao € um processo sim-
ples. Na verdade suas caracteristicas
sao definidas pela estrutura do progra-
ma fonte criado para descrever a res-
pectiva pagina de impressao. E
durante a interpretagao deste progra-
ma que a linguagem POSTSCRIPT
gera a matriz de pontos ideal, que se-
ra utilizada pelo dispositivo para ela-
borar uma saida segundo as
especificagoes do usudrio.

Deve-se notar que quando utilizamos
aplicativos com drivers para POST-
SCRIPT, estas tarefas sao invisiveis
para o usudrio. Seguindo o set de ope-
racoes incluso no driver, o aplicativo
gera uma impressao POSTSCRIPT
sem nossa intervengao. Entretanto, co-
mo jé foi dito, se desejarmos melho-
rar a qualidade da impressao gerada,
poderemos interferir no processo,
uma vez de posse de um interpretador
POSTSCRIPT.

Utilizando aplicativos, o interpretador
tem pouca ou nenhuma interacao com
0 usudrio. Apenas aqueles mais inte-
ressados se transformarao em progra-
madores POSTSCRIPT, obtendo
assim "efeitos especiais" nas im-
pressoes geradas a partir de aplicati-
VOs.

A utilizagao do POSTSCRIPT como
linguagem de programacao € necessa-
ria para aqueles que desejam desen-
volver drivers para aplicativos.
Contudo, para o usudrio final, ela é
dispensavel. Os aplicativos que manu-
seamos trazem as qualidades necessa-
rias para uma boa impressao.
Entretanto € possivel se manipular o
interpretador de forma a conhecer
melhor os recursos da linguagem, o

{



manuseio de nosso dispositivo de sai-
da ou obter avango na qualidade das
impressoes geradas.

Programando

Aquele que se dedicar a explorar a
POSTSCRIPT encontrard uma lingua-
gem de programagio sem palavras re-
servadas, como a maioria das
linguagens conhecidas. Outra caracte-
ristica curiosa € o fato de termos pou-
cos caracteres especiais, na verdade
apenas um subset dos carcteres AS-
CII, embora tenha-se uma grande va-
riedade de operagdes possiveis de se
realizar. A notagao adotada € a pds-
fixa, onde o operador € precedido pe-
los operandos.

A falta de palavras reservadas e o pe-
queno nimero de caracteres especidis
da grande flexibilidade a linguagem,
embora aumente a dificuldade de pro-
gramagao proporcionalmente ao nivel
de complexidade da aplicacao deseja-

da. Assim sendo, POSTSCRIPT é fa- .

cil de usar para impressoes simples e -
bastante complexa para impressoes
mais trabalhadas. Porém € relevante
destacar o fato de que algumas im-
pressoes complexas feitas com

grande dificuldade através da POST-
SCRIPT simplesmente seriam impos-
siveis de serem realizadas em grande
parte das outras linguagens de progra-
magao. Afinal, POSTSCRIPT ¢ dedi-
cada a esta utilizacao.

Esta liberdade de programacao obvia-
mente obrigou a POSTSCRIPT a ado-
tar a orientagio ao objeto como
pardmetro de interpretagao dos pro-
gramas. Assim o programador tem li-
berdade no uso de comandos e
criacao de operagoes, desde que se-
jam bem definidos os objetos manipu-
lados em cada caso. Esta preocupagio
se justifica se visualizarmos uma pagi-
na de impressao como o agrupamento
de diversas figuras, graficos e textos.
Se tratarmos cada elemento ou parte
de elemento como um objeto, e saben-
do que cada elemento destes corres-
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pondera ou a uma estrutura de dados
ou a um conjunto de operagoes, tere-
mos assim um programa bem defini-
do.

Outra caracteristica relevante da lin-
guagem ¢é o fato de que para executar
um programa a POSTSCRIPT nao re-
quer a presenc¢a do mesmo integral-
mente em um local e em um
determinado instante de tempo. Por
ser interpretada, a linguagem pode
executar o que ela define como uma
seqiiéncia de objetos (uma parte do
programa), apagar a mesma da memo-
ria de trabalho, carregar uma conti-
Nnuacgao e prosseguir a execugao. A
POSTSCRIPT nao enxerga o progra-
ma fonte como um todo mas sim co-
mo partes executiveis
independentemente umas das outras.
Embora o interesse do usudrio seja pe-
lo resultado final do conjunto de exe-
cugoes, a linguagem atua aos
pedacoes. Para nao perder o controle
da execucao, a POSTSCRIPT mani-
pula quatro pilhas de controle de
fluxo de execugao. Tal procedimento,
bastante seguro e eficiente, complica
muito a vida do programador que de-
seja conhecer profundamente a lingua-
gem.

Pode-se questionar a velocidade de
execucgao deste tipo de filosofia contu-
do gostaria de lembra-los que os peri-
féricos de saida tratados pela
linguagem sao usualmente periféricos
de impressao, cuja velocidade de

acao € infinitamente menor que a ve-
locidade de processamento do compu-
tador utilizado. Assim, mesmo tendo
uma execucao lenta, os programas
POSTSCRIPT conseguem manter um
controle em tempo real das saidas.
Nao ocorre o entediante caso da im-
presso parar, aguardando o final do
processamento por parte do computa-
dor (como no bom e velho PrintMas-
ter).

Graficos
Na manipulagio de graficos, a POST-




SCRIPT apresenta 6 grandes grupos:
* Operadores de estado: definem o

contexto no qual os demais opera-
dores irao atuar.

Operadores de matriz e sistema de
coordenadas: Incluem a operacao
de conversao en-

gacao entre a POSTSCRIPT e os
periféricos de saida.
Com estes recursos, a POSTSCRIPT

nos oferece amplo poder de manipula-

¢ao de impressoes, além de recursos

para criar estruturas graficas bem

Alguns operadores da linguagem,
com sua sintaxe e funcio estio rela-
cionados nos boxes das paginas ante-
riores, sendo estes os principais
grupos de comandos e operadores da
linguagem POSTSCRIPT. Alguns
exemplos de

tre a matriz gera- figuras gera-
da pela POST- 1 2 das pela lin-
SCRIPT e / guagem
aquela a ser utili- com suas res-
zada pelo perifé- / pectivas roti-
rico de saida, nas se

além de todas as encontram,
demais combi- ainda, dispo-
nacoes lineares niveis para

aplicdveis as ma-
trizes.

estudo e
comparagao.

Operadores de
definicao de tra- 3
jetoria: Permi-
tem a definicao
de trajetorias e
de figuras, bem
como a inclusao
de objetos em
trajetdrias ja de-
finidas.

Operadores de

Com estas
ferramentas

€ possivel ao
programador
desenvolver
aplicacoes
para serem
associadas a
outros soft-

wares que ne-
cessitem de

pintura: Defi-
nem cores de ob- 5
jetos, fontes de
textos, espessu-
ras de linhas, ...
Por serem os ca-
racteres tratados
como figuras,
estes operadores
tém grande liga-
¢20 com os de

uma saida pa-
drao para pe-
riféricos de
impressao.
Também sdo
estes recur=
SOs que nos
permitem in-
crementar as
saidas gera-
das pelos mo-

caracteres €
fontes.
Operadores de caracteres e fontes:
Permitem especificar, selecionar e
modificar as fontes relacionadas a
uma determinada descrigio de pagi-
na, além de proverem os meios pa-
ra inclusio destes caracteres na
pagina.

Operadores de configuragao de dis-
positivos de saida: Estabelecem a li-

Figuras geradas pelas rotinas listadas no final do artigo

complexas.

Exemplificando
Uma vez cientes das potencialidades

e limitagoes da linguagem POST-
SCRIPT, podemos agorar nos interar
de seus principais comandos e opera-
dores, bem como de alguns exemplos
de aplicacoes.

dulos de
outros soft-
wares, tratando-as como matrizes ma-
nipulaveis. :

Algumas aplicagoes podem ser visua-
lizadas pelas rotinas abaixo:

Concluindo
A linguagem POSTSCRIPT possui

um grande niimero de operadores,
que poderia ser denominado como o
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seu set de instru¢des. Também apre-
senta uma variada gama de fontes pa-
drao, que oferecem versatilidade na
manipulacdo de textos. Embora com-
plexa se utilizada plenamente como
linguagem de programacao, € uma o6ti-
ma interface quando incorporada a
aplicativos e utilizada de forma invisi-
vel pelo usuério. Sua grande limita-
¢ao fica por conta do processo de
representagao de objetos baseado em
matriz, o que limita sua capacidade
de resolucao em fungao da capaci-
dade de memoria.

Como podemos ver pelos exemplos
basicos apresentados, ¢ uma lingua-
gem de certa forma dificil de ser ple-
namente dominada. Exige um bom
dominio de seus operadores, um bom
conhecimento de matematica e 6tima
visao espacial. Mesmo assim, apli-

cacoes mais complexas sofrem com a
carregada sintaxe da linguagem.
Inegavelmente sendo uma magnifica
ferramenta de padronizagao de saidas
impressas, possibilitando a compatibi-
lidade de saidas entre diversos aplica-
tivos distintos, a linguagem
POSTSCRIPT nio € aconselhavel ao
usudrio que a utilizara apenas para in-
cremento de suas impressoes. A
conjugacao de bons softwares de edi-
ga‘fo de texto e imagem certamente su-
prira seus anseios, sem cobrar-lhe a
dedicacdo necessaria para dominio
dos vastos recursos desta linguagem.
Embora a linguagem POSTSCRIPT
apresente drivers para 0os mais usuais
padroes de impressora, algumas im-
pressoras foram especialmente desen-
volvidas para este padrao, como:

* Apple LaserWriter

e
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* Epson EPL 7500 Laser PS

- Pacific Data Page PostScript 4 HP

LAS3

* H-P LaserJet IIP, IID e III Post-
Script

* QMS JetScript-CX

¢ Canon LBP-CX

* Panasonic 4455 PostScript

¢ Tektronix Phaser III PXi Color
Printer |

Cesar Augusto Pereira Peixoto. Estudante de Mate-
mitica/Informatica na Universidade do Estado do
Rio de Janeiro, professor da Universidade Esticio
de S4, gerente da Buran Tecnologia. Ligado a pes-
quisa em Informatica desde 1985.
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Ave., Cupertino, CA 95014, USA.

PANASONIC COMMUNICATIONS & SYS-
TEMS Co. 2 Panasonic Way, Secaucus, NJ 07094,
USA. Fax. (201) 348-7000

1 - Desenha duas retas concorrentes
newpath

72 360 moveto

144 72 rlineto

144 432 moveto

0 -216 rlineto

stroke

showpage

2 - Desenha uma caixa
newpath

270 360 moveto

0 72 rlineto

72 0 rlineto

0 =72 rlineto
-72 0 rlineto

4 setlinewidth
stroke showpage

3 - Desenha e pinta uma caixa
newpath

270 360 moveto

0 72 rlineto

72 0 rlineto

0 -72 rlineto
closepath

LISTAGEM DAS ROTINAS POSTSCRIPT RELATIVAS AOS EXEMPLOS DA PAGINA ANTERIOR

£ill
showpage

4 - Cria uma cartao de apresentacao, conjugando texto e

imagem

/MainFont

/Helvetica-Bold findfont 15 scalefont def

/SloganFont

/Helvetica-Oblique findfont 7 scalefont def

/OwnerFont

/Helvetica findfont 10 scalefont def

/Rightshow % string

{dup stringwidth pop %1é largura da string
120 exch sub %calcula espaco em branco

0 rmoveto %move por sobre este espaco
show} def %apresenta string

/Cardoutline %$imprime margem externa do

cartao
{newpath

90 90 moveto
0 144 rlineto
252 0 rlineto

0 -144 rlineto

closepath
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an Capa

LISTAGEM DAS ROTINAS POSTSCRIPT RELATIVAS AOS EXEMPLOS (continuacao)

.5 setlinewidth

stroke} def

/doBorder %imprime margem do cartdo
{99 99 moveto

0 126 rlineto %margem :
altura

234 0 rlineto %margem :
primento

0 -126 rlineto
closepath

2 setlinewidth %linha : 2 pontos de
espessura

stroke} def

/Diamond

{newpath %define e pinta diamante
207 216 moveto

36 -54 rlineto

-36 -54 rlineto

-36 54 rlineto

closepath

.8 setgray fill} def

126 pontos de

234 pontos de com-

/doText %imprime texto do cartao
{0 setgray 90 180 moveto
MainFont setfont

(Diamond Cafe) rightshow

90 168 moveto

SloganFont setfont

("The Club of Lonely Hearts") rightshow
216 126 moveto

OwnerFont setfont

(Sam Spade) show

216 111 moveto

(Owner) show} def

Cardoutline
doBorder
Diamond
doText

showpage

5 - Criando um logotipo

/Helvetica-Bold findfont 27 scalefont set-
font

/fourpops

{4 {pop} repeat} def

/background %2fundo negro de bordas arredon-
dadas

{0 18 moveto

0 72 108 72 18 arcto fourpops

108 72 108 0 18 arcto fourpops

108 0 0 0 18 arcto fourpops

0 0 0 72 18 arcto fourpops

£ill} def

/moon

{.6 setgray %define tom de cinza e

81 45 18 0 360 arc fill %desenha circulo
} def

/omaha

{1 setgray

0 -1 moveto

1 2 scale %dobra escala no eixo Y

(OMAHA) strinfeidth pop %define largura da
palavra

108 exch sub 2 div %calcula posicao

0 rmoveto %move para posigao

(OMAHA) show} def %imprime

255 465 translate
background
moon

omaha

showpage

6 - Logotipo sombreado
/Times-Italic findfont 30 scalefont setfont

/printZip

{0 0 moveto (Z2ip) show} def

320 400 translate

.95 -.05 0 %inicio, incremento e fim do la-
co

{setgray printZip -1 .5 translate} for

1 setgray printZzZip

showpage
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Se vocé é radioamador, profissional, estudante ou experimentador
de Eletrénica ou Informatica, eis uma boa noticia. Escreva-nos in-
formando seu nome e endereco. Passara a receber, dentro em
breve, catalogos e listas de precos sobre:

INSTRUMENTOS DE PROVA E MEDICAO

KITS PARA
MONTAGENS
ELETRONICAS E
RADIOAMADORISTICAS

FERRAMENTAS PARA ELETRO-ELETRONICA

... e informacbes sobre periféricos e suprimen-
tos para informatica, bem como ofertas promo-
cionais de componentes eletrénicos, plaquetas
de circuito impresso etc.

Escreva informando, se possivel, as areas técni-
cas de preferébcia, sem nenhum compromisso
de sua parte, para:

“O Elo entre Vocé e a Industria Eletronica
CAIXA POSTAL 57026 - Ag. Dom Pedro 11 - CEP 20222-970 - Rio - RJ - Brasil




NEXPERT:

FERRAMENTA PARA
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
ESPECIALISTAS

César Pereira Peixoto

.
=

SR N

=

tigo

ferramenta NEXPERT OB-
JECT foi desenvolvida para

» solucionar as dificuldades dos
pesquisadores da 4rea de Inteligéncia
Atrtificial em desenvolverem suas apli-
cagdes em um ambiente poderoso
mas amigavel. Dessa forma, a firma
norte-americana NEURON DATA,
Inc. ofereceu uma solugao que asso-
ciava uma poderosa e amigavel inter-
face grafica a uma portabilidade e
flexibilidade fantasticas. O NEX-
PERT OBIJECT pode ser utilizado nu-
ma variada gama de plataformas, sob
vérios sistemas operacionais.

A interface grifica do NEXPERT ¢é
tao simples de manusear e o software
¢ tdo poderoso em sua funcao de criar
Sistemas Especialistas, que pessoas
sem formagao em programacao po-
dem, utilizando-o, desenvolver apli-
cagoes em suas areas de
conhecimento. Sendo um SHELL, o
NEXPERT serve tanto ao programa-
dor-pesquisador quanto ao especialis-
ta em desenvolvimento de aplicagoes
por SHELL.

Para aqueles que planejam desenvol-
ver pessoalmente aplicagoes baseadas
em conhecimento e ndao possuem pré-
via experi€ncia no assunto, o NEX-
PERT OBIJECT pode parecer dificil
de ser dominado, uma vez que € uma
das mais completas ferramentas de
desenvolvimento na area. Porém,
uma de suas grandes vantagens € que
0s primeiros passos na direcao de do-
mina-lo ja produzem efeitos praticos.

Cada detalhe e recurso apreendido pe-
lo usuario reverte numa aplicagao
mais interessante e de resultados mais
brilhantes. Por outro lado, a vasta ga-
ma de recursos requer do usuario um
tempo razoavel de dedicagao a ferra-
menta, para se obter um dominio
mais amplo e conseqilentemente ser
capaz de desenvolver aplicagcoes mais
poderosas.

As facilidades embutidas na interface

grafica e na forma como o NEX-
PERT OBIJECT trata suas regras
(sem exigir procedures ou sintaxes ri-
gidas) sao consistentes bases para o
encorajamento do usudrio a se apro-
fundar no uso do software. Com a ex-
periéncia, logo se diagnostica quais
as estruturas que oferecem a melhor
performance segundo cada aplicagéo.
Toda via, mesmo utilizando inicial-
mente estruturas diversas das ideais, €
possivel se obter performances satis-

fatdrias para as expectativas de um
usuario iniciante.

Todavia, nao é o NEXPERT OB-
JECT f1itil se o usudrio nao possuir o
dominio do conhecimento relaciona-
do a aplicagado, ou pelo menos uma
fonte fidedigna deste conhecimento.
Desenvolver sistemas baseados em
conhecimento tem por base saber re-
presentar este conhecimento e ter
acesso a0 mesmo. Sem esta premissa
o software perde sua fungao.

- Antevendo a dificuldade desta repre-
- sentacdo, a NEURON DATA preocu-
- pou-se de dotar a ferramenta de

- mecanismos capazes de representar o
- dominio de conhecimentos de forma

analoga a utilizada pelos especialistas
para pensar sobre este conhecimento.
Assim, o NEXPERT OBIJECT é dota-
do de varios paradigmas e diversos
mecanismos de representacao, de for-
ma a permitir que o especialista cap-
ture fatos. Inclui informacoes
procedurais e informagoes descritivas
de seus dominios e também para rep-
resenta-las na forma de regras,
classes e objetos. Desta forma pode-
se modelar classes de objetos e regras
que manipulem estas classes e estes
objetos.

As relacoes entre regras, classes e ob-
jetos sao verificadas de diversas ma-
neiras, incluindo encadeamentos
progressivos, regressivos e mistos. Es-
tas inferéncias podem ser ativadas a
partir de dados internos do sistema,
do resultado da avaliacao de uma ou
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mais regras, da preseng¢a de um objeto
ou de um fato externo, ou mesmo pe-
la andlise do contexto atual do siste-
ma em eXecugao.

Operacao e Raciocinio

Rodando sobre uma plataforma AT-
386 com Microsoft Windows 3.1, te-
mos uma configuragao de tela propria
deste ambiente operacional. Todas as
informacoes estao disponiveis através
de uma bem dimensionada e associa-
da organizagao de janelas e icones,
estes bastante significativos.

Alguns botoes e icones acessam ou-
tros menus ou barras de icones. Estas
sdo as opgoes mais dificeis de memo-
rizar da interface, principalmente as
barras de icones muito grandes.
Contudo, com o tempo acabamos por
gravar a posig¢ao dos icones € coman-
dos de menu mais utilizados.

Para desenvolvermos aplicacoes te-
mos disponivel um editor de regras e
um editor de objetos. O primeiro nos
permite criar regras do tipo IF
..THEN... ¢ 0 segundo nos permite
criar objetos, associados a classes, e
ligados a subobjetos e propriedades
numa estrutura similar a de um frame.
~ Uma vez definido o conhecimento €
possivel visualizar graficamente a re-
lacao entre regras e objetos uma vez
que o NEXPERT OBIJECT constréi
um grafico em forma de arvore com
estes elementos. Desta forma é muito

then ...

<+— hypothesis

If..
conditions
—>
and do ... actions

Componentes de uma regra

mais fécil visualizar as relagoes, prin-
cipalmente em ambientes com vasto
niimero de regras e objetos.

A interface para execucio da aplica-
¢ao nao poderia ser mais intuitiva. Pa-
ra dispararmos uma inferéncia num
conjunto de regras, classes e objetos
devemos sugerir uma hipdtese a ser
testada pelo sistema. Desta forma, a
hipétese serd verificada segundo o
conhecimento fornecido ao sistema.

O ambiente grafico nos permite moni-
torar a analise que esta sendo efetua-
da, uma vez que o grafico em arvore
do conhecimento do sistema pode ser
trazido para a tela e as regras e obje-
tos manipulados vao sendo setados
neste mesmo grafico. A conclusao ob-
tida pelo sistema a apresentada em

- Componentes de classes e objetos

OBJECT 1 OBJECT 2
property 1  property 1
property 2  property 2

CLASS
property 1

OBJECT 3 OBJECT 4 OBJECT 5
property 1
property 2  property 2  property 2

property 1 property 1
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uma das janelas da interface.

Deve-se ter em mente que sistemas
especialistas ou baseados em conheci-
mento, nao sao sistemas convencio-
nais. Sua forma de agir e processar 0s
dados difere da tradicional. Eles pro-
curam ter um comportamento mais
humano. Mesmo quando um humano
realiza um calculo ele esta verifican-
do se uma hipotese (o cilculo em
questdo) € verdadeira ou nao segundo
seu conhecimento (possui ou nao refe-
réncia em suas regras). Em caso afir-
mativo, processa- se entao a parte
menos inteligente do processo, a de
realizar a conta segundo uma série de
regras pré-selecionadas (ou setadas).
O NEXPERT OBJECT atua de ma-
neira aniloga, buscando em sua base
de conhecimentos confirmar a hip6-
tese proposta. Caso esta se confirme,
ele seguira os passos definidos pelas
regras setadas, produzindo um resulta-
do mais concreto que o simples verda-
deiro ou falso.

Fundamental para o desenvolvimento
de aplicagoes eficientes € dominar a
dinimica de ambiente NEXPERT
OBJECT. Para obter a performance
ideal para cada sistema, deve-se pos-
suir a capacidade de discernir qual o
melhor procedimento de ativacao das
inferéncias relacionadas com aquela
aplicacao. Dominar as telas, menus e
icones do NEXPERT OBJECT, bem
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Telas de visualizacao de regras

como as seqiiéncias necessdrias € pos-
siveis para realizagao de uma consul-
ta sao premissas que podem garantir
o sucesso das aplicagoes desenvolvi-
das. Tal estado de arte pode ser alcan-
¢ado segundo um roteiro proposto
pelo préprio manual do software, e
utilizando como aplicacdo alguns pro-
gramas-exemplo que acompanham o
software.

Os Ambientes Nexpert
O NEXPERT OBIJECT é comerciali-

entregue

a0 usudrio

como am-
biente para respaldar as aplicagdes
desenvolvidas na primeira. Cabe es-
clarecer que a segunda opg¢ao nio per
mite ao usudrio alterar a aplicagao ja
desenvolvida.

Como mostra de sua portabilidade, o

NEXPERT OBIJECT possui versoes

para:

* Sistemas DOS, WINDOWS, OS/2
¢ UNIX- Equipamento IBM PC
AT e IBM PS/2

¢ Sistema UNIX- Equipamento

Artigo

SUN, HP, RT, APOLLO
* Sistemas MAC/OS e A/UX- Equi-
pamento MACII
* Sistemas VMS e ULTRIX- Equipa-
mento VAX
¢ Sistemas VM e MVS- Equipamen-
to MAINFRAME IBM
Assim, suas bases de conhecimento
sdo compativeis entre MVS, VM,
CICS, PRESENTATION MANA-
GER, MS WINDOWS, 0S/2, MS-
DOS, X-WINDOWS, UNIX, VMS ¢
MACINTOSH OS, suportanto am-
bientes de rede com diferenciados sis-
temas e com suporte direto para SQL.
Sua portabilidade e compatibilidade
com sistemas preexistentes se concre-
tiza em ambientes de microinformati-
ca por sua total compatibilidade com
a linguagem C (standard) de forma
que suas aplicacoes podem ser im-
plantadas na forma de programas em
C ou entao podem capturar dados
oriundos de sistemas desenvolvidos
nesta linguagem. Rotinas externas em
linguagens convencionais podem ser
tratadas através de objetos, de forma
a interferirem no processamento inter-
no da aplicacio NEXPERT OBJECT.
Suas bases de conhecimento podem
acessar bancos de dados os mais va-
riados, como por exemplo Sybase,
Oracle, Informix, Ingres, DB2, IMS,
Lotus, Rdb, dBase, Excel e outras.
Uma regra pode criar um laco de liga-
¢ao entre dados oriundos de bases di-
ferentes e gerados por aplicativos
distintos, permitindo amplo conectivi-
dade em ambientes nao-padroniza-
dos.
Atuando em ambientes de arquitetura
cliente-servidor, o NEXPERT OB-
JECT suporta a conexao de PCs,
workstations e mainframes. Entre a
configuracoes de rede aceitas estao:
TCP/IP, DECnet, RS232, TOKEN
RING, LU 6.2, ...
Para facilitar a migragao das apli-
cacoes entre diferentes sistemas, o
NEXPERT OBIJECT aceita interfaces
com o usudrio desenvolvidas em
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o potencial do NEXPERT OBJECT

: estao:

DBJLCT NETUIORK e s + MIS/DP

] | e+ Ciéncia e Tecnologia

* Defesa

— ¢ Processamento de Informacao

* Sistemas de Informacgao Executiva

—(J1evel
e , * Manufatura
{)Regular_Tanks -—/__.____.»"'é- :":': “' * Seguro e Finangas
— = _M""'\-\\ Simplesmente uma ferramenta pode-
e = rosisima para aplicacdes baseadas em
. conhecimento. =

Cesar Augusto Pereira Peixoto. Estudante de Mate-
! mética/Informatica na Universidade do Estado do
U Rio de Janeiro, professor da Universidade Esticio

= de S4, gerente da Buran Tecnologia. Ligado a pes-
quisa em Informitica desde 198S.
DATA ACQUISITION
. = = - SMI SOFTWARE MARKETING INTERNATIO-
Tela de visualizacao de objetos e classes NAL Ltda. Rua da Assembléia, 10 - Grupo 3701-

CEP 20119-900- Rio de Janeiro- RJ- Brasil Fax.
i : (021) 242-6388
OPEN II\ATTERFACE..C.Jom este §0ft DECwindows, UNIX OPEN LOOK, NEURON DATA 156 University Avenue, Palo Al-
ware obtém-se portabilidade de inter- MS- WINDOWS, AIX MOTIF, OS/2 to, CA 94301, USA. Fax. 415-321-3728
CESAR AUGUSTO PEREIRA PEIXOTO Caixa

lace fnal Com Lodos Oh BIcH PRESENTATION MANAGER,... Postal 13537 CEP 20217-970 Rio de Janeiro- RJ-
janelas, incluindo MAC/OS, VMS Entre as dreas onde podemos aplicar  Brasil
REDE NOVEL L LAN/\WAN .
= ovell
= Authorized
= Reseller
SISTEMAS & CONSULTORIA D CDNECTIV'DADE
[0 PROJETOS 0 INSTALACAO
O TREINAMENTO 0O MANUTENCAO
0 HARDWARE 0O SOFTWARE DE REDE

O CcCoNsULTORIA

DESENVOLVENVMOS SISTEMAS EM BANCO DE DADOS COM ARQUITETURA

CLIENTE/SERVIDOR

N NOVELL.

Rua Santa Luzia 651 ® 272 andar ®* RJ ® 20030040
Tel: (021) 220 4802 ® FAX: (021) 240 0147
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M O i\J TE S E U P R O P R | . > hardvare. Mesmo para quetn ja compra

montado. o hivio traz importantes dicas

No livio de montagem voce aprende a
transtormar seu XT em AT 286 ($160)

T R A N S F O R I\/I E S E U XT E I\//I AT fica 10x mas rapido ou 386 S)( (S2060)

fica 13x mas rapido ou 386 DX (5345)
fica 23x maus rapido.

XT ou AT, monitor impressora. Aprenda

C O N S E R TE S E U P R O P R IO P C a cuidar do seu computador para que

nao apresente defeitos!

COMOSLIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISAENTENDER DE HARDWARE!

1) Como montar seu préprio PC XT AT 286 386 486 Laérdo Vasconcelos
MONTAGEM. 200 p4aginas. Aprenda a montar um XT, AT do 286 a0 486, setup do AT, straps de placas, instalagio IBM PC:
elétrica, instalagsio de drives de 5 1/4” e 3 1/2" no XT e no AT, instalagao e formatacéo de winchester, placas de .
video e monitores CGA, Hercules e Super VGA, instalag&o de coprocessador aritmético, expansio de meméria, Dicas e macetes

uso da meméria estendida e expandida, conversio de XT em AT, BIOS, etc...

de software
P) Conserte vocé mesmo seu PC XT/AT

MANUTENGAO. 200 p4ginas. Aprenda a fazer 100% da manutengao preventiva e 60% da corretiva do seu XT
ou AT, masmo sem saber eletrdnica. Solucione erros nameméria, maus contatos. Limpeza e ajuste de velocidade
de drives, manutencg&o de teclado e mouse, interfaces seriais e paralelas, monitor, impressora. Uso de Softwares
de diagnéstico. Como proteger o PC da umidade, calor e poeira.

B) Arquitetura de PC XT e AT

ARQUITETURA. 140p4ginas. |deal para quem quer aprofundar seus conhecimentos técnicos sobreo funcionamento
interno do PC a nivel de Hardware e de Software basico. Microprocessadores, organizagdo da memoria,
funcionamento dos discos, processador aritmético, interrupgdes, fungbes do BIOS e do DOS, nogbes sobre virus,
placas de video @ monitores, funcionamento da meméria Cache e Paridade, etc...

H) IBM PC: Dicas e macetes de software

DICAS. 230 p4ginas. Vocé nunca viu tanta informagao (til sobre software em um dnico livro. A cada p4gina 6
encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada em seu computador, resultando em melhor
velocidade, produtividade, seguranga e facilidade de uso. O livro aborda copia de disquetes protegidos, como
aumentar a velocidade de acesso a winchester e a disquete, uso da meméria ESTENDIDA, EXPANDIDA, XMS,
EMS, HMA, UMB, compactadores, recuperacio.de discos formatados e arquivos apagados, programas graficos,
como proteger seu computador a nivel de software, como medir cometamente a performance da CPU,
WINCHESTER e VIDEO, comandos Gteis do DOS, como criar seu AUTOEXEC .BAT e CONFIG.SYS e dezenas
de outras dicas. -

1) Séao compactados, o que reduz o tamanho e o custo para vocé.
2) Sao fornecidos em disquetes novos e de boa qualidade.
80ﬁwa e parq PC 3) Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as
dicas de instalagao, os bizls para sua utilizagdo imediata.
i 4) Sao todos testados por nossa equipe técnica. ,
5) A maior vantagem: sdo cobrados por tamanho, e néo por gravagio.
SO'!Clte nosso Enquanto outros cobram 3 discos por 3 programas de 120 k, nés
Catalogo cobramos por um Unico disco de 360 k com os 3 juntos.
6) Decidimos ndo poluir essa revista com péginas e mais paginas de
catalogos de programas. Solicite noso catélogo por carta ou telefone.
: Preferimos preencher as péginas dessa revista com artigos Uteis,
i .escritos pelo Eng. Laércio Vasconcaelos.
Ve|a as vantagens dos nossos programas 7) Nosso esforgo esta concentrado na QUALIDADE, e ndo na velocidade.
> A pressa é inimiga da perfeicio. Nossa entrega leva 7 dias.

Laérclo Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672

Montagem Manutencdo Dicas Arquitetura

mdique os livios desejados Recorte e envie f p;a-lsazgv?se_on-e-elo_s B e _|
| ( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laércio Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 |
| Vasconcelos. O prego indicado abaixo j4 inclui as despesas  Rio de Janeiro - RJ |
| postais. |
| ( ) Desejo receber o catélogo de programas. Nome Tel. |
| = : Enderego |
I Precos validos para Marco/93 Cidade CEP |

I

Para sua seguranga, envie em carta registrada




alise

NOTEBOOK 386SL - ALFA DIGITAL

comunidade dos usudrios bra-
sileiros de microcomputa-
ores viveu oito duros anos de

reserva de mercado. E possivel até
mesmo fazer uma analogia com os
anos da ditadura militar. Assim como,
ao longo dos anos foi ocorrendo a
abertura democritica, aos poucos esta
ocorrendo a abertura da reserva. Todo
usudrio lembra bem dos tltimos anos
em que eram vendidos no Brasil equi-
pamentos caros € tecnologicamente
defasados, quando todos queremos
equipamentos a pregos de Miami e de
ultima geracio.

Certamente este dia chegara, mas mui-
to ainda precisa ser feito. Por enquan-
to, ja encontramos um meio termo no
mercado nacional. Os pregos ainda
Nnao sao oS que queremos, mas, apesar
disso, ja encontramos bons produtos.
Os equipamentos analisados neste ar-
tigo podem ser classificados nesta ca-
tegoria. Todos nos, usudrios e
empresas nacionais, esperamos que
ocorra em breve uma diminui¢ao das
taxas que tanto elevam o preco final
dos produtos. Por ora cabe a nos,
usudrios, exigir bons produtos e, as
empresas, tornd-los disponiveis. O
presente artigo analisa dois produtos
dessa época de final de reserva de
mercado que vivemos: Um NOTE-
BOOK e uma microimpressora, co-
mercializados pela ALFA DIGITAL.

O NOTEBOOK 386SL

Quando a revista CPU-PC enviou os
equipamentos para anilise, cheguei a
pensar que havia algum engano. De-
veria receber um NOTEBOOK e uma
microimpressora, mas o pacote pare-
cia conter uma TV de 20 polegadas.
L4 estavam as duas pequenas maqui-
nas, muito bem protegidas na grande
caixa. Achei que comecaria um convi-
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vio baseado em uma grande sucessao
de testes mas sem deixar de lado meu
computador de mesa, que ¢ muito ve-
loz € bem equipado. Porque trocar
sua velocidade por um pequeno NO-
TEBOOK? Logo a seguir examinei
sua configuracao de hardware, e
considerei-a, de imediato, muito res-
peitavel. La estava um NOTEBOOK
com as seguintes caracteristicas:

* Processador 80386SX, 25 MHz

* 4 MB de memdria

* Telade8.5", VGA colorida

* Drive de 1.44 MB

* Winchester de 60 MB
Teclado de 83 teclas
Trackball
Porta serial ¢ paralela
Conector para monitor VGA e te-
clado externos
* 64 kB de memoéria CACHE
Realizados alguns testes, pudemos
constatar que seu microprocessador
apresentou uma performance ligeira-
mente superior aos de outros compu-
tadores de mesa também baseados no
80386SX-25, comparavel aos mode-
los de 33 MHz. O winchester também
ofereceu um excelente desempenho.

na me levou a deixar de lado por mais
de um més meu computador principal
(386DX-40,4 MB ¢ HD 100 MB) e
trabalhar nessa pequena e notavel ma-
quina, sem praticamente notar nenhu-
ma limitacao.

Instalei no 386SL todos os softwares
existentes no meu computador
grande, que foi durante algum tempo
deixado de lado. As quase 10 horas
diarias que passo a usar o computador
foram dedicadas a este visitante. Isso
tudo sem falar nas viagens e "tempi-
nhos sobrando" nos finais de semana.
Quanto a funcionalidade, o NOTE-
BOOK mostrou ser suficientemente
versitil. O fato de possuir o Trackball
embutido, assim como sua generosa
quantidade de memdria torna possivel
o uso de praticamente todos os soft-
wares modernos. Para demonstrar co-
mo seu desempenho € bom, segue-se
uma tabela em que sao comparados
os indices de performance da CPU,
do video e do winchester do NOTE-
BOOK e do meu computador princi-
pal. Os indices foram obtidos com o
programa CHECKIT 3.0, mostrados
na tabela 1.

Para aqueles que estao acostumados a
medir a performance de computa-
dores, a tabela 1 € bem explicativa.
Para aqueles que nao compreendem,
basta acrescentar que o 386DX-40 € o
segundo modelo entre os mais rdpi-
dos existentes, s6 perdendo para os
modelos 486. Este NOTEBOOK apre- -
sentou 57% da sua velocidade de pro-
cessamento, 53% da sua performance
no video e 70% da sua velocidade de
acesso a disco. Um excelente desem-
penho, principalmente quando leva-
mos em conta que existem no
mercado muitos NOTEBOOKS ba-

A configuragao poderosa desta maqui- seados em maquinas mais lentas, do



tipo XT e AT 286. Este desempenho
acima da média de outras maquinas
similares € conseguido gracas aos
seus 64 kB de CACHE, o que lhe ga-
rante uma grande operacionalidade,
mesmo para quem ja estd acostumado
com computadores rapidos.

Sua energia € fornecida por duas bate-
rias de niquel-cddmio, que juntas tém
uma autonomia de cerca de 2,5 ¢ 4 ho-
ras. O tempo de funcionamento com
as baterias € de 2,5 horas quando a te-
la € usada com luminosidade maxi-
ma.E aconselhavel, assim como no
caso dos monitores, nao exagerar na
luminosidade da tela, mas por um mo-
tivo diferente. Enquanto uma alta lu-
minosidade em um monitor causa o
efeito negativo de deteriorar o f6sforo
da tela, em um NOTEBOOK o efeito
¢ o rapido consumo da bateria.

A memoria nao fica a dever nada em
comparagao com os computadores de
mesa. Enquanto é comum encontrar
micros baseados no microprocessador
80386SX que chegam até um méxi-

alise

PRINCIPAL (386DX-40)

NOTEBOOK (386SX-25)

Performance da CPU 32,66 18,53

Performance do video 10.487 cps 5.587 cps
120.483 cps 66.009 cps

Performance do 514 kB/s 360 kB/s

Winchester 14,2 ms 16,9 ms
Tabela 1

mo de 16 MB de memodria, este NO-
TEBOOK pode chegar, através de
uma placa de expansao, a uma memo-
ria maxima de 18 MB. Mas mesmo

os 4 MB de sua configuragao basica
sao suficientes para usar todos os soft-
wares modernos, como o WINDOWS
3.1 e seus aplicativos.

Possui uma pequena placa de expan-
sao opcional que permite conecta-lo
diretamente a uma linha telef6nica.
Trata-se de uma placa FAX/MODEM
através da qual € possivel transmitir e
receber FAX e conectar o NOTE-
BOOK com outros computadores,
acessando BBS e sistemas de VIDEO-

‘TEXTO.

Nos casos em que € necessaria uma

O NOTEBOOK 386SL

grande velocidade de cédlculos, como
em CAD e programas que operam
com graficos tridimensionais, reco-
menda-se a instalagao de um co-pro-
cessador aritmético. Este
NOTEBOOK possui um soquete re-
servado para a instalagao do co-pro-
cessador 80387SX.

Seu peso e tamanho sao extrema-
mente confortiveis. Pesa apenas 2,5
kg, incluindo as baterias. Pode ser
tranqiiilamente carregado em uma pe-
quena maleta. Nao é como os LAP-
TOPS de quase 10 kg, encontrados ha
alguns anos e ainda comercializados
no Brasil.

Possui um pequeno painel auxiliar de
cristal liquido, que contém uma série
de indicadores do sistema: Acesso ao
winchester, carga das baterias, ativa-
mento das teclas Num-Lock e Caps-
Lock, indicagao de carregador de
baterias ligado. Muito (til, principal-
mente para monitorar a carga das ba-
terias nos periodos em que o usudrio
nao tem uma tomada por perto.
Apesar de seu teclado possuir apenas
83 teclas, seu uso € muito conforta-
vel. As teclas tém exatamente o mes-
mo tamanho que as de um teclado
normal. As teclas que nao estao dire-
tamente representadas no teclado, ou
seja, as do teclado numérico, podem
ser geradas a partir de combinacaes
de uma tecla de fungao especial.

A tela colorida padrao VGA pode rep-
resentar 256 cores simultianeas, esco-
lhidas de um total de 256 cores
diferentes. Apesar de nao apresentar
uma luminosidade forte como a de
um monitor ou a das ainda caras telas
de matriz ativa, pode ser considerada
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A impressora AD48

muito boa a o dngulo de visdo € bem
grande, cerca de 40 graus com a per-
pendicular ao plano da tela. As tonali-
dades de suas cores sao as mesmas de
qualquer sistema VGA: opera com a
resolucao de 320x200, com 256
cores, ou com as resolugaes de
640x200, 640x350 640x480, com 16
cores.

N3ao encontramos nenhum detalhe tec-
nicamente negativo nesta maquina,
exceto a inexisténcia do pino de TER-
RA do seu carregador de baterias,
apesar do manual original em inglés
lembrar vérias vezes da necessidade
absoluta do uso da tomada de trés pi-
nos. Se no Brasil sao usadas as toma-
das de dois pinos, o correto seria
instalar tomadas adequadas. Errado é
usar adaptadores para tomadas de
dois pinos. Mais errado ainda € o pro-
prio fabricante arrancar o pino de
TERRA da tomada do carregador. Fi-
ca aqui esta pequena sugestao técnica
para o fabricante, que certamente sera
levada em consideragao por seus en-
genheiros.

42-CPUPC3

A Impressora
AD48

A ALFA DIGITAL
comercializa esta im-
pressora, de fabrica-
cao da CITIZEN,
para ser usada com
seu NOTEBOOK.
Ao contrario do NO-
TEBOOK, a impres-
sora ja possui uma
manual em portu-
gués. Se por um la-
do os profissionais
de informdtica t€m
quase uma obriga-
¢ao de conhecer a
lingua inglesa, por
outro, existe um ni-
mero cada vez
maior de profissio-
nais de outras éreas,
além da informatica,
que estao passando
a usar computadores. Nao seria justo
obrigar todos a conhecer o inglés.
Considero portanto um ponto muito
positivo a tradugdo dos manuais, que
a ALFA DIGITAL ja demonstrou es-
tar entre seus planos.

Quais sao as caracteristicas que de-
vem ser checadas pelo usuério na oca-
sido da compra de uma impressora?
Bem, o prego € o primeiro detalhe im-
portante para a esmagadora maioria
das pessoas. Entretanto, este artigo
ndo se destina a analisar precos, €
sim, as caracteristicas técnicas dos
equipamentos. As impressoras tém
itens importantes a serem considera-
dos: a velocidade, que € medida em
CPS (caracteres por segundo), a quali-
dade de impressao que € medida em
DPI (pontos por polegada) e a ques-
tao da compatibilidade de software.
Para usar os caracteres especiais € 0s
recursos graficos de uma impressora,
€ preciso que os softwares "saibam"
quais sao os comandos que ativam
tais recursos. No caso de uma impres-
sora para ser usada com NOTE-

BOOKS, sdo importantes também os
fatores PESO ¢ TAMANHO. Nao
adianta ter um NOTEBOOK leve ¢
compacto e ter que carregar uma im-
pressora grande e pesada. Neste pon-
to, a AD48 é extremamente
satisfatoria. Este tipo de impressora
nao se destina a uso para grandes vo-
lumes de impressao. Deve ser usada
para realizar impressoes de documen-
tos, relatdrios e graficos gerados nas
situacoes em que O usudrio esta
longe, por exemplo, em uma viagem.
A AD48 ¢ uma impressora térmica.
Sua velocidade de impressao varia en-
tre 53 CPS ¢ 106 CPS, dependendo
do tamanho do caracter utilizado.
Opera apenas em QUALIDADE
CARTA, o que € uma excelente carac-
teristica. As impressoras de agulha
sao mais rapidas quando usam carac-
teres de baixa qualidade (DRAFT
MODE) e reduzem drasticamente a
velocidade para imprimir em QUALI-
DADE CARTA. A AD48 opera em
QUALIDADE CARTA com a mes-
ma velocidade de uma impressora de
200 CPS. Sua excelente qualidade de
impressio € devida ao processo térmi-
co de impressao, que resulta em uma
resolucao de 360 DPI. Para realizar
uma comparagao, basta observar que
uma impressora de 9 pinos opera com
120 DPI enquanto que uma impresso-
ra a LASER e as de 24 pinos operam
tipicamente com 300 DPI. Apesar de
nao ser destinada a grandes volumes
de impressao, nao fica devendo nada
em termos de qualidade.

Por se tratar de uma impressora térmi-
ca, a AD48 pode ser utilizada para a
impressao de transparéncias para re-
troprojetor, assim com fazem as im-
pressoras a LASER. Aceita papel de
largura entre 10 e 26 cm.

A questao da compatibilidade € rara-
mente checada pelos usudrios na oca-
siao da compra. O problema s6 é
sentido mais tarde, quando sio co-
muns as queixas como: "Nao consigo
imprindir os acentos da lingua portu-



guesa em minha impressora quando
uso o softwares X, mas consigo fazé-
lo com o software Y...". Nada adianta
possuir uma impressora versatil se o
software utilizado nao a reconhece.
Por isso, as impressoras sao normal-
mente compativeis com outras ja exis-
tentes e consagradas. Por exemplo,
para usar a AD48 com o LOTUS 1-2-
3, o usudrio deve realizar a instalagao
e indicar a impressora como "EPSON
LQ-2500". Para usar a AD48 com o
WINDOWS, basta especificar a im-
pressora "CITIZEN". Caso o usuario
nao possua o driver da impressora CI-
TIZEN para WINDOWS, pode obté-
lo diretamente com a ALFA
DIGITAL. Uma vez instalada para o
WINDOWS, a AD48 pode ser utiliza-
da por todos os seus aplicativos, co-
mo AMI, COREL DRAW,
MICROGRAFX DESIGNER, EX-
CEL, PAGE MAKER, WINGZ,
WORD FOR WINDOWS, PAINT-
BRUSH etc.

Para usar a AD48 com 0 WORDPER-
FECT 5.1, basta instala-la como EP-
SON LQ-500, LQ-850, CITIZEN
GSX-140 ou IBM PROPRINTER
X24. Para realizar a instalacao com
outros softwares famosos, vocé tera

R

duas fontes de suporte: o distribuidor
do software em questao e a propria
ALFA DIGITAL. Mas como existe a
compatibilidade com todas essas im-
pressoras citadas, um usuario sé tera
problemas se seu software nao aceitar
nenhum desses modelos.

As questoes de velocidade, qualidade
e compatibilidade ja citadas sao im-
portantes para qualquer tipo de im-
pressora. No caso das impressoras
para NOTEBOOK, outros aspectos
também sao importantes e serao anali-
sados a seguir.

O peso e o tamanho sio coerentes
com os de uma impressora projetada
para operar com NOTEBOOKS. In-
cluindo as baterias, pesa menos de
1,2 kg. Suas medidas sao 30x9xS5 cen-
timetros. Uma maleta comum pode,
portanto, carregar o NOTEBOOK
386SL juntamente com a impressora
AD48 e os respectivos carregadores
de bateria. Estes carregadores, nao
t€m apenas a fungio de recarregar as
baterias. Quando o NOTEBOOK ou a
impressora AD48 estao ligados nos
carregadores (chamados pelos fabri-
cantes de "AC ADAPTER") forne-
cem toda a energia necessaria ao seu
funcionamento, deixando as baterias

alise

em estado de recarga. Recomenda-se
utilizd-los, sempre que existir uma to-
mada disponivel. A bateria sera usada
apenas nos casos em que nao € possi-
vel a conexdo na rede elétrica. Nao
deve ser esquecido que as baterias
possuem uma vida itil de cerca de
600 a 1.000 recargas. Quando operan-
do com baterias, a impressora AD48
tem uma autonomia para imprimir 15
paginas de graficos ou 20 paginas de
texto normal.

Conclusao

Como j4 foi dito, nao deve ser espera-
da, ainda, a obtencao de equipamen-
tos pelos mesmos precos encontrados
em Miami. Muitas barreiras alfande-
garias devem ainda ser derrubadas.
Mas do ponto de vista técnico, feliz-
mente nao somos mais obrigados a
conviver com maquinas obsoletas,
lentas e LAPTOPS grandes e pesa-
dos. J4 temos equipamentos tecnologi-
camente atuais no mercado, o que
representa um grande passo. Nesse as-
pecto, os dois equipamentos analisa-
dos recebem o nosso sinal verde. =

A andlise deste equipamento foi realizada pela
equipe técnica de CPU, sob a orienta¢do de Laércio
Vasconcelos, responsavel pela elaboracao do texto
final do artigo.

‘¢ ;
0, c[sial[éo maion /2a'za as 8"2/),’155,615, esfta na 3515}2&’&1 c{ai

novas tzano[og las, novos deiciiinlimeptos s nouo&ﬁwc[uto 5.

César Augusto Pereira Peixoto
Claudio Pena Maciel
Fabio Lucena Veloso

Wendell de Queiroz Lamas

Consultoria em Hardware e Software:

Tels.: (021) 290-5136 e (021) 254-0113
Caixa Postal 3904 - CEP 20001-970 e Caixa Postal 13537 - CEP 20217-970

%),

Akio Morita
Presidente da Sony Corporation

OUTSOURCING
Automacgédo

Organizagdo e Métodos
Treinamento Empresarial

CPUPC3-43



REDES:

aE

\

SRR

Artigo

ELETRONIC DATA INTERCHANGE

Paulo Augusto Lantelme

roca eletronica de dados € o
i tempo usado para o envio de in-

formacoes usando uma forma-
tagao propria para o correto
entendimento do destinatario.
Através do EDI, clientes de um banco
enviam documentos para cobranca,
empresas enviam pedidos de compra
aos seus fornecedores, indistrias co-
municam as transportadoras mercado-
rias a serem despachadas, a filial de
uma loja solicita a matriz reposicao
de estoque e outros tantos exemplos
de solicitagoes, sem seguranga e sem
formalidade.
Detalhando mais, o EDI € a troca de
informacoes que permite a comuni-
¢ao entre diferentes organizagoes ou
pessoas em diferentes locais fisicos e
até mesmo empresas ou pessoas em
um mesmo local.
E neste ponto que os problemas apare-
cem. Existe a dificuldade de se estabe-
lecer um padrao tinico ou um sistema
aberto de hardware e software para
que, por exemplo, as empresas en-
viem qualquer dos seus pedidos de
compra aos seus fornecedores sem a
necessidade de criar para cada um
deles uma rotina com um formato di-
ferente...
Aqui cabe alguns esclarecimentos
através da conceituagio:
Quando se faz referéncia a um padrao
unico de hardware e software, se fala
de um conjunto de padroes colocados
um sobre o outro, onde no nivel infe-
rior pode se classificar os elementos
de hardware e o protocolo de comuni-
cacdo proveniente deste. Num nivel
acima ficariam os DOS (Sistemas
Operacionais) de Rede (p. ex: No-
vell), de disco (p. ex: DOS) e as inter-

44-CPU PC3

faces com o usudrio e finalmente no
mais alto nivel ficariam as aplicagoes.
Vale também conceituar um Sistema
aberto: Sistema aberto é uma solugao
de software e hardware que permite a
conectividade com qualquer outra so-
lucdo de software e hardware.

No artigo de redes tiltimo, surgiu a
proposta de adogao de ambientes de
redes locais como solucdo padrao pa-
ra a informatizacao das organizagoes.
E bom frisar que a proposta é¢ uma so-
lucao aberta, mas propoe o uso exclu-

sivo (fechado) de um padrao de hard-
ware (redes locais) e software se co-
municando através das técnicas de
orientacao a objeto.

Seguindo este principio, a SOLU-
CAO proposta terd como base méqui-
nas PC ou andlogas em preco e
tamanho, interligadas por redes locais
e expandidas por meio de linhas tele-
fonicas discadas ou dedicadas, analo6-
gicas ou digitais, ou por radio ou até
por satélite.

Esta SOLUCAO satisfaz os dois pri-
meiros niveis de padroes conceitua-
dos acima, e também atende o
segundo conceito: € um sistema aber-
to. .

Outras qualidades que esta SOLU-
CAO apresenta sio: grande flexibili-
dade proporcionada pela extensa
gama de produtos, ilimitado cresci-
mento sem perda do investimento j4
feito, continuo desenvolvimento de
novas tecnologias, seguranca obtida
com baixo custo através da redundén-
cia de equipamentos, manutencao ba-
rata proporcionada pela padronizacao
do hardware e outras tantas quali-
dades ja oportunamente comentadas.

Falta de Padronizacao:
Algumas Solucoes de Mercado
Entretanto, quando falamos de redes,
falamos tanto de um padrao completo
como de um sistema aberto em expan-
sao. Hoje em dia, redes comunicam-
se com qualquer ambiente de
hardware - multiusudrios UNIX, mini-
computadores, mainframes e outros.
O mercado, no intuito de transformar
as redes locais em um sistema aberto
para gradativamente substituir as ma-
quinas de grande porte, preocupou-se
em desenvolver solucoes de interliga-
¢ao com as mesmas. Foram criadas
vdrias alternativas de conectividade
tanto no nivel de protocolos de comu-
nicagio quanto no nivel de sistemas
operacionais, mantendo o hardware
com caracteristicas diferentes nas
duas pontas da comunicacao.

Neste tipo de solucao o EDI pode ser
feito através da troca e conversio de
arquivos, aproveitando a transferén-
cia eletronica. Entretanto existe a ne-




cessidade de se desenvolver aplicati-
vos especificos a cada par de so-
lugdes diferentes ou uma solugao que
tente englobar todos os pares.

Outra nuanga € que, nesta solugao, pe-
lo menos um dos parceiros estara
usando um equipamento que foge aos
padrdes de qualidade propostos (quali-
dades descritas na solugao proposta
acima): manutengao, seguranga e des-
envolvimento com boa relagao custo
X beneficio.

E, finalmente, no nivel de hardware
sera preciso um profissional qualifica-
do que relina o conhecimento dos va-
rios ambientes para corretamente
interliga-los prestando a manutengao
adequada.

Em um passo adiante o mercado ca-
minha numa solu¢ao mais profunda
de interligagao: a interoperabilidade.
A interoperabilidade € a interligacao
de qualquer tipo de hardware através

de protocolos de comunicacao que se
falam sem a necessidade de uma liga-
¢ao explicita entre estes.

A nivel de sistema operacional, a in-
teroperabilidade e a capacidade de
um Sistema Operacional enxergar as
caracteristicas macros dos outros sis-
temas (acesso a servigos de nome de
arquivos diferentes, acesso a memoria
real e virtual (disco), acesso a periféri-
cos, etc.).

Isto tudo esta se tornando uma reali-
dade através da orientacdo a objeto.
Neste tipo de solucao o EDI ja funcio-
na transparente para o progamador e
possibilita a qualquer deles enxerga-
rem o dado, objeto da transferéncia.
Entretanto, no nivel de hardware
continua existindo o 6nus de um pro-
duto semiproprietério (custo alto e
pouco desenvolvimento da solucao) e
a necessidade de um bom profissional
para dar o suporte a solugao.

S

Artigo
A Solucao: Interligacao de
Redes Locais e Maquinas
A interligacdo de redes locais e equi-
pamentos monousudrios permite que
se atendam os quesitos anteriores, pro-
porcionando como descrito acima
uma solucgao de baixo custo e perfor-
mance dimensionavel.

Nos niveis do Sistema Operacional e
dos Aplicativos o uso dos mesmos
em ambos os lados da conexao se
mostra como solucao ideal. No entan-
to, a interoperabilidade quase total de
Sistemas Operacionais e Aplicativos
é uma outra forma que pode agradar
mais, uma vez que o aplicativo inde-
penderia de fornecedor permitindo,
assim, uma competicao que resultaria
em produtos cada vez melhores.

Hoje ja existem softwares baseados
em orientacao a objeto usando o re-
curso DDE ("Dynamic Data Ex-
change") que permitem, por exemplo,

Conheca e monte seu
proprio micro. Chegou o

Video Curso Integral

Conhega como funciona, quais as partes de um computador. Enfim, aprenda a monta-lo.
CONHECA E MONTE SEU MICRO, é uma grande oportunidade oferecida

CONHECA E MONTE

UM LABORATORIO EM SUA
CASA PARA VOCE VER. REVER
E SE TORNAR UM EXPERT

N\

pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato' para os usuarios de micro com-
putadores.

O VIDEO CURSO INTEGRAL leva a vocé um laboratério completo onde a
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixara de ser
exclusividade de técnicos. Vocé conhecera equipamentos de Ultima geragao -
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, winchester SCS| e
IDE, memoérias SIMM e SIP - tendo condigbes de dimensionar ou modificar a
configuragdo do seu préprio micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos ante-
riores. Tudo & muito fécil e econdémico.

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocé estard automaticamente in-
serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o
kit. O kit & composto por; uma fita cassete VHS e uma apostila. Adquira ain-
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de
Cr$ 350.000,00 (vélido até 30/03983) nominal &

MINIMAX Processamenta de Dados LTDA.
Rua Figueiredo Magalhaes, 219/gr. 313 - Copacabana - RJ CEP 22031-010
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que uma edicdo feita em uma planilha
usada dentro de um editor de texto
modifique automaticamente o arquivo
da planilha.

No caso do EDI, imagine sé vocé po-
der alterar um prazo de um pedido de
compra e isto espelhar imediatamente
no programa de vendas de seu cliente.
O EDI, nesta solugao, passa a depen-
der das organizagoes se voltarem para
um padrao que passa a ser global. Ca-

da nova parceria de empresas apare-
cem mais dados para serem comparti-
lhados formando uma rede de
informacoes totalmente acessivel a
qualquer participante nao necessitan-
do de se especificar cada novo am-
biente de Hardware, Protocolo de
Comunicagao, Sistema Operacional e
Aplicativo.

Para que tudo isto possa ser realidade
inicialmente precisamos nos preocu-

par sim com o Hardware, os protoco-
los de comunicagio e os Sistemas
Operacionais.

Para finalizar, apresentamos um
fluxograma onde € apresentada suges-
tao de uma solugao de integragio ba-

seada em rede local e maquinas
monousudrias interligadas entre
si.

Paulo Augusto Lantelme é Diretor de Tecnologia da
LDA Sistemas & Consultoria)

Sugestao para a solucao de integracdo baseada em rede local

Existe a
necessidade

Sé troca
de arquivos

v

de ligagao
full-time?

automatizada?

Necessidade
exclusiva de
trocas de arquivos,
correio eletr. e
mensagens?

Mesmo tipo
de protocolo de Usar um
comunicagio nos ROTEADOR.
dois lados?
Necessidade i
de isolamento
de tréfego BRIDGE.
na rede?

Sistema de

transferéncia

de arquivos
(WAITS)

Usar gateways
de correio

Os ambientes
estdo ligados
em rede local?

eletrénico.
(ex.: MHS)

Necessidade
de uso de apli-
cagbées ou recur-
sos de rede
remotamente?

Servidores de
Acesso.
(ex.: NAS)

Usar um

REPETIDOR.

OBS.: o software de BBS inclui
controle a todos os niveis - protocolo
de comunicacgdo, fungbes para troca
automatizada de arquivos, fungbes
de correio eletrénico e de exposicdo
de mensagens.

Usar software

de BBS

Necessidade
de comunicagio
da rede com o
mundo externo?

Sim

de

Servidores de
acesso com
recursos de
gerenciamento
MODEM. (NACS)
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A Softcad tem Software Profissional
com Prego para Estudante.

— 1 O Livrosoft tem tudo o que vocé precisa: o livro,
1 o Guia do Iniciante e uma cépia completa do software. E mais: o prego
arrasador. Por ser destinado a estudantes, professores e autodidatas,
s6 pode ser usado sem fins comerciais e n&o traz embutldos 0s custos
de suporte. Por isso é tdo barato. Viu como ficou %
facil adquirir um software profissional, original
e completo? Peca ja o seu Livrosoft.

;:;g;;jg";u:‘"“ = Na cempra de 2
e CLBG 2.7 + DESGRH'OR 2.:
~ vocé ganha o livio
~Clipper com Graficos® .
CLBC 2.7
SAMBA 2.2B Nesta ultima versio, a Biblioteca de Fungdes DESCRITOR 2.1
Planilha de célculos, totaimente compativel Graficas CLBC amplia ainda mais 0s O documentador automatico de sistemas que
com LOTUS 123. Inclui Gerenciador de Banco horizontes da linguagem Clipper. Veja alguns elimina o trabalho de documentagéo para os
de Dados e Gerador de Gréficos. Oferece dos recursos da CLBC 2.7 para incorporar programadores de Clipper, dBase e
recursos de programagao via Macros e _ graficos, desenhos e imagens em sistemas compativeis. Com ele, pode-se gerar listagens
importagdo de dados de outros programas. desenvolvidos em Clipper: : dos fontes com chaves de indentago,
TED 2D 3.51 * Aceita comandos do Clipper na tela grdfica e estrutura dos .DBF, referéncias cruzadas efc.,
. com acentuagao * Manipula imagens PCX reduzindo-se significativamente os custos de
Editor grafico de formularios, fluxogramas e * Gera efeitos de animagao ¢ Trabalha com desenvolvimento e manutengio de software.
impressos em geral. Permite livre e perfeita placas graficas (CGA, EGA e VGA), mesa
integragéo entre textos, gréficos, desenhos e digitalizadora, mouse, impressora e tragador
imagens. Suas principais caracteristicas sao: grafico (plotter). Inclui diversos utilitarios, tais
recursos de edigdo grafica e editoragio como: Capturador de Tela, Auto-aprendizado, cr KR el V|
eletrdnica, acentuagao perfeita e direta, uso Gerador de Programas etc. SOFTCAD INFORMATICA
o talte Rua Dr. Artur Neiva, 322 - CEP 05359-200
Os software citados sdo para equipamentos PC-XT/AT/386/486 e sistema operacional MS-DOS ou compativel. Sé&o Paulo-SP - Fax (011) 268-4978
Sio fomecidos em disquetes de 5 1/4". Tels (011) 268-7084 ¢ 268-4978 ~_~
SIM, desejo receber o(s) Livrosoft(s) abaixo indicado(s), pagando-o(s) da segumte forma:
E] Cheque nominal & Softcad Informética [ ] Cartdo VISA n? Banco Validade /
Nome LIVROSOFT QUANT. PRECO SUB-TOTAL
Empresa i : Vol.1 - CLBC 2.7 uss 70 USST
Enderego : Vol.2 - DESCRITOR 2.1 US$ 50 ussT
CEP l l I | | I' | | | l Tel Vol.3 - TED 2D 3.51 Us$ 50 ussT
Cidade Estado Vol.4 - SAMBA 2.2B US$ 50 UssT
CPF /CGC RG/IE VALIDADE: 31/03/93 Total do Pedido [~/ o
Data / /. Assinatura Cotagdo em [ cs Total do Pedido em Cruzeiros
{ do Délar Turismo(Venda)
Previsdo de entrega: 30 dias do recebimento deste cupom. ATENGAO: Nao serdio aceitos p com data de postag
além de dois dias da data da cotagdo utilizada.

Remeta este cupom ou copia para: BONUS RIO EDITORA LTDA - R. Figueiredo Magalhaes, 219/ 313 - Copacabana - CEP 22031-010 - Rio de Janeiro - RJ



eus programas,
instalados num

2 IBM PC AT-286,
utilizando um harddisk de
80 MB, estao infectados,
segundo um amigo, pelo vi-
rus Israelense. Como nao
Sou um expert no assunto,
solicitei que este amigo so-
lucionasse o problema para
mim. Ele me disse que este
virus aumenta o tamanho
dos arquivos de extensio
.COM. Mesmo com o
Scan8.3B86, o Clean
8.3B86 e o Norton Antivi-
Tus 1.0, nao conseguimos
eliminar o virus. Ele s6 foi
detectado com o antivirus
Tisrael, que nao o elimi-
nou. Gostaria de saber co-
mo o Israelense age e o
que fago para elimina-lo.
Fabio dos Santos
Piracicaba - SP

Caro Fdbio,

O virus Israelense, ou Jeru-
salém ou Sexta-Feira 13
age instalando-se em ar-
quivos executdveis. Seu
principal sintoma é o au-
mento do tamanho destes
arquivos. Ele estd progra-
mado para destruir estes
sempre que a data do siste-
ma for 13, sexta-feira. Se o
seu Scan ndo detectou o vi-
rus é provdvel que seu win-
chester ndo esteja
contaminado. Contudo
aconselho-o a utilizar uma
versdo mais resente do
Scan e do Clean, progra-
mas que com certeza sao
capazes de detectar e reti-
rar este virus.

Cesar Peixoto
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Windows 3.1

<enho um micro
386SX, rodando a
25MHz e com 2MB
de memoria. Ao carregar o
Windows 3.1, preciso for-
¢ar a execugao do modo
386 avangado através do
comando WIN/3. Como o
Windows executa, automa-
ticamente, 0 modo avanca-
do, e por que isso nao
ocorre na minha miquina ?
José Cépua Castro
Contagem, MG

Caro José,

Vidrias razoes podem levar

o Windows a nao entrar no

modo 386 avancado. Antes

de maiores explicagoes, de-
vo lembrd-lo que para ob-
termos mdxima
performance neste am-
biente devemos ter um
equipamento IBM PC AT

386 DX, com clock de

33MHz ou superior e pelo

menos 4MB de memoria.

Contudo podemos operar

o ambiente em outras confi-

guragoes. Vejamos o que

fazer para solucionar sua
questdo:

* Verifique se o computa-
dor tem 2MB de memd-
ria estendida disponivel
(comando MEM). Pes-
soalmente, parece-me
que ndo. Para aumentar
a memoria remova o co-
mando DOS=HIGH do
CONFIG.SYS. Caso
vocé utilize o
SMARTDRV.SYS, redu-
za o valor do primeiro
pardmetro (MinCache-
Size) na linha de especi-
ficagao do mesmo.

* Verifique se o comando
DEVICE=C:\[DIRETO-

RIOJ\HIMEM.SYS estd
no CONFIG.SYS. Vocé
deve ter dois HI-
MEM.SYS em seu
micro: um no diretorio
do DOS e outro no do
WINDOWS ou na raiz.
Campare-os e utilize
aquele que possuir data
mais recente.

* Verifique os comandos
FILES=30 ¢
BUFFERS=20 no
CONFIG.SYS
(valores minimos).

* Inclua a linha
SET TEMP=C:\WIN-
DOWS\TEMP no
AUTOEXEC.BAT, verifi-
cando a existéncia deste
subdiretorio.

* Dé carga na mdquina
(CTRL+ALT+DEL)

* Inicialize 0o WINDOWS
3.1 pelo comando WIN.
Se 0 mesmo ndo respon-
der em modo avangado,
edite o arquivo C:\WIN-
DOWS\SYSTEM.INI. Ao
encontrar a se¢do
[386Enh], inclua a linha
EMMEXCLUDE=A000-
EFFF.

* Saia do WINDOWS e
reinicialize-o com o co-
mando WIN.

Volto a lembrar que mes-

mo com estas alteragoes, o

WINDOWS 3.1 ndo lhe ofe-

recerd a velocidade de res-

posta e os recursos
possiveis em uma mdquina
mais poderosa. Qualquer
maior esclarecimento deve
ser obtido nos manuais do

WINDOWS 3.1 oficiais,

fornecidos pela Microsoft
Jjunto com o préprio soft.
César Peixoto

000
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Primeiro Micro

7 eu filho, estu-
dante de Engenha-
A ria Civil, esta
procurando um computa-
dor que possa utilizar futu-
ramente, ao longo de sua
profissao. Como leigo no
assunto, gostaria de um
conselho quanto ao equipa-
mento mais aconselhavel
para a area de engenharia e
quais os programas mais
importantes a serem utiliza-
dos.
Sérgio Barroso Cunha
Brasilia, DF

Caro Sérgio,

Costumo dizer aos amigos
quando questionado com
relag¢do a que equipamento
se deve comprar, que o
principal pardmetro para
aquisi¢do de um computa-
dor é o capital disponivel
para o investimento. Saben-
do quanto uma pessoa
pode gastar na aquisi¢do
de uma mdquina, tento ela-
borar a melhor configura-
¢do possivel para aquele
patamar de investimento e
para o interesse do usud-
rio. Jd que ndo possuo tal
informacgao, tratarei ape-
nas da parte de aplicacdo.
Presumo que seu filho ird
aproveitar a mdaquina para
trabalhos outros que nao
apenas os de cdlculo e de-
senho técnico. E provdvel
que ele necessite editar tex-
tos, uma vez que sao mui-
tos os trabalhos escolares,
bem como realizar grifi-
cos e cdlculos mais elemen-
tares. Em suma, imaginei
uma mdquina que possa
ser versdtil, atendendo a
drea de engenharia e possi-
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bilitando outras aplicacgoes.
Por questées de mercado,
optei por um equipamento
compativel com IBM-PC.
Embora o poder grdfico de
computadores como o AMI-
GA e 0 MACINTOSH se-
jam bastante superiores
aos recursos oferecidos pe-
los IBM, os primeiros ndo
apresentam uma penetra-
¢do de porte no mercado,
sendo um pouco dificil mi-
grar trabalhos realizados
nestes equipamentos para
outros locais, como univer-
sidade ou trabalho.
Escolhi uma mdquina IBM-
PC AT 386 DX por ser mui-
to poderosa, bastante
rdpida, eficiente no suporte
aos softwares necessdrios e
de custo ndo muito superior
aos modelos inferiores e
muito mais limitados. Para
maior clareza, utilizemos
uma lista:
* CPU: IBM-PC AT 386
DX
* CLOCK : 33 MHz
* MEMORIA MiNIMA : 4
MBYTES
* IDRIVES5 1/4", 1.2
MBYTES
* 1DRIVE 3 1/2" 1.44
MBYTES
e 1 WINCHESTER 120
MBYTES
* MONITOR SUPER VGA
com placa de 1 MBYTE
* CO-PROCESSADOR
ARITMETICO
e IMPRESSORA LASER
ouJATO DE TINTA
A questdo da impressora é
critica nesta aplicagdo,
uma vez que a qualidade da
impressora de jato de tinta
colorida é excelente mas
seu custo é elevado. A op-
¢do por uma impressora la-
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ser permite ainda uma oti-
ma qualidade a um custo
menor.
Em termos de software, se-
riam necessdrio :
* MS-DOS 5.0 - sistema
operacional
e WINDOWS 3.1 - am-
biente operacional
* EXCEL FOR WIN-
DOWS 4.0 - planilha.
* AUTOCAD VERSao 12
- software de CAD/CAM
* BORILAND C++ 3.1 -
linguagem.
* PARADOX FOR WIN-
DOWS - banco de dados
* AMI PRO 3.0 - editor de
textos
Com o tempo, seu proprio
filho ampliard esta lista. O
sistema operacional é indis-
pensdvel para o funciona-
mento da mdquina. O
ambiente operacional é in-
dispensdvel para um me-
lhor e mais fdcil
aproveitamento dos recur-
sos da mdquina. A planilha
de cdlculo permite manipu-
lar cdlculos e grdficos. O
software de CAD/CAM rea-
liza todos os cdlculos e de-
senhos ligados a
engenharia. A linguagem
de programacdo permitird
a seu filho criar programas
proprios..O banco de dados
manipula todo tipo de infor-
magdo, como enderecos,
nomes, listas, ... e o editor
de textos permite escrever
com grande variedade de
recursos. Todos os soft-
wares podem ser interliga-
dos de forma a trocarem
dados.
Claro estd que seu filho ne-
cessitard de muita forca de
vontade se desejar dominar
todo este conhecimento so-

zinho. Aconselho que ele
realize vdrios cursos na
drea de informdtica, até
mesmo para adquirir conhe-
cimento e poder reformular
o hardware e software por
mim idealizados, segundo
seus proprios anseios. Boa
sorte!

Cesar Peixoto

Robética

~~{ ou formado em En-
genharia Mecanica pe-
%4 la UFRIJ e trabalho na
area de automacao indus-
trial. Achei bastante interes-
sante a reportagem do
Espaco Universitario,
"Controlador Logico Pro-
gramavel Aplicavel a Robo-
tica". Como o texto € muito
pequeno, solicito maiores
informacoes aos autores do
projeto. Especialmente, gos-
taria de saber como foi solu-
cionado o problema da
movimentagao do prototi-
po. Pelo que pude entender,
os autores nao chegaram a
implementar o mesmo mas,
de certo, devem ter destina-
do em sua documentagao
um capitulo para o assunto.
José Carlos de Sant’Anna
Rio de Janeiro - RJ

Caro José,

Além de enviar-lhe maiores
e mais detalhados esclareci-
mentos, quero aproveitar
sua carta para voltar ao te-
ma do projeto no qual to-
mei parte. Especificamente
com relacdo a movimenta-
¢do, gostaria de esclarecer-
lhe que o projeto buscava
uma configuracgao hibrida,
cilindrico-cartesiana. As-
sim sendo, o robd seria ca-

Cartas

paz de executar trés movi-

mentos bdsicos:

* Movimento ao longo do
eixo X

* Movimento ao longo do
eixoY

* Movimento em torno do
eixoY

Como sabemos os dois pri-

meiros movimentos sdo li-

neares, com equagdo na

formaY=A.X + B. O ter-
cetro movimento se dd em
torno de um eixo, com

equacdo na forma AX2 +

BY2 + CXY + D = R. Para

obtermos uma movimenta-

cdo continua, o software de
controle deveria trabalhar
com a conjugacado destas
trés equacoes, de forma
que a resultante abrange-
ria todo o volume s3k tra-
balho do robb. Duas
limitacoes surgiram, entdo:

* A complexidade matemd-
tica exigida aumentaria
significativamente a difi-
culdade de desenvolvi-
mento do software de
controle;

* Para que o software de
controle, tendo um equa-
cionamento continuo, re-
sultasse numa
movimentag¢do também
continua, as partes mecd-
nicas do acionamento
ganhariam outros parda-
metros de complexidade.

Optamos entdo por aplicar

a teoria de elementos fini-

tos, pela qual nosso prototi-

po nao se movimentaria de
forma continua, mas sim de
forma discreta. A cada ins-
tante ele estard em um pla-
no componente do volume
de trabalho, e neste plano,
em uma reta componente
do mesmo. Com isto o vo-



lume de trabalho foi dividi-
do em planos e estes, em re-
tas verticais e horizontais.
O niimero de retas e planos
é uma fung¢do da capaci-
dade de cada acionador e
de seu cdlculo de engrena-
gem. Como utilizamos o
mesmo motor de passo pa-
ra os trés acionadores (1.8
graus por passo) e o mes-
mo acoplamento de engre-
nagens no movimento
vertical e horizontal, obte-
mos o mesmo niimero de re-
tas nestes dois sentidos. O
nimero de planos era defi-
nido pelo movimento em
torno de Y, de forma que de-
pendeu do acoplamento
deste acionador.
Com isto, as equagoes de
movimento ficam reduzidas
a fungobes de uma varidvel e
uma constante. A constante
é a relagdo entre um passo
do acionador e o movimen-
to gerado no volume de tra-
balho, sendo calculado em
fungdo da constante do
acionador (1.8 grau) e do
acoplamento de engrena-
gem empregado. A varidvel
é o valor de deslocamento
que se deseja obter. Assim,
as equagoes se reduzem
a:
* Movimento ao longo do
eixoX : M1 = KM1.X
* Movimento ao longo do
eixoY: M2 = KM2Y
* Movimento em torno do
eixoY : M3 = KM3.0-
M1, M2 e M3 sdo o niimero
de passos que cada aciona-
dor deverd executar para
gerar o deslocamento de-
sejado.
César Peixoto

BASIC
&ﬁ ostaria de parabeni-
“J zar o bom trabalho
*w‘é do editor Sérgio Du-
ric e da equipe da revista
CPU/PC. Tenho esperancas
que esta revista sera uma
das mais vendidas neste
pais...
Tenho algumas dividas so-
bre alguns assuntos nesta
area e gostaria de obter al-
guns esclarecimentos. Ha
cinco anos programo em
BASIC e tenho uma séria
resposta aos que dizem que
0 BASIC morreu. Esta acu-
sagao sobre o BASIC nao
tem fundamentos pois ele
renasceu no ambiente Win-
dows com o nome de Vi-
sual Basic. Sendo uma
linguagem estruturada que
pode até competir com o C.
O Basic s6 precisa de al-
guns comandos e funcoes
que possam dar, assim,
mais poder a ele. Uma coi-
sa que chamou minha aten-
¢ao, foi o fato da linguagem
C nao ter o comando CLS
do BASIC, mas sim nas bi-
bliotecas. Gostaria que
criassem um BASIC para o
XT que possa utilizar bi-
bliotecas do formato .COM
para poder ter comandos
compilados de outras lin-
guagens para complementar
seus programas.
Outra divida: como criar
uma rotina em linguagem
de maquina para poder colo-
car um programa BASIC re-
sidente na memoria, tipo o
comando KEEP do Turbo
Pascal.
Aproveito a oportunidade
para divulgar mais um
clube com o objetivo de in-
centivar o intercimbio en-

tre usuarios do PC,
Wagner de Queiroz
Nuclear Software Inc.
Av. Brigadeiro Manoel R.
Jordao, 190

Jardim Silveira
06433-010

Barueri - SP

Caro Wagner,
Agradecemos seus votos de
sucesso e esperamos, tam-
bém, atingir o grande puibli-
co que hoje se dedica a esta
drea tdo concorrida. Acre-
ditamos que chegaremos ld.
Voltando agora as suas du-
vidas em rela¢do ao BA-
SIC, é natural que vocé,
como programador antigo
desta linguagem, se ressin-
ta do gradual desprezo que
esta linguagem vem rece-
bendo a medida que o tem-
po passa.

Afirmar que o BASIC mor-
reu pode ser uma atitude
um tanto radical, pois sabe-
mos que, enquanto houver
programadores utilizando
esta linguagem, ela perma-
necerd bem viva.
Entretanto, o BASIC origi-
nal, temos que admitir, jd é
uma linguagem obsoleta, ul-
trapassada pelos novos
conceitos da linguagem es-
truturada, pela orientag¢do
a objetos e por outros as-
pectos que hoje evidenciam
este seu lado. Os recursos
que hoje dispomos em ou-
tras linguagens, ndo exis-
tem no antigo BASIC.
Linguagens como o C e 0
Pascal como vocé mesmo
mencionou, jd possuem re-
cursos que o BASIC ndo
possuia quando foi criado.
O gerenciamento e a mani-
pulagdo de bibliotecas, ine-

rentes a concepg¢do da lin-
guagem C, sequer foi pre-
visto para o BASIC. Isso
invibializa qualquer tentati-
va de adaptacdo. A Unica

saida é, sem divida, usar
os proprios C ou Pascal.

O caso do Visual Basic, é
um pouco diferente. Esta
linguagem, langada pela
Microsoft para o Windows,
nada, ou quase nada tem a
ver com o BASIC original,
a ndo ser o meio-nome.
Aqueles niimeros de linha
que orientam a execu¢ao
do cédigo e o condendvel
comando GOTO global
nao existem mais no Visual
Basic. A execugdo dos pro-
gramas feitos para o Visual
Basic é realizada através
de eventos e troca de men-
sagens, o que permite a ge-
racdo de programas
poderosos e também que o
programador mantenha o
controle da execugado de
suas rotina em um nivel de
abstragdo muitissimo
maior.

A aceitagdo desses novos
conceitos € parte natural
da historia. Os programa-
dores se concientizam, ca-
da vez mais, que o velho
deve ser substituido pelo
novo sempre. O BASIC, in-
felizmente, ou felizmente,
como vocé mesmo um dia
admitird, estd neste cami-
nho.

Podemos aconselhar a
vocé e a todos que aindam
véem o BASIC como aque-
la linguagem que "faco tu-
do que preciso”, admitirem
que isso nem sempre € ver-
dade e partirem para a evo-
lugdo. Acettando os novos
desafios que o aprendizado
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desses novos métodos po-
dem proporcionar o levard
a ver que essa é a tnica sai-
da. Sabemos que, apesar
das dificuldades iniciais pa-
ra vencer o bloqueio natu-
ral que este tipo de
adaptagao carrega, o sal-
do, no final, serd extrema-

- mente positivo e
compensador. Pense nestas
palavras, procurando consi-
derd-las imparcialmente.

A propdsito, a Microsoft
também possui uma versao
do Visual Basic para usud-
rios do DOS, o que pode
ser o primeiro passo para
esta mudanga.

Sem mais para o momento,
atenciosamente,

Sérgio Duric Calheiros -
Editor

Lélo

aro Sérgio Duric,

Em primeiro lugar

gostaria de desejar
ao pessoal da Bonus, um .
1993 repleto de realizacoes
neste novo empreendimen-
to, a CPU/PC. Oxala ter si-
do uma sdbia decisao
empreender investimentos
num projeto audacioso: edi-
tar uma revista de informati-
ca, num mercado
concorrido e, ainda, num
momento de grande instabi-
lidade como o que estamos
vivendo. Parabéns.
Sendo um futuro usudrio de
um micro e ex-MSX mania-
co, adquiri um vicio irrepa-
rdvel: comprar revistas de
informdtica, sejam novas
ou antigas....
Mas nao foi para isso que
escrevi. Escrevo para alerta-
lo para que a novissima

CPU/PC nao publique coi-
sas passadas com toques de
atuais. Estou me referindo a
secdo humor, do Lélo, que,
por sinal, tem muita imagi-
nagao, exceto na historinha
publicada na CPU/PC 2:
"Os caminhos do saber".
Lendo-a, notei algo seme-
lhante com algo que ja ha-
via lido. Procurando entre
minhas revistas antigas, nao
deu outra. Encontrei um tex-
to entitulado "O curso anor-
mal da estdria", de Carlos
A. S. Cardoso (serd esse o
nome verdadeiro do Lélo?),
onde a estéria segue a mes-
ma temadtica. Pode até ser
mera coincidéncia, mas ele,
o Lélo, ja foi colaborador
de tal publicacao. Ja deve
ter lido essa estoria e ai...
Diga, por favor ao Lélo,
que sei do seu incomensura-
vel cabedal de conhecimen-
tos, fato esse ja
demonstrado. Mas, na CPU
2, para mim, vocé pisou na
bola. Se estiver enganado,
desculpe-me...

Certamente continuarei
comprando a CPU/PC, na
certeza de sempre encontrar
novidades e lancamentos,
marcas das antigas CPU.
Sem mais,

Paulo Ricardo da Silva
Brito - Itubera - BA

OBS.: Esta faltando teor
técnico na CPU-PC, ou se-
ja, alguns programas para o
usudrio. Quem sabe uma sé-
rie do tipo MSXDEBUG,
SCREEN IV ou SPEC-
TRO? Sendo vocé, enge-
nheiro de computagio, que
fez questao de deixar isso
bem claro, em algumas
edicoes de CPU/MSX, nio

seria nenhum inconve-
niente. Espero estar certo!

Prezado Paulo,

Antes de mais nada, a
equipe da Bonus e eu, parti-
cularmente, agradecemos
seus votos ao nosso suces-
so. Esperamos continuar
contando com seu apoio e
de todos os leitores de
CPU/PC.

Admiro sua vontade em se
tornar cada vez mais bem
informado, adquirindo tan-
to conhecimento quanto
possa absorver. E claro
que, nesse caso, teve
chance de flagrar um mo-
mento pouco usual nas pa-
ginas de CPU.
Coincidéncia ou ndo, o Lé-
lo estd sofrendo de uma si-
bita crise de falta de
inspirag¢do e ndo foi capaz
de entregar seu artigo a
tempo de entrar nesta edi-
cao.

Apesar disso, acreditamos
que continuaremos a dar
boas risadas dos seus arti-
gos, inéditos, sempre reve-
lando uma faceta de sua
personalidade no final.
Temos certeza que conti-
nuaremos a té-lo como lei-
tor, pois é para isso que
trabalhamos com afinco,
pois todos temos nossos
ideais.

Finalmente, procure adqui-
rira CPU/PC n?1. Ld, as-
Sim como nas proximas
edicoes, vocé poderd encon-
tar o teor técnico que pro-
cura e desfrutar do
conhecimento que tentamos
dividir com os leitores. Ndo
faco tanta questdo de
deixar claro que sou enge-
nheiro de computagado, co-

Cartas

mo muitos leitores acredi-
tam e, em mMuUitos casos,
condenam minha atitude,
classificando-a como arro-
gante e pretensiosa. Pro-
cure entender apenas que
jamais admitirei que ques-
tionem minha posi¢do den-
tro desta revista, sabendo
qudo penoso foi o caminho
que segui para obter os par-
cos conhecimentos que me
colocam onde hoje estou.
Certo que entende o que
quero dizer, agradeco, no-
vamente, suas palavras.
Atenciosamente,

Sérgio Duric Calheiros
Editor

Linguagem Logo

rezados Sr.

Adquiri a edicao 2 de

CPU/PC por curiosi-
dade, pois, como assinante
de outras publicacoes na
area, estava a procura de
uma revista mais voltada a
nossa realidade, menos "tec-
noldgica" e mais amiga...
Militando a mais de 20
anos nesta area, autodidata
em 90% dos meus conheci-
mentos, foi com alegria que
li sua revista do comego ao
fim, vendo-a muito mais co-
mo uma professora amiga
do que uma publicacéao téc-
nica metida a intelectual...
Como pretendo iniciar um
curso de informatica para
criangas, adquiri todas as li-
teraturas sobre Linguagem
Logo, porém nao consegui
descobrir onde comprar o
programa em portugués.
Ficaria muito grato se pu-
dessem ajudar me.
Marcio Martins Marques
Caixa Postal 153
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Nao-Me-Toque - RS
CEP 99470-000

Caro Mdrcio,

Infelizmente ndo temos
conhecimento de como
achar este software. Fica,
entretanto, registrado neste
espaco seu apelo, esperan-
do que algum leitor possa
ajudd-lo neste sentido.
Sérgio Duric Calheiros

Configuracao Minima
rezados senhores,

- Pretendo adquirir um

"L microcomputador
compativel com o PC. Tal-
vez comece por um AT. Ou-
vi dizer que € possivel ir
comprando as placas aos
poucos para, depois, mon-

tar tudo.

Gostaria de obter a orienta-
¢do necessdria sobre o que
devo comprar, isto €, qual é
a configuracao minima que
um micro precisa para co-
mecar a funcionar.

Marcio Alexandre Moreira
Rio de Janeiro - RJ

Caro Mdrcio,

Realmente, essa pode ser
uma boa saida para quem
quer ter seu micro, mas nao
pode comprar tudo de uma
SO vez.

Para que um micro possa
comegar a trabalhar, a
configuracdo minima é a se-
guinie:

* placa mae e mémoria

e placa de video

* multi [/O

° gabinete com fonte

° reclado

° monitor de video
 drive de discos flexiveis
Esta é, portanto, a lista de
componentes minima que
um micro precisa ter para
comegar a operar.
Entretanto, antes de come-
car a comprar esta ou aque-
la parte, vocé deve decidir,
de antemao, se seu micro
serda um AT ou XT. Sendo
ele um AT, como vocé mes-
mo sugeriu, adquira, em
primeiro lugar, uma mullti
1/0 com controladora de
discos e winchester. Nos
XT’s elas sao separadas.

A seguir, compre a placa-
mde e, se necessdrio, as me-
maorias, que costumam ser
um item em separado.

Cartas

A placa de video deve ser
compativel com o monitor
adquirido, isto é, se o video
for SVGA, a placa deve
acompanhar o padrdo.
Ainda, se o micro for um
XT, s6 drives de 360 Kbytes
podem ser usados, o que é
mais um ponto negativo pa-
ra este micro.

O teclado ndo constitui pro-
blema, mas fique atento
aos modelos antigos que s6
funcionam em XT’s. Geral-
mente todos funcionam tan-
to em X1T’s quanto em
AT'’s, sendo identificado pe-
la presenga de uma chave.
Finalmente, compre o gabi-
nete que mais agradar, ob-
servando se a fonte tem
pelo menos 200w

Sérgio Duric Calheiros

® Programacédo BASIC

Occidental Schools
Caixa Postal 1663
CEP 01059-970 - Séo Paulo - SP

do curso de

® Programacao COBOL
® Microprocessadores
® Analise de Sistemas
® Eletrénica Digital
® Software de Base

Desejo receber gratuitamente o catdlogo ilustrado

Kit de Microcomputador

CURSOS
DE INFORMATICA

ESTUDE EM SUA RESIDENCIA, NAS HORAS DE FOLGA, UM DESTES EXCELENTES CURSOS PRATICOS

CPU/PC

Nome:

Endereco:
Bairro:

Cidade:

Estado: CEP:

VR e el O e s

Mantemos ainda os seguintes cursos: -
@ Eletronica Basica ® Audio e Radio e Televisao P&B/Cores @ Eletrénica, Radio e
TV e Eletrotécnica Bdsica e Instalacoes Elétricas e Refriger. e Ar Condicionado.

Kit Digital Avangcado

n
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ASSINE CPU-PC E GANHE UM
SHAREWARE OU UM JOGO
A SUA LIVRE ESCOLHA!

Eis uma boa maneira de tirar o mdximo proveito do seu micro. Assinando a revista CPU PC por 12 edicdes,
vocé garante seu exemplar e ainda podera escolher um software de dominio publico (shareware) ou jogo como
brinde! Abaixo segue o cupom e a relagao de softwares que podem ser escolhidos. Todas as despesas postais
correrdo por conta da Bonus Rio Editora.

‘ INFORMACOES,
NOVIDADES,
LANCAMENTOS

INTERCAMBIO.

MEUS DADOS

@Sim, desejo efetuar a assinatura da revista CPU-PC. Para tal, estou enviando, junto
i com meus dados, cheque nominal & Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP
; BONUS|[EDITORA

22022-970, Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pagivel na agéncia copacabana) no valor
1 de :

+ [1 Cr$ 516.000,00 - assinatura valida por 12 edigdes

: [ Cr$ 258.000,00 - assinatura valida por 06 edigdes

» [ Cr$ 129.000,00 - assinatura valida por 03 edigdes

IMPORTANTE: Os precos acima sdo vélidos até 30/ 03/93. Porém, s6 ter4 direito a receber o "BRINDE"
quem efetuar assinatura valida por 12 edigdes, até 15/03/93.

Dados do equipamento:

: SHAREWARES: JOGOS

i [ BOXER: Excelente editor de textos, [J PAGANITZU - Ac¢io e Aventura ambientado

: seme lhante ao Wordstar 5.0 numa pirimide Asteca

[0 WAMPUM: Banco de dados totalmente com- | [J COMMANDER KEEN 1 - Excelente jogo

: pativel com o célebre dBase III plus de estratégia espacial. Requer VGA para exe-

i [ As-Easy-As: Planilha Eletronica clone do cutar

: conhecido Lotus 123 ] MORAFF’S WORLD - Jogo da série RPG :

Nome:

: Endereco :

: Bairro: Cidade: Estado: ‘
CEP: Tel : §




A sua PD WORLD

melhorou ainda mais.
Agora vocé pode

escolher entre a

versdo normal

(2 discos de 360k)

ou a versdo 1.2¢, com 500k
a mais de programas,

e o que é melhor,

pagando o mesmo prego

s normal | S0 A DE PROGRAMI A

Nao perca mais essa oportunidéde de atualizar sua colecao
pagando mais barato. Na compra acima de 5 {cinco) revistas a
sua escolha vocé ganha um numero gratis.

\ Preco de cada exemplar: Cr$ 120.000,00 (Vilido até 19/03/93)
Preencha o cupom abaixo e mande cheque nominal a Adriano

Dias de Mello e envie para:
PD WORLD
P R O M O AO Caixa Postal 3043 - CEP 20001-970
4 Rio de Janeiro - RJ

( *) Disponivel a partir do n® 9

[J SIM. Des%o receber os niimeros abaixo relacionados: 0 MELHOR DO SHAREWARE PARA PO

Versao 360k 1-2]2 “la. Ja 35 716 7 =ls =19 110

Verséc-) 1.2k g 110 ' W@RLD

HEERe e e - T
BAIHRO: oo v sossiani i it bt  Ers . i § OPgAO EM !
BIDADES. . i i BB oo 5 SHAREWARE




LOTUS EM VOGA

O Lotus 1-2-3 jd se consolidou como uma das planilhas eletronicas mais populares
entre os aplicativos disponiveis para o PC. Nesta edi¢do, CPU/PC dd as dicas de como
usar alguns recursos deste software, mostrando como aproveitar as facilidades que ele oferece.

José Gerardo Rogério

Macros Do 1-2-3
ma macro pode ser definida
| ’ como um conjunto de in-
strugoes que sao executadas
automaticamente quando € chamada,
ndo interferindo na execucao do seu
trabalho. A vantagem encontra-se ba-
sicamente em executar um procedi-

mento sempre que seja necessario,
pressionando-se apenas uma tecla.

Nossa Primeira Macro

Ap6s carregar o LOTUS, escolha

uma célula qualquer (Z1) e digite a
seqiiéncia de toques "/WCS. Veja que
a seqiiéncia comega com o simbolo
(") de aspas, pois a seqiiéncia sera tra-
tada a principio como um LABEL.

A seqiiéncia referenciada, é utilizada
para alterarmos o tamanho de determi-
nada coluna da planilha. Como entao,
sera feito para que esta seqiiéncia seja
executada com apenas um toque de te-
cla? Uma vez digitada a seqiiéncia de
teclas na célula Z1, partiremos para a
criacao da macro que, ao ser executa-
da, nos dara condicoes de alterar o ta-
manho de uma coluna qualquer da
planilha eletronica. De preferéncia,
posicione o cursor na célula Z1 ¢ exe-
cute o seguinte comando: /Range
Name Create. Como estamos vendo,

o LOTUS 1-2-3 nos pede um nome
para a macro. Podemos digitar \A por
exemplo. O LOTUS nos pedira, a se-
guir, a faixa de dados que levard o
nome \A e, apds informada a faixa, te-
mos a macro pronta para ser usada.

Como Usar Macros?
Mova o cursor para a célula A1, pres-
sionando a tecla HOME e, a seguir,

as teclas ALT + A juntas. Nesse mo-
mento LOTUS 1- 2-3 pede que vocé
informe qual sera o novo tamanho da
coluna A. Digite o tamanho que vocé
deseja e pressione ENTER. Pronto.
Est alterado o tamanho da coluna A.

Podemos Alterar outras
colunas com essa Macro?

E claro que sim, pois este € o seu pro-
posito. Basta posicionar o cursor na
coluna que se deseja alterar e pressio-
nar as teclas ALT + A. Experimente
alterar outras colunas.

Pressione a tecla F5 e informe a célu-
la A20. Digite a seqiiéncia "/WIR.
Depois o comando /Range Name Cre-
ate :\I e pressione a tecla ENTER 2
vezes. Foi criado o macro \I para inse-
rir linhas numa posicao da planilha.
Se por exemplo, tivéssemos uma pla-
nilha contendo nomes e informacoes
de funciondrios e quiséssemos inserir
uma linha entre todos estes nomes?
Em primeiro lugar, o cursor seria po-
sicionado numa linha qualquer da pla-
nilha e seria executado a macro 1.
Depois, digitariamos a ENTER e seta
para baixo 2 vezes. Por iiltimo, repeti-
riamos a operagdo até a dltima linha.
Conforme visto, apds a execugio da
macro foi necessario o uso de mais
duas teclas: ENTER e seta para baixo
para posicionar o cursor na linha exa-
ta. Vamos agora melhorar o macro I
para que de uma vez so seja executa-
da a inser¢ao de uma linha e o cursor
se desloque automaticamente duas li-
nhas para baixo. Ndo hé necessidade
de ser criada nova macro. Simples-
mente leve o cursor para onde esti a
seqiiéncia anterior e acrescente o sim-

bolo ~ (til), correspondente ao EN-
TER. Na linha imediatamente abaixo
escreva {DOWN 2}, para deslocar o
cursor duas linhas para baixo. Pode-
mos fazer uma macro inversa a ante-
rior, isto ¢, apagar linhas e deslocar o
cursor para a proxima linha vazia:
"/WDR~ {DOWN 1}

Ou entao, uma macro para dividir a
planilha em janelas horizontais onde
estd o cursor:

"/ WWH

Ou ainda, uma macro para dividir a
planilha em janelas verticais onde es-
td o cursor:

"/WWV

Novamente, uma macro para eliminar
janelas da planilha:

"/WWC

Uma macro para apagar toda a plani-
lha da memoria.

"IWEY

Uma macro para inibir uma coluna:
"/WCH~ \
Finalmente, uma macro para reapre-
sentar determinada coluna:

"/WCD~

Quando carregamos a planilha do LO-
TUS 1-2-3, aparece no canto superior
esquerdo a palavra READY. E se qui-
séssemos mudar esta palavra pela pa-
lavra PRONTO?

Basta proceder da seguinte maneira:
1- Posicione o cursor na célula A40 e
digite: {INDICATE PRONTO}

2- Use o comando /RNC e indique o
nome do macro, a faixa e depois exe-
cute-o. :

3- Veja o resultado. &

José Gerardo Rogério é formado em tecnélogo em
telecomunicagoes pela faculdade Estécio de Sa.
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'Espaco Universitario

O NCE (Niicleo de Computacao Eletronica)
da Universidade Federal do Rio de Janeiro apresenta, periodicamente,
vdrios projetos desenvolvidos por seus alunos e professores. Tais projetos sao divulgados
através de um informativo que circula dentro do proprio campus da Universidade.
A revista CPU/PC teve a oportunidade de selecionar dois destes projetos,
sendo eles o Quick-DB, voltado a criacao e gerenciamento de bancos de dados
e 0 SOFTLAB, uma ferramenta para auxiliar o projeto de circuitos eletronicos.
Dessa forma, aproveita para divulgd-los nesta coluna, tal como foram escritos,
mostrando que também na UFRJ temos mentes tdo brilhantes
quanto aquelas que jd se destacaram nesta drea.

QUICK-DB:

PROJETANDO E MANIPULANDO BASES DE DADOS

Pedro Manoel Silveira

Apresentacao
~w— m 1998, 0 NCE iniciou um pro-
—{ jeto que visava a implantagao
.4 de métodos e programas que
permitissem a utilizag@o dos varios
bancos de dados da UFRJ de uma for-
ma integrada e eficiente. O Projeto
UniversiData, assim denominado en-
tdo, englobaria uma série de ativi-
dades, que iriam desde a
normalizacio de nosso modo de tra-
balhar com bancos de dados até a
construcio de ferramentas de
software para apoio as novas ativi-
dades.
Nesse contexto, iniciamos a constru-
¢ao do QUICK-DB, que pretende ser
um software que sirva como ferra-
menta de apoio as atividades de proje-
to, manutenc¢ao e manipulacao de
bases de dados, de utilizacao simples
e didatica. QUICK-DB esta baseado
na idéia de uma ambiente uniforme e
unificado, grifico, onde todos os com-
ponentes referem-se um modelo de
dados originado do Modelo Entidade-
Relacionamento.
Vale lembrar que o Modelo E-R é am-
plamente utilizado para descrever lo-
gicamente uma base de dados: ali sao
identificadas as entidades (tais como
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pessoas, departamentos, produtos),
seus atributos (tais como nome, ende-
reco, valor) e os relacionamentos en-
tre eles (tais como uma inscri¢ao, que
¢ um relacionamento entre entidades
aluno e disciplina, e.g.). Uma vanta-
gem decisiva do Modelo E-R € facili-
dade de expressa-lo graficamente,
tornando fécil sua visualizagio e com-
preensao.

A filosofia de trabalho do QUICK-
DB advém da crenca que um dos as-
pectos mais importantes na utilizagao
de uma base de dados € essa descri-
¢ao logica. Conhecé-la bem significa
minimizar muitos dos erros que comu-
mente ocorrem no manuseio de bases
de dados. Ainda assim, em muitos sis-
temas de gerenciamento essa descri-
¢ao fica confinada em obscuras
construgoes, cujo principal objetivo €
descrever o sistema para o préprio
computador, relegando a necessidade
de ser clara para seus usudrios a um
segundo plano.

Facilidades

Pela utilizacdo de QUICK-DB € pos-

sivel:

* definir diagramas Entidade-Rela-
cionamente estendidos, completos,
incluindo atributos virtuais, acesso

ordenado, generalizacgoes;

e verificar os diagramas, no que
tange a erros de especificacao e in-
completudes;

* construir automaticamente um di-
ciondrio de dados durante a especi-
ficagao grafica dos diagramas;

 gerar descrigcoes de bancos de da-
dos equivalentes aos diagramas pa-
ra implementacao em sistemas de
grande porte;

 gerar bibliotecas de objetos e méto-
dos, para acesso aos bancos de da-
dos descritos nos diagramas a
partir da linguagem Pascal V6.0;

* definir sistemas de regras de produ-
¢ao para a construcao de sistemas
especialistas fortemente acopladas
a0 banco de dados;

* definir atributos virtuais através de
sistemas de cldusulas simples;

* folhear os bancos de dados por so-
bre uma interface grifica;

* gerar aplicacOes simples para ma-
nutencao dos bancos de dados.

Além das funcdes listadas acima, ja

implementadas, estdo em desenvolvi-

mento as seguintes extensoes;

* acoplamento a servidores padrao
SQL;

* geracao semi-automética de relato-



rios a partir das bases de dados;

* versdo distribuida, para execugao
em redes de estacoes de trabalho;

* incorporagio de novos tipos de da-
dos manipulados sob o paradigma
de orientagao a objetos, principal-
mente tipo texto e figuras;

* especificacado e geracgao de apli-
cacoes mais complexas, incluindo
navegacao entre menus e integra-
cao com trechos de codigos escri-
tos pelo usudrio ou reaproveitados.

O Modelo de Dados

QUICK-DB trabalha com bancos de
dados que seguem a disciplina de mo-
delagem do Modelo E-R bésico. En-
tretanto, algumas extensoes foram
introduzidas para tornar o sistema
mais eficiente e completo: generaliza-
cao e especializagao, que sao abs-
tragdes comumente utilizadas na drea
de modelagem de dados: atributos re-
ferenciais, que sao atributos que retor-
nam referéncias a outras entidades do

Diagrama funcional do Quick-DB

esquema; ordens, que permitem aces-
so a conjuntos de entidades ou relacio-
namentos de tal forma que a
seqiiéncia em que as instdncias sao
obtidas fique previamente estabeleci-
da; entidades associativas, sdo relacio-
namentos que também podem

assumir o papel de entidade partici-
pantes em outros relacionamentos; do-
minios estruturados, que podem ser
definidos para os atributos de uma
forma genérica, caracterizando domi-
nio simples ou compostos; atributos
virtuais, que sao calculados sob de-
manda e caracterizam uma poderosa
facilidade para a completa definiciao
dos bancos de dados e seus procedi-
mentos.

Funcionalidade

O acesso a base de dados ¢é feito atra-
vés de um conjuto de métodos, aplica-
veis as classes de objetos que formam
a base. O programa que comporta a
defini¢ao de cada método € gerado
automaticamente a partir
do diagrama E-R defini-
do para o banco de da-

16dulos de QUICK-DB.

gliicipR -

dos. Das definicoes de en-
tidades, relacionamentos,
ordens e outras caracteri-
sticas do esquema, o gera-

dor monta as rotinas

necessarias para acesso a

Interface J
de Consultas
Gerador de Diagramador
Relatérios -
Shell para W
Sist. Espec.
Diciondrio
de Dados

base de dados. Com isso,

Programas de

Aplicagio —l

SERVIDOR E-R

15

Comunicagio

todos os nomes presentes
no esquema tém métodos
e/ou atributos correspon-
dentes no programa gera-
do, o que torna a
programacao fécil e
confortivel para quem

estacdo

|Comunica ciol

acessa a base de dados,
além de se poder contar

mainframe

SERVIDOR E-R =< BD Objeto

com uma linguagem hos-
pedeira poderosa como o
Turbo Pascal para o de-

Programas de
Acliencd

Diciondrio
de Dados

senvolvimento de apli-

cagoes.
No ambito do diagrama-

dor, ha varias facilidades

Espaco Universitario

que auxiliam o trabalho enorme-
mente. As dimensoes do espagos de
desenho sao virtualmente infinitas. A
limitagao desse espaco € um proble-
ma sério em muitos diagramadores,
pois bases de dados de maior porte
podem abrigar um niimero de elemen-
tos graficos da ordem de dezenas, ou
até mesmo centenas. O acesso a uma
"lupa" de magnificagcdo reguldvel per-
mite que o usudrio se oriente € se mo-
vimente no espago de desenho com
relativa facilidade. ,

O diagramador oferece, também, faci-
lidades para documentagao dos esque-
mas. Para impressao dos diagramas
completos. QUICK-DB trabalha com
um sistema de paginacao que elimina
as desvantagens das colagens de pa-
péis. Também sao disponiveis opgoes
para obtencao de textos prontos para
os formatadores TEX ¢ LATEX.

A Figura 1 apresenta o diagrama fun-
cional dos mddulos de QUICK- DB.

Impiementacao

QUICK-SB esta implementado em
0O-0 Turbo-Pascal 6.0, com mais de
35000 linhas de cédigo e roda em pla-
taformas DOS. Toda a parte de mani-
pulacgdo grifica do software foi
especialmente construida, de modo
que a performance € plenamente acei-
tavel, mesmo para equipamentos XT.
A parte de banco de dados da estagao
foi confeccionada tomando-se como
base o Turbo Access da Borland, com
algumas modificacoes.

Conclusoes

Dentre as principais contribuicoes

deste trabalho, podemos destacar:

* as facilidades extremamente amiga-
veis que sdo permitidas aos usué-
rios durante a construcao de
diagramas;

* aconsolidagao dos conceitos de or-
dens de acesso para modelos de da-
dos baseados no MER;

* o desenvolvimento de métodos es-
pecificos para o modelo de dados;

* o sistema de folheamento;
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* aestrutura de navegacgao pelo es-
quema, proporcionada pelos atribu-
tos referenciais, ordens totais e
ordens parciais;

¢ afilosofia de acoplamento para sis-
temas de regras de producao forte-
mente acopladas ao banco de
dados;

* as facilidades abertas a idéia de dis-
tribuicao pela estrutura dos servi-
dores;

e as facilidades abertas para a investi-

gacao de geradores de aplicacoes e
reaproveitamento de cddigo para
sistema construidos a partir da mo-
delagem de seus dados.
Outro aspecto nao menos importante
€ nossa intengdo de fazer migrar apli-
cacdes administrativas para maquinas
de pequeno porte, cooperantes, que
distribuam entre si as tarefas e ofere-
cam indices de performance equiva-
lentes ou superiores aos obtidos em
mainframes. Resultados preliminares

Espaco Universitario

de simulacoes comparativas foram
bastante animadores e permitem certo
otimismo em relacao a possibilidade
de que QUICK-DB se torne uma al-
ternativa vidvel para o desenvolvi-
mento de aplicacoes em
equipamentos de baixo custo e mais
proximos (tanto pelo ponto de vista
de facilidade utilizacao como pelo de
funcionalidade) de seus

usuarios.

SOFTLAB: UMA FERRAMETA DE APOIO
AO PROJETO DE CIRCUITOS ELETRONICOS

Jonas Knopman
Jodo Sérgio S. Assis

oftlab ¢ um sistema integrado

de CAD desenvolvido pelo

NCE/UFRIJ para anilise de cir-
cuitos eletronicos. A entrada de dados
¢ feita através de um editor grafico,
permitindo ao usudrio desenhar na te-
la do computador o diagrama esque-
matico do circuito a ser simulado. Os
resultados da simulagao sao apresenta-
dos graficamente através de uma tela
emulando o painel de um osciloscé-
pio. Os parametros dos modelos dos
dispositivos usados na simulagao de
um circuito podem ser armazenados
em uma biblioteca para referéncias fu-
turas. As proximas versoes deverao
incorporar uma biblioteca de dispositi-
vos comerciais jd caracterizados, bem
como um simulador dedicado a ana-
lise de circuitos VLSI.

O Sistema Softlab

SOFTLAB € um sistema integrado pa-
ra a andlise de circuitos elétricos e ele-
tronicos. Ele foi idealizado para
responder a questoes tais como: "Co-
mo este circuito funcionara se eu o
montar?", "Se eu variar o resistor

R10, como isto afetara a performance
do circuito ?". Uma variada gama de
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circuitos pode ser analisada pelo
SOFTLAB. Circuitos contendo fontes
independentes de tensio, capacitores,
indutores, resistores, diodos, zener e
transistores bipolares podem ter seu
ponto quiescente calculado € podem
ser analisados no dominio do tempo
(anélise transiente).

O SOFTLAB apresenta uma interface
com o usudrio altamente interativa, a
qual emula os painéis de controle ¢ a
forma de apresentar os resultados de
instrumentos de medida comuns em
bancadas de teste. Essa semelhanca
com um laboratdrio real torna muito
simples o uso do SOFTLAB, dispen-
sando praticamente qualquer conheci-
mento de computacdo. Os pardgrafos
seguintes dao mais detalhes sobre o
funcionamento do SOFTLAB e dos
seus utilitdrios integrados. Juntos eles
constituem uma poderosa ferramenta
de auxilio ao projeto de circuitos ana-
l6gicos.

1. Hardware

O SOFTLAB roda em microcomputa-
dores compativeis com o IBM-PC,
com 640Kb de memoéria RAM, equi-
pados ou nao com um co-processador

numérico. O sistema pode ser opera-
do com um mouse ou teclado.

2. Simulador

No coragao do sistema SOFTLAB es-
ta o simulador de circuitos. Ele calcu-
la o comportamento eléirico do
circuito, expresso pelas suas tensoes e
correntes, através da substituicao de
cada elementos do mesmo por um
modelo matematico que relaciona es-
tas grandezas no dispositivo. Através
do simulador pode-se determinar to-
das as correntes e tensoes que seriam
disponiveis através de medida direta
no circuito real. O simulador do
SOFTLAB dispensa o uso de compli-
cados arquivos de descricao de circui-
tos. Ele € inteiramente integrado ao
ambiente, permitindo aos projetistas
trabalhar diretamente no diagrama es-
quematico do circuito a fim de definir
e posicionar cargas e fontes, modifi-
car o valor de dispositivos e definir os
pontos a serem monitorados.

3. Tipos de analise

Pode-se efetuar a andlise transiente de
circuitos lineares e nao lineares onde
uma ou mais das excitagoes do circui-
to podem variar no tempo. As cor-



rentes e tensoes sao calculadas € os
seus valores no tempo sao apresenta-
‘dos em uma tela emulando um osci-
loscépio.

4. Editor de circuitos

O projetista usa o editor para criar um
diagrama esquematico do circuito. O
diagrama esquematico € criado grafi-
camente na tela do computador usan-
do simbolos dos componentes
eletronicos selecionados através de
icones. Com o auxilio de pop-up me-
nus o usudrio pode ainda tracar fios,
mover, copiar e remover elementos,
alterar o valor de componentes, salvar
esquemas ou recuperar esquemas des-
enhados anteriormente.

5. Biblioteca

Os modelos de transistores, diodos e
fontes podem ser armazenados em
uma biblioteca de forma que eles nao
tenham de ser redefinidos cada vez
que referenciados. Por exemplo, os
pardmetros do modelo de um transitor
2N2222 ou de um diodo BY 126 pode-
riam ser armazenados na biblioteca e
referenciados por varios circuitos.
Versoes futuras do SOFTLAB serao
distribuidas com os modelos de al-
guns dispositivos comerciais ja inseri-
dos na biblioteca.
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Apresentacao dos resultados da simulacao

6. Extrator de circuitos

O extrator € o médulo que, a partir do
diagrama esquematico do circuito,
cria uma discricao do mesmo num
formato préprio para o simulador. Op-
cionalmente podem ser gerados arqui-
vos de texto na linguagem aceita pelo
simulador SPICE, permitindo assim
que circuitos editados no SOFTLAB
sejam simulados no SPICE.

7.Modulo de apresentacao dere-
sultados :

O médulo de apresentacdo de resulta-
dos pode ser visto como um oscilosco-
pio implementado por software. As
formas de onda dos nés selecionados

Editando um circuito
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| Pegar esquema
1 Guardar esqueMa
Limpar esquema
Blocaos

sao apresentadas na tela a medida que
a simulacdo prossegue. O ambiente

de janelas do SOFTLAB permite que
o projetista veja as formas de onda se-
lecionadas lado a lado com o diagra-
ma esquematico do circuito,
possibilitando uma perfeita compreen-
sao do funcionamento do mesmo.

8. Controle interativo

O usudrio € guiado através do proces-
so de simulacdo no sentido de definir
os parametros necessarios a anélise.
Desta forma, o sistema pede ao usué-
rio que defina os valores dos compo-
nentes, os parametros das fontes e dos
dispositivos semicondutores usados,
que marque os nés cujas formas de
onda devem ser visualizadas, que pro-
ceda a extracao do circuito e que defi-
na o intervalo de simulacao.

Desenvolvimento Futuro

O SOFTLAB € um sistema inteira-

mente desenvolvido no NCE da

UFRIJ. Isto deu ao grupo um amplo

dominio das técnicas envolvidas, de

modo que as possibilidades de expan-
sdo do sistema sao muito grandes. Al-
gumas caracteristicas que
pretendemos incorporar as proximas
versoes do SOFTLAB:

e Modelos de transformadores
FETs,MOSFETs, fontes inde-
pendentes de controladas. .

* Andlise em freqiiéncia.
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* Incorporacdo de uma Biblioteca de
Modelos contendo os parimetros
de alguns dispositivos comerciais.

* Inclusdo de um simulador dedicado
a analise de circuitos VLSI. Este si-
mulador seria baseado no ONDAS
(2) que foi integrado ao TEDMOS
(1), um sistema de CAD para o pro-
jeto de circuitos VLSI desenvolvi-
do também pelo NCE/UFRIJ. Ao
contrario do TEDMOS onde o
usudrio tem de projetar fisicamente
o seu circuito antes de poder testa- -

- lo, a inclusao do ONDAS no
SOFTLAB permitira ao projetista
simular seu o funcionamento ape-
nas com seu diagrama esquematico.

* Uso de placa EGA e monitor colori-
do (opcional).

* Possibilidade de efetuar medicoes
diretamente sobre as formas de on-
da no osciloscépio.

Referéncias e Notas

O leitor interessado podera obter mais
detalhes no Relatério Técnico NCE
02/92. Rio de Janeiro, 1992, onde po-
derdo ser encontradas referéncias as
dissertacoes de mestrado, projetos de
fim de curso e artigos que descrevem
e fundamentam QUICK-DB. O
SOFTLAB ¢ distribuido pelo NCE a
empresas, instituicoes e interessados.
(1)KNOPMAN,J.;SCHMTZ,E.A
BORGES, J. A. S. Tedmos - Um Sis-
tema de CAD para Ensino de Projeto
de Circuitos Micro-Eletronicos de Al-
ta Integracao. Revista Brasileira de
Computacgio, v.5, n. 2,p. 45-62,
out/dez. 1989..

(2) KNOPMAN, J.; YOSHIOKA, K ;
MESQUITA, A. C. Ondas: Um Simu-
lador Elétrico para Circuitos VLSI
Baseado no Método da Relaxacao por
Ondas Relatérios Técnicos, 08 Rio de
Janeiro, NCE/UFRJ, 1988,29p. E
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. QUEM SOMOS NOS?

Caro leitor,

Saber participar é garantir espago para opinar... Vocé, principal personagem deste contex-
to, € o unico responsavel pelo caminho que uma revista deve seguir. Por isso, nos voltamos a
vocé neste momento para que possa dar sua opinido e nos ajudar a melhorar, mudar e criar
um espaco que jd é seu. Participe, opine, critique. Aproveite esta oportunidade que estamos
lhe oferecendo. Vocé poderd permanecer andonimo se assim o desejar, mas ndo deixe de man-

dar sua resposta.

1) Faixa etaria:

(] até 18 anos

[] de 19a 24 anos
[] de 25a 40 anos
[] de 41a60anos
[] acima de 60 anos

2) Sexo:

[] masculino
[] feminino

3) Estado civil:

L] solteiro(a)
[] casado(a)
[] divorciado(a)
L] vidvo(a)

4) Grau de instrucao:

[] 1 grau incompleto
[ 1 grau completo

[] 2 grau incompleto
= o grau completo

[ superior incompleto
[ superior completo

5) Area de formacao profissional

] bio médica
[] ciéncias exatas
[] humanas

[] tecnolégica

[ 1 outra. Qual?

6) Atual atividade profissional:

7) Atual faixa salarial:

[1 até 2 saldrios minimos

[ 1 entre 2 ¢ 4 saldrios minimos
[ 1 entre 4 ¢ 6 saldrios minimos
[ mais de 6 saldrios minimos

8) Vocé mora em:

L]
[
O

residéncia propria
residéncia alugada
outra alternativa. Qual?

9) Quantas pessoas moram em sua casa?

10) Como vocé conheceu CPU/PC?

[
L]
[
[

em bancas de jornais
em softwarehouse
indicacao de amigos
através de propaganda
outra alternativa. Qual?

11) Das alternativas abaixo, indique a que
voceé tenha considerado como a caracteristica
mais POSITIVA de CPU/PC:

| | R |

linha de abordagem editorial

qualidade grafica (qualidade do papel,
impressao, acabamento etc.)

projeto gréfico (design)

preco

perfil dos aniincios

facilidade de encontro nos pontos de venda
periodicidade regular

outra alternativa. Qual e porqué?

12) Das alternativas abaixo, indique a que
vocé tenha considerado como a caracteristica
mais NEGATIVA de CPU/PC:

miEME 08

linha de abordagem editorial
qualidade grafica (qualidade do papel,
impressao, acabamento etc.)

projeto grafico (design)

preco

perfil dos antincios



[] dificuldade de encontro nos pontos de venda editorial
B periodicidade irregular dicas em geral
] outra alternativa. Qual e porqué? entrevistas

intercimbio através da secao de cartas
panorama do mercado internacional
panorama do mercado nacional

secao de humor

) T

12) Quantas pessoas, em média, leem sua
CPU/PC?

13) Qual dos aspectos abaixo mais o(a) atrai
numa publicacao de informatica?

17) Quais das publicacoes abaixo vocé
costuma ler?

[ linha editorial S ('éy(‘f e il pe e
=) projeto grafico aderno de Informatica do O SAO
PAULO .
14) Na hora da compra de uma revista de [J cCaderno de Informatica da FOLHA DE SAO
informatica, quais os aspectos que mais PAULO
influem na sua escolha? (3 opcoes no maximo) [] Caderno de Informatica do O GLOBO
, s . [] Caderno de Informatica do JB
[] contetido editorial (artigos) e
o = [] Exame Informatica
[] facilidade de encontrar nos pontos de vendas 1 bnio Brasl
E by . ] 1PESI
projeto grafico (design) O M ‘
. o . icro Sistiemas
[J qualidade grifica (qualidade do papel, 1. Be Magavine Brasil
impressio, acabamento etc.) O pc W(o%; d -
[ outra alternativa. Qual? E1 Publish
16) Quais dos temas abaixo vocé mais aprecia [ outra alternativa. Qual

no conteudo editorial de uma revista de

. _ -
informatica? (escolha no maximo 5 opcoes) B Eg juante e CFUEC

[0 analise de hardware E o
[] analise de jogos ndo
L1 andlise de linguagens 19) Se a resposta do item anterior foi negativa,
L] anz}llse de §oftware pretende sé-lo?
] artigos de interesse geral
[ abordagem de lancamentos de produtos e [] sim
Servigos [] nao. Porqué?

[J abordagem dos iiltimos livros lancados

20) Comente, critique e sugestione os pontos que vocé acha que devem mudar, serem
acrescentados a linha editoral ou que nao o agradam. Escreva sobre o que vocé ainda nao teve
a oportunidade de opinar.

Nome completo:

Endereco:

Bairro:

Cidade:

CEP:

del-




Vocé confiaria o seu equipamento
a uma assisténcia técnica dessas?
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C. ONSERTO
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COMPUTADORES

Nos também nao.

Focus Informdtica
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Mlcrocomputadores AMIGA e IBM-PC |

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana
Sao Paulo - SP - CEP 04110-020 - Fone: (011) 549.7731
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Na proxima edicao de CPU-PC:

Acelerando a velocidade de acesso a disco
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Técnicas:
Construa um sistema inteligente de auxilio
on-line usando a dupla Turbo Pascal - Clipper 5.01
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O principal objetive~da-Elgin-na
realizacao do Projeto EE-300 foi
reunir em um unico modelo, os
recursos e. aplicagbes para

atender em sua totalidade, as
expectativas dos usuarios mais
exigentes.
A nova Elgin imprime 136 ca-
racteres por linha, na densidade
= de 10 cpp, com velocidade de
300 cps.
Se, além da Paralela, a EE-300
estiver equipada com a interface
Serial, o selecionamento podera
ser facilmente executado via
painel de operaggo.
O transporte do papel efetua-se

tanto-poritrac@o como por friccéo,
com alimentac&o inferior ou fron-
tal. A EE-300 imprime até cinco
vias compostas de um original e
quatro copias.

Dotada de fung¢bes graficas com
resolucdo de 60/120/240 pontos
por polegada, a nova impressora

da Elgin apresenta também a
facilidade de adaptagao as fontes
de energia, gracas a sua chave
seletora-multi-voltagem.
A abrangéncia da performance,
da tecnologia de ponta e da
comprovada qualidade, conferem
a EE-300, toda a confiabilidade
inerente aos produtos Elgin.
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