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NOVA LINHA AX ALFA DIGITAL.

‘Um 1nvestimento em tecnolo g1a que tende quahdade e desempenho.

Tudo 0 que a Alfa Digital investe em tecnologia acaba sendo revertido para voce na forma de produtos que melhoram e facilitam seu trabalho.
Como os novos microcomputadores da linha AX, por exemplo. *

S4o trés modelos que seguem as mais avancadas tendéncias mundiais, com CPU’s de alta performance: 386 SX- 33MHZ ¢ 0s 386 DX-40MHz
e 486 DX/2-50MHz com Cache Memory. Todos alojados em gabinetes que garantem baixa emissdo de radiacdo, com op¢ao de expansao

para até 5 periféricos, como Disco Rigido, Disco Flexivel, CD ROM, Streamer, etc. Possuem monitores inteligentes MicroScan, com
_funcoes controladas digitalmente por microprocessador e sistema Full Screen, que da 36% de ganho real de tela.

E o teclado obedece ao padrdo brasileiro (ABNT), de acordo com a versio MS DOS 5.0 Brasil. Ou seja, os acentos estdo acessiveis no

teclado, e ndo escondidos em posi¢des complicadas.
Nova linha AX. E a Alfa Digital, mais uma vez, pensando e investindo em vocg.

386 SX-33MH:z 486 DX/Z SOMHz 386 DX 40MHz
Processador AMD 386 SX de Processador Intel 486 DX/2 Processador AMD 386 DX de
33 MHz, 6 slots de 16 bits, de 50 MHz, 8 slots de 16 bits, 40 MHz, 1 slot de 8 bits,
expanséo até 16 MB. até 32 MB on-board, 128K de 7 slots de 16 bits e 1 slot de
cache expansivel para 256K. 32 bits, expansdo de memoria
até 16 MB on-board,
e 64K de cache.

biE s : gr R g e
i By :'“"' :'":r'{:" L %-_ﬁ vﬁ" 6‘ Er{rii:_;:f:{'?-_..:;-:_,_.i:

Produndo na Znna Franca de Manaus. MS DOS ¢ marca registrada da Microsoft Corp.

aﬂalldtg:tal

Tel.: (011) 826-7111 Fax: (011) 825-1395 e 825-4789

adm/p Iﬂlllk

—— —_ ——— - S — - — S—————




BONUS RIO EDITORA LTDA
CAIXA POSTAL 11750
CEP 22022-970 - RIO DE JANEIRO - RJ
TEL.: (021) 255-4881
FAX: (021) 222-7395

DIRETOR EXECUTIVO
JOSE IDEMAR A. NASCIMENTO

JORNALISTA RESPONSAVEL
DOLAR TANUS
REGISTRO 430-RS

EDITOR TECNICO
SERGIO DURIC CALI-IEIROS

By

ADMINISTRACAO
LUZIMAR GOMES DA SILVA

EDITORACAO E PROJETO GRAFICO

NUCLEO DE COMPUTACAO
PRO IMAGEM 3

CONSULTORES'T E CNICOS
CESAR PEIXOTO
LUIS F. MORAES
JULIO CESAR S. MARCHI
LAERCIO VASCONCELOS

JOAO GOMES DA C. FILHO

~ REVISAO
MARCIA CHERMAN
PUBLICIDADE
RITA REIS
_ ASSINATURAS
LUCIA HELENA MARCELINO
CAPA
FOCUS INFORMATICA
FOTOLITOS
HUNICOLOR
IMPRESSAO
GRAFICA LORD

DISTRIBUICAO
FERNANDO CHINAGLIA

DISTRIBUIDORA S.A. RUA TEODORO

DA SILVA, 907
TEL.: (021) 577-6655

I

CPU € uma publicagio da Bonus Rio Editora. Todos os direitos reservados.

Proibida 2 reproducio parcial ou total do conteddo desta revista por

gualguer meio sem sutorizacdo cxpressa da editora. Os artigos assinados
s30 de total ¢ dnica respomsabilidade dos autores. Os aircuitos, dispositivos,

componentes, cic. descritos na revista podem estar sobre a protecio de
pateates. Os arcueitos publicades s6 poderdo ser confeccionados sem

qualguer fim lucrativo. Os programas apresentados aocs leitores, mesmo se
fornecidos em disguetes, sio de propriedade dos autores, cabendo a eles

todos os direitos previstos em lei.

N N
ﬁ%\\\.\'\‘:ﬁ\ D e

FIM DA RESERVA DE MERCADO:
SERA MESMO O FIM ?

MICROS ENVENENADOS:
RECONHECA-OS E PROTEJA-SE

WINCHESTER:
~ APRENDA A
ORGANIZA-LO MELHOR

BBS:
QUEM NAO SE
COMUNICA SE TRUMBICA

ESPACO UNIVERSITARIO:
CONTROLADOR LOGICO
PROGRAMAVEL APLICAVEL
A ROBOTICA

REDES:
A SDLUCEO DEFINITIVA

REALIDADE VIRTUAL
UM MERGULHO NO IMAGINARIO

CAPA

Realidade Virtual:

Um Mergulho no Imaginario 24
NEWS ' 6
LIVROS 11
ARTIGOS

A Farsa do Final da Reserva 14

Computadores Envenenados 19

Quem Nao se Comunica... 33

Redes: A Solucao Definitiva 46
ANALISE

INSTANT SAVE:

Um NOBREAK Muito Interessante 50
DICAS

Como Manter Uma Boa Organizacao

Légica do Seu Winchester 41
CARTAS 54
ESPACO UNIVERSITARIO

Controlador Logico Programavel |

Aplicavel a Robdtica 61
HUMOR

Os caminhos do saber 64

CERE X2



4 - CPU PC2

TEMPO IDEAL... QUANDO?

incrivel como a opinido de alguém pode afetar de uma forma tao inten-

sa 0 nosso pensamento e sentimento interior. A busca de palavras se tor-

na, muitas vezes, um feito de certa forma dolorosa, tanto para aquele
que deseja se expressar quanto para aquele que associa suas idéias.
Um fato curioso € chegar a conclusao que nos altimos anos (leia- se décadas),
nos acostumamos a uma cultura que nos leva a um certo conformismo, a acei-
tar fatos e acontecimentos, quaisquer que sejam eles...
Que cidadao comum admitiria um dia, ter de sair as ruas no dia seguinte ao re-
cebimento do seu salario, encher um carrinho de compras e abarrotar a gela-
deira ao inveés de, racionalmente (e diariamente), dispor de produtos frescos e
com a certeza que no dia seguinte encontrara prateleiras cheias e produtos
com OS mMesSmos precos?
Esta €, infelizmente, uma rotina presente e atual. Naturalmente e gradativa-
mente, essa mentalidade se instalou, o que, certamente, durara muito tempo
ainda.
Todo usuario de informatica deste pais deve admitir que s€ encontra nessa si-
tuagao. Nao adianta (re-)rediscutir quem ganhou ou quem perdeu nessa ciran-
da em que se transformou a Reserva da Informatica, pois isso nao importa
mais. Vivemos agora um periodo de transi¢ao, caracterizado pelo fim da Re-
serva. Um periodo de certa forma promissor.
Nao esperemos, entretanto, mudangas subitas e imediatas. Infelizmente, exis-
tem muitos interesses em jogo €, por enquanto, 0 usuario comum devera per-
manecer esquecido até que nada mais seja novidade. Como ja disse ha pouco,
ainda ha muita agua a rolar por baixo desta ponte até que nos encontremos
pouco proximos do tempo ideal.

Sérgio Duric Calheiros
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SHAR EWAREforWINDOWS

Fri Graphic Workshop
Fus i example file

vsatnsd This file will hslo
ENG  things Grephiz Werkshop can do with |
WG monochrems imagss All of these picture:Ji§
234 were dithersd cr corverted with Graphic
d Workshop, and ulumately assembled :nto B

3 s fie with Z-Soft's FC Faintbrush 1V,

DSOUND 2.0 for WINDOWS

GRAPHIC WORKSHOP 1.0

Edicao grafica e conversao de telas.
CHECKBOOK for WINDOWS
Controle bancario - cartoes de crédito
CALL OUT

Modem - discagem automatica, etc.
FRACTAL for WINDOWS

"Fractais" estonteantes no Windows.
FRONTWINDOWS UTILITIES
Substitui File Manager do Windows.
ICONDRAW 1.2

Para redefinicao dos icones.

KWICK DRAW

Editor grafico vetorial completo.
LAUNCH for WINDOWS

Facilita o acesso aos programas.
PARENTS

Arvore genealdgica no computador.
WINCLOCK 2.06

Novo e melhor relogio com "timer”.
WINDOWS BAR CODE

Codigos de barra (todos padroes)..
WINPOST-IT 3.1

Notas "POST-IT" para Windows.
WORLDTIME 1.1A for WINDOWS
Hora mundial no ambiente Windows.
MONEY SMITH for WINDOWS
Programa de controle monetario.
386 MAX

Amplia capacidades dos 386.

THE DESKTOP SET PHONE BOOK
Super agenda para o WINDOWS.
MICROLINK 0.90

Otimo software de comunicacao.

Controle de sons no Windows.
WINDOWS GIF VIEWER 0.80
Carrega telas no formato GIF.
STARLITE for WINDOWS
"Screen-saver” para Windows.
3D CHARTS TO GO!

| Planilha de calculo com graficos.

WIRED FOR SOUND

Sons, vozes e efeitos especiais.
WINDOWS PAINT-SHOP

Edicao grafica e conversao de telas.
BART SIMPSON for WINDOWS

O Bart vai lhe infernizar no Windows.

JOGOS PARA WINDOWS

SOUND BLASTER & ADLIB

1o illustrate some of thage

it | BAND IN A BOX - SHARE (HD)
Otimo editor musical completo.

i |coLDCUT

Demos musicais para SoundBlaster.
¥ | DRAGNET (VGA)

| | Mais demos de musicas e efeitos.

SPELLBOX (WINDOWS)

# | Vozes, musicas e efeitos sonoros.

TRACKBLASTER I

| Toca musicas do Amiga no PC.
% | VOLFIELD 2.0 (HD)

Fantastico jogo para S.B. e ADLIB.
TETRA COMPOSER 2.0

Edita/toca musicas do Amiga no PC.

VIDEO-GAMES PARA PC

CHECKER'S GAME 1.1
Jogo de damas para Windows.
COLUMNS 1.0 for WINDOWS

A nova mania da informatica.

RUBIK’S CUBIC for WINDOWS
O famoso quebra-cabecgas de Rubik.
HEXTRIS 1.0

| Variante hexagonal do "Tetris"

WINDOWS PUZZLE
Quebra-cabegas com telas graficas.
WINDOWS BACKGAMMON

Jogo de Gamao para o Windows.
TIC TAC TOE

"Jogo-da-velha" bi ou tridimensional.
YATCH 2.00 for WINDOWS
Famoso jogo "YAM" para Windows.
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS
Excelente jcgo de xadrez com fontes
do programa em linguagem C.

BATTLESHIP (VGA)

Excelente jogo de batalha naval.

QUATRIS Il (EGA/VGA)

A ultima variante do jogo "Tetris".
RALLY X (EGA/NVGA)

Classico jogo dos flipperamas.
BEYOND COLUMNS (VGA/MCGA)
Melhor adaptacao do famoso game.

COLORS 1.0 (EGA/NGA)
Uma nova variante do jogo "Tetris".

SCORCHED EARTH (EGA/VGA)

Super jogo de acao e estrategia.
BALLISTIX (CGA/EGA/NGA)
Uma nova modalidade de "Pinball".
ADULT McDOE! (VGA/MCGA)

Jogo erotico com otimos graficos.
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fave
Save As. ..

import Data...
Impont Qraphicse...
Export. ..
Procant. ..

Printer BetUp...
Print...

Exit
About. ..

Super Langcamento:
Mod PRO-PLAYER 2.19

(funciona com ou sem
placas de som)

Programas que reproduzem

| no IBM-PC as musicas digitali-

zadas pelo AMIGA. Permite
editar os instrumentos, mudar
as vozes e "samplers”, veloci-
dade etc.

Acompanha manual, esque-
ma para montagem de saida
de audio em estéreo e musica
do "MC HAMMER" para de-
monstracao!

Apenas Cr$ 70.000,00
Musicas opcionais:
Maddona Suite, Fire Young
Cannibals, Beverly Hills Cop,

TECHNOTRONIC GET UP,
HOUSE REMIX HITS | & 1.

Cada uma: Cr$ 20.000,00!

PROGRAMAS ESPECIAIS
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THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00
O melhor copiador de discos no PC!
SPECTRUM EMULATOR (VGA)
Transforme o seu PC num TK-90X ou
SPECTRUM totalmente compativel!
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SHAREMANIA - LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FRANQUIA DA NEMESIS INFORMATICA.
Precos dos programas: WINDOWS/VIDEO GAMES Cr$ 40.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB Cr$ 40.000,00 cada (HD Cr$ 50.000,00)

Cr$ 20.000,00 cada.
VENDAS PELO CORREIO OU TELEFONE

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA, no endereco: Caixa Postal 4.583 CEP 20001-970 - Rio de
Janeiro - RJ. Ou peca pelo telefone (0242) 42-2455 (24 horas) - Solicite tambem o nosso catalogo completo com centenas de novidades! . '

PROGRAMAS ESPECIAIS Cr$ 60.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER Cr$ 70.000,00 e MUSICAS OPCIONAIS PARA O PRO-PLAYER
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Banco do Brasil De-
senvolve Software Pa-
ra Exportacoes

~y— ol langado dia 20 de

é“ outubro o software
4~ LINHA DIRETA
BB - MODULO EXPOR-
TACAO. Desenvolvido
por técnicos em informati-
ca e comércio exterior do
proprio banco, este soft-
ware agilizara e garantira o
acesso das empresas expor-
tadoras ao SISCOMEX
(Sistema Integrado de Co-
mércio Exterior), que o go-
verno federal, via
SERPRO, estara operando
a partir de janeiro de 1993.
O SISCOMEX visa inte-
grar, basicamente, trés ope-
racoes: a cambial, a
aduaneira e a comercial.
Com este sistema, toda a
documentacgao necessaria
para as operacoes de expor-
tacao sera substituida por

~ registros eletronicos de da-
dos, levando a emissao de
um tinico documento.

Para o segundo semestre
de 1993 esta prevista a in-
formatizacgao do processo
de importacao, oferecendo
as mesmas vantagens.

O MODULO EXPORTA-
CAO do BANCO DO
BRASIL oferece a seus
usuarios o acesso ao SIS-
COMEX utilizando apenas
um microcomputador € um
modem. Além disto, como
a rede do banco ira tratar a
solicitacao de comunica-
¢ao com a SERPRO, evitar-
se-a congestionamentos na
linha. Uma vez recebidas
as informacoes do usuario,
o sistema libera o micro
deste, encarregando-se o
BB do acesso a base SIS-

6 - CPU PC 2

COMEX.

O sistema ainda permite a
duplicacao dos arquivos de
dados errados para
controle interno da empre-
sa usuaria, além de disponi-
bilizar uma caixa postal
eletrOnica da Embratel pa-
ra o cliente.

Para usudrios exportadores
de pequeno e médio porte
sera oferecida a possibili-
dade de, preenchendo-se
um formulario padroniza-
do nas agéncias do Banco,
a operacao ser encaminha-
da ao SISCOMEX pela
propria agéncia.

O sistema ainda conta com

0 apoio de consultoria de
técnicos em comeércio exte-

rior do Banco, aptos a sa-
nar quaisquer duvidas
legais dos usuarios, bem
como esclarecer as vias de

acesso ao mercado exterior..

Prosseguindo no seu esfor-
¢o de modernizacao e auto-
macao, o BANCO DO
BRASIL ja prepara o lan-
camento de mais trés pro-
dutos: Mddulo Registro de
Venda Prévio, para empre-
sas exportadoras de com-
modities; Modulo Registro
de Operacao de Crédito,
para empresas que fecham
exportacoes com prazo su-
perior a 180 dias; e 0 M6-
dulo Importacgao.
Operando no exterior a S0
anos, 0 BANCO DO BRA-
SIL oferece o apoio de 42
filiais nos principais cen-
tros mundiais, além de
uma subsidiaria em Bruxe-
las (Bélgica), com vistas as
necessidades geradas pela
unificacgao europé€ia. Com
esta experiéncia no merca-
do externo, constitui-se nu-

(%)
" )

ma entidade confiavel e de
peso para oferecer produ-
tos ligados ao comércio ex-
terior.

Servidor 486, EISA
A Nova Maquina da
ALFA DIGITAL

caba de ser incorpo-
rada a linha de com-
. putadores ALFA
DIGITAL uma nova ma-
quina de arquitetura EISA,
extremamente rapida e de

alta performance. Baseado
na CPU Intel 80486 de 66
Mhz e 256 de cache, se
mostra ideal para ser utili-
zada como estacao servido-
ra em redes de
comunicagao de dados.
Incorpora também placa
controladora de disco rigi-
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do IDE inteligente com 1
mega de cache - recurso
que propicia maior rapidez
de transmissao de dados
entre o disco e a CPU- eli-
minando os chamados "gar-
galos" do sistema.
Acompanhando o langa-
mento, a ALFA DIGITAL
dispoe de placas controla-
doras de redes baseadas na
tecnologia "10 base T", is-
to é, velocidade de 10
Mbits, trinax (par de fios
trangados).

A ser comercializado nos
proximos dias, seu preco
basico cuja configuragao
inclui 8 Mbytes de RAM,
monitor € placa Super
VGA (e WINDOWS acele-
rator card) e Winchester de
200 MD estara em torno de



5.000 dolares.

Microsoft Inicia a Co-
mercializacao do Kit de
Desenvolvimento para

Windows NT

A pesar do Windows

5 4.?;

.5 NT de chegar ape-

L Mnasem 93, ji é pos-
sivel desenvolver software
para este sistema operacio-
nal multiplataforma que,
em maquinas de 32 bits,
oferece recursos como me-
moria flat de 32 bits, multi-
threading, multitarefa
preemptiva € comunicagao
entre processos.

O kit reine uma versao pre-
liminar do sistema operacio-
nal, documentagao € um
conjunto de ferramentas de
desenvolvimento que inclui
uma versao do compilador
C/C++ 7.0 especial para o
Windows NT.

O Win32 SDK for Win-
dows NT exige o seguinte
equipamento: microcompu-
tador baseado em 386 DX
de 33 MHz ou superior

com minimo de 12 Mbytes
de RAM (recomendado 16

Mbytes) € 100 Mb de disco
rigido para a instalagao
completa do sistema opera-
cional e ferramentas.

O kit, vendido por US$ 135
(ddlar turismo), € comercia-
lizado em CD-ROM e re-
quer, portanto, drive
apropriado.

Os usudrios interessados
em documentagao impressa
poderao adquiri-la por US$
455.

Maiores informagoes po-
dem ser obtidas através da

Microsoft pelo telefone
(011)530- 4455 ¢

FAX (011) 240-2205
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POCKET PC
ALFA DIGITAL
g\, utro langamento
i;'; da Alfa Digital é o
.4 "Poket PC". Com-
patlvel com um XT, pos-
sui dimensoes reduzidas e
pesando apenas 580 gra-

mas, possui 640 Kb de
RAM e 640 Kb de ROM.

Nesta memoria ROM o
Poket PC possui o sistema
operacional DR-DOS 5.0
e aplicativos gravados, in-
corporando processador
de textos, agenda e calcu-
ladora.

Pode ser acoplado a um
drive externo de 3 1/2.
Deve entrar em disponibi-
lidade brevemente.

Microsoft Lanca Win-
dows for Workgroups
no Brasil

A  subsidiaria brasilei-
"% rada Microsoft

4 A anunciou o langa-

mento oficial do sistema
operacional Windows for
Workgroups 3.1 (WFW),
uma extensao do Windows
3.1 que alia a facilidade de
uso do ambiente grafico ao
compartilhamento de infor-
macoOes € recursos em rede
local "peer-to-peer" (ponto
a ponto). O produto, volta-
do a pequenas € médias em-
presas que nao possuem
rede local e querem compar-
tilhar arquivos ou periféri-
COS COMO IMpressoras €
discos sem efetuar grandes
investimentos. Coorpo-
racoes que ja possuem rede
local também podem se be-
neficiar deste lancamanto.
O sistema € concebido para
ambientes de trabalho que
nao necessitam de um pro-
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fissional especializado em
redes locais. Cada estagao
€, a0 mesmo tempo, servi-
dor e cliente da rede, dis-
pensando a utilizagao de

| um computador dedicado

como servidor. O novo pro-
duto, assegura a Microsoft,
€ compativel com cerca de
100 placas de rede exis-
tentes no mercado, entre
elas as NE1000/NE2000,
3Com, Intel e Xircom.

Uma das principais vanta-
gens do Windows for Work-
groups € a possibilidade de
integrar maquinas Win-
dows e computadores mais
antigos, baseados em siste-
mas operacionais tipo DOS,
em uma mesma rede. Ape-
sar de nao poderem utilizar
as facilidades do ambiente
grafico, essas maquinas se-
rao atendidas nas suas apli-
cacoes basicas como enviar
e receber mensagens do cor-
reio eletronico, utilizar im-

pressoras ou mesmo gerar
arquivos. Por ser compati-
vel com o NetBios, o Win-
dows for Workgroups
permite a utilizagao de apli-
cativos tradicionais de rede,
como o FoxPro ou Clipper.
Grandes corporacgoes que
possuem sistemas operacio-
nais de rede com servidores
dedicados, como LAN ma-
nager € NetWare, também
podem usar o WFW.

Com o novo sistema a
Microsoft esta liberando
uma série de novos acesso-
rios como o Chat, que per-
mite a conversagao
simultinea entre dois usua-
rios da rede on-line, o Win-

Meter, usado para
monitorar e ajustar a perfor-
mance da rede e o Hearts,
jogo de cartas entre os usua-
rios da rede.

O Windows for Work-
groups sera comercializado
pela rede de revendedores

CPuPC2.7
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Microsoft em diferentes
versoes, ja a partir de de-
zembro. Usudrios que ainda
nao utilizam o Windows po-
derao adquirir a versao
completa por US$ 340 (pre-
co sugerido em dolar turis-
mo) ou por US$ 105 caso ja
seja usuario do Windows.
Também estara disponivel
um "Starter Kit", com duas
placas de rede Intel, cabos,
conectores, duas licengas
de uso € uma fita de video
que explica como instalar o
produto em dois micros.

Xll Congresso da Socie-
dade Brasileira de Com-
putacao. A Pesquisa
na Realidade Brasileira
ntre 29 de setembro e
EOZ de outubro de
1992 desenvolveu-se
o XII Congresso da Socie-
dade Brasileira de Computa-
cao.
Dentre os principais temas,
0 evento procurou eviden-
ciar a atual falta de apoio
do CNPQ a pesquisa, neces-
sidade de capacitagao para
superar o fim da reserva de
mercado, o imediatismo da
industria nacional nao in-
vestindo em pesquisa € co-
mo os projetos de pesquisa
devem buscar servir a socie-
dade.
Coordenado pelo Sr. Pedro
Manoel da Silveira, Presi-
dente da SBC, membro do
IM e NCE/UFRJ, o
Congresso apresentou os se-
guintes eventos paralelos,
além de 160 trabalhos:
- II Congresso Ibero-Ameri-
cano de Educagao Superior
em Computacgao, coordena-
do por Miguel Jonathan,

IM e NCE/UFRJ. Foram
8-CPUPC2

iiiii

submetidos 28 trabalhos,
sendo 15 aprovados para di-
vulgacao.

- VII Simpésio Brasileiro
de Concepc¢ao de Circuitos
Integrados, coordenado por
Julio Salek Aude, IM e
NCE/UFRIJ. Em destaque,
temos os 21 trabalhos sele-
cionados para divulgacao.

- IX Simpdésio Brasileiro de
Inteligéncia Artificial, coor-
i denado por Edson C. B.
Carvalho Filho, UFPE. Ten-
do recebido 80 trabalhos pa-
I ra avaliacao, aprovou 32

para divulgacao.

- III Simpésio Brasileiro de
Informatica na Educacio,
coordenado por Marimar
M. Stahl, PUC-RJ.

- XXII Seminario de Com-
putacao na Universidade,
coordenado por Pedro Ma-
noel da Silveira,
NCE/UFRI.

- XIX Seminario Integrado
de Software e Hardware,
coordenado por Ana Regi-
na Rocha, COPPE/UFRJ.
Apresentou 78 trabalhos pa-
ra julgamento, tendo sido
escolhidos 25 para divulga-
cao e 6 softwares para de-
monstragao.

- V Concurso de Teses €
Dissertacoes, coordenado

| por Marcos R. S. Borges,
IM e NCE/UFRIJ. O evento
premiou 3 trabalhos de
|mestrado.

- XI Concurso de Trabalhos
de Iniciacao Cientifica, co-
ordenado por Roberto Ieru-
| salimschy, PUC-RJ. O
evento premiou 3 trabalhos
desenvolvidos por forman-
dos ou recém-formados.

- XI Jornada de Atualizacao
em Informatica, coordena-
do por Fabio Ferrentini

Sampaio, NCE/UFRIJ. O

evento contou com 15 cur-

SOS.

- X Encontro Nacional de

Estudantes de Computacao,

I coordenado por Paulo Ro-
berto Barbosa, Informatica

UFRIJ.

Para maiores informacoes,

escreva para:

Caixa Postal 2324

| CEP 20001-Rio de Janeiro
FAX: (021) 270-8554

MULTIMIDIA

a esta disponivel no

J Brasil um kit de Multi-
|&¥ midia para os PC’s e
compativeis desenvolvido
pela Creative Labs, criador
| da famosa Sound Blaster.
Distribuido pela empresa
carioca Computer & Cia, o
kit acompanha drive CD
ROM de 650 Mb, placa
Sound Blaster Pro, 3 CD,
sendo, BookShelf for Win-
dows, Windows Multime-
dia Extensions € Sound
Blaster Sounds, além dos
respectivos manuais.
O kit pode ser utilizado em
maquinas 386 SX com
VGA ou superiores.
Maiores informacoes pelo
telefone (021) 273-6236.

TEKLAMATIK Lanca
Versao 3.0 do CONBAN
PERSONAL.

Conban Personal

O 3.0 € o primeiro sis-

tema dedicado ex-
clusivamente ao controle e
administracao de contas
bancarias, cartoes de crédi-
to, aplicagoes financeiras e
| poupangas para pessoas fisi-
cas e juridicas.
Possui tutorial com auto-de-
mo, help-on-line € manual

em portugués.

News

Possibilita desde a emissao
de cheques até a emissao

| de relatorios diversos, ge-
renciais e contabeis e de
conciliagao bancaria. A em-
presa oferece, ainda, treina-
I mento para seu uso.
Maiores informacoes pelo
telefone (011) 543-7344 ou
FAX (011) 545-7751

Ilvix Inaugura Clinica
Para Teste de Software

usuario de micro-
O computadores tem

agora, um forma
inovadora para comprovar
a eficiéncia de determinado
produto, antes mesmo de fa-
zer sua aquisicao. A Ivix
Sistemas Abertos de Infor-
matica - joint venture entre
IBM Brasil e Grupo Vil-
lares - acaba de inaugurar
uma clinica para testar gra-
tuitamente, oS recursos do
| software Catia (Computer
Graphics Aided Three-Di-
mensional Interactive Ap-
plication).
Desenvolvido pela empresa
francesa Dassault Systemes
e distribuido pela Ivix, o
Catia € uma ferramenta que
| dinamiza e reduz custos du-
rante os processos de fabri-
cacao. Os interessados em
testar o software de
| CAE/CAD/CAM podem fa-
zer projetos, simular a fun-
cionalidade das pecas
| desenvolvidas'e contar com
 treinamento e suporte da
empresa durante um meés

na clinica.
O Catia ja vem sendo utili-

zado pela Autolatina desde
1985 na fabricacao de car-
ros, melhorando a quali-
dade e reduzindo custos. H
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Nem s6 de Windows vive o usuario do PC.
Além deste ambiente estd o OS/2, sistema operacional |

que, apesar de pouco difundido entre nos, vem se tornando

cada vez mais popular € comum. Os usuarios que fogem do DOS

para o Windows, tém desta vez, uma nova oportunidade de aproveitar
recursos reais de uma maquina que pouco conhecemos. Ainda, para os
usudrios de DOS e Windows, CPU-PC traz uma nova coletanea de livros que
podera orienta-los através das diversas facetas da editoracao eletronica e também

de como aproveitar os inimeros recursos que este surpreendente micro oferece.

e T ’“:1*""-1* ML I

0S/2 2.0 - GUIA BASI-
CO DA WORKPLACE
SHELL
B. Piropo
Editora Campus
a4 versao 2.0 do OS/2

. chegou ao mercado

" Y\.com a missido de

oferecer aos usuarios a pos-

sibilidade de utilizacao das
caracteristicas avancadas
de suas maquinas: multita-
refa real, protecao contra
travamento por erro em
aplicacoes, remocgao do li-
mite de enderecamento do

DOS, interface grafica inte-

ligente e consistente, etc.
Este guia, do guru brasilei-
ro de microinformatica, B.
Piropo, sera decisivo para
facilitar ao usuario brasilei-
ro de computador pessoal

o salto qualitativo, repre-

sentado pela nova versao
do OS/2 da IBM. O livro
aborda desde as caracteris-
ticas mais importantes do
OS/2 até€ os topicos avan-
cados relacionados a
Workplace Shell. Discute,
ainda, os procedimentos
de instalagao, os funda-
mentos da excelente inter-
face gréfica, os primeiros
passos, o trabalho com ja-
nelas, o uso de programas
para o proprio OS/2, DOS
e Windows, o0 manejo de
objetos, customizacoes, € 0
Folder Productivity - uma
abordagem sucinta dos pro-
gramas fornecidos junta-
mente com o OS/2.

USANDO VENTURA
PUBLISHER 4 PARA
WINDOWS
Skye Lininger
Editora Campus

o= cpleto de técnicas
| priticas, este livro
1 N.inclui uma introdu-
¢ao ao Ventura Publisher.

Se o leitor nao tiver expe-

| riéncia em editoracgao ele-

trOnica, encontrara neste
livro 6timas informacoes
sobre graficos, layout de
paginas, fontes, corpos e
outros fundamentos de pro-

jeto. Através de expli-

cacgoes simples e claras,

LSANDO

VENTURA
PUBLISHER 4

voce adquire fluéncia nos
recursos essenciais do Ven-
tura Publisher 4 - Win-
dows Edition.

LicOes progressivas acom-
panham os recursos inédi-
tos que tornam o Ventura
tao popular - para que pos-
sa criar qualquer tipo de
publicacao. Além do mais
vocé aprende a manipular
textos, graficos, fontes e
layout para conseguir resul-
tados sem precedentes.

DIAGRAMANDO COM
QUALIDADE NO COM-
PUTADOR - 22 edicao
Roger C. Parker
Editora Campus
nto faz que voce es-
teja criando um sim-

ples aniincio ou uma -

newsletter sofisticada em

um Mac ou num PC.

Esta obra aborda exata-
mente 0 que voceé precisa
para a execuc¢ao de uma
diagramacao atraente: tipo-
grafia eficiente, uso de
ilustragoes para comunicar
sua mensagem, documen-
tos de nivel profissional
com o emprego de boxes,
telas, f10s e outros recur-
SOS, como evitar as 25 ar-
madilhas mais comuns em
desenhos graficos € econo-
mizar horas gastas na reso-
lugao de problemas e anos

de arrependimentos.
O livro é de facil leitura e

compreensao, contendo
muitas ilustragoes e deze-
nas de dicas para a criagao
de graficos e apresentagao
de informacoes persuasi-
vas.

CPUPC2-11
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MODELAGEM E SIMU-
LACAO DISCRETA DE
SISTEMAS

Luiz Fernando Gomes
Soares

Editora Campus
- ste livro trata de mo-

delagem e simulacgao

de sistemas para ava-
liacao de desempenho. Usa
ferramentas para simula-
¢ao de proposito geral, ba-
seadas na estrutura de
redes de filas estendidas.
Os exemplos apresentados
no decorrer do texto quase
sempre recaem nos siste-
mas de computacgao e de
comunicacgao, tornando-o
mais adequado aos profis-
sionais da area de computa-
¢ao, embora qualquer
analista ou projetista no
projeto de um novo siste-
ma, ou na melhora de siste-
mas existentes, em outras
areas como manufaturas e
Servigos, encontrara
grande utilidade no livro.
O livro € apropriado tanto
para os ultimos anos de um
curso de gradugao quanto
para um curso de pos-gra-
dugio, como também para
profissionais projetistas e
analistas de sistemas.
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PC - A BIBLIA DA PRO-
DUTIVIDADE

Jim Seymour

Editora Campus

ela primeira vez, o
mais conhecido e res-
peitado especialista
no uso de microcomputa-
dores torna piblicos os
seus segredos, dicas e tru-
ques recolhidos ao longo
de muitos anos como

consultor das maiores em-
presas dos Estados Unidos.
Nesta obra vocé encontra-

ra mais de 100 capitulos re-
pletos de sugestoes prati-
cas e objetivas. Das
impressoras malcomporta-
das aos erros escondidos
nas planilhas, das técnicas
de construcao de banco de
dados a montagem de apre-
sentagoes convincentes,
Seymour oferece as so-
lugOes mais Gteis e necessa-
rias. Inclui dicas inéditas
sobre graficos, comuni-
cagoes, editoracao eletroni-
ca e a sobrevivéncia com
um PC em hotéis e avioes.
Aborda, ainda, orientagoes
praticas sobre os assuntos
mais importantes relaciona-

dos com o gerenciamento
dos PCs.
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MIDI - GUIA BASICO
DE REFERENCIA
Miguel B. Ratton
Editora Campus

padrao MIDI de

comunicacao tem

possibilitado uma
verdadeira revolucao nas
atividades de composigao,
arranjo, gravacgao e execu-
¢ao musical. Este guia de
referéncia € destinado a
musicos, engenheiros, téc-
nicos e programadores que
desejam utilizar computa-
dores em miisica, e com-
preender os detalhes desse
sistema de transmissao de
dados que vem revolucio-
nando o meio musical.
Neste livro, além de alguns
capitulos destinados a ini-
ciantes na area de informa-

tica, o leitor encontrara in-
formacoes detalhadas so-
bre as caracteristicas do
padrao MIDI, conforme a
especificacao original. En-
tre os topicos abordados,
estao: caracteristicas elétri-
cas, caracteristicas das
mensagens e seus forma-
tos, utilizagao dos canais
de MIDI, multitimbrali-
dade, seqiienciadores, sin-
cronismo, FSK, SMPTE,

MIDI Time Code ¢ Sys-Ex.

INTRODUGAO AO
AUTOCAD VERSAO 11
Alan R. Miller
Editora Campus
livro € uma inicia-
cao didatica ao pro-
jeto e desenho
auxiliados por computador
usando a mais recente ver- |
sao do AutoCAD, tanto pa-
ra IBM PCs e compativeis ‘
quanto para estacoes SUN
e outros sistemas de com-
putador baseados no UNIX.
Mesmo que o leitor nao
tenha qualquer experiéncia
anterior com computadores
ou com o desenho auxilia-
do por computador, cstas
licoes praticas e faceis fa-
rao com que trabalhe com
confianca no AutoCAD
num curto espaco de tem-
po.
O leitor aprendera as técni-
cas essenciais do Auto-
CAD enquanto trabalha,
dominando tépicos como
dimensionamento, cama-
das, acessando o banco de
dados fundamental do
AutoCAD, e mais, com
uma énfase na precisao
cientifica do seu
trabalho. &
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A FARSA DO FINAL DA RESERVA

Luiz Fernandes de Moraes

{ m 29 de outubro de 1984, o en-
' tao Presidente Joao Figueiredo
4 assinou a Lei 7.232 que criava
a reserva de mercado de informatica.
Amada por poucos e odiada por mui-
tos, esta lei representou o ultimo es-
forco para tecer um véu protetor em
torno dos empresarios brasileiros que
quisessem atuar no mercado de com-
putadores e componentes, seguindo a
I6gica transversa de que era preciso
proteger a indistria brasileira, de for-
ma a permitir a "capacitagao tecnolo-
gica" do pais e reduzir a sua
dependéncia dos gigantes do primeiro
mundo que dominavam (e evidente-
mente ainda dominam) este setor.
Para o brasileiro atento, i1Sso nao re-
presentava nenhuma surpresa posto
que era um passo natural para um
pais que ja havia criado um imenso
monopoOlio na extracao de petréleo e

uma outra reserva de mercado, tam-
bém de tristes resultados, para a in-

distria automobilistica. Na desculpa
civica do "desenvolvimento" que nos
tornaria uma poténcia como a Ameéri-
ca do Norte, estava implicita uma rea-
lidade mais dura, que aproximaria o
Brasil de uma Medelin ou uma Sici-
lia, com o dinheiro dos poderosos
comprando protecao ¢ impunidade de

governantes corruptos.
Para os empresarios valia a pena lutar

em defesa de um lugar ao Sol, pois
como se viu logo depois, 0 mercado
de venda de microcomputadores al-
cancaria médias anuais na casa dos 7
bilhoes de dbélares. Mesmo em 1992,
ou seja, numa das recessoes mais bru-
tais que ja atingiu este pais, as pro-
jecoes indicam um faturamento da
ordem de S bilhdes de ddlares. Como
se v€, dinheiro suficiente até mesmo
para comprar um bom Presidente
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Americano, que dira um Brasileiro.

A reserva de mercado representou, pa-
ra o usuario, um periodo negro onde
era permitido apenas comprar maqui-
nas obsoletas e caquéticas, por precos
escorchantes travestidos de "grande
promocio". E verdade que algumas
destas empresas, como a Elebra, a
SID, a Monydata e a Microtec, mes-
mo se beneficiando de um jogo de da-
dos viciados, tiveram a integridade de

buscar oferecer um produto confiavel,
de boa qualidade embora obsoleto. A

esperanca de muitos era que a lei pre-
via 8 anos de reserva de mercado,
anos estes que por mais longos que
parecessem, um dia iriam findar. E
coincidéncia ou nao, foi no governo
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mais conspurcado pela lama da cor-

rupgao que a reserva foi "encerrada".
Em 23 de outubro deste ano, num de

seus ultimos atos como Chefe de Esta-
do, o provavel lider da maior quadri-
lha que ja tomou de assalto este pais
deixou a sua assinatura na lei 8.248,
que prometia o resgate da cidadania e
da propria sanidade dos usuarios bra-
sileiros de microcomputadores. S6
que, como costuma acontecer, por
baixo da aparente dogura da cobertura
do bolo existe um recheio de sabor
muito amargo, cuja tinica intengéao €
continuar distribuindo benesses aos
"poderosos", com dinheiro publico to-

mado compulsoriamente da popula-
¢ao.

Preparando o Terreno

Em 1991 foram dados os passos ini-
ciais com a primeira reducao de im-
postos, a permissao de formacao de
joint-ventures e, no caso do software,
a permissao de importacao de copia
unica dos "similares" estrangeiros.
Enquanto o usudrio esbarrava em
uma burocracia desumana na tentati-
va de comprar uma simples copia de
um programa importado, a indistria
nacional recebia carta branca para en-
cerrar a pirataria predatdria de equipa-
mentos, responsavel por um atraso de
20 anos da informatica brasileira
atual.

Em troca da antiga impunidade na c6-
pia de projetos que resultavam em lap-
tops de 15 quilos com aparéncia de
malas de viagem, mas que mesmo as-
sim dariam muita satisfacao para os
advogados das empresas estrangeiras
e resultariam na faléncia dos fabri-
cantes nacionais quando o mercado
fosse aberto, o governo sinalizou com
a permissao de joint-ventures entre
empresas nacionais € estrangeiras, co-
mo deveria ter feito desde o inicio, ao
invés de criar uma reserva de merca-
do espiria.

A parceria da SID com a IBM, ou a
da MICROTEC com a DIGITAL, se
tivessem acontecido ha 8 anos, teriam
ao menos trazido o beneficio de colo-
car ao alcance do brasileiro, mesmo
que a um custo elevado, pecas tecno-
logicas realmente de ponta, senao o
"estado da arte" em micros, pelo me-
nos micros "de verdade". Mas isso
aconteceu muito tarde e nao foi moti-
vado pela busca de um maior benefi-
Cio para o usudrio, mas sim para
permitir a sobrevida destas empresas.



--------------------------------------------------------

Cortina de Fumaca

O fato mais execravel por tras da far-
sa do final da reserva, € que induz-se
a pensar que o futuro € um incrivel pa-
raiso que se descortina a frente de ca-
da usudrio. S6 que, a0 mesmo tempo
em que ela reduz os entraves da im-
portacao de equipamentos, €la cria
uma defesa extremamente segura pa-
ra a inddstria nacional: o preco da ma-
quina.

Qualquer pessoa
podera comprar a
maquina que der
na telha sé que,
além de impostos
ainda muito altos
(40%) existem
outros fatores
que contribuem
muito para enca-
recer ainda mais
O prego, como se-
guro, frete, IPI,
ICMS e a mar-
gem de lucro de
quem vende (ou
sera que alguém
pensou que o0s
atravessadores
estariam aposen-
tados?). Numa
estimativa otimis-
ta pode-se prever
que um micro im-
portado custara
mais do que o do-
bro do seu prego
original.

Como se 1sso nao fosse o bastante,
uma série de subsidios e iseng¢oes (co-
mo a do IPI, por exemplo, ou a isen-
cao de taxa de importacgao para
componentes) serao destinados as em-
presas brasileiras, de forma a permitir
uma reducgao do custo do fabricante,
que certamente ira acabar no bolso do
industrial, ja que no Brasil nao existe
qualquer tradigao de repassar este be-
neficio para o consumidor. Além dis-
SO, para que reduzir o preco da
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maquina se ele ja estara em um pata-
mar muito favoravel, isto €, custando
a metade do equipamento importado?
Esta € uma 6tica mesquinha que a in-
dustria nacional aprendeu com o0s
contrabandistas de micros e periféri-

cos, € que agora pretende levar para o

usuario que, em ultima analise, foi o
maior aliado do contrabando. Talvez
seja uma espécie de "vendetta" deli-

5

rante onde o dia da caca nunca chega
e todo dia € dia do cagador. E o pior €
que isso resulta em um confronto
aberto com acordos internacionais de
comércio, firmados no ambito do
GATT, que na era Bill Clinton nao
ira se prestar a qualquer tipo de brin-
cadeira: os agricultores europeus que
o digam.

Tudo isso ja seria suficiente para
configurar uma postura suspeita de
quem afirma que o mercado se abriu
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definitivamente. Mas como isso aqui
€ Brasil, o item mais desprezivel ain-
da nao foi totalmente exposto as vis-
tas dos usuarios, e circula apenas nos
sombrios corredores do Legislativo.
Trata-se da obrigatoriedade por Lei,
de que as empresas estatais, 0 maior
filao do mercado, déem preferéncia a
empresas de capital nacional em suas
compras de equipamentos, mesmo
que o preco do
micro nacional
seja 30% mais
caro que o es-
trangeiro. As in-
tencoes eram
tao descarada-
mente protecio-
nistas, que a
-"grita geral" de
estatais e parla-
mentares pro-
gressistas
acabou fazendo
que o referido
artigo fosse mo-
mentanemente
escamoteado da
Lei, para ser vo-
tado num da-
queles
momentos de co-
chilo do popula-
cho onde ¢
possivel ao le-
gislador votar
impunemente a
duplicagao ou
triplicacao do
seu proprio salario.
Que ninguém se engane: este artigo
da Lei € uma cobra escondida que da-
ra o seu bote quando menos se espe-
rar. Além disso, como os critérios
para definir quem tera ou nao acesso
aos beneficios previstos na Lei sao
muito subjetivos, o controle sobre
que empresa nacional sera competiti-
va deixa de ser definido pelas leis de
mercado, € passa a ser estipulado por
meia duzia de burocratas com poder

CPUPC2-15
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de vida e morte sobre a industria na-
cional. Como se vé, esta aberta a tem-
porada de caga a propina, ao achaque
¢ a chantagem de empresas por parte
dos mteresses quase sempre escusos
das forcas politicas que usurpam este
pais.

A Quem Cabe Condenar

Fica bem claro que, mais uma vez, o
conceito de modernidade € aplicado
de forma muito peculiar por aqui. A
bem da verdade, moderno € apenas o
argumento para enganar o eleitor, ar-
gumento este que precisa ser moder-
nizado de tempos em tempos para
que nao se perceba que o "status quo”
dos dominantes sera mantido a qual-

quer custo. E ninguém aparece para
sentar no banco dos réus a se deixar

condenar pelo crime de colocar o lu-
cro pessoal acima do bem-estar de to-
do um povo. A quem podemos

culpar?

LI] A REDE NOVELL LAN/WAN

] CONECTIVIDADE

SISTEMAS & CONSULTORLA

Ll PROJETOS

U TREINAMENTO

[0 HARDWARE

Nao podemos culpar por esta reserva
que se diz encerrada, homens como o
ja falecido José dos Guaranys Rego, o
militar que estava por tras do projeto
da Marinha de Guerra Brasileira que
acabou resultando na criagao da CO-
BRA, ou Ricardo Saur, o Secretirio-
executivo da Capre, o 6rgao do Go-
verno que acabou se deixando tomar
pelo "lado negro da forca" e acabou
resultando num entrave burocratico
que atendia pelo codinome de SEI -
Secretaria Especial de Informatica.
Estes homens foram motivados pela
visao de um ideal onde o Brasil pode-
ria ser parte atuante no Primeiro Mun-
do. SO que nao faltaram empresas,
Orgaos governamentais e pessoas que
tinham uma visao mais curta, onde sé
cabia enxergar a si mesmos € aos be-
neficios que poderiam obter com este
estado de coisas. E muitos destes ho-
mens ainda estao por ai, jogando uma

cortina de fumaca por sobre a Lei do
final da Reserva, de forma a esconder
a verdade de que os beneficios, 0 apa-
drinhamento e o cartério continuam
de pé.A tunica vantagem € que nao €
muito dificil perceber de quem € a
culpa disso. Ela nao € do Governo,
dos fabricantes ¢ nem dos vende-
dores. O culpado por tudo € o proprio
usuario que, por incrivel que parecga,
é capaz de gritar pela queda de um
presidente, mas nao consegue perce-
ber que a defesa da cidadania nao
deve ser feita apenas de tempos em
tempos, mas sim diariamente. Por
conta dessa omissao, muita gente ain-
da ira enriquecer enquanto ao povo
nao sobrara dinheiro nem para com-
prar o proprio caixao. Tanto faz: nao
havera mesmo ninguém disposto a
carrega-lo. e
Luiz F. de Moraes € sécio da empresa Hitek Compu-

tacao Sistemas ¢ Editora Ltda, ¢ atua na anilise,
criacdo ¢ distribuicao de sistemas para o IBM-PC.

O INSTALACAD

[ CONSULTORIA

D]MANJ‘IEW:A.T

[1] SOFTWARE DE REDE

DESENVOLVEMOS SISTEMAS B BANCO DE DADOS COM ARQUITETURA

CLIENTE/SERVIDOR

N NOVELL.

Rua Santa Luzia 651 ® 27° andar ® RJ ® 20030040
Tel: (O21) 220 4802 * FAX: (021) 240 0147



No campo dos negocios

existe um binomio que
invariavelmente
determina ou nao o
sucesso de uma
empresa: custo do
servico/velocidade de

produgao. E nos tempos

atuais, € preciso ter
muita visao para se
atingir a
situacao
ideal, isto é,
O menor
custo com a
maior
velocidade
possivel.

E se voceé ou
sua empresa
atuam na
area de
produgao
grafica/ editorial ou de
videoprodugao, sua
lucratividade pode se

tornar realmente maior

com o apoio da VISION

3D LTDA, uma

empresa que coloca a
velocidade da
informatica a seu
Servigo.

No campo da producgao

grafica, a VISION 3D
atua como um
verdadeiro biro
quickpress, usando o
Desktop Publishing
(editoracao eletronica)

para produzir arte-final

MA QUESTAO

DE VISAO

realizar vinhetas,
aberturas, animacoes
ou qualquer peca em
computagao grafica. E
tudo isso com

impressa a laser, com
600 pontos por
polegada de resolucgao,
e até mesmo fotolito
com alta resolucao, em

até quatro cores. qualidade
Mas nao é so isso! Com | Broadcasting,
o0 uso das técnicas de com alta

| computagao grafica, a resolugao de

| VISION 3D pode criar imagem, 16
ilustracoes milhoes de
em Cromo cores, e um
ou papel, preco por
com segundo de
Imagens produgao que voceé nao
Incriveis, vai acreditar.
com Se voceé tem a correta
qualidade e | visao do mercado atual,
prazos que entao pode contar
sO mesmo as | também com a VISION
grandes 3D LTDA, uma visao a
estagoes mais em qualidade e

| graficas poderiam preco. Confira:

permitir.

E como quem faz uma
ilustragao pode fazer
mil, para quem atua em
videoproducao a
VISION 3D pode

® Diagramacao por
computador.

® Impressaoem
arte-final, Laser Film ou
fotolito, em uma, duas

ou quatro cores.
® DProducao de textos,
desenhos, graficos, etc,

‘em uma, duas ou

quatro
cores.

® Criacao
e produgao
de ilustra-
cao (cromo
ou papel),
em com-
putacao
grafica.

® Criagao, design e
producao de pecas de
animacao para video
em computagao
grafica.

Faca como 0s nossos
clientes, que ja
deixaram de lado o
processo lento,
desgastante e caro da
COMpOsSIGao e
diagramacao de
paginas pelos meios
tradicionais. E se vocé
produz video, nao
existe departamento
de arte melhor do que
uma estagao grafica
baseada em
computador de alta
qualidade, de nivel
Broadcasting, capaz de
tornar qualquer sonho
em realidade.




SEU MELHOR PROGRAMA ESTA AQUI!

Na PD World vocé encontra os melhores programas Shareware e
Dominio Publico do mercado. Todos em seus pacotes originais e
testados contra virus. Nao prometemos quantidade, e sim qualidade.
Ja temos:

* CopyMaster v2.01,

* ViruScan v.97

* Apple Il Emulator,

* Wolfstein 3D (da Apogee),

e ZX81 Emulator,

* Graphic Workshop
E muitos outros... Nao perca mais tempo. Peca ja seu catalogo.

Revista PD World
Os melhores programas reunidos em pacotes com dois disquetes. Entre

também na onda que agita as bancas do Rio de Janeiro,
por um preco de ocasiao: Cr$ 65.000,00.

PROMOGCAO ESPECIAL:

Adquirindo os sete numeros da PD World, vocé so paga seis!
Apenas Cr$ 390.000,00.

Preencha o cupon abaixo (pode ser xerox da revista),
indicando os numeros da PD World que voce quer, junte um cheque nominal a

ADRIANO DIAS DE MELLO, e envie para;

PD WORLD
Caixa Postal 3043 — Centro

Rio de Janeiro — RJ

Cep: 20001-970

Tel.: (021) 767 8448

Seu pedido sera enviado no prazo maximo de 5 dias.
Precos validos ate 15/01/93.

Atencao Revendedores:

Se vocé tem uma loja de artigos de informatica, e deseja revender
a PD World, entre em contato conosco.

o

[ ] Sim, desejo receber no enderego abaixo, os seguintes nimeros da PD World:
Nt OON2 OON3 OO Na CINs [ Ns OO N7

[ Desejo receber os sete niimeros, pagando apenas o prego de seis .

Na PD World, qualidade € mais importante que quantidade.
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COMPUTADORES ENVENENADOS

Laércio Vasconcelos

- €sde que o IBM PC foi langa-
' do temos encontrado computa-
/ dores compativeis € com
clocks mais elevados. Na maioria das
vezes 0 aumento de velocidade tem
um embasamento técnico confiavel.
Outras vezes, porem, o exagero de ve-
locidade € conseguido através de "en-
venenamentos”" que nem sempre
funcionam bem. Aqui vai uma orien-
tacao para que vocé compre um com-
putador confiavelmente rapido.
"Tenho um XT de 31 MHz que sem-
pre apresenta erros na impressao. No
meio da listagem diversos caracteres
eram omitidos. Pensei que o proble-
ma era na minha impressora mas tes-
tei com outras e verifiquei que o
problema continuava. Troquei a placa
de interface de impressora pela que
estava funcionamdo no computador
do meu amigo. No meu computador a
interface dele causou os mesmos pro-

blemas de impressao."
"Tenho um XT de 15 MHz no qual

nao consigo usar o LOTUS, pois sem-
pre congela quando o executo. O LO-

TUS s6 funciona quando tiro o
computador do modo TURBO™"

"Tenho um AT 286 de 25 MHz que
sO funciona durante alguns minutos e
depois trava tudo. Nem adianta RESE-
TAR pois o problema continua. S
desligando e esperando alguns minu-
tos ele volta a funcionar. E ainda es-
tou usando o computador em local
com ar condicionado."

As trés queixas de usuarios descritas
acima sao exemplos tipicos daquilo
que vem acontecendo no Brasil nos
altimos anos. Existem computadores
mais rapidos que outros. Em alguns
computadores o aumento de veloci-
dade € conseguido colocando-se o
microprocessador para operar em um

clock acima do qual foi projetado pa-
ra funcionar. Muitas vezes o envena-
nemento funciona mas a
confiabilidade do computador fica ex-
tremamente reduzida. Nesse artigo
analisaremos como os aumentos de

velocidade sao obtidos € em que ca-
sos 0 mesmo € ou nao € confiavel.

Os Primeiros Computadores
Turbo

Quando a IBM projetou o PC, e mais
tarde o PC XT, era utilizado o micro-
processador 8088, fabricado pela IN-
TEL. O 8088 podia operar com um
clock maximo de 5 MHz. Optou-se
por utilizar um clock de 4.77 MHz pa-
ra aproveitar essa mesma freqiiéncia

~ Muitas vezes o envenena-
_mento funciona, masa
confiabilidade do compu-
_ tador fica extremamente
' reduzida. '

na placa de video CGA, pois a mes-
ma possuia uma saida para monitores

de video composto padrao NTSC, e
necessitava dessa freqiiéncia no cir-

cuito de geracao de cores. Logo apare-
ceram os "clones" do PC. Logo
surgiu também o microprocessador

INTEL 8088-2, capaz de operar a 8
MHz. Entretanto a IBM continuou fa-
bricando seu XT com 4.77 MHz. Os
fabricantes de "clones" do PC passa-
ram a usar o 8088-2 nas sua maqui-
nas, que eram chamadas de "XT
TURBO de 8 MHz". Esses computa-
dores eram capazes de operar em
duas velocidades diferentes: 4.77
MHz (modo normal) e 8 MHz (modo
TURBO). A opg¢ao de funcionamento

a 4.77 MHz foi mantida por diversas
razoes.

Alguns jogos ficavam rapidos demais
em 8 MHz e nao podiam ser jogados.
Certos programas duplicadores de dis-
cos (Ex: COPYWRIT) nao funciona-
vam a 8 MHz. Além disso era
necessario manter a freqii€ncia de
4.77 MHz para garantir o funciona-
mento da placa CGA. Por todas essas
razoes, aliadas a um certo "desencar-
go de consciéncia" o chamado MO-
DO NORMAL foi mantido. Mais
tarde a INTEL lancou uma nova ver-
sao do 8088, capaz de operar com um -
clock de até 10 MHz. é o 8088-1. Sur-
giram os computadores XT TURBO
DE 10 MHz, capazes de operar no
MODO NORMAL (4.77 MHz) ¢
MODO TURBO (10 MHz). A pala-
vra TURBO traz uma idéia de uma
velocidade exagerada, forcando o fun-
cionamento da maquina. Na verdade
os modos TURBO de 8 MHz com o
8088-2 e de 10 MHz com o 8088-1
sempre foram perfeitamente confia-
veis, ja que as placas e o proprio
microprocessador foram projetados
para operar com esses clocks. O
NORMAL € usar o computador em

TURBO. A velocidade mais baixa de
4.77 MHz deveria ser chamada de

ANORMAL.

Ao mesmo tempo que o 8088 evoluia,
seu coprocessador aritmético (8087)
também. Foram lancados o 8087 (5
MHz), 8087-2 (8 MHz) e 8087-1 (10
MHz). Na época do lancamento do
XT de 10 MHz (1986) ja existia o
IBM AT. Usava o microprocessador
INTEL 80286-8 (8 MHz) ¢ era cerca
de 5 vezes mais rapido (e mais caro)
que o XT IBM de 4.77 MHz. O XT
de 10 MHz era uma opg¢ao muito boa,
pois tinha o dobro da velocidade do
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XT IBM e custava o mesmo. Muitos
usuarios deixavam de comprar um
AT IBM para comprar um XT TUR-
BO de 10 MHz.

A INTEL parou de lancar versoes
mais rapidas do 8088 e concentrou
seus esforcos nos seus microprocessa-
dores mais avancados: 80286 e
80386. O 8088 mais rapido ficou sen-
do mesmo o de 10 MHz, para a triste-
za dos fabricantes de XT TURBO.

Os Problemas Que Os Computa-
dores Envenenados Apresentam
Quando um microprocessador € proje-
tado para operar a 10 MHz, nao quer
dizer que nao funcionara com clocks
mais elevados. Quase todos podem
operar a 11 MHz, muitos fuicionarao
a 12 MHz e alguns podem até chegar
a 15 MHz. Acima de 20 MHz nao
funcionam. O valor de 10 MHz €
considerado pelo fabricante como um
limite seguro. Com valores maiores a
confiabilidade diminui, a temperatura
aumenta e a vida util do componente

¢ reduzida, ou seja, aumenta a pro-
babilidade do chip "queimar". Tudo
iISso acontece, por exemplo, quando
um 8088-2 € colocado para operar a
10 MHz, pois foi projetado para ope-
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rar a 8 MHz. J4 um 8088-1 funciona
bem e sem problemas a 10 MHz, pois
foi projetado para tal.

A partir de 1988 muitos fabricantes
de XT TURBO passaram a usar o
8088-1 operando em 12 MHz. Apesar
de funcionar, muitos problemas ocor-
rem:

* menor confiabilidade

* maior probabilidade de "queima"
do microprocessador

* incompatibilidade com diversas
placas de expansao

* perda de caracteres no video ¢ na
impressora

* maior sensibilidade ao calor

* erros de acesso a disquete € a win-
chester.

* impossibilidade do uso do 8087,
pois normalmente nao consegue
operar a 12 MHz.

O XT TURBO de 12 MHz nunca fol
um computador confiavel. Uma placa
de CPU de 12 MHz nao € capaz de
operar com qualquer placa de expan-
sa0. Funcionam com umas e nao fun-
cionam com outras. Na fabrica de
PCs envenenados € feita uma espé
cie de "casamento" de placas. Se uma
placa de CPU nao funciona com uma
certa placa de video, tenta-se outra
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placa de video até que funcione. O
mesmo € feito com as demais placas
de expansdao. Um usudrio que compra
uma placa de CPU envenenada em
um kit de placas avulsas para montar
um PC quase sempre terd um conjun-
to com grande possibilidade de apre-
sentar problemas. Até a substituicao
de uma placa de expansao por outra
ou a instalacao de uma nova placa
(Ex: modem/fax) € problemdtica com
esses computadores, pois nem todas
aceitam o funcionamento a 12 MHz.
O mesmo ocorre com as outras CPUs
envenenadas descritas a seguir.

O Microprocessador Nec V20

A NEC projetou o microprocessador
V20, que € uma copia do 8088 mas
com um rendimento de velocidade li-
geiramente maior. Um NEC V20 ope-
rando a 10 MHz € cerca de 20% mais
rapido que um 8088-1 na mesma fre-
qiicncia. Portanto, um XT com um
microprocessador NEC V20 de 10
MHz € tao rapido quanto um XT de
12 MHz. Esses computadores eram
anunciados também como "XT de 12
MHz", apesar de usarem um V20 a

10 MHz. Sao perfeitamente confia-
veis. Entretanto alguns fabricantes co-

"O desafio maior para as empresas estda na geréncia das novas
tecnologias, novos desenvolvimentos e novos produtos."

César Augusto Pereira Peixoto
Claudio Pena Maciel
Fabio Lucena Veloso

Wendell de Queiroz Lamas

Consultoria em Hardware e Software:

Tels.: (021) 290-5136 e (021) 254-0113

Caixa Postal 3904 - CEP 20001-970 e Caixa Postal 13537 - CEP 20217-970

Akio Morita

ALTSORCIZING
Automacao

Organizagao e Métodos
Treinamento Empresarial

1



locaram em seus XTs um V20 operan-
do a 12 MHz e passaram a chama-los
de "XT de 15 MHZ". Apresentam os
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bém chamados de SLOTS de 8 bits).
Um AT verdadeiro possui SLOTS
maiores (16 bits). O XT de 31 MHz

mesmos problemas que um 8088 ope- ja (ol muitas vezes vendido como AT.

rando a 12 MHz.

8086 E V30

O microprocessador INTEL 8086 é
compativel com o 8088 mas € mais ra-
pido pois acessa a memoria em gru-
pos de 16 bits, enquanto o 8088

acessa 8 bits de cada vez. Alguns
XTs foram construidos com o 8086.

A NEC projetou o V30, que € 20%
mais rapido que o 8086. Foram langa-
dos certos modelos de XT com o
microprocessador NEC V30, operan-
do a 12 MHz. Eram chamados de
"XT de 20 MHZ". Felizmente esses
computadores Sao raros mas apresen-
tam diversos problemas, até mesmo o
"congelamento" de alguns programas.

XT de 31 MHz
A IBM lancou um modelo de XT

com o microprocessador 286, que era
usado no AT. Esse XT-286 funciona-
va a 6 MHz e era cerca de 3 vezes
mais rapido que o XT normal, ou se-
ja, poderia ser chamado de "XT DE
15 MHz". Apresentou certos proble-
mas de compatibilidade com placas
de expansao e foi retirado de linha.
Alguns fabricantes basearam-se nesse
projeto e projetaram XTs com o
microprocessador 80286 operando a
10 MHz, que era equivalente a um
XT operando a 31 MHz. Costumo
comparar esse XT com um Fusca
equipado com um motor de Opala.
Esse computador sempre apresentou
problemas como perda de caracteres
no video e na impressora, erros de
acesso a disco, incompatibilidade
com certos programas. E ficil reco-
nhecer esse tipo de computador. Sua
placa de CPU possui 0 microprocessa-
dor 80286 (que tem a forma de um
quadrado de 2,5 cm de lado) mas seus
SLOTS (conectores onde sao encaixa-
das as placas de expansao) tem todos
o tamanho de um SLOT de XT (tam-

E o exemplo da placa TD-30, fabrica-
da pela Triple D International. Se for-
mos até uma biblioteca técnica e
observarmos as propagandas da revis-
ta BYTE americana de 1988 em
diante, veremos que a esmagadora
maioria dos XTs operava com 8088
ou V20 a 10 MHz. Algumas poucas
vezes podem ser observados anuncios
de XTs de 12, 15, 20 e 31 MHz, mas
nunca por muito tempo. Os proble-
mas técnicos que ocorreram com es-
sas maquinas foram os causadores do
seu fracasso nos Estados Unidos € em
outros paises de publico consumidor
mais seletivo.

No Brasil muitos usuarios adquiriram
esses computadores, quase sempre
nos chamados "executivos de frontei-
ra" ou em firmas que vendem compu-
tadores "pseudonacionais". A
conformacao do usuario com as ano-
malias apresentadas por esses compu-
tadores seguiu a regra geral do
siléncio do consumidor brasileiro in-
satisfeito com o produto.

AT 286 de 25 MHz

Tudo parecia indicar que nao seriam
mais colocados no mercado computa-
dores indevidamente envenenados co-
mo nos tempos do XT acima de 10
MHz. Com o langcamento de CPUs ra-
pidas nao era mais necessario colocar
um microprocessador para operar aci-
ma da velocidade para a qual foi pro-
jetado. Mas a realidade € que o
problema continua. Ai estd o 286 de
25 MHz. O microprocessador 80286
mais rapido até pouco tempo era o
80286-20, capaz de operar a 20 MHz.
Ao ser colocado para operar a 25
MHz, 25% acima da sua velocidade
nominal, o 80286 aquece, fica sensi-
vel ao calor e diminui a confiabili-
dade. Estamos vendo o usuario
brasileiro prestes a mais uma vez
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consumir essas maquinas envenena-
das e engolir os problemas de funcio-
namento. Recentemente foi langado o
microprocessador 80286 de 25 MHz,
mas muitos ATs 286 de 25 MHz ain-
da estao usando o chip de 20 MHz.

Como Evitar Os Computadores
Indevidamente Envenenados
Quando € lancada uma nova versao
de um certo microprocessador, capaz
de atingir clocks mais elevados, logo
sao colocadas no mercado novas pla-
cas de CPU com esse novo clock. Por
exemplo, quase todos os ATs 286
operam com 20 MHz. ATs 286 de 16
MHz podem ser considerados como
"refugo industrial" ou "liquidacao de
estoques antigos". Isso porque na
maioria dos casos o custo da produ-
¢ao de uma placa de CPU com um
microprocessador mais lento e um
mais rapido € quase o mesmo. Entre
as maquinas desatualizadas podemos
citar o 286 de 16 MHz, o 386SX de
16 € de 20 MHz ¢ 0 386DX de 33
MHz. Isso porque as versoes mais no-
vas desses microprocessadores sao

(em agosto de 1992):
i AR 25 MHz
03868 X..iis...... 25 MHz
BOZBODX ......onn06 40 MHz

Os ATs 286 de 20 MHz também es-
tao no caminho de se tornarem ultra-
passados, a medida que forem
lancadas novas placas de CPU com o
80286-25. E facil saber qual é a velo-
cidade nominal de um microprocessa-
dor. Basta observar a placa de CPU e
procurar o0 microprocessador, que €
um CHIP quadrado. O clock esta sem-
pre indicado nesse chip. Por exemplo:

BOOBE-25. ......i5u 25 MHz
SORESK-2S5 .o 25 MHz
80386DX-40.......... 40 MHz

O segredo para fazer uma boa compra
¢ saber exatamente qual € a versao
mais nova do microprocessador em
uso. Nao deve ser comprado um mais
lento pois no caso seria uma maquina
desatualizada, e nem mais rapido pois
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seria um computador envenenado.

E perfeitamente possivel que dentro
de poucos meses os fabricantes de
chips lancem versoes mais rapidas
que as indicadas acima. Quem vende
deve provar que aquilo que esta ven-
dendo corresponde ao que esta sendo
anunciado. Exija que seja aberto o
computador € mostrado o micropro-
cessador. Nao fique com vergonha de
pedir para abrir o gabinete. Leva dois
minutos. Quem quer vender nao se in-
comodara em fazé-lo. Quem compra
um carro verifica tudo, olha o motor,
a lataria, debaixo do carro. O mesmo
deveria ser feito com micros. Observe
o valor indicado no chip e compare
com o valor anunciado pelo vende-
dor. Se o valor indicado pelo vende-
dor for maior que o indicado no chip,
trata-se de um computador indevida-

mente envenenado. Por exemplo, se €
anunciado um AT 286 com 25 MHz e

O NATAL CHEGOU NA NOVA

PROMOGCOES:
AT 286 20/25 MHz Completo
AT 386 SX 25 MHz Completo

AT 386 DX 40 MHz Completo

ACEITAMOS SEU MSX OU PC USADOS
COMO PARTE DO PAGAMENTO

o chip na placa de CPU tem a indica-
cao "80286-20", nao compre. Esse
computador pode apresentar diversos
problemas futuros, como os descritos
anteriormente. Entretanto, se for en-
contrada a inscrigao "80286-25", a
aquisicao € segura.

Deve ser lembrado que quando € lan-
¢ado um microprocessador mais ve-
loz, logo surgem diversas placas no
mercado que o utilizam. Se o "super-
rapido" anunciado for o unico ou um
dos poucos no mercado, desconfie!

E realmente necessério abrir o gabi-
nete. nao adianta verificar o clock
com programas medidores de veloci-

dade, como CHECKIT, SPEED, SI,
etc. Esses programas medem a veloci-
dade na qual o microprocessador esta
operando, € nao a velocidade para
qual foi projetada para operar, que es-
ta escrita no CHIP.

Se vocé tiver alguma divida, consulte

US$ 850

US$ 1050
US$ 1350
Obs: Outras configuragoes sob consulta

ti
g0
as revistas americanas e observe os
computadores anunciados. Assim
vocé sabera as velocidades mais atua-
lizadas dos microprocessadores. Lem-
bre-se que o Brasil esta defasado
varios anos em relagao ao projeto de
computadores, mas comercialmente
nao existe defasagem alguma. Os pro-
dutos sao langados quase simultanea-
mente 14 e aqui. As revistas ameri-
canas (Ex: BYTE) servem como um
bom parametro para a avaliagao do
grau de modernidade de um computa-
dor que vocé deseja adquirir aqui.

O autor desse artigo ficara feliz se o
usuario aprender a licdo com os erros
dos XTs acima e nunca mais encon-

trarmos novas maquinas indevida-
mente envenenadas no Brasil. 5

Laércio Vasconcelos € autor dos livros "Como mon-
tar seu préprio PC XT AT 286 386 486", "Conserte
vocé mesmo seu PC XTE AT", "Arquitetura do

IBM PC XT E AT" e "IBM PC: Dicas e macetes de
software".

QXN

\NF ORNMKICH

COMEMORE 1993 DE COMPUTADOR NOVO!

VENDAS E MANUTENGCAO DE COMPUTADORES E PERI-

FERICOS:

* AT 286 -25MHz
* AT 386SX - 25 MHz

USADOS COM GARANTIA E NOVOS
COM 1 ANO DE GARANTIA!

pense:

Quando pensar ‘
em Informética -

* AT 386SX - 33 MHz
* AT 386DX - 40 MHz
* AT 486DX - 33 MHz
AT 486DX2 - 50 MHz
AT 486DX2 - 66 MHz

* IMPRESSORAS

* MONITORES

* WINCHESTERS

* DRIVES

* ESTABILIZADORES
* FONTES

Na compra de qualquer micro, receba um contrato de

QXN

INFORWMKTGH

manutencao por 1 ano totalmente gratuito!

Av. Presidente Vargas, 633/1907 - Centro - Rio de Janeiro
Tel.: 222-6487 Fax: 252-2724



CENTRAL INFORMATICA LTDA.

Rua Barao de Itapetininga, 88 cj. 707 - Centro - CEP 01042-000 - Sao Paulo - SP
TEL: (011) 256-2544
FAX: (011) 259-8430
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CARACTERISTICA%
REQUISITOS

- Microcomputador IBM PC AT ou compativel.
- Aparelho de som, amplif. ou receiver com entrada auxiliar de

Desenho do .
Circuito audio.
— Cabo conector RCA.
? '_,..-"““““'“““' R ‘*. | INSTAI AQAO

-
u"

- Conecte a sua MAGIC SOUND na saida paralela de seu
computador (saida de impressora).
- Ligue a outra extremidade (conector RCA) em um cabo (RCA)
g ligue-o0 na entrada auxiliar de seu amplificador ou aparelho
e som.
--------------------------------------------- -3 — Acompanha software p/ instalagao do Drive C ou D.

| ESPECIFICACOES TECNICAS

- Sistema covox de audio.

- 4 canais de som digital.

- Amiga tracker compativel.

- Compativel com musicas e instrumentos musicais das mais
famosas placas de som.

Saida Paralela

Aot Som O SUPORTE
receiver ¢/ entrada auxiliar RCA — A CENTRAL INFORMATICA LTDA. ja esta comercializando
pacotes com musicas e instrumentos musicais. Entre em
contato
COD NOME DTP DESCFIIQAO COD NOME DTP DESCHIQAO
JOGOS APLICATIVOS
J-497 A.T.P. 4 DD Simulagao de aviao A-329 CALMER 4 DD Clone do Norton ¢/ varios utilit.
J-522 FACE OFF 2 DD Hoquei A-339 SIMPLY LABELS lll 2 DD Poderoso sistema p/ etiquetas
J-523 TWIN LIGHT 2000 3 HD Estratégia A-346 CONTACT PLUS 1 DD Para cadastro de clientes
J-524 INDIANA JONES/ATLANTIS 6 HD Adventure A-392 LOTODESDOBRADO 1 DD Faz previsao p/ Loto (port.)
J-525 CHESS MASTER 3000 4 DD Xadrez A-393 HOROSCOPY 1 DD Faz previsdes zodiacais
J-553 PUNISHER 3 DD Acao A-402 ORGAO ELETRONICO 1 DD Simulador de orgao eletronico
J-565 SUPER CONTRA 1 HD Acgao A-406 BANNER $ SIGN MAKER 1 DD Faz faixas, cartazes
J-575 WING COMMANDER Il - MISSION 2 HD Espacial A-419 COP REVISAO SOLAR 1 DD Tracga e impr. mapa astral(port.)
J-578 GP Il - UNLIMITED 1 HD Corrida de carro A-420 EXPLORING 1 DD Ensina a usar o computador
J-579 ROGER RABIT I 5 HD Aventura A-422 GRAPHIC PRINT MASTER 2 DD Graficos p/ Print Master
J-591 STUNT DRIVE 1 HD Corrida de carro A-424 | CHING 1 DD Para aprender | Ching
J-597 WOLFSTEIN 3D 3 HD Acao A-433 THE DRAW 1 DD Editor grafico ¢/ animagao
J-598 CIVILIZATION 2 HD Estratégia A-437 CUMPERLAND DIARY 1 HD Agenda, calculadora, etc
J-602 LEMMINGS 2 DD Habilidade
PRECOS * Para compra acima de dez * Para compras acima de Cr$ 200.000,00 pague c/
disquetes, desconto de 10%. dois cheques: um p/ o dia da compra e outro p/ 15
* JOGOS - 11.000 * Enviamos via SEDEX, ou a dias apés.
« APLICATIVOS - 15.000 combinar. » Para compras acima de Cr$ 300.000,00 pague c/
« JOGOS HD - 20.000 . faqa seu pedido por carta, tel. ou gcus cr';gques um p/ o dia da compra e outro p./ 30
ax. las apos

SOLICITE: CATALOGO GRATIS!

- BOM ATENDIMENTO
SE ALEM DE PRECO VOCE PROCURA: - HONESTIDADE

- RAPIDEZ




REALIDADE VIRTUAL:

UM MERGULHO NO
IMAGINARIO

Uma nova tecnologia em

hardware e software auxilia os humanos
a transformarem seus sonhos em realidade (virtual)

Cesar Peixoto

uando falamos em tecnologia

de ponta surgem varios temas.

Talvez alguns poucos comen-
tem sobre a Realidade Virtual. Assim
mesmo, € provavel que o que eles
conhecam esteja ligado a ficgao cien-
tifica, ao que foi apresentado nos
filmes que ja abordaram o assunto.
A Realidade Virtual € a tecnologia
que busca dar ao ser humano a sensa-
¢ao de estar vivendo uma realidade
que nao existe. Antigamente, a Com-
putacao Grafica buscava cobrir esta
lacuna. Com o desenvolvimento, a
utilizacao de som e MultiMidia per-
mitiu aos simuladores uma melhoria
significativa em sua capacidade de
representarem, ou melhor, simularem
uma realidade. Ainda assim, falta
muita coisa.
O melhor simulador de voo baseado
em Computacao Grafica, ainda que
com recursos de MultiMidia, s6 pode-
ra dar ao piloto estimulos visuais e au-
ditivos com grande precisao. |
Questoes como a pressao sofrida pelo
piloto ao realizar esta ou aquela mano-
bra superam em muito a capacidade
de simulacao destes sistemas, quem
dird simular a dor provocado por um

ferimento.
A Realidade Virtual, como idé€ia, en-

globa o conceito de associagao de esti-
mulos. Para que um humano tenha a
real, ou melhor, virtual sensacao de

24-CPU PC 2

estar vivendo uma realidade que nao
existe, ele deve receber desta reali-
dade mais estimulos que apenas
visoes € sons. E Preciso prover seus
anseios de tato, olfato e paladar, bem
como 0 maior nimero possivel de sen-
sacoes. Os estimulos sao todos os

alos externos ao nosso COrpo capazes
de sensibilizar nossos sentidos ou in-

A Realidade Virtual é

a tecnologia que busca
dar ao ser humano a
sensacao de estar vi-
vendo uma realidade

que nao existe,

fluenciar-nos de alguma forma, o que
permite que a Realidade Virtual
pense em estimulacoes diretas ao cé-
rebro, filtro e analisador de todas as
nossas sensagoes.

Homem x Maquina

E como a Realidade Virtual fara isto?
E necessirio o desenvolvimento de
uma interface homem-computador,
que permita que as sensacoes criadas
pelo computador possam ser percebi-
das e sentidas pelo humano. O estado
atual destas interfaces ainda depende
de sensores e estimuladores tateis, te-

las para apresentacao de imagens €
emissores sonoros. Para que todo o
potencial da Realidade Virtual seja
aproveitado € mister a uniao dos es-
forcos de pesquisa na area de compu-
tacao e de medicina, especialmente a
neurologia. Desenvolvendo-se um es-
tudo detalhado do cérebro humano,
mapeando as areas responsaveis pelo
reconhecimento dos estimulos senso-
riais, poderemos estimular direta-
mente estas dreas, de forma que seja
possivel ver uma imagem que nao
existe em nenhum projetor, injetando
o sinal elétrico adequado nos pontos
do cérebro responsaveis pela analise
do sinal transmitido pelo nervo 6tico.
De maneira analoga, o computador
poderia estimular diferentes dreas do
cérebro de forma que o humano per-
cebesse odores ou paladares, dor, ca-
lor ou prazer.

A tecnologia hoje ainda € muito pre-
caria, bem como o conhecimento hu-
mano sobre nosso proprio cérebro.
Assim sendo, os sistemas atuais de
Realidade Virtual, embora fantasti-
COS, nao representam mais que um pri-
meiro degrau dentro do potencial que
esta tecnologia possui.

A Realidade Virtual possibilita, atra-
vés do uso de capacetes, Oculos e lu-
vas especiais, voar sem sair do lugar,
operar um doente imaginario, manipu-
lar moléculas de drogas sintéticas co-



mo se tivessem o tamanho de uma bo-
la de futebol. Através de simuladores
eletronicos com imagens em 3-D que
se movem € se modificam com o com-
portamento real do usuario, produz-se
desde jogos magnificos até softwares
para treinamento de pilotos de com-
bate, médicos e cientistas. Pode-se as-
sim pilotar um férmula um ou um
aviao experimentando as mesmas sen-
sacoes dos pilotos verdadeiros.

No Japao, um software de Realidade
Virtual desenvolvido pela Matsushita
Electric Works projeta e equipa uma
cozinha com eletrodomésticos ao gos-
to do cliente. Terminado o projeto, o
cliente pode entrar na cozinha e utili-
za-la, bem como 0s objetos que nela
estao. A realidade € tanta que, se reti-
rarmos a toalha da mesa sem remover
a loucga, esta caira no chao e se que-
brara. S6 que nao existe nenhuma lou-
¢a, muito menos chao. Tudo € virtual.
Segundo o designer de computador

C. Gordon Bell, "No final desta déca-
da, a Realidade Virtual sera um lugar
comum. As pessoas se sentarao em
frente de seu terminal, colocarao seus
oculos tridimensionais, luvas e pode-
rao passear junto com um elétron ou
dirigir uma nave espacial.”.

Os 6culos utilizados nos equipamen-
tos de Realidade Virtual nao sao ocu-
los comuns. Eles possuem uma tela
de cristal liquido na qual a imagem
produzida pelo computador € apresen-
tada, dando-nos a sensacao de tama-
nho real. Para que o comportamento
do angulo de visao seja compativel
com os movimentos dos olhos e da ca-
beca, sensores monitoram estes movi-
mentos, transmitindo-o0s ao
computador que proporciona a Reali-
dade Virtual. Este reposiciona a ima-
gem em tempo real, de forma que
cada movimento nosso altera a ima-
gem que vemos, em fung¢ao do novo
angulo de visao criado. Tais 6culos
sao acoplados a capacetes denomina-
dos HMD (Head- Mounted Display).
Estes podem ou nao possuir sensores

e estimuladores tateis e, se dotados de
tecnologia mais avancgada, eletrodos
para estimulacao cerebral direta. Os
capacetes mais elementares, contudo,
servem apenas de base para fixacao
dos oculos. |

"Para entender o que pode fazer a tec-
nologia da Realidade Virtual, imagine
alguma coisa intermediaria entre as
imagens de um sonho e as de um de-
senho animado." diz Scott Fisher, pes-
quisador do projeto de Realidade
Virtual da NASA. A Realidade Vir-
tual € um sonho sob controle. Um so-
nho no qual podemos escolher o
andamento e interferir no final.

Além dos oculos e capacctes, a Reali-
dade Virtual utiliza luvas, que dota-
das de sensores e estimuladores, nos
dao a sensacao de controle ¢ toque (ta-
to) na imagem virtual. As luvas sao
conectadas a computadores que tra-
tam as informacoes por elas geradas
(nosso proprio movimento com a
mao). O computador processa este si-
nal (movimentacao) ¢ altera a ima-
gem virtual, em tempo real, segundo
esta interferéncia. As luvas também
sao usadas, na falta de uma tecnolo-
gia que possa captar os comandos ge-
rados diretamente pelo cérebro, como
entrada para diversos comandos. Dife-
rentes formas de movimentar a luva
geram diferentes agoes no mundo vir-
tual, podendo significar andar numa
certa dire¢ao, parar ou mesmo voar.
Como podemos perceber, ha muito o
que pesquisar de maneira a gerar um
hardware competentc para realizar to-
das as potencialidades desta tecnolo-
gia. Segundo Donna Cox, especialista
em Otica do Centro Nacional de Apli-
ca¢ao de Computadores (EUA), "A
unica coisa que pode parar as pesqui-
sas sobre a Realidade Virtual € a velo-
cidade da luz e a nossa habilidade em
criar softwares complexos.". Eu acres-
centaria a este comentario a dificul-
dade de se dominar todos os mistérios
do cérebro humano. Para Larry
Smarr, pesquisador da Universidade

Capa

de Illinois, "Agora o homem e o com-
putador se fundem.".

Fora as limitacoes em tcrmos de efi-
ciéncia dos sistemas desenvolvidos, 0
custo ainda € fator limitante na divul-
gacao da Realidade Virtual. Um capa-
cete com Oculos, uma luva com
sensores e dois computadores grafi-
cos, hardware minimo para uma apli-
cacao de Realidade Virtual, pode
chegar a $250.000 (duzentos ¢ cin-
qiienta mil dolares), sem contar o soft-
ware. A firma Mattel, dos EUA,
utilizou de forma simplificada os
conceitos de Realidade Virtual para
desenvolver a Power Glove. Esta luva
funciona como um super-joystick pa-
ra videogames padrio Nintendo. Com
ela podemos jogar, movimentando pe-
cas, jogadores carros ou armas segun-
do os movimentos de nossa mao. Seu
custo fica em torno de $50 (cinqiienta
dodlares).

Uma Idéia, uma Realidade

Mas como tudo 1sto surgiu? Como
praticamente toda tecnologia de pon-
ta, as raizes da Realidade Virtual si-
tuam-se na ficc¢ao cientifica.
Inicialmente explorada em livros, ¢la
ja deu frutos para o cinema e as revis-
tas em quadrinho.

A Realidade Virtual nasceu pelas le-
tras de Myron Krueger, no livro "Rea-
lidade Artificial" de 1982. Porém seu
conceito foi melhor explorado e ex-
pandido no livro "Neuromancer" de
William Gibson, 1984. A histéria tra-
ta de uma sociedade movida a infor-
macao, onde o anti-herdi, Henry
Dorsett Case, € um ladrao de infor-
macgoes. Vale a pena destacar alguns
elementos do texto, como os SIM-
STIM - Simulated Stimulation, apare-
lho no qual o individuo pode entrar
cm recriagoes da experiéncia e das
sensacoes de uma outra pessoa € vi-
vencia-las, virtualmente € claro; o
SPECTROM, um arquivo de dados
compactado que guarda uma copia
fiel da mente de uma pessoa, adquirin-
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do sua personalidade, habilidades e
sentimentos e tornando-se, em mun-
dos virtuais, uma espécie de fantasma
digitalizado da pessoa; os DERMA-
TRODOS, interfaces cérebro-compu-
tador que convertem sinais entre
estes, permitindo sua interligagao de
forma que comandos cerebrais sejam
diretamente transmitidos ao computa-
dor e estimulos gerados pelo computa-
dor, diretamente aplicados as
diferentes regioes do cérebro. Aqui a
fisica € a do pensamento € a veloci-
dade, a dos chips mais poderosos.
Quem assistiu nao esquece as viagens
fantasticas do personagem de Arnold
Schwarzenegger no filmg "O Vinga-
dor do Futuro" (Total Recall). Ja que
falamos de ficcao, veremos como a

%2,,%
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SYMANTEC.

Realidade Virtual foi mostrada neste
filme.

Se no trabalho de Gibson, a Reali-
dade Virtual € elemento fundamental
do enredo, em "O Vingador do Futu-
ro", de Paul Verhoeven, ela € mera co-
adjuvante. Existe um firma no filme
que vende Realidades Virtuais, tendo
se especializado no setor de turismo.
Assim, através de estimulos diretos

ao cérebro, € possivel fazer um pas-
seio turistico pelas luas de Urano, sen-
tindo todas as sensacoes possiveis,
vivendo uma realidade por nds esco-
lhida (como o tipo de acompanhante
que desejamos, os locais que quere-
mos visitar, onde desejamos ficar, o
que gostariamos de comer ou fazer...)
a um custo infinitamente menor em

BORLAND
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tempo e dinheiro que se f6ssemos rea-
lizar a viagem. E com a vantagem de
podermos escolher todos os detalhes
da realidade que desejamos viver, A
pessoa para realizar tal viagem virtual
era interrogada sobre detalhes da rea-
lidade que desejaria, como tipo fisico
e comportamento do acompanhante,
locais que gostaria de visitar, duracao
da viagem, tipo de hospedagem onde
gostaria de ficar, tipo de alimentacao
e todos os demais dados que pudes-
sem depender de uma opiniao pes-
soal. Um computador se encarregaria
de gerar, a partir destas informacoes,
um mundo virtual com as caracteristi-
cas definidas pelo cliente e mais as
complementacgoes que se fizessem ne-
cessarias. ApoOs isto, o cliente seria
anestesiado e colocado
em uma maquina de
Realidade Virtual, que
estimulava diretamente
seu cérebro com a reali-
dade criada pelo compu-
tador. ApOs a aplicacao
a pessoa tinha a certeza
de ter passado férias no
local escolhido, da ma-
neira escolhida, sem nun-
ca ter saido do seu
planeta de origem. A
mais recente contribui-
cao da ficgao para a Rea-
lidade Virtual € o filme
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"O Passageiro do Futu-
ro" (The Lawnmower
Man), de Brett Leonard,
baseado no conto "O
Passageiro" de Stephen
King. O filme aborda a
experiéncia do Dr. Law-
rence Angelo para am-
pliar a inteligéncia
utilizando recursos de
Realidade Virtual. Para
cobaia, o Dr. Angelo
escolhe Jobe Smith, uma
pessoa de recursos men-
tais limitados. A expe-
ri€ncia esta ligada aos




interesses da Virtual Space Industries, berJobe, clone virtual da cobaia Jobe  dade; e os varios Cyberespagos, am-

que pesquisa a utilizagao da Reali- Smith e que, idealizado pela ja entio  bientes onde ocorrem as viagens vir-
dade Virtual no condicionamento de  poderosa mente do cobaia, adquire tuais. Segundo Jay Riddle, da
humanos, ampliando sua agressivi- formas elegantes e sedutoras; o Cy-  Industrial Light & Magic, "A anima-
dade e tornando-os mais adaptaveis a berBoogie, jogo se batalha que lem-  ¢a0 no cinema nao se parece mais

situacoes de batalha hostis. Apos 15  bra o jogo de motos do filme Tron,e = com animacao. Parece real. Essa tec-
dias no aparelho de Realidade Vir- ocorre ~nocampode  nologia imita a perfeigdo as proprie-
tual, Jobe apresenta imenso avanco, batalha de alta dades fisicas da realidade e permite a
tendo tornado-se muito inteli- veloci-  criagao de efeitos antes inimagina-
gente, dominado va- veis.".

rias linguas, inclusive O diretor Brett Leonard profetiza, di-
o Latim, tornando-se zendo: "O que mostramos no filme
mesmo um paranor- estd de 5 a 10 anos na frente, em re-
mal, capaz de ler pen- lacao ao que existe agora. Eu acredi-
samentos € mover to que o proprio fascinio exercido
objetos. Embora com pela imagem cinematografica mude
atrativos fisicos limi- radicalmente com a Realidade Vir-
tados, Jobe idealiza seu clone virtual tual, porque ela oferece ao especta-
tornando-o sedutor e sensual, envol- dor a possibilidade de interagir com
vendo outros clones virtuais e propor- 0 que v€ na tela. O que dara di-
cionando a primeira relagao sexual mensoes completamente novas a in-
virtual da histéria do cinema. dustria do entretenimento."

Os efeitos especiais do filme foram No Japao, algumas salas de projecao
criados pela Angel Studios, de San experimentais ja dao ao telespecta-
Diego. Fazem parte da animagao vir- dor o poder de participar ¢
tual a cama de relaxamento interferir no filme, vir-
onde se pode flutuar, voar, ou tualmente € claro.
procurar companhias Jaron Lanier,
virtuais para fazer dono da VPL
S€eX0 Vir-
tual; o cam-
po de
batalha
em alta

velocidade;
o CyberSex, ambiente onde
ocorre a cena de sexo virtual
entre o clone virtual da co-
baia Jobe Smith e outro clone
virtual que viaja pelo mesmo
Cyberespaco, ou seja, pelo
mesmo mundo virtual; o Cy-
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Research, firma americana que desen- O laboratorio Human Interface Re-

volve aplicagdoes em Realidade Vir-
tual, afirma "Fomos visitados por
todos os grandes estidios cinemato-
graficos. (...) Daqui a dois anos deve-
ra haver maquinas capazes de
reproduzir a Realidade Virtual em ci-
nemas, para que as proprias pessoas
possam fazer o enredo de seus

filmes.".

Cyberespacos

Os mundos criados virtualmente, o
ambiente onde vivemos nossas expe-
ri€ncias de Realidade Virtual foram
denominados Cyberespaco. Este
conceito, desenvolvido por Gibson
em sua historia, foi trabalkado por
grupos e firmas, como o Ames Re-
search Center da NASA e a Auto-
desk, fabricante do AutoCAD. Tais
firmas prometem para breve viagens
ainda mais fantasticas que as do filme
"O Vingador do Futuro".

ESTOQUE CONTABILIDADE

PAGARRECEBER

search do Ames desenvolveu um si-
mulador pessoal com capacete e
visor. Colocando-se o capacete, vemo-
nos em uma sala, cuja visualizacgao es-
ta ligada ao nosso campo de visao. Se
mexemos com a cabega, o capacete
percebe 0 movimento € automa-
ticamente o computador de controle
altera a visao da sala em funcao do
novo angulo, tudo em tempo real. Uti-
lizando ainda a Data Glove, uma luva
onde estao acoplados sensores € esti-
muladores, podemos adquirir alguns
"poderes". Ao levantarmos a mao,
sentiremos, perceberemos e visualiza-
remos a realidade como se estivésse-
mos voando. Isto sem tirar os pés do
chao. Algo como um supercinema de
180 graus. Note que realmente estare-
mos voando, pelo ponto de vista vir-
tual.

A NASA implantou um niucleo de

AGENDA

PCTEXTO

Realidade Virtual na Atari. Assim
desenvolveram-se softwares educacio-
nais e jogos que utilizassem o capa-
cete ¢ a luva como interfaces. Este

esfor¢o conjunto levou ao VIEW (Vir-
tual Interface Environment Worksta-
tion), um sistema global de hardware
e software para aplicacoes de Telepre-
sencga, que visa estudar o comporta-
mento humano em ambientes hostis,
como O espago, sem ter que enviar hu-
manos até 1a. A Realidade Virtual re-
cria o ambiente hostil aqui e o
humano convive com 0 mesmo sem
se expor fisicamente a riscos, apenas
virtualmente.

Estes projetos, encabecados pelo Dir.
Michael McGreevy caminham para si-
mular exploracoes espaciais, recrian-
do virtualmente planetas a partir de
informacdes de satélites. Com isto,
pode-se planejar uma exploracao e co-
lonizacao espaciais com muito maior
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precisao. A interface, segundo o Dr.
McGreevy, sera extremamente amiga-
vel, "Vocé vai poder pegar qualquer
planeta com a mao e apontar na super-
ficie o local aonde quer ir. Dai, o com-
putador ira ampliar a paisagem até o
tamanho natural e voceé se sentira, em
um passe de magica, como se esti-
vesse 1a." Ainda entre suas pesquisas,
a NASA desenvolveu sistemas de
Realidade Virtual capazes de colocar
pilotos dentro de naves imaginarias
sobrevoando paisagens imaginarias.
Ou entao, sobre paisagens reais po-
rém inacessiveis. Utilizando dados da
sonda espacial Voyager II, o Jet Pro-
pulsion Laboratory criou voos de trei-
namento sobre Marte e sobre uma das
luas de Urano, permitindo um melhor
planejamento para os programas de
exploragao espacial tripulados.
Howard Rheingold, editor da Whole
Earth Review ¢ autor de "Virtual Rea-
lity" (Simon & Schuster) € um dos
grandes nomes da Realidade Virtual.
Ele iniciou seus contatos com o Cybe-
respaco no Ames Research Center da
NASA. Ele assim descreve sua pri-
meira experiéncia "Apoés vestir uma
luva com sensores e colocar um capa-
cete dotado de duas pequenas telas de
TV, tive meu campo visual desligado
do mundo real. Escutei um teclado
sendo manipulado € o mundo se tor-
nhou preto e verde. Encontrei-me flu-
tuando dentro de uma luminosa
espaconave. Na verdade nao se trata-
va de um objeto solido mas uma rep-
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resenta¢ao em 3-D formada por um
imenso conjunto de linhas (Wire-
frame). Uma representagao virtual da
luva reproduzia, no meu campo de vi-
sao, os movimentos de minha mao. O
Cyberespaco estava em todos o0s lu-
gares que eu visualizasse - sobre
mim, abaixo, atras. Eu nao estava ape-
nas vendo aquilo. Eu estava dentro da-
quilo." Este contato foi
supervisionado por Scott Fisher, que
ensinou Rheingold a voar, a se deslo-
car dentro e fora da espaconave, mani-
pular objetos, viajar pelo espaco, etc...
A Autodesk pesquisa um sistema arti-
ficial baseado no AutoCAD. O objeti-
vo € permitir ao arquiteto, engenheiro
ou projetista percorrer o interior de
seu projeto, verificar seu funciona-
mento e design, antes que este saia do
papel, ou melhor, do computador. O
laboratorio Cyberia, criado por esta
empresa para desenvolver aplicagoes
em Realidade Virtual, pode-se traba-
lhar no interior de um escritorio vir-
tual. Além das atividades comuns (ou
reais) pode-se utilizar alguns recursos
virtuais. Pode-se voar pelo escritério,
apontar para um objeto e pega-lo a
distancia, ou trocar a cor do por-do-
sol que se vé pela janela. Outra aplica-
¢ao Autodesk € o "Hicycle", software
de Realidade Virtual que nos permite,
utilizando uma bicicleta transformada
em interface, pedalar por mundos vir-
tuais. Com o devido esforco fisico,
pode-se decolar a bicicleta e voar por
estes mundos virtuais. Também em
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desenvolvimento temos aplicagoes pa-
ra golfe, sky e raquetebol. Todos utili-
zam recursos de tato, som e imagem.
Assim, logo se podera jogar raquete
com um amigo que more em outro
continente, sem sequer sairmos de
nossos escritorios. Segundo Randy
Walser ¢ Eric Gullichsen, pesquisa-
dores da Autodesk, "No Cyberespaco,
nao ha necessidade de nos movermos
segundo um corpo fisico como o que
possuimos na realidade. Quanto mais
de nossas vidas e anseios nos levar-
mos para 0 Cyberespaco, mais a
condicao de nos possuirmos um unico
¢ imutavel corpo € substituida pela no-
¢ao mais ampla de ‘corpo’, como al-
go puramente limitador de nossa
forma. O corpo comeca a ser alterado
em [uncao das situagoes que vive-
mos. Procuramos a forma que melhor
se adapta a cada caso. A habilidade
de rapida e profundamente alterar a
imagem de nosso proprio corpo tem
um profundo efeito psicolégico na
questao de como nés nos considera-
mos ser.".

O Real Atual

Na Universidade da Carolina do
Norte, pesquisadores criaram um edi-
ficio virtual no interior do qual pode-
mos passear, virtualmente € claro.
Em Cambridge, Massachusetts, criam-
se criaturas animadas autdnomas que
poderao habitar futuros mundos vir-
tuais.

Em Tsukuba, Japao, podemos nos as-
sociar a telerrobos e fazer uma via-
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’1:__._,_=—4!E_'-"_=_5r=_§ End.: Av. Brig. Faria Lima, 1766 - 92 andar, cj. 91 - CEP 01452 - Pinheiros - SP

Rio: ArtSoft - Fones: (021) 577-1466 - (021) 577-5326
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gem fora do corpo. Nosso campo de
visdo passa a ser o do robo, € passa-
mos a sentir através de seus sensores.
Podemos ver nossos corpos deitados,
deixa-los 14, sair da sala e explorar ou-
tros mundos, como os Tur-robds da
futuristica revista de quadrinhos Grim
Jack. Em Londres, pode-se experi-
mentar a sensacao de tocar, movimen-
tar e utilizar objetos a distancia
enquanto em Genebra, € possivel to-
car um violino virtual.

As empresas Horizon Entertaiment
(EUA) e W Industries (Inglaterra) es-
tao desenvolvendo o CyberStudio,
um software de Realidade Virtual no
qual vocé podera viver varias reali-
dades diferentes, uma a uma ou varias
a0 mesmo tempo, utilizando uma in-
terface nao apenas titil, visual e sono-
ra. Na area de jogos, a Realidade
Virtual permite que o usuario assuma
variadas formas em suas experién-
cias, podendo voar como um super-
heroi, transformar-se num animal,
numa nuvem ou num objeto.

O primeiro jogo totalmente desenvol-
vido em Realidade Virtual € o Virtua-
lity, da mesma W Industries. Com um
capacete com som estéreo, acoplado a
uma plataforma e utilizando um joy-
stick especial, os jogadores enfrentam
inimeros obstaculos, incluindo Ptero-
dactilos e os demais jogadores. A
questao € que vocé realmente mata ou
morre, sentindo tudo que estas agoes
possam significar em termos de esti-
mulos. S6 que virtualmente, € claro.
O pesquisador americano Christopher
Allis desenvolveu um jogo de ténis
em Realidade Virtual, com capacete,
Oculos, luvas e raquete com sensores.
Assim, além de podermos jogar com
alguém que esteja em outro local,
qualquer mortal pode disputar uma
partida com Boris Becker ou Gabriele
Sabatini. Virtualmente, € claro.

O BatleTech Center de Chicago criou
um Cyberespaco onde se desenvolve
um guerra entre robos, na qual pode-
mos interferir. O entusiasmo dos joga-
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dores foi tanto que levou os pesquisa-
dores da Universidade Estadual de
Michigan a conclusao de que "Se
voceé criar um mundo virtual, as pes-
soas irao viver nele."

O sistema Habitat, uma extrapolacao
do conceito do jogo SimCity, € um jo-
go baseado em redes de computa-
dores no qual os jogadores organizam
sua propria sociedade, com econo-
mia, governo e fantasias proprias. Os
recursos de Realidade Virtual existem
na interagcao com o meio, embora ain-
da nao tenham sido expandidos para a
interacao entre os jogadores a distan-
cia. Quando o custo da tecnologia per-
mitir sua aplicacao plena em redes de
computadores, 0s usuarios viverao
realmente em dois mundos, um vir-
tual e outro, real.

A Realidade Virtual também possui
grande aplicacao em medicina. Médi-
cos poderiam submeter um paciente
virtual a uma cirurgia de alto risco,
para estudar a melhor forma de reali-
za-la no paciente real. Pesquisadores
do Massachusetts Institute of Techno-
logy usam a Realidade Virtual para
estudar, com riqueza de detalhes,
partes do corpo humano. Ao estudar
0s 0ssos e articulagoes de uma perna,
por exemplo, eles podem movimentar
e estudar a perna virtual, analisando o
comportamento € encaixe, real, dos
diversos componentes. Além de subs-
tituir a necessidade de cadaveres para
estudo, o comportamento de um cor-
po virtual € idéntico a0 de um huma-
no vivo. E possivel estudar reacoes
que certamente os cadaveres nao te-
riam. Nao se pode esquecer dos recur-
sos de Computacgao Grifica
aplicaveis ao corpo virtual, como
cortes em varios angulos e posterior
recomposi¢ao, bem como o ZOOM
de partes ou pontos.

Em laboratorios de engenharia genéti-
ca a Realidade Virtual € utilizada na
reconfiguracao de moléculas de dro-
gas uteis ao combate de enfermi-
dades, verificando-se sua nova
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atuacao em doentes virtuais € permi-
tindo optar-se pela configuracio que
apresente melhores resultados. "Assis-
tir a essas variacoes que ocorrem nu-
ma molécula € algo impressionante.",
segundo Richard Ellson, engenheiro
da Kodak envolvido no desenvolvi-
mento do sistema.

Nao se pode esquecer que, sendo a
Realidade Virtual tao ligada a simula-
cao de sensacoes; € tendo o humano
um comportamento tao padronizado,
previsivel; logo teremos esta tecnolo-
gia direcionada para o sexo virtual.
Assim, talvez um dia possamos tocar,
sentir e fazer amor com alguém - ou
com uma populacao inteira - a distan-
cia, de formas que os humanos nunca
tenham experimentado antes.

Os projetos de Realidade Virtual
neste sentido sao ditos Sistemas de
Telestimulagao, cuja ancestral na pre-
caria tecnologia atual € o sexo por te-
lefone.

Enfim...

Estes sistemas deverao permitir no fu-
turo que o usudrio , vestindo um uni-
forme repleto de sensores e
estimuladores, de forma a receber e
transmitir uma sensacao real de pre-
senca tatil, conecte-se a uma linha de
transmissao e, através de um nimero
e uma senha, visualizar seu proprio
corpo e o de sua parceira, que pode
ser uma pessoa, uma dizia, uma cen-
tena ou qualquer possibilidade surgi-
da de suas fantasias. Do outro lado da
linha a parceira ou parceiras desfruta-
riam do mesmo encontro. O local po-
dera ser qualquer Cyberespaco
disponivel, ou varios deles a0 mesmo
tempo. O usuario podera sussurrar no
ouvido de sua parceira e sentir sua
respiracao em sua propria nuca. Ao
percorrer-lhe o corpo, o usuario senti-
ra todas as sensacgoes que a situacao
real geraria e talvez algumas, por ho-
ra, inimaginaveis. Fora do fato que,
podendo utilizar o campo visual do
clone ou estar fora do corpo deste, o



usuario podera sentir-se como partici-
pante efetivo do relacionamento ou
como um voyeur capaz de sentir o

que estara presenciando. Antes de nos
prendermos a questoes éticas e mo-
rais sobre o assunto, € preciso consi-
derar uma questao técnica. Para que o
sistema seja eficiente € necessario
processar uma massa imensa de da-
dos em tempo real, controlar uma infi-

nidade de sensores € estimuladores e,
para dar fidelidade ao sistema, desen-

volver uma poderosa interface cere-
bral. A tecnologia ainda nao permite
tal nivel de aplicagao da Realidade
Virtual. Contudo a Realidade Virtual
tem riscos potenciais ainda maiores.
Quanto menos prazerosa for a reali-
dade, maior sera a busca por sistemas
de Realidade Virtual. As pessoas pro-
curarao refugio numa realidade ideali-
zada para a realidade que elas nao

podem controlar. A Realidade Virtual
pode se tornar um vicio. Contudo, se-
gundo Timothy Leary, outro grande
nome da Realidade Virtual, seria um
vicio bem mais salutar que as drogas
burras como a cocaina. Por outro la-
do, assim que o custo permitir a sua
utilizacao em larga escala, junto as
populacgoes, o potencial anseio em ter
acesso a sistemas de Realidade Vir-
tual torna esta tecnologia natural-
mente politica.

Como sao 0s meios de comunicacgao
hoje, quanto mais usuarios um siste-
ma de Realidade Virtual tiver, mais
poder os detentores deste sistema te-
rao. Inclusive havera a possibilida-
dede influenciar no comportamento
dos usuarios, de forma muito mais in-
tensa do que a que presenciamos
hoje, através dos veiculos de comuni-
cagao. Inegavelmente a Realidade

Virtual € uma tecnologia envolvente,
sedutora e de infinitas aplicacoes em
prol da humanidade. Contudo, como
toda tecnologia que € desenvolvida, a
sociedade deve se manter atenta para
evitar seu uso de forma impropria, ou
que possa acarretar prejuizos para o
bem estar da humanidade como um
todo.

Cesar Augusto Pereira Peixoto. Estudante de Mate-
mética/Informatica na Universidade do Estado do
Rio de Janeiro, professor da Universidade Esticio
de S4, gerente da Buran Tecnologia. Ligado a pes-
quisa em Informatica desde 1985.
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Conheca e monte seu

proprio micro. Chegou o

Video Curso Integral

Conheca como funciona, quais as parteé de um computador. Enfim, aprenda a monta-lo.

CASA PARA VOCE VER, REVER
E SE TORNAR UM EXPERT

N\ALHL S

CONHECA E MONTE SEU MICRO, € uma grande oportunidade oferecida
pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato" para os usuarios de micro com-
putadores.

O VIDEO CURSO INTEGRAL leva a vocé um laboratério completo onde a
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixara de ser
exclusividade de técnicos. Vocé conhecera equipamentos de ultima geracao -
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monitores VGA e super VGA, winchester  SCSI| e
IDE, memoérias SIMM e SIP - tendo condigbes de dimensionar ou modificar a
configuragao do seu proprio micro. Vocé nem precisa ter conhecimentos ante-
riores. Tudo € muito facil e econébmico.

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, vocé estara automaticamente in-
serido no PROGRAMA HOT LINE, através de uma senha que acompanha o
kit O kit & composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila. Adquira ain-
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de
Cr$ 350.000,00 (valido até 10/01/93) nominal a:

MINIMAX Processamento de Dados LTDA.

Rua Figueiredo Magalhaes, 219/qr. 313 - Copacabana - R4 CEP 22031-010

A INieGRAL

HARD/SOFT




Voce sabe o que e
Shareware!?

O SHAREWARE € um programa comercial
vendido a um prego entre 10 a 30 vezes mais
barato que os programas que voceé conhece.
Isso € possivel por ser distribuido de uma
forma ndo convencional e sem embalagens
sofisticadas. Existem mais de 10 mil titulos ao
seu alcance para os mais variados fins, desde
engenharia hidraulica até aprendizado de ita-
liano.

Uma categoria especial de SHAREWARE e a
dos CLONES: programas semelhantes aos
mais conhecidos do mercado ¢ muitas vezes

superiores a eles em qualidade (veja tabela ao
lado).

Por que se associar
ao clube!

Como membro do CLUBE SHAREWARE &
CIA., voce tera direito a: descontos especiais
na compra de programas; promogoes
periodicas; esclarecimento de duvidas sobre
seu computador ¢ seus programas; receber
mensalmente o Boletim Informativodo Clube,
com as ultimas novidades; acesso ao BBS do

Clube.

Sua TV como VGA!

O MVGA ¢ um kit da INTEGRAL HARD SOFT
que permite a conexdo de microcomputadores

IBM PC, XT, AT a televisores colondos,
obtendo-se o padrao VGA (resolugao 800x600).
Peca folheto informativo.

PRECO DE LANCAMENTO : 250 US$
20% Desconto p/ socios

Clube
Shareware
S Cia.

Descontos
Especiais

para Socios

VYideo Aulas MPO

Clones
UMA ALTERNATIVA SHAREWARE Informatica sem sair de casa
|
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NORTON UTILITIES MAS{ER e EDITORES GRAFICOS E CAD

BARDWAREGRARS PC.KEY-DRAW CORELDRAW (2 fitas)/ HARVARD GRAPHICS

PRINT BB e PC-PARTNER AUTOCAD (5 FITAS/ 3 DISCOS) CrS 2.400.000

mEE""‘S ___ __ R Dieory FREEDOM | 18 CrS 450.0001 Curso de 2 fitas: CrS 550.00

R B e T L RISK |

NORTON COMANDER ..o STUPENDOS Conh.eca em opte S€u

T R R s WAMPPUM micro em Vi deo
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postal ou cheque nominal em nome da Taquara Editorial Ltda.

Caixa Postal 1852, Riode Janeiro Cep: 20001

estidio Taquara



QUEM NAO SE COMUNICA...

Walmir Rodrigues

is €....e quem diria que esta no-
re frase, tantas vezes dita pelo
nosso saudoso VELHO GUER-

REIRO CHACRINHA, fosse se adap-
tar tao bem aos nossos tempos
modernos da informatica...
Mas € a realidade dos fatos, que nos
fazem crer que nunca na informatica
foi tao apropriada tal afirmativa. Prin-
cipalmente depois que alguns infor-
maticos Tupiniquins andaram
viajando para a terra do TITIO SAM
e, baseados no que acontece por la, re-
solveram se aventurar a montar, aqui,
os seus proprios CBBS, isto €, "Com-
puter Boletin Board System".
Na realidade, nossos CBBS nao pas-
sam de, praticamente "VERSOES
DEMO" se comparados aos verdadei-
ros monstros que existem por la. Seus
sistemas sao "tratados a muito HARD-
WARE", cujas linhas telefonicas sao
de altissima qualidade, sem ruidos €
com a grande vantagem de, mediante
uma solicitacao a companhia telefoni-
ca local, dispor de quantas linhas de-
sejar. Tudo isso facilita, assim, que os

CBBS de 14 tenham sempre mais de
uma linha para acesso e conexao dos
milhares de usuarios PAGANTES
que existem por la na Santa Terri-

nha...
Alias, nao s6 nos EUA mas de todo o

mundo, pois estes CBBS sao acessa-
dos por gente de todo planeta.
Enfatizamos o trecho "usuarios PA-
GANTES" pelo fato de que isto tam-
bem € uma ajuda substancial para a
existéncia de tantos CBBS nos EUA.
L4 sao impostas até sobre-taxas para
conexoes em velocidades maiores co-
mo V32Bis e V42Bis e todos os usua-
rios pagam sem reclamar, pois a
qualidade dos servicos € irrefutavel.
Para vocés terem uma idé€ia, hoje nos

EUA existem nada menos do que
160.000 CBBS aproximadamente,
sendo que os que se incluem na cate-
goria Profissional, giram em torno
dos 15.000.

Quando se diz Categoria Profissional,
referem-se a CBBS como COMPU-
SERVE, GINI e outros que trabalham
com dezenas e até centenas de linhas
de acesso para seus usuarios, ofere-
cendo quilos de programas SHARE-
WARE (ou de dominio publico) ou
simplesmente uma contribuicao de al-
gum excéntrico programador que pre-
tende divulgar suas proezas na arte da
programacao. Ainda, arquivos textos

¢ muitos GigaBytes a espera de um
DOWNLOAD (Puxar um arquivo via

MODEM).

Existem CBBS especilicos para os
mais variados temas e preferéncias,
como por exemplo, CBBS para inter-
relacionamentos entre Homossexuais,
médicos e se estendendo as especiali-
dades dentro do campo da Medicina,
especialidades Graficas, suporte co-
mercial e técnico (como exemplo, o
CBBS da SEAGATE, consagrada em-
presa na Fabricacao de HARD
DISKS) e muitos outros.

Mas, infelizmente, as tarifas sao com-
pletamente proibitivas e temos de nos

contentar com nossos aventureiros
SYSOPs (Operadores de Sistemas de
Boletins Boards) Brasileiros.
Voltando ao nosso solo, ja podemos
encontrar uma boa quantidade de
CBBS aqui ne Brasil, com pelo me-
nos o que DEUS nos deu bastante:
CRIATIVIDADE...

Os melhores Softwares gerenciadores
de CBBS ja rodam pelos disquetes de
um € outro usudario, sem falar nos pro-
gramas de comunicacao que chegam
acompanhando as placas MODEM
FAX ou simplesmente os MODEMs
que nossos executivos de fronteira
vém abastecendo o mercado brasilei-
ro.

A comunicagao entre micros via mo-
dem, ja € uma realidade no Brasil.
Existem servigos ja implantados co-
mo O VIDEO TEXTO de Sio Paulo,
Minas Gerais € Rio de Janeiro, que
funcionam a Velocidade de Acesso
em 1200/75 Bps (Bytes por segundo),
oferecendo os mais variados servicos
possiveis, como reserva de passagens
. aéreas, consultas a catilogos eletroni-
COS, acesso as contas bancarias e mui-
tos outros que poderemos falar em
um proximo encontro.

Existem diversos CBBS que estao fi-
liados as REDES INTERNA CIO-
NAIS como a FidoNet, que pcla
caracteristica amadora, nao cobram
nada de seus usuarios. A FidoNet ofe-
rece a possibilidade de se enviar uma
mensagem de um CBBS carioca e
atingir o seu objetivo, mesmo que se-
ja chegar a tela do micro de seu ami-
go que voce ja nao fala a muito
tempo ¢ se encontra 1a em Sao Fran-
cisco, na Califérnia. Mas este tam-
bem € um outro papo que falaremos
em um de nossos futuros encontros
aqui nesta secao da CPU PC.
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Consideracoes Finais

Esta lista € o resultado de um trabalho
conjunto entre os varios Sysops cita-
dos sem nenhum fim lucrativo. E proi-
bida a comercializacao, venda ou
reproducao para fins comerciais, mas
a distribuicao desta lista € permitida e
encorajada. Caso esta lista seja divul-
gada on line, deve permanecer em sua
integridade. Para atualizar dados, en-
viar sugestoes ¢ informacgoes refe-
rentes a lista, utilize o echomail
NACIONAL presente nos sistemas
FidoNet ou envie uma mensagem pa-
ra Flavio Lucarelli pelo endereco
4:801/30.

Se vocé acaba de montar um BBS, en-
tre em contato conosco. Esta lista

pode ser um excelente meio de divul-
gacao de seu sistema. Para incluir seu
sistema na Nacional vocé deve utili-
zar a area echomail NACIONAL pre-
sente nos BBSs Fido, ou enviar um
netmail para o 4:801/30 informando:
Nome do sistema, Nome do Sysop,
Horario de operacao, Cidade e UF
onde esta localizado, telefone incluin-
do cédigo de area, emulagao e veloci-
dades reais de operacao. Por exemplo:

LucaNet, Sao Paulo, Flavio Lucarelli,
24 horas, Sao Paulo, SP, (011) 247-

8246, 8N1, 1200 a 14.400 BPS

---------------------
LR AR E S E R A AR EREEREREN
-------------

A Nacional tem sofrido constantes
mudancas. O nosso objetivo € tra-
zer a todos uma lista bem simples,

mas com informacoes sempre corre-

tas e atualizadas. Aviso que a lista
tem um esquema de verificacao, pa-
ra ver se os sistemas estao no ar. O
Sysops dos Support Sites, fazem es-
ta verificacao para trazer uma lista
bem atualizada somente com siste-
mas que realmente estio no ar. E
obrigacao do Support Site sempre
enviar listas atualizadas de sua re-
giao através do echomail NACIO-
NAL ou netmail para 4:801/30 para
que a lista esteja sempreatualizada.
Sistemas que trazem problemas se-
rios, como falta de respeito com
muitos usuarios ou com uma Net
nao sao listados. Novamente nosso
agradecimento a todos que colabo-
raram e/ou usam a Nacional.

NACIONAL.LST

Versao de Agosto 1992 Compilado
por: Flavio Lucarelli

LucaNet Sao Paulo (4:801/30)
(011) 247-8246 [DADOS]

(061) 244-7260 [VOZ]
Documentado em ASCII

Walmir Rodrigues, além de micreiro, € diretor da
Tex Informatica Ltda.

Support Sltes da Natlonal Llst

| Brasilia Femando Clma

LucaNet Brasilia

| Recife Clovis Lacerda

Time Tunnel

Sao Paulo Luciano Zoppe

Prisnol

Roberto Narciso

So6 PC

Ivan Martinez

Classic/Eagle

Rubens Kuhl Jr.

LucaNet SP

Luiz Tavares

RIO de Janeiro

Dragon

| Bahia Carlos Strauch

CES

Welber Silveira

WayOut

|Santa Catarina Dirk Lindeke

BluSistema

|Ceara Stenio Pita

LucaNet Fortaleza

\Regido Sul Fabio Becker

RS-Net

 Goias Flavio Sousa

S&M

IM1inas Gerais

Sergio Creimer ¢ Manoel Pantuso

Horizontes
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NOSSOS SuPport Sltes BBSs que .
 contribuiram com a elaboragio o
ji_.:Nacmnal e estao sempre com a no-
va versiio dlsponlvel para Down-
load.

Aos Sysops da FidoNet: A lista esta
dlspomvel no LucaNet Sao Paulo

: para file request sob o nome de
| "NACIONAL" | |

. FIDONET -BRASIL
- Texto de :
~ nador Region 80 @ FidoNet Brasil

Clovis Lacerda - Coorde-

 Rede Brasil-Fidonet. Trata-se de
. uma rede a nivel mundlal amadora,

' onde todos os seus participantes sao

voluntarlos ¢ pessoas dedlcaclas a

par dela basta ter o equnpamenta ne-

cessario (IBM—PC na maioria dos
~casos) e dos softwares gerencia-

dores, como Remote Access (BBS)
e Front-Door (Mailer). Esses soft-
wares estio disponiveis em todos os
BBS da rede Fidonet, e nao custam

um centavo' Ahas para. parnmpar -'

da Basta contatar um 51stema Fldo

| mais proximo, deixar uma mensa-
_gem para o Sysop que ele terd o

maior prazer em ajudar.
Vamos espalhar mais sistemas pelo

_ Brasil. Contamos atualmente com

_quase 60 sistemas em varios estados
~do Brasil, e a nivel mundial, nossa

| rede alcanca 14.000 sistemas, em

quase todos os paises!
Nunca foi tao facil participar desta

_ rede. Um simples telefonema colo-

card voc€ em contato com o mundo.
Basta ligar para um dos sistemas

- Brasil-Fidonet listados acima.

——

|




Localidade
Anapolis - GO
Avare - SP

Belo Horizonte - MG

Blumenau - SC

Brasilia - DF

Campinas -SP

Candeias - BA

Curitiba - PR
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RELACAO NACIONAL DE BULLETIN BOARD SYSTEMS

Sistema

S&M
Facel

Data

DataNet
DataNet (Ln 2)
Horizontes
Horizontes (Ln 2)
MicroMed
Louca

Mix

Phoenix
Seven
Tempus

Zero

BluSistema
BluSistema (In 2)
LightSpeed
Free-SC

Polo
FurblPS

14-Bis DF
14-Bis (Ln 2)
BrasilNet
LucaNet Brasilia
LucaNet (In 2)
LucaNet V. Velha
News

Night Shadow
Persocom (Ln 1)
PersoCom (Ln 2)
PersoCom (Ln 3)
PersoCom (Ln 4)
PersoCom (Ln 5)
PersoCom (Ln 6)
PersoCom (Ln 7)
Simtec

PcNet

PcNet (Ln 2)
PcNet (Ln 3)
INAMPS
Primium

Lifesoft

CampNet

CampNet (Ln 2)
ENG-Board
MPC

Sample

(*)Fim de semana e feriados 24 horas

Guru Meditation
Sampa Sul
Squid BBS
Tele Sucesu
Info-UFPR
SUL! BBS

Skull

DDD Telefone
062 324-0573
0147 22-1934
031 227-0300
031 463-8460
031 337-9338
031 225-1821
031 227-4443
- 031 273-4621
031 295-1315
031 201-3661
031 296-1001
031 344-3611
031 335-9597
031 222-2251
0473 22-3829
0473 22-4542
0473 22-5253
0473 26-0382
0473 26-1748
0473 22-1346
061 313-2660
061 313-2666
061 245-7488
061 244-4450
061 244-4447
061 243-2063
061 361-3286
061 347-6812
061 274-1431
061 349-1616
061 349-1904
061 349-1717
061 349-1790
061 349-1898
061 347-5316
061 243-3314
061 349-1851
061 349-1853
061 349-1414
061 314-6247
061 224-5535
061 273-9956
0192 42-1570
0192 41-7478
0192 51-1310
0192 52-6547
071 801-1723
041 342-3383
041 262-4201
041 264-8490
041 222-4837
041 267-5244
041 226-1834
041 232-2042

CFG

8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1

8N 1
8N 1
8N1
8N 1

8N 1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1

Velocidade
3/12/24
3/12/24

3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
12/24

3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24

12/24
12/24
12/24
12/24
12/24
3/12/24

3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24/96/14k
3/12/24
3/12/24/96
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24/96/12k
3/12/24/96/12k
3/12/24/96
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24

3/12

3/12/24

12/24

12/24/96/14k
12/24
3/12/24
3/12/24/96

3/12/24

3/12/24
3/12/1275/24
3/12/24
3/12/1275/24
3/12/1275/24
3/12/24
3/12/24

Horario

21h-09h
22h-08h

22h-06h
22h-06h
22h-06h
24h

24h

19h-08h
21h-07h
20h-12h
19h-07h
21h-09h
1730-6h
23h-07h

23h-06h
24h
2230-7h
24h
24h
24h

24h
24h
20h-08h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
24h
19h-22h

23h-7:30h

24h
23h-07h
23h-06h
24h

23h-6

24h
24h
24h
24h
22h-08h
24h
23h-07h

Sysop

Flavio Sousa
Fabiano Celestino

Ricardo Said
Daniel Pena
Christofer Castro
Sérgio Creimer
Sérgio Creimer
Licio Faria

Jorge Eduardo
Adenilton Rodrigues
Bruno Santos
Alexandre Neves
Ektor Vrandecic
Rogério Nunes

Dirk Lindeke
Dirk Lindeke
Leonardo Faoro
Ademir Goulart
Ademir Goulart
Pedro Paulo

Fabiana Mendonca
Fabiana Mendonca
Cesar Teixeira
Luiz Carlos

Luiz Carlos
Marcos Amaral
Carlos Honorato
Daniel Zamora
Marina Urata
Marina Urata
Marina Urata
Marina Urata
Marina Urata
Marina urata
Marina Urata
Carlos Kich
Paulo Cesar
Paulo Cesar
Paulo Cesar
Pedro Dobbin
Eduardo Moreth
Paulo Meireles

Euridice Nogueira
Euridice Nogueira
Luiz Otavio

Araken Salamene

Paulo Américo(*)

Rudnei Campos
Otto Riederer
Fernando Baibich
Eduardo Garcia
Gilmar Sauer Junior
Eduardo Wel
Rodrigo Ferreira
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Localidade

Feira de
Santana - BA

Florianopolis - SC
Fortaleza - CE

Goiania - GO
ltuiutaba - MG

Joao Pessoa - PE

Juiz de Fora - MG
Porto Alegre - RS

Recife - PE ‘

Rio de Janeiro - RJ

36 - CPU PC 2

RELACAO NACIONAL DE BULLETIN BOARD SYSTEMS

Sistema

T&M

DDD

041

Telefone

356-2229

CFG Velocidade

8N1

(*) Fim de semana das 18:00 as 07:00 horas

Beber s

llha Sul

LucaNet Fortaleza

LucaNet (Ln 2)
LucaNet (Ln 3)
LucaNet (Ln 4)
Support

TCE

NAND
First
Jampa
CeNET

ADO

Bad Clusters Grp
RS-Net

POA-Net

AFBBS
Cibertec
Corsario
Corsario (Ln 2)
DataNet

Brain Storm
TeleSucesu
Time Tunnel

Escola Americana

Suporte

075
0482

085
085
085
085
085

085
062
034

083

032

051
051
051
051

081
081
081
081
081
081
081
081
081
081

(*)22 a 62 de 19 as 6:30h
Fim de semana e feriados 24h

14-Bis RJ
AGGA
Anthrax
Aquarius
BackDoor
BCV
Biohardware
Biohard. (Ln 2)
BrasilNet
CCAM
CCHLL
CCHLL
CCHLL
CENTEL
Centroln
COMPEL
Contact
Conteudo
CPS

CPS
Disque-Bolsa

021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021
021

221-2406
33-3882

261-4696
224-3874
261-3640
244-2702
272-1870
247-3221

251-4874
261-6891

224-3570
211-4327

249-4562
228-5689
593-3964
233-7788

326-7728
222-3107
361-1792
227-0248
361-0524
231-3106
228-1839
224-7621
326-6159
268-7682

220-9628
278-3151

238-4767
2977?9777

264-4321
293-5007
267-6680
247-1082
581-4401
396-7058
239-8393
259-3587
511-0969
359-2800
245-3471
221-5209
511-3290
596-3585
392-2878
392-5774
292-7733

8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1

8N1

8N1
8N1
8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1

8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
8N1
7E1
8N1
7E1
8N1
8N1
8N1
8N1
7E1

3/12/24

3/12/24

3/12/24

3/12/24/96

3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24

3/12/24
3/12/24
12/24/96
3/12/24
3/12/24
3/12/24

12/24
12/24

3/12/24/96/14k

3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24

3/12/1275/24

3/12/24

3/12/24/96

3/12/24

2/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
1275

3/12/24
1275

3/12/24
3/12/24
3/12/24
3/12/24
1275

Horario

22h-7h

23h-06h
23h-07h

24h
24h
24h
24h
24h

24h
1930-8h

24h
22h-06h

24h

00h-07h
00h-03h
22h-07h
23h-07h

24h
19h-07h
2130-6h
22h-06h
23h-06h
22h-08h
19h-13h
18h-08h
18h-07h
19h-6h

24h

24h
23h-07h
23h-06h
24h
24h-06h
24h

24h

24h
20h-01h
09h-03h
0Sh-03h
09h-03h
777

24h

24h

24h

24h
22h-06h
77

24h

Sysop

Mauricio Vidal(*)

André Rocha
Silvio A. Filho

Stenio Pita
Stenio Pita
Stenio Pita
Stenio Pita
Sérgio Paula
Hernany Oliveira

André Teixeira

Mauricio Baduy

George Leite
Manoel Chaves

Alessandro Oliveira

Joao Bastos
Fabio Becker
Guilherme Correa

Petronio Rufino
Gilvan Pereira
Michel Bamps
Andre Gustavo
Aloisio Sotero
loram Sette
Joel Moraes
Clovis Lacerda

Clovis Lacerda
Aloisio Mello(*)

Eone Martins
Guilherme Pastura
Leonardo Faustino
Vinicio Valle

David Ben S.
Marcos Mariano
Marco Querini
Marco Querini
Lauro Faria

Alex Mendes
Lavio Pareschi
Lavio Pareschi
Lavio Pareschi
CENTEL

Sérgio Mascarenhas
COMPEL
Leonardo Goss

2

Claudio Ferreira

Claudio Ferreira
2
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Localidade

Salvador - BA

Santos - SP

Santa Rita do
Sapucai - MG

Sao Paulo - SP
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RELACAO NACIONAL DE BULLETIN BOARD SYSTEMS

Sistema

Dragon

Duty Service
Eletrons
Eureka t
Eureka (Ln 2)
F.G.V.

F.G.V. Ln2
Hard Disk Cafe
Hot-Line Fido
Hot-Line Club
Infotrip

|PI

Join

Kalu

Kaus

Leo's
LostNAME
Maniac's
Master Link
Nobell

One Way
Pegasus
Phobos
Phobos (Ln 2)
Porsche
Pragmatic Soc.
SamRio
Skylab
Sputnik
SERPRO
TRF
Tecnitron
TEX

TEX (Ln 2)
TEX (Ln 3)
TEX (Ln 4)
TEX (Ln 5)
VHP

Wolvie's Hunt
WSE

DDD Telefone

021 284-5774
021 234-5301
021 235-7018
021 267-0621
021 247-3073
021 551-8846

021 551-2057
021 277-7777

021 537-3292
021 537-1603
021 273-7614
021 567-4119
021 393-9238
021  391-5347
021 286-1293
021 437-8972
021 611-5203
021 391-9059
021  393-2202
021  322-4708
021 280-2718
021 274-9365
021  719-1387
021 717-5431
021  711-6460
021 267-6820
021 581-5781
021 552-9586
021 259-2425
021 259-4046
021 253-7686
021 814-2140
021 275-4005
021 275-8319
021 541-3789
021 541-2731
021 542-4214
021 226-2633
021 265-6051
021  240-0256

WSE (Ln 2) 021 262-3301
WSE 12121212
Languages 071 240-4017
MMA 071 244-8764
Mongs 071 240-7929
CES 071 357-0970
Gamer's Point 071 245-9449
Night Scanners 071 358-3089
WayOut 071 351-0249
(*)Nos domingos e feriados 24 horas
Litoral 0132 31-9540
Meson 035 631-1001

(*) Operando somente nos finais de semana em fase de testes

Arco-lris 011 743-4143
Auxilio a Lista 011 1480
Bradesco 011 231-4277

CFG Velocidade

Bradesco (Ln 2) 011

255-9477

8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
7E1 12

7E1 3

8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 12/24/48
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/1275/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3

8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
RENPAC

8N1 3/12/24
8N1 3/12/24/96
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 3/12/24
8N1 12/24
VTX 1275
7E1 12

7E1 12

Horario

19h-07h
24h
23h-02h
24h

24h

24h

24h
22h-08h
24h

24h

24h

24h
23h-06h
23h-08h
10h-19h
20h-08h
20h-06h
24h

24h
22h-07h
24h

24h
19h-08h
19h-08h
23h-07h
21h-07h
21h-08h
24h

24h

24h

24h
23h-06
24h

24h
24h-
24h

24h
20h-08h
24h

24h

24h
24h

22h-7h
24h
22h-07h
22h-07h
22h-08h
23h-06h
23h-06h

21h-07h

23h-4h

19h-07h
24h
24h
24h

Sysop

Luiz Tavares
Paulo Hebert
Afonso Campos
Eduardo Haddad
Eduardo Haddad
Eugenio Decourt
Eugenio Decourt
2

Charles Miranda
Charles Miranda
Eduardo Linhares
Anderson Costa
Cristiano Dias
Luiz Calomeni
Marcelo Pereira
Leonardo Goss
Juliano Magalhaes

Marcelo |zoton
7

Andre Nobel
2

Felipe Queiroz
Marcelo Gomes
Marcelo Gomes
Jan-Patrick Perisse
Eduardo Pinheiro
Mario Geraldes
Daniel Fuks

Pedro Felzenszwalb
2

?

Mychel Schonwald
Walmir Rodrigues
Walmir Rodrigues
Walmir Rodrigues
Walmir Rodrigues
Walmir Rodrigues
Fernando Taubae
Leandro Damasceno
2

?

?

Leonardo Opitz(*)
Mauricio Andrade
André Cardoso
Carlos Strauch
Paulo Ungar
Moises Trigo
Welber Silveira

Luiz Benfica

Rodrigo Barbosa(*)

Jorge Mddulo
Telesp
Bradesco
Bradesco

CPUPC2- 37
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Localidade Sistema DDD Telefone CFG Velocidade Horario Sysop
Bradesco (Ln 3) 011 703-2188 7E1 12 24h Bradesco
Bradesco (VTX) 011 575-2022 VTX 1275 24h Bradesco
Byte 011 843-7091 8N1 3/12/24/96/14k 24h Gil Eris
Campus 011 521-6969 8N1 12/24 22h-07h Eduardo Yoshikawa
Canal Vip 011 289-6700 8N1 3/6/12/1275/24 24h Paulo Cesar Breim
Canal Vip (Ln 2) 011 289-8010 8N1 3/6/12/1275/24 24h Paulo Cesar Breim
Canal Vip 111320430 RENPAC 24h Paulo Cesar Breim
Classic 011 842-3551 8N1 3/12/24/96 24h Martin Gut
Classic (Ln 2) 011 844-5107 8N1 3/12/24/96/14k 24h Martin Gut
CMA 011 887-1242 CMA 1275 24h CMA
CMA (Ln 2) 011 887-1831 CMA 1275 24h CMA
CMA (Ln 3) 011 887-2774 CMA 1275 24h CMA
CMA (Ln 4) 011 887-3212 CMA 1275 24h CMA
CMA (Ln 5) 011 887-3360 CMA 1275 24h CMA
Comm-Pc 011 815-6888 8N1 12/24/96 24h David Widman
Computron 011 533-7715 8N1 3/12/24/96 07h-22h  Fredy Urbaitel
Ecodigit 011 572-5666 8N1 12/24/96 24h Pedro Martins
Ecodigit (Ln 2) 011 570-0105 8N1 12/24 24h Pedro Martins
Ecodigit (Ln 3) 011 573-9108 8N1 12/24 24h Pedro Martins
Energia 011 257-8656 8N1 12/24 12h-07h Joadelivio Cavalcante
Entertainment 011 524-3202 8N1 12/24 20h-07h Felipe Kosak
Experimental 011 950-9955 8N1 3/12/24 24h Ruben Pinto
Experimental N#2 011 280-2289 8N1 3/12/24 22h-11h  Ruben Pinto
Free 011 535-5012 8N1 3/12/24 24h Luiz - Decio
Ice 011 813-3312 8N1 3/12/24 2130-5h Juliano Pessini
Infodata 011 535-3014 8N1 3/12/24 24h Rafael Peixe
InterSys 011 280-0733 8N1 1275/24/96 23h-06h  Cassio Spina
Link 011 521-3251 8N1 3/12/24/96 24h Daniel Silveira
LucaNet Sao Paulo 011 247-8246 8N1 3/12/24/96/14K 24h Flavio Lucarelli
Mandic 011 813-2676 8N1 3/12/24/96/14k 24h Aleksandar Mandic
Mandic (Ln 2) 011 211-1032 8N1 3/12/24/96/14k 24h Aleksandar Mandic
Mandic (Ln 3) 011 814-7307 8N1 3/12/24/96/14k 24h Aleksandar Mandic
Mandic (Ln 4) 011 212-3860 8N1 3/12/24/96/14k 24h Aleksandar Mandic
Mandic (Ln 5) 011 212-3637 8N1 3/12/24 24h Aleksandar Mandic
Mega Games 011 533-1252 8N1 3/12/24 24h Joel Machado
Megasoft 011 530-6590 8N1 12/24 20h-08h Joel Anunciacao
Omega 011 530-1291 8N1 12/24 24h Eric Lieb Prisnol
Prisnol 011 940-1564 8N1 3/12/24 23h-08h  Luciano Zoppe
Rede USP 011 813-6966 USP 12 24h CCE-USP
Rede USP (Ln 2) 011 BI15-9815 USSP 12 24h CCE-USP
Rede USP (Ln3) 011 815-8207 USP 12 24h CCE-USP
Sampa 011 843-9908 8N1 3/12/24 21h-07h 7
Sherwood 011 287-9677 8N1 12/24/96 24h Henrique Tyszler
Sherwood (In 2) 011 251-0780 8N1 12/24 24h Henrique Tyszler
, Sigma 011 295-6015 8N1 3/12/24 21h-08h Carlos A. Faria
, S6 PC BBS 011 549-3157 8N1 3/12/24 24h Roberto Narciso
Unibanco 30h 011 239-4777 RCL 12/24 24h Unibanco
Unico BBS 011 871-2189 8N1 12/24 24h Luciano Faria
Uno (Porta 1) 011 815-1565 8N1 3/12/24/96 24h Ronaldo Amorim
Uno (Porta 2) 011 815-1762 8N1 3/12/24 19h-06h Ronaldo Amorim
Uno (Porta 3) 11188058 RENPAC 24h Ronaldo Amorim
Paginas Amarelas = 011  885-0977 VTX 1275 24h Telesp
Videotexto 011 1481 ¥iA - 1275 24h Telesp
Videotexto 011 1482 YiX 1275 24h Telesp
Videotexto Papo 011 1483 VTX 1275 24h Telesp
Videotexto Banco 011 1484 VTX 1275 24h Telesp
Sta. Barbara
D'Oeste - SP Columbia 0194 63-6601 8N1 3/12/24 24h Americo Romi
Taubaté - SP Ensicom 0122 33-7299 8N1 3/12/24 24h Luis Nunes
| Uberlandia - MG Diagrama 034 232-7974 8N1 3/<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>