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E com enorme satisfacdo que lhes apresentamos este novo nimero de
CPU, onde, mais uma vez, foram feitas mudancas.

Novas secbes foram introduzidas e outras receberam um novo enfoque.

Isto porque, sem pressa, estamos crescendo e, cada vez mais, podemos
apresentar um trabalho que possa atender a todos 0s nossos leitores.

Este més, inauguramos o CBBS da revista, aberto a todos o0s nossos leito-
res ou nao, que irdo contar com inimeros servicos e com um banco dos progrea-
mas que sao publicados em CPU. O CBBS funcionaré 24 horas por dia. Maiores
detalhes para acesso poderéo ser encontrados neste niimero.

No més de abril, dando provas de que o MSX 1 ainda tem muito tempo de vi-
da no Brasil, a Gradiente apresentou ao publico, na UD 89, seus novos produtos
de informatica que, se realmente langados, dardo um novo grande impulso & linha,
Pelo que foi mostrado, vale a pena aguardar até outubro, més para o qual estao
previstos os lancamentos. Na &rea de software, grandes lancamentos também sao
esperados. Entre eles o Aquarela, um poderoso editor gréfico, que esta sendo ela-
borado h& um ano e que seré lancado em junho.

E também na &rea de software que as coisas andam fervilhando. A época
dos avisos e dos andncios pedindo informacées sobre piratas acabou e, agora, as
softhouses partem para agéo. Na linha do PC, a Black & Decker foi acionada judi-
cialmente, por utilizar em seus escritérios cépias ndo autorizadas de programas.
Na linha MSX, as softhouses j& se uniram e, em breve, sabremos quem & quem
neste mercado que ha muito vem se profissionalizando e que consegue langar
poucos mas significativos softwares de qualidade nacionais, mesmo vendendo jo-
gos.

Tudo isto nos leva a crer que 0 MSX ainda tem muita estrada pela frente, e
que as obras nesta estrada foram retomadas para tornar a caminhada do usudrio
mais suave e vantajosa.

Portanto, caro leitor, ligue 0 seu micro e aprecie este niimero de CPU, pois
temos muito ainda para descobrir e aprender.
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NOVA LINHA
GRADIENTE

Na linha de micros, a
Gradiente lancou na UD 89
seus novos micros, do padréo
MSX.

O Expert Plus, que ird
atender os iniciantes de
informética, a Educagéo e o
Lazer, sera comercializado
com softwares utilitarios
residentes, para desenho e
musica. O Expert Plus possui
80 Kbytes de RAM e 48
Kbytes de ROM, sendo que
os 16 Kbytes que foram
incorporados correspondem
aos programas residentes.

O Expert DD Plus,
desenvolvido para atender
pequenas e médias empresas
e profissionais liberais, j& vem
com um dirve de 3 1/2"
embutido no préprio gabinete,
icom capacidade de

armazenamento de 720 Kb
formatados.

Os novos micros da linha
MSX da Gradiente possuem
um nove chip, que congrega o
780, VDP e PSG e
apresentam paginacéao de
meméria diferente do Expert
1.1, comercializado
atualmente pela Gradiente,
sendo gue a cor predominante
passou a ser a preta.

Na linha de periféricos,
além do monitor
monocromatico de 80 colunas,
do gravador Datacorder DR-1
e do Joystick, foram
apresentados o Multi-Modem e
um cartao de 80 colunas.

O Multimodem permite a
troca de mensagens e
arquivos entre dois micros
MSX ou a troca de arquivos
entre um micro MSX e um
micro padrao IBM-PC, via
linha telefénica comum.
Possui discagem via teclado,

com monitorizacao de linha,
programas para acesso a
videotexto e comunicagao
micro-a-micro (300/300 baud
full duplex) residentes,
operando nos principais
protocolos de comunicagao.

O carté@o de 80 colunas é
apresentado em duas
versoes. O CT-80E permite
trabalhar com telas de 1 a 80
colunas x 24 linhas e ja vem
com um poderoso redator de
textos residente, que mostra
na tela do micro como o texto
serd impresso, podendo
utilizar véarios tipos de
caracteres.

O CT-80NET vem a ser um
cartdo de 80 colunas com
emulador de terminal IBM-PC
residente. Possibilita a
programagao da RS-232C via
Basic Exxtendido e trabalha
com felas de texto de 1 a 80
colunas x 24 linhas.

A nova linha de informatica
da Gradiente seré
comercializada a partir de
outubro préximo.

RIOSOFT

A RIOSOFT esta
completando seu 3°
aniversario e, devido &
dedicagao recebida por parte
dos clientes e fornecedores,
tem o prazer de oferecer,
GRATUITAMENTE, um curso
de operagao de Drive, com o
objetivo de instruir a todos os
usuarios da linha MSX que
queiram adquirir maior
performance em suas
atividades operacionais.

Maiores informacoes
poderdo ser obtidas através
do tel. 264-3726 ou & Rua
Conde de Bonfim, 346 — Loja
107, na Praga Saens Pena —
Tijuca.

ELATEX MULTI SYSTEM:
TECNOLOGIA DE
ULTIMA GERACAO

Desenvolvido com o
objetivo de agilizar ao maximo
a elaboragao de desenhos
téxteis em jacquard, chega ao
Brasil, através da Santista
Téxtil, o Elatex Multi System,
que vem a ser um
equipamento computadorizado
de tecnologia alema de
novissima geracao.

O sistema & composto de
um microcomputador com
grande ampliagdo de memoria
para comandos centrais,
monitor colorido com elevada
qualidade de resolucao,
possibilitando a elaboracao
econdmica e mais
racionalizada de cartdes
perfurados em jacquard.

Em fungéo da grande
capacidade de suas memdrias
externas, um grande ndimero
de padronagens pode ser
dinamicamente controlado.
Assim, padronagens extensas
podem ser compostas em
uma operagao sequencial,
fazendo com que os desenhos
aparecam desta forma no
monitor. Depois de compor,
controlar e corrigir o desenho
totalmenie, que fica
armazenado em um hard disk,
produz-se, automaticamente,
um grafico pontilhado em
papel, com as orientacoes
adequadas para o tecimento.

A entrada de dados (leitura)
e a sua manipula¢ao é feita
em dois sistemas
independentes, o que garante
o melhor aproveitamento e
rentabilidade do equipamento
no qual foram investidos
USS 340 mil pela Santista. =

*DRIVES1/4 E3 1/2
* PLACA 80 COLUNAS
* MOLDEN DE COMUNICACAO

* PACOTAO EMFITA :

* EXPANSOR DE SLOT(C/4 SLOTS)
* GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
* INTERFACE DUPLA P/DRIVE

* PACOTAQ EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = 60.00
100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS = 60.00

PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL COM CARTA DETALHADA PARA A. NASSER.

MATRIZ:
FILIAL:

RIO DE JANEIRO: AV. 28 DE SETEMBRO 226 LOJA 110
CURITIBA: AV. 7 DE SETEMBRO, 3146 LOJA 20- SHOPPING SETE- CURITIBA- PR- CEP 80010- TEL: 233-0046

VILA SHOPPING RJ. CEP 20551- TEL: 284-6791
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MSX NEWSOFT X AIDS

Dando prosseguimento &
comercializacao de “softs
profissionais”, a Newsoft
Informética Ltda. langa, com
exclusividade, um programa
mundialmente inédito sobre a
AIDS.

Trata-se de um programa
voltado para a comunidade
médica, cuja elaboracao foi
realizada pelo Dr, Pierre G. J.
Ciriades, que & médico
especializado em Medicina
Interna e Patologia Clinica,
Chefe do Laboratério Central
da AMICO e Diretor Clinico do
Hospital AMICO em
Indianopolis, tendo sido
baseado no trabalho cientifico
de autoria do proprio Dr.
Pierre, intitulado “Estimativa
da Cronologia e da Deplecao
Linfocitaria na Sindrome da
Imunodeficiéncia Adquirida” —
um prognéstico Matemético
que recebeu o Prémio
ABRAMGE/88.

O programa interessa nao
s6 a pratica da medicina didria
e a patologia clinica, bem
como as instituicoes
seguradoras, previdenciarias,
medicina do trabalho e
medicina legal, pois, com o
mesmo, pode-se calcular a
data estimada do contagio
inicial pelo HIV, data provéavel
de confirmacao do
diagndstico, data limite de
sobrevivéncia a doenca,
tempo maximo de incubacao
do HIV, tempo méximo de
duracao da doenca
propriamente dita, tempo
maximo entre o contagio inicial
e o 6bito e a estimativa do
numero absoluto de linfécitos
do tipo T4-helper em qualguer

data desejada, usando como
dados necessérios duas
contagens sucessivas do
nimero absoluto dos linfécitos
T4-helper e suas respectivas
datas.

Maiores informagoes
poderao ser obtidas na
Newsoft.

ELITE INFORMATICA

Em Niterdi ha uma nova
software, que além de
comercializar programas, tem
revistas CPU, programas
originais da Paulisoft,
promovendo, para seus
clientes, sorteios de brindes
diversos. O endereco da Elite
¢ Caixa Postal 101.016 —
Niteréi — RJ — CEP 24000.

PAULISOFT
NEMESIS E XSW

A Paulisoft, Nemesis e
XSW estavam presentes na
uD 89, no stand da
Gradiente,onde apresentaram
seus programas ao publico.

Em matéria de software, o
grande langamento da feira foi,
sem davida alguma, o editor
grafico Aquarela, que foi
considerado um dos melhores
editores graficos existentes
para MSX, possuindo
excelentes recursos. O
Aquarela serd comercializado
pela Paulisoft a partir do
proximo meés.

A Nemesis e a XSW
apresentaram os programas
que ja sao conhecidos dos
leitores de CPU, como o MSX
Page Maker, MSX Charter,
VOX, Fluxo de Caixa, etc.

CURSO DE
BASIC EM VIDEO

Com o sucesso obtido com

o langamento da fita de video
“Dominando o0 MSX", a MPO
Video esta colocando no
mercado de informatica outro
produto inédito.

Trata-se da fita "Curso de
Basic MSX", que ensina os
interessados no tema a se
tornarem programadores de
linguagem Basic. A fita é
acompanhada de um livro, que
traz exercicios para serem
resolvidos pelos
programadores, alem da
explicagao tedrica da
linguagem.

Com 80 minutos de
duracgéo, o "Curso Basic
MSX" abrange programas de
operacoes financeiras,
desenhos gréficos,

e e

curso de
basic

VOLUME 1
telementar]

AT

construcao de desenhos
animados, comandos
musicais por computador,
oferecendo, ainda, dicas para
o dia-a-dia de um
programador, tais como: travar
e destravar programas, fazer
copias de programas
travados, etc.

Como na primeira fita
lancada pela MPO V(deo, o
professor & o Prof. Pierluigi
Piazzi.

A fita pode ser encontrada
nos grandes magazines e em
softhouses, como a Paulisoft,
Ectron, Nemesis, entre outras.
Maiores informagoes podem
ser obtidas pelo telefone
011-285-03875, ou através de
correspondéncia para Av.
Paulista 2001 — 19° andar -
Conjunto 1923 — Cerqueira
César — 01311 — Sao Paulo —
21 8

Alvorada - Loja

e
*x%* NEM SO DE RIO E SAO PAULO VIVE O MSX #**

Ultimos lancamentos em programas para MSX - estabilizadores de
i voltagem — filtros de linha - gabinetes
Ji\interfaces de disco - cabo de gravadores p/Expert e Hotbit, etc...

Garantimos a melhor gravacao e o mais rapido prazo de entrega.
Solicite nosso jornal e catalogo, gratis, a Caixa Postal 07/0281 -
Brasilia - DF - CEP 70354, ou venha pessoalmente a nossa loja. Se
preferir, basta nos telefonar.

INTERSOFT Comercio e representagoes — SCiS (nuadra 5
ja 7 - Brasilia — DF - CEP 70750 - Tel. (

c/fonte p/1 ou 2 drives -

11, Bloco "C" n® 62, Galeria
061) 244-5728
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BASIC

ELEMENTOS QUIMICOS

NORBERTO TSOULESSKI

A Quimica estd fundamentada nos elemen-
tos quimicos e suas caracteristicas distintas,
tais como a sua distribuigao eletrénica e a sua
massa. O programa dado a seguir trabalha com
elementos quimicos e serve aos estudantes de
12 e 22 graus na 4rea de fisica e quimica e tra-
ta, exatamente, o seguinte:

F1 — desenho na SCREEN 2 da distribuigéo
dos elétrons em suas camadas.

F2 — diagrama de Linus Pauling.

F3 — ficha do elemento quimico, com in-
formagodes sobre:

a) simbolo do elemento quimico,

b) nome do elemento quimico,

¢) nimero atémico do elemento,

d) massa do elemento quimico,

e) nimero de néutrons do niicleo,

f) nimero de camadas do 4tomo,

g) valéncia,

h) familia ou grupo a que pertence o ele-
mento.

F4 — volta para a tela principal.

F5 — distribuicdo dos elétrons em subniveis
energéticos através do diagrama de Pauling.

F6 — sai do programa.

Uma caracteristica importante do programa
apresentado € o uso de interrupgoes acionadas
pelas teclas de fungdo do MSX (function keys)
que, alids, sdo uma das muitas particularidades
que diferem os micros do padrio MSX das ou-
tras maquinas. O modo como me utilizei dessa
vantagem é pouco comum e merece expli-
cacao :

Geralmente, as interrupgoes geradas pelas
function keys sdo usadas da seguinte maneira:
primeiro, sdo direcionadas através de instrugao
“ON KEY GOSUB (lista do nimero da li-
nha)”’, que indica qual é a subrotina que deve

UTILITARIO

ser seguida em caso de ser pressionada uma
das teclas de fungao. Depois, é necessario ati-
var a interrupgdo através da instrugio “KEY
(X)”’, onde X é o nimero da tecla de funcao
que, a partir do momento que o micro receber
essa instrugdo, val gerar uma interrupgao ao
ser acionada. Assim, toda vez que pressionar-
mos uma das teclas de fungdo e esta estiver
habilitada a gerar interrupgao, o programa serd
desviado para a subrotina encarregada da tecla
de fungdo selecionada. Essa subrotina serd
executada na integra e abortada no instante em
que o micro encontrar uma instrugio ‘“‘RE-
TURN”.

Até aqui, todos os usudrios que realmente
conhecem o Basic do MSX néo terdo tido ne-

nhuma exclamacdo. A partir de agora € que o
negécio fica interessante. Suponha que vocé
deseje sair de uma subrotina chamada por uma
function key apertando outra tecla de fungéo
antes que a subrotina termine, ou seja, antes
que o programa encontre uma instrugdo “RE-
TURN”. Como fazer? E simples, embora ndo
tio Gbvio. Basta que, dentro de todas as
subrotinas que sdo chamadas através de teclas
de fungdo, nés tornemos a ativar as inter-
rupgées novamente. Assim, existird sempre
uma tela principal ou rotina principal que se
encarregard de descrever o que faz cada tecla
de fungdo, direcionar e habilitar as inter-
rupgées para as subrotinas que poderdo termi-
nar com uma linha do tipo:

1000 GOTO 1000

Esta linha faz o programa parar esperando
uma tecla de funcdo que, depois de pressiona-
da, desvia o programa para outra rotina do
programa. O fato de termos habilitados duas
vezes as function keys, fazem com que elas
tenham prioridade total, podendo interromper
o programa em qualquer ponto. E isso que eu
queria que todos entendessem. De resto, € sé
ligar o programa e comprovar na préitica o que
eu acabei de explicar.

CPU 6




O PROGRAMA

A digitacao é bastante simples, bastando in-
seri-la tal como estd na listagem.

Ao rodi-lo, o usudrio verd, inicialmente,
um menu com opgoes € serem selecionadas
através das function keys. Estas opgoes ja fo-
ram descritas no inicio deste artigo. Nessa tela
¢ pedido também o mimero do elemento qui-
mico. A seguir, o MSX apresenta a ficha desse
elemento. Pressionando F5, teremos a divisao
em subniveis energéticos. E, por iltimo, pres-

sionando F1, o desenho da distribuigio dos
elétrons na eletrosfera. A todo instante que
quiser (pelos motivos j4 mencionados), vocé
poderé observar a ficha ou a distribuigio dos
elétrons teclando uma function key.

O programa de Quimica para o MSX foi es-
crito totalmente em Basic e tem a seguinte es-
trutura:

— Linha 50 a 170 — tela principal

—Linha 190 a 230 — busca através do ni-
mero atdmico

— Linha 240 a 280 — busca através do nome
do elemento

— Linha 290 a 430 — algoritmo para a dis-
tribuicdo dos elétrons em subniveis energéti-
cos

— Linha 440 a 580 — determinagio da fami-
lia a que pertence o elemento quimico

— Linha 590 a 740 — tela que mostra, como
num quadro negro, a distribui¢io em subniveis
energéticos

—Linha 790 a 1030 — rotina que desenha
um 4tomo com os elétrons convenientemente
distribuidos pelas suas camadas.

—Linha 1030 a 1460 — diagrama de Linus
Pauling

— Linha 1470 a 1660 — ficha do elemento
quimico

—Linha 1670 a 2190 — linhas data com os
dados de cada elemento.

Observe que inclui nessas linhas os dados
absolutamente necessérios para cada elemento
quimico. Os outros dados, como a distribui¢io
eletrénica, o nimero de néutrons, o nimero de
camadas do Atomo, a valéncia e a familia a
que pertence o elemento quimico sido calcula-
dos pelo programa ndo fazendo parte, portan-
to, das linhas DATA.

—Linha 2210 a 2300 — subrotina que cria
sprites aumentados com simbolos dos elemen-
tos quimicos. Mais outra interessante rotina
que merece ser analisada pelos leitores. ®
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1@ ROKKKOKKOKKOK X OKOKKOK XOKOK KK KK KK KOk KKK K K K K KK &

20

3@ ° CREATED BY NORBERTO TSOULEFSKI

40 -

S@ KKK K KKK KKK K KKK OKKOK KK K KKK KK K KKK K K K X

6@ CLEAR:DIM F$(20),N(20)

7@ ON KEY GOSUB 97@,124@,1710,60,740

80 KEY(1)ON:KEY(2) ON:KEY(3) ON:KEY(4)ON
:KEY(5) ON:KEY(&)ON

9@ DEFINT A,B,C,D

10@ SCREEN@:WIDTH39:COLOR 1,3

11@ KEY OFF:RESTORE1910@

12@ PRINTSTRINGS (38,203)

13@ PRINT:PRINT"ESTE PROGRAMA TRABALHA C
OM' ELEMENTOS QUIMICOS DA SEGUINTE FORM
A"

14@ PRINT:PRINT"F1=DISTRIBUICAO EM NIVEI
S ENERGETI1COS"

15@ PRINT:PRINT"F2=DIAGRAMA DE LINUS PAU
LING"

160 PRINT:PRINT"F3I=FICHA COM CARACTERIST
ICAS"

17@ PRINT:PRINT"F4=RETORNA A ESTA TELA"

18@ PRINT:PRINT"F5=DISTRIBUICAO EM SUBNI
VEIS ENERGETI- COS"

19@ PRINT:PRINT"F&=FIM"

200 PRINT:PRINTSTRINGS (38,204 )

218 LOCATE®,20

220 INPUT"QUAL O NOME DO ELEMENTO OU S
EU No A- TOMICO";N$

230 IF LEN (N$)>3 THEN 320

240 -

25@ - PROCURA NA TABELA

260 -

270 FOR I=1 TO VAL(N$)

280 READ E$,S%,M$

290 NEXT

300 z2=1-1

310 GOTO 370

320 FOR I=1 TO 103

330 READ E$,S%,M$

340 IF E$=N$ THEN Z=1:G0TO 360

350 NEXT

360 A$=N$

370 S=Z:RESTORE 2430

380 -
390 -
400 -
41@ FOR E=1 TO 19

420 READ F$(E):Y$=MID$(F$(E),2)
430 IF Y$="s" THEN W=2

44Q IF Y$="p" THEN W=6

45@ IF Y$="d" THEN W=10

460 IF Y$="f" THEN W=14

470 S=S-W:IF S<@ THEN N(E)=S+W
480 IF S=@ THEN N(E)=W

49@ IFS>@ THEN N(E)=W:NEXT

S@@ FOR X=1 TO E

CALCULA NUM. ELETRONS
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UTILITARIO |

510 V=VAL(F$(X))

520 VI(V)=VI(V)I+N(X)

530 NA=NA—(V>NA)

548 NEXT: K=NA

55@ IF MID®$(F$(E),2,1)="s" AND N(E)=1 TH
EN G$="Alcalinos"”

5640 IF MID$(F$(E),2,1)="s" AND N(E)=2 TH
EN G$="Alcalino-terrosos”

57@ IF MIDS(F$(E),2,1)="p" AND N(E)=1 TH
EN Gs$="familia: boro"

S8@ IF MID$(F$(E),2,1)="p" AND N(E}=2 TH
EN G$="familia: carbono”

59@ IF MIDS(FS$(E),2,1)="p" AND N(E)=3 TH
EN G$="familia: Nitrogenio”

&0@ IF MIDS(FS(E),2,1)="p" AND N(E)=4 TH
EN G$="familia: Calcogenios”

410 IF MIDS(FS$(E),2,1)="p" AND N(E)=5 TH
EN G$="familia: Halogenios"

&20 AS=MIDS$(F$(E),1,2):1IF As="4f"AND N(E
)<14THEN G$="familia: lantanidios"”

&30 IF As="5f"AND N(E)<14THEN G$="famili
a: Actinidios”

&40 IF MIDS(F$(E),2,1)="d" AND N(E)<1@TH

EN G$="-De transicao"

650 IF I=70 OR I=71
antanidios"”

660 IF Z=102 OR Z=1@3 THEN G$="familia:
Actinidios”

&70 IF VI(K)=B THEN G$="Gases Nobres"

&80 IF VI(K)=2 AND E$="HELIO" THEN G$="G

ases Nobres"

69@ GOTO 1710

THEN Gs$="familia: 1

700

710 DISTRIBUICAD EM SUBNIVEIS
72@ ENERGETICOS

730

740 COLOR 1,15:SCREENZ2

750 KEY(1)ON:KEY(2) ON:KEY(3) ON:KEY(4)0
N:KEY(S5) ON

76@ CLOSE#1

77@ OPEN"grp:"AS#1:XX=10:YY=80

780 LINE(S5,50)-(250,180),1,BF

790 COLOR15

800 FOR X=1 TO E

B10 PSET(XX,YY),1:PRINT#1,F$(X)

820 PSET(XX+7,YY—4),1:PRINT#1,N(X)}

B30 LINE(XX+28,YY+10)—-(XX+40,YY-10)

B40 XX=XX+40

B85@ IF XX>245 THEN XX=1@Q:YY=YY+40

B&@ NEXT:COLOR1

87@ LINE(5,5)-(25@,35),7,BF

880 PSET(10,10),7:PRINT#1," Distribuicao
em subniveis e- nergeticos de acord
o com O Diagrama de Pauling(tecle F2
)"

B892 GOTO 890

0@ FOR X=1 TO K

910 PRINTVI(X):NEXT

920 FOR X=1 TO I:PRINTFS(X).,N(X):NEXT

930 GOTOD 1710

940 -

95@ ‘DESENHA DS ELETRONS NAS CAMADAS

960 -

970 COLOR1,15:SCREEN2:C=20

98@ KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)ON:

1@20 FOR J=0 TO 6.2856 STEPP!

1030 XC=128+C¥SIN(J):YC=9&+C¥COS(J)
1@4@ CIRCLE(XC,YC),3,1

1@5@ PAINT(XC,YC),1

106@ NEXT

1870 CIRCLE(128,96),C,1

1080 C=C+12:NEXT

1098 CLOSE#1

110@ OPEN"GRP:" AS#1

111@ PRESET(10,18@):COLOR 4

1120 PRINT#1,E$,"2=";Z

113B CIRCLE(128,96),7,1

114® FOR X =1 TO 5@

115@ A=RND(1)%&:B=RND(1)%&

1160 C=RND(1)%2:1F C=1 THEN B=-B
117@ D=RND(1)%2:1F D=1 THEN A=-A
1180 PSET(128+A,%96+B),1

1190 NEXT

1200 GOTO 1200

1210 °

1220 'DIABRAMA DE LINUS PAULING
1230 °

1240 COLOR 1,7,4:SCREEN2

125@ KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY (3)ON:KEY(4)ON
1260 CLOSE#1

1270 OPEN"GRP:" AS#1

1280 FOR I = 1 TO 7

129@ PRESET(50,20+20%1):1$=STR$(I)
1300 PRINT#1,Is+"s"

131@ NEXT

1320 FOR 1 = 2 TO 7

1330 PRESET(85,20+20%1):1$=STR$(1I)
1340 PRINTH1,Is+"p"

1350 NEXT

1340 FOR I = 3 TO 7

1370 PRESET(120,20+20%x1):1$=STR$(1)
1380 PRINT#H1,Is+"d"

1398 NEXT

140@ FOR 1 = 4 TO 7

141@ PRESET(155,20+20%1):1$=STR$(1)
1420 PRINTHL,Is+"f"

1430 NEXT

1442 FOR 1 = 1 TO 7

1450 LINE(42,34+2@%1)—(52,28+20%1)
1460 NEXT :

1470 FOR 1 = 1 TO B

1480 LINE(76,1B+20%1)-(90,1@+2@%1):1$=ST
R$(1)

1490 NEXT

1500 FOR I = 2 TO B

151@ LINE(76+35,18+20%1)—(90+35,10+20%1)
152@ NEXT

1530 FOR I = 3 TO 8

1540 LINE(76+70,18+20%1)-(90+70,10+20%1)
1558 NEXT

156@ FOR I = 4 TO 7

1570 LINE(181,18+20%1)-(195,10+20%1)
1580 NEXT

1590 FOR I=1 TO 7

1600 PRESET (42,34+20%1)

161@ LINE-(45,27+20%1)

1620 PRESET(42,34+20%1)

1630 LINE-(46,35+20x1)

1640 NEXT

1650 LINE(1@,5)-(240,2@),3,BF

KEY(5)0ON 1660 PRESET(3,10):PRINTH#1," DIAGRAMA D
990 R=RND(-TIME) E LINUS PAULING"
1008 FOR X=1 TO K 1470 GOTO 1670
1010 P!=56.2856/VI(X) 1680
_ e
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UTILITARI

o

169@
1700
1710

FICHA DOS ELEMENTOS

COLOR1,15,4:SCREEN2,1

1720 KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)O0ON

tKEY(5)ON
1730
1740
1750
1760
177@
1780
179@
1EQQ
1ICO:"32Z

181@ PSET(57,B2),C:PRINT#H#1,"

0:";M%

LINE(30,30)-(220,160),7,BF
X$=5%:
PUT SPRITE1,(40,40),1,1
PUT SPRITEZ2,(55,40),1,2
CLOSE#1
OPEN"GRP:"AS#1:C=7
PSET(50,46@) ,C:PRINT#H#1,
PSET(57,72) ,C:PRINT#1,"

GOSUB 2500

"ELEMENTOD: ";E %
=NUMERO ATOM

—-PESO ATOMIC

1820 NE=INT(VAL(M$))-Z

183@ PSET(57,92),C:PRINT#L,

NE

184@ PSET(57,102),C:PRINT#1,"

"—=NEUTRONS:";

-CAMADAS: "; ik

185@ IF VI(K)<4 THEN V$="+"+STR$(VI(K))
1868 IF VI(K)>4 THEN Ve="—"4S5TR$(8-VI(K)
1870 IF VI(K)=4 THEN PSET(57,112),C:PRIN

T#H1,"

1880 PSET(57,112),C:PRINT#1,

"3 VS

-~SEMICONDUTOR" : GOTO 1890

"=VALENCIA:

1B9@ PSET(57,122),C:PRINT#1,GS

19@@ GOTO
191@ DATA
192@ DATA
1930 DATA
194@ DATA
195@ DATA
196@ DATA
1°7@ DATA
1980 DATA
179@ DATA
2000 DATA
2010 DATA
2020 DATA
2030 DATA
20£@ DATA
2057 DATA
2060 DATA
2@87@ DATA
208@ DATA
2093 DATA
7.6

2100 DATA
2110 DATA
5.9

2120 DATA
2130 DATA
214@ DATA
2150 DATA
21460 DATA
2170 DATA
2188 DATA
2190 DATA
2200 DATA
,144

221@ DATA
2220 DATA
2230 DATA
2240 DATA
2250 DATA
2260 DATA
2270 DATA
2280 DATA
229@ DATA
230@ DATA

1900

HIDROGENIO,H,1,HELIO,He,4
LI1T710,Li,&6.94,BERILID,Be,?.01
BORO,B, 10@.8,CARBONO,C, 12
NITROGENIO,N,14,0XIGENID,O,16
FLUOR,F,19,NEDNIO,Ne,2@.7?
SODIO0,Na,23,MAGNESIO,Mg,24.3
ALUMINIO,Al,27,5ILICIO,Si,28.1
FOSFORO,P,31,ENXOFRE,S,32.1
CLORO,C1,35.5,ARGONIO,Ar ,39.9
POTASSIC,K,39.1,CALCIO, Ca 40.1
ESCANDIO, St 45,TITANIO,Ti,47 9
VANADIO,V, 50.9,RROMIO,Cr , 52
MANGQNES.MH,54.?,FERRD.FE,SE.8
COBALTO,Cc,58.9,NIQUEL ,Ni,5B.7
COBRE ,Cu,63.5,ZINCO,Zn,65.4
GALIO,Ga,69.7,BERMANIO,Ge,72.6
ARSENID,As,74.9,SELENIO,Se,79
BROMO,Br,79.9,CRIPTONID,Kr,B3.8
RUBIDIO,Rb,B5.5,ESTRONCIO,Sr,8

1TRIO,Y,B8.9,ZIRCONIO,Zr,91.2
NIOBIO,Nb,92.9,MOLIBDENIO,Mo,®

TECNEC1O,Tc,99,RUTENIO,Ru,101
RODIO,Rh, 103,PALADIO, Pd, 106
PRATA,Ag, 108,CADMIO,Cd, 112
INDIO,INn,115,ESTANHD,Sn, 119
ANTIMONIO,Sb, 122, TELURIO, Te,128
10D0,1,127,XENONIO, Xe, 131
CESIO,Cs,133,BARI0,Ba, 137
LANTANIO,La,13%9,CERIO,Ce, 140
PRASEODIMIO,Pr,141 ,NEODIMIO, Nd

PROMECIO,Pm,147,SAMARIO, Sm, 150
EURSPIO,Eu,152,GADOLMIO,Gd, 157
TERBIO,Tb,159,DISPROSIO,Dy, 163
HOLMIO,Ho,165,ERBIO,Er,167
TULIO,Tm,169,ITERBIO,Yb, 173
LUTECIO,Lu,175,HAFNIO,Hf, 178
TANTALIO,Ta,181, TUNGSTENIO, W, 1 34
RENIO,Re, 186,0SMI0,0s, 198
IRIDIO,Ir,192,PLATINA,Pt, 195
OURO, Au, 197 ,MERCURIO, Hg ,2@1

TALID,Ti,204,CHUMBO,Pb, 207
BISMUTO,Bi ,20%,POLONIO,Po,21@
ASTATO,At,210,RADONIO,RN,222
FRANCIO,Fr,223,RADI0O,Ra,2264
ACTINIO,Ac,227,TORIO,TH,232
PROTACTINIO,Pa,231,URANID,U,238
NEPTUNIO,Np,237 ,PLUTONIO,Pu,24 2k
AMERICIO,Am,243,CURIO,Cm, 247
BERQUEL10,Bk,247,CALIFORNIQ,CY

2310
2320
2330
2340
2350
23460
2371
2380
2350
251
2400
241@
53

2420 DATA LAWRENCIO,Lr,257
2430 DATA 1s,2s5,2p,3s,3p,4s
Sp,b% 4f,5d,6p,75,5f,6d,7p
2440Q
2450
24460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
254@
2550
2560
2570
2580

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAlIA
DATA
DATA

DATA
DATA

EINSTEINIO,Es,254 ,FERMIO,Fm, 253
MENDELEVIO,Md,256,NOBEL 10,No, 2

lSd,4D,55,4d,

CRIA SPRITES AMPL1ADOS COM
SIMBOLOS DOS ELEMENTOS

X$=S$%
SCREENL, 1

DEF FNS=PEEK(AXB+&H1BBF+S)
FOR L=1 TO LEN(XS)
A=ASC(MID$ (X$,L,1))

FOR S=0 TO 7

Q%$=0%+CHR$ (FNS)

NEXT

SPRITE$(L)=0G%:Q%=""

NEXT

RE TURN
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THE NAME OF MSX

PECA O NOSSO SUPER

CATALOGO GRATIS!
TEMOS APPLE ¢ TAMBEM!
Jogos _ 1,50 ~
APLICATIVOS _ 3 00 1’{;0 =
COPIADORES _ i
CPM _ 2000 i

PREGO DO DISCO _ 5,00
PRECODAFITA _ 7 7
CORREIO _ 2 80
ENTREGA EM 24 HORAS +
CORREIO ( 50

10 jogos — apenas 11,00
{disco incluido)

PACOTE N?2

10 jogos -— apenas 11 50

SUPER PACOTES

PACOTE N%4

1 disco cheio — 11,00
2 disco cheios —20 00

PACOTE N°5

Aplicativo + copiador —

(fita incluida) 6,00 (disco incluido)
PACOTE N%3 PACOTE N°6
MSX TOOLSIell 5 00 10 Aplicativos + disco —

sucesso de vendas

apenas 28,00

LANCAMENTOS DO MES
OUT RUN - PHILLIPS MUSIC -
COMPOSER - DUAREG - BUC COMPOSER

A cada 5 programas escolha 1 gratls

Para outros estados, os
nominal e cruzado a MA
Alvim 278/501, Rio de Janeiro, HJ, CEP 20510.

edidos deverfio ser feitos através de cheque
COA N1'f:}NIC:'TRO\.u|I OVAZ. RuaCarvalho
Tel: (021) 268-6360
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SERGIO DURIC CALHEIROS

MSX DEBUG
BEEEimEnEEN
BEEDrmBEEESw

PARTE 3

o més passado, vimos como o MSXDEBUG

reconhecia os comandos e chamava suas

respectivas rotinas. Além disso, deixamos o

caminho preparado para implementagao do
comando SOMA. Todos os comandos, excetuando o
comando DOS, precisam de um ou mais parimetros.
Neste més, veremos como essas rotinas manipulam
estes parametros. Para entender este mecanismo,
tomaremos como exemplo a rotina @SOMAR que
serd implementada no MSXDEBUG.

Como ja foi dito, tudo que € digitado fica arma-
zenado num buffer de memdria. A primeira acio do
MSXDEBUG, é, entdo, passar o controle para a ro-
tina de reconhecimento de comandos @INSTR. Se
o comando nao existir, serd enviada uma mensagem
de erro e o conteddo anterior do buffer se perdera.
Caso contrdrio, o controle serd passado para a roti-
na que corresponde ao comando dado. No buffer
restam os parametros digitados, se houver algum. O
comando tera sido eliminado pela rotina @INSTR.

A partir deste ponto, cabe a rotina chamada por
@INSTR reconhecer e trabalhar com os parimetros
do buffer. Podemos entender como isso acontece,
examinando a rotina @SOMAR. Na listagem 2,
estio comentadas as rotinas envolvidas no processo.
Antes de um exame detalhado, convém descrever
qual foi a l6gica nsada na rotina @SOMAR.

Os paridmetros que @SOMAR precisa, sdo os en-
derecos inicial e final do bloco de memdria. Exis-
tem rotinas especializadas em transformar os para-
metros que estio no buffer para uma forma em que
estes valores possam ser manipulados como niime-
ros.
A rotina @GTDAT se encarrega de encontrar o
primeiro parametro do buffer. A rotina @GTDO7
organiza os parametros. Finalmente, temos a rotina
@CONVD, que se encarrega de converter o dado
para seu valor numérico. Fazendo analogia com o
BASIC, a rotina @CONVD pode ser comparada
com a fungdo VAL, onde o registrador HL aponta a
STRING e, na saida, devolve o valor ja convertido.
Usando esses recursos, qualquer outra rotina pode
fazer uso dos parimetros que lhes forem repassados.

De posse dos parametros que definem os limites
do bloco, resta, entio, somar sucessivamente os
bytes que estiverem l4. Entretanto, existe um porém.
Sabemos que, em linguagem de baixo nivel, o valor

maximo que pode ser manipulado € um nimero de
16 bits. Este nimero €, com certeza, insuficiente pa-
ra armazenar a soma de um bloco, mesmo que seja
pequeno. Para isso, entdo, basta construir um niime-
ro de 32 bits. Isso pode ser facilmente conseguido
com a manipulacdo simultinea de dois niimeros de
16 bits. Foram usados os registradores de index IX
e IY do Z-80. O registrador IX serve para acumular
os dados e IY para acumular algum eventual estouro
do registrador anterior. Como isso ndo acontece au-
tomaticamente, deve-se verificar o estado da flag de
CARRY apés cada soma. Ao final do loop, teremos
o valor da soma com a parte mais significativa em
IY e a menos significativa em IX. Como dltimo
procedimento, resta imprimir o nimero, que deve
ser feito em partes (ndo hd outra maneira). Assim,
temos um niimero de 32 bits que, certamente, com-
porta o volume de qualquer soma.

Agora, estamos prontos para implementar o co-
mando SOMA. Como de praxe, carregue o
MSXDEBUG no enderego 4100H. A partir do en-
derego 4E46H, digite o bloco de listagem 1 com o
comando DISP. Isto inclui deletar o BYTE OC9H
que existia no enderego 4E46H.

Se quiser atualizar a versio do MSXDEBUG,
procure a mensagem inicial no final do programa e
faca a devida comre¢io. Uma sugestdo: para que
possamos reconhecer que esta é a versdao com o co-
mando SOMA, troque a mensagem Vr 1.0 para Vr
1 b

Para testar a implementagio, saia do
MSXDEBUG antigo e execute a nova versio. Além
da me sagem, ndo deve ser notada nenhuma mu-
danga. Digite entao: SOMA 100 OB7A (CR). A so-
ma do bloco deverd ser mostrada em hexadecimal.
Deve ser igual a 3CEE9.

A partir deste nimero, utilizaremos, para quem
implementou o comando SOMA, mais um recurso
que prevenira contra erros de digitagao.

Os leitores que ja se aventuraram pelo mundo do
assembler, ji devem ser capazes de implementar
suas préprias rotinas no MSXDEBUG. Aqueles que
estio iniciando ndo devem deixar passar as dicas e
as técnicas de programacido nesta linguagem. O
MSXDEBUG nao € apenas mais um programa; é
também um curso de aperfeicoamento!

Até a préxima! m
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OBSERVACOES:

GTDAT:

GTDO7:

SOMAR:

SOMOt:

SOMO2:

LISTAGEM 1

4E4000 00 00 00 00 00 CD C9

4E48 08 DD 21 00 00 FD 21 00
4E5000 ED 5B 8B 0D 2A 89 0D
4E58 13 4E 06 00 DD 09 30 02
4E60FD 23 23 CD 33 0B 20 F1
4E68 FD 22 85 0D 11 B6 OD D5
4E70CD 09 08 AF 12 D1 CD 24
4E78 0B DD 22 85 0D C3 E7 07

LISTAGEM 2

CALL CONO02
AND A

RET NZ

LD DE,ERRO2
JP ERROR

CALL GTDAT
CALL CONVD
LD (ENDIN),HL
CALL GTDAT
CALL CONVD
LD (ENDFI),HL
LD DE,(ENDIN)
CALL CMPRG
RET NC

LD DE,ERRO3
JP ERROR

CALL GTDO7
LD IX,0

LD IY.0

LD DE,(ENDFI)
LD HL,(ENDIN)
INC DE

LD C,(HL)

LD B,0

ADD IX,BC

JR NC,SOM02
INC IY

INC HL

CALL CMPRG
JR NZ,SOMO1
LD (RECDT),IY
LD DE,RECBF
PUSH DE
CALL RECO03
XOR A

LD (DE),A

POP DE

CALL MSOUT
LD (RECDT),IX
JP RECON

1) A rotina que funciona como a fungao STR$ do BASIC € a rotina @RECON (no enderego
07E7H). Para utiliz4-la, devemos colocar o valor de 16 bits no enderegco RECDT (0D85H). O nii-
mero serd impresso na posigido corrente da tela. Entretanto, esta posigdo néo serd alterada, ou seja,
a préxima impressao serd feita no mesmo lugar do niimero impresso.

2) As rotinas @GTDAT, @GTDO07 e @CONVD localizam-se nos enderegos 089AH, 08C9H e
0O8FAH, respectivamente

; Verifica buffer e aponta dado

; Se nao estiver vazio, tudo bem.
; Caso contrério, erro!

; Acha parametro no buffer

; Converte seu valor e o elimina do buffer
; Armazena na memoria

; Repete seqiiéncia para outro dado

: Verifica se dados sao coerentes
; Compara DE e HL (inicio e fim)
: Se inicio <= fim, tudo bem

; Caso contrario, erro!

; Organiza os parametros
; Zera contadores

; Recupera dados fornecidos no buffer

; Inicia loop de soma
; Acumula dado
; Soma CARRY se ocorrer

; Compara limites do bloco

; Repete se nao terminou

; Prepara valores para impressao

; Reconverte mimero para STRING

; Prepara impressao do nimero.

; Imprime parte do nimero de 32 bits

; Imprime resto do nimero de 32 bits
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JOG

TRAFALGAR PLUS

FERNANDO LEIBEL

Trafalgar Plus € uma nova versao do jogo
do tipo wargame para duas pessoas. Para
quem ndo conhece o jogo, a missido dos joga-
dores é a de comandar um complexo militar
que ¢é formado por infantaria, cavalaria e
também por uma esquadra, sendo composto
por um tabuleiro, que se encontra dividido em
duas partes, a terrestre e a maritima.

Esta nova versao conta com um editor que
possibilita ao usudrio criar o tabuleiro em que
vai jogar. Vocé pode redefinir todos os carac-
teres que fazem parte do jogo, tanto na forma
quanto nas cores. Desta maneira, o cavalo do
Trafalgar original pode se transformar no
avido a jato do seu jogo.

Os caracteres, mesmo com a forma e a cor
alterados, continuam desempenhando as mes-
mas fungodes, ou seja, se redefinirmos um ca-
racter de montanha identicamente a um carac-
ter do mar, apesar da aparéncia, ele continuara
a funcionar como um caracter de montanha.

No Trafalgar, cada exército era constituido
por 22 pegas. No seu jogo, vocé é quem defi-
ne quantas pecas constituirao um exército. A
forma de se jogar continuar sendo a mesma.

Editor

O Editor tem como fungao permitir a
criagao do tabuleiro pelo usudrio.

Menu principal:

A) Compor grifico

B) Redefinir caracteres

C) Colorir grifico

D) Gravar grafico

E) Buscar grafico

F) Limpar grifico

G) Fim

Compor grifico
Nesta opgdo, vocé possui um cursor que

pode ser movimentado com as setas.
Com as teclas “A” e “S”, vocé escolhe o

caracler que sera Impresso.

RETURN imprime o caracter.

CONTROL + STOP retorna ao menu prin-
cipal.

Redefinir caracteres

Com esta opg¢ao, vocé muda a forma dos ca-
racteres.

As teclas de “A’ a “‘S” selecionam o ca-
racter a ser redefinido.

Com a barra espagadora, setamos ou rese-
tamos o modelo do caracter em tamanho am-
pliado.

As setas movimentam o cursor do modelo
ampliado.

RETURN copia a forma do modelo amplia-
do para o caracter selecionado.

Colorir grifico

Na opc¢ao de colorir griaficos, podemos tro-
car as cores dos caracteres, obedecendo os
grupos a que eles pertencem.

O grupo que vai ser alterado deve ser sele-
cionado com as setas do cursor,

Com as teclas ““P” e “*S’" seleciona-se a cor
de frente e a cor de fundo.

RETURN marca a cor selecionada.

Gravar grifico

Esta opgao grava o tabuleiro que foi criado,
em disco ou cassete.

Buscar grifico

L& o grifico do disco ou do cassete.
Limpar grifico

Limpa o tabuleiro que esta sendo elabora-

do. As cores seclecionadas e as redefinigoes
efetuadas continuam.

CPU 12



Fim
Abandona e retorna ao Basic.
Regras

Algumas regras devem ser segui-
das ao se montar um tabuleiro.

Os barcos s6 andam em mar
aberto, que é caracterizado por um
caracter cheio, em cor azul.

— Os portos devem ficar acima do
mar aberto.

— Os guardas reais s6 se locomo-
vem dentro dos estados.

— S6 pode haver um navio car-
gueiro para cada lado.

Trafalgar — Instrugées

Trafalgar € um jogo do tipo war-
game, disputado por duas pessoas,
cada uma comandando um exército.

Descri¢ao do tabuleiro e pecas

O tabuleiro é composto por 5 par-
tes principais. Suas descrigbes e co-
res sao as seguintes:

— Territorio Francés (azul/branco)

— Territério Inglés (verme-
lho/branco)
Zona neutra de combate (pre-
to/branco)
— Mar (azul)

— Montanhas (magenta)

— Ilhas (magenta)

— Arvores (verde)

— Portos de Embarque

— Recifes (localizados na zona de
contato entre o mar e a parte terres-
tre, exceto nos portos)

— Castelos (vermelho ou azul).
Cada exército possui um castelo, que
se localiza em seu territério.

Cada exército conta, de inicio,
com 22 pegas, identificadas na figura
2. Elas se movimentam da seguinte
maneira:

Na sua vez, o jogador poderi
mover qualquer peca do seu exérci-
to, movimentando o cursor com as
setas, colocando-o sobre a pega a ser
movida, digitando ENTER e repe-
tindo o mesmo procedimento para a
posigao de destino dessa pega.

— As pecas se movimentam de
uma em uma casa, a excec¢do da ca-
valaria, que pode andar de duas em
duas casas.

— Nao se pode m~ver as pegas da

lunkhas RO
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BGRA
M A
®

JOGO

PROB

! CLEAR7@@, &HDFFF
2 DEFINTA-Z
f OMERROR GOTO 2ooea
S CAS="@331281 3604004 1034A35A36AT 7@ 4HDTS
SAE0ATA5ER5ARST 1201211221 231241 250540970
FHAFFIO01011821051041@51045107 1081121 1511
41151141171301291441451445147148151153152
Ca =1
4 DIMRE(8,8),C0(1&)
' DATAZ39,206,23%,94,30,30,30,30,110,110
44,94,79,143,248,143
=1T01&:READA:COIT )=A
SCREENI , 1:KEYOFF
11 GOSUBSS@08
1% BOSUBS1D
1 GOSUBSRdD
L& ONSTOPGDSUBS400
19 STOPON
<@ ONINTERVAL=10G0SUBS31@
75 CLS: INTERVALOFF :CR=0:GOSUBSIBR
3@ LOEATE @,3:PRINT THANSEEXXEDIT
0% DE TELAS*®Ekk&s"
3% LOCATE®,7?
4@ PRINT"“AJCOMPOR GRAFICO"
5@ PRINT"BIREDEFINIR CARACTERES (o
COLDRIR GRAFICO”
&@ PRINT“D]GRAVAR GRAFICO"
7@ PRINT"EJBUSCAR GRAFICO"
2@ PRINT“FILIMPAR BRAFICO G]
Fim"
0 LOCATE®@,17:
EERAFERRABEANRRRRRANRR"
0@ Me=INKEYS®
11@ IFM$<>"“THENM=ASC(MS$ ) :GOTOL30
120 GOTO1D@
13@ IF M>&4ANDMCT72THENONM-44G0TOASE , 1000
. 1500,2300, 2500, 3000, 3500
14@ GOTO10@
510 DATA 48,08,10,08,10,08,10,08,00, 47
,FE,FF,FE,FF ,FF,FE,FF,%h, %@,FF,FF,FF,FF
,FF,FF,FF,5A, 11%,24,18,3C,3C,18,18B,18,7
E, 151,24,18,3C,3C,18,18,18,7E, 33,FF,8!
,81,81,81,81,81,FF, 128,FF,81,81,81,81,8
1,81,FF, 13&,FF,81,81,81,81,81,81,FF
520 DATA 40,08,1C,3F,7€,7F ,FE,FC,38, 96
oFF 4 7F . 3F ,AF , 3F,1F ,3F (4B, 97,2C,7E,FF,7F
\FE,7C,7E,FF, 98,FF,FE,7E,7F ,FE,7C,FE,FF
« 99,FF,FF,7F ,3F,3F ,7F ,FF ,FF, 124 ,FF,FF,
Ft .FF ,FF,FF,FF,FE, 125,D4,CA,FC,FF,FC,FE
+FF,FF, 32,20,FF,7F FF FF,7F ,FF,7F
23@ DATA 34,7F ,FF,7F ,FF ,FF,7F ,FF,7F, 35
JFF L E7,C3,81,81,C3,E7,FF, 11&,36,10,1a,
18, 70, TC, 18,7 148,38,10,10,38,7C,7C, 18
+ B, 41,1F,18,18,1F,18,1F,18,1F, 112,04,
1,24,24,24 ,2E,FF,7E, 10@,FF ,FF ,FF,FF,FF
F.FF,FF, 141 ,FF,FF ,FF ,FF,FF,FF,FE,%5
4@  DATA 1@.,54,FE,FE.FE,FF,FC,FC,AA,
0 .04,CA,FC,FF,FC,FE,FF,FF, 104,44 ,EF,FF
F ,FF .FF ,FF, 1@0%,88,DD,FF,FF,FF,3F,7
F .22, 108, FF.FEFFFEC,FE,FE,FE,FF, 1B87.F
F FC,FF,FC,FE,FF,D5, 1B8,3F,7F,3F,FF,
EF ,F¥ 46 ,FF,7C,FF ,FC,3F ,FF,7F , A%
55@ DpATA 57,01,%1,D5,7F ,FF ,3F,7F ,FF, 12
B, : ,F+ FF,FF PF FF EF L FFy LRI BF FELEF;
A, FF Fr FES 122 44 EF ,FF ,FF ,FF ,FF ,FF
t23,FF ,FF ,FC,FF,FC,FE,FF DS, 3&,FF,
P FF FF EF FE FF . FE, SR FF FF FF ,FF,
Fio bl L FF, 38,00.2@,00,A4,%5,00,00,00
~TAZR,FE,FF (FE ,FF ,FF ,FE,FF ,FE,12%,@
@.dc, 1E, 38, "R, 7H,38, 7E. 192,.00,08C ,1E,3E, 7
A, 78, '8, 7E,13@,3C,14,18, 18,80 ,FF,99,18, 1
£.18,18.18,BD,FF,99,18,144,20,24,24,
24,24 74 ,FF,7E,!13,04,.24,.4,24,24,2E ,FF,
7E,114,04,24,24,24,24,2E,FF,7E,115,04,24
(23.24,24,2E ,FF
570 DATATE, 145,20,24,24,24,24,74,FF,7E,
1456,20,24,24,24,24,74,FF ,7E,147,20,24,24

TMNEXT

PRINT " ®¥38x%x

+83,

,74,su_?4.+F.?E.2,u1.81.51.51‘81.31.ﬁ1.u
CELFFL9Q,00,00.00,00.02.FF

52; HESTORES1Q

SE@  FURT=110%41READA: FORS=ATO7 tREANHS v

JVAL LA s BE
8192 ,4H75

FOKEBXA
590 VEOKE
G20 RETURN
4538 CM=1:CLS+FORT=1TO16:VPOKESLIFS+T ,CO(T
bsNEXT

651 IFCP=1G0TO540@

452 LOCATED,2: FORT=1TO23: PRINT"
LA 2 I B e o S S M A s :NEXT

455 DE="'":E®=" ":FORT=17108:D%=D%+CHR® (1
28) :E$=ES+CHRS$ (1356 ) s NEXT

668 FORT=@TO7 :LOCATE®, T:PRINT E%; tMNEXT
478 FORT=13TOZ2:LOCATELS, [ :PRINTDS®; :NEXT
&71 CP=1

673 LOCATEZ,23:1PRINT"CARACTER] ! [";:CB=
33

al4 INTERVALDON

677 R=0:R1=@

470 kK$=INKEYS

/2@ IFK$<>""THENK=ASC{KS)
710 GOTO&@

720 IFK>27ANDK<I2THENGOSUBS 140 : 60104890
7I@ M=INT((Y1+F)/B) IN=INT((%x1+7)/8)

740 IF K=BITHEN CB =VAL(MID%(CAS$,CA ,3);
tVPOKELB?4 ,CB :CA =CA +3:IFLA>

sNEXTS:NEXTT

:GOTO720

LS3THENCA=1

AL TF K=bhTHEN
PVPOKE&EYA LR
I%a

/5@ [FKk=13THEN VPOKE (6143+328(M-1)+N) ,CH
755 GOTOLTA

900 GOTOT0a

1000 CLE:X1=95:¥1=47:GOSUBS3IDA

laaz FORT=1TO1&1VPOKEBLIS5+T ,CO(T)tNEXT
18as FURT=1TUE:FURF1=1¥DB:HE{T‘T1i-U:M(l
TINEXT

1a1i@ FORT=1TOB:LOCATELD, 5+T:PRINTSTRINGS
(B,128) tNEXT

10280 LOCATEZ,23:PRINT"
=33

1023 INTERVALON

1@2% R=72:R1=48

123D Ke=INKEYS

1348 IFK$<>""THENK=ASC (K}
1B5@ GOTO103@

1268 IFK>27ANDK C32THENGOSUBS14R:GOTOLD3@
187@ IF K=B3ITHEM CB =VAL (MID$(Cas,Ca , )
1 :VPOKE&B94,CB 1CA =CA +3:1FCA>147THENCA
=1

1B8@ IF k=aA5THEN CH =VALIMID® (CAS,CA
11VPOKE&ET4,CH :CA =CA I:IFCAL]
=148

118@ M=INT((Y1+9) /8
119@ 1FK=13G0TO1300
1200 IFK=32G0TO125@
1285 IFK=74GOTO1000
1z21@ GOTOI@3@

12308 IFRE(M-&6,N-12)=0 THENVPOKE | &143+35y
(M=1)+N)| ,Z191RE(M-&,N=-12)1=1;:60T0LA3R
1260 VPOKE (6143+32% (M-1)+N) , 12BRE (M-&, N
-12)=0:60701030

1308 INTERVALOFF :CR=0:G0SUBS300

151@ FORT-1TOB:RE tFDORT1=1TOB:R1%=5TH

IMID%(CAs,CA
L2 IFCACL  THEN

CARACTER] ! ["

:GOTO1A68

5

THENCA

N=INT ((X1+5) /8 )

Ef”EfT.T]:]:RE!=HE"HIGH?‘¢R:!.1I:NEXT
1320 WPOKEBXCH+T-1,VAL( "&B"+RES) :NEXT
1325 INTERWALON

133@ GOoTo:@3@

15@@ CL=

15@5 VPGKEBZ?B,&HII:UPDKEBEZI,&HFF:CU=1:
CF=1%

1510 x=@:y=4:LOCATED,&:PRINT JAREA CINZ
A/CASTELD

1528 PRINT" JARVORE/PORTO"

153@ PRINT" JMAR"

154@ PRINT ' JMONTANHA"

1558 PRINT" JEXERCITO AZUL®

1548 PRINT JEXER. AZUL/AREA AZUL"

1570 PRIN JAREA VERMELHA™

158@ PRIN JEXERCITQ VERMELHO"

159@ PRINT" JEXERC!TO VERMELHO"

1595 PRINT:PRINT"COR DE FRENTE "j;CHR®(ZC
4

15394 PRINT"COR DE FuUNDO 'jCHAS{232)
1597 REM

1598 LOCATE X,Y:PRINT">":PLAY" 'BEG"

1600 M$=INLEYS:IF M&="" GOTO 1400

16@2 IF ASC I Me)=1' THEN LOCATE X,Y:PRIN
(GOSUE J10@:60'0 1430

1405 IF ASC(M$)=3@ THEN LOCATE X,¥Y:PRINT
1¥=Y=1

1407 IF ASCIM$)=31 THEN LDCATE X,Y:FRIN
t¥=¥+l

141@ IF ¥ & THEMN Y=14

1415 IF ¥>14 THEN Y=&

1617 LOCATE X,Y:sPRINT'">'

1420 GATOD1408

143@ ONY-5 GD'0165@

1900, 950,2000. 2050

1450 G=1:605UB. 200.G=3:50SUB22@0:650101

172@,175@, 1822, 185,

1700 G=2:G0SUB2200:G60TOLS97

1700 G=4:605Ub2200;:6=12:G05UB220@0:G0T0O1LY
5

1800 G=%:G05UBZZ00:G=10:505UB2200: 607015
o

185@ G=11:G0SUB.20@:G0TOD1597

170@ G=1%:G0SUB.Z00:G0T01597

1952 G=14:G0SUB.Z20@:G0T01597

2000 =15%:60SUH.200:60701597

2050 G=14:G605UB2.00:60T01597

2100 FLAY' GEB

2185 Me=INKEYS: [FM$<>""
ozZ1zm

211@ GOTD21@5

THENM=ASC (M%) : G007

2120 IFM=4STHENCO={0+1:IFCO=14THENCO=1
Z13@ [FM=BATHENCF=( F+1:IFCF=14THENCF=1
Z14@ IFM=L13THENCOS=HEX® I CO)+HEX$(CF ) :RE
URN

215@ [ D$=HEX® CO)+HEX$(CO)

2146@ CFe=HEX®(CF )+HEXS(CF |

Z17@ VPOKEBZ220,VAL | &H +CO0%):VPOKEBZI1
AL "&H +CF% |

2180 GOTOZ1@5

2200 [CiGi=VAL | "&H +CO%):RETURN

2300 LOIATE@,ZO:PRINT JAGUARDE LM MOMEMN
Tar

231@ As= 'L 37GEB’

FEZ2@ PLAYAS

2330 FORT=@TO2048:B=VPEEX{T):POKE4@7 I
T.H:NEXT

2540 FURT=QTOLS:POKE42781'+T,CO(T+1) thE
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R

zona neutra, nem para as montanhas
nem para 0 mar. As pegas também
nao podem passar por 4rvores, com
excegdo de cavalaria. -

— Os navios nao se movimentam
junto aos recifes.

— Os Guarda Reais nao saem de
seu territério.

— As pegas ndo podem se movi-
mentar na diagonal.
O Jogo

— O jogo é sempre iniciado pelo
lado vermelho (Franga).

— Cada jogador terd direito a um
nimero, seguido de lances, que varia
de 5 a 7, dependendo de um sorteio
feito pelo computador. Toques de si-
no indicam que é chegada a vez do
outro jogador.

— Sao considerados lances:

* O movimento de uma pega.

* Ataque (terrestre ou naval).

As operagoes de embarque e de-
sembarque, assim como os lances in-
corretos, nao serao computados.

Embarque

Cada exército possui apenas um
navio capaz de embarcar e transpor-
tar pecas. Cada um desses navios
cargueiros podem carregar até 3 pe-
gas, independente do tipo. O embar-
que pode ser total (3 pegas) ou par-
cial (1 ou mais pegas) em cada porto.

O procedimento do embarque € o
seguinte:

* Posicione as pegas a serem em-
barcadas nas casas imediatamente
acima, a esquerda e a direita do por-
to onde o navio est4 atracado.

* Pressione a tecla 1.

* Coloque o cursor sobre o car-
gueiro e tecle ENTER.

O navio cargueiro, por motivos
estratégicos, ndo difere dos demais.
Para saber qual é o navio cargueiro
de seu exército, pressione a tecla 6.

O navio cargueiro pode, ainda,
seqiiestrar pegas inimigas que este-
jam nas posigoes de embarque no
momento do mesmo.

Desembarque

O procedimento é o mesmo do
embarque, com a diferenga que se
deve teclar 1 em vez de 2. No mo-
mento do desembarque, as pegas que
por acaso estiverem nas posigdes de
embarque serdo eliminadas.

.

ARVORE MONTRANHA S
]
. I v
CASTELO - A
/
llfff'
NAUIOS -~ -,
SEPRR |
PORTOS :
i ———— A
I
L1 ol 1 |

"

~,
SLCARAVALARIA

" INFANTARIA

g

2350 LOCATE®,2@:PRINTSTRINGS$(32,32):L0OCA
TE@,20::LINE INPUT"DE O NOME ";TT%:LOCAT
E @,20:PRINT" JPREPARE PARA GRAVACAO o
:PLAYAS$
2360 B$=INKEY$:IFB$=""THEN2360
2370 LOCATE®,2@:PRINT" JGRAVANDO
2375 BSAVE TT%,40000' ,42796"
238@ LOCATER,2@:PRINT" ]GRAVADD

" :PLAYA%$:FORT=1TO3@@@:NEXT:G0TO25
2508 A$="L3I2GEB"
252@ LOCATE®,2@:PRINTSTRINGS(32,32):LOCA
TED,2@:LINE INPUT "DE O NOME ";TT%:LOCAT
E@,20:PRINT" 1PREPARE PARA LEITURA":PLAY
A%
2530 B$=INKEY$:IFB$=""THEN2530
2560 LOCATE®,20:PRINT" JLENDO
2565 BLOAD TT%
2570 LOCATE®,2@:PRINT" JAGUARDE UM MOMEN

TO "1PLAYAS

2580 FORT=0T0O2@48:B=PEEK(4@732'+T) :VPOKE
T,B:NEXT

259@ FORT=0T015:B=PEEK(42781'!+T):CO(T+1)
=B:NEXT

2600 CP=1:G0T0D25

J00@ LOCATEQ,20:PRINT" JCOMFIRMA S/N
":PLAY"L3I2AGE"

3005 B$=INKEY$:IFB$=""THEN3ID@5

301@ IFB$="S"THENCP=@

3020 GOT025

Pl 14



Ataques

a) Terrestre: Para eliminar uma
peca inimiga, ¢ necessdrio atacd-la
com forgas mais poderosas. E impor-
tante notar que as casas diagonais a
casa da pega atacada nao contam na
hora do confronto. Assim, as pegas
atacantes devem ser posicionadas
nas casas imediatamente acima,
abaixo, a esquerda ¢ a direita da pe-
¢a atacada. O minimo para eliminar
cada peca ¢&:

* Rei — Qualquer pega.

* Guarda Real — Apenas o REI,

* Cavalaria — 1 Inf., 2 Cav. ou 1
Guarda Real.

* Infantaria — 2 Cav., 2 Inf., 1
Cav. e | Inf. ou 1 Guarda Real.

Para atacar, pressione a tecla 3,
posicione o cursor sobre a peca a ser
atacada e tecle ENTER. Se o ataque
for vitorioso, a peca eliminada ir4
sumir do tabuleiro,

b) Naval: Os navios podem apon-
tar seus canhOes para esquerda ou
direita, tendo um alcance maximo de
3 casas. Quanto mais perto estiver o
navio atacante do navio atacado,
maior sera a probabilidade do ataque
ser bem sucedido,

Para alacar, cologue o cursor so-
bre o navio atacante e digite 4 ou 5
(canhao para esquerda ou direita,
respectivamente).

Observagao: Se o navio afundado
for um cargueiro, as pecas que ele
estiver lransportando serdo dadas
como desaparecidas.

O jogo termina guando um dos
exércitos consegue levar seu Rej até
o castelo adversério. O Rei deveré
entrar pela porta do castelo ou elimi-
nar o Rei inimigo.

O desaparecimento do Rei, no ca-
so dele estar a bordo de um carguei-
ro afundado, ndo determina o fim do
jogo.

Gravacao

Como cada confronto pode durar
horas ou até mesmo dias, o programa
oferece a opgdo de gravagao do jogo
para posterior continuagao.

Tanto o Editor como o Trafalgar
foram escritos totalmente em Basic,
para facilitar o entendimento dos
usudrios.

Na hora de carregar o Trafalgar,
resete o micro. m

Junho 89

PROMN
BGR A
M A

]
JOGO

3500 LOCATE®,20:PRINT" JCOMFIRMA S/N
":PLAY"L3I2AGE"

3505 B$=INKEY$:IFB$=""THEN3IS@5

35@7 IFB$="S"THEN3520

3510 GOTO25

3520 SCREEN®@:END

S@0@ REM DEF SPRITE CURSOR

501@ FORT=1TO8

5020 READ A%

S@3@ S$=SH+CHR% (VAL ("&B"+A%) )

S@4@ NEXTT

505@ SPRITE$(1)=S%

5060 X1=127:Y1=95

5@7@ INTERVALON: RETURN

508@ DATA 11111000

5090 DATA 10001000

5100 DATA 10001000

5110 DATA 10001000

5120 DATA 11111000

5130 DATA POPODDOQ

5140 DATA QDOODORQ

5150 DATA DOPPROOD

5168 REM SUB-ROTINA CURSOR

517@ C1=STICK(@):PLAY"V&LLL4NAR"

518@ IFC1=1THENY1=Y1-8

519@ IFC1=2THENY1=Y1-8:X1=X1+8

520@ IFC1=3THENX1=X1+8

521@ IFC1=4THENY1=Y1+8:X1=X1+8

522@ IFC1=5THENY1=Y1+8B

5230 IFC1=6THENY1=Y1+B8:X1=X1-8

524@ 1FC1=7THENX1=X1-8

5250 IFC1=BTHENY1=Y1-B:X1=X1-8

5260 IFX1<23+RTHENX1=223-R

527@ IFX1>223-RTHENX1=23+R

5280 IFY1<-1+R1THENY1=175-R

5290 IFY1>175-RTHENY1=—1+R1

530@ PUT SPRITE@, (X1,Y1),CR,1:RETURN

531@ CR=CR+1:IFCR=16THENCR=0

5320 GOTO 5300

5400 IFCM=@GOT05410@

54@1 INTERVALOFF :CR=0:GOSUBS5300

5405 FORT=0TO731:B=VPEEK(6146+T) :POKEADQ

@@'+T,B:NEXT:CM=0

541@ CLS: INTERVALDN:GOSUBS500:RETURNZS

5500 RESTORES51@:FORT=1T06:READAS,B%: VPO

KEB195+VAL (A%) ,VAL(B%):NEXT

5518 DATA 1,6B8,2,244,5,244,6,244,7,244,8

,244

552@ RETURN

S6@00 FORT=0T0731:B=PEEK (40000 ' +T) : VPOKES

146+T,B:NEXT:G0OTO675

20000 PLAY"AGA":RESUME 25

w

B )
n
=
M
h
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.
PROB
EBGRA
M A

JOGO

1 SCREEN @

18 KEYOFF

28 DINYF(7):CLEAR308, 47088 :NAXF ILES=2

36 DATA 8,0,262,196,228,165,175, 131,175,

196,65,8,8

AR READ N,V ,YF(B),YF(1),YF(2),YF(3)
JYF(4),YF(5),YF(6),YF(7),L,CN, KDY

58 DIMNAY(2,3)

68 CLS:ON INTERVAL=18G0SUB4S78

78 GOTO 4738

88 GOSUB483R

98 IF U$="V"OR U$="v"THENNES=")>LENDO":6

0703678

188 KEYOFF :SCREENI, 1,8

118 PLAYFRS

128 GOSUB1B8RB

368 IF U$="V"OR Us="v*THENGOSUBA4378:607T0
3498

438 GOSUBA37®

448 REN

458 JOB=5+INT(RND{-TIME)$3)

460 CH=CH+!

478 IF CH/2<)INT(CW/2) THENVPOKEB192, kH29
ELSE VPOKEB192,kHF4

488 BEEP: FORT=1T03: SOUNDS,iBP@188@8:S
OUNDY, 4B8A818808: SOUND 2, 4388810080

499 SOUNDLY,58:SDUND12, 188:SOUNDI3, 0

588 FORS=1T0888:NEXT:NEXT

518 K$=INKEY$

528 IFKS$ ()" *THENK=ASC(K$) :60T0548

538 GOTOS!M

S48 IF K=13THENN=INT((Y149)/8) :N=INT((X1
+9)/8) :D=33:605UB2948: 6070588

550 1F K>47ANDK(SSTHENGOSUB2968:50T04298
568 TFK)27ANDK(32THENGOSUB4538:50TOS18
578 G0TO 2628

588 T=VPEEK(6143+328(N-1)+N)

598 IFCW/2¢)INT(CH/2) THENG4®

489 1FT=129THENT90

618 IFT>111ANDTC116THENSSO

628 IFT=1160RT=1190RT=138THENSSO

638 60702628

648 IFT=1530RT=1480RT=151THEN&GS

658 1FT=152THEN799

668 1FT)143ANDT¢148THEN9SS

678 6002628

488 60SUB2988

498 C=1

700 60702278

718 1FT=1160RT=14BTHENGOT04B80

728 1FN=1THENTS8

738 1FN=JTHEN788

748 60T02628

758 IFJ1¢)1THENTA®

768 GOSUB2748

778 6070 3644

788 IFI1<)>ITHENT4BELSET 40

798 C=2

800 F=1

818 605uB2988

828 60702270

838 IFJ1=10RT1=1THENSS®

B4R B0TD2358

B38 IFN=ITHENBBS

B68 IFN=JTHEN920

878 60702628

880 IFJ1=1THEN?D8

898 IFJ1C)2THEN2628

988 GOSUB274B

918 60TD3648

928 1F11=1THEN9B®

938 IF11¢>2THEN2628ELSE98R
948 C=4

950 605UB2988

968 60T02508

978 IFM=ITHEN1B@A

988 IFN=JTHEN1838

998 60702628

1888 IFJ1C>1THENS9B

1818 D=128

1828 GOTO3448

1830 IFI1(>1THENZH2BELSE1B10
1848 605UB29849

1838 PAR=VPEEK(6143+328(1-1}+])
1858 IFPAR=113DRPAR=143THEN1BBR
1878 60702628

1888 HGI=VPEEK(6143+4328(1-2)+])
1898 TER=2

1180 IFHBI=41THEN1128

1110 60T02628

1128 P=VPEEK(b143+32¢(1-3}+J)
1138 C=1

1148 TFP=33THEN1160

1158 60701310

1168 P=VPEEK(6143+328(1-2)4J+1)
1178 C=2

1180 IFP=33THEN1280

1198 60701318

1288 P=VPEEK(b6143+328(1-2)4J-1)
1218 C=3

1228 IFP=33THEN3518

1238 GOTOL31D

1248 60TD2628

1258 VPOKE6143+4328(1-3)+J,33
1268 *50M DE EMBARRUE

1278 PLAY"GEB"

1280 VPOKEL143+4328(1-2)+0+41,33
1290 VPOKESIA3+324(1-2)+J-1,33
1388 60TDS1@

{318 TER=2

1328 IFPAR=113THEN1350

1330 R=1

1348 GOTOL378

1358 R=2

1368 B0T01378

1378 NAV(R,C)=P

1388 ONCBOTO 1148,1280,1258
1398 6OSUB2988

1408 P=VPEEK (6143+4328(1-2)+])
1418 IF POAITHEN2620

1428 PAR=VPEEK(6143¢328(1-1)4J)
1438 IF PAR=113THEN1488

1448 IFPAR=14STHEN1448

1458 6002628

1468 R=1

1478 G0T01498

1488 R=2

1498 TFNAV(R, L) +NAV(R,2) ¢NAV (R, 3 )=BTHEN?
620

1588 G0SUB3520

1518 "SON DE ENBARQUE

1528 PLAY"GER"

1538 VPOKES143+328(1-3)+J NAV(R,1)
1548 VPOKES1434328(1-2)+J+1 ,NAV(R,2)
1558 VPOXES143+328(1-2)+3-1,NAV(R, 3)
1568 NAV(R,1)=8

1578 NAV(R,2)=8

1588 NAV(R,3)=8

1598 60T0518

1608 60SUB2988

1618 P=VPEEK(6143+328(1-1)4J)
1628 1FP=130THEN1710

1638 1FP=153THEN1888

1648 1FP=129THEN2858

1658 1FP=152THEN2148

1668 1FP=116THEN3420

1678 1FP=14BTHEN33SH

1688 1FP=119THEN3148

1698 1FP=151THEN3218

1708 GOT02628

1718 60SUB4218

1728 605UB3520

1730 8=0+1

1748 1FP=148THEN2648

1758 IFP=153THEN185@

1768 1FP=152THEN1828

1778 1FQ=ATHEN1880

1788 60SUB4278

1798 G0T01728

1808 1F51+52=2THEN2649

1818 6002620

1828 51=51+1

1838 1FS1=2THEN2648

1848 60101778

1850 $2=52+1
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1868 IFS52=2THENZ648

1678 60701778

1888 60SUB421@

189@ 60SUB3A2B

1908 0=0+1

1918 IFP=116THEN2648

1928 IFP=129THEN2028

1938 IFP=13BTHEN17708

1948 IFO=4THEN1978

1958 GOSUB4278

1960 60TO189@

1978 IFS1452=2THEN2648
1968 60702628

1990 51=51+1

2088 IFS1=2THEN2A48

2018 60TO1948

2028 52=52+1

2838 1FS52=2THENZ640

2040 60TD1948

2030 60SUB4218

2068 60SUB3628

2078 B=0+1

2088 IFP=1530RP=14BTHEN2648
2890 IFP=152THEN2130

2180 IFG=ATHEN25628

2110 605UB4278

2128 60702868

2138 51=51+]

2148 IFS1=2THEN2648

2158 60702108

2168 605uB4210

2170 60SUB3A28

2188 @=0+!

2198 1FP=13B0RP=14B60T02648
2208 IFP=129THEN2240

2218 IFO=4THEN2620

2278 GO5UB4270

2238 60702170

2248 51=51+1

2250 IF S1=2THENZ648

2268 60702210

2278 P=VPEEK(b6143+32¢{1-1)41)
2280 1FP=330RP=1280RP=134THEN2348
2299 IFT=119THEN2320

2308 IFT=151THEN2338

2318 60T02428

2328 1FP=48THEN3B5@ELSE2628
2330 IFP=3BTHEN3BSOELSE2620
23408 ONC6OTOD718,838

2358 IFN=ITHEN244B

2368 IFNCXJTHEN2628

2378 B=(N+1)/2

23808 P=VPEEK{5143+320(6-1)+N)
2399 IFF=2THEN2418

2490 TFP=33THEN2430

2410 IFP=1280RP=136DRP=4BTHEN2438
2428 6002628

2438 ONFGOTOB50,720

2440 G=(N#J)/2

2450 P=VPEEK(6143+328(N-1)+6)
2460 BOTO2390

2470 J06=J06-1

2480 IFJOG=OTHENAAR

2498 GOTOS10

2508 F=VPEEK(6143¢328(1-1)43)
2518 IFP=128THEN978

2320 60702620

2538 6=(N+1)/2

2548 P=VPEEK{b6143+328(6-1)4N)
2358 FORS=128T0125

2360 IFP=STHEN97@

2378 NEXTS

2588 60T02620

2398 B=(N+J)/2

2688 P=VPEEK(56143+328(M-1}+6)
2618 60702550

2620 PLAY"L2NIBV1S®

2638 GOTO 518

2648 "INICID DA MARCHA FUNEBRE
2658 PLAYNFS

2668 FORT=1TO2088:NEXT

2678 IFTI=1THEN27@0

2680 GOSUR2748

2698 60SUB2778

2780 VPOKE(b143+328{1-1)+3},D
2718 T1=8

2720 TFXUY=1THEN3DBSR

2738 60702478

2748 IFN{1@THEN275@ELSEZ770
2750 IFNCI2THEN274BELSE27TD
2768 D=13t

2778 IFN>16THEN2TGRELSEZ680
2768 1FN)2LTHEN279BELSE2B80
2798 D=128

2888 RETURN

2818 FORX=1T03

2820 IFU=33THENA19B

2838 YE=X

2848 IFJ-YECITHEN2628

2858 P=VPEEK(6143+328(1-1}+J-YE)
2858 D=128

2878 IFP>111ANDPC1160RP> 143ANDP{14BTHEN2
908

2888 NEXTX

2898 60TO2628

2988 FORT=1T013:50UNDT,23:NEXT:FORS=1T0
OB@:NEXT:FORS=1T013:50UNDS, 18:NEXT
2918 FDRT=1T088B:NEXT:BEEP
2928 TI=INT(RND{1)8(X+1))+!
2938 J=J-YE

2948 iFTI=1THEN2648
2958 GOTD2478

2968 PLAY*VISLoANAL®

2978 RETURN

2988 K$=INKEYS

2990 IF K$=""THEN29BBELSEK=ASC(KS)
3088 1FX=13THENI=INT((Y1+9)/8) :J=INT( (X1
+9)/8) :605UB 2960:60703820

3918 IFK)27ANDK¢32THENGOSUBAS30:60T02984
3028 J1=ABS(J-N)

3030 11=ABS(1-H)

3840 RETURN

3958 V=0

3068 N=B: INTERVALOFF

3878 GOSUB4380

3889 CLS:SCREEN, ,1:COLOR1S, 1

3898 LOCATES, 18:PRINT*£8QUER JOGAR DE N
V0 S/ 18

3108 K$=INPUTS(1)

3118 IFK$="5"THEN3130

3128 END

3138 RUN

3148 GOSUB4218

3150 G0SUB3420

3160 0=041

3170 IF P=153 ORP=1520RP=14BTHEN3490
3188 1FO=4THEN2628

3198 GOSUBA278

3208 GOTO3158

3219 GOSUB 4218

3228 GOSUB3628

3238 8=0+1

3248 [FP=13B0RP=1290RP=116THEN3490
3258 IFO=4THEN2628

3268 60SUB4278

3278 6OTO 3228

3280 X=-1

3298 RETURN

3308 X=8

3318 V=1

3328 RETURN

3338 ¥=-1

3348 RETURN

3356 GOSUB4210

3368 GOSUB3628

3378 B=0+1

3380 IFP=119THEN2648

3398 1Fa=4THEN2620

34080 G0SUBA278

3418 6OTO3368

3428 GOSUBA218

3438 60SUB3628

3448 0=0+

3458 IFP=151THEN2648

3468 IFO=ATHEN2628
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3478 BOSUB 4278
3480 GOTO 3434
3478 KUY=1
3508 GOTO2648
3518 IFTER=ATHEN262QELSELZIN
1520 IFMAV(R,1]}=BTHENI368
1538 IFNAV(R,2)=BTHEN3SED
3548 IFMAV(R,3)=BTHENIS00
3558 RETURN
3568 NAVIR,1)=33
3570 BOTO3530
3580 NAV(R,2)=33
3598 GOTO3S4R
3408 MAV(R,3)=33
3518 RETURN
3428 P=VPEEK(b143+320(1-1+X])424Y)
3430 RETURN
3648 VPOKEALAZ+328(N-1}+N,D
3450 VPOKESL143+328(1-1)4J,T
3640 BOTO 2478
3670 GOSUBA3AR:BLOAD TTS ,+5888
1588 EOTOLEE
3698 ME=PEEK(49999!):FORT=50081'T049998!
+MESTEPY
3708 P1 =PEEK(T)
3718 P2 =PEEK(T+l)
3728 P3 =PEEK(T+2)
3730 VPOKESLA3+328(PL-1)4P2,F3
374 NEXTT
3750 TE=R
3768 FORT=1T02:FORS=1TO3:NAV(T,5)=PEEK(S
#5808 +TE) s TE=TE+L:NEXT :NEXT:J06=PEEK (585
00! +TE+1 ) sCW=PEEK (5H508! +TE+2)
e
3788 INTERVALOM
3798 GOTO47R
1808 F=2
3818 60TOZI5A
3820 INTERVALOFF:FORT=1TD28
3830 VPOKE&L43+T+2,ASC(KIDS{ " INICIANDD.A
GUARDE ALEUNS SEE" ,T,1))
3848 MEXTT:ME=R
3858 FORT=1TD24
3868 FORP=1T029
3878 G=VPEEK(A143+328(T-1]+P)
3088 IF 6)111ANDG(1280RG> 1 28ANDGS 1310RE)
14JANDEC 1 SATHENI 920
3898 MEXTP
3988 MEXT
1918 ME$="3)GRAVANDO" : GOSUBATAR:BOTOIRAR
3928 ME=ME+3:POKESER0R! +ME-2 ,T:POKESBRR
@' +ME-1,P:PONESBRRR! +HE 6
3938 6OTO3ETE
3948 FDRT=1T02:FORS=1TD3:POKESBSEA! +TE N
AV(T,5) s TE=TE+1:NERT:NEXT:POKESBSR! +TE+
1,J06:POKESBSER’ +TE+2, CH:POKEATIFY ! HE
1958 BSAVE T17%,45999',505608!
3958 PRINT:PRINT:PRINT
JI978 PRINT® JVOLTAR JOGD- V
SFIN -F*sUs=INPUTS(1)
3988 RESTORE
3998 FORT=1TOL3
AB0D READA
4819 MEXTT
4828 [FUS="V"OR Us="v"THEN34ER
4238 END
4840 GOSUB29BR
4058 GOSUBA14R
4B5@ IFDE=1THEN3132
4070 Cl=1: CHS="B424ZA2A242EFFTE" :FORS=R
TO7:VPOKEBSP+5, VAL (“kH"+MIDS$(CH$ ,C1,2}}:
CI=CI+2:NEXT
4880 60T0ZB18
4098 GOSUB29BE
4180 GOSUB4LAR
4118 IFDE=1THENZAH20
4120 Cl=1: CHS="2B2424242474FFTE" :FORS=0
T07:VPOKEBEP+S, VAL { "kH" +NIDS (CH$ ,CL,2)):
CI=CI+2:NEXT
4130 60TOZAIN
4140 P=VPEEK(B143+320(1-1)4])
4150 DE=B

4800 JU=VPEEK{&6143+328(1-1)+])

4818 IF JU=33THEMZ620

4828 60TO720

493D FR$="T13BMA5805104L4CLSCFFEE05LACOA
L5AFFAFDLAB-LS6EF"

ABAR [N$="T148N45885104L 3666L 26L 4FLIEFFF
L2FLAED®

4858 KF$="T11B0ZN558052L SALAALTAL SAD3CO2
LIBBAAR-A®

4868 RETURN

18880 As="L326ER"

18818 LOCATE B,ZB:LIME INFUT *NOME DO TA
BULEIRD:";TT$:LOCATED, 28:PRINT® IPREPARE
-5 ":PLAYAS

19828 B$=INKEY$:IFB$=""THEN10828

10838 LOCATED,28:PRINT" JLENDO

10940 BLDAD TT$,+7000

10858 LOCATER, 28:PRINT* JAGUARDE UN MONE
NTO":PLAYAS ~
19868 FORT=DTOZ848:B=PEEK (47732!+T) 1VPOK
ET,B:NEXT

18078 FORT=ATOL5:B=PEEK (49781!+T) :VPOKER
19447, BINEXT

18888 FORT=BTO731 :B=PEEK(A7E88!+T)

LBBBS TFUSC)"V"ANDUS C) *yTHEN102880

10098 1FB)111ANDBC1 16THENB=128

10895 1FB=1190RB=1140RD=1290RB=13ATHEND=
128

16188 IFB)L43ANDBC14BTHENB=128

10118 IFB=1480RB=1510RB=1520RB=155THENB=
136

18208 VPOKEA17BHT, BzHEXT

18360 FORT=BTO27:YPOKEGLA4+T , B:NEXT
18328 FORT=5146T063125TEP32:VPOKET ,B: VPO
KET427,B:NEXT

10488 BEEP:RETURN

4388 FORT=1708

4390 READ A$

4400 S4=S8+CHRS{VAL ("D +A8) )

4418 NEXTT

4428 SPRITES(1)=5s

4430 X1=127:Y1=95

4448 INTERVALON: RETURN

4450 DATA 11111008

4450 DATA 19821608

4470 DATA 18001888

4488 DATA 10881008

4498 DATA 11111080

4500 DATA BeaenBR

4510 DATA EODBESER

4528 DATA de8088e

4538 CL=STICK{@):PLAY"VALOANAR®

4540 IFCI=1THENY1=Y1-8

A550 TFC1=2THENYL=Y1-B:X1=1148

A568 [FC1=3THENN1=K1+8

4570 IFCI=ATHENY1=Y1+8:X1=11+8

4580 IFC1=5THENY1=Y1+8

4598 IFCI=6THENY1=Y1+B:11=11-B

46BB IFC1=TTHENY1=11-8

4618 IFCI=BTHENY1=Y1-8:X1=)X1-B

4620 IFX1(23THENY1=223

4530 IFX1)223THENX1=23

4648 IFYICTTHENY1=183

465D IFY1)183THENY1=7

4668 PUT SPRITED, (X1,Y1),CR, L :RETURN
4478 CR=CR+1:IFCR=14THENCR=8

4580 60TO 4668

4690 IF CM/2¢)INT{CH/2)THENPP=145 ELSE P
P=113

AT80 FORT=1TOA:CI=1:CHS="BA2424242ETAFFT
E":FORS=BT07: VPOXEBIPP+S, VAL { *kH*+N1DS(C
H8,C1,2)):C1=C1+2:NEXT

4718 Cl=1:CHS="2824242424 T4FFTE" sFORS=2T
O7:VPOKEBSPP+S, VAL( "&H" +NIDS (CHS,C1,2});
CI=CI+2:NEXT:NEXT
4728 GOTO5L8
4730 CLS:FORT=BTO3B:LOCATET,1,B:PRINTCHR
${219); sLOCATET, 22 :PRINTCHRS (219 § tNEXT
ATAR FORT=1T021:LOCATER, T:PRINTCHRS(219)
$:LOCATE 48, T:PRINTCHRS {219} 3 :NEXT
4758 LOCATE 1,2:PRINT* C.P.U. APRESE

4162 TFP)111ANDPC1160RP) 143ANDP{ 1ABTHENA
160
4178 DE=1
4188 RETURN
4198 YE=-1
4200 60702848
4210 0=0
4220 52=0
4230 51=0
4248 1=t
4250 ¥=9
4260 RETURN
4270 OMDBOSUB3288, 3308, 3330
4268 RETURN
4298 ON K-47 GOTO3820,1848, 1398, 1500, 484
8,4098, 4678
4308 “ROTINA DE SONS DE VITORIA
4318 IF ON/2¢) INT(CN/2) THENPLAYFRS
ELSE PLAYINS
4328 K$=1NKEY$: IFK9=""THENA3 2
4336 RETURN
4348 SCREENS:COLORL,15:LOCATER, 1B:LINE I
NPUT *DE O NONE:*;TT#:LOCATER, 1B:PRINT®)
PREPARE-SE E PRESSIONE RETURN®;
4358 BUS=INPUTS (1)
4358 1FASC(BYS) <) 13THENASSBELSE PRINT:P
RINT:PRINTNES :RETURN

4370 RESTORE 4438

NTA: TRAFALBAR PLUS®:LOCATE2,18:PRINT*PO
R: FERMANDD LEIBEL®:FORE=1TO18@R:NEXT:LD
CATE 2,12:PRINT*susica:F,LIPORACE®

4768 LOCATE2 ,18:PRINT®JOG0 NOYO (W)®:LO
CATE2,19:PRINT"JOG0 VELHD (V)®

4778 FORT=2T020:LOCATE2A, T:PRINT®TRAFALE
AR PLUS® :Us=INKEYS: IFUS O " "THENATIR
4798 BEEP:LOCATE24,T :PRINTSPL(14) :ME
XT:607D 4778

4778 GOTORR
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] MSX — MSX2 u
B B MEGAROM |

Temos uma infinidade de
jogos e aplicativos em fita,
disco 5 1/4 e disco 3 1/2.

PROMOCAOQ

NA COMPRA DE 6
JOGOS LEVE MAIS 1
GRATIS!

Drive 5 1/4 360 K
(completo), Caixa de
acrilico p/ discos,
disquetes, livros, form.
continuo, capas p/
equipamentos, etc.

Peca catdlogo "GRATIS"
ou visite nosso
SHOW ROOM
Rua Clélia 1837 Lapa
Cx. Postal 11.844 — CEP 05042
Fone: (011) 65-2030 SP
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PAVLISOKT Informatica

= -\ MSX TURBO
MHTM Nio ¢ migica, ¢ tecnologia!!! Um incrivel software que vai
deixar suas rotinas de cédlculo e plotagem de graficos de 6 a 20
yezes mais ripidas! MSXTURBO é um compilador que opera na
memdoria, acelerundo incrivelmente as operagdes de cdlculo.

(6] e Pomtet . GO0 NCz$ 35,00 (disco ou fita)
k 02221 S8o Peuo 5P _J

(G, — ) EDTRONIC

= Finalmente alguém pensou em vocd, técnico ou hobbista de

[ED'TR@U@ eletrdnica, e criou um auxiliar para seus frojctos.
Aol b o Tabela Padrido de simbologia em Eletronica; Recursos p/
edicdo, monlagem e impressdo de esquemas p/ projetos eletroni-

;:“::‘::' “L""“""‘ cos. Acompanha Arquivo Exemplo.
SAMISOR | inlormetics Lide
L SERIAL B, a9as _) NCZ$ 35’00 (disco o™ n“)
. ™\ GRAPHIC VIEW
1ot Um genial programa para incrementar em suas telas graficas

rotinas de Scroll (movimentagdo de Lelas) selecionadas, a fim de
que com facilidade vocé possa criar um SHOW VISUAL.

NCz$ 25,00 (s6 disco)

\_ ¥,
(SPRITE ) SPRITE MAKER
MANKELR® Super Editor de sprites 16x16 que inclui rotinas para rever-
L sio, espelho de 1/2 e 1/4.
FABID A. . CORREA NCz$ 20,00 (disco ou fita)
disk i ACRO:

PABLIZESFT EWNFIWARE
CAITA PORETAL s4mid
& LEF 82715 Eaa Pasle EP J

(~ 7\ FAST COPY

o s Pura a vergonha dos micros de 16 bits ¢ muitos Kbs de
s memdoria. Copia um disco completo no MSX mais rdpido que
Smie mSH eerios num PC. Precisa dizer mais alguma coisa?
el - Copiador de discos ultra-rapido p/ controladoras padrio
S0 Bt S Microsol.
L 3l NCz$ 15,00 (s6 disco)

Software 100%; nacional desenvolvido pela PAULISOFT c/manual, copias com
n? de série, garantia de up to date e assisténcia ao usudrio.

Também nas melhores lojas e softhouses do Braslil.

Para breve: BKP-Disco (por Julio Veloso) {:;:::d‘:gsi?:;l::?;n?:;::

Caso descje solicite catilogo completo (gritis) com nossos produtos.

Fivie seu pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP,
ncompanhado de cheque nominal ou vale postal, ou visite-nos:

PAULISOFT

Prestes Maia, 241 - conj. 908 (a 110 metros da Estacio Sido Bento do Metrd).

FONE: (011) 228-1313




INFORMATICA

NA

MEDICINA

FERNANDO LEIBEL

esde o infcio da era dos compu-

tadores, os seres humanos co-

mogaram a imaginar as suas
aplicagbes na Medicina, principal-
mente os leigos que tinham verdadei-
ros pesadelos com computadores en-
costando seus bragos eletrénicos em
suas costas e pedindo-lhes que falas-
sem “‘trinta e trés”’.

Vocé, leitor, ndo se assute. A ce-
na que acabei de descrever ainda faz
parte dos livros de ficcdo e, possi-
velmente, nem eu nem vocé vivere-
mos o bastante para vé-la acontecer.

A realidade atual

aindo do mundo de conto de
S fadas e passando para o mundo

real e palpdvel do século XX,
vemos que os computadores realizam
tarefas bem mais simples, porém nao
menos importantes.

Na medicina o computador pode
ser utilizado de vérias formas, como
veremos abaixo:

— Como secretirias, que tomam
conta da agenda de pacientes € da
contabilidade dos consultérios, além
de poder dar uma maozinha no im-
posto de renda.

— No auxilio aos laudos, impri-
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mindo, arquivando e permitindo pes-
quisas das mais diversas formas.

— No ensino aos médicos ainda
em formagdo, através de simulagdes
dos sistemas fisiol6gicos, reagdes
orginicas as drogas ou como verda-
deiros livros textos.

—No controle de estoque dos
grandes hospitais e milhares de ou-
tras aplicagoes.

Um exemplo prético de sistema de
auxilio € o SIS.E.D.A., que vem a
ser um sistema dedicado a Endosco-
pia Digestiva Alta, idealizado e de-
senvolvido por mim. O programa €
capaz de arquivar os laudos, emitir
uma lista de laudos por nome, data,
diagndstico histopatolégico, além de
possuir fichas completas para des-
crigdo endoscépica, entre outras coi-
sas.

Sem diivida nenhuma, o ponto al-
to deste programa € a facilidade de
operagdo, tendo sido apresentado ao
piiblico no iiltimo' Congresso Brasi-
leiro de Gastroenterologia e Endos-
copia Digestiva Alta. A facilidade de
utilizagdo foi comprovada, pois mé-
dicos que nunca haviam operado
com o sistema, e muito menos com
computadores, efetuaram consultas

sem nenhuma dificuldade apés pou-
cos minutos. O SIS.E.D.A. estd dis-
ponivel nas versdoes MSX e IBM PC,
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Os médicos e os

computadores

s médicos possuem uma certa

resisténcia aos computadores.

Resisténcia esta normal, pois,
para eles, a informdtica € um mundo
desconhecido, cheio de perigos e
armadilhas a sua espera. De certa
forma, ndo deixam de ter razdo, pois
a escolha errada de computadores,
de programas ou de ambos pode sig-
nificar grandes problemas, ao invés
de solugoes.

Os maiores culpados desse temor
sdo os préprios profissionais de in-
formiética, que nao fazem a minima
questdo de simplificar os procedi-
mentos, preferindo, ao contrério, jo-
gar uma aura de genialidade em éima
dos produtos, que, na verdade, sdo é
mal acabados e, por isso, de dificil
utilizagao.

As vantagens de se
ter um computador

melhor forma de mostrar as

vantagens de se ter um compu-

tador €, sem divida nenhuma,
através de exemplos que fazem parte
do cotidiano médico.
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O Dr. X € endoscopista hid dez
anos. Seus laudos sdo datilografados
por sua fiel secretdria em trés vias,
sendo uma para o INPS, outra para o
paciente e a ultima para ele guardar
em seu arquivo, do qual tem muito
orgulho e que ji possui dez mil lau-
dos arquivados, ocupando uma 4irea
de dois metros quadrados.

Um dia o Dr. X resolveu fazer
uma pesquisa de quantos pacientes
possuem esofagite grau 1 associado
a bulbite superficial. Apés trés me-
ses de pesquisa, o Dr. X desiste e
chega a4 conclusio que seu arquivo
s6 serve para ocupar espago.

O Dr. Y é endoscopista também
hid dez anos, sendo que, hd dois
anos, adquiriu um computador e um
sistema para endoscopia digestiva al-
ta. Este sistema também libera lau-
dos em trés vias, mantendo um ar-
mazenado em disquete.

O Dr. Y, logo que adquiriu o sis-
tema, passou todo o seu antigo e
enorme arquivo para disquetes, sen-
do que, como o Dr. X, o Dr. Y
também possui dez mil laudos,
porém o seu arquivo agora ocupa
dez disquetes ou dez centimetros
quadrados.

Em um certo dia, o Dr. Y resol-
veu pesquisar quantos pacientes pos-
sufam esofagite grau 2 associado a

gastrite. Apés trinta minutos, o Dr.
Y chegou a conclusdo que 12% dos
seus pacientes possufam esta patolo-
gia.

Acredito que os dois exemplos
acima servem para demonstrar a van-
tagem de se ter um computador.

Os computadores
nos aparelhos médicos

s computadores praticamente

invadiram a maioria dos apare-

lhos que os médicos utilizam
diariamente.

Hoje, eles estao presentes desde
em um simples monitor cardiaco até
sofisticados aparelhos como o tomé-
grafo computarizado. Todos os apa-
relhos, por exemplo, ultra e ecocar-
diograficos possuem no seu interior
verdadeiros computadores com softs
sofisticadissimos que tornam sua uti-
lizagdo simples e eficiente. Nos mais
avangados centros de tratamento in-
tensivo,0 computador é capaz de
monitorar o paciente 24 horas por
dia e avisar ao médico qualquer alte-
racdo nos seus sinais vitais. O
computador € hoje pega fundamental
na luta da vida contra a morte.

O futuro da
informdtica na medicina

limite dos computadores é, sem

divida, a imaginacio dos seres

humanos. Hi tempo atrés, len-
do uma reportagem sobre os bio-
chips, chips vivos, minha imagi-
nagdo deu um véo e fiquei pensando
se, com estes novos chips, ndo seria
possivel a reconstrugio de conexdes
nervosas perdidas, por exemplo, num
acidente automobilistico. Com isto,
poderiamos impedir que o individuo
ficasse paraplégico.

Realmente, o pardgrafo acima nio
passa de um sonho, mas a viagem a
Lua também foi um sonho para hilio
Verne. &

Fernando Leibel é médico e autor de
diversos softwares entre eles o
Enigma dos Deuses, Trafalgar,
Polaris I, Missdo Estrelar e
SIS.E.D.A. Atualmente é o
responsdvel pela informatizagédo do
CTI da Santa Casa de Misericordia
do Rio de Janeiro.
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ANALISE DO LIVRO
Como usar o SQL do
dBASE IV
Dataldgica

Editora McGraw-Hill

O livro COMO USAR A
SQL DO dBASE IV, editado
pela McGraw-Hill, destina-se
a usuérios do dBASE IV, ou
que estejam migrando para
esta linguagem, e aborda o
uso do SQL nesta
linguagem, ja que faz parte
de suas opgoes. SQAL
significa: Structured Query
Language, de dificil tradugao
para o portugués. Algo
como: Linguagem
Estruturada Interrogativa,

O SQL foi criado pela
IBM, a partir das pesquisas
de E. F. Codd, que
introduziu o conceito de”
banco de dados relacionais
a partir de um ramo da
matematica, a dlgebra
relacional, que, trocada em
milidos, trata de dados
organizados em tabelas.

Os microcomputadores
passaram a dispor do SQL
gradativamente, a partir do
ORACLE, depois OPEN
ACCESS, PARADOX e,
agora, dBASE IV, O SQL
usado pelo dBASE 1V é o
que mais se aproxima do
padrao adotado pela IBM, o
que se configura em um
idioma comum aos
ambientes micro e
mainframes. Mas, segundo o
proprio autor, nfo se deve
esperar grandes resultados
desla interface de
comunicagéo, Ja que o SQL
ainda esta longe de ser um
padraoc acabado.

Para exemplificar a
utilizagao do SQL junto ao
dBASE IV, o autor
desenvolve um pequeno
sistema para controle de um
hotel. Nao chega a ser um
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sistema acabado, pois usa
apenas os dados e
operagoes indispensaveis ao
entendimento dos comandos
apresentados, mas cumpre a
sua fungao de mostrar o uso
da linguagem associada aos
recursos do dBASE.

CONCLUSAO:

O livro cumpre seus
objetivos de explicar tanto
SQL quanto seu uso junto
ao dBASE, porém o efeito
que me causou, apos a
leitura, nao foi o que,
provavelmente, seria
esperado pelo autor, pois
sao0 tantas as restricoes e
tao poucas as vantagens,
que, dificilmente, optaria
por usar tal linguagem.
Naturalmente, esta nao
seria a opiniao de
programadores mais
voltados para a
portabilidade de grandes
sistemas, onde o SQL
pode vir a ser
indispensavel.

|

ANALISE DO LIVRO

80386 — Guia Técnico do
Programador

Chris H. Pappas — William
N. Murray, lil

Editora McGraw-Hill

O 80386 & um
microprocessador de 32 bits,
projetado para trabalhar com
sistemas operacionais
otimizados para tarefas
multiplas. Pode enderecar
até 4 gigabytes de memobria
flsica e 64 terabytes de
meméria virtual.

A definicao acima foi
retirada do livro 80386 —
GUIA TECNICO DO
PROGRAMADOR,
auto-definido como um
manual técnico do 80386
para programadores,
principalmente os que

utilizam a linguagem “C" e o
assembler, das quais ha
inimeros exemplos nos
diversos capitulos.

E quase que um manual
obrigatério para o
programador, caso queira se
aventurar a trabalhar a nivel
de microprocessador.
Apesar do pressuposto de
que seu leitor deve ter um
bom conhecimento das
famflias de processadores
8086 e 80286, além de bom
dominio das linguagens
citadas, o livro evita termos
excessivamente técnicos e
seus exemplos praticos se
adaptam, em grande parte,
a aplicacoes banais, tais
como paginagao de
memoria, impressao de
gréficos e célculos
matematicos, entre outros.

Os mnemonicos do
assembler 80386 sao
comentados e explicados de
forma prética e de facil
assimilacdo, sendo que as
expressoes originais, em”
inglés, sao sempre mantidas
entre parénteses, mesmo
guando o termo é traduzido

Todos os exemplos sao
comentados em cada linha
de instrugao, trazendo
referéncias sobre os
compiladores e linkeditores
usados no desenvolvimento
dos mesmos.

Além do 80386, o manual
se expande aos "chips” de
suporte gue complementam
este microprocessador, ou
seja, 0 co-processador
numeérico 80387, o
controlador de “cacheé”
82385 e o ADM 82380, um
controlador de periféricos. A
cada um foi dedicado um
capitulo inteiro, além das
ocasioes em que seu uso
nos exemplos exiqiu
explicagoes sobre 0s
mesmos.

CONCLUSAO:

E um livro para
iniciados. Nao é leitura
facil para qualquer
programador, mas pode
servir tanto para o
profissional quanto ao
programador em
desenvolvimento que
queira se aprofundar mais
nos segredos e uso direto
da linguagem de maquina.
Nao ¢ um manual
definitivo, uma vez que cita
freqlientemente outras
obras para complementar
assuntos nos quais nao se
aprofunda, mas, de
qualquer forma, ira
freqlientar a prateleira da
maioria dos usuarios que
programam em ambiente
386.

. ’
ANALISE DO LIVRO

dBASE IV

Primeiro livro de iniciagao e
interacao ao dBase IV
Dataldgica

Editora McGraw-Hill

Antigamente, a
informética era tratada como
um grande e desconhecido
universo, reservado apenas
a alguns eleitos que
operavam maquinas
fantasticas. Os usuérios,
praticamente, nao existiam,
Ou eram mMeros
espectadores.

A tendéncia, cada vez
mais forte, dos programas e
dos proprios computadores,
€ retirar esta aura de mistério
e dificuldades, permitindo
gue a informética possa ser
utilizada por todos, sem
necessidade de cursos
complicados e,
principalmente, sem ter que
adaptar o homem a
maguina: ela é gue tem que
se adaptar a nds.

O sistema de
gerenciamento de dados
dBASE tornou-se uma das
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linguagens mais conhecidas
e utilizadas em qualquer
assunto que envoiva
manipulagao de dados. No
entanto, sempre sofreu da
sindrome do desconhecido,
que aterroriza qualquer
candidato a usuério do
programa.

Ja& no dBASE Il Plus, o
utilitario ASSIST facilitava
bastante a interacédo
méguina/usuério e o dBASE
IV foi langado com a
inten¢ao de diminuir ainda
mais esta distancia. Se vai
conseguir, s6 o temoo dird,
mas o nosso assunto
principal é o livro "dBASE IV
FOR FIRST TIME USER'S",
da McGraw-Hill, que se
apresenta como o manual
dos "marinheiros de primeira
viagem" para quem
pretenda se iniciar no
dBASE.

Assim como a informética,
o livro assusta pelo tamanho:
572 paginas de texto e
figuras explicativas tiradas
do préprio programa e, o
gue é melhor, da versao em
portugués do dBASE V. Nao
se deixe impressionar. O
tamanho do livro é em
fungao da quantidade de
opg¢oes que o programa
oferece. Vocé nao tera que
ler o livro todo, pelo menos
nao de uma vez,

Desde o inicio, a
preocupacéao é em explicar
detalhadamente e com
exemplos praticos cada
passo da utilizagéo dos
recursos do programa, o que
ira dar, gradativamente, ao
usudrio o conhecimento e
dominio das facilidades que
s&o oferecidas.

O sumério do livro
facilitara a procura de
situagoes especfficas para
0s que ja tém intimidade com
0 dBASE, mas nao
conhecem o dBASE IV,
Acompanham, também,
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alguns apéndices que
poderao familiarizar os novos
usudrios que nao conhecem
nem mesmo o sistema DOS
e alguns periféricos exigidos
pelo dBASE IV, tais como o
disco rigido, ou "winchester"
como & mais conhecido.

CONCLUSAOQ:

E um excelente manual
de iniciacdao. Contém
exemplos de facil
compreenséo e um texto
agradavel de se
acompanhar. Néo seria de
muita valia aos
profissionais ja
tarimbados, uma vez que
existem outros livros para
estes, mas é um livro
indispensavel para quem
deseja se iniciar em um
programa que se propde a
diminuir, até o limite do
possivel, o trabalho de
programacao.

&
ANALISE DO LIVRO

Turbo Pascal avancado
Guia do usudrio
Herbert Schildt

Editora McGraw-Hill

O PASCAL foi criado
originalmente para ser uma
linguagem educacional, que
proporcionaria aos
estudantes de informatica o
desenvolvimento de bons
habitos na programagao
pelo uso de uma linguagem
estruturada. Com o passar
do tempo, devido &s
facilidades que oferecia, o
PASCAL foi sendo cada vez
mais utilizado na elaboragao
de programas comerciais e
cientificos, fazendo surgir o
TURBO PASCAL.

O livro TURBO PASCAL
AVANCADO, da editora
McGraw-Hill, vem auxiliar os
programadores ja Intimos
com a linguagem a
desenvolver e utilizar

LIVROS
&

conceilos mais avangados
do TURBO PASCAL. Nao
seria recomendado para
usuarios iniciantes, a nao ser
para uso futuro, pois utiliza
exemplos e conceitos que
exigem um certo grau de
conhecimento da linguagem.

Usando como base o
TURBO PASCAL da
BORLAND, que traz em seus
capitulos exemplos e
solugdes para diversas
larefas de areas diferentes,
tais como ordenacéo e
comunicagao com o sistema
operacional. Além disso,
aborda assuntos como as
extensbes Turbo Database
Toolbox e Graphix Toolbox,
além de conversdes de
BASIC e "C" para TURBO
PASCAL.

As diferengas entre as
versoes 3.0, 4.0, e também a
nova versao 5.0 do Turbo da
Borland, sado abordadas em
forma de guias de consulta,
fornecendo ao usuério uma
viséo geral das opgoes
disponiveis em cada versao.

CONCLUSAQ:

Um excelente manual e
guia de referéncia para
profissionais experientes,
que possibilitara tirar
melhor proveito de seu
TURBO. Possui 405
paginas de informacgédes
uteis e 6timo nivel técnico.

l
ANALISE DO LIVRO

Cobol para
Microcomputadores
Mutsuo Ono
Editora McGraw-Hill

A linguagem COBOL
{Common Business Oriented
Language ou Linguagem de
Computador Orientada para
Negdcios), apesar de
defasada em relagéo a
novas linguagens mais

polentes, com as quais se
pode atingir melhores
resultados, resiste
bravamente como linguagem
base para a maioria das
aplicagcdes comerciais.
Talvez mais pela guantidade
de sistemas em COBOL ja
existentes, que pelas suas
qualidades.

O livro COBOL para
microcomputadores, da
editora McGraw-Hill, e de
autoria de Mutsuo Ono,
propde-se a explicar o
COBOL para iniciantes e
estudantes de informética, e
o faz de forma concreta.

Tratando basicamente
dos comandos e estrutura
dos programas em COBOL,
o livro faz as vezes de um
manual, s6 que com uma
abordagem mais didatica.

A obra traz muitos
exemplos praticos, que
servem de suporte aos
conceitos apresentados,
além de explicacao dos

' principais comandos e

fungbes do COBOL
80/MS/MB.

As definicoes de
instrugdes, assim como
estruturas dos tipos de
arquivo usados pelo COBOL,
nao chegam a ser
detalhadas. Normalmente,
sao definidos em rapidas
palavras, ao contrério dos
programas, que sao melhor
comentados e explicados.

CONCLUSAO:

E um livro basicamente
voltado para o ensino do
COBOL. Nao teria outra
fungéo, ja que nao trata de
nenhum tipo particular da
linguagem e nem se
aprofunda o bastante para
se configurar um manual
de consulta. Tem seu lugar
garantido nas prateleiras
das bibliotecas das
universidades e cursos de
informdtica. =

CPU 23




A MEWMESRES Tira=
Saiwidade G4 CO5sS T dine ,

Com & SXClu
as5 uilLti -
mas novidades m MOVIE GAMES
Fayra a Linha M5SM-1 e MHEMH-2:

FEEE=EER

BHaseado i Sensadcionai Fi 1
me , este JogEo FYepirodu®m Com Fi
delidade as PYincapais CETNas
Wiwidas Pelo NOsSs0o helroi LI

EIRGOEG  E bR

Como D fi Lme C AumiPe i de

hilhetéeryria, SUa Maissaoc &7 yes

gFatay o0 Coromel Trauwtimar .

FRIEGR ME EHNE REEREE HEE EmEEE

IGHTS RESERWED
LEE EnEEEE EEEEE REEEEE
UERSRAD DUPLA MEXT E MEXZ 60HEB

Thn SUWPpelr sSiamulador de Ccombate
EREED Com O Mazs faumlbsSo Cada-
“—bOombardeiiro wertaiacal ingles ..
APrenas &M dis o0 Py S 8B, O .

HEEERE BREEIE

Tmagine wn PIMBALIL COom di vel —
505 Cenayrios £ obstacuilos Jdos
Mmais iNClNiveis. Prepanrse-—-S5ae 1008
SAPenas em disco poy CZES OV 000

MEERER S EEEEEE

5 woCe esta’ a
#HO espacial
e ta e ”
APETIAS M

F adm i Wm0 —
COimd antigamente ,

a sua Hrande CThanice L.
CiEg & 000 .

disCd PO

AS NOVIDADES PARA SEU MSH .

REEENMEE DGRE EMmMREEE EE EREEEEE
TG SensacifDnal avwerntuwya mi to
LogidcCca onde Swa FOyca "8 SuWa
PrramCcipPral airma 4d Combalte .
LAPendas 2m discD POy CEZf 7F,.00.
BEEEE REEGEERE R EEEEEE

LA mElhol Wersad G4 S11rippoken
eExXistente Payryra & Linha HSX.
Apenas & disco POy S 7 L DL

ERIEBEREIEEE R

Thin JOHEOD Al taomernte ATV Wadd™ T
2stilo ""ROLE PLAYIMG GAMIE®™ .
APpenas &M discd poy CZ% §,.00.

Thina S WPpeinr awentuyr a espadcial
COMfl WKk Wi i CUMldag iTComing & S Uuas
AiWersas aAlNmas & FeECUuUrsos .

APEeEas &m disco POy C=E% 8000 .

NEEE QEENEE EE ENEEEEEENE

O super -—heyoi 4da MARBVEIL & SWa
Prameilra aventura pPpara os
MS5SH. Mao peyrca tros
em disco Ppoy CxEg Foo00.0

BEE EEDE BREREE EBRIEME |

Thive cldd &5 dieer T Jhe o b A2 S S oa il T &Aoo e s
de woo Jde todoes oS5 tempos . fFf o -
nNaunenise adapitado PayXa o MSH .
Mizta 2CaAD ESPErA PO WOHOoe §oB
Mad PeYyYLCa BSs5site LTancCadmenito § 8
APenadas &em disco poy CzZ% 7,00

HEE EENNREEE GEREREEE
L O ‘
I

PUutadores
APENas



OFTLIARE Ltd.

FEAFBART AN | SCOoORE 3JIIZ0 ., F—-1%5
STRIHE EAGLE £ THIE O SR TR
TRACER . Thn SUupPey Ppacois LA
Apenas em disco poy C=S 16 .00

FHIGHTHMARE ITTY .. .MOGHKIL-MEGARAR,
FAMILY BILLITARDS . MOSNZ -MEGATLAR |
OUTRIFM =256 HIiF . « -HMSHZ-HMEGARARM
TOPPLE ZIF IX...HEH{E2-HMEGAILARM
STRIHE F. HARRIER. -HMSHIZ-6%kb;
CROS55 BLATMN. « - « » - ~MEHE-1Z28kb;
FAMTAZY ZOMNE. ..« -« « = MEHIZI-1LZBEKb
DEEFP FOREST w v - n v « «MSEHEZ-1ZB8Kb .
CADA M EM DESCO S0 C=% O ,00.

: Pyrote ja ¢ 2 Sei £ Cf WL AL R ETeE: W T
Glew PoOed a4 A5 i a g adee

EHPERT (CPUtTECLATNN JC=g L& 00
HOTELIT Ow TALEMT .O...CZ5% 14'?. ICHED
Cars PARSA DBRIWE « « « « - CE S £ . O3
CAPS PARA LAY ~BTSA. CEEs LS Ol

Envie WALE POSTAL oW CEIEREIID
[

AT AT, & BEMED 1 0 BE TP O R, T
(rehi ®eEr Jradps T a4 .8 W e B . DR
Fiao 4d& JJarmesrmdad -~ H.O O Dw W Wil F
FES S DA LimentEe T Biiia Sete Jde
Setembiro 92195200 CEMTRDZ — Fdudd.

SPECTAL (GANS 1PAGHK (N

TN Pacohie SUuper espPpeCialt
Coim as sSeguintes nowidades:

HEBCULES THE SLAYER OF DAMAGE
STEREIP POMER TYX PLUS, GHOST OF
DAMDELIOM & BOEB OO0O7.

APpenas em disco poy =g LS, D

THE STRIKE FORCE HARRIER, THE
LEGIOM XEWVILIOUDS, THOE PHIMCE
OF OLYMMPUS € CRAZY TRARMMSIT -
APenas em disco poy CzE$ LS5 ,00

MS5H PAGE MAMER FOMTS 3 € PAGE
MAMER FOMTS 3. MaisS Uibch Wal™ o e
dade imedas Tea e

LETRMAR , azTirAas, LETHAZ. =TT .

MSH PAGE MAKER CARTOOMS =2

M5 PAGE MAMER TITLES n? 1 cum
wWima infFinidade Gde Figuras P
¥ gk O A P Jr'm SAAs ar rtes e




-
b
(a2
i
- -
W/
<5
add
s
<
=

markehNguorseLI-ap UL 0

-E +A

PARE

UM BOM
ENTENDEDOR

Th A b Lca R

LS

L
ise AT

S PAS

= cu

=
SRS

‘OLNIWVdIND3 04 sodva

‘d3D ‘oavis3
3avamn FOoudive

13l ‘0J3¥3aN3
. ‘IWON

'ouD | ap opowad ou bINDUISSD o4 00°6Z $ZON ( )

'sasaw ¢ ap opouad ou banjoulsso 104 00’9l $ZON ( )

:9p Jo|pA ou (oubgoopdon)

ppugby pu [eApBod) [pisog 8jbA No ‘DdpuLIoju| DINBY D jDUIWOU anb
~8Y> OpUDIAUS NOJS8 ‘|D} DIDJ "N D) PISIASI DP DINIDUISSD D JoNjaye olesaq

ASSINE CPU

Ndd INISSY




Antes de se dedicar ao MSX,
Pierluigi também contribuiu para
o desenvolvimento de outras linhas
de computadores (TK e Apple),
tendo sido o Diretor-Editor da re-
vista Microhobby, dirigida aos
usudrios da linha TK.

* Reserva de Mercado e Lei de In-
formatica. Vantagens ou prejuizos
para o Brasil.

A Lei de Informitica tem efeito
andlogo ao da Lei-Seca que foi insti-
tuida nos EEUU entre as duas gran-
des guerras. Muito bem intenciona-
da, ao tentar resolver um problema,
criou outros piores. A Lei-Seca quis
acabar com o alcoolismo e, na reali-
dade, acabou criando uma tamanha
rede de contrabandistas, produtores
clandestinos, gangsters, policiais e
politicos corruptos, que teve que ser
revogada. A Lei de Informiética e a
Reserva de Mercado foram criadas
para proteger e desenvolver a indis-
tria nacional de microinformética
(intengdes altamente louvaveis).

No fim, acabaram gerando um
quase irrecuperdvel atraso tecnolégi-
co, protecdo cartorial de empresérios
incompetentes, corrupgio, contra-
bando e pirataria. Hoje, o lobby que
pressiona os congressistas em Brasi-
lia para manter a Reserva de Merca-
do é financiado ndo por industriais,
mas por agentes alfandegarios cor-
ruptos, que permitem uma inddstria
do contrabando que hoje € o maior
fornecedor do mercado de microin-
formatica.

E que nio venham me acusar de
entreguista e anti-nacionalista, logo
eu, que, por questdes de idealismo,
nunca publiquei sequer um livro tra-
duzido.
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ENTREVISTA

Pierluigi Piazzi, 46,
quimico industrial, fisico,
professor e o Diretor-
Editorial da Editora Aleph

e também um dos maiores
motivadores do MSX no Brasil.

SUA EDITORA POSSUI
DIVERSOS LIVROS PUBLICADOS
PARA COMPUTADORES DA
LINHA MSX, TODOS OS
AUTORES NACIONAIS. ALEM DA
PUBLICAGAO DE LIVROS, A
ALEPH TAMBEM PUBLICA
DIVERSOS MANUAIS DE
EQUIPAMENTOS, COMO O QUE
ACOMPANHA O EXPERT E O
DRIVE DA SHARP, ENTRE
OUTROS. NA AREA DE LIVROS,
SEUS MAIORES SUCESSOS SAO
O “APROFUNDANDO-SE NO
MSX” E “100 DICAS PARA MSX”.

Sob a bandeira de um nacionalis-
mo hipdcrita se esconde um esquema
de corrupgio e podriddo que faria
inveja a qualquer Mafia.

* MSX. O que estas trés letras,
famosas 14 fora, representam para
o mercado de Informética brasi-
leiro?

Na realidade, existem duas in-
forméticas no Brasil: uma é a in-
formética oficial, das empresas e dos
ricos, abarrotada de pomposos e en-
gravatados ‘“‘analistas’, “assesso-
res’’, “‘consultores’’, etc. Para estes,
um IBM PC XT € o minimo de hard-
ware decente para se comegar a pen-
sar em algo sério. Do outro lado, te-
mos informitica alternativa, a dos
usudrios de poder aquisitivo nivel-
Brasil. Com a quantia com que um
usudrio americano compra um XT
para pér em casa, o brasileiro com-
pra a casa!

Para estes usudrios, o MSX repre-
senta o micro de melhor relagiao cus-
to/beneficio: € barato, acessivel a
uma faixa grande do nosso mercado
e tem uma arquitetura extremamente
inteligente e versatil. Enquanto nao
fabricarem PCs a um quinto do prego
atual, o MSX continuari sendo a me-
lhor opgdo para usuarios domésticos,
pequenos empresérios e profissionais
liberais.

Até 14, os préprios ‘‘engravata-
dos’’ da outra informatica acabardo
aceitando o MSX, coisa que ndo fi-
zeram até agora por preconceito, ig-
nordncia, pura burrice (tem analista
que acha que um micro de 16 bits
tem o ““dobro’’ da capacidade de um
de 8!), e por pressdo dos fabricantes
de “clones-PC”’, que morrem de me-
do de MSX. Hoje se vende muito PC
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a usudarios desavisados, que pode-
riam muito bem suprir suas necessi-
dades com um MSX a um custo ab-
surdamente menor.

* O TK e o Apple j4 tiveram o seu
tempo de gléria. E o MSX?

O Apple ainda tem seus fas, mas
ji estd obsoleto, se comparado ao
MSX (que, alids, foi projetado usan-
do o Apple como contra-exemplo).

O TK s6 morreu por falta de visao
da Microdigital e da Prolégica. Na
minha opinido, o Sinclair é uma ma-
quina maravilhosa e hoje poderfamos
ter mais de um milhdo delas nas es-
colas e nos lares, iniciando criangas
para o maravilhoso mundo da in-
formatica.

O MSX comega, agora, a viver
seu momento de gléria; o melhor
ainda esta por vir.

* Em todos os seus artigos e edito-
riais o Sr. é um ferrenho defensor
do MSX. Por que optou por um
MSX e nido um PC, por exemplo?
Seria apenas uma questio de custo
dos equipamentos?

A minha formagao (e vocagado) €
de professor: gosto de trabalhar com
pessoas que tém vontade de apren-
der. Trabalhando com um piiblico de
menor poder aquisitivo, defronto-me
com usudrios que tentam suprir a fal-
ta de verbas com criatividade, enge-
nhosidade e inteligéncia.

Quantas pessoas sabem (ou que-
rem aprender) programar um TK ou
um MSX? Imimeras!

Agora, eu pergunto: quantas pes-
soas tém interesse em aprender a
programar um PC? A maioria dos
usudrios de PC sdo ‘“‘usadores de
software’’, ou seja, suprem sua falta
de criatividade comprando a inte-
ligéncia alheia.

* Calcula-se, hoje, em aproxima-
damente 140.000 MSXs vendidos
no Brasil. Existe algum fator que
possibilite avaliar qual o percen-
tual dessas maAquinas que estao
sendo usadas? Dos equipamentos
atualmente em uso, qual o percen-
tual que estd equipado com, pelo
menos, uma unidade de disco?
Somando todos os livros que mi-
nha editora ja vendeu, e partindo do
pressuposto de que quem compra um
livro sobre MSX € porque quer usa-
lo, estimo em 80% a quantidade de

Junho 89

ENTREVISTA
maquinas ‘‘nao engavetadas’. Des-
tas, aproximadamente 1/5 tem uni-
dade de disco.

* Um dos seus artigos publicados
em CPU afirmou que os periféri-
cos para MSX nao sdo caros; o que
€ barato é o computador em si.
Em termos priticos, o que isto
vem significando para o usuirio
que comprou um computador
cujos periféricos, muitas vezes,
possuem um custo superior ao de
uma CPU nova.

Paradoxalmente, a culpa dos pe-
riféricos serem caros é um pouco do
usudrio. Vou exemplificar: no come-
go do MSX, nem a Sharp nem a
Gradiente produziram unidades de
disco. Uma pequena empresa cearen-
se, a Microsol, num lance arrojado e
pioneiro, comegou a fabricar este pe-
riférico para o MSX. Diga-se de pas-
sagem, aqui na editora, tenho vdrios
drives da Microsol que tuncionam
muito bem ha anos! Pois bem, quan-
do um usudrio ligava para a Gradien-
te pedindo uma unidade de disco e
este indicava a Microsol, ouvia a
resposta ‘“Nio, ndo, eu quero a da
Gradiente!”

Deixando de lade a discussao so-
bre confianca na marca, veja o que
isso gerou: a Microsol nao cresceu,
continuou produzindo em moldes
quase artesanais, tendo que comprar
o acionador de terceiros € nao con-
seguiu baratear seus custos. Quem
saiu prejudicado? O préprio usuario!

As coisas s0 sdo baratas se produ-
zidas em grande escala. Se eu con-
seguisse vender, de cada um dos
meus titulos, o dobro do que vendo,
poderia vendé-los a um prego 30 a
40% menor!

O resto da culpa cabe a famosa
Lei de Informdtica, que jia discuti-
mos: se o fabricante pudesse impor-
tar componentes mais livremente,
poderia praticar precos mais decen-
tes.

Alias, hoje, estao todos entre a
cruz e a caldeira: os que sao sufi-
cientemente pequenos para poder
usar componentes contrabandeados,
ndo podem usufruir de economia de
escala, o barato das grandes quanti-
dades; os que sao grandes, usufruin-

do da economia de escala, sdo muito
fiscalizados (e patrulhados!) e néo
podem usar o contrabando, tendo
que desenvolver tecnologia propria,
que custa os olhos da cara, e acaba
reencarecendo o produto!

* A Gradiente prepara-se paa
lancar no mercade um MSX vol-
tado para o uso profissional, que
serd comercializado com um drive
de 3 1/2°* embutido. Para comple-
tar, também serd lancado um
cartao de 80 colunas e processador
de texto, além de um modem com
discagem automaitica. Depois de
um periodo de siléncio tao grande,
com qgue olhos podemos ver estes
novos lancamentos, prometidos ha
tanto tempo?

Claro! Antes tarde do que nunca!

Alids, deixa aproveitar para dar uma
de futurélogo: o DDPLUS (MSX
com drive embutido) vai fazer suces-
so nao sé no mercado profissional!
No préprio mercado de lazer, ele vai
superar o MSX pelado! Quem tem
uma idéia do que aconteceu com o
Amstrad na Europa, sabe do que es-
tou falando!
* No inicio da comercializacao do
MSX no Brasil, o mercado de
software para esta linha era com-
posto quase que exclusivamente
por piratas juniores, que forma-
vam as famosas Softroom, ou seja,
aquele garoto que, para comple-
mentar a sua mesada, resolvia
vender programas. Como vai ficar
este mercado?

O mercado de software vai ficar
dividido em dois: os garotos da sof-
thome vao continuar pirateando jo-
guinhos da Konami e algumas em-
presas mais sérias vao produzir uti-
litirios e aplicativos (alids, ja
estao!l).

Aproveitando a oportunidade, é
conveniente avisar esses garotos
que, sec eles tentarem invadir o outro
mercado com esquemas ‘“‘bucanei-
ros’’, vao levar umas palmadas bem
ardidas! O mercado de softhouse po-
de e deve ser moralizado para que o
produto nacional tenha um retorno
do seu investimento e sinta-se incen-
tivado a produzir mais.

* O MSX 2 ja é uma realidade 14
fora e suas vantagens, dependendo
da utilizacao que lhe for dada, sao

CPU 28



inimeras sobre o0 MSX 1. E possf-
vel arricar um palpite de quando
teremos no Brasil a nova versio
do MSX, sem ser o transformado.

Veja bem, as vantagens do MSX
2 sobre o MSX 1 nio sdo tantas as-
sim! Ele € igual ao 1, tendo apenas
mais (e maravilhosos) recursos grafi-
cos.

Para profissionais da drea de co-
municagdes (publicidade, arte, vi-
deo, etc.) ele € insuperdvel, mas, pa-
ra outras 4reas, ele ndao é tdo supe-
rior assim.

Mesmo assim, se o mercado reagir
bem ao “‘renascimento’” do MSX em
89, provavelmente o teremos em 90.

Mas tudo pode acontecer: hd boa-
tos de um terceiro fabricante que
substituiria a Sharp na concorréncia
a Gradiente.

Pode ser que ele resolva entrar na
briga para valer. Neste caso, talvez
comece ja com o MSX 2, de cara!

* Transformar MSX 1 em MSX 2
vale a pena?

Para os profissionais das A4reas
que ja citei, sem divida! Para os ou-
tros usudrios, pode valer pela novi-

dade e pelo gostinho de se sentir “‘na

vanguarda”’.

ENTREVISTA

* Como diretor da Aleph, fica-lhe
facil ver o que o usudrio de MSX
esti querendo, pois certos livros
passam a vender mais do que ou-
tros. Atualmente, que tipo de in-

formacio o usudrio mais procura? -

Tem sido notada alguma mudanca
desde o tempo que o MSX foi lan-
¢ado até os dias de hoje?

O que posso se tir nio é bem o
que o usudrio estd querendo. Posso

sentir, isso sim, o que o *‘usudrio
que 1€ livros’’ quer!

Isso me coloca na frente de uma
fatia diferenciada da massa total de
usuérios.

Os meus leitores sdo pessoas inte-
ligentes, curiosos e que tém muita
vontade de aprender. Desde seu lan-
Gamento, o livro mais procurado, até
hoje, € o *“Aprofundando-se no
MSX?”’, o que caracteriza um usudrio
hobbista, criativo. Para atender este
usudrio, estamos terminando um “‘A-
profundando-se nos Periféricos do
MSX"” que, tenho certeza, vai re-edi-
tar o sucesso do seu antecessor. Em
contra-partida, quando langamos o
*“100 Dicas para MSX”, tentamos
concentrar a maior quantidade possi-
vel de informagées no espago dis-
ponivel. Apesar do enorme sucesso
que ele teve, uma critica foi constan-

te: “informava’ muito mas ‘‘forma-
va"’ pouco.
Por isso, quando langamos o

“+50 Dicas para MSX", reduzimos
o mimero de informagées, mas au-
mentamos em muito as explicagoes.
Dito e feito: todo mundo satisfeito!

Resumindo, o nosso leitor quer
aprender, aprender, aprender!

E isso, para um professor, é ex-
tremamente gratificante! =

MEGARAM

| Expansdo de 256 Kb para MSX 1
| e MSX 2.

‘.} exclusivos paraa MEGARAM.
Resolucdo de

| totalmente compativel
| em soft e hard.

MSX.
Drives51/4e31/2

| Utilize os programas da MSX Projetos

| CONVERSAO DE MSX 1 PARA MSX 2

512x212 pontos;
cores; 80 colunas; 48 Kb de ROM (Basic
| mais poderoso); Ramdisk bateria interna
com MSX 1

| A MP oferece toda linha de produtos

Expansoes de memdaria
Conversdao MSX 1 para MSX 2
Monitores

Cursos em video (mr0)
Programas (Nemesis, Paulisoft,
Princessware etc.)

Impressoras

Micros MSX

Programas Megarons e diversos
Peca informagdes e catélogo de.
produtos.

ATENGAO

A Megaram e conversdo para MSX 2
sfio desenvolvidos e comercializados pela
MSX Projetos e seus revendedores.
Consulte-nos. Vocé poderd estar com-
prando um produto falsificado.
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CURSOR PISCANTE NO

LUIZ CARLOS BITTENCOURT

Ja dizia o filésofo popular: -
“Quem ndo se comunica...” O Inter-
pretador BASIC é um programa origi-
nalmente incorporado ao MSX, com a
finalidade de possibilitar ao usuério
uma comunicagao com O micro através
de uma linguagem ao mesmo tempo
simples e poderosa — o BASIC/MSX.

O Z-80 passa a executar o progra-
ma “‘Interpretador BASIC” logo apés
a méquina ter sido ligada, e este fica,
entdo, ‘‘aguardando’” as ordens do
usuério.

Para capturar as mensagens intro-
duzidas via TECLADO, o Interpreta-
dor BASIC fica permanentemente
consultando uma “FILA DE EN-
TRADA”, onde sdao colocados os ca-
racteres correspondentes as teclas
acionadas pelo usudrio (0 BUFFER
do Teclado).

A colocagdo dos caracteres nesta
fila é feita por um PROCEDIMENTO
INDEPENDENTE DO PROGRAMA
QUE ESTA SENDO EXECUTADO
pelo Z-80.

Isto é feito da seguinte maneira: em
intervalos regulares de tempo (60 ve-
zes a cada segundo), o Z-80 “‘inter-
rompe’’ a tarefa que est4 executando e
“consulta” o teclado para verificar se
alguma tecla estd sendo pressionada
pelo usuério (com a ajuda de outro
processador, o PPI), colocando no
BUFFER o cédigo correspondente a
tecla acionada em caso afirmativo. Em
seguida, o Z-80 retorna a tarefa que
estava sendo executada, no ponto em
que foi interrompida.

Com esta técnica, o MSX continua
aceitando a introdugdo de caracteres,
mesmo paralelamente a execucdo de
outra tarefa pelo Z-80.

Programa CURSOR PISCAMTE em ASSEMBLER Z-88
(& Direita a representac¢io hexadecimal das
instrugtes em linguagem de magquina Z-88@>

18
2e
38
48
58
=1%]
7a
28
28
188
118
120
138
140
158
168
178
180
198
200
218
220
238
248

258
260
270
280
290
Jee

310
328
330
340
350
360
37e
Ise
398
400
41@

420
430
440
458

; Rotina para CURSOR PISCAMTE ~ MSX
ORG

LD
EX
LD
LD

CARATER: CAaLL

JR

POP

CP
JP
JP
PISCA: JR
DESLIGA: LD
LD
ACERPA: EX

PUSH

JP
TEMPO: LD

XOR
RET

LIGA: LD

RET
# Instrugles para

CURSOR PISCANTE

DESATIVA: LD
LD
LD
LD

RET

? Instrugles

CURSOR PISCANTE

ATIVA: LD
LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

2 Instrugtes
contadores

LD

LD

LD

RET

#FATS
HL , #839DA 21DAB9
(SP>,HL E3
IX, #OR27 DD21278A
IV, #CARATER FD2181FRA
#OD6A CDé&RBD
2,PISCA 2809
AF Fi1
#a9 FE@9
Z,#10E1 CAE118@
#18DE C3DE1@
CARATER 18F@
A, #FB 3EF@
CIY+15),A FD770F
CSP>, IX DDE3
Iv FDES
CIXD DDE9
A, CWFCR2D IAAZFC
#01 EE@1
NZ ce
(PISCA+1>,.A 3290FA
c9o
"Desativar" a rotina
L]
A, #C9 3EC9
(HWFFCS>, A 32CSFF
CHFD9AY, A 329AFD
(HFDC2),A 32C2FD
c9
para "Ativar" a rotina
HL, #FA7?S 2175FA
CHFDC3>, HL 22C3FD
HL, #FA9C 219CFA
CHFD9BY , HL 229BFD
HL, #FARG 21A6FA
(HFFC6), HL 22C6FF
A, #C3 3EC3
(HFFCS), A I2CSFF
CHFD9A), A I29AFD
(WFDCZ2Z>, A I2C2FD
pPara inicializar os
de tempo C(INTCNT-INTUAL)>
HL, #200A 210A00
(#FCAB>, HL 22ABFC
(WFCAZ), HL 22A2FC
co
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Execute o seguinte programa BA-
SIC e procure digitar mais de 40 ca-
racteres enquanto o desenho se forma
na tela. Aguarde a sua conclusao e,
depois, veja quais € quantos caracte-
res foram aceitos pelo MSX, mesmo
enquanto o Z-80 estava ocupado com
a tarefa de desenhar.

10 SCREEN2:FORI=0TO191:LINE(0,0)
-(255,1),IMOD15:NEXTI:SCREENO

20 A$=INKEY$:IFA$=" “THENEND:
ELSE:PRINTAS$;" *“;:GOTO20

A instrugao BASIC
“A$=INKEY$" retira um caracter da
Fila de Entrada do Teclado e o coloca
na varidavel A$.

Perceba que a *‘repeti¢do automati-
ca de teclas’ nao funciona nesta si-
tuagdo (sé funciona se o BUFFER do
Teclado for mantido vazio, com a reti-
rada de cada caracter imediatamente
apds digitado).

Para mostrar as rotinas do sistema
encarregadas de ‘“‘examinar o teclado
e carregar a fila” e de “‘retirar caracte-
res da fila”, apresentaremos, em se-
guida, um programa que intercepta es-
tas rotinas e faz com que o CURSOR,
figura fundamental para a comuni-
cacdo micro-usudrio, se torne PIS-
CANTE, o que se apresenta como um
valioso recurso adicional para esta
comunicagao.

A rotina a seguir mostrada apresen-
ta as seguintes caracteristicas:

1) Utiliza as proprias rotinas do
BIOS para ‘“‘Mostrar” e para ‘‘Apa-
gar”” o CURSOR.

2) Intercepta:a prépria rotina do
BIOS encarregada de “Retirar carac-
teres da Fila do Teclado’’para imple-
mentar os procedimentos de ‘‘Mos-

frar’’ e “Apagar”” o CURSOR.

Explicacdo detalhada do programa CURSOR PISCANTE MSX

**% As Instrugoes 20 a 60 estabelecem dados iniciais para a rotina Cursor
Piscante.

Instrui o compilador ASSEMBLER Z-80 para colocar o programa em lin-
guagem de miquina (Programa Objeto) a partir do enderego # FA7S).

Este:;anderego pertence ao BUFFER da Fila Musical — C do MSX.

ELE 0

Coloca o enderego # 09D A nos registradores HL do Z-80.

Este endereco corrcspondc ao infcio da rotina do BIOS encarregada de
“Apresentar o CURSOR™.

L 4_{}

Troca o contetido de HL. com o contetido da dltima posi¢ao da “Pilha do
Sistema”. (Esta posi¢do continha o enderego de retorno a chamada do Gancho
#FDC2 pela rotina CHGET, pois € a partir deste Gancho que € implementado o
desvio para: FA75.)

B 50

Coloca o enderego 3£ 0A27 nos registradores IX do Z-80.

Este enderego corresponde ao inicio da rotina do BIOS encarregada de
“Apagar o CURSOR™.

Carrega nos registradores 1Y do Z-80 o valor # FA81, correspondente ao
enderego de memoéria da “Instrugdo niimero 70" do programa Cursor Piscante
(Instrugao CALL 4 0D6A).

*#% As instrugdes 70 até 130 verificam se existe algum caracter no BUF-
FER do Teclado “aguardando’ para ser retirado (a mesma coisa que seria feita
pela rotina CHGET, caso nio tivesse sido interceptada).

Em caso afirmativo, € efetuado o retorno para a rotina CHGET. Em caso
negativo, ou seja, nenhuma tecla foi acionada pelo usudrio, sao executadas as ins-
trugdes seguintes, encarregadas de “piscar” o CURSOR a intervalos regulares
de tempo.

Neste ponto, o programa tem acesso a cada caracter digitado pelo usudrio
no Teclado, antes de ser 8r0;:essad0 pelo Interpretador BASIC ou outro pro-
grama que esteja ativo. VOCE PODE ADAPTAR ESTA ROTINA PARA DI-
VERSAS OUTRAS FINALIDADES - USE A IMAGINACAOQ!

B 70

Efetua chamada 4 rotina CHSNS @#0D6A) do BIOS, encarregada de
“Verificar se existe caracter disponivel no BUFFER do Teclado™.

Em caso afirmativo, o “Indicador de Zero” do “Registrador de Status
— F” é setado em “0” (NZ).

Se ndo hd caracter disponivel, este indicador € setado em “1” (Z).

*k 80

Caso néo haja caracter disponivel (JR Z), desvia para o enderegotf FASF
(Instrugao 130).

Retira da Pilha do Sistema o dltimo valor 14 armazenado @t 09DA ou
#0A27).

Inicialmente, € colocado nesta posigdo da Pilha o valor # 09DA (intrugdes
30/40), e a cada “piscada” do CURSOR este valor € alternadamente trocado
com o valor # 0A27 nos registradores IX (instrucoes 50/160).

» TOYGAMES
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3) Utiliza o préprio ‘‘Contador’ in-
terno do BIOS para determinar os in-
tervalos de tempo para mostrar/apa-
gar.
4) O programa ¢ instalado nas po-
sicbes de memodria reservadas para
armazenamento da “Fila Musical — C”’
do comando PLAY.

Com isto, consegue-se:

A) Uma rotina “‘simples” e confié-
vel.

B) A fungio de “PISCAR O CUR-
SOR” é ativada somente enquanto a
rotina do BIOS encarregada de obter
um caracter estiver funcionando, tor-
nando-a plenamente compativel com o
funcionamento global do MSX.

C) Funciona tanto em SCREENO
como em SCREENI1, em qualquer si-
tuagao.

D) O CURSOR permanecerd pis-
cante para todos pos programas que se
utilizarem da rotina do BIOS.

Este é o caso do Interpretador BA-
SIC, tanto para a situacao em que
“Aguarda comando do usudrio” quan-
to para a situagio em que atende a um
comando “INPUT” de um programa
BASIC.

E o caso, também, do Sistema Ope-
racional DOS enquanto aguarda co-
mando.

E) A velocidade de Acender/Apa-
gar do CURSOR pode ser estabeleci-
da pela utilizagio do comando “ON
INTERVAL=nn"" do BASIC.

F) Se for acionada a fungdo musi-
cal PLAY do BASIC, o programa pa-
ra CURSOR PISCANTE, automati-
camente, se ‘‘Desliga’, para evitar
que ele possa ser destruido e ocasio-
nar uma ‘‘Pane’’ do microcomputador.
(Para desativar a rotil a, baste teclar
PLAY + RETURN).

Sio os seguintes os campos e rotina
do BIOS utilizadas para tornar o
CURSOR PISCANTE:

#0C3C — KEYINT

Rotina para processar
rupgoes’’ do Z-80.

Sempre que o Z-80 ¢ interrompido
pelo VDP (60 vezes por segundo), €
efetuado um desvio para esta rotina.
Esta rotina efetua uma ‘‘Chamada com
retorno imediato’” (Gancho) para o
enderego ‘#FD9A, o qual serd utiliza-
do para intercepta-la.

#10CB — CHGET

Rotina para recuperar o Ppréximo
caracter a partir da Fila do Teclado
(BUFFER do Teclado), colocando-o

“Inter-
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Apés esta instrugio, portanto, o Registrador A do Z-80 conterd o valor
$#09 ou 3 0A, indicando a dltima situagdo do CURSOR, se ele estd “Apresenta-
do” (#0A) ou “Apagado” (3 09).

Esta instrugio serve, ao mesmo tempo, para retirar da Pilha o valor 14 co-
locado pela chamada ao Gancho em 3 FDC2.

**% 100

Compara o contetido do Registrador A comt09.

*x% 110

Caso o Registrador A contenha#t 09, retorna i rotina CHGET no endere-
go#t 10E1, para dar continuidade aquela rotina.

**kk 120

Caso o Registrador A nfio contenha# 09, retorna a rotina CHGET no en-
dereco 3 10DE, onde existe a instrugao “CALL #0A27” que “Apaga o CUR-
SOR”, e segue para o enderego # 10E1 para continuagio dos procedimentos.

*#¥%k 13()

Esta instrugdo de desvio é “Dupla”, no sentido de que € “modificada™ pela
prépria rotina para desviar para dois enderegos diferentes.

Normalmente, ela contém *“18F0”, que corresponde a instrugio Assembler
“JR 4 FA81”, ou seja, retorna 2 instrugao nimero /0 para repetir a verificagao
do BUFFER do Teclado.

Em intervalos regulares de tempo, porém, o seu operando de enderego
#FO é substituido por 300 pela rotina encarregada de “contar o tempo”. Com
isto, esta instrugdo se transforma em “1800” (JR #FA91), passando a desviar
para a instrugdo seguinte, pertencente a rotina encarregada de piscar o CUR-
SOR.

#%% Aginstrucdes 140 a 180 executam alternadamente as rotinas de “Mos-
trar” e de “Apagar” o CURSOR a cada nova passagem.

#%% 140

Coloca o valor # F0 no Registrador A do Z-80.

Hek 150

Armazena o valor # F0 na posicao # FA90, correspondente ao operando
de endereco da instrucdo nimero 130, retornando, portanto, esta instrugdo ao
seu valor original “18F0” (JR $#t FA8I).

Esta instrugio, entdo “desliga” a rotina de Acender/Apagar o CURSOR.

Esta instrugio “troca” o contetido dos registradores IX com o conteido
armazenado no topo da Pilha do Sistema.

Com este procedimento, os registradores IX conterdo alternadamente os
valores tt 09DA e # 0A27 a cada nova passagem por esta instrugéo.

%% 170

Coloca na Pilha do Sistema o enderego 3#FA81, correspondente a ins-
trugdo nimero 70 (CALL 3£ 0D6A).

*x% 180

Desvia para o enderego contido nos Registradores IX do Z-80, que serd
#09DA ou $ 0A27, correspondentes is rotinas de “Mostrar” e de “Apagar” o
CURSOR.

As instrucdes 170/180 equivalem a uma instrugdo CALL para os endere-
¢os mostrados, J4 que ao seu final serd executado desvio (RET) para o enderego
colocado no topo da Pilha do Sistema G FA81).

®k% Ag instrugbes 190 a 230 sdo acionadas a partir do Gancho em
# FD9A, pertencente a rotina KEYINT do BIOS, que ¢ acionada a intervalos
regulares de tempo pelo Z-80, via “interrupgoes’ geradas pelo VDP.

Estas instrugdes verificam se um certo intervalo de tempo decorreu, € em
caso afirmativo “modificam” para # 00 o operando de endereco da instrugio
nimero 130, convertendo-a em um desvio para a instrugio seguinte G FA91).

Com os procedimentos j4 descritos, aquela instrugdo serd normalmente um
desvio para # FA81, porém serd um desvio para$t FA91 uma vez a cada interva-
lo decorrido.

& & 190

Carrega no Registrador A o valor contido em 3 FCA2. Esta posicao de
meméria corresponde ao “BYTE de mais baixa ordem” do campo INTCNT (In-
terruption Count — Contador Interrupgoes) do BIOS, no qual € automaticamente
“subtraido 1" a cada passagem pela rotina KEYINT.

Quando INTCNT chega ao valor zero, ele é re-inicializado com o valor do
campo INTVAL (Interval Value — Valor do Intervalo), guardado em
t* FCP(\:OIFCAI, que pode ser alterado pela instrugao “ONINTERVAL=nn" do
BASIC.

Para alterar a freqiiéncia na qual o CURSOR pisca, basta digitar ONIN-
TERVAL=nn + RETURN. ;
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no “Registrador-A”" do Z-80.

Esta rotina efetua uma ‘‘Chamada
com retorno imediato” (Gancho) para
o enderego #FDC2, o qual sera utili-
zado para intercepté-la.

#FCA2/#FCA3 — INTCNT

Campo utilizado pelo BIOS para
“contar o tempo”’, verificando se o in-
tervalo estabelecido pela instrugao
“ON INTERVAL=nn" ja foi alcan-
cado.

#FCAO/#FCA1 — INTVAL

Campo utilizado pelo BIOS/BASIC
para guardar o intervalo de tempo es-
tabelecido pela fungdo “ONINTER-
VAL”. m

UTILITARI

kot

Para criar o programa CURSOR PIS-
CANTE, vocé pode utilizar o seguinte pro-
grama BASIC:

(Para executdi-lo, comande: BLOAD
“CURSOR.ASS” R).

18 DATA21,DA, 09, E3,.DD, 21,27, 8A
20 DATAFD, 21,81,FA,CD, 6R, 80, 28
38 DATABY,.F1,.FE,89,.CA.E1,10,C3
4@ DATADE, 10, 18,F8, 3E, FQ, FD, 77
sa DATABF,.DD.E3, FD,.ES, D, E9, 3A
€8 DATAAZ,FC,EE,B1,C0, 32,90, FA
78 DATACY, 3E,C9,32,C5,FF,32,9A
38 DATAFD,32,C2,FD,C9,21,7S,FA
298 DATA22,C3,FD,21,9C. FA, 22,98
188 DATAFD,21,R6,.FA,22,C6,FF,3E
1186 DATAC3,32,CS5,FF, 32, 9A,FD, 32
1208 DATACZ2,FD,21,8R, 00, 22, A8, FC
138 DATAZ22,AZ,.FC.C9
148 FORI=&HFA7STOZHFADS: READAS:
POKEI. WAL "&h"+A%)
158 BSAUE"CURSOR.ASS", &HFATS,
EHFADE, &HFRB2

Luiz Carlos Bittencourt é Engenheiro
Eletricista, trabalha em Processamento
de Dados desde 1971, e é autor da
publicagdo BIT-BASIC (Software -+
Livro).
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¥k 200

Efetua uma operagdo XOR do Registrador A com o valor 3£ 01.

Esta operagio resulta em “zero” somente se o registrador A contiver #01.
(Portanto, sempre que o “contador” INTCNT chegar ao valor 3 01.)

2 Se INTCNT nio contém #01, retorna a rotina KEYINT sem qualquer
agdo. ..

Sempre que INTCNT chega ao valor 01, coloca o valor contido no Regis-
trador A (#00) no campo de enderego da instrugao nimero 130, transforman-
do-a em um desvio para a instrugio 140.

#k 230

Retorna a rotina KEYINT,

*4% Ag instrucdes 250 a 290 “desativam™ a rotina CURSOR PISCANTE
sempre que um comando PLAY & acionado, pois esta rotina estd instalada em
drea utilizada por este comando. Isto € feito “desligando” os Ganchos das rotinas
CHGET/KEYINT/PLAY.

o sk 250

Coloca o valor # C9 (RET) no Registrador A.

Coloca o valor # C9 no enderego 3 FFCS5. (Desliga o Gancho da rotina
PLAY.)

Fok 2‘?0

Coloca o valor #C9 no enderego t FD9A. (Desliga o Gancho da rotina
KEYINT.)

FEE 280

Coloca o valor #C9 no endereco #FDC2. (Desliga o Gancho da rotina
CHGET.)

HEF 290

Retorna o controle para o sistema.

**+% Aginstrugdes 310 a 400 “ativam” a rotina CURSOR PISCANTE ins-
talada a partir do endereco #FA75, “ligando” os Ganchos das rotinas
CHGET/KEYINT/PLAY.

Coloca em HL o valor # FA75, correspondente ao enderego de inicio da
rotina CURSOR PISCANTE.

ERE 320

Coloca # FA75 em # FDC3/FDC4 (Gancho de CHGET).

Fok 330

Coloca 4 FA9C em HL (rotina de Tempo do programa Cursor Piscante).

EE 340

Coloca # FA9C em 3 FD9B/FDYC (gancho de KEYINT).

ko 350

Coloca # FAA6 em HL (rotina de Desativagio do programa Cursor Pis-
cante).

Coloca#: FA9C em+ FFC6/FFC7 (gancho de PLAY).

*4# 370

Coloca o valor# C3 no Registrador A do Z-80.

Coloca #C3 em #FFC5. Com isto, o Gancho em #FFCS5 fica com
# C3A6FA (JP #£ FAAG).

e 390

Coloca #C3 em #FD9A. Com isto, o Gancho em #FD9A fica com
# C39CFA (JP#FA9C).

Coloca #C3 em #FDC2. Com isto, 0 Gancho em #FDC2 fica com
# C375FA (JP3FATS).

#%% Ag instrucdes 420 a 450 inicializam os contadores de tempo INTVAL
e INTCNT.

Coloca o valor 10 (4 000A) nos Registradores HL.

* ok 430

Coloca $# 000A (Dez) no campo INTVAL (3FCAO). Com isto, as ins-
trugoes encarregadas de piscar o Cursor serio acionadas a cada dez passagens do
sistema pela rotina KEYINT.

E R 440

Coloca o valor 10 no campo INTCNT (# FCA2), que é decrementado de
uma unidade a cada passagem por KEYINT e substituido por INTVAL quando
chega a zero.

o ok 450

Retorna o controle para o Interpretador BASIC.
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CRIANDO LINHAS

DIVINO C.R. LEITAO

Certamente vocé ja se deparou com
algum programa que, ao gerar uma te-
la, uma definicdo de sprite ou outros
tipos de dados, o faz criando linhas
em BASIC. O objetivo deste artigo &
mostrar como isto pode ser feito.

H4 véarias formas de se chegar a es-
te resultado, sendo que a forma aqui
apresentada deriva de duas rotinas
apresentadas no livro +50 Dicas, da
editora Aleph. O que fiz foi passar pa-
ra a linguagem de maquina a idéia dos
programas 29 e 30 do citado livro.

A excelente arquitetura do MSX
permite um total dominio dos cami-
nhos percorridos pelo sistema, mesmo
quando se usa o BASIC. Em nosso
caso especifico, iremos interromper o
processamento normal do buffer do
teclado, fazendo com que o mesmo
execute a tarefa de criar linhas de
qualquer tipo.

O buffer do teclado do MSX tem
um funcionumento interessante: dois

figura 'I

C3IP@ 21 F@ FB ES 36 @B 23 36
C3@8 @D 23 36 DA 23 36 47 23
C31@ 346 4F 23 36 54 23 36 4F

C318 23 36 28 23 36 31 23 36
C320 3P 23 356 @D 23 22 FY F3
C328 E1 22 FA F3 C? 00 00 2@

figura 2

1 CLEAR 500,&HC3I00

2 BLOAD"CRIALIN.BIN": CARREGA 0O PROGRAMA
DA FIGURA 1

3 DEFUSR=&HC300

4 GOTO 20

18 GOTO 30

2@ POKE &HC3FF,100

3@ A=PEEK (&HC3FF):A=A+10:1F A=180
END

4@ POKE &HC3FF,A
5@ A$=STRS$(A)+"
6@ GOTD 9999
7999 CLS:LOCATE 1,0:PRINT A$:A=USR(Q@)

THEN

DATA QOOCDOO00"

MULTIMODEM

O Unico que opera em
75, 300 e 1200 bits/s,
em BELL e em CCITT.
Compativel com o €X-
PERT e oHOT-BIT.

Com o cartucho modem da TELCOM
TELEMATICA vocé pode acessar o Ciran-
ddo, o Aruanda, a Bireme, comunicar-se
micro-G-micro, e contactar bancos de do-
dos no Brasil e no Exterior.

O multimodem jdincorporaa RS-232, e
o software de comunicat o é gratuito.

TELCOM TELEMATICA
Aua Anita Garibaldi, 1700 - f: (0512)419871
90430 - PortoAlegre - AS - Brasil
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apontadores, chamados GETPNT (get
pointer ou ponto de entrada) e
PUTPNT (put pointer ou ponte de
safda), percorrem uma area fixa de 40
bytes — iniciada em 64496 (&HFBFQ)
— como se fosse uma pista circular. Is-
to significa que, ao ultrapassar o valor
do 40° byte desta area, qualquer um
dos apontadores volta ao inicio da
mesma, como em um loop eterno. Du-
rante o processamento normal do
MSX, estes apontadores ficam em
constante movimento, obedecendo a
uma regra simples: um nao ultrapassa
o outro.

Quando vocé pressiona uma tecla,
uma das rotinas do BIOS verifica a
sua validade — algumas teclas tais co-
mo SHIFT, ESC, CTRL, etc. nao afe-
tam o buffer do teclado — Caso a tecla
seja vilida, seu cédigo serd colocado
na posigao apontada por PUTPNT e o
registro serd incrementado de um
byte. Caso PUTPNT  alcance
GETPNT, isto significard para o mi-
cro que o buffer estd cheio. As teclas
digitadas apds esta situagdo serao ig-
noradas pelo interpretador.

Durante o processamento, o MSX
tem que executar diversas tarefas e
apenas em alguns intervalos € feito o
esvaziamento do buffer do teclado,
quando isto acontece os cédigos apon-
tados por GETPNT sao processados
por rotinas diversas, tais como um
INPUT ou saida na tela. Nestes inter-
valos, GETPNT avanga um byte apds
cada tecla processada. No entanto,
o c6digo da tecla nao é apagado do
buffer. O micro sé nao lé a sujeira
deixada, porque, quando GETPNT al-
canga PUTPNT, isto ir4 indicar que o
buffer foi esvaziado.

Como PUTPNT e GETPNT sio va-
ridveis na memoéria RAM, podem ser
modificadas por um simples POKE,
desta forma poderemos simular o
acionamento do teclado. Esta € a idéia
para auxiliar na criagao de linhas. O
que serd jogado no buffer do teclado
ndo serd a linha propriamente dita,
mas sim alguns cédigos que irdo simu-
lar o apertar da tecla RETURN.

Junho B9
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figura

figura

LD  HL,H#FBF

@ ;HL=INICIO DO BUFFER

PUSH HL ;PRESERVA HL

LD (HL),11  ;HOME (CURSOR EM 1,1)
INC HL ; INCREMENTA POSICAD

LD (HL),13  ;RETURN

INC HL

LD (HL),1® ;CURSOR NA PROXIMA LINHA
INC HL

LD (HL),"G" ;COMANDO GOTO 1@

INC HL

LD  (HL),"O"

INC HL

LD (HL),"T"

INC HL

LD  (HL),"O"

INC HL

LD  (HL)," *

INC HL

Ul (SR o e L

INC HL

LD  (HL),"@"

INC HL

LD (HL),13  ;0UTRO RETURN

INC HL

LD  (#F3F8),HL;PUTPNT = HL

POP  HL ;sRECUPERA  INICIO DO
BUFFER

LD (#F3FA) ,HL;BETPNT = INICIO DO
BUFFER

RET ;VOLTA AO BASIC

LINHA 00021 :

LINHA DB@2:

LINHA 0003:

LINHA 0010:

LINHA 2020@:

LINHA 0@30:

LINHA D240:
LINHA 2050:

LINHA 2040:

LINHA 9999:

RESERVA AREA A PARTIR DE
&HC30@ PARA O PROGRAMA LM
(PODE SER OUTRO ENDERECO)
CARREGA O PROGRAMA EM LM
DEFINE ENTRADA PARA A
FUNCAD USR

ESTA E A LINHA DE RETORNO
DA ROTINA LM, PODE CONTER
QUALQUER COMANDD

PRESERVA 0O VALOR 180 EM UM
ENDERECO DE MEMORIA
ATRIBUI VALOR A VARIAVEL
"A", QUE SERVE PARA CHECAR
FIM DO PROGRAMA E NUMERAR
AS LINHAS A SER CRIADAS
PRESERVA VALOR DE "A"
ATRIBUI A STRING "A$" D
CONTEUDO DA LINHA A SER
CRIADA

CHAMA A ULTIMA LINHA DO
PROGRAMA, QUE DEVE CONTER
OBRIGATORIAMENTE 0OS MESMOS
COMANDOS DA LISTAGEM.

(A$ PODE SER SUBSTITUIDO)
ESTA LINHA SERA USADA PARA
CRIAR AS NOVAS LINHAS DO
SEU PROGRAMA EM BASIC.
PODE TER QUALGUER NUMERO,
MAS DEVERA SER SEMPRE A
ULTIMA DO PROGRAMA.
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Existe um problema ao criar uma
linha durante o processamento de um
programa: as varidveis criadas serdo
perdidas. A tnica forma de preservar
valores importantes ¢ salvd-los em
uma irea de memdria livre através de
um comando POKE. No programa
exemplo (figura 2) as linhas 20 e 40
fazem justamente isto.

A rotina apresentada neste artigo,
trabalha de forma simples. Ela simula
o pressionar da tecla RETURN a par-
tir da posigao de video 1,1 e, em se-
guida, simula o comando direto GO-
TO 10. Para utiliza-la em seu progra-
ma, vocé deverd imprimir o contevdo
completo da linha que deseja criar, in-
clusive o niimero da mesma — a partir
da posi¢ao 1,1 do video — e chamar a
rotina com a fungdo USR do BASIC.
O controle do programa serd devolvi-
do para a linha 10. A existéncia da li-
nha ndo seri verificada e o formato da
mesma deverd obedecer as regras do
BASIC MSX,

A iinica exigéncia da rotina € que a

linha que contém a fungio USR seja a
dltima do programa e que a fungio se-
ja o ultimo comando da linha. Isto é
necessdrio para que o interpretador
BASIC nao continue executando o
programa e devolva o controle para a
linha 10. No exemplo, a linha estd
com o nimero 9999 para destaci-la
das outras, mas o nimero pode ser
qualquer um, desde que seja a iltima
linha do programa. A volta para a li-
nha 10 foi definida aleatoriamente. Se
quiser mudar para outra linha, altere o
programa assembler nos locais onde
ficam os bytes dos algarismos 1 e 0.
Na figura 1, estes bytes ficam nos en-
derecos &HC31D e &HC320. Veja a
éxplicagio dos dois programas para
entender seu funcionamento.

A aplicagdo desta rotina é muito
variada. No exemplo da figura 2, ape-
nas cria 8 linhas DATA a partir de
100, mas pode ser usada para inlime-
ras outras atividades, como por exem-
plo a definigdo de férmulas via
INPUT, criar linhas contendo seqiién-
cias de comando DRAW a partir de

R
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movimentos do cursor e outras que
vocé mesmo ird descobrir.

O objetivo deste artigo nio foi
simplesmente apresentar um progra-
ma, que em si ndo tem mérito algum, e
sim tentar mostrar novas formas de
usar as potencialidades escondidas de
seu MSX.

Se vocé faz uso destes pequenos
truques, envie-os para a CPU em for-
ma de artigo. Seu trabalho serd devi-
damente remunerado e também apre-
ciado pelos seus colegas usudrios.

A listagem da figura 1 contém os
cédigos em hexa da rotina em assem-
bler que simula a digitagdo da linha.
Coloque-a em qualquer enderego de
memédria, pois € uma rotina relocédvel.
A figura 2 contém um exemplo de uti-
lizagdio, em BASIC. A figura 3
contém a mesma rotina da figura 1,
em mnemonicos assembler e a figura 4
explica cada linha do programa em
BASIC, para que vocé possa compre-
endé-lo melhor. =
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PLANEJAMENTO DE
S ISTEMAS LTDA,

| S R T
et T I T T T

T - Sintetlisdor/Digilalizador de sons (original X5W)

Este progr
e

digitaliza sina1a recebidos pelo micro alraves

ele, armarenando-os na memdrid ou enviando-cm

P €M oulros programas. Us

soflware gue permile aoc micro FALAR! O usuwdrics pode criar seus

proprics efeilos, misturd-los com falas ¢ wsar © resultado em

[ Prooramas de seguranca. aplicalives, utilildrios ou messo em
Jogos

E

L ara disco, para posaterier utilizacdo

FLUXO DE CAIXA COM COMTAS A PAGAR/RECEBER (original X5wW)

Esle programa armarena em disco um arquivo de lancamentos de
CONLAS & DAQAr OuU 4 receber e permile a previsdo de Ffluxe de
Caixa para &0 dias. Podem ser feitos afé 1300 lancamenios

L L L T T T T T T T TTT T TT I LT T LT comsaida opcional para
R T T Al e T R S B - ]

mensaia. O programa disple de trés opclen de conaulla. sendo duas
impresscra na forma de relatdrios
[ T T JAcompanha detalhado manual com informacies para os Usudrios
T T comuns e para ealrutura dos arquivos

programadorea, com a

- o
[ T T T T T Jdescrita e 1lustrada detalhadamente,

Caixa Postal: 13064
02398 Sao Paulo  S5pP
Tel: (011> 299=1655

.--.-*- EDARQ II - Buper Editor de Arquivos (original N5W)

413 um software com a qualidade X5U. Us edifor de

3 Argquivos em Jdisco Com maie de 15 comandos pars sanipulacle das
n [ informacdes. FPermile a4 busca de mensagens, preenchiment
- automdlico de regides inteiras denlro dos arguivos, busca de
o . [7] sequénciaa de byles, alteracdes em modo texto ou hexadecimal,
= elc. Aulo explicabtivo, com vdrias telas de auxilio, ergondmico,

tolalmente garantido e tolalmente aberto! Acompanha us msanual
delalhade com 20 pdoinas & acabamento profissicnal .

RSEX WRITE - Edilor de Texlos (adapladol

como um brinquedo ¢

10 seu MSX pode ser profissional,
Basta voce parar de trata-lo

Easte prograsa foi apenas adaptado pela X5W. £ uas editor de
textos bastante conhecido. criade pela ASCII no  japao. Como
diferencial aoc nosso produto, dispomos de rolinas para acentuacdo
e IBpressoras AENT e ABICOHP. além de um manual com 32 pdginds e
de acabamento profissional, aspiralade.

EDDY 2 - Editor de Desenhos (adaplado)
Esle programa & de origea [talo-nipdnica, tendo sido criade
1‘_‘-- pela HAL. E um edilor de desenhos que permile o armalenasento

e . -

[T rassc a passo de cada procedimento usado. Come diferencial ao
] ] nosso produte, disposos de uma rolina para erj\vxo de copiaa
- 3

grdficas & impresaora. além de um manual de pdginas. cows

Procure nossos
revendedores au

05 encontrando, entre

ou por carta, Nossos

ou 54" com garantia e

Preserve a

rodutos nos
orizados,

contato conosco por telefone COT
E produtos
S30_+fornecidos em _discos de 3u"

5 integridade do seu
equipamento usando somente

[} 1lustractes ¢ explicacles bem detalhadas.

EMU - Editor de Hdnicas (sdapisdo)}

Este € um editor de musicas em parliluras nosss
adaptacdo, alem de permilir o envio das partituras pars &
IBPressora. conta cow um manual detalhade e bem ilustradoe.

‘-----------------------

slialalaclalalalalal=RzEclcialcslalalcsialalslsiaE:NaEal sl

Ndo
em

manual -

Softwares de qualidade / I IT) e
e b e SR U e s T S ST e g g el
SSS=SSSSS e s e i 'j_'j'l'"! .' "- - .'71'11’.'.-'-I-_rx'r.'-l']’.';'-'n';'u'.lulrlul:I”l T T T8
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ABASTEGA 0

SEU MSX
NA EGTRON.

EQUIPAMENTOS PARA MSX

— Fitas de Video

Driver MSX 5 1/4

Driver MSX 3 1/2

Yideo Station

Interface p/ Drive

Cartiio 80 Colunas

Modem

Monitores de Video
Gabinete e Fonte p/ Driver
Ponta Discos ‘“Acrilico’ 100 Discos
Mesa para Computador
Mesa pars Impressora

® Na Ecatron vocé encontra o ultimo
lancamento ‘“MPO’’ em videocassete
*‘Curso de Basic MSX'’ acompanha livro.
® ““‘Dominando e MSX"'

SOFTWARE

* D.Base Ferramenta Profissional p/
manipulacéo de banco de dados.

® Super Calc: A mais famosa Planilha de

cdlculos.
(Ambos com suporte técnico e reposicao de
versio)
SUPRIMENTOS
Disquetes
Fitas p/ Impressora
Formuldrios Continuos
Capas Protetoras p/ Equipamentos

APLICATIVOS

Os mais potentes do mercado

LITERATURAS JOGOS
Livros 100 Dicas
Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTO)
Livros Programagio Avancada
Livros Astrologia
Livros Curso de Miisica
Livros Curso de Basic

Temos a cole¢do completa inclusive os
iltimos lancamentos.

Solicite nosso catdlogo inteiramente

* Nossa caixa Postal 12005 - Cep. 02098/ Sio Paulo/

GTM&P

=CTRO

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar,131-Metrdé Santana -S.Paulo/SP

TEL.: (011) 290-7266
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Ao receber para anélise o livro e programa BIT-BA-
SIC, minha atengéo logo foi despertada para o ineditismo do
material: um programa contendo um manual em forma de li-
vro. S6 havia visto tal procedimento antes em manuais de
equipamentos, tais como CPU de micro, impressoras e, &
claro, programas estrangeiros.

ApGs leitura atenta do livro e testes do programa, per-
cebi que tinha em minhas maos um tesouro. Ambos demons-
traram uma qualidade a qual nio estou acostumado. Que me
perdoe o leitor pela euforia, mas estou tentando apenas re-
passar a vocés 0 mesmo entusiasmo por que fui tomado ao
analisar este excelente material.

Cheguei a ficar frustrado, no bom sentido, pois ndo
consegui sequer encontrar falhas no programa e os erros mi-
croscépicos que encontrei no manual nem compensam ser
citados. Seria um desmerecimento ao trabalho do autor.

Mas o que € o BIT-BASIC? Modestamente, Luiz Car-
los Bittencourt, o autor, apresenta-o como ‘‘soft que acres-
centa novas fungbes ao BASIC™. No entanto, o programa
vai muito além. E um verdadeiro sistema que permite modi-
ficagGes personalizadas ao gosto do usudrio.

Outro termo encontrado no manual, € que se encaixa
como luva & proposta do mesmo, é ‘‘uma ponte para o as-
sembler’’. Realmente, nunca o usudrio do MSX BASIC es-
teve tio préximo da linguagem de médquina, além de apre-
sentar conceitos de ficil compreenséo, cada passo do pro-
grama BIT-BASIC ¢ mostrado, comentado e explicado 2
exaustio. Os usudrios dvidos por informagées vio fazer uma
festa.

E a primeira vez que um programa € aberto desta for-
ma ao usudrio. Nada fica obscuro. Cada instrugdo & explica-
da de forma objetiva e pritica, com exemplos de sua apli-
cacdo. As explicagbes ndo se restringem ao BIT-BASIC, o
BIOS e o BASIC do MSX, assim como o HOOKS e varii-
veis do sistema sio dissecados a fundo. O livro, sé pelo seu
contetido técnico, merece estar na cabeceira do programador
que realmente quer conhecer a fundo seu micro.

Ao ser carregado, o BIT-BASIC mostra uma tela que
vale a pena ser reproduzida (veja figura), ndo pela sua qua-
lidade grifica, que é bastante simples, e sim pela sua men-
sagem de trabalho e honestidade para com o usuério. Vamos
esperar que este corresponda.

Ao ser instalado, este programa nio d4 o conhecido e
imbecil RESET, que a maioria dos pirateadores insiste em
nos impingir, ficando residindo entre os enderegos &H7000
e &HB000. A maneira como isto é feito j4 foi abordada em
CPU mimero 2, pigina 15, e estd muito bem explicada no
manual do BIT-BASIC.

A seguir, serlo enumeradas algumas das fungées que
considerei de maior auxilio ao programador do BASIC
MSX.

Sem divida, a mais interessante é a possibilidade de se

sz PROGRAMA BIT BASIC

digitar comandos de forma simplificada, por exemplo: FI-
LES vira .f e pode, inclusive, receber parimetros. ou seja,
FILES“B:*.BAS” pode ser trocado por .fb*.BAS ou
BLOADYCAS.prg” &HAACC,&HBBDD,&HFFFF  fica
simplesmente .ble. AACC,BBDD,FFFF. O mais importante,
porém, nfo € a existéncia de comandos simplificados e sim a
possibilidade de cris-los ao critério do usudrio. Acompanha
o BIT-BASIC um programa para a criagdo e modificacio de
uma tabela de comandos, cujo limite fica por conta da ne-
cessidade do usuério.

Dentre os novos comandos, destacaram-se o de cépia e
movimentagdo de linhas, este dltimo chegando ao requinte
de renumerar os GOTOS e GOSUBS das linhas envolvidas,
como o glorioso RENUM do BASIC padrao. O comando
“.z", que permite a existéncia simultinea de dois programas
BASIC, ou a unidao dos mesmos como no MERGE, mas sem
destruir as linhas de niimeros iguais, também é de extrema
utilidade. E injusto tentar comparar um ou outro comando,
pois todos sdo de enorme utilidade. Mas deve ser destacado
que o usudrio mais esperto, apés a leitura do manual, po-
derd, tranqgiiilamente, criar seus préprios comandos.

Podem, também, ser vistos e editados, o contetido da
memdria. Pesquisa de strings dentro da linha BASIC, vira
brincadeira de crianga e a listagem dos programas podera
ser feita de diversas formas, para frente e para trds, sob total
controle do usudrio. Qualquer um destes recursos isolados j4
seria motivo mais que suficiente para se desejar o programa.

Vocé deve estar se perguntando: e o meu BASIC pa-
drio? Quanto perderei para ganhar estas novidades? Eu
mesmo fiz esta pergunta, descrente que estava de tanta van-
tagem e, surpreendentemente, constatei que o BASIC conti-
nuou inteirinho, com todos seus defeitos e qualidades, sem
ser afetado de forma alguma pelo enxerto adquirido. E claro
que rodar programas desconhecidos em assembler pode ge-
rar problemas, mas programas de sua autoria poderio convi-
ver tranqiilamente com o BIT-BASIC. Como ji foi dito,
cada rotina deste, por minima que seja, estd documentada e
vocé podera fazer com elas o que quiser e for capaz.

O disquete que foi enviado para andlise continha, ain-
da, alguns programas em BASIC de excelente nivel, um edi-
tor de SPRITES, bastante inteligente, que grava a tabela
criada no formato bindrio.

Conclusao

Apbs o que foi descrito, s6 posso recomendar aos
usudrios que utilizam o BASIC que procurem adquirir o
programa, sem esquecer que se trata de um produto realmen-
te nacional e que, principalmente pela sua qualidade, deve
ser respeitado.

Ao autor e & MICROBIT Informaética, que comerciali-
za o soft, fica o elogio pelo bom trabalho realizado e a espe-
ranga de que este soft seja apenas o primeiro de uma série.

ECTRON ELETRONICA LTDA.

A ECTRON LANGA, COM EXCLUSIVIDADE,
© COPIADOR "TRAFICY,
DE FITA PARA DISCO.
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AGORA VOGE JA PODERA PASSAR TODOS OS SEUS PROGRAMAS EM FITA
PARA DISCO, SEM OS VELHOS PROBLEMAS QUE OCORREM COM OUTROS
COPIADORES. ACOMPANHA MANUAL DE UTILIZAGAO E DISCO.

Solicite o seu "TRAFIC" hoje mesmo através de correspondéncia ou retire pessoalmente

Rua Dr. Cesar,131-Metro Santana -S.Paulo/SP

TEL.: (011) 290-7266

- Prego de langamento: NCZ$ 11,00
- Taxa de correio Inclusa
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SERGIO DURIC CALHEIROS

-‘%'%- 4
SCREEN IV
TTITTITIIL]

EEDERRCEN
PARTE 2

ando prosseguimento ao projeto SCREEN
IV, neste més, faremos a implementagio do
médulo de impressao. Este médulo contém
as rotinas que geram o texto em 64 colunas
na tela gréifica, ativada pelo comando SCREEN 4.

Antes de mais nada, € necessario que a tabela de
caracteres ji esteja disponivel, ou seja, que ja tenha
sido digitada e colocada em forma de arquivo em
disco. Para que o leitor tivesse condi¢oes de digita-
la sem pressa, a tabela foi publicada na primeira
parte do projeto SCREEN IV, no més anterior. Com
a tabela de caracteres pronta, podemos iniciar a im-
plementagio do médulo.

Usando o MSXDEBUG, prepare a pédgina 1 para
digitacao. Este procedimento ja pode ser considera-
do rotineiro para quem digitou o MSXDEBUG ou
comegou a digitar o SCREEN IV. Entretanto, para
quem ainda ndo estd familiarizado, basta preencher
o trecho de meméria de 4000H a 7FFFH com o byte
OOH. Para isso, use o comando FILL 4000 7FFF 0.

Coloque no drive o disco com a primeira parte do
projeto  SCREEN IV e carregue o arquivo
SCREEN.COM no enderego 4100H (DLOAD
SCREEN.COM 4100). Em seguida, carregue a ta-
bela de caracteres no endereco 4386H (DLOAD
SET.ALF 4386).

Agora basta digitar o bloco 1 a partir do endere-
¢o 4B86H. Use o comando DISP 4B86.

Se o seu MSXDEBUG j4 for a versdo 1.1, ou se-
ja, ja possuir o comando SOMA, vocé ja pode con-
ferir se algum BYTE foi mal digitado ou perdido.
Some os BYTES do endereco 4B86H ao 4EF6H
com o comando SOMA 4B86 4EF6. O valor lido
deve ser o fornecido ao final do bloco 1. Se o valor
niao conferir, revise o texto e corrija. O comando
SOMA esta sendo implementado no MSXDEBUG
neste niimero da revista CPU.

Com o bloco em ordem, devemos, agora, definir
as chamadas das rotinas do mdédulo, isto é, fazer
com que as rotinas de gerenciamento reconhegam e
habilitem seu funcionamento.

Nao creio que entrar em detalhes de como este

reconhecimento € feito seja til para o usuario do
SCREEN IV. Mas, para que isso nao se torne um
mistério, basta ler os artigos do projeto
MSXDEBUG. A técnica usada € a manipulagao de
enderecos em tabela, de maneira semelhante a usada
no MSXDEBUG.

As mudangas no bloco original do
SCREEN.COM se resumem em acrescentar o ende-
reco de entrada da rotina principal do mdédulo
(@CHPUT) na tabela de rotinas e acrescentar o en-
derego do gancho (@HCHPU ) na tabela de gan-
chos. Estes enderecos sao O0B86H ¢ FDA4H, res-
pectivamente.

No endereco 4109H, digite os BYTES 086H e
OBH. No endereco 4168H, defina o gancho usado,
digitando os BYTES 0A4H e OFDH. Os enderecos
sdo colocados ao contririo, com a parte menos sig-
nificativa na parte de meméria mais baixa.

Agora, resta salvar o bloco unico do SCREEN
IV com o comando DSAVE SCREEN.COM 4100
4EF6.

A partir do DOS, execute o SCREEN.COM.

Além da mensagem normal do BASIC, nada mais
deve ser notado. Para se convencer de que tudo estd
certo, digite as rotinas das listagens abaixo, que sdo
programas de teste, escritos em BASIC estendido.

Muitos usudrios do micro MSX, nao possuem
monitores de video, usando apenas a televisio como
monitor. Em algumas televisdes, a imagem do canto
esquerdo desaparece atrds da borda. Para que a
imagem nao desaparega, ao ativar o SCREEN IV
pela primeira vez, teremos apenas 60 colunas, e nao
64. No préximo més, faremos a adaptagio do co-
mando WIDTH ao BASIC estendido. Por enquanto,
se utilizado, o comando WIDTH s6 aceitara 40 co-
lunas no médximo, como funciona no modo normal.
Apés a extensdo do comando WIDTH, chegaremos
as 64 colunas. Como recurso temporirio, podemos
mudar o mimero de colunas diretamente na prépria
varidvel do sistema que contém este mimero. Para
isso, basta usar o comando do BASIC: POKE
&HF3B0O,NC onde NC é niimero de colunas. Um
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nimero maior que 64 poderd causar distirbios na
tela, mas nido deverd ser suficiente para causar uma
queda do sistema. Use e abuse.

A partir de agora, deixarei que o préprio leitor se
encarregue de descobrir as novas caracteristicas e
aplicagbes do médulo implementado. Acho que néo
preciso dizer mais nada; apenas deixar que a imagi-
nagao e necessidade de cada um o faca por mim.

Més que vem, tem mais. Até 14! =

LISTAGEM 1

10 REM Testa impressio do set de caracteres

20 SCREEN 4 REM Habilita tela gréfica ¢ texto em 64 colunas
30 FOR F=32 TO 254

40 PRINT CHRS$(F);* ;

50 NEXT

90 A$=INPUTS(1)

LISTAGEM 2

10 REM Testa comando LOCATE ¢ COLOR em SCREEN 4
20 SCREEN 4

30 FOR F=0TO 15

40 LOCATE F,F:COLOR F:PRINT “Posicao:*;F:",":F

50 NEXT

60 COLOR 15,1,1

90 AS=INPUTS$(1)

LISTAGEM 3

10 REM Testa rolamento de tela
200 SCREEN 4

30 FOR F=0TO 30

40 PRINT “Linha.":F

50 NEXT

60 LOCATE 0,0.PRINT “Digite uma tecla! ‘A% = INPUTS(1>LOCATE 4,4

70 PRINT CHR$(27).*L" :REM Insere linha n posicdo do cursor
80 PRINT CHR$(27:.*M” :REM Deleta linha na posicao do cursor
90 GOTO 70:REM Pare com CRTL +STOP

LISTAGEM 4

10 REM Testa fungdes de tela

20 SCREEN 4

30 FOR F=0TO 20:PRINT TAB(F);*Fungdo de tela”:NEXT

40 LOCATE 0.0 PRINT “Digite uma teclal™:A$ = INPUTS$(1)

50 LOCATE 0.0-PRINT CHR$(27):"K”:REM Apaga até fim da linha
60 PRINT *‘Digite uma tecla”:A$=INPUT$(1)

70 PRINT CHR$(27);"J":: REM Apaga até fim da tela

80 PRINT “Digite uma tecla!”

90 A$=INPUTS(1)

LISTAGEM 5

10 REM Combina texto e grifico

20 SCREEN 4

30 LINE (0,0)+255,191),,B

40 LINE (2,2)(253,189),,.B

S0 LOCATE 1,1

60 PRINT “Janela gréfica calculada!”
90 A$=INPUT$(1)
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O Curso de Basic MSX, em Fita de Video
Cassete, é Ministrado de modo
Programado, sendo que os Comandos do
Basic MSX sao Demonstrados em Conjunto
com a Confeccao de Programas. Estes
Programas sao Divididos%iduﬁcamenm
conforme o Grau de Complexidade de
cada Comando levando-se em conta as
Necessidades dos Usudrios. Vocé
Aprenderd Realmente a Programar 6 seu

Micro.

PROGRAMAS DO TIPO:

. ATICO
. EIP?.?CACC")ES PROFISSIONAIS

« GRAFICOS
» JOGOS

Sdo aqui Demonstrados pelo Prof®
Pierluigi Piazzi

A Venda nos Melhores Magazines e Lojas
Especializadas. :
Maiores Informacées Ligue MPO VIDEO
Fone 285-3875

APOIO:
ELGIN DIBUS
GRADIENTE VERBATIM

TECHNOAHEAD

VW0 MPO VIDEO LTDA

YiD£O LTDA.

Av. Paulista, 2001 - 19 And. Conj. 1923
01311 - Cerqueira César - Sao Paulo
Fone: (011) 285-3875
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Bloco 1

4B86 C3 @1 @D F7 @@ CO® v@ Cg 4D4E 81 CD F2 @E C3 69 @E 21
4BBE 3A 63 38 11 P2 ©¥1 21 @0 4D58 BE BD @E @C 23 23 A7 @D
4BS6 0@ 47 A7 @4 19 10 FD ED 4DSE F8 BE 23 20 F7 4E 23 48
4B9E 52 3A 64 38 11 @08 @9 CB 4DB6 2A DC F3 CD B8E @D AF C9
4BAB 3F 3C A7 47 ED 52 19 1@ 4DBE C5 C9 @7 88 OB 68 2D @FE T, =

4BAE FD 3A 64 38 CB 27 CB 27 4D76 @8 52 @E OA 46 6D @B 60 WELIRIMAT LEA
4BBB EB @7 32 86 38 22 5F 38 4D7E @E ©C CB P2 @D 62 @E 1B
4BBE CB 2C CB 1D CB 2C CB 1D 4D86 CA @D 1C 3C @E 1D 2D O@E

4BCB A7 28 @1 23 11 @@ 30 19 4DSE 1E 38 @E 1F 42 @E 6A CB DRIVE
4BCE 22 67 38 C3 2A 5F 38 11 4D96 B2 45 CB @2 4B D1 BE 4A INTERFACE PARA DRIVE
4BDB @@ 38 CD 96 @2 @6 @8 DB 4DSE E2 @F 8C CF QE 4C 98 OF PLACA 80 COL.

4BDE 98 12 13 10 FA ED 5B 61 4DAB 4D 66 @E 59 C7 @D 41 38 IMPRESSORAS

4BE6 38 21 00 38 @6 @8 3A 68 4DAE OF 42 42 OF 43 25 OF 44 ;
4BEE 38 A7 DD 21 BA 38 20 3A 4DB6 36 OF 48 6@ OE 78 Cl @D MONITORES DE VIDEO
4BF6 DD 21 6B 38 1A EB F@ 4F 4DBE 78 C4 @D 3E @1 @1 3E 02

4BFE 7E DD A6 @@ B1 77 13 23 4DC8 @1 3E @4 @1 3E FF 32 A7 EXPANSOR DE SLOTS
4C@6 10 F2 2A 5F 38 CD 8A @2 4DCE FC C8 F2 DE @D 36 00 79 VIDEO STATION

4CPE 21 99 38 @6 @8 7E D3 98 4DD6 21 92 @D @E BF C3 5A @D

4C18 23 1@ FA CD @4 @3 24 SF 4DDE 3D 28 1E 3D 28 25 3D 77 G&gg\fggfgsPAﬁA PRIVE
4C1E 38 11 @@ 20 19 CD 8A @2 4DE6 3A B@ F3 11 DD F3 28 @8 A

4C26 @6 @8 3A 4A 38 D3 98 1@ 4DEE 36 @3 CD 59 @C 1B 47 79 PAPEL CONTINUO
4C2E FC C9 1A E6 F@ CB 3F CB 4DF6 D6 20 B8 3C 12 D8 78 12 CAPAS EM GERAL

4C38 3F CB 3F CB 3F 4F 7E DD 4DFE C8 77 79 D6 34 28 @B 3D
4C3E A6 00 B1 77 13 23 180 EA 4E06 28 OF C9 77 79 DB 34 20

4C4B6 18 CP 3A B@ F3 47 3E 41 4EPE @5 3C 32 AA FC C9 3D C@
4C4E 80 CB 3F 25 84 67 2D 22 4E18 3C 32 A9 FC C9 3A A9 FC JOGOS E APLI'CATIVO,S_
4C56 B3 38 C9 F7 @@ 32 OC C8 4E1E A7 C@ F7 92 E6 89 C9 3A (peca nosso catdlogo gratis)

4C5E 3A 65 38 47 21 86 @3 11 4E26 BO F3 BC C8 24 18 1D CD
4C66 98 @2 04 18 10 FD ED 52 4EZ2E 36 PE CO 3A B@ F3 87 11
4C6E 22 61 38 C9 F3 E5 26 @1 4E36 25 3E 2D C8 18 @E CD 25 Os pedidos podem ser feitos
4C76 3E 40 CD 4B OC CD 8E @B 4E3E OE C@ 28 @1 CD 59 @C BD Sor 04t s b teletone
4C7E @1 PO @1 2A 5F 38 11 @@ 4E46 C8 38 @5 2C 22 DC F3 C8 h %
4CB6 36 CD C3 @C 11 @@ 38 2A 4E4E 2D AF 18 F8 3E 20 CD 1B COMTGIeRGRE il Draem

4C8E 67 38 @1 40 @0 ED B@ E1 4E56 @D 3A DD F3 3D EB @7 20 pagamento em

4C96 FB C9 F3 E5 28 @1 3E 4@ 4ESE F3 C9 2E @1 26 @1 18 E4 nome de Aldisio Braga.

4C9E CD 4B ©C CD BE @B 3A B@ 4E66 CD 82 @E CD 59 BC 95 D8

4CA6 F3 @1 @8 @1 2A 5F 38 11 4EBE CA CF @E E5 F5 4F 08 00 Rua Senador Vergueiro 207/1205
4CAE @09 36 EB CD D4 ©C ED 5B 4E76 F7 @@ 1D @C BB 82 23 ED Fl ; Syt RJ
4CB6 67 38 21 @2 38 @1 40 @@ 4E7E B@ 21 CA FB 35 F1 E1 F5 amengo — Rio de Janeiro — RJ -
4CBE ED B@ E1 FB C89 CD 96 @2 4E88 2C CD 72 @C 2D CD 98 @C CEP 22230 - Tel. 552-0914

4CC6 EB 51 QE 98 58 42 ED A2 4EBE 2C F1 3D 20 F2 C3 CF @E
4CCE 2P FC 43 1@ F7 C9 EB CD 4E96 CD 82 @E CD 58 @C 87 95
4CDB BA @2 EB 51 OE 98 58 42 4E9E D8 CA CF @E 6C E5 F5 4F e R T e e e e
4CDE ED A3 2@ FC 43 10 F7 C9 4EAB8 @8 00 F7 @@ 1D @C BB 82
4CE6 F3 79 E5 F5 32 65 38 CD 4EAE E5 2B ED B8 E1 74 F1 E1
4CEE 48 @6C CD 8E @B CD 5E @C 4EBB F5 2D CD 72 @C 2C CD 98
4CFB8 CD D2 @B 2A 67 38 F1 77 4EBE ©C 2D F1 3D 20 F2 18 @9
4CFE E1 FB C8 F5 F7 9@ 2ZE 0A 4EC8 CD 25 @E C8 BE 20 C3 EB
4006 F1 8@ CD 1B @D F7 @@ E1 4ECE @C 26 81 F7 0@ 29 @C @E
4DPE @9 3A DD F3 3D 32 61 F6 4EDS 20 CD E6 @C 24 3A B@ F3
4D16 DD 21 DA @8 C9 F7 @@ 9D 4EDE BC 30 F4 C9 E5 CD CF @E
4D1E ©#8 D@ 4F 20 @D 21 A7 FC 4EE8 E1 CD 59 @C BD D8 C8 26
4D26 7E A7 C2 D@ @D 78 FE 28 4EEE @1 2C 18 F@ C9 C9 C9 C9
4D2E 38 25 2A DC F3 FE 7F CA 4EF6 C9 00 90 00 00 0¢ 00 00
4D36 C6 BE CD E6 @C CD 25 @E 4EFE 00 00 00 00 00 00 00 00
4D3E C@ AF F7 0@ 2B 0C 28 01

4D48 CD 42 @E CP CD 4A OE 2E Soma total:@16108

25t sl - B Co k=% 070 BT - B S5 L O

SGFTHARE NOVOS COMANDOS QUE AGILIZAM A EDIGAD DO SEU PROGRAMA, COM AB FUNCGFD NORMAIS DO BASIC
INTEGRALMENTE DIGPONIVEIS. VOCE WESHMD PODERA PROGRAMAR NOVOR COMANDOR, INCLUSIVE EM RASIC.

LIURQ 148 FAGINAS EXPLICANDD DETALHADAMENTE CADA INBTRUGAD D0 SO0FTWARE (ABERTO ADS URUARIOS),

IMCLUBIVE AS TECHNICAS DE INTERCEPTAGAD £ COMUMICAGAD COM O BASIC.
OEGCREVE DIDATICAMENTE O 2-@@ E GUA LINGUAGEM, O ASSEMBLER Z-@e.

ol iy R -- FAGA Joa BEU PEDIDO
sl i ] = (OU SOLICITE FOLHETOD EXPLICATIVO)

MICROBIT INFORMATICA LTDA ENVIE CHEGUE NOMINAL, CRUZADO, ND VALOR DE NCZ® RS,ee
caixa postaL B{27 - curiTiBA-PR SEUS DADDS - NOWE, ENDEKECO, FONE, TIPO MICRO (EXP/HOT)
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A NOSSA LINHA
AGORA ANDA...

CHEIA DE PROGRAMAS

E INFORMACAO.

24H POR DIA A
VELOCIDADE DE
300/300.

ENTRE NESTE SISTEMA

E FALE COM A CPU.
DISQUE (021) - 259-4689.
CPU RESPONDE.

officina de cri



B Parabéns pelo sucesso da
revista CPU. Realmente, foi
além das minhas
expectativas.

Recebi um exemplar da
revista com um pouco de
atraso (esperava que voceés
enviassem tao logo a minha
carta chegasse até vocés).

Assim que voltei da viagem
de férias, recebi a revista,
tendo ficado muito interessado
e apresentei-a aos sdcios do
clube CENTRO MSX, que
dirijo aqui em Recife. Muitos
gostaram e ja devem ter feito a
assinatura da CPU. E isso
gue estou fazendo agora.

Comprei o nimero 07 e
fiquei surpreso com o avango
e com os elogios. Fago, agora,
uma assinatura de 6
exemplares, a partir do
numero 8. Mando, em anexo,
as informacgoes solicitadas.

Gostaria que na secao de
Cartas fosse impresso que
desejo trocar dicas em Basic
e Assembler com qualquer
interessado. Peco também
aos fanaticos por jogos que,
se puderem, mandem
informagdes de como jogar o
simulador F-16, pois ndo
consigo manusea-lo.

Para os Adventure-
maniacos, informo que esté

B 7))
LU

sendo formado um novo clube.
Os interessados devem
escrever para o seguinte
enderego: SHIN QL 8 conjunto
8 casa 1 — Lago Norte —
Brasflia — DF — 71500, aos
cuidados de Daniel C. Sobral,

Didgenes Souza Leao Filho
Rua Santa Licia, 65/402
54000 - Candeias — PE

B Gostaria que vocés
publicassem as senhas do
jogo Goonies, em inglés, se
possivel, e um catalogador de
fitas que imprimisse o
endereco inicial, final e de
execucao dos programas em
linguagem de maquina.

Fdbio Villaricencio
Rua Goiania, 238 - B. Botafcgo
95700 - Bento Gongalves — RS

O catalogador de fitas
que vocé solicita em sua
carta ja foi publicado na
revista CPU numero 2
(Copiador de disco/fita e
fita/disco).

O programa Goonies serd
analisado nas proximas
edicoes da revista.

M Estou Ihes escrevendo
porque, recentemente, através
de um amigo que mora em

Sao Paulo, vim a adquirir um
exemplar da revista CPU,
onde, ap6s ver as inovagdes
que ela trouxe na area de
informacgéo ao usuério de
MSX, fiquei sabendo da
existéncia de vossa
Softhouse. Constatei que tinha
adquirido nao apenas mais
uma revista de informatica,
mas sim uma obra-prima
indispensével ao usuério
interessado em tirar o maximo
proveito de sua poderosa
maquina, que & este
maravilhoso microcomputador
doméstico, que se testa,
atualmente, em outras areas.

Mas qual no foi minha
desilus&o ao chegar ao
jornaleiro, pedir a revista, e ser
informado que nem conhecia
tal publicagéo.

Por isso pego-lhes,
encarecidamente, que me
mandem informacdes, bem
como o prego atual da
assinatura da revista, para
que venha a recebé-la em
minha casa.

Se possivel, enviem
também um catédlogo de
software da Aguia Informética,

para que também venha a
desfrutar de vossos préstimos
como softhouse.

Certo de vossa
compreenséo, desde j&
agradeco.

Marcos Roberto Santos Vieira
Rua Guilherme Alves, 546/602
90630 - Porto Alegre - RS

Atualmente, a quantidade
de revistas que estamos
enviando para Porto Alegre
néo é suficiente para cobrir
todas as bancas, motivo
pelo qual vocé ndo
encontrou CPU em seu
jomaleiro. Em breve, j&
estaremos enviando
quantidade suficiente de
revistas para poder atender a
todas as bancas de sua
cidade.

Com relacao a venda de
programas para MSX,
informamos que nao
estamos mais atuando nesta
area desde janeiro passado.

B Conheci a revista no
nimero 7 e, por achar que a
revista é imensamente (itil
para os usuarios de MSX,
assinei-a desde entao.
Gostaria de parabenizé-los
pela sua qualidade.

O exemplar nimero 8 esté
simplesmente sensacional,
mas me decepcionei ao digitar

ASSINE CPU

O MENOR PRECO DO BRASIL © DIVERSOS: Fita de Video ¢/ cursos “‘Dominando o0 MSX” e “Basic MSX” — MPO
Soft Video, Video Station, Capas p/ Micros Drives, Teclados, etc.

INFOR
TELLES

© PERIFERICOS: Drive 5 1/4, Cartao 80 col., Inter, Drive 5 1/4 e 3 1/2, Interf.
Comun. SHARP, RS 232/Terminal Cibertron, Multimodem MSX, Gab. ¢/ Fonte Fria
p/ Drive, Impressora Lady 80, etc.

© SOFWARES: Mega Assembler, Vox 2.0, Fluxo de caixa ¢/ Pagar e Receber, Edarg |l
MSX Write, Eddy 2, Emu, MSX Turbo Edtronic, Graphic View, Sprite Maker, Fast
Copy, MSX Designer, Games Diversos, etc.

AV. COM. TELLES, 2.401 - SOBRELCJA 214 - VILAR SHOPPING

SHOW - V. TELLES - S. J. MERITI — RJ — CEP 25555 — TEL. (021)

751-5078
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0 programa de conversao de
telas para .SCR e perceber
gue ele ndo funciona. Ao
carregar a tela, o computador
age como se recebesse um
RESET.

Ha alguma modificacéo a
ser feita? Caso haja, como
fago para listar o programa, j&
que ele é gravado em formato
binario?

Acabei de adquirir um drive
e, como fa do Graphos |lI,
acho esse programa
absolutamente necessério.
Corrijam-no, por favor. Talvez
eu tenha errado ac digita-lo.
Nesse caso, como listd-lo?

Por ter a revista apenas a
partir do nimero 7, gostaria de
adquirir os ndmeros que perdi.
Seria possivel? Como
proceder?

Gostaria de sugerir que
vocés dessem dicas sobre os
jogos Taipan e Triple Comand,
principalmente o primeiro.

Por favor, ajudem-me com
vossa experiéncia a resolver
minhag davidas.

Parabenizo-vos mais uma
vez.

Leonardo L. 0. Santos

Av. Prudente de Morais,
1965/705

30380 - Belo Horizonte — MG

Nao verificamos erro no
programa de conversao de
'telas graficas. Acreditamos
que tenha ocorrido algum

erro na digitacao do
programa, principalmenie
nas linhas DATA, que
contém o programa em
Assembler.

Sempre que for digitar um
programa em Assembler, é
aconselhdvel que, antes de
execular o programa, faca
uma gravacao do mesmo,
em Basic, pois lhe serd
muito mais fdcil conferir o
que foi digitado e fazer
alteragées, caso sejam
necessarias.

Os niimeros 1, 2 e 3 de
CPU encontram-se
esgolados e deverao ser
reeditados em breve. Para
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adquirir os outros nuimeros
(de 4 a 7), basta enviar um
cheque nominal a AGUIA
INFORMATICA, ou vale
posial, sendo que cada
numero atrasado fem o
mesmo custo do exemplar
que é vendido em banca.

W Troco jogos de
computador, em disco e fita.
Também gostaria de trocar
correspondéncia com todos
0s que possuem MSX.

Cldudio M. Neis
Caixa Postal 38
93900 - Ivoti — RS

M Sou leitor assiduo de CPU
desde o primeiro nimero e
venho pedir um socorro a
vocés com relagao ao
MSXDEBUG.

Digitei a parte Basic do
programa, segui todas as
instrucbes da parte Il e,
quando tentei usar o
MSXDEBUG para digitar o
SCREEN IV, me dei mal, O
FILL, DIR, DSAVE, DLOAD e
o DOS funcionam, mas o
DISP, o EXEC e 0 MOVE nao.
Inclusive, quando usei o DISP
4100 ‘CR’, apareceu a
mensagem CD127U(4 Q00 e
o cursor ficou duas linhas
acima da linha SIS ou, as
vezes, na Gltima posigéo da
linha. Qualguer coisa que
fosse digitada fazia o cursor
subir duas linhas, repetindo a
mesma mensagem.

Pergunto: ha possibilidade
de erro nas linhas DATA, de
forma que a soma dé certo
(tipo trocar B por 8 ou
vice-versa)? Também, quando
procurei (com o DISP) o byte
OFF, no endereco 4CFA, para
inserir o comando SOMA, o
equipamento travou todo o
teclado. Nem ESC deu jeito.

Possuo apenas um
montador .Im (do tipo que saiu
na revista Input nimero 5,
pagina 93) ou vocé
recomenda um montador
especifico para o Screen IV?

Gostaria de entrar em

contato com quemn tenha o

COMP32 (compactador de
textos), pois perdi a parte
Basic e gostaria de comprar o

| Multicaic para o TK2000 Color

com manual, pois 0 meu nao
possui letras mindsculas no
video e nem salda para
impressora.

Jorge Renato Alves da Silva
Rua Invdlidos, 138/B1 2/COB

20231 - Rio de Janeiro — RJ

& Apos digitar toda a listagem
do programa MSXDEBUG,
publicado em CPU ndmero 6,
dei o comando que
executasse o programa.

A execugao teve inicio,
mas, quando a contagem
chegou a 196, a mesma foi
interrompida com a mensagem
de erro “OVERFLOW IN 200",

Depois de conferir se nao
havia cometido algum erro de
digitagao, tentei, novamente,
executar o programa e a
mesma interrupgao ocorreu.

Decidi, entdo,
escrever-lhes para que, se

" possivel, me auxiliem.

Jodo Carlos Sd
Rua Bras Sangiovanni, 23 ap 72
04304 - Sao Paulo - SP

Em resposta a duvidas
que recebi por intermédio de
carlas em relacao ao projeto
MSXDEBUG, posso afirmar,
desde jd, que todas as suas
rotinas foram festadas e

. funcionam

satisfatoriamente. Outro fato
a ser considerado é a
maneira como as listagens
sdo geradas. Neste processo
nao ha sequer um passo que
esteja sujeito a falha
humana. Todas as listagens
sao criadas pelo proprio
microcomputador, a partir
dos arquivos originais em
disco. Apds cada listagem
ser gerada, ha novamente
um teste com os programas.
Em face disto, a possivel
causa dos erros que alguns
leitores me mandaram pode
ser, e deve ser, erro na
digitacao das listagens.

Ao leitor Joao Carlos S,
recomendo uma revisao nos
delathes do programa,
especialmente na parte
montadora. Preste atencao
nos caracleres pouco
usuais, como o # e no %.
Muitos leitores nao tiveram
problemas deste tipo e
conseguiram fazer a
montagem do MSXDEBUG.

Para o leitor Jorge Renato
Alves da Silva, supondo que
tenha passado pela parte
montadora sem problemas,
devo sugerir que a
verificacao do problema
deva ser feita diretamente no
cadigo. De acordo com sua
carta, os problemas se
encontrariam nas rotinas
dos comandos MOVE, DISP
e EXEC. O comando MOVE
se encontra do endereco
4122H a 4165H. Caso nao
seja encontrada nenhuma
diferenca de valores,
verifique a sua chamada na
tabela da rotina @INSTR.
Isto sera explicado
detalhadamente na parte 2
do MSXDEBUG.
Considerando que os
demais comandos

1 funcionaram corretamente,

as rotinas de suporte ao
MOVE também devem estar
corretas. Finalmente, faca as
mesmas verificacoes com o
DISP e com o EXEC, que
estao nos enderegos 4177H
a 45AEH e 4166H a 4172H,
respectivamente. Isto deverd
sanar quaisquer possiveis
problemas.

Sérgio Duric Calheiros

B Possuo um Expert1.1e
gostei muito da revista CPU,
principalmente das segdes de
programas.

Dando uma sugestéo,
gostaria que vocés
colocassem uma secao de
programas comerciais e acho
que 0 MSX nao deve ser
encarado como um video
game sofisticado, como
muitos acham e querem que

seja.
O MSX possui muitos
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recursos que nao sao
aproveitados. Nao existem
"programas no mercado,
apenas jogos.

Espero que a revista
continue com a mesma
qualidade que vem
apresentando.

Douglas B. de Alcantara
Av. Higiendpolis, 767
09790 - Santo André — SP

Jd existem muitos
programas para uso
profissional, desenvolvidos
por varias softhouses, tanto
do Rio de Janeiro como de
Sao Paulo, que exploram os
recursos do MSX, que ja
possui software nacional
para ajudar os hobbystas de
eletrénica (EDTRONIC), um
Page Maker, da Nemesis
Informatica e muitos ouiros.

Nos, da revista, temos
notado que os lancamentos
de softwares nacionais tém
J sido constantes e que os

programas sao de bom nivel,
fazendo aquilo o que
realmente é anunciado.
Acompanhe a secao de
analise de software.

Ml Adorei o artigo sobre o
MSX 2.0 por transformacao,
publicado em CPU nimero 3,
por isso, gostaria que em
voss0o préximo nimero nos
mostrassem os MSX 2.0+
(plus}, recentemente langados
no Japao. Dizem que os seus
recursos, principalmente a
resolucao gréfica, & em muito
superior & versao anterior.
Gostaria, também, que
apresentassem o mapa e
dicas para o jogo Spelunker
da Brotherbund Software e do
Star Soldier.

Em CPU niimero 6 foram
apresentados alguns
comandos do MSX 2, mas de
maneira muito vaga.
Peco-lhes que nos mostrem
todas as possibilidades de

Eu
..

novos comandos, assim como
das inswrugdes que foram
ampliadas, como a instrugao
SCREEN, por exemplo.

Parabéns pelo sucesso da
revista e espero que
aumentem a tiragem de
cOpias.

Marcos Jacoby

Caixa Postal 1058

Scharlau

93121 — Sdo Leopoldo — RS

Sempre que for possivel,
abordaremos o MSX 2. Neste
numero, na entrevista dada
pelo Prof. Pierluigi, foi
comentada alguma coisa
sobreo MSX2e a
transformacao que estd
sendo realizada no Brasil.

Com relacdo aos
comandos, estamos
preparando uma série de
artigos que irdo abranger a
totalidade dos novos
comandos disponiveis no
MSX 2.

REVOLUTION
SOFTWARE

Jogos, Aplicativos e Utllitarlosem
- disco, fita ou cartucho, grande
. acervo de programas com todas
_ as novidades vindas do exterior.

PECA O NOSSO LISTAO GRATIS.

Funclonamos nos dias utels das 9:00 ‘as 18:00,

TEM TUDO PARA SEU MSX

M Gostaria de saber quais as
alteragdes que teriam que ser
feitas para que eu pudesse
usar as dicas publicadas na
revista para os jogos Colt 36 e
Twin Bee, pois estes jogos
que possuo tém um nimero
de blocos diferentes.

Roberto Candal da Silveira

Rua Coronel Fernando Machado,
657 — Centro

90010 — Porto Alegre — RS

Quando publicamos
dicas de mil vidas, energia
infinita ou plenos poderes
na revista, tesfamos todos
os POKE’s. Acontece que
algumas softhouses
efetuam mudancas nos
jogos, introduzindo algumas
modificacées. Nestes casos,
nao tendo o jogo para
anadlise, fica invidvel saber
se os enderecos foram
alterado , fazendo com que
os POKE's fornecidos nao
mais funcionem. =

RCVENDEDOR AUTORIZADO
DODX E MICROSOL

- DRIVES 5 1/4" E 3,5"
+ INTERFACE DE DRIVE

aos sabados das 9,00 ‘as 12:00.

SEMPRE NOVOS LANGAMENTOS - 10 Jogos + Fita /Disco NCZ$ 10,00 + INTERFACE DE 80 COLUNAS

gy R T

A MELHOR E MAIS BARATA SOFTHOUSE DA AMERICA LATINA

REVOLUTION SOFTWARIE
INFORMATICA LTDA.

AV. PRES. VARGAS 833/2120 - CENTRO - R.J CEP: 20071
PROXIMO AO METRO ESQUINA COM URUGUAIANA.

ENHA VISITAR
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DAWN PATROL

ANDRE LUIS ANCIAES DOS SANTOS

EDUARDO RIBEIRO TAVARES
MARCOS RIBEIRO TAVARES

O jogo Dawn Patrol consiste em comandar
um submarino pelo mar Mediterrineo, com o
objetivo de completar o maior nimero de
missGes possiveis. Diversos navios inimigos
surgirdo para destrui-lo. Vocé poderd comba-
ter ou fugir, jA que certas missoes exigem um
tempo determinado para o seu complemento.

Vocé possui, no seu submarino, tubos de
torpedos, motores a diesel e elétrico, periscé-
pio e tudo mais que um submarino possui.

INSTRUMENTOS:

[1] Periscépio: através dele vocé tem visdo
de tudo o que estd acontecendo a sua volta.
Para girar o periscépio, basta pressionar a bar-
ra de espagos mais a seta direita ou esquerda.
Quando estiver submerso, suba o periscépio,
pressionando a seta para cima. Para descer,
pressione a seta para baixo. Verifique se o
submarino estd em profundidade de telescépio,
gue € o segundo tracinho do marcador de pro-
fundidade.

[2] Marcador de velocidade: é onde vocé
controla a poténcia dos motores ou a diregdo
(a frente ou ré). Para aumentar a velocidade,
digite “CONTROL” e, para diminuir ou re-
troceder, tecle ““SHIFT”’. Seu submarino pos-
sui dois motores: um elétrico e outro a diesel.
Quando submerso, vocé deverd utilizar o mo-
tor elétrico, pressionando a tecla “E’’ e, quan-
do estiver na superficie, utilize o motor a die-
sel através da tecla “D”".

[3] Leme: através das teclas de cursor (setas
esquerda e direita), vocé controla uma bolinha
vermelha que fard com que a seta se desloque,
mudando, assim, a rota do submarino. Para pa-
rar o leme, basta retornar a bolinha para a po-
sicdo norte do mostrador.

[4] Medidor de profundidade: por este me-

didor vocé controla a submersdo do submari-
no. A bolinha vermelha iNdica a profundidade.
Por isso, ndo deixe que a seta do mostrador se
aproxime da bolinha, pois, caso isto ocorra, 0
submarino ird se chocar com o fundo do mar.
Para submergir ou emergir, pressione as teclas
do cursor para cima ou para baixo, respecti-
vamente.

[5] Reservatério de Oxigénio: quando o
submarino estd submerso, o oxigénio vai sen-
do consumido. Para repor o oxigénio, € ne-
cessério retornar a superficie e pressionar a te-
cla “O”. Assim que o tanque estiver cheio,
pressione novamente a tecla “O”.

O jogo ainda possui outros comandos,
através das teclas de fungdo F1, F2, F3, F4 e
F>:

F1 — Casa das Médquinas: é na casa das ma-
quinas que vocé observa as condigées dos mo-
tores, além de verificar a quantidade de dgua
no lastro. O lastro é um tanque que se enche e
esvazia de dgua para submergir mais rapida-
mente, geralmente utilizado em emergéncias.
Para encher o lastro, tecle “INSERT”’ e, para
esvaziar, tecle “DELETE”. A tecla “HOME”
interrompe o enchimento e o esvaziamento do
tanque. E recomendavel deixar o lastro no ni-
vel 5.

F2 — Sala de Torpedos: seu submarino
dispde de 4 tubos de torpedos rontais e 2 de
ré. Para lancar os torpedos, pressione “ES-
PACO” mais o mimero correspondente ao tu-
bo de torpedo. Os nimeros 1, 2, 3 e 4 sdo os
tubos dianteiros e 5 e 6 sdo os traseiros. O
submarino possui, ainda, 2 miras: uma verme-
lha, que vem a ser a mira frontal e uma bran-
ca, que é a mira traseira. E necessdrio girar o
periscépio para se obter visdo através da mira
traseira. Para recarregar os tubos, tecle “L”
mais o nimero do tubo desejado.




F3 — Mapa: é através do
mapa que vocé tem a nogao
da direg¢ao de tempo nessa
tela, principalmente se es-
tiver submerso ou perse-
guindo algum navio.

F4 — Relatérios de Da-
nos: indica todos os danos
do submarino. Se, por aca-
so, o leme for destruido,
seu submarino ficard a de-
riva. Se os danos forem
muitos e resolver desistir
da partida, tecle “STOP +
CONTROL”, para abortar
0 jogo.

F5 — MissOes: nesta tela
surgird sua missio e, na
parte inferior, suas coorde-
nadas e um relégio. A todo
o instante, novas infor-
macées a respeito de suas
missGes irdo surgir nesta
tela.

DICAS

Utilize somente o motor
elétrico quando submerso.
Observe a quantidade de
energia na casa de maqui-
nas. Quando estiver na su-
perficie, use o motor die-
sel, pois, além do submari-
no de deslocar com mais
velocidade, a energia do
motor elétrico vai sendo
recarregada.

Assim que completar al-
guma missao, vocé terd que
voltar para a base. Li che-
gando, desligue os motores
e tecle ““F”’, para reparar os
danos e se reabastecer de
torpedos e combustivel.

Antes de submergir, ve-
rifique a profundidade lo-
cal, através da bolinha
vermelha do marcador de
profundidade. Evite chegar
préoximo a costa, pois sio
locais muito rasos e, em
caso de encontrar algum
inimigo, ndo poderd sub-
mergir com seguranga.

Certas missdes possuem
um tempo determinado pa-
ra serem concluidas. Por-
tanto, nao se descuide do
relégio da tecla F5. Se de-
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morar demais, perderd o
comando.

O submarino manobrara
com mais facilidade sub-
merso. Por isso, é reco-
menddvel que, em batalha,
vocé esteja em profundida-
de de periscépio.

Se, ao submergir, tocar
uma sirene, tecle “O”, pa-
ra fechar o compartimento
de ar que por acaso ficou
aberto quando recarregou o
reservatério de ar.

Assim que o torpedo for
langado, surgiri, na parte
inferior da tela a mensagem
“torpedo launched”, avi-
sando seu langamento.
Quando for muito grande o
numero de navios a sua
volta, fuja e nao tente lu-
tar. m

"0S MAGOS DO MSX"|———

CONHEGA NOSSA QUALIDADE IMPECAVEL E A EXPERIENCIA DE
QUEMLIDA COMMSX HA MAIS DE TRES ANOS. NOSSO ACERVO TEM
CERCA DE 2100 TITULOS (MUITOS COM DOCUMENTAGAQ), E
CRESCE SEMANALMENTE COM GRANDES NOVIDADES E PROMO-
COES..VAMOS! SEJA MAIS UM DOS MAIS DE MIL FELIZES CLIENTES
DO MAGO DO LAZZAROSOFT.

JOGO NCZ$ 150
CP/M NCZ$4,00
DISCO NCZ$ 250
DESPESAS POSTAIS

APLICATIVO
COPIADOR
FITA

NCZ$2,00
NCZ%4,00
NCZ$2,00
NCZ$0,00

SENSACIONAIS LANCAMENTOS

"FLINTSTONES-TRIPLE COMMANDO-SOL NEGRO 1 & 2
NAVY MOVIES TERRA MEX-TUXY-TETRIS-WALL RUNNER-VECTOR
MOON LANDING-ADDICTA BALL-NEO-Z-DANGER MOUSE-
PERTER BEARDLEY'SFOOTBALL-QUEEN II-DUCKYS-FLICKY-
SQUARE-RAMPART-CHUBBY CRISTLER-OPERATION WOLF-
ASPAR-PITMAN:FINAL COUNTDOWN-RED OCTOBER ETC."

Seu pedido poderd ser pago com vale postal (AG. Centro) ou cheque no-
minal cruzado a Carlos H. B. Magalh&es contendo um maximo de informa-
¢bes sobre seu equipamento e um telefone para eventual contato.

DESCONTAO NO TOTAL: g%

SOLICITE CATALOGO GRATIS
NOVIDADE SEM PACOTE E AQUI
ENTREGA EM 24 HORAS + CORREIO

CAIXA POSTAL 1955 RIO DE JANEIRO RJ CEP:20001
GGG (i a fEIEN 5 T e

[
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ABADIA DEL CRIMEM

ANDRE LUIS ANCIAES DOS SANTOS

EDUARDO RIBEIRO TAVARES
MARCOS RIBEIRO TAVARES

Neste jogo, que foi inspirado no filme “O
Nome da Rosa™ vocé serd um Abade chamado
Frei Guillermo. Seu objetivo é descobrir quem
estd por trds dos assassinatos que vém aconte-
cendo.

A conclusdo do jogo € muito dificil. O mé4-
Ximo que conseguimos atingir foi 59%. Abai-
X0, vao algumas dicas que descobrimos.

— Vocé deve atender aos chamados para as
missas e refeicdes. Caso contririo, serd expul-
S0.

Se vocé for pego andando pela Abadia a
noite, também sera expulso. Nio pegue o livro
sem as luvas, ou morrer4.

— Com a chave existente na porta da biblio-
teca, podera abrir a porta “A’’,

— Hé uma passagem secreta na cozinha, por
dentro do forno (indicada por uma seta).

— A biblioteca ¢ totalmente escura. S6 pu-
demos entrar 14 no sexto dia, mas deve haver
um modo de entrar antes.

— Do 2? para o 3? dia, aparece na mesa em
frente ao formo, na cozinha, uma lamparina.
Para pegi-la, vocé deve fazer o garoto que
anda com vocé passar perto dela.

- A porta “E” & fechada logo apés a cha-
mada para a 22 mesa.

Ordem dos acontecimentos

DIA 1

O padre vai recebé-lo na entrada e coloca-
lo-4 a par dos acontecimentos.

Missa.

DIA 2
Missa. O padre dird que Venancio morreu.
Apés a missa, o padre chama-lo-4 e dira
que s6 Malaquias pode entrar na biblioteca.
Severino procura-lo-4 e dird que acontecem
coisas estranhas na Abadia.
Refeicao.
Missa.

DIA 3

Missa. O padre dird que Benegério desapa-
receu.

Apo6s a missa, o padre leva-1os-4 ao homem
mais velho e sdbio da Abadia.

Refeicao.

Missa.

DIA 4

Missa. O padre dird que Benegirio foi
achado morto.

Apés a missa, o padre dir-lhe-4 para parar
as investigagées, pois Bernado Guy chegou.

Um dos freis procura-lo-4 e dird que Be-
negdrio tinha manchas negras na lingua e nos
dedos.

Refeicdo.

Missa.

DIA 5

— Um frei lhe diz que achou um estranho livro
€m seu quarto

— Missa

— O padre lhe dird que Bernardo abandonari a
Abadia.

— Refeigao

— O padre o manda segui-lo, juntos, encontram
Severino morto.

— Missa, Malaquias morre.

DIA 6

— Missa

—O padre lhe diz que deverd abandonar a
Abadia no dia seguinte.

— Refeitério

— Missa

DIA 7

— Missa :
— O padre lhe diz que deve ir embora. ®
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SIMBOLOS NO MAPA

CORRIMAO
PAREDE
PASSAGENS

PASSAGEM DE ANDAR
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LIVRO

MANUSCRITO
CHAVE
ARCOS
LUVAS
REFEITORIO
COZINHA
IGREJA

ALTAR
QUARTO
PILASTRAS

PORTA ABERTA
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PORTA TRANCADA

POSICAO A MESA

vOCE O O GAROTO
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PADRE

| Temos o previlégio de atende-lo de acordo |
com sua necessidade . i
Precisou 717 Entre em contatcto com nosco, |
seja a respeito de suprimentos, software,
hardware, literatura, ou até mesmo infor- |
macdes técnicas profissionais. 5
Todos os nossos produtos sdo de fornecedo-

res de renome nacional.

Rua Gonde de Bonfim, 346-Lj 107-5ub-Solo-Tel:(021)264-3726
CEP 20520-Praga Saes Peiia - Tijuca- Rio de Janeiro

OBS.: AS ESCADAS NAO ESTAO
REPRESENTADAS NO MAPA.
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no MSX

spanannas

desenhos
bdsicos
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FIGUEREDC MALDON,

USANDO O DISK DRIVE
MO MSX

Nossos livros podem ser encontrados em livrarias e lojas de computagio. Se o seu
livreiro ou fornecedor habitual nao os tiver disponiveis, entre em contato conosco pelo
telefone: (011) 843-3202.

Se vocé néo esta recebendo o seu boletim gratuitamente pelo Correio, ou tem algum
amigo que gostaria de recebé-lo, ndo deixe de enviar o cupom abaixo a Editora
Aleph, Cx. Postal 20707 CEP 01498 SéoPaulo - SP.

NOME:
ENDEREGO:
CEP: __ CIDADE: _
TELE = e o
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A PARTIR DE AGORA O SEU MICRO FICARA MUITO
MAIS "INTELIGENTE".
A MELHOR E MAIS BEM APARELHADA SOFTHOUSE DO RIO DE JANEIRO,

AGORA EM NOVAS INSTALACOES, COLOCA A SUA DISPOSICAO
A MAIS COMPLETA LINHA DE PRODUTOS PARA O SEU MSX!
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c » ESTUDANTES DE ENGENHARIA

“Viga” € um programa para Calculo de Estruturas Hiperestaticas
(Vigas Continuas), desenvolvido de acordo com a metodologia de
ensino das escolas de Engenharia e dentro

da teoria do “Método das Deformagoes”

Bastante simples de operar, ¢ de extrema utilidade para
Engenheiros ¢ estudantes de Engenharia possibilitando
a resolugao de vigas com até 12 vaos.

Carlos Alberto Alencar Mota

Autor do programa e Engenheiro Civil (CNPq)
(Programa registrado na S.E.L.)

Breve Calculo de Lajes,
Pilares e Fundagées

Pedidos diretamente a NewSoft Informatica Ltda. m
Av. Nilo Peganha, 50 sala 906 — CEP 20.020 Rio de Janeiro - R] - ou através de vale postal “AG. ARCOS” — cod. 522317




