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NCZ$ 1,50
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CPU NEWS

UNITRON-NOVOMONITOR PARA MSX

O padrio MSX estd recebendo mais
uma empresa, que reforgard o mercado de
monitores, através do seu langamento du-
rante o més de abril. Trata-se da ja famosa
Unitron Eletronica, fabricante de computa-
dores da linha Apple e que vislumbrou o
imenso potencial do MSX,

O novo monitor de video da Unitron
poderd ser encontrado nas principais lojas e
magazines.

CURSO DE DBase IT PLUS E
SUPERCALC 2

Com o objetivo de instruir usudrios e
empresas interessadas em aprimorar seus
conhecimentos sobre o dBase II Plus e
Supercalc 2 MSX, a Prictica Informitica
estd dando inicio a seus cursos. Maiores
informagdes poderdo ser obtidas no tele-
fone 011-549.0545.

MSX SOFT - NOVAS INSTALAGCOES

A MSX SOFT, softhouse do Rio de
Janeiro, est4 de instalagées novas, passando
a oferecer, além da venda de periféricos
(drives, modem, placas de 80 colunas etc)
um servigo de assisténcia técnica especiali-
zada em MSX e suprimentos.

As novas instalagdes da MSX SOFT
contam com 5 MSX para a gravacio de
programas ¢ um pessoal que conhece do
assunto para o atendimento.

OnovoenderecodaMSX SOFT é Av 28
de Setembro 226 loja 110 - Shopping Vila
Isabel - 20551 - Rio de Janeiro - RJ -
Telefone: 021-284.6791.

MSX NEWSOFT TAMBEM NA ENGEN-
HARIA

Engenheiros e estudantes de engenharia
estdo rindo "a toa.

Através de contrato firmado em Recife,
com o engenheiro civil Dr. Carlos Alberto
de Alencar Mota, do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico
- CNPg- a New Soft Informdtica Lida. estd
comercializando, a nivel nacional, o soft-
ware denominado "VIGA".

O programa realiza, automaticamente,
célculo de vigas continuas em edificios e foi
totalmente desenvolvido dentro da "Teoria
do Método das Deformagdes”.

Bastante simples de operar, com manual
amplamente ilustrado, o programa possibi-
lita aresolugdo de calculos de vigas com até
12 vios, solicitados por carga uniforme
distribuida e/ou concentrada.

Trata-se de uma ferramenta altamente
profissional, de baixo custo e que estd
empolgando o mercado de software de
engenharia.

DBase II1 PLUS E SUPERCALCII
EM NOVAS VERSOES

A Prictica Informdtica (Princessware),
responsédvel no Brasil pelos famosos soft-
wares profissionais dBase II Plus (Ashton-
Tate) e Supercalc 2 (Computer Associates)
paraMSX, estd colocando no mercadonovas
versoes para seus produtos, mundialmente
conhecidos

O dBase II Plus estid sendo apresentado
na versdo 1.1, acompanhado do “Tools Kit”
(kit de ferramentas complementares para
cdlculo).

O Supercalc 2, por sua vez, também esta
sendo apresentado na versdo 1.1, agora com
o“BarGraph” (grafico de barras). Ambos os
programas possuem manuais complemen-
lares.

Para os usudrios que possuem 0s pro-
dutos originais ¢ cadastrados, a Practicaesta
efetuandoaatualizagdo gratuita dos mesmos.

TACTO INFORMATICA

A Tacto Informaética, empresa de Sio
Paulo, estd colocando a disposi¢do dos
usudrios de MSX uma série de servigos,
entre eles diversos cursos (Basic, Assem-
bler I, 11 e I1I, dBase II Plus, Cobol, Super-
cale II, Linguagem “C”, Aprofundando-se
no MSX, entre outros). Os cursos possuem
apostilas préprias e apresentam um custo
médio de 15 OTN’s, para 0 médulo de 21
horas.

Além dos curos, a Tacto também
oferece assessoria ¢ uma variada biblioteca
de software.

O enderego da Tacto é Rua Jaguaribe 594 -
Higiendpolis - 01224 - Sdo Paulo - SP-011-
825.5806.

I CONCURSO NACIONAL DE
SOFTWARE PARA MSX

A Newsoft divulga os ganhadores do [
Concurso Nacional para MSX.

1? Lugar - 1 Drive de 3 1/2

Adriano Savastano Sant'Anna

Rua Coronel Diogo 97

01545 - Sio Paulo - S.P

Programa: MSX ZAP

2% Lugar - Impressora Lady 80
José Carlos Loyola

Rua do Rosério 160

20000 - Rio de Janeiro - R.J
Programa: Aventuras Submarinas

3° Lugar - Microcomputador MSX
Marcelo de Oliveira Rosa

Rua dos Rouxinois 104 - Novo Mundo
81500 - Curitiba - Novo Mundo

Foram contemplados com uma assi-
natura da revista CPU os seguintes concor-
rentes:  Pierre G.J., Ciriades, Dalton de
Oliveira, Carlo Alexandre G.F. Vieira.




Um Play bem simples para o DOS

Renato da Silva Oliveira

XSW Publicagoes e Planejamento de Sistemas Ltda

O DOS e a ROM do micro

Osistema operacional MSXDOS contém
apenas alguns comandos essenciais para a
copia, verificacdo ou execugo de arquivos
gravados em discos. Entretanto, mesmo
quando ele estd ativo, a ROM do micro
continua presente nas paginas 0 e 1 do slot
0. Isso permite que, através de um simples
chaveamento de slots e paginas, o préprio
DOS use certas rotinas da ROM para
exccutar algumas tarefas. Essas rotinas, en-
tretanto, estdo sempre no BIOS, na pagina 0
do slot 0, pois, a rigor, apenas elas sdo
padronizadas.

Napritica,contudo, verifica-se que todos
os atuais fabricantes de MSX, no Brasil ou
ndo, implementaram as outras rotinas que
ndo pertecem ao BIOS também de forma
padronizada.

Tendo por base essa informagfo, pode-
mos criar novos comandos (na verdade,
programas transientes) do DOS que se uti-
lizem das rotinas j4 existentes na ROM do
micro, mesmo fora do BIOS.

Um exemplo bastante elucidativo pode
ser o comando PLAY do MSX BASIC.

O PLAY executado pela ROM
ArotinadeexecugdodocomandoPLAY
localiza-se normalmente a partir do enderego
&H73ES da ROM (pdgina 1 do slot 0). Ao
ser chamada, o par HL deve estar apontando
para as aspas do inicio da sequéncia de
caracteres da primeira voz do PLAY.

Vamos testar o que expomos através de
uma pequena rotina para ser executada
através do BASIC. Na figura 1 vemos a
listagem em assembly Z80 (digitada no
MSX WRITE para ser compilada pelo
M80, encadeada pelo L80 e binarizada pelo
BSAVE do MSXDOS-TOLLS).

Figura 1 - Play do basic em assembly Z80

;- PLAY simples em assembly p/ BASIC -
:- Renato da Silva Oliveira -
;- marco de 1989 - XSW P.P.S5. Ltda -

.
r

.
T

.286

PLAY EQU #73E5H
LD HL ,BUFFER
CALL PLAY
RET

BUFFER: DEFB "“CDEFGAB”, ’
DEFB "EFGABCD”, "
DEFB " ABCDEFG” "
DEFB @
END

Na figura 2, vemos o programa em
Basic que gera e executa a rotina em Lin-
guagem de Mdquina. experimente digiti-lo
e executa-lo.

Figura2 - PLAY do BASIC em Linguagem
de Méaquina

1080 CLEAR 500,8HCe00

1810 DEFUSR@=8HCe®0

1620 FOR F=8HCO0® TO BHCOAA+34
1030  READ AS : POKE F,VAL("&H"+AS)
1040 NEXT F

1650 POKE @,USR@(@) = GOTO 050
106¢ DATA 21,07,C@,CD,ES,73,C9,22
1070 DATA 43,44,45,46,47,41,42,22
1080 DATA 2C,22,45,46,47,41,42,43
1090 DATA 44,22,2C,22,41,42,43,44
1100 DATA 45,44,47,22,00,58,53,57

Agora, vamos tentar entender como o
DOS executa comandos transientes.

Comandos do DOS

Quando o “A>" do MSXDOS est4 pre-
sente no video, com o cursor a sua frente,
podemos usar trés tipos diferentes de co-
mandos: os internos, os externos (ou tran-
sientes) e os tipos lotes (em “batch”),

Os comandos internos s3o o0s que estio
presentes no arquivo “COMAND.COM” e
que constituem o minimo para o padrio
MSX.

Os comandos externos ou transientes,
sdo programas em Linguagem de Maquina
armazenados em disco (sempre com a ter-
minagdo “.COM?”) e que podem ser carrega-
dos e executados diretamente pelo DOS.

Comandos tipo lote sdo sequéncias de
comandos gravadas em disco (sempre com
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a terminagio “.BAT”) e que podem ser
automéiticamente executadas pelo DOS,

Quando comandamos qualquer coisaem
DOS, ele primeiro verifica se essa coisa é
um comando interno e, em caso afirmativo,
executa 0 comando. Caso ndo seja um
comando interno, o DOS verifica se é um
comando externo e, da mesma forma, o
executa em caso afirmativo. Se a tal coisa
digitada ndo for um comando intemo e nem
externo, o DOS ainda verifica se é um
comando tipo lote e, se for, executa seus
comandos constituintes na sequéncia em
que estdo no arquivo. Caso contrdrio, o
DOS emite uma mensagem de erro.

Interessam-nos aqui 0os comandos exter-
nos e, mais especificamente, os que se utili-
zam de pardmentros.

Os comandos externos, a0 serem execu-
tados, sdo carregados para a memdria do
micro sempre a partir do enderego &H100
e, logoaseguir, 0 DOS passa o controle para
esse enderego.

Se existirem parAmentros digitados A
frente do comando, eles s3o transferidos

Figura3 - PLAY em assembly para o DOS.

para os enderegos entre &H81 e &HFF da
memdria (o enderego &H80 contém a quan-
tidade de bytes de parimetros). Essa regifio
¢ chamada DMA (Direct Memory Access)
e tem 128 bytes apenas!

Para termos nosso comando PLAY em
DOS bastam algumas adaptagdes no pro-
grama da figura 1 (poucas, mas essenciais e
“macetosas™).

Devemos lembrar que, quando o0 DOS
estd ativo, temos memodria RAM  posi-
cionadaem todas as4 piginase aROM est4
“desligada”. Portanto, antes de chamar
qualquer rotina da ROM, temos que pro-
ceder a um chaveamento da memdria.
Apesar de bastante simples, isso pode ser
ainda facilitado se lembrarmos que 0 DOS
também possui um “BIOS”. E mais do que
isso, um “BIOS” em que as primeiras roti-
nas s3o idénticas as primeiras rotinas da
ROM e estdo nos mesmos enderegos que
elas.

Ora, entre as rotinas disponiveis no
BIOS temos duas que podem ser particu-
larmente iteis para o que desejamos: a

CALSLT (em &H1C), que chamae executa
uma rotina em qualquer slot do micro; e a
ENASLT (em &H24), que habilita uma
pégina qualquer de um slot qualquer.

Para chamar a CALSLT, devemos car-
regar o enderego inicial da rotina a ser
executada no par de registradores IX e o slot
(de 0 a 3) no par de registradores IY. A
seguir basta executar um CALL para o
endere¢o &H1C (CALSLT). Para chamar a
ENASLT, devemos apontar HL com um
endere¢co qualquer da pigina a ser se-
lecionada e o acumulador A com o slot (de
0a3).

O PLAY para o DOS

Vamos, entdo, fazer as alteragBes no
programa da figura 1, tendo em mente que
vamos usar a sintaxe normal do PLAY em
BASIC. Isto é, vamos comandar, a partir do
DOS, alge mais ou menos assim:

A>SPLAY “ABC”,”"CDE”,”"DEF”
(e RETURN)
Observe a listagem da figura 3.

;- marco de 1989 - XSW P.P.S. Ltda

7
.280

T

;- BI0S, ROM e variaveis do sistema

T

r
ENASLT EGU

824H
CALSLT EQU ¢4CH
DHA EQU #80H
PLAY  EQU 073ESH
KBUFF  EQU AF41FH

r

LD SP, (00004H)

“zera” o buffer provisorio

- ME wE

LD HL , KBUFF
LD DE, KBUFF+i

LD (HL) ,@
LD BC,255
LDIR

;- PLAY simples em MSXDOS -

;- Renato da Silva Oliveira -

; copia linha do console para o buffer
H

LD HL ,DHA

LD A, (HL)

INC HL

OR A

JP Z,0

LD C,A

LD 8,0

LD DE, KBUFF
LABELS: LD A, (HL)

cp i

JR NZ,LABEL2

INC HL

DEC L

JR NZ,LABEL1

JP 0

LABEL2: LDIR
; transfere :ptina principal para a
; pagina 2 (@BOOOH) e a executa

LD HL,LABEL3

LD DE ,080006H

LD 8C, 208
LDIR
JP 0B6deH

; rotina para executar o PLAY da RON
; € retornar ao MSXDOS

LABEL3: .PHASE @B@08H

; posiciona a ROM nas pagina @ e §

s
T

IN A, (BABH)

PUSH  AF

LD HL,@

LD A0

CALL  ENASLT

LD HL, 0406¢H
LD A8

CALL  ENASLT

; chama a rotina do PLAY da ROM

LD HL, KBUFF
CALL  PLAY
DI

; posiciona RAM e retorna ao HSXDOS

LD HL , 04000H

POP AF
PUSH  AF
CALL  ENASLT
DI

LD IX,0
POP IY
CALL  CALSLT
END




Vamos analisi-la rapidamente, lem-
brando que ela foi digitada num editor de
textos (0 MSX WRITE), compilada com o
MB80 e encadeada com o LB0.

Inicialmente, definimos que o cédigo
assembly é o do microprocessador Z80.
Logo aseguir, definimos as rotinas do BIOS
(do DOS e da ROM) e a varidvel do sistema
KBUFF. Essa variavel contém algumas
centenas de bytes que sio normalmente
usados pelo interpretador BASIC durante a
"tokenizagdo” das linhas inseridas via
teclado (Keyboard BUFFer). Como estare-
mos operando sob 0 MSXDOS, podemos
usd-la sem problemas, como uma memdria
proviséria, onde vamos armazenarasstrings
passadas como pardmentros no nosso co-
mando PLAY em DOS.

A primeira instru¢do do programa foi
usada apenas por seguranga, para garantir
que o ponteiro da pilha do Z80 ndo fique em
alguma drea baixa da memdria. O bloco de
instru¢gbes seguintes apenas preenche a
varidvel KBUFF com c6digos zeros.

A seguir, os parimetros inseridos a frente
do comando PLAY sdo copiados do DMA
para a varidvel KBUFF. Lembre-se que 0s
parAmetrossio inseridos nos enderegos entre
&H81 e &HFF, ficando o enderego &HS0
com a quantidade de bytes dos parametros.

Nesse ponto ji observamos uma dife-
renga importante entre o comando PLAY
que estamos implementando no MSXDOS
e o PLAY do BASIC. No BASIC podemos
ter um comando PLAY com até 255 bytes
de parametros, enquanto que no DOS tere-
mos apenas 127, limitados pelo tamanho do
DMA!

Note que, se ndo forem inseridos
pardmetros parao PLAY, o programa retor-
nara ao sistema operacional neste ponto.

A partir daqui 0 programa passa a ser
mais “macetoso”. O bloco seguinte passa
uma parte do programa para a pdgina 2 da
RAM do micro. Essa rotina € responsivel
pelaexecugdo docomando PLAY daROM.

ComoarotinadoPLAY naROM estdna
pagina 1 e, ao ser executada, necessita usar
o BIOS (também da ROM) na pégina 0,
teremos que ter habilitadas as paginasOe 1
como ROM. A rotina do nosso programa,
portanto, tem que estar numa pégina dife-
rente. Como estamos em DOS, podemos
usar, tranquilamente, a irea de memdria
RAM do BASIC, na pégina 2.

A rotina transferida para a pagina 2
apenas posiciona a ROM nas paginasOe 1,
chama a rotina do PLAY da ROM, com o
par de registros HL apontando para KBUFF
(onde estio as strings do PLAY). A seguir,

as paginas 0 e 1 sdo novamente posiciona-
das com a RAM e o controle retorna ao
sistema operacional.
Para gerar o comando PLAY, apés di-
gitd-lo com um editor de textos que grave os
dados em ASCII, devemos compila-lo com
0 M80 e encaded-lo com o L80. Supondo
que o arquivo de texto tenha sido gravado
com o nome PLAY.MAC, devemos
comandar:
A>M80 =PLAY

E a seguir:
A>180 play,play/n/e
A>DEL play.rel

Se vocé tem problemas para usar o
WRITE, o M80 ou 0 L80 e quer apenas ter
seucomando PLAY implementadono DOS
sem maiores complicagdes, apesentamos
na figura 4 um programa em BASIC que
gera em disco o arquivo PLAY.COM,
prontinho para ser usado.

Agora, com o PLAY j4 disponivel no
disco, experimente comandar, a partir do
MSXDOS, algo assim:

A>PLAY “SOM5000CDEFGAB”,
”SOMS5000FGABCDE”,
”"SOMS5000BCDEFGA"

Tal qual no BASIC, agora vocé tem um
comando PLAY também no DOS!

Simples e rdpido!

¥ u { {} g_._ { } ]{;"‘1 r i‘w m

Figura 4 - PLAY.COM gerado em BASIC.

180 OPEN"A:PLAY.CON” AS Hi LEN=1
110 FIELD #1,1 AS A%

120 FOR F={ TO f4%8

130 READ B%

148 LSET AS=CHR(VAL(“8H"+BS))

150 PUT #4,F

16@ NEXT F

170 END

180 DATA 00,00,00,ED,78,04,00,21
19¢ DATA 1F,F4,11,20,F4,36,00,01
260 DATA FF,00,ED,80,21,80,00,7E
210 DATA 23,B7,CA,00,00,4F, 06,00
220 DATA 1i,1F,F4,7E,FE,26,20,07
230 DATA 23,00,20,F7,C3,00,00,ED
240 DATA B0,21,3F,01,11,00,89,01
2u¢ DATA (8,00,ED,B0,C3,0¢,80,0B
268 DATA AB,F5,21,00,00,3E,00,C0
270 DATA 24,00,21,00,40,3E,00,CD
286 DATA 24,00,21,1F,F4,CD,ES,73
290 DATA F3,21,00,40,F1,F5,CD,24
306 DATA @@,F3,0D,21,00,00,F0,E1
310 DATA CD,1C,0@,00,00,58,53,57

"0S MAGOS DO MSX"}———

CONHEGA NOSSA QUALIDADE IMPECAVEL E A EXPERIENCIA DE

QUEMLIDA COMMSXHA MAIS DE TRES ANOS. NOSSO ACERVO TEM
CERCA DE 2100 TITULOS (MUITOS COM DOCUMENTAGAQ), E
CRESCE SEMANALMENTE COM GRANDES NOVIDADES E PROMO-
GOES..VAMOS! SEJA MAIS UM DOS MAIS DE MIL FELIZES CLIENTES
DO MAGO DO LAZZAROSOFT.

JOGO NCZ$1,00 APLICATIVO NCZ$2,00
CP/M NCZ$4,00 COPIADOR

DISCO NCZ$2,00 FITA

DESPESAS POSTAIS

"SPRITE MAKER, MSX TURBO"
"EDTRONIC"

"FLINTSTONES-TRIPLE COMMANDO-SOL NEGRO 1 & 2-
-NAVY MOVIES-TERRA MEX-TUXY-TETRIS-WALL RUNNER- .
~VECTOR-MOON LANDING-ADDICTA BALL-NEO-Z-
‘DANGER MOUSE .PERTER BEARDLEY'S FOOTBALL-DUCKYS.
*QUEEN II-FLICKY-SQUARE-RAMPART-CHUBBY CRISTLER-
-DPER#TION WOLF-ASPAR-PITMAN-FINAL COUNTOOWN:

*RED OCTOBER PLAY HOUSE:POKER"™

Seu pedldo podera ser pago com vale postal (AG. Centro) ou cheque no-
minal cruzado a Carlos H. B, Magalhfies contendo um méximo de informa-
¢bes sobre seu equipamento e um telefone para eventual contato.

ENTREGA EM 24 HORA3 COR| Elﬁ

CAIXA POSTAL 1955 RIO DE JANEIRO RJ CEP:20001
MNoOVO FOME: (021) 2903-7024
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Tabelas de caracteres das impressoras
versus padrao MSX

Introducao

Para muitos usudrios, a aquisi¢do de uma
impressora € um investimento tio impor-
tante quanto dispendioso. Comprar uma
impressora, entretanto, ndo é tarefa das mais
faceis, em fungfio da enorme desinformagio
quanto a natureza deste produto, tanto a
nivel do usudrio, que deconhece as suas
caracteristicas e o seu potencial, quanto a
nivel de fabricante e revenda, que nio pos-
sui a infra-estrutura necesséria a sua de-
monstracio.

Como agentes estimulantes, 0s micros
MSX ja vém de fébrica habilitados a co-
nexdo com uma impressora dotada de inter-
face de comunicagdo pararela, compativel
com o padrdo CENTRONICS, o que cobre
a maioria dos modelos existentes no mer-
cado.

O uso mais imediato que a impressora
terd nas maos do usudrio, geralmente, é o
processamento de texto, de maneira que a
determinante fundamental na escolha do
modelo adequado esbarra, necessariamente,
na compatibilidade entre as respectivas
tabelas de caracteres, particularmente nas
posicdes dos caracteres acentuados.

Como o nosso objetivo aqui nfo € testar
equipamentos, mas induzir a que o leitor
interessado o faga, iremos discutir o rela-
cionamento do MSX com as impressoras,
sobo pontode vistadoitem acimacitado, de
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tal forma que, se for possivel, se possa
ajuizar qual o tipo adequado as necessi-
dades de cada um. As outras caracteristicas
técnicas serdo apenas mencionadas, mas
ndo discutidas, para evitar o alongamento
desnecessdrio deste assunto.

Nio serdo citadas marcas ou modelos,
ficando esta pesquisa por conta do leitor.
Por outro lado, as andlises apresentadas
cobrem tanto as impressoras nacionais,
quanto aquelas vendidas no chamado mer-
cado paralelo (importabandeadas), ji que
existem, em muitos casos, poucas dife-
rengas entre elas.

Ser ou nao ser? Eis a questao:

Apesar dos anos que 0 MSX sobrevive
no mercado Brasileiro, ndo € raro ainda
existirem dividas nfo respondidas sobre o
GRAU DE COMPATIBILIDADE entre o
micro e os demais periféricos, em especial
as impressoras. A medida em que cresce o
nimero de usuérios despreparados paraen-
frentar as agruras do mundo da informatica,
estas diividas tendem a ir se acumulando.

No caso especifico das impressoras, a
questdo, a nosso ver, € um mero reflexo da
maneira simplista com que os fabricantes
patricios a colocam para o consumidor,
impedindo-o de ter uma visdo mais
abrangente do problema.

O Sistema MSX é tdo flexivel quanto ao

implemento de caracteres que, no caso
Brasileiro, isto acabou atrapalhando, por
falta, inicialmente, de um acordo entre os
fabricantes do micro.

Explica-se:

O padrdo MSX previsto pela MICRO-
SOFT vislumbra uma tabela de caracteres
capaz de permitir a adaptacfo de linguas
estrangeiras, desde o “javanés” até o ja-
ponés. No caso Brasileiro, a base utilizada
pelos fabricantes foi a tabela Européia, mas
foi necessério fazer algumas adaptagdes em
certas posi¢des, para permitir a incorpo-
raco de caracteres maitsculos acentuados.
Isto determinou a confecgdo de uma tabela
de caracteres exclusivamente para o padrao
da lingua portuguesa. Esta tabela €, por isso
mesmo, chamada de Tabela de Caracteres
ASCII/MSX Internacional, padrdo dalingua
portuguesa. Se esta tabela fosse a tinica
adotada, como aconteceun na 1* Versdo do
Expert, aquelas impressoras que obedecem
a outras tabelas, também dentro do padro
da lingua portuguesa, ndio seriam com-
pativeis, em acentuagio, com o MSX.

A solugdo, maisuma vez, estavana ROM
do MSX. Havia previsdo, no projeto origi-
nal, da implantacio de um filtro de im-
pressdo, para que impressoras nio com-
pativeis pudessem operar com 0 micro.
Assim, o 1° filtro adotado foi o ABICOMP,
gerando uma 2* tabela. Este filtro foi ado-
tado no HOTBIT Versdo 1.1. Muitas im-



pressoras passaram a se tornar compativeis,
desde entdo. Posteriormente, uma 3* Tabela
originou-se do 2° filtro, desta vez baseado
nas normas ABNT, o qual foi, de comum
acordo, gravado nas EPROM’s do Expert
1.1 e do Hotbit 1.2, Esta ultima tabela de-
nominou-s¢ BRASCII e vem sendo incor-
porada muitorecentemente nas impressoras.

Como somente um filtro pode ser gra-
vado naROM do computador, cada uma das
Versdes doMSX possuipelomenos 1 Tabela
e, no méximo, 2. Sendo assim, quando se
fala de compatibilidade entre micro ¢ im-
pressora, € preciso DEFINIR com qual das
Tabelas ela se relaciona.

A compatibilidade ¢, portanto, uma
questio RELATIVA! E, para embaralhar
um pouco mais as cartas, vamos apontar
para outros fatos:

1 - ano ser que estejamos enganados, 0s
filtros de compatibilizagio s6 sio titeis na
drea do BASIC residente do micro. Em
ambiente DOS prevalecer4 a tabela original
da ROM, a ndo ser que um filtro especifico
seja implantado.

2 - acompatibiliza¢io da impressora nio
serd completa, se forem levados em consi-
deragdo apenas os caracteres acentuados,
deixando de lado o resto da tabela.

Assim sendo, acompatibilidade absoluta
serd aquela que refletir a total cor-
respondéncia entre os cédigos das tabelas,
sobqualquer tipo de operagioe com atabela
de caracteres da impressio prevendo a
existéncia dos caracteres grificos do MSX.

Qual a melhor Tabela?

Das 3 opg¢des anteriormente citadas, a
linica que conseguird operar sob qualquer
circunstincia serd a tabela original, a-
daptada da tabela Européia ao padrio da
lingua portuguesa. Supondo que esta tabela
esteja contida na impressora, basta desati-
var o filtro de impressiio, quando o compu-
tadorestiver operando na drea do BASIC re-
sidente, e a correspondéncia de c6digos serd
efetivada.

Para o MSX, exclusivamente, os filtros
seriam absolutamente desnecess4rios, jAque
a a sua Tabela original prevé todos os ca-
racteres acentuados. Em principio, sé ha-
veria interesse em adotar uma impressora
com tabela diferente, caso a mesma fosse
partilhada por mais de um tipo de computa-
dor, ou como € mais comum, quando a
QUALIDADE do modelo escolhido su-
planta aquelas impressoras que possuem a
tabela MSX pura.

Como, entdo, escolher a impressora?

Saindo da teoria e entrando na prética,
devemos levar em consideragdo outros fa-
tores técnicos, tais como o design, a ro-
bustez e, principalemte, a quantidade de
recursos de impressdo. Estes fatores, em
conjunto com 0s primeiros, deverdo deter-
minar a escolha do modelo de impressora
mais conveniente para a instala¢io pre-
tendida.

O vsuério pode muito bem se ver diante
de uma encruzilhada:

a) - deixa de lado a tabela de caracteres
em favor dos outros recursos técnicos que a

‘impressora oferece; ou b) - esquece os re-

cursos técnicos e vislumbra somente acom-
patibilidade na impressdo do texto.

E naescolha do primeiro desses itens que
0 usudrio deverd tomar o maximo cuidado.
Devera se perguntar até onde é possivel a
implanta¢fo por ele préprio de um filtro de
impressdo com suficiente eficiéncia, de
modo a obter todos os caracteres acentua-
dos. Caso contrdrio, que tipos de programas
poderdo ser usados sem que ocorra proble-
mas na impressdo do texto?

Vamos tentar colocar em evidéncia os
principais aspectos. Quem deseja escolher
uma impressora deve argiiir 0s seguintes
itens:

1 - Qual a tabela adotada pelo fabricante
daimpressorae, no caso de mais de uma, de
que modo elas podem ser selecionadas?

Atualmente, € normal a impressora pos-
suir pelo menos 2 tabelas de caracteres,
provavelmente selecionadas por um micro-
interruptor chamado de “dip-switch”, colo-
cado externamente ou dentro de seu inte-
rior, préximos 4s EPROM’s onde as tabelas
estdo gravadas. Um chaveamento por soft-
ware também é mandatério. Todo cuidado é
pouco no exame deste chaveamento, pois,
ao mudar de tabela, muda-se também de
CARACTERISTICAS TECNICAS. Deve-
se examinar se, com a tabela mais adequada,
a impressora obedece aos seus comandos e
cdédigos de controle corretamente.

2 - Natabelaescolhidaexistem caracteres
acentuados MATUSCULOS?

As posig¢fes das tabelas de caracteres,
normalmente em falta com o padrio da
lingua portuguesa, principalmente em tabe-
las internacionais, s3o aquelas relativas aos
caracteres acentuados maidsculos. Se vocé
€ daqueles que ndo se importam em perdé-
los, esquega este tépico. Caso contrério,
sugerimos que dé muita atengdo a ele, pois

a obtengdo de letras maidsculas acentuadas
por retrocesso (item a seguir) nunca fun-
cionaa contento, em virtude da composi¢io
das matrizes de caracteres da impressora (a
impressdo parecerd truncada).

3 - Se a impressora nfio possui nenhum
caracter acentuado, ela € capaz de obedecer
ao comando de retrocesso da cabega de
impressdo? Em caso afirmativo, qual o
aspecto das letras obtidas com este recurso?

Imprimindo um caracter em cima do
outro, através do retrocesso da cabega de
impressdo, pode-se obter os caracteres, em
portugués, pela composi¢do de cédigos.
Por exemplo: ¢ + virgula dard ¢. As me-
lhores impressoras aceitam tanto o
retrocesso  fisico quanto o retrocesso
légico, este dltimo resultado da interpre-
tagdo do comando “caracter + retrocesso
+caracter” dado pelo usudrio: o caracter é
impresso sem que, narealidade, o retrocesso
fisico tenha ocorrido. Neste caso, a impres-
sora tem que, necessariamente, possuir
uma matriz correspondente ao caracter de-
sejado. Este recurso é importante para per-
mitir rodar alguns programas aplicativos.
Quanto ao aspecto das letras obtidas pelo
retrocesso, o resultado pode ser as vezes,
desastroso, ndo custando nada examin4-1as.
Se a impressora obedece ao comando de
retrocesso (CHR$(8) na tabela ASCII), ja
esta pelo menos garantindo o seu uso com
Processadores de Texto como o MSX-
WORD e 0 WORDSTAR.

4 - Se a impressora € dita como com-
pativel com o MSX, quais os caracteres da
Tabela Interna do micro que ela é capaz de
imprimir?

Leve uma cépia da tabela do seu MSX e
compare com a da impressora. Caso o re-
vendedor ndo a tenha para lhe mostrar,
solicite um auto-teste.

5 - Entre as caracteristicas técnicas mais
importantes, a impressora possui a im-
pressdo em qualidade de carta?

Se o desejo do usudrio é obter uma im-
pressdo impecdvel, € obrigatério o uso da
qualidade de carta. Neste ponto, cuidado:
NLQ (abreviagio de Near Letter Quality)
ndo € qualidade de carta, mas sim asseme-
lhadaaela! Solicite umaimpressiodoauto-
teste da impressora e vistorie com atengio o
formato e a densidade da letra impressa.

Levando este pequeno roteiro de pergun-
tasaorevendedor, fagaum exame exaustivo
da impressora pretendida. Verifique se
existe conforto na manipulagdo do papel,
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principalmente de folhas soltas e se o mesmo
¢ tracionado sem problemas de arraste nas
laterais. Faga as contas e veja se ndo é mais
vantajoso investir um pouco mais e incluir
um trator na impressora (supondo que ela
ndo tenha um).

Consideracoes finais

Nio ¢ de se admirar que, em vista da
progressdo do MSX nas aplicagdes de
natureza profissional, os fabricantes de
impressora tenham investido em modelos
de até 4 1abelas de caracteres, sendo 2
voltadas para o MSX.

Impressoras de outros padrdes de acen-

tuagdo poderdo ser uma boa opgdo e so-
mente um exame das respectivas tabelas
diré se vale ou ndo a pena.

Veja, por exemplo, que algumas tabelas
do IBM-PC possuem muitos caracteres
graficos do MSX.

Numa época de grandes dificuldades
financeiras e com os pregos de periféricos
ja alcangando o estrelato, o consumidor
deve se precaver quanto aos maus inves-
timentos. A maioria dos recursos grificos
que o MSX tem favorece amplamente o seu
uso no Processamento de Texto, ajudandoa
grande nimero de usudrios que dependem
desse tipo de aplicagdo. Assim sendo, a

U A T T S R L AN s

escolha da impressora mais adequada
torna-se tema de grande importéncia, pois
uma vez mal realizada, subutiliza o poten-
cial do micro e leva 4 obsoléncia o seu
importante papel no equipamento do usudrio.

Sérgio Guy Pinheiro Elias e Paulo
Roberto Pinheiro Elias sao autores dos
livros dBASE II Plus MSX Sem
Mistéri(}s"éTudusobreﬂMSX-W()RD
das versoes 1.6 a 3.0, editados pela

Ciéncia Moderna Computagao Ltda.
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WOX 1.0 - Bintetliador/Diglilalizador de sons (original XGW)

e e, |
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jo9es.

FLUXO DE CAIMNA COM CONTAS A PAGAR/RECEBER (original X5W)

Este programa arsazena em disco um arquive de lancamentos de
CONlas & pPagar ou a receber e permile de

descrita e

ﬁiﬁ]
| ==

|1
!
1
J Caixa Postal: 13064
; 02398 S30 Paulo SP
i Tel: (011> 299=1655
[

Este ¢ pais um scfiwvare com a qualidade XSW.
arquivos em d18co cos mais de L5 comandos para manipulacdo das
Permite a busca de
automdtico de regides inteiras denlro dos  argquivos.
sequéncias de byles, alteractes em modo Cexlo ou heradecimal.
ete. Auto explicalive, com varias telas de auxflio,
totalmente garantido e Lotalmente aberto!
detalhado com Z0 pdginas e acabamento profissional .

informacdes.

HSX WRITE - Editor de Texlos (adaptado)

Eate programa foi apenas adaptado pela X5W. € um editor de

Basta voce
como um brinquedo ./

Procure nossos
revendedores au
os encontrando,
contato conosco
ou por carta,

ou S4”

Preserve a integ

0O seu M5X pode ser profissional,
arar de trata

rodutos nos
orizados,
entre em
or telefone
Nossos produtos
sao Ffornecidos em discos de 34"
com garantia e manual -

ridade do seu
equipamnento usando somente
softwares de qualidade [/

=10

pela HAL.

N3O

Este programa digitaliza sinais recebidos pelo micro atravesa
da entrada de camsele, armazenandc-os na memdria ou  enviando-os
para disco. para poaterior utilizacdo em oulros prograsas. Um
soffware gque permife a0 micro FALAR! 0 usudrio pode criar seus
propricos efeiles. misturd-los com falas ¢ usar o
programas de seguranca.

caixa para 60 dias.
mensais. O programa disple de trés opgden de consulla. sende duas
com safda opcional para
- Acompanha delalhado manual

COmUNS & para prograsadores, com
ilustrada delalhadamente.

EDARG I1 - Super Editor de Arquivos (original X5W)

textos bastante conhecido,
diferencial ae nosso produte, dispomos de rolinas para dcentuacde
em 1mpressoras AENT e ABICOHP, além de um manual com 32 pdginds e
de acabamenlo profimsional.
EDDY 2 - Editor de Desenhos (adaptado}
Eate programa & de origem italo-nipOnica, tendo sido criado
E um editor de desenhos que permile o armarenamento
passo a passo de cada procedimento usado.
nosso produlo, disposos de uma
Qrdficas & impressora, além de w
iluastracdes e explicacles bem detalhadas.

EMU - Editor de Mdsicas (adaptado)

Eate £ um edilor
adaptacdo, além de permilir o envio
1mpressora, conta com um manual detalhado e bem

resultado em

aplicativos, wlilitdrios ou mesmo em

a previsdo luxo de

Podem ser feifos alé 1200 langamentoa

impressora na forma de relatdrios.
com informacies para o8 usudrios

4 eatrutura dos arquivos

Us editor de

preenchiment
busca de

mensagens.

ergondimico.
ACOBpanha um manual

criado pela ASCII ne Japio. Como

aspiralado.

Como diferencial ao
rolina para envic de cdplas
m manual de 37 pdoinas, com

de musicaz em parlituras. A nossa
das partiluras para a4
ylustrado
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PAUVLISOKT Informatica

MSX TURBO

i )
MQTM Nio é migica, é tecnologia!!! Um incrivel software que vai

deixar suas rotinas de célculo e plotagem de grificos de 6 a 20
yezes mais ripidus! MSXTURBO & um compilador que opera na
memoria, acelerando incrivelmente as operagdes de célculo.

(G) 1988 Peuksull Wiloimatice NCz$ 24,00 (disco ou fita)

Ceive Poslel  BQ0I9

EDTRONIC

Finalmente alguém pensou em vocd, téenico ou hobbista de

[E?R@N“@ eletronica, e criou um auxiliar para seus projetos,
/88

(el Tabela Padrio de simbologia em Eletronica; Recursos p
S edicdo, montagem e impressdo de esquemas p/ projetos eletroni-

waoe: PAARD . FIGLKIRA cos. Acompanha Arquivo Exemplo.
Gimitos Enchusivos de Peversie
PARRISOEY indorwiica Lide. NCz$ 24,00 (disco ou fita)

L SERIAL =, a9as _J
i _) GRAPHIC VIEW

StraphicVigly/ ¥ Um genial programa para incrementar em suas telas graficas
: rotinas de Scroll (movimentagdo de telas) selecionadas, a lim de
que com facilidade vocé possa criar um SHOW VISUAL.

NCz$ 15,00 (s6 disco)

(SPRITE ) SPRITE MAKER

MAKIELR® Super Editor de sprites 16x16 que inclui rotinas para rever-
eyt siio, espelho de 1/2 e 1/4.
FABIO A. A. CORREA NCz$ 18,00 (disco ou fita)
diskitnicea:

PABLIROFT BOFIWARE
CAIXA POSTAL semp
R LEF #1213 - Kae Pavie-XP _J

( "\ FAST COPY

pors a Para a vergonha dos micros de 16 bits ¢ muitos Kbs de
memoria. Copia um disco completo no MSX mais répido que

il |V £
['""' ateiens num PC. Precisa dizer mais alguma coisa?
. N i, bt St e Copiador de discos ultra-rapido p/ controladoras padrdo
o5D ey, Y e SlteA eIy Microsol.
L ) NCz$ 9,20 (s6 disco)

Software 100% nacional desenvolvido pela PAULISOFT c¢/manual, copias com
n® de série, garantia de up to date e assisténcia ao usuario.

Tambem nas melhores lojas e softhouses do Brasil.

Para breve: BKP-Disco (por Julio Veloso) {2::;:; dv::ﬁiiri::hce:mn?:;::

Caso deseje solicite catalogo completo (gratis) com nossos produtos.

Euvie seu pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP,
acompanhado de cheque nominal ou vale postal, ou visite-nos:

PAULISOFT

P’restes Main, 241 - conj. 908 (a 100 metros da Esta¢io Siio Bento do Metrd).

FONE: (011) 228-1313




Nao atravesse a rua descalco

Imagine que uma pesquisa (destas que
estdo em moda ultimamente) descubra que
na India 80% das vitimas de atropelamento
estavam descalgas na hora do acidente. Se
este dado ndo for checado com outras infor-
magdes (como, por exemplo, a de que 80%
dos hindus que ndo tém carro também nfo
tem calgados) podemos tirar conclusdes
estranhas: andar de sapato na India reduz o
risco de sermos atropelados!

Paradoxalmente,um fendmeno deste tipo
ocorreu com 0s microcomputadores MSX:
todo o marketing do langamento (tanto da
Sharp quanto da Gradiente) foi projetado
tendo o piblico adolescente como alvo
(“geragd@o que vai mandar”, etc).

A decis@o foi aparentemente acertada,
pois acabaram sendo vendidos uns 150.000
MSX, ndmero superior ao de todos os
“clones” da Apple ja fabricados no Brasil
(por 18 empresas!).

Acontece que este piiblico jovem, que
utilizou 0 MSX como um video game de
luxo, estd descobrindo que comprou lebre
por gato.

Os recursos de que esta maquina dispde,
os periféricos j4 existentes e os softwares
desenvolvidos ou adaptados, fazem deste
micro um verdadeiro “mini-IBM-PC", a
um custo absurdamente menor.

Os fabricantes, porém, continuam caindo
na armadilha das pesquisas: como 70% dos
que compram MSX s3o jovens, continuam
dando énfase ao aspecto de lazer desta
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méquina. Ora, 70% dos compradores sdo
jovensporque, até agora, o micro foi vendido
para jovens.

Na realidade, se 0 marketing que a Mi-
crodigital usou para vender o TK-3000
(clone do Apple Ile) tivesse sido utilizado
no langamento do MSX, descobririamos
agora que 70% dos usuérios seriam profis-
sionais liberais (diga-se, de passagem, muito
melhor servidos porum MSX do que porum
Apple!).

Se dois apelos tivessem sido feitos, hoje
o parque de MSX seria de, pelo menos,
250.000 maquinas.

Apesar deste erro estratégico que fez o
MSX atingir apenas uma fra¢io do seu
mercado potencial, os proprios usudrios
estdo descobrindo espontaneamente que o
MSX € uma mdquina 1itil.

Lutam, porém, contra uma total e quase

absoluta falta de informagfo. Em minha’

editora recebo, semanalmente, dezenas de
cartas, telefonemas e visitas de usudrios
“perdidos” em busca de informages sobre
softwares e periféricos para o MSX. Estou
cansado de ver a cara de espanto desses
usudrios quando fornego enderegos e tele-
fones de fabricantes que produzem coisas
para o MSX de cuja existéncia eles sequer
suspeitavam!

Recentemente, passei pela experiéncia
de trabalhar como roteirista e ator numa fita
de video produzida pela MPO SOFTVIDEO
(Dominando 0 MSX). Nesta fita, mostra-

mos 08 recursos de um MSX ligado a im-
pressora, drives, plotter, sintetizador musi-
cal, etc.

Dezenas de pessoas me escreveram e
telefonaram com uma pergunta fixa: “Maso
MSX faz tudoissomesmo?”. Outra pergunta
muito frequente era: “O equipamento mos-
trado na fita & nacional?”

O que acontece é que, orbitando em
torno deste mercado criado pelos dois fabri-
cantes do micro, formaram-se muitas
pequenas empresas que produzem coisas
maravilhosas, mas nido t€ém o porte
econdmico para investir em publicidade.

Vocé sabia, por exemplo, que no Brasil
existem:

a) 4 fabricantes de disk-drive (5 1/4" e 3
1/2")?

b) 5 fabricantes de interfaces de comuni-
cagdo qué permitemn acessar Videotexto,
Cirandao etc. ou formar redes de MSX com
IBM-PC?

c) 3 fabricantes de cartuchos de 80 colu-
nas, 2 de expansor de slots e de expansdes de
memoria (até 1 MegaByte ndo volatil)?

d) 3 fabricantes de gravadores de
EPROM?

e) 1 fabricante de interface de drive com
relégio interno?

f) 1 fabricante de interface para sinteti-
zador musical?

g) 1 fabricante de cartucho que trans-
forma o MSX num Telex?



Isso s6 para falar dos periféricos mais
interessantes.

Alguns argumentam “mas estes periféri-
cos sdo muito caros!”. Na realidade, é o
micro que € muito barato! Além disso, a
producdo € feita em pequena escala e isso
encarece o produto. A escala, por sua vez, é
pequena porque os fabricantes vendem
pouco devido a divulgagdo virtualmente
nula. E a divulgag¢ao ¢ nula porque os fabri-
cantes tém pouca verba, porque vendem
pouco.

Nio estava na hora dos “grandes” rom-
perem este circulo vicioso?

Com relagdo ao software, a esmagadora
maioria dos usudrios ndo sabe que o MSX
rodadBase, Supercalc, Wordstar e, pasmem,
Lotus 1-2-3! Esses mesmos usuarios ndo
sabem, também, que um disco de dados de
um MSX pode ser lido num IBM-PC e vice-
versa! Nio sabem que o Basic do PC ¢ um
subconjunto do Basic do MSX!

Resumindo, nio sabem que mdquina
maravilhosa t8m nas mdos ... mas estdo
descobrindo!

Na minha editora, além do didlogo
constante com 08 usudrios, tenho duas ex-
celentes fontes de informagdes que me per-
mitem avaliar o perfil do usudrio atual e sua
evolugdo: o mapa de vendas dos livros que
editamos e o cadastro com dezenas de mi-
lhares de nomes a quem enviamos Nosso
boletim informativo.

Com relagdo a venda de livros, notei a
seguinte evolugio: enquanto que no comego
do MSX, oslideres de venda eram livros do

tipo de Cole¢do de Programas, Jogos de
Habilidade etc., recentemente verificamos
uma procura por outros do tipo Programagio
Profissional em Basic, Linguagem de
Miéquina, Programag3o Avangada etc. Isso
sem falar em nosso “best-seller”, o Apro-
fundando-se no MSX, livro eminentemente
técnico. Ora, isso ndo parece desenhar o
perfil de um usudrio que quer usar seu MSX
como video game!

Por outro lado, analisando os nomes do
cadastro, notei outra coisa estranha: 20%
sdo nomes de pessoas juridicas! Agougues,
Imobilidrias, Farmdcias, Confecgdes de
Moda (estas em nimero surpreendetemente
elevado), Escritérios de Advocacia, Con-
sultérios Médicos e Dentdrios etc. Isto
também ndo me parece o perfil de um joga-
dor de video game.

Alguém poderia argumentar “mas sdo
apenas 20%”. Sim, mas 20% de 150.000 sdo
30.000! A localizagdo destes usudrios
também ¢ surpreendente: obviamente a
grande maioria se situa no eixo Rio-Sdo
Pauloenas grandes capitais, masuma grande
quantidade estd neste sertdo afora, em cidade
que nunca tinha ouvido falar! Fico imagi-
nando o isolamento informdtico destes
solitdrios. Se um usudrio de Sdo Paulo ja
sabe (@0 pouco sobre 0 que acontece com o
MSX, imagine um de Santa Maria do Cam-
buci, em Pernambuco.

Outro dado interessante que levantei
deste cadastro € a porcentagem de usudrios
do sexo feminino. Fiquei me questionando
sobre este “machismo” do MSX. Qual sera

CHAMPION SOFTWARE

MSX 1 MSX 1 (MEGARROM)| MSX 2 MSX 2 (MEGAROM)
KIMPO FIGHTER FINAL ZONE FIRE 3-D FAMICLE PARODIC
BLOW UP SUPER LAYDOCK CHICAGO 1.942

PINBALL BLASTER | PARODIUS BASTARD (720 KB) HINOTORI
DRACULA GALL FORCE DAIVA {720 KB) SUPER RAMBO
HURRICANE SALAMANDER BREAKER USAS.

MAD FOX DRAGON QUEST CHESS METAL GEAR
TAIPAN YOUNG SHERLOCK KINETIC BOXING

GALAGA Il KNIGHT MARE 2 PIXEL 2 ZANAC

DIZZY DICE DIGITAL HISTORY TNT. ARKANOID Il

EXE NEMESIS 2 WORLD GOLF KING KONG 2
GUTT BLASTER F-1 SPIRIT RADX LABYRINT

SKATE DRAGON FANTASM SOLDIER VAMPIRE KILLER
HAUNTED HOUSE | PINGUIN ADVENTURE TOKYO

PECA UM CATALOGO GRATIS

a razdo que faz tdo poucas mulheres se
interessarem pelo micro?

J4 ouvi respostas absurdamente machis-
tas do tipo “mulher ndo tem QI para lidar
com computador” ou “precisa fazer soft-
ware para receitas de cozinha”. S6 para
rebater rapidamente, o melhor programador
que ja passou pela minha editora era uma
moga. Entdio, ndo me venha com este papo
de QI; o que falta para as mulheres ¢ moti-
vagdo. Para checar esta informagio, editei
um livrode Astrologiano MSX (vejaanalise
em CPU mimero 5). Mal foi publicado e ja
causoy um enorme alvorogo: ja tem mulher
enchendo o marido para comprar um MSX
s para fazer Mapa Astral!

Resumindo, acho que o MSX ¢é uma
mdquina tdo bem concebida e projetada que
seu futuro esta garantido no mercado brasi-
leiro ainda por muito tempo, pelo menos até
conseguirem fabricar um IBM-PC que custe
um quarto do que custa atualmente. E este
mercado, paradoxalmente, repito, que esta
crescendo apesar do grande equivoco de
marketing noqual se baseou seu langamento.
Equivoco este que, felizmente, estd
comegando a ser desfeito tanto pelos fabri-
cantes quanto (e principalmente) pela inte-
ligéncia dos usudrios.

Pierluigi Piazzi é autor de vérios livros
para MSX, dentre os quais 0 “Curso
de Basic MSX vol. 2” e outros, sendo o
Diretor Editorial da Editora Aleph.

VOCE ESCOLHE

A CADA 6 JOGOS, I
1 GRATIS

NOVO ENDEREGO: RUA CLELIA 1.837 05042 SAO PAULO - S.P
CAIXA POSTAL: 11.844
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SCROLL para SCREEN 1

Dentre as diversas possibilidades ofere-
cidas pela computagio grafica, o SCROLL
¢ uma das que mais se destaca, visto que
hoje uma infinidade de programas, sejam
aplicativos, utilitdrios e jogos, exploram
este recurso. Exemplos disso s30 0s jogos de
agdo, espaciais, processadores de texto,
adventures e outros programas, oS quais,
sem 0 SCROLL, ficariam muito monétonos.

E necessério definir o que ¢ SCROLL.

Entre inimeras outras palavras e ex-
pressoes do computés, a palavra SCROLL
também tem origem na lingua inglesa e, ao
pé da letra, quer dizer rolo de papel, per-
gaminho ou espiral. No entanto, em compu-
tagdo grafica, SCROLL significa deslo-
camento ou rotagio do contetido de parte ou
de todauma tela, sobre si mesma, numa de-
terminada diregdo. Trocando em mitdos,
SCROLL ¢é o movimento da passagem de
cima para baixo ou de um lado para outro
naquele joguinho espacial; é o movimento
da tela do processador de texto para forne-
cer mais colunas do que omiximo dequa-
renta normalmente visiveis e &, finalmente,
aquele salto que a tela d4 toda vez que se
chega 2 iiltima linha disponivel.

Podemos notar que 0 SCROLL ¢ 6timo
para criar uma ilus3o, provocando a sen-
sagdo de que existe algo, um cendrio, por
exemplo, maior que as dimensdes da tela.

Neste artigo, apresento rotinas de
SCROLL para a SCREEN 1, que poderdo
ser inseridas em seus programas em BASIC
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ou ASSEMBLER. Entretanto, antes de
apresentar estas mesmas rotinas, vou tentar
estabelecer bases para que o leitor possa
compreender seu funcionamento.

Tabela de Nomes
Quando o VDPoperaem SCREEN 1,as
tabelas que estardo ativas na VRAM serdo a

as mostradas na figura 1.

Dentre todas essas tabelas, a (inica que
serd usada pelas rotinas de SCROLL é a de
NOMES. Por qué?

Porque se o SCROLL ird manipular
somente o contetido da tela (lembre-se da
defini¢do), ele necessitard de um mapa da
telaeatabelade NOMES é exatamente isso,
Cadaumadassuas 768 posi¢des de memoéria
corresponde a uma posi¢do da tela que

FIGURA 1 comporta 768 caracteres (32*24).
INICIO EXTENSAO
6144 . 768
0000 2047
8192 | 8223
14336 16383
6912 7039
(0, 0) — % i
A
B
E
L
A
D
E
= N
¢]
] M
! .
= S
I ———t
DIAGRAMA DA TELA {31,23)




Na tabela de NOMES, a tela niio € ar-
mazenada sob forma de matriz e sim sob
forma de cadeia de bytes. Dessa forma, o
primeiro byte dessa cadeia é o conteiido da
posi¢do (0,0) e o dltimo € o conteddo da
posicdo (31,23). Os bytes correspondem
aos c6digos da tabela ASCII de caracteres
do MSX.

De posse desses dados sobre a tabela de
NOMES, podemos imaginar os algoritmos
dasrotinas de SCROLL e, em seguida, criar
as mesmas.

Algoritmos e Rotinas

Basicamente, existem quatro dire¢des
possiveis para um SCROLL: para cima,
baixo, esquerda e direita. Asoutras diregGes,
ditas secundérias, sfo conseguidas através
da associagfo das quatro principais.

As rotinas de SCROLL, independente
das diregtes de seus deslocamentos, tém
algoritmos semelhantes. No entanto, irei
explica-las separadamente para que o leitor
possa compreendé-los da maneira mais
satisfat6rid possivel.

SCROLL PARA CIMA.

- Armazenar o contetido da tela (tabela
de NOMES) que ird sofrer SCROLL num
buffer.

-Colocar, noiniciodatabelade NOMES,

o contetido do buffer, exceto os 32 pri--

meiros bytes.
- Colocar os 32 bytes restantes nas 32
ultimas posig¢des da tabela de NOMES.

ROTINA DE SCROLL PARA CIMA.

- Colocar os 32 bytes restantes no inicio
da tabela de NOMES.

ROTINA SCROLL PARA ESQUERDA.

ROTINA SCROLL PARA BAIXO.

<D 59 00
21 00 E9

SCROLL PARA ESQUERDA.

- Armazenar o contelido da tabela de
NOMES queird sofrer SCROLL num buffer.

- Colocar no inicio de cada linha o con-
teiido da mesma no buffer, exceto o pri-
meiro byte de cada linha.

- Colocar os bytes restantes nas tiltimas
posigdes das linhas as quais pertenciam.

21 00 18 1D HL, 1800H
11 00 E9 ID DE,OES00H ; BUFFER
01 00 03 1ID BC,300H :

CD 59 00 CALL 59H

21 20 E9 1D HL,OE920H ; BUFFER +
11 00 18 1D DE,1800H

01 EO LD EC,2EOH

cb 5¢ CALL 5CH

21 00 1D HL,OE900H ; BUFFER
11 EO 1 LD DE, 1AEOH
01 20 00 LD BC,20H

co RET S

L AINOERSOFY

PECA O NOSSO SUPER
CATALOGO GRATIS!
TEMOS APPLE ¢ TAMBEM!

Jogos_ 1,00
APLICATIVOS _ 3,00
COPIADORES

cemd_ 500 2%
PREGO DO DISCO _ 2,00
PREGODARTA_ 5 7
CORREIO _ 2,80
ENTREGA EM 24 HORAS +
CORREIO ( 60

PACOTE N° 1

SUPER PACOTES

PACOTE N24

SCROLL PARA BAIXO.

- Armazenar o contetido da tabela de
NOMES queird sofrer SCROLL num buffer.

- Colocar, a partir da segunda linha, o
contetido do buffer, exceto os 32 iltimos
bytes.

10 jogos — apenas 11,00
(disco incldido)

PACOTE N°2

10 jogos — apenas 11,50
(fita incluida)

PACOTE N°3

MSX TOOLS lell 5,00
sucesso de vendas

1 disco cheio — 11,00
2 disco cheios — 20,00

PACOTE N°5

Aplicativo + copiador —
6,00 (disco incluido)

PACOTE N°6

10 Aplicativos + disco —
apenas 28,00

LANCAMENTOS DO MES
A LENDA - EM BUSCA DO OURO - SUPER COPY

PARIS DAKAR -

DESLOC

A cada 5 programas escolha 1 gratis

Para outros estados, 0s rgedicm
nominal e cruzado a MARCO A
Alvim 278/501, Rio de Janeiro, RJ, Cl

s deverdio ser fejtos através de cheque
NTON&%%ROV%%SVAZ. Rua %arv

aino
20510. Tel: (021) 268-6360
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SCROLL PARA DIREITA.

- Armazenar o conteddo da tabela de
NOMES queird sofrer SCROLL num buffer.

- Colocar na segunda posigao de linha
(segunda coluna) o contetido no buffer da
mesma, exceto o tltimo byte.

- Colocar os bytes restantes nas primei-
ras posi¢ds das linhas as quais pertenciam.

ROTINA SCROLL PARA DIREITA.

Consideracées Finais

- As rotinas apresentadas neste artigo
foram criadas com o auxilio de montador
SIMPLE ou ADD, mas caso vocé nio o
possua poder4 usar outro, uma vez que as
diferengas entre os montadores ASSEM-
BLER Z-80 sfo pequenas, restritas 4 grafia
dos mimeros e labels. Caso vocé ndo possua
nenhum montador, basta inserir os c6digos
a esquerda das instrugdes diretamente na
memoria.

- As rotinas poderdo ser inseridas ou
montadas em qualquer local daRAM, visto
que possuem apenas jumps relativos.

- As instrugdes CALL chamam as
seguintes rotinas da BIOS:

004DH
VRAM .

0059H (LDIRMYV) - copia bloco da

- As rotinas foram criadas considerando
o enderego inicial da tabela de NOMES da
SCREEN 1 em seu valor default (6144).
Qualquer alterago fard com que as rotinas
deixem de cumprir seus objetivos.

- As rotinas de SCROLL para esquerda
e direita também servem paraa SCREEN 2,
desde que seja observado o item anterior a
este.

- As rotinas de SCROLL para cima e
para baixo funcionam na SCREEN 2, mas,
nesse caso, serdo vistas trés regides da tela,
realizando SCROLL, independentes entre
si. O endere¢co do BUFFER pode ser mu-
dado para outros valores.

- Como fonte de dados para este artigo,
usei o Livro Vermelho do MSX, da Editora
McGraw-Hill.

I

CONVITE AOS NAO SOCIOS DO MISC

Seja vocé um usudrio profissional ou de lazer. convidamos a participar do melhor clube de MSX do Brasil. A proposta funda-
mental do MISC é dar apoio a nivel de informagao, servigo e produto.

Esta retaguarda é proporcionada por uma jovem equipe de especialistas em MSX. O Jomal do MSX é uma exclusividade dos
associados. Para ingressar no MISC vocé paga uma taxa Gnica de Ncz$ 6,50 até o fim do congelamento.

Pague com cheque nominal a EMBASS EDITORA LTDA., ou através de depésito no BRADESCO agéncia 0108 conta 141.184-5
Ao fazer sua inscri¢do informe-nos se quer receber sua cole¢io-brinde de jogos em K7 ou disco 5 1/4.

MISC -MSX INTERNATIONAL SERVICE CLUB

Rua Xavier de Toledo, 210 - cj. 23

01048 - Sdo Paulo - SP - FONE:(011) 34-8391 e 36-3226
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EQUIPAMENTOS PARA MSX

Driver MSX 5 1/4

Driver MSX 3 1/2

Video Station

Interface p/ Drive

Cartdio 80 Colunas

Modem

Monitores de Video
Gabinete e Fonte p/ Driver
Ponta Discos ““Acrilico’’ 100 Discos
Mesa para Computador
Mesa para Impressora

SUPRIMENTOS

Disquetes

Fitas p/ Impressora

Formuldrios Continuos

Capas Protetoras p/ Equipamentos

LITERATURAS
Livros 100 Dicas
Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTO)
Livros Programagio Avancada
Livros Astrologia

Livros Curso de Misica

Livros Curso de Basic

— Fitas de Video

® Na Ecatron vocé encontra o Gltimo
lancamento ‘“MPO’’ em videocassete
“Curso de Basic MSX’' acompanha livro.
¢ ‘““Dominando e MSX”’

SOFTWARE

® D.Base Ferramenta Profissional p/
manipulacéo de banco de dados.

® Super Calc: A mais famosa Planilha de
cdlculos.

(Ambos com suporte técnico e reposicio de
versio)

APLICATIVOS

Os mais potentes do mercado

JOGOS

Temos a colegio completa inclusive os
ultimos lan¢amentos.

Solicite nosso catdlogo inteiramente
GRATIS.

* Nossa calxa Postal 12005 - Cep. 02098/ S#o Paulo/

I
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>

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar,131-Metrd Santana -S.Paulo/SP

TEL.: (011) 290-7266
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Conversao de telas para .SCR

Quantas vezes o leitor que possui ©
editor grafico Graphos III nfo tentou carre-
gar aquela tela de seu jogo favorito para
editi-1a e ndo conseguiu, devido auma falta
de padronizagfo na gravagdo de telas grafi-
cas.

Algumas telas de apresentagio de jogos
sdo gravadas no modo ‘,S’, outras sdo gra-
vadas com padrdes préprios e outras pos-
suem certa semelhanga com o modo SCR,
mas ficam gravadasem enderegos totalmente
diferentes.

Ricardo P. Rymsza

O programa que apresento 1& os bytes
diretamente da VRAM e os gravana RAM,
nos enderegos corretos e, logo apds, o carre-
gador, tornando atelaidéntica"a que é feita
pelo Graphos III. O programa é extrema-
mente simples, pois utiliza uma rotina da
BIOS (LDIRMYV 0059H) destinada a copiar
um trecho da VRAM para a RAM e, logo
apés, retorna ao Basic.

Apds ser digitado, o programa deve ser
gravado do seguinte modo:

BSAVE"TELA-SCR.BIN”, &§H91E®6,
&H9270, &HI91E6
r

O programa deve ser usado da seguinte
forma:

10 SCRENN 2

20  BLOAD”APRESENT.BIN”,R

30 BLOAD”TELA-SCR.BIN”,R

40 BSAVE”APRESENT.SCR"”, &§H9200,
&HC280, &H9200

18 ° Rotina para transformar telas em
28 * padrao SCR

38 ° por Ricardo P. Rymsza

40
38 DATA 21,00,00,01,00,18,11,71,92,cd,5
9,80,21,08,20,01,00,18,11,71,2a,cd,59,0
8,c9,00,cd,cb,fe,3b,3b,el,11,75,08,19,¢

5,cd,41,00,e1,e5,11,08,00,01,89,18,C0
68 DATA 5c,00,e1,01,80,18,89,11,00,20,c
d,5c,08,c3,44,00,11,09,18,3e,08,d9,21,8
0,00,11,08,28,01,08,08,d9,15,05,05,49, e
5,d5,49,01,00,83, 7e,d9,cd, Ad, 88,49

70 DATA 19,7e,a7,ed,52,d9,19,cd, 44,80, a
7,ed,52,9,c5,01,08,00,89,c1,d9,89,d9,8

b,78,b1,20,de,d9,dl,e1,23,d9,01,e1,23,1
1,3d,28,c8,c9

88 -

98 FORA=kH9LELTOLH9270

188 READE$:POKEA,VAL("&H"+E$)

1108 NEXTA

120 END

Q220200000 7 7mwmw7smvpmsgsgzgizzgzizazizzzizizzzizzzzzzz;zzzzizzzazz zZz:aZZaz

TEL:

EE;uikfjt:;' b T EXIAA T bR

O e 3 e Sl

05 MELS RECENTES LANCHMENTOS PO SEH M3N o6l TRSE
ALY ROUES, FLIATSTONES, GRAFLI: UIEW
EDTROMIC, HSW TURED, NSNEOOK II, FAET COPY,

SUL NEGRID, oo o THREEM TEWOS JOG05 BEGATAN Prl.l

[T - aasE, BOBOCoP  ATF, IH+,
OERATED WOLE, PEMED TIT.
HIPUS, GUTE, HERGULES, ..
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EXTENDED BASIC SYSTEM Yrl.8
POR SERGIO DURIC CALHEIROS

VOGE JA DEVE TER OUVIDO FALAR NO PROGRAMA
SCREEN 4, QUE ACRESCGENTA UMA SERIE DE COMANDOS
AQ© I&SU@ DO ﬂ‘ﬂ]%?&. lE[N]TIF’}E ELE@

*PRINT@ = . 0 o
* LIST - APRESENTA A LISTAGEM DE UM PROGHAMA SENDO QUE A
MESMA E INTERROMPIDA QUANDOATELA ECHEIA PEDINDO QUE SE
PRESSIONE UMA TECLA PARA PROSSEGUIR |

Mr I.';r w“‘u 3
ﬁﬁfﬁﬁm K B bl

EXMTERDED BASIC SYSTEM  Yedl.B

NESTE NUMERO INICIAMOS O PROJETO SCREEN 4, PUBLICANDO O PROGRAMA EM
PARTES E FORNECENDO O MAIOR NUMERO DE INFORMAGOES PARA QUE VOCE POSSA
ENTENDER TODO O SEU FUNCIONAMENTO.




Letras ampliadas

Depois de digitar este programa,
aposente para sempre aqueles letreiros de
ferro dos tempos de Guttemberg ou tenha
certeza que nunca mais vocé fara papel de
monge copistada Idade Média, escre-
vendo titulos, amincios ou cartazes a mio,
pois vocg terd um escriba fiel, incansivel e
mais trabalhador que j4 existiu, o MSX!

O programa se divide em duas partes: a
entrada de dados (ou da frase) e o menu, que
se subdivide em 6 opgdes.

Carregue um alfabeto do Graphos III an-
tes de rodar o programa ou rode sem carre-
gar alfabeto algum. Para melhor com-
preensdio, na entrada de dados, os
comandos sdo:

BS - Retrocede e apaga o dltimo
caracter.

SELECT - Muda a quantidade de linhas
para imprimir.

ESC - Anulaasegundalinhaescrita.

RETURN - Coloca linha na memoria.

Entfio, vamos imprimir alguma coisa.
Na tela aparecerd ‘1>’, que informa o
nimero da linha de trabalho a ser impressa.
Logo apds escreva:

TESTE + <CR>

S + <CR>

Surgird, entio, um menu com seis
opgoes, de 1 a 6, com as seguintes fungdes:
[1] Ampliado 1 - amplia de 1 até 4 vezes as
letras. A ampliagdo pode ser selecionada
apertando-se o nimero 1, até ser obtido o
niimero de amplia¢do desejado. Por exem-
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plo, se vocé quiser uma amplia¢io de 2
vezes, pressione o0 mimero 1 uma vez.
[2] Set MSX - para quem nfo usa alfabetos
do Graphos, aperte 0 nimero 2 uma vez.
[3] Alfabeto em 9200H - aperte ou ndo se
vocé utiliza alfabetos do Graphos ou se vocé
ja pressionou a op¢do 2. Quem usa a versdo
1.1, faga o deslocamento de 200H com
BLOAD nome, &h200.
[4] Imprimir - imprime as mensagens.
Lembre-se que na impressdo em duas linhas
nfo podera ser obtida uma ampliagao maior
que 1. Aperte o nimero 4 quando tudo
estiver pronto.
[5] Outra mensagem - Inicializa o pro-
grama novamente.
[6] Basic - retorna ao nosso amigo Basic.

Com este procedimento se imprime uma
linha s6 e, para imprimir duas, aperte
‘SELECT’, enquanto estiver entrando com
os dados. Por exemplo:

<SELECT>

TESTE + <CR>

Teste + <CR>

S +<CR>

Observe que nasiltimas linhas hd dados
iiteis para informagdo (linhas, caracteres) e
também observe que a impressdo com 2
linhas é muito mais lenta que a normal.

Evite teclar <CTRL+STOP> enquanto
a impressora estiver trabalhando, pois, em
certos casos, ocasiona um ‘crash’. Utilize
<CTR2-SHIFT-LGRA-RGRA>, que ¢
muito mais seguro.

'(}.t:i:mentérlos i

600-730
740-800
810
820'840
850-870
6 tio

930

940-

* impressio de dados.

: Ampliagoes.

Iniclaliza LM, instal
cializa varidvels
Tela inicial :
Input, acerto de varidve

Veriflcagio de teclas.
Tecla ESC.
Tecla BS
Atribui varhi\reis, imprime

Conl’i_ 3
Apresentagao do

Aponta enderego
Set MSX, rotina LM1.
Alfabeto, rotina LM2.

Loups prlncipnis lnlcializa-

tina LM4. _
Inicializa Loops internos, co-
loca um bit em cada endere-
o na Meméria (obit, em vez
deOel,é0e255),
Expande bytes, rotina LMS5.
Imprime e completa loops.
Fim.

rotina para duas Ilnhas, orga
nlza dados. ;




Detalhando

As rotinas em LM usadas e suas res-
pectivas fungdes estfio logo abaixo.

Como a opgio [4] imprime ¢ amplia as
letras? Pegando uma letra da frase, calcu-
lando sua posi¢do na tabela - 9200H, tom-
bando esses mesmos bytes com auxilio da
LM, colocando no enderego DO20H os bits,
56 que um bit em cada enderego (observe
que h4 uma troca entre 1 e 255 para facilitar
a impressdo), ampliando, ou seja, mutipli-
cando os bits (x8, x16, x24, x32) com au-
xilio da LM e imprimindo de uma a quatro
linhas (observe que cada bit 1 é um bloco
negro e 0 um espago). Note, também, que a
substitui¢&o de 1 por 255 é feita porque uma
linha cheia na impressora é 255 e um bloco
€ 8 linhas. Entfio, s6 resta multiplicar os bits
por um fator n que a ampliag#o est4 feita.

Consideragdes finais

H4 muitas linhas DATA nas listagens.
Portanto, atengio ao digit4-las.

Para quem ndo t8m uma base de assem-
bly e ndio sabe alguns dos conceitos primiti-
vos da linguagem técnica MSX, pesquise
para saber do se trata, pois nfio basta sé
digitar os programas.

1B REM --- LETRAS AMPLIADAS NA

28 REM --- IMPRESSORA
38 REN --- PARA MSX
48 REM

98 REM --- BUILHERME A.L. DA SILVA
68 REM --- 25/82/89 GUARARAPES-SP
78 REM
ge
98 ' INICIALIZA L.M

188 POKELHFBBB,255:POKELHF417,1

118 SCREEN®:KEYOFF :CLEAR1880, &HCRD

128 DATA 21,bf,1b,11,80,88,01,00,08,cd,
5c,88,21,bf,1b,11,88,92,81,80,88,ed, b8,
c9,21,08,92,11,00,08,01,00,08,cd, 5c, 89,
cy

138 DATA @1,48,00,21,00,d1,3e,ff,ed,b1,
??,fe,iﬂ,?ﬂ,ﬂb,?ﬂ,fe,lB,ZB,B&,Se,ﬂa,cd,
ah,00,c9

140 DATA Je,1b,cd,a5,00,3e,41,cd,a5,00,
3e,88,cd,ad, 00

138 DATA Je,1b,cd,a5,88,3e,4b,cd,a5,80,
3e,48,cd,as,00,3e,08,cd,a5,00,06,40,21,
80,d1,7e,c5,e5,cd,as,88,e1,c1,23,18,15,
3e,8a,cd,a5,80,c9,00

168 DATA 11,87,d0,86,88,c5,21,50,08,06,
88,14,17,cb,16,23,18,fa,cl,ib,108,ef,c9
178 DATA 11,28,D@,21,80,D1,86,08,1a,C5,
B6,08,77,23,18,Fc,C1,13,18,F4,C9

188 FORI=KHCBBBTOLHCBA4:READAS :A=VAL ("L
H+A%) :POKET, A:NEXT

198 DEFUSR=KHCO@®: DEFUSR1=kHCB18: DEFUSR
2=4HCB25: DEFUSRI=LHCB79 : DEFUSRA=RHCRTR
208 AL=B:MN=1:M5=1:FF=1

218

228 ' APRESENTACAD-INPUT

230 LOCATER,B:PRINTSTRING$(11,CHRS(219)

}3* Letras Ampliadas *;STRINGS{11,CHR$(
219))

248 LOCATED, 2:PRINTSTRINGS (4,CHRS(219))
;" by Guilherse A.L. da Silva ";STRINGS
{6,CHR$(219})

258 LOCATE®, 3:PRINTSTRINGS (48,CHRS (220)
)

260 LOCATE®,5:PRINT"Escreva mensagea a
ser impressa:”

278 LOCATES,6:PRINT"Comprisento de 1 a
233 caracteres.”

288 LOCATED, 28:PRINTSTRINGS {40, CHRS$ (223

)}

298 LOCATER,8

38@ PRINTRIGHTS(STR$(NS),1);">";

318 IF EC=1 THEN EC=B:M6$=MG$(@):PRINTM
6%$(8) :CX=LEN(MG$)+2:LOCATECX,8

329 CX=PO5(B) :CY=CSRLIN:LOCATEL2,21:PRI
NTLEN(NGS$);*® caractere(s). ®

338 LOCATEL2,22:PRINTMN;" Linha(s),":L0
CATECX,CY

348 N$=INPUTS(1)

358 IF ASC{N$)=13 AND LEN(NG$)¢>® THEN
358

368 IF (ASC(M$)>! AND ASC(M$)<32 AND AS
C(MS$)(>8 AND ASC(M$)<)>24 AND ASC(N$)¢3?2
7} OR ASC(N$)=127 THEN 340

370 IF ASC(M$)<>27 THEN 480

388 LOCATE®,YY:FORI=YYTO19:PRINTSPC(48)
:NEXT

398 EC=1:MS=1:MN=2:60T0 290

400 IF ASC(M$)¢)24 THEN 440

418 IF MN=1 THEN MN=2:G0TD 43@

428 IF MN=2 THEN MN=1

438 CI=PDS(BJ:C¥=CSRLIN:LﬂERTElZ,ZZ:PRi
NTHN;" Linha(s).":LOCATECX,CY:60T0 348

» Preco de langamento: NCZ$ 11,00
- Taxa de correio Inclusa

ECTRON ELETRONICA LTDA.

A ECTRON LANGA, COM EXCLUSIVIDADE,
© CORIADOR "TRAFIC™,
DE FITA PARA DISCO.

AGORA VOCE JA PODERA PASSAR TODOS OS SEUS PROGRAMAS EM FITA
PARA DISCO, SEM OS VELHOS PROBLEMAS QUE OCORREM COM OUTROS

COPIADORES. ACOMPANHA MANUAL DE UTILIZAGAO E DISCO.

Solicite o seu "TRAFIC" hoje mesmo através de correspondéncia ou retire pessoalmente

Rua Dr. Cesar,131- Metré Santana -S.Paulo/SP

TEL.: (011) 290-7266
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448 IF ASC(M$)(>B THEN 490 ¥
450 IF LEN(MG$)=B THEN 340

458 ME$=LEFTS(ME$,(LEN{NGS)-1))

478 CX=POS(@)-1:1F CX=-1 THEN CX=48:CY-
CSRLIN-1 ELSE CY=CSRLIN

48@ LOCATECY,CY:°RINTSPC(1):6070 548
498 IF ASC(M$)<>! THEN PRINTN$;:60T0 52
f

300 18="":1$=INKEYS:PRINTN$+1§;

318 M$=CHR$(ASC(I$)-64)

328 ME$=MOS+N$

330 CY=CSRLIN:CX=PDS(@)

348 LOCATEL2,21:PRINTLEN(MGS);" caracte
re(s). ":IF LEN{M5$)>=255THENS9@ELSELOC
ATECX,CY:607C 348

398 IF MN(X2 THEN 590

360 IF MS{31 THEN 6OSUR1148:60T0 59@
378 M5=2

388 MG$(0@)=MG$:MG$="":PRINT:YY=CSRLIN:G
orTg 3ee

398 LOCATER,21:PRINTSPC(48):LOCATEL2,22
:INPUT"Confirma (5/N)";C$:1F C$="n" OR
C$="N" THEN MG$="":CLS:607TD 238

488 °

610 ‘HENU

620 LOCATER,S5:FORI=1TO1B:PRINTSPC(40):N
EXT

638 LOCATER,S

648 LOCATEL6,6:PRINT NENU®

638 LOCATELL,B:PRINT*[1] Ampliado {";:]
FMN=2 THEN PRINT".1":POKELHC@S9,4HCA:PO
KEKHCB63, kHCB: PDKEAHCATB  BsPOKERHCB26, &
HC@:POKEKHC@T7 (kH18:AL=LH1B

568 LOCATELL,9:PRINT"[2] Set MWSX"

670 LOCATELL,1@:PRINT*[3] Alfabeto ea ¢
20B8H"

688 LOCATELL,11:PRINT"[4] Imprimir®

698 LOCATELL,12:PRINT®[3] Outra mensgem

788 LOCATELL,13:PRINT"[6] Basic*

718 LOCATELL,17:PRINT"FaFa sua escolha:
";:5$=INPUT$ (1) :IFS$<"1"DR5$> "6 "THENT 18
720 PRINTSS$:DNVAL(5$)605SUB75@,838,850,8
90,1278,11480

730 BOTO 718

748 *

750 'AMPLIADO

768 IF MN=2 THEN RETURN

778 IF AL=32 THEN AL=8:L6=&H4B:LA=1:60T
0 810

788 IF AL=B THEN AL=16:16=EkHBB:LA=2:607
0gie

798 IF Al=16 THEN AL=24:L6=4HC@:LA=3:60
10 818

BBB IF AL=24 THEN AL=32:LG=kHFF:LA=4:50
T0 818

818 LOCATE23,8:PRINTLA:PDKELHCOS?,LE:PO
KE&HCB63,LG6:POKELHCAZ6,L6: PDKERHCBYB AL
tRETURN

aze -

838 ‘SETHSX

84@ A=USR(@):LOCATE23,9:PRINT"ativo":LO
CATE33, 18:PRINTSPC(5) :RETURN

858 "ALFABETD

868 A=USR1(B):LOCATE23,9:PRINTSPC{3):L0
CATE33, 1B:PRINT"ativo" :RETURN

878 RETURN

fiog

898 ' IMPRIME

908 FORK=1TOLEN{MG$)

918 L$=MID$(M6$,K,1):PD=(BIASC{LS) ) +&HT
200

928 IF MNC>2ANDASC{L%}=32 THEN LPRINT C
HR${18):LPRINT CHR$({1@):NEXTK

930 FORG=BT07:POKE&HD@OB+0,PEEK{PO+0):N
EXT:H=USR3(8)

948 FORU=1TDB:BT$(U)=RIGHTS("00008E00" +
BINS (PEEK(U+&HDR4F ) ) ,8) :NEXT

958 FORF=FFTOB8

968 FORN=8T07

978 IF NIDS(BT$(F),N¢1,1)="B"THEN A=8 E
LSE A=755

988 POKEKHDB2O+N+UN,A:NEXTN

998 IFMN=2ANDVNC1STHENVN=UN+B:K=K+1:60T
0 918

1008 N=USR4{8)

1818 IF MN<)2 THEN 1850

1820 AN=AN+1

1838 IF ANCB THEN K=K-3:VN=B:FF=FF+1
1040 IF AN=8 THEN AN=1:VN=0:FF=1

1850 CT=INT((72-AL)/2)

1860 LPRINT;SPC(CT);:H=USR2(®)

1878 IF AL>15 AND MNC>2 THEN LPRINT;SPC
{CT)3:H=USR2(Q)

1888 IF ALY23 AND MN(>2 THEN LPRINT;SPC
(CT) 3 :H=USR2(8)

1898 IF AL)31 THEN LPRINT;SPC(CT);:H=US
R2(8)

1188 X=0:1F MN=2 THEN NEXTK ELSE NEXTF,
K

1118 RETURN

1128

1130 'FIN

1148 CLS:KEYONSEND

1150 °

1168 ‘ROTINA DE DUAS LINHAS

1170 MG$(2)=NG$:NES=""

1188 IF LEN(NGS$(B))>=LEN(NG$(2)) THEN V
=@ELSE V=2

1198 L=LEN(MBS$(V)):M6$(1)=SPACES{L)
1208 FORI=1TOL

1218 FORJ=2TOBSTEP-1

1228 MD$=MID$(NG$(J),1,1)

1238 IF MD$="" THEN MD$=CHR$(32)

1240 MG$=MG$+ND$

1258 NEXTJ, I

1268 RETURN

1278 °

1280 ‘OUTRA VEI

1298 MS=1:MN=1:EC=0:M6$="":CL5:60T0 238
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Projeto MSXDEBUG - Parte 11

Dando prosseguimento ao projeto
MSXDEBUG, aprenderemos, neste niimero,
como o programa reconhece os comandos.
Desta maneira, a implementagio de novos
comandos também serd abordada e, de
quebra, preparemos o caminho para a
adi¢io do primeiro novo comando do
MSXDEBUG. O comando SOMA. Este
comando se encarregard de somar os bytes
de uma 4rea da memoéria para eventual
comparagdo de valores.

Como voces j4& devem saber, o
MSXDEBUGaceita os comandosdamesma
maneira que um interpretador, ou seja, 0 co-
mando deve ser digitado por extenso. Para
que o comando seja reconhecido, indepen-
dente de ter sido digitado em maitisculas ou
mindsculas, a rotina responsdvel
(@INSTR), deve ter a informagao de que o
comando esté disponivel. Além disso, ap6s
o reconhecimento, deve ser capaz de trans-
ferir o controle para a rotina que cor-
responda ao comando dado.

Antes de-examinar a rotina @INSTR,
que estd comentada na listagem 2, devemos
saber como estdo organizados os dados
manipulados por ela. Os dados digitados
pelo usudrio do MSXDEBUG, incluindo os
parametros, além de comando, s3o lidos
pela rotina @KEYRD e colocados num
buffer que demais rotinas podem manipu-
lar,

Existe uma lista pré-definida de coman-
dos (@INTO01), que forma a base da estru-

Sérgio Duric Calheiros

tura de organizagdo dos dados para a
@INSTR. Além da lista de comandos,
existe outra lista (@INTAB) de enderegos
que estdo localizados de acordo com a or-
dem dos comandos.

Alista@INTAB e @INTO1 tém a forma
mostrada na listagem 1. Primeiramente,
temosalista@INTAB, que se resume numa
sequéncia de enderegos, correspondendo
cada um a cada comando existente na lista
@INTO1. Notem que na @INTO1 o de-
limitador de comandos é um caracternuloe,
no fim da lista, existe um BYTE OFFH que
Jjustamente marca o final da lista.

Neste momento, muitos leitores j4 de-
vem ter visto como é ficil acrescentar, reti-
rar ¢ mudar os comandos e seus enderegos.
Para acrescentar, basta retirar o BYTE de
fim de lista e, neste lugar de memdria,
colocar o mome do comando (SEMPRE
EM MAIUSCULAS) e termin-la com os
caracteres 00H e OFFH. Nio se esquega de
definir o enderego da chamada na lista
(tabela) @INTAB.

No projeto MSXDEBUG foi previsto
um acréscimo de cerca de 32 novos coman-
dos, com média de 4 caracteres, incluindo o
caracter espagador. Assim temos condig¢des
de explorar as potencialidades do
MSXDEBUG n#o s6 como DEBUG mas
também como base para desenvolvimento
de nossos prdprios programas. Isso sem ter
que se preocupar com rotinas de suporte,
como a leitura de teclado, a impress#o de

mensagens ¢ até o reconhecimento de co-
mandos. Mais tarde, todas as rotinas serdo
separadas do MSXDEBUG, para que o
usudrio possa usar somente aquelas que lhe
interessar,

Examinando a listagem 3, podemos ver
e entender a l6gica que envolve a operagio
de reconhecimento de comandos. Nesta
rotina nenhuma referéncia é feita aos
pardmetros usados pelo comando. Isto se
deve ao fato de que os pariamentros sio
passados adiante, isto &, sdo deixados no
buffer, para que as rotinas chamadas por
@INSTR se encarreguem de utilizi-los.
Veremos como isso funciona com maiores
detalhes mais tarde.

Finalmente, podemos preparar o ca-
minho para o reconhecimento do comando
SOMA.

No MSXDEBUG todas as rotinas e
varidveis j4 estao fixas. Por isso, s6 hd lugar
para implementagoes no final do programa.
Nao se preocupe com 0 STACK POINTER,
pois este ocupa o enderego mais alto da
memdria (geralemente dado por (0006H),
que estd em RAM, acessivel apenas pelo
MSXDEBUG).

Limpe (preencha com 00H) uma 4rea de
memdria a partir do enderego 4000H até
6000H (comando FILL). Carregue todo o
MSXDEBUG (MSXDEBUG.COM) do
disco no enderegco 4100H, usando o co-
mando DLOAD. Noenderego4E46H, colo-
que um OC9H, que corresponde a um RET.
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Estes passos estdo detalhados na listagem 2.

A tabela @INTO1 estd localizada no
endere¢o 4CD2H e a tabela @INTAB est4
localizada no enderego 4C82H.

Para acrescentar o comando SOMA
na lista @INTO1, ou seja, para que O
MSXDEBUG passe a reconhecé-lo , pro-
cure 0 BYTE OFFH com 0 comando DISP.
Nesta versio do MSXDEBUG,este BYTE
deve estar no enderego 4CFAH (no futuro
ele podera estar num enderego diferente).

A partir dai, digite, na drea de caracteres,
a palavra ‘SOMA’. Volte, depois, para a
drea de dados e acrescente os dados 00H e
OFFH. Agora, defina o enderego de entrada
darotina@SOMAR, que deve ser colocada
na sua posi¢io na tabela @INTAB (en-
derego 4C92H). Para isso, coloque 14 o en-
derego inicial REAL de @SOMAR, que

deve ser o valor 0E46H. Nio se esqueca de
que a parte menos significativa vem pri-
meiro.

Lembre-se que os enderegos dados se
referem ao programa que esta no enderego
4100H. O MSXDEBUG ‘roda’ no enderego
100H.

Como iltimo procedimento, uma
pequena rotina deve ser alterada para que
tudo funcione corretamente. Esta rotina se
encarrega de limpar a drea das varidveis no
inicio do programa. Se ndo for mudada, a
rotima @ SOMA também serd apagada, por
ficar logo apds as varidveis. Portanto, v até
o enderego 4799H e troque o byte OFFH por
OABH.

Resta, entfio, salvar as modificagdes do
MSXDEBUG. Utilize o comando DSAVE
COMOo a Seguir:

INTRL: DB *DOS*,B
DE "MOVE",R
BB *FILL,D
DE "EXEC”,B
DE "DISF",B
DE "DIR",0
DB “DSAVE",D
I8 *DLOAD®,0,RFFH

iMostra diretdrio do disco corrente

--------- Listages 1 ----=----
INTRE W DOSAT iRetorna ao DOS
[t MOVER ;Move blocos de dados
DK FILLM iPreenche area de meabria
0W EYECT ;Executa qualquer rotina
DW DISPL ;Mostra e podifica memabria
DW FLIST
bW DSAVE iSalva bloro de dados ne disco
DH DLOAD iLe arguivo do disto

¢ FILL 4@3@ seed 8 <Ck»

3} DISP 4E&L <CR» L9 (ESC:

--------- pistagen 2 ——====

71 DLOAD MSXDEBUG.COM 4108 <CR:
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DSAVE MSXDEBUG.COM 4100 4ETF <CR>.

Para verificar se esti tudo em ordem,
saia do MSXDEBUG e execute a nova
versdo. Nenhuma mudanga deve ser no-
tada. Digite, entdo:

SOMA <CR>

Nada deverd acontecer,oumelhor, muita
coisa aconteceu, ou seja, o comando foi
reconhecido.

Caso tenha ficado alguma diivida, basta
escreverem, que tiraremos as davidas na
medida do possivel.

No préximo ndmero, veremos como as
rotinas do MSXDEBUG manipulam os
parimetros. Como exemplo, usarei a rotina
@SOMAR e mostrarei como ela funciona,
além, € claro, de terminar sua implemen-
tacao.

Algumas explicacoes adicionais da lis-
tagem 3

1) A rotina@CONO02 é utilizada para checar
se o conteddo do buffer pode ser utilizado
pelarotina, ou seja, se n3o se encontra vazio
ou se contém algum caracter diferente de
espagos. Sendo que o primeiro caracter
vilido pode ndo estar no inicio do buffer,
esta rotina também se encarrega de apontar
a posi¢io em que ele se encontra. Caso 0
buffer esteja vazio, 0 ACUMULADOR
retorna ao valor OOH. Se ndo estiver vazio,
mas se contiver espagos, o valor retornado
no ACUMULADOR sera 20H, caso con-
trério, este valor sera o do primeiro caracter
vilido encontrado. Em HL estard o en-
derego da memdria deste caracter.

2) O buffer do teclado (@KEYBF) se en-
contra no enderego OE25H. Ao final do
comando, como dito, o comando € cli-
minado do buffer, e os pardmetros, se hou-
ver algum, sfio deslocados para o inicio.

3) A rotina @INSTR estd localizada no
enderego 0820B




[NSB1:

[NS@2:
[NS83:

[NS04:

CALL MLFCR
LD DE,PRNA2
CALL MSOUT
CALL KEY®®
CALL CONO2
CP 20H

IR 1,INSTR
AND A

JR 1,INSTR
CALL INSB3
LD A,B

LD HL,INTAB
INC HL

INC HL

DINI NS
DEC HL

DEC HL

LD A, (HL)
INC HL

LD H,(HL)
LD L,A

CALL INSB2
P STAB?

JP (HL)

LD (INSPT),HL
LD DE, (INSPT)
LD HL,INTOL
LD B,1

EX DE,HL

LD A, (HL)
EX DE,HL
AND A

JR 1.INSB7

;Executa ua Line feed e Carriage Return
jMostra ¢ proapt 'SIS) .

;Le comando e coloca no buffer.
;Verifica contraldo do buffer.
j5e for sd espagos reinicia.

;Se estiver vazio tasbbs.

sChama rotina de reconhecimento.
;B = mieero do cosando na tabela.
jHL = tabela de rotinas.

;HL aponta enderecgo.

;Recupera enderego na tabela.

jRealiza um "CALL (HL)'
;Comeqa novo ciclo.

;HL contés ponteiro do buffer.
;Recupera ponteirc ea DE.

;HL = ponteiro da tabela de comandos.
;B = nimero do comando pesquisado.
jVerifica terainagiio do comandc na
jtabela BINTAD

1
;Verifica se fim de cosando B vdlido
:nelo fia dn huffer.

INS@5:

INGBS:

INS87:

CP 20K

IR 1,INS87
CP 61K

IR C,INSBS
SUB 28H

CP (HL)

INC KL

INC DE

IR 1,INSB4
LD A, (HL)
AND A

INC KL

JR NI,INSB6
INC B

LD A, (HL)
CP BFFH

LD DE, (INSPT)
JR NI,INS@4
LD DE,ERR11
JP ERROR

LD A, (HL)
LD HL,ERR1L
EX DE,KL
AND A

JP NI,ERROR
EX DE,HL
PUSH BC

LD HL,KEYBF
LD BC,28H
EX DE,HL
LDIR

POP BC

RET

;Espago taskés & considerado fim de
;comando.

i5e for mindscula, transforma ea
;mailscula.

;Compara comandos.

iPrepara enderegos do buffer e da
itabela para privima comparagdo.

i9e igquais repete, sendo acha prbxisoc.
iProcura separagdo de coeandos na tabela

iIncreaenta nisero do comando pesquisado,
sVerifica se tabela terminou.

sRecupera ponteiro do buffer

;Se ndo terminou repete, caso contrario
;0 cosando ndo existe.

;Manda mensages de erro.

jVerifica se comando na tabela tambéa
sterminou.

;Se ndo, comando nlo existe.

;Salva ntmero do comando.
;Elimina comando do buffer.

;Recupera nisero do cosando.
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Impressao controlada no
MSXWORD 3.0

Apesar de sua comprovada versatili-
dade, a nova versdo 3.0 do MSXWORD,
desenvolvida pela Cibertron a partir do
Tasword inglés, sofre restrigbes por causa
de sua deficiente rotina de impressio.

Realmente, aquelarotina prevé uma im-
pressdo continua, do tipo rolo de per-
gaminho, de modo que aimpressdo deve ser
controlada no corpo do préprio arquivo.
Dessa forma, a paginagfo de um texto mais
longo deve ser prevista nele mesmo, in-
serindo-se manualmente a numeragdo das
péginas e provocando-se o salto de piginas
com a inclusdo de caracteres de controle da
impressora, antecipadamente definidos. Isso
ndo é especialmente dificil, mas bastante
trabalhoso, e afinal o préprio computador é
mais eficiente em tais tarefas de mero con-
tador de linhas e pAginas.

A superagdo dessa deficiéncia é tdo
simples, que chega a surpreender que ela
ndo tenha sido resolvida ja ha mais tempo
pela prépria Cibertron. Basta acrescentar
uma rotina especifica para a impressdo em
um subprograma que é chamado pelo pro-
grama principal e a ele retorna quando ter-
minadas suas tarefas. Alids, a prépria Ci-
bertron usou tal recurso para encurtar o
programa principal, possibilitando assim o
rebaixamento dos enderegos do programa
em linguagem de maquina, para permitir o
uso concomitante de dois acionadores de
disco.
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O programa aqui apresentado procura
resolver os principais problemas de uma
impressdo controlada por parimetros de-
finidos a cada caso pelo usudrio:

- nimero desejado de copias;

- tamanho (em linhas) das piginas im-
pressas;

-centralizagio de textos curtos na pigina;

- numeragdo automatica de piginas;

- pausa no avango de pagina (impressdo
em folhas soltas).

Sua instalag¢do € simples. Uma vez di-
gitado, ele devera ser gravado no disco do
MSXWORD 3.0 com o comando SAVE
“IMPRIME.BAS”. Para acopla-lo ao pro-
grama principal, proceda do seguinte modo:

- carregue normalmente o MSXWORD;
- peca a op¢do B (Basic) no menu prin-
cipal;

- digite as duas linhas a seguir:

B10 CLS:PRINT” Opg3oc P:PRINT arquivo-tex
ta.”:PRINT” [RETURN mantém os valores
dados]|” :PRINT:LINEINPUT"Texto sem salt
o de paglna ou ja paginado par
a impressao? S/N [S] “;AS$:IFA$=""ORAS$="
S”"ORAS="s5“THENGOTOB820

815 IFAS$="n"ORAS="N"THENLOAD” imprime.ba
s”, RELSEGOTOB10

- grave 0 programa principal modi-
ficado com o comando SAVE
“MSXWORD3.0”

Pronto. A nova rotina est4 instalada.

A rotina antiga nfo € eliminada, ji que
elaé mais eficiente para textos paginados no
préprio arquivo e para textos curtos que ndo
precisem de centralizagdo.

Se arotinandio se adequar exatamente as
suas necesidades, umarapida andlise poderd
evidenciar os valores a serem alterados ou
as fungdes a serem introduzidas. Mas ob-
S€rve que seus ender egamemos se referem
exclusivamente a versio 3.0 do
MSXWORD. Por isso, essa rotina nio ro-
dard nas versdes anteriores.

A numerag¢fo das piginas, com o for-
mato de até trés algarismos seguidos de um
ponto, serd sempre alinhada no canto supe-
rior direito da pagina, acompanhado a
férmula: [margem direita subentendida na
tela de texto] + [margem esquerda da im-
pressdo] - [margem esquerda subentendida
na tela de texto]. Esses valores s6 sdo de-
finidos na opgdo D do programa principal,
ndo sendo alterados com a manipulagao das
margens na tela de texto.

A iltima pigina ndo ¢ ecjetada, para
permitir a impressdo continua de arquivos
independentes. Mas, nesse caso, serd ne-
cessdrio separar manualmente o texto a ser
impresso no resto da pagina, comandar sua
impressfo isolada, e, s6 entdo, reiniciar a
impressdocom salto de pagina (e numeragdo)
controlado.
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1@ CLS:PRINT"Opgaoc P:PRINT arquivo—-text

0.":DEFFNP(X)=PEEK(X)+256%PEEK(X+1)

20 PRINT:PRINT" [RETURN manteéem os val

ores dados]”

3@ PRINT:PRINT"

o integral,

nhas/péagina,

ia dnica."

4@ PRINT:LINEINPUT " Impressao padrao?
S/N [N] ";A$:IFA$=""THENGOTO70@

5@ F=60@:P=58:I=1:U=INT(FNP(&HC2F1)/64+.

Q) :POKE&HC2F&,1:N=1:PG=1:LP=P:5=1:T=0:C

P=1

60 GOTO190

7@ PRINT:LINEINPUT " PAPEL:Linhas/folh

a? [6@] ";A%:F=VAL(A%): IFAs=""THENF=60

80 PRINT:LINEINPUT " IMPRESSi@:Linhas/

pag.? [58]1 ";A$:P=VAL(A%): IFA%=""THENP=

58

20 PRINT:I=0:LINEINPUT " Inicio na lin

ha ([1] ";A%$:I1=VAL(A%):IFA$=""THENI=1

12@ PRINT:U=B:LINEINPUT " Término na 1

inha? [Ultima] ";A%:U=VAL(A$):IFA%=""TH

ENU=INT(FNP(&HC2F1)/64+.9)

11® PRINT:LINEINPUT" Espagamento entre
linhas? [1] ";A%:IFA%$=""THENA$="1"

120 POKE &HCZF6,VAL(A%) tE=VAL(A%)

13@ IFPXE>FTHENPRINT:PRINT" ERRO: pdagi

na de impressao maior que falh

a de papel":BEEP:60S5UB44@:G0T010

14@ PRINT:LINEINPUT" Numeragaoc automat

ica de pagina? SN LS A%
: IFA%S=""THENN=1ELSEN=0

15@ IFP+N>FTHENP=P-1

160 PG=1:IFN=1THENPRINT:LINEINPUT" N

umero da primeira pagina? [1] ";A%:PG=V

AL (A%) : IFA$=""THENPG=1

17@ LP=P

18@ IFF>P+NORF>U-I+1THENPRINT:LINEINPUT
" Texto centralizado? S/N [S8] ";A%:IF

Impressao padrao: text
paginas numeradas, 58 11
formulario continuo, cop

As=""THENS=1ELSES=0

19@ IFU-I+1<=LPTHENP=U

200 M=INT((F—(P-1I+1))/2)

21@ P=I+P-1:IFU-I+1<=LPTHENP=U

220 PRINT:LINEINPUT" Quantas cédpias? [
1] ";A%:IFA%=""THENCP=1ELSECP=VAL (A%)
230 IFCP>10RF<P+NORF<U-I+1THENPRINT:LIN
EINPUT"” Pausa entre paginas? S/N [N] "
;A% IFA$=""THENT=BELSET=1

290 IFCP>1THENP1=P:I1=1:G1=PG

25@ IFS=1ANDM=>1THENLPRINT

26@ IFN=1ANDPG=>2THENLPRINTTAB (PEEK ( &HD
5@5)-PEEK (&HDS50@46 ) +PEEK (&HA7BC) JUSING"##
#." ;PG

27@ IFS=1ANDM=>2THENFORR=2TOM:LPRINT:NE
XT

28@ AE=5TR$(I):C=64%(INT(VAL(A%)—-1)):B=
C+FNP (&HDS50@1 ) : X=&HA3LA: GOSUB470

29@ A$=STR$(P):B=(&4X%INT(VAL(A%)))-C:X=
&HA36D: GOSUB47@

30@ ONERRORGOTO480

31@ STOPOFF

320 ONSTOPGOSUB49@

330 PRINT:PRINT"Impressaoc de texto":PRI
NT:PRINT" pdagina ";PG:PRINT:PRINT"Tecl
e [STOP] p/ interromper impressaon"

34@ STOPOFF:A=USRS5(A) :STOPON

35@ IFP>=UTHEN4G@@

36@ I=P+1:P=P+LP:PG=PG+1: IFP=>UTHENP=U
378 LPRINTCHR$(12)

380 IFT=1THENPRINT:PRINT:PRINT:BEEP:PRI
NT" TECLE PARA CONTINUAR":G0SUB44@
37@ GOTO25@

4@@ IFCP>1THENCP=CP-1ELSEGOT0450

410 P=P1:1=11:PG=G1:LPRINTCHR$(12)

420 IFT=1THENPRINT:BEEP:PRINT" Tecle P
ara continuar" :G0SUB440

430 GOTO 250

44@ A$=INKEY%:IFA%$=""THEN44@ELSERETURN
45@ STOPOFF

460 LPRINT:LOAD"MSXWORD3.@",R

47@ POKEX,B-256%INT(B/256) :POKEX+1,INT(
B/256) :RETURN

480 RESUME450

490 RETURN
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Projeto Screen 1V - Parte #1

Quem sabe programar em Basic?

Tenho certeza que a resposta a esta
pergunta serd afirmativa praticamente entre
todos que estdo lendo estas linhas. Apesar
de ndo ter os avangadissimos recursos de
programacdo de linguagens novas, como

"MODULA 2, o Basic € a linguagem que
existe praticamente em toda linha de micro-
computador, se ndo for a tinica. E com ele
que podemos fazer aquele programinha sem
muita complicagdo. Pode até ser consi-
derada a mais popular entre os usudrios e
programadores. Afinal, foi o Basic que nos
ensinou o beaba da informatica.

Falar de MSX BASIC significa falar de
um Basic rapido, eficiente e poderoso e o
melhor Basic entre as maquinas de 8 bits.
Até mesmo pode ser comparado com mui-
tos interpretadores disponiveis para a linha
PC,

Mesmo com toda essa gama de recur-
sos, 0 MSX BASIC esta restrito a utilizar
uma tela de apenas 40 caracteres por linha.
A ndo ser, € claro, que o leitor se disponha
a adquiirir um cartdo de 80 colunas. Além de
ndo ser uma solugdo vidvel a muitos
usudrios, existem outros incovenientes,
como a perda da resolugfo grafica. Com os
recursos graficos do MSX, podemos criar
telasmaravilhosas, mas, oseditores graficos
que as constroem, ndo dispdem de rotinas
que imprimam essas telas como se deve. E
o Basic também nao.

Nio seria demais ‘equipar’ o Basic com
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esses recursos € muito mais? A partir deste
més estamos iniciando o projeto SCREEN
IV. Neste projeto estdo incluidos vérios
programas e rotinas que interagirdo com o
Basic para deix4-lo quente!

Entre osrecursos que estardo disponiveis
ao futuro usudrio do SCREEN 1V, estdo
uma nova tela de edi¢do, com texto em 64
colunas, grificos e texto simultaneamente,
rotinas que imprimem telas graficas na sua
impressora em vérios tamanhos, além de
comandos e instru¢des novas que comple-
mentardo o Basic. Tudo isso sem reduzir o
espago da memdria que esta disponivel ao
Basic normal.

O SCREEN IV sera apresentado por
partes. Cada nova implementagdo trard um
NOVO recurso.

Neste més forneceremos a primeira parte
do programa, que constitui a base de todo o
sistema. Nesta parte estfio as rotinas bésicas
de apoio e comunicagdo do interpretador
Basic com as futuras rotinas.

O programa de extensfo do Basic s6 foi
possivel gragas a concepgdo de criagdo do
MSX em si. Como se sabe, o cédigo do
interpretador Basic estd em memdria ROM
e, portanto, ndo pode ser modificado. En-
tretanto, em pontos chaves das rotinas prin-
cipais do interpretador, existem chamadas
para uma drea da RAM que pode ser modi-
ficada. Esta drea é normalmente deno-
minada 4drea de ganchos. Inicialmente, esta
drea s6 contém uma instrugdo de retorno

para a rotina que a chamou. Se soubermos
como manipular estas chamadas, podemos
modificar o Basic & nossa maneira. E é
exatamente isso que vamos fazer daqui em
diante.

Outra caracteristica dos microcomputa-
dores compativeis com a linha MSX ¢ a
possibilidade de acessar mais memdria do
que permitem as tradicionais maquinas de 8
bits. Isso é possivel através do chaveamento
de memdrias que ocupam O mesmo en-
derego. Podemos chamar o SLOT, a um
lugar fisico que pode conter ou ndo alguma
memdria. Existem, ao todo, 4 SLOTS prin-
cipais, enumerados de 0 a 3. Chamamos de
péagina uma porgfo de memoéria do SLOT.
Cada pagina contém 16k e cada SLOT
contém 4 paginas enumeradas de 0 a 3.
Portanto, um SLOT contém 64k, que € exa-
tamente 0 maximo que o micro pode acessar
simultineamente. Controlando cada pagina
de cada SLOT, determinamos que parte da
memdria disponivel estard ativa. Este con-
trole é feito automaticamente pelas rotinas
de apoio que ji existem no BIOS, sendo que
os micros MSX nacionais ja vem de fabrica
com memdria extra. Faremos uso desta
memdria para 0 nosso programa, deixando
a pouca que resta ao Basic intacta. Usare-
mos a parte da memdria que divide en-
derecos com o proprio BIOS, ou seja, o
programa estard localizado entre os en-
deregos 0000H e 3FFFH na pégina 0 do
SLOT. Nos micros Expert a memoria estd



no SLOT 2 e nos HOTBIT no SLOT 3.
Entretanto, a procura da memoria também é
feita automaticamente pelo micro.

E importante que 0 usudrio disponha de
algum utilitdrio que possa ser usado na
digitagiodo SCREEN IV. Paraisso, utiliza-
rei o programa MSXDEBUG, que também
se encontra nas paginas da revista CPU.

Nesta primeira parte existem dois blo-
cos de dados que devem ser digitados pelo
usudrio. Entretanto, s precisaremos por
enquanto, do primeiro, que é o0 programa
base do sistema. O outro bloco forma a
tabela de caracteres usada pelo gerador de
64 colunas e s6 serd utilizado quando for
implementado.

A digitagdo em si ndo tem mistério
algum. Os blocos podem ser digitados em
qualquer drea da memdria do micro, ja que

oque importa é aexecugo. Para os usudrios
do MSXDEBUG, basta seguir 0s passos
que ja conhecem. Como de costume, limpe
a memoria da pagina 1 (4000H a & 7FFFH)
e comece a digita¢do a partir do enderego
4100H. Como ultimo passo, salve o bloco,
a partir do endereg¢o do primeiro byte di-
gitado até o fim. O nome deve ter a extensio
COM. Por exemplo:

DSAVE SCREEN.COM 4100 4385.

O outrobloco, quando for digitado, deve
ser salvo com o nome SET.ALF.

Nesta altura do campeonato, vocé deve
estar se perguntando porque o programa se
chama SCREEN IV. Volte ao DOS e exe-
cute 0 SCREEN.COM. O micro deve apre-
sentar as mensagens usuais, como quando
seentrano MSX DISC BASIC. A partir dai,
qualquercomando do Basic poder4 ser dado,

sem problemas. Agora, digite SCREEN IV,
Se tudo estiver certo, o micro deve aceitar
este comando sem mensagem de erro. Além
disso devera ter sido ativada a tela de alta
resolugdo. Se foi um comando direto, ou
seja sem linha de programa, a tela normal
deve ser restabelecida logo depois. Estaé a
razdo do nome do programa. Criamos uma
nova tela que o micro passou a reconhecer,
e qua guardard todas as novidades que serdio
acrescentadas ao Basic.

Voce pode achar que € pouco, mas no
se iluda com o que vocé vé, pois ainda s6
apareceu a ponta do iceberg. Més que vem
implementaremos a parte que gera os car-
acteres em 64 colunase, é claro, aimpressio
deles. Nio se esquega de digitar o bloco 2.

Até més que vém.

BLOCO #1

4188 C3 BS @1 C3 1p @3 O3 AF
4188 82 C3 @0 o8 C3 00 ed C3
4118 @0 d@ C3 0@ 08 C3 o o0
4118 C3 0@ @8 C3 0@ eg C3 @0
4120 @@ C3 0@ 88 CT 02 0@ C3
4128 @@ @@ C3 00 86 C3 0@ 00
4130 C3 p@ 8@ C3 20 82 C3 08
4138 0@ L3 80 @8 C3 20 298 86
4140 01 85 B1 BC 01 @F 01 12
4148 @1 15 B! 1B @1 1B 81 1E
4150 01 21 B1 24 B! 27 81 24
4138 @1 6@ 00 00 00 0@ oo ae
4150 Be 28 0@ B2 @0 BD FD pO
4158 @0 @8 00 00 f2 o0 20 oA
4170 B0 00 00 22 00 20 0o 2B
4178 00 26 00 20 00 20 80 o
4180 22 20 00 0@ 00 0@ be 20
4158 @6 20 00 02 0@ 7D @3 80
4199 @3 83 83 06 02 o0 28 @2
4195 0¢ o0 00 o8 €0 0@ oo Be
4142 02 0B 00 20 B8 28 00 BA
4168 B3 9C 08 00 o0 8¢ @0 o8
4iHP @2 0O 02 @0 @@ F3 ED 7B
4{BE 85 0@ DB AB E6 23 DD 21
41C8 63 @1 FD 21 3F @1 F5 CD
41C8 6@ 82 11 9@ 8@ CD B4 @2

4100 28 BE 36 C9 23 F1 77 2
4108 CD 6B @2 CD 76 82 18 E
G1EB F1 21 CR FF 36 F7 23 77
41E8 23 11 @3 01 CD 76 @2 3E
41Fd 3C 32 6C 38 3A Bl F3 32
41F8 4B 38 3E FF 32 4D I8 £6
4200 FQ 317 6A 38 2F 32 6B 38
4298 DD 2% 3t @@ CD 7B @2 @9
4210 80 20 p0 0 08 08 00 20
4718 00 G0 00 02 @0 08 00 Q0
4270 B0 20 P2 B0 0P 20 00 20
4228 @0 00 00 82 @0 0@ @2 A
4230 48 F3 37 36 BZ F7 0@ 22
4238 48 C3 39 82 DD 21 65 &1
4248 CD 60 82 11 @ @ CD B4
4248 @2 CB 36 F7 18 F2 DD 21
4250 65 B1 CD 6B 82 11 00 00
4258 CD 84 B2 £8 35 C9 18 F2
4260 DD &E @@ DD &6 @1 DD 23
4268 DD 23 C9 FD 5E 0@ FD 36
4770 1 FD 23 FD 23 €9 73 23
278 72 23 C9 88 DB AB F3 £6-
288 FBCS BCFIJL 92 CB 7D
4288 93 €7 F3 7D D3 99 7C Eb
4798 3F F6 48 D3 99 CY F3 7D
4298 D3 99 7C E6 IF D3 99 C9
428 F3 33 33 33 33 DI DD E3
4248 D3 3B 3B 3B 3B FB C9 34

d

(=

4288 4B 38 32 BL F3 AF 32 4E
4288 38 CD 4E 82 3A B8 FC C9
429 21 DE @8 C3 AD B2 LD EF
42C8 @2 21 00 20 21 90 18 AF
4208 F7 B@ 56 B0 21 00 28 81
4208 2@ 18 CD 4 @7 F7 @@ 56
4ZEQ 9@ 2! B2 FB 86 1B 70 23
A2E8 18 FC F7 @@ 26 @B C9 21
42F0 82 3P 11 8@ 3@ 13 35 28
42F8 @1 FF @5 €D B@ 21 1 8!
4308 22 DC F3 C9 3A €9 F3 CP
4308 27 Cp 27 CB 27 CB 27 €5
4318 47 3A EA F3 BB 32 48 38
4318 C1 C9 22 4F 38 CD 26 @3
4320 28 4F 38 C3 AQ @2 DD 21
4328 EA 79 FE 2C C8B 47 E5 FD
4338 21 8D @1 Z! A7 81 CD 6B
4338 @2 7E A7 28 98 RS 237 20
4348 F3 E1 D3 78 C% 78 E1 DD
4348 21 1C 52 CD 7B 82 0D 21
4356 Db 79 22 4F I8 FE @5 D@
4338 FE 04 28 @A F5 CD 4E @2
4358 F! DD 2L OB 79 C§ CD 3C
4368 82 IA 6C 38 32 B F3 3E
4570 82 F7 @B 5F @@ CD Co B2
4378 D0 21 £7 79 (9 L9 6869
4380 C9 C9 C9 C5 C9 C9 o0 @e

pr=y
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BLOCO #2

4183 FF 0@ 0@ 00 B0 20 20 @0
5108 2@ 00 00 20 20 0@ @@ @0
4110 00 P0 29 B2 00 A2 00 80
4118 6@ €0 00 20 ¢@ @@ a8 Qe
120 20 02 PR 0P 0R 08 20 o0
4178 @@ 0 00 8¢ 00 20 00 ad
4130 @@ 0 20 02 00 02 00 00
4138 0@ 08 00 20 ee 0@ 0@ o¢
4140 20 80 R2 02 82 00 20 B0
4148 B¢ 90 20 of 0@ oo 8@ ad
4150 @ 08 B2 0R PR 00 B0 B2
4158 @0 08 00 0@ 08 00 00 2@
4140 00 00 D@ 20 00 08 @0 B2
4168 0@ @@ oe oo @0 20 8o a¢
4170 20 B@ 0@ pe pe 20 @0 o0
4176 @ o0 90 20 ee oe oe od
4162 B0 2e 20 20 00 20 00 00
4186 60 @0 00 20 @0 of o@ a@
415¢ 0 B0 20 0P BB @8 20 2@
§196 0¢ 00 00 00 66 00 A2 @0
4iAE 20 00 20 DO o0 00 02 02
4iR8 0@ 00 80 00 06 00 80 82
G1HQ @2 0B 02 00 00 30 B2 20
4186 20 00 08 06 €0 A0 8¢ e
41C0 00 08 20 20 20 00 82 P2
41C8 00 20 00 00 20 8@ fa o¢
41D @@ 20 80 80 00 02 o2 02
4108 00 @2 00 2@ 20 oe o8 0@
41EQ 02 B0 20 B2 B0 20 B2 B0
41E6 00 80 00 00 20 ee 0@ o@
41F@ o0 00 20 22 o2 BB 0D 0B
41F8 00 0@ 00 20 2@ pe 0@ o8
420@ 20 B0 B0 B2 o2 B3 00 00
4709 0@ 40 4@ 42 40 02 48 00
4210 8@ A A® BG 00 @0 28 @0
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'DUAS BOAS RAZOES PARA USAR
SEU MSX PROFISSIONALMENTE

O dBASE Il Plus MSX é uma linguagem/pro-
grama que permite criar, de forma facil e ra-
pida, um sistema completo de informagdes
para seu negoécio que faz exatamente o que
vocé quer.

Contabilidade, Mala Direta, Controle de Estoque, Gerencia-
mento de Produgdo, Perfil de Cliente, enfim, sistemas que
irdo manipular os problemas modernos que surgem a ca-
da dia.

O dBASE Il Plus MSX ndo é o Gnico meio de manipular da-
dos no seu microcomputador, mas é o melhor!

Profissionais liberais, Pequenas e Grandes Empresas e até
no ambiente domeéstico, todos utilizardo melhor seus da-
dos com o dBASE Il Plus MSX.

Produzido pela PRACTICA sob licenca da DATALOGICA/
ASHTON-TATE.

dBASE

o O SuperCalc 2 MSX ¢ uma planilha de cal-
c 'lo eletrdnica, um instrumento para plane-
3 jamento e previséo financeira e numérica.
s‘mer Milhares de usuarios no mundo todo acha-
ram esta a melhor maneira de aproveitar to-
da a capacidade e eficiéncia de seus micres. O SuperCalc
2 MSX pode ser usado para desenvolver o orgamento in-
teiro de uma companhia, para organizar o orgamento do-
méstico de uma familia ou para coletar dados numéricos
| estatisticos.
Facil de usar, ndo requer grandes conhecimentos de com-
putagdo; foi feito para ser usado logo no seu primeiro
contato.
Nada mais de lapis, papel e calculadora, agora somente
seu MSX e o SuperCalc 2 MSX.
Produzido pela PRACTICA sob licenga da COMPUCENTER/
COMPUTER ASSOCIATES.

Produtos em disco, com seu respectivo nimero de série, manual
completo e garantia. Conta também com suporte técnico e atualizagao de versio gratuitos.
Softwares mundialmente aprovados.

Para maiores informagoes: Practica Informética Lida - Av. Agoca 579 - Indianépolis - Sac Paulo - SP - CEP 04075
Telefone: (011) 549-0545 ou Caixa Postal 64635 - Sa0 Paulo - SP - CEP 05497
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Utilizando MSX Page Maker 1.3

O MSX Page Maker foi criado visando
preencher uma lacuna existente até entéio no
mercado de programas paraMSX , no campo
do DESK TOP PUBLISHING. Embora
tenha restrigdes devidas as prdprias limi-
tagdes do padrio MSX standard, o pro-
grama se¢ revela de grande utilidade para
aqueles que desejam usufruir cada vez mais
do seu equipamento em aplica¢des profis-
sionais.

Usando 0 MSX Page Maker 1.3

Parautilizaradequadamente o programa,
da Nemesis Informatica, é necessdrio que
scjam observadas algumas regras basicas,
que, com algum tempo de pratica, se tor-
nardo automdticas para qualquer usudrio
menos experiente.

Como usudrio ja acostumado com os
editores gréficos existentes para a linha
MSX, em geral, ndo tive dificuldades em
usa-lo de forma correta. No entanto, obser-
vei alguns macetes que facilitardo consid-
eravelmente a sua utilizagdo por um ini-
ciante.

1? Passo - Realizar a cépia de seguranca

Antes de utilizar pela primeira vez o
programa é conveniente que se faca uma
copia do mesmo, sendo que para tal deve-
mos utilizar um copiador que faga cépia
setorial, como o Diskcopy 1.1 do MSX-
DOS Tools. Uma cépia produzida com o
comando COPY do DOS nio ird funcionar.
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Preparando o programa para ser utili-
zado

O MSX Page Maker 1.3 estd preparado
para carregar telas graficas no padrio inter-
nacional do MSX. Com este recurso, podere-
mos acrescentar em nossas paginas aquelas
telas elaboradas dos jogos ou aquelas que
sejam desenhadas pelo préprio usudrio ou
utilizar um gréfico estatistico.

O sistemainternacional de telas gréficas
¢ o formato VRAM, que contém a tela na
memoria de video, uma 4rea de 16 Kbytes
existentes na meméria do seu MSX. A tela
se encontra armazenada neste local. Para
carregd-la na memoria usa-se o comando
BLOAD”TELA.GRP”,S, onde BLOAD
significa Binary Load ou carregamento de
codigos; TELA o nome do seu desenho;
‘‘.GRP’ a extensdo usada para telas em
VRAM e, finalmente, ‘,S’ indicando que o
cédigo lido serd carregado na VRAM,

Um outro tipo de tela, a armazenada em
RAM, com terminagdo ‘.SCR’ e carregada
com BLOAD”TELA.SCR",R, como é o
caso das telas geradas pelo editor grifico
Graphos III.

Para utilizar uma tela deste tipo, deve-se
recorrer aos conversores ja existentes no
disco original do MSX Page Maker, para
torna-las carregdveis.

Converta as telas que deseja usar, caso
sejam de formato diferente, para o padrio
VRAM, cem terminag3o ‘.GRP’ e grave-as
no disco do MSX Page Maker, para poste-

rior utilizagdo, com o comando “LOAD
DISPLAY?”, da opgiio “DESENHAR”.

Tirando a tela de um jogo

E possivel aproveitar a tela de abertura
de um jogo para utilizd-la em sua pégina,
como acontece nos anincios da Nemesis
publicados em CPU. Para tal, pegue um
Jjogo que possua uma tela de apresentagio,
como acontece no jogo PHANTHIS, e di-
gite o seguinte programa:
10 SCREEN 2
20 BLOAD”PHANTI1",R
30 A$=INPUTS$(1):BEEP
40BSAVE"PHANTIS.GRP” 0,&H37FF,S
50 END

Para utilizar uma tela do meio do jogo é
necessdrio utilizar um programa do tipo
Scanner.

Preparacao de alfabetos para utilizacao
Certamente, voce ird utilizar mais que
um tipo de letra na pigina a ser editada,
tomando cuidado com os efeitos catas-
tréficos que a mistura de dezenas de ca-
racteres pode gerar. Selecione os alfabetos
desejados e grave-os no disco do MSX Page
Maker. Juntamente com © programa sio
fornecidos 5 alfabetos para utilizagfo ime-
diata. Os arquivos de alfabetos, com termi-
nagdo ‘.ALF’ podem ser carregados para
utilizagfo por diversos blocosdo MSX Page
Maker, na opgio “LOAD FONTES”.



O programa permite que sejam carrega-
dos até 3 fontes ou alfabetos completos na
memdria do micro (3 Buffers), que podem
ser selecionados pelas teclas F6 aF8. Existe
ainda o tipo compacto, que pode ser se-
lecionado pela tecla F1.

A escrita em cor inversa pode ser se-
lecionada no menu do bloco “REDATOR”,

Figuras ou Shapes

Os Shapes utilizados no MSX Page
Maker sdo do padrao Graphos I11. Os Shapes
criados no Graphos III ou criados para o
Graphos III funcionardo adequadamente,
desde que ndo sobrecarreguem o Buffer
disponivel na memora para estas figuras, ou
scja, use 0 maximo de 2 a 4 figuras de
tamanho pequeno. Se precisar transportar
uma figura maior, opte pelo formato de tela
ou “DISPLAY".

Os acessérios MSX PAGE MAKER
CARTOONS e MSX SHAPES #1, da auto-
ria de Alberto Carpenter Meyer e Renato
Degiovani, respectivamente, sio forneci-
dos no formato “LAYOQUT”, com termi-
nagdo .LAY’, para sele¢do e montagem do
Bufferatravésdo editor grafico Graphos I11,
pelas  fungdes “RECUPERA TELA”
(formato “LAYOUT”) ¢ “CRIA SHAPES”
(tipo 1).

O Buffer criado deve ser gravado no
disco de uso do MSX Page Maker, man-
tendo sua extensdo .SHP’ e deve ser recu-
perado para utilizagio na op¢io “LOAD
SHAPES” do bloco “DESENHISTA” do
MSX Page Maker.

Utilizando o programa

Com todos os arquivos de telas, alfabe-
tos e figuras gravados no préprio disco do
MSX Page Maker, podemos passar 2 sua
utilizagdo propriamente dita.

Resete o computador e introduza o disco
com o programa no Disk Drive, Em instan-
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tes, aparecerd uma tela de apresentagiio e,
alguns segundos depois, 0 menu principal,
com as principais op¢des do programa.

Para se iniciar uma p4gina é necessério,
inicialmente, crid-la no disco. Pressione F3
para acessar a opgio “ESTILIZA”,

Uma vez carregado o bloco
“ESTELISTA” poderemos escolher a borda
usada ou, se preferir, a auséncia da mesma.
Use a opgdo “SAVE” para gravar a pagina
no disco. Caso seja utilizado o nome
“NEMESIS1” esta pdgina ficard sendo a
principal e serd carregadaautomaticamente,
quando do carregamento do programa.

A criagio da pagina demora alguns
segundos e seu conteddo (borda, se houver)
serd totalmente apresentado na tela do
monitor e sequencialmente gravadano disco.
Ao final do processo podemos voltar ao
menu inicial pela op¢do “RETORNA”.

Uma vez criada a pagina deve-se colo-
car as telas ou “Displays” pela opgio “DE-
SENHA” do menu principal. Uma vez no

. bloco desenhista, localize a drea onde de-

seja que a tela seja carregada; pressione FS
e selecione a opgdo “LOAD DISPLAY™,
Como as telas estdo gravadas no préprio
disco, nfio serd necessdrio inserir o disco
correto, bastando pressionar RETURN.
Quando solicitado, entre com o nome do
“DISPLAY” a ser carregado, sendo que a
extensdo ‘.GRP’ é automaticamente adi-
cionada. Se tudo foi feito da maneira cor-
reta, a tela serd carregada no local indicado.
E normal que algumas telas modifiquem a
aparéncia dos Sprites existentes no pro-
grama ao serem carregadas, pois a VRAM
também € a 4rea onde estdo armazenadas as
mesmas. No entanto, este fato ndo trarid
maiores dificuldades para a utilizagdo do
programa.

Repita a operagdo para cada tela que
desejar carregar,

Uma vez carregadas as telas, poderemos

F&E DOE MELHORES
A R A

Lt NI Rty

CRIKE FOSTML

HOBITDADES

o P emb OGS

passar aredigir o texto que ird compor nossa
pégina. Pressione F5 e selecione a opgdo
que o fard voltar ao menu inicial. Selecione
a op¢do “REDIGIR” para ir ao bloco
“REDATOR?”, que € diferenciado do bloco
“DESENHISTA” pelo formato do cursor.

Experimente escrever algo para fami-
larizar-se com este médulo.

Para carregar outros alfabetos, pressione
F5 e selecione a opgéo “LOAD FONTES”,
Como na op¢do “LOAD DISPLAY”, a
extensdo ‘ALF’ é automaticamente adi-
cionada. Selecione o nimero do Buffer que
indicar4 o alfabeto (F6 para o Buffer 1, F7
para o Buffer 2 e F8 para o Buffer 3).
Experimente intercambiar caracteres dife-
rentes e utiliza-los de forma inversa,

Os caracteres com cor invertida podem
ser usados para ressaltar titulos.

Deve-se utilizar mais de uma coluna de
texto, a fim de facilitar a visualizagio e o
Scrool deve ser evitado, para ndo tornar o
processo muito lento.

Impressao da pagina

Voltando ao menu inicial, devemos se-
lecionar a opgdo “IMPRIME” para carregar
0 bloco de impressdo, responsavel pela
cdpia gréfica da pigina em uma impressora
grafica, compativel com o seu MSX.

Neste item podemos selecionar o niimero
de passagens que a cabega de impressio
deve efetuar (de 1 a 9) em cada linha,
determinando um resultado mais claro (para
testes) ou escuro (para artes finais).

O MSX PAGE MAKER 1.3 é comer-
cializado pela Nemesis Informitica e
maiores informagdes sobre 0 programa aqui
descrito poderdo ser obtidas diretamente na
Nemesis, através do telefone: (021) 222-
4900, ou no enderego: Rua 7 de Setembro
92 sala 1910 - Centro _ Rio de Janeiro - RJ
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Menu de Barras Uma solucao inteligente

Qual o usudrio que nio ficaria satisfeito
com uma boa apresentagio para o seu pro-
grama.

Uma boa comunicagfo entre programac
usudrio €, sem divida alguma, um dos pri-
meiros passos que devem ser tomados para
que o programa venha a ter uma boa
aceitagdo.

A entrada de dados através da utilizagao
de menus, quando ¢ possivel, ¢ uma das
melhores formas de se trabalhar.

O sistema de menus, geralmente, con-
siste de uma série de opgoes, das quais o
usudrio deve selecionar uma, movimentando
uma barra.

Fazer um menu de barras em Screen 2 é
uma tarefa relativamente féacil mas coloca-

LISTAGEM 1

Jilio Velloso

lo como parte de um programa em Screen 0,
que ¢ utilizada pela maioria dos programas
profissionais, é um pouco mais dificil. Um
dos problemas que encontramos € o de
inverter os caracteres e colocd-los em uma
tabela, sendo que o programadeve ter a pos-
sibilidade de utilizar quase todos os ca-
racteres disponiveis.

A rotina_

O segredo da questdo estd no fato de que
se precisa apenas do mimero de caracteres
referentes ao que vai ser impresso na tela e
ndo de todo o alfabeto.

Existem duas rotinas que merecem a-
tengfio especial:

- CALC que é responsavel pelo cdlculo
da posi¢io onde se encontra o caracter a ser
transferido para a linha a ser impressa.

Em Basic: A=ASC(letra)*8 +
END_TAB

-TRANSF faz a transferéncia da frase,

invertendo a mesma.

Digitando a rotina

Digite a listagem 1, em assembler, utili-
zando o MSXDEBUG ou outro Assembler.

Depois de ter digitado a listagem 1,
utilize a listagem 2 como exemplo. A rotina
podera ser utilizada em qualquer programa
Basic, bastando observar o exemplo dado
na listagem 2.
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CBEE 22 E4 01 260 6 El & 23
COF8 FE 23 20 FA 2B 2B 2B 7E
i@ 28 FE 24 20 EA 23 23 22
Clde Ca €1 Cb 41 C@A ES S5A LY
Cii@ 3A C? C1 47 3A CB C1 B8
118 €A 45 C1 2A C4 E1 ED 5B
Cl120 C&H Bl Ch 94 Cf ZaEeaEy
Lled 50 32 C8. Bt 20 64 BlIw7E
E130 22 €C4. C1 28 E£6 Cl1 £D SB
E£138 € £1 13 1% 22 €& B% CD
Cl4@ 61 C@ €3 3A €O 2A C4 C1
€148 ED 5B €6 C1 CD 94 C1 3E
E150 81 32 E8lel @A i 1 .22
Cl oo I 2R "EC C1 22 C& 1
Cleld CNNG1"CA C3 .38, . CA. D5 £5
Ci68 F5 47 21 0@ @8 11 @8 20
C178 a7 28 @3 19 1@ ED Fi1 EL
£178 Dl €9 ES DS CEb 1A FE 23
Ci8® 28 BE CD 94 Cl1 ES 2A CE
Cibe €1 23 18 EBNE] S0 TR ED
Ci9@ €1 D1 E1 €9 €D 8F Cl CD
C178 28 £F €2 BE5 DS €5 1A FE
Cl1AB 24 28 @B DS CD A2 @@ Di
Clas ba il eSS UL Dl Bl C% 7R
€188 30 32 DE F3 7€ 3E 52.BD
EUHEYED B ES DS S ED 9E Q0
ClC@® C1 D1 E1 C? 20 0B Q2 0O
CilC8 0 V6 YV VB PO V2 PO @O
CiD@ @01 41 @1 42 @1 43 @1 44
CiD8 @1 45 @1 46 @1 47 B1 48
ClE@ B1 49 @1 4A @1 4B @1 4C
ClE8 @1 4D @1 4E @1 4F @1 50
ClE@ @tnl 24 95 B0 B4 DE 55

LISTAGEM 2

120 CLEAR ZO0QQ,5HCRWD: BLOAD"MENUKEY .BIN
Yo CL B KEYDFF
11@ DATA "Primeira frase %"

12@ DATA "Segunda frase o
138 DATA "Terceira frase %"
14@ DATA "Quarta frase EH5"
1380 X=1@:¥=10:N0O0=4:605UB 19@

160 CLS:PRINT "Opcao pedida: "3A
17@ END

180

19@ LOCATE X,Y,0:PF=&HC3@0:EF=PF

20@ FOR I=1 TO NO:READ A%

21@ FOR J=1 TO LEN (A%)

220 POKE EF ,ASC(MID$(A%,J,1)) :EF=EF+1

230 NEXT J,1

24@ HL=PF:G0SUB 280:POKE &HC@@C,H:POKE

&HCQ@@B,L : HL=N0O:60SUB 280:POKE &HCOQE ,L

250 DEFUSR=&HCO@O:A=USR(LEN(A%)-2)

260 RETURN

270

2680 TEMP=INT(HL/256&) :SOMA=256% ( -1 % ( TEMF
@)) :H=TEMP+SOMA: L=HL - ( TEMPX25& )

29@ RETURN

BILHETERIA|
CURSD gasiC

O Curso de Basic MSX, em Fita de Video
Cassete, é Ministrado de modo
Programado, sendo que os Comandos do
Basic MSX sdo Demonstrados em Conjunto
com a Confeccdo de Programas. Estes
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Necessidades dos Usudrios. Yocé
Aprenderd Realmente a Programar o seu
Micro.
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SOFTWARIE
ANALISE

Fluxo de Caixa & Contas
a Pagar/Receber versao 2.0

O software Fluxo de Caixa 2.0 foi de-
senvolvido durante o segundo semestre de
1988 pela empresa XSW (até 1986 deno-
minada “KRON DISK SOFT”).

Mantendo o mesmo padrio de seus
langamentos anteriores,a XSW fornece junto
ao software (em discode 5 1/4" ou 3 1/2")
um manual ilustrado, com informagdes para
o usudrio comum e detalhes adicionais,
importantes para programadores que de-
sejam implementar o software em sistemas
de contabilidade. A estrutura dos arquivos €
descrita em detalhes e alguns campos ji
estdo previstos nas fichas de langamentos
para “linkagem” com outros arquivos.

A garantia do software € total ¢ perma-
nente, mesmo nos ¢asos em que o eventual
defeito seja decorrente de seu uso indevido
pelousudrio. Eventuais dividas sdo esclare-

1- Formato das Fichas

B0 FLUXO DE CAIXA VERSAD 1.0 - 1988 0O

W

F=F===
E INSERCAD || n FICHA: 1 ﬁ

Cédigo: 87265 Documento: 141160
Nome: RAORA COMERCIAL & INDUSTRIAL LTD
Valor: eSa227edl11.40

Emi1ss40 L 14-.11-83
enclmento: 14.12-83 RECEBER
IPaganento : 13-12-88

Obs.: NHumerario proveniente do Caixa &
CONFIRMA DADOS <5-M)7 &

olc] ¥5W SO0FTURRE && HARDUWARE olo}
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Eduardo Bastos

cidas pela empresa mediante contato
telefénico ou através de cartas.

O software permite a manutengio de um
arquivo onde podem ser inseridas até 1200
fichas mensais com informagdes sobre
contas a serem pagas ou recebidas. O for-
mato dessas fichas é mostrado na figura 1.
Elas podem ser inseridas, canceladas ou
alteradas através das 4 primeiras opgdes do
menu principal (figura 2).

2- Opg¢oes do Menu Principal

BEO FLUXG DE CHIMA VERSAD 1.8 - 1988 DO

[[Frcn n sua EscoLhR ll

INSERIR
OLHE AR
CENEE L RR
SElEETOrar
IMFRIMIR
FREVI3SES
FUNCOES
BIRECEBERID
TERMINAR

i
EDU=I0 A P
et ettt Bt
[ N N B O B BN B B

X5W
Be XSW SOFTWARE && HARDWARE o]o]

A rotina de entrada de dados do pro-
gramaé bastante eficiente, fazendo com que
o usuério tenha controle total sobre as infor-
magdes sem a necessidade de usar muitas
teclas. Os recursos peculiares aos Micros
MSX sdo0 usados de forma a otimizar esse
procedimento. Um detalhe interessante € a

possibilidade do préprio usuério programar
as teclas de fungdes de F1 a F10, inclusive
com caracteres de controle, como o RE-
TURN e 0 ESC (opgio 8 do menu principal-
figura 3).

3- Programacao das Teclas de Eunqﬁo

B8 FLUXD DE CRIXA VERSAD 1.0 - 1988 OO

(—
H FUNGSES H

1= dedddddddddddddd
D=p JUUIBDIDBIDHLD
3= goto.

4= list.

rund
color.15,1,1+4
7=+ cload"

8=+ contd

9= liste

16=F run.

TMTMTTmTmTImTmTT
L%

¢ => RETURN ES =) NULD
- €¢=> ESPACO CLS => LIMPA LINHR
8 =) ESC ESC => RETORNA

[olo] XSW SOFTWARE && HARDWARE Bo

Outro detalhe importante é a possibili-
dade de sele¢ao das fichas, provida pela
op¢do (5) do menu principal. A sele¢do
pode ser feita simultaneamente por todos os
campos, isto &, pode-se definir um critério
de selegdo para cada campo e usi-los ao
mesmo tempo.

A impressdo de um relatério com as
fichas do arquivo de langamentos, usando
ou nio os critérios de selegdo, pode ser
conseguida através da opgdo [6] do menu
principal. Quando n3o h4 impressora no
sistema, esta opgdo ndo tem efeito.




A obtengdo do Fluxo de Caixa € feita
com a aopgdo [7]. Ela caracteriza o soft-
ware, permitindo 3 tipos de consultas (fig-
ura 4).

4- Menu de Consultas

B0 FLUXO LE CAIXA VERSA0 1.6 - 1988 OO0

(e
I PREVISSES ||
el

SALDOS SELECIOHADOS
HISTORICOS SELECIONRDUS
FLUXD DE CARIXA IO FERIODO

(A T
- -

fo[u} KSW SOFTWRRE && HARDWARE joie]

do fluxo de caixa por 60 dias a partir de uma
data especificada pelo usuario (figura 5).

A 1* fornece na tela os saldos a pagar, ¢/
ou areceber e/ou total, extraidos das fichas
que obedecem aos critérios de selegio.
Quando nenhum criterio esta definido, to-
das as fichas s@o consideradas.

A 2% opgdo s6 funciona se houver im-
pressora no sistema e faz 0 mesmo que a
opgdo [1], porém imprime as fichas que
forem usadas para o extrato. Isso é uma
espécie de histdrico para a efetuagio dos
pagamentos e recebimentos,

A 3% op¢do funciona tanto na impressora
quanto no video. Ela fornece uma listagem

5- Listagem do Fluxo de Caixa

LICACEES [ PLANCJRN{NTO OF SISTLAAS L1DA 1786 «
- PEIVISEO DO FLUZG DL CAlih FRlA b [IAS =
& RECEOER L (M1

anrn

LLILH LB

“A58184.H
~A5E1EAL 00
4561444 4

ﬂ"ll? {1
ATRIBAT. 08
ANL047. 4 ©
ATHIE4T. M
LT N
ATHIEAT. 1
LLLELLEN LR
ATHIBAT. M |

ARRIBAT. 0
ATRLEAT. 00 ¢
ATRLBAT. M
ATRLEAT. 00 |
ATHLEAR. |
ATHIBAT. N |
ATHL847. 00 |
ATHIB4T. 08

19897448.44 §
19BFTIE. 0 ¢
1275400 ¢
QAL G
2712954100 ¢
112754110 ¢
27129541, li i

RIVINT. 00 |

i L15h4441 .08 1§
i 1547244188 ©
: 155824800 |
1559244140}
135R2aa1,
1557240
1859244

27972
LT
LFT2INEL 00 |
ZIT2NTE
2TIT20E. 0% |
2TH2HE. 4 |

HI G
ETE
AT ad5.

I ]
T329540. 08

Aqui hd mais um detalhe importante do
software: ele emite uma espécie de alerta
contra perigo de “calotes” sempre que o
saldo a pagar for maior que 60% do saldo a
receber num determinado dia.

Para facilitar o preenchimento das fichas,
a opgao [9] permite definir o conteddo com
que o campo PAGAR/RECEBER seri
preenchido automaticamente pelo programa.

Para sair do sistema € necessario usar a
opgdo [0]. Sé ela permite o abandono do
programa.

Considerando-se os recursos das méqui-
nas MSX, ¢ dificil imaginar melhorias sig-
nificativas no software. A XSW estd
apostando no usudrio brasileiro € no
respeito  aos direitos autorais, pois o
software € totalmente aberto e exige apenas
a configuracio minima de equipamento
profissional para poder ser usado: 1 micro
MSX, 1 disk drive de, pelo menos, 360
Kbytes e 1 TV ou monitor de video.

Software: Fluxo de Caixa & Contas a Pa—--
gar/Receber
Produqao. XSW Publicagbese Planej amen-
' ' Sistemas Litda. -
Postal: 13064

p: 02398 - Sio Paulo - SP
Telefone: (011) 299-1655 :
Distribui¢ao: Revendedores em Sao Paulo
e Rio de Janeiro e remessa postal parajf
outras  estados 5 =

Preco médio: NCz$ 27,00 (nas revendas]
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LIVIROS

Titulo: O ABC do Microsoft WORD
Autor: Alan R. Neibauer

Formato: 17 x 24 ¢cm

Numero de paginas: 292

O ABC do Microsoft Word destina-sc a
usudrios que nunca utilizaram 0 WORD e
que querem aprender a utilizar este soft-
ware.

Osconceitos sdo transmitidos através de
ligoes curtas e faceis, que consomem alguns
minutos. Desta forma, uma operagao inteira
¢ assimilada de maneira ficil e rdpida.

A primeira parte do livro é composta de
ligdes que ensinam todo o funcionamento
bésico do programa, mostrando como efetuar
a instalag#o, como criar, revisar € imprimir
documentos.

Caso o leitor jd possua algum conheci-
mento sobre o funcionamento bdsico do
programa poderd pular estas ligbes, pas-
sando a consultar as outras, que abordam
recursos mais avangados deste processador
de textos.

O manual que acompanha o programa
apresenta todos os recursos disponiveis,
sendo que este livro possibilita procurar as
instrugdes ripidas para as operagdes mais
usuais no processamento de um texto.

Nos apéndices temos informagoes sobre
as diferencas entre versdes, comandos do
teclado e do mouse, instala¢do e outras pro-
vidéncias.

Y A e S T T T PN S A TSR

Titulo: 1-2-3 Linguagem de comandos
Autor; darien Fenn

Formato: 17 x 24 cm

Namero de Paginas: 254

Este livro foi elaborado com o objetivo
de ser tanto um manual de treinamento
como um manual de referéncia, fornecendo
as técnicas necessarias para a utilizagio da
Linguagem de Comandos do 1-2-3, tendo
sido organizado numa sequéncia progres-
siva, abordando os quatro tépicos princi-
pais: macros, linguagem de comandos,
criagdo de programas e exemplos de apli-
cagoes.

Sdo apresentadas diversos programas
que compdem uma biblioteca de rotinas
que podem ser incorporadas diretamente
aos programas do leitor, ou modificados a
vontade.

40 CPU

Titulo:+50 DICAS PARA MSX
Autores: Piazzi & Cia

Nimero de paginas: 200
Formato: 21 x 14 cm

Editora: Aleph

O livro +50 Dicas para MSX ¢ uma
continuagdo do famoso livro " Cem dicas
para MSX", lan¢ado pela Editora Aleph ha
cerca de um ano.

Nolivro "Cem dicas" as rotinas sio sim-
plesmente apresentadas ao leitor, ndo sendo
dada muita atengfio a explicagdio do fun-
cionamento das mesmas, cabendo ao leitor
pesquisar. No "+50 Dicas" os programas
sdo apresentados de forma diferente, pas-
sando a ser uma consequéncia do texto
apresentado. Assim, na primeira dica, que
trata de paginagio de texto e graficos, temos
toda uma explicagio da Screen 2 e VRAM,
possibilitando ao leitor o entendimento da
dica, sem ter que, necessariamente, consul-
tar outras fontes.

Portanto, neste livro sdio apresentadas
menos dicas, mas as mesmas sio explicadas
mais detalhadamente.

Seguindo esta linha, temos, entdo, 50

dicas, divididas em 4 tipos: dicas de video,
dicas para a impressora, dicas de processa-
mento dicas para o drive e dicas de periféri-
Cos. ;
No apéndice I temos as listagens em
Assembler, bem como os respectivos com-
entérios, dos programas, quando for o caso.
No apéndice IT temos 0 mapa da VRAM.

Tanto o livro Cem dicas como o +50
Dicas sdo literaturaindispensavel paraquem
possui um MSX e programa, pois as dicas
apresentadas sao de extrema utilidade, po-
dendo ser utilizadas em outros programas €
resolvendo, em certos casos, aquele
problema para o qual pensdvamos ndo exis-
tir solugfio, sendo uma excelente fonte de
consulta,

A VIR e S S BTN SRS N

Titulo: O manual do Disco Rigido
Autor: Peter Norton e Robert Jourdain
Formato: 17 x 24 cm
Namero de paginas: 319

Peter Norton é conhecido no mundo da
computagdo como o “Guro dos Computa-
dores Pessoais”, sendo o autor de vérios
livros para a linha PC, entre eles: Desven-
dando o PC, PC DOS: Como usar com
Inteligénca; Linguagem Assembly paraIBM
PC e Guia do Programador para IBM PC.
Peter Norton também desenvolve vérios
softwares para esta linha de computadores,
entre eles o famoso Norton Utilities.

Neste livro os autores fornecem conse-

lhos para quem estiver se preparando para
incluir um Disco Rigido no seu Sistema, ou
para aqueles que ja o utilizam,

O livro exige do leitor um prévio conhe-
cimento basico do DOS, sendo que o livro
ird ser (til para aqueles que estdo iniciando
a operagdo com a unidade de disco rigidoe
para aqueles que ji trabalham com este
dispositivo ha algum tempo, mas que de-
sconhecem certas particularidades que per-
mitem duplicar, triplicar e até mesmo quad-
ruplicar a performance do disco rigido.

No decorrer do livro estdo descritos os
dados sobre as maquinas PS/2, asmudangas
importantes no DOS 3.3 e o novo sistema
operacional multitarefa da IBM: O 0S/2,
mantendo-se em dia com os dltimos
langamentos da IBM,

Titulo: dBase I'V paso a passo

Autores: Jack L. Hursch e Carolyn J.
Hursch

formato: 17 x 24

Namero de paginas: 256

O dBase Iv é um banco de dados rela-
cional que incorpora a SQL (Structured
Query Language) e a QBE (Query by
Example), ambas criadas pela IBM para
aplicagoes de mainframes e que simpli-
ficam e aceleram as pesquisas aos bancos de
dados, principalmente para usudrios sem
nogoes de programagdo.

dBase 1V Passo a Passo propicia uma
transigo tranquila entre o dBase IIT Plus ¢
o dBase Iv, esclarecendo as diferengas e
fazendo uma abordagem completa do novo
software. O livro inclui:

- Uma discussdo da Linguagem de Pro-
gramacdo do dBase IV e da Central de
Controle;

- Uma andlise da estrutura da SQL di-
rigida a quem conhece o dBase mas descon-
hece a SQL;

-Uma analise da QBE dirigidaausudrios
iniciantes e experientes que nio conhecem
a QBE;

- Uma discussdo do uso integrado do
dBase, da SQL e da QBE;

- A geracgdo de aplicagdes com 0 novo
gerador de aplicagdes do dBase IV

-0 uso do Dbase IV com a SQL interna,
dirigido a programadores que pretendam
incorporar comandos da SQL a scus pro-
gramas em dBase;

- Os 245 comandos ¢ fungdes novas ou
modificadas.
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Atlantida MSX

Vocé ja deve ter visto este jogo em uma
versdo para outra maquina, dentre as quais
a mais conhecida talvez scja a do video
game Atari.

Neste jogo vocé comandard trés canhGes
laser e deverddefender suacidade, Atlantida,
de um ataque alienigena.

Vocé ird dispor de 100 tiros iniciais,
sendo que a cada tiro disparado por um dos
canhdes laterais, serd descontado um ponto

Silvio Chan

deste total e, a cada tiro do canhio central,
este total serd diminuido em dois pontos.

Cada inimigo atingido contard 10 pon-
tos ao seu Score e, a cada 100 pontos, os
alienigenas enviardo umanave especial que,
se destruida, ird somar 15 tiros a sua atual
munigdo. Se trés naves inimigas con-
seguirem passar sem serem atingidas, a
cidade serd destruida, o mesmo acontecendo
caso sua munigao acabe.

Somente um canhdo poderd seracionado
por vez. A seta para cima aciona o canhio
central e as laterais acionam os canhdes dos
lados para os quais apontam.

A nave especial s pode ser destruida
com o canhdo central.

Caso vocé queira tornar 0 jogo mais
lento, aumente o valor da varidvel ‘D’.

Boa Sorte!

10 —---me- ATLANTIDA -------
20 ° --- SILVID CHAN 1989 ---
1

48 DEFINTA-Z:KEYOFF:COLORLS, 1,1

50 DATACD,&F,@,21,8,8,CD,4A,9,57,F,B2,C
b,4D.8,%8,11,2,0,ED,52,20,EF,C9

&8 DATAZ,15,27,63,187,127,175,255,192,2
48,748,252,254,254 , 235,255

7@ DATAZSS,255,255,231,231,231,231, 255,
2,129,21%,231,219,129,8,8

9 DATAD,B,24,35,68,128,255,126

59 DATALS,16,16,16,16,16,16,16

108 DATAL2G,68,72,16,8,4,2,1

110 DATAL,Z,4,8,16,32,64,128

170 DATABR,ldé,30,158,76,42,212,34

130 FORI=RT0Z3:READAS :POXERHDROBI, VAL
"RH*+08 ) :NEXT: DEFUSR=4HT 00

142 A=USR{R}1WIDTHI?

180 FORI=1472T01535:READA:VPOKEL,A:NEXT
198 FORI=1984T01991:READA:VFOKET,A:NEXT
200 VFOKEBZ13,113:YPOKEB2L6, 166:VPOKERD

19,33:VPOKER223,97
210

220 ' TELA DE ABERTURA
230

240 CLS:LOCATELZ:PRINT"ATLANTIDA" :LOCAT
E15,8:PRINTCHRS (184 }CHRS (186 )CHR$(185)
208 FORI=RTOZ55TEP2:LOCATELG-(1-11/2,7+
{I-1)}/2:PRINTSTRINGS {1,195} :NEXT

768 PRINTSTRINGS(32,219):PRINT" COPYRIG
HT 1989 By SILVIO CHAN.

270 IFINKEYS$<:""THENZ?

258 At=INKEY$:IFA$=""THEN2G@

299 CLS:LOCATELZ, 1@:PRINT"FRONTE! ":PLAY
“T248510M40@304BCDFOCCFECECDCFCECDEC
BB IFPLAY (@) BTHENIDO

338 ° TeLA DG JOGO

ap

188 CLS:LOCATELS, 16:PRINTCHRS{184)CHRS!
184 }CHRS( 185} :FORI=17T020@:LOCATESL-1,1:
PRINTSTRINGS (182-29,194) :NEXT

350 LOCATE,L6:FRINTCHR$(185) :FORI=17T02
@:LOCATE, I:PRINTSTRINGS$(1-15,194 ) :NEXT
378 LOCATE3L, L6:PRINTCHRS (184):FORI=1TT
020:LOCATE47-1,1:PRINTSTRINGS{1-15,194)
3 iNEXT

388 PRINTSTRING$(32,219):60SUK720

39

482 * PROCESSAMENTO ATAGUE !

410 7

420 IFN=1THENS7@ELSEY=18:X=Y:FORI=0TO51
{:VPOKELGL444],188: VPOREL 14441132

428 A=STICK(@):IFA=1ANDT=RANDF:1THENT=]
:F=F-7:505UB730

15¢ J1R T=lsi=ibay=1a1F=1@0:5=0:F=Q:N=@:D=1 44 IFA=IANDT=0ANDF >BTHENT=2:F=F-1:BO5U

t5@ ° REDEZFINE CARACTERES ap B738

i7é Ize 5538 IFA=7ANDT=BANDF RTHENT=Z:F=F-1:605U
42 CPU




B73@

468 IFT=1ANDY>BTHENY=Y-1:605UBS10:LOCAT
EX,Y:PRINTCHRS ( 1B9}ELSEIFT=1ANDY=BTHENF
ORY=13TOBSTEP-1:LOCATEL6,Y:PRINT" *:NEX
T:T=@:Y=16:)=Y

478 IFT=2ANDY>BTHENY=Y-1:X=15-Y:60SUB52
@:LOCATEX,Y:PRINTCHRS (191 )ELSEIFT=2ANDY
=BTHENFORY=15TOBSTEP-1:X=15-Y:LOCATEX Y
:PRINT® ":NEXT:T=@:Y=f4:)=Y

488 IFT=3ANDY>BTHENY=Y-1:X=14+Y:B0SURS3
B:LOCATEX,Y:PRINTCHRS (198)ELSEIFT=3ANDY
=BTHENFORY=15TOBSTEP-1:X=16+Y:LOCATEX, Y
(PRINT" ":NEXT:T=@:Y=14:)=Y

498 FORJ=OTOD:NEXT

380 NEXT:BEEP:E=E+1:LOCATE3!,15:PRINT"
*:605UB7308:60T0428

318 C=328Y+X:IFVPEEK(BASE (5)+C)=1B8THEN
605UB718:FORY1=15TOYSTEP-1:LOCATEX, Y1:P
RINT® ":NEXT:T=@:RETURN42BELSERETURN
328 C=320Y+X: IFVPEEK (BASE(5)+C)=1BBTHEN
6OSUB71@:FORY1=15T0OYSTEP-1:X=15-Y1:L0CA
TEX,YL:PRINT® *:NEXT:T=8:RETURNAZ@ELSER
ETURN

338 C=324Y+):IFVPEEK (BASE (5)+C)=1B8THEN
GOSUBT1@:FORY1=15TOYSTEP-1:X=16+Y1:L0CA
TEX,Y1:PRINT® *:NEXT:7=B:RETURN4ZBELSER

ETURN

548

558 ' PROCESSAMENTO ATABUE 2

564

570 FORI=BTG1088:NEXT:FORI=BTO18:BEEP:N
EXT:FORI=BTO511:J=BASE(5)+1:VPDKEJ,187:
YPOKEJ-1,32

580 IFSTICK(B)=1ANDT=BANDF>1THENT=1:%=1
b:Y=16:F=F-2:605UR730

598 IFT=1ANDY>@THENY=Y-1:605UR630:L0CAT
EX,Y:PRINTCHRS {1B9)ELSEIFT=1ANDY=BTHENF
BRY=15TDBSTEP-1:LOCATEX,Y:PRINT" ":NEXT
:1=@

680 FORJ=OTOD:REXT

618 NEXT:BEEP:LOCATE3L,15:PRINT" ":FORY
=1 3TOBSTEP-1:LOCATEX,Y:PRINT" “:NEXT:E=
E+1:605UB738

628 D=D-25:N=08:60T0428

538 C=324Y+X: IFVPEEK(BASE({5}4C)=187THEN
F=F+15:605UB71@:FORY1=15T0YSTEP-1:LOCAT
EX,YL:PRINT® *sNEXT:T=8:RETURNS2@ELSERE
TURN

b48

650 "EXPLOSAD

648

678 SDUNDb,21:50UND7, 183 :50UNDB, 16:S0UN

D11,180:50UNDL2,6@:50UND13,B:RETURN
668

698 ' ATUALIZA/VERIFICA PLACAR

788 '

718 GOSUBGTB:VPOKEBASE (5)4C,248:5=5+18
728 IFSXHTHENH=S

738 LOCATE®,22:PRINT"SCORE: "S" TOP:"H:
LOCATE®,23:PRINT"FIRE: “F" ENEMY:"E;
748 IFE=30RF=BTHENGOSUBG78:LOCATELS,16: |
PRINTSTRINGS$(3,248):LOCATEL2, {B:PRINT"6
ANE OVER":FORI=BT06B@O:NEXT:BEEP:T=0:6
070248

708 51=5/18@: IFS1=INT(51)ANDS!=1THENI=1
+1:N={ :RETURN

768 RETURN

778 * FUNCOES DE VARIAVEIS

788 * X,Y - COORD. X/Y DO RAID

798 ' 1 - AUX. P/ ENVIAR NAVE

888 ° F - N. DE TIROS RESTANTE

818 " E-ININIGOS NAD ATINGIDOS

828 ' C - POS. DD INIMIBD

838 ' T - FLAG DE TIRD

848 ° N - FLAG NAVE 2

858 ' D - DIFICULDADE

858 ' S5 - SCORE H - TOP

REVOLUTION
SOETWARE

TEM TUDO PARA SEU MSX

Funclonamos nos dias uteis das 9:00 ‘as 18:00,
aos sabados das 9,00 ‘as 12:00.
SEMPRE NOVOS LANGAMENTOS - 10 jogos + Fita /Disco NCZ$ 10,00

REVENDEDOR AUTORIZADD
DDX E MICRDSOL

VENHA VISITAR A MELHOR E MAIS BARATA SOFTHOUSE DA AMERICA LATINA

REVOLUTION SOFTWARE
INFORMATICA LTDA.

AV. PRES. VARGAS 633/2120 - CENTRO - R.J CEP: 20071
PROXIMO AO METRO ESQUINA COM URUGUAIANA.
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O argumento de Terramex comega vinte
anos atras, quando um gabaritado cientista
anunciou publicamente ter descoberto um
meteoro, cuja trajetéria espacial inclui,
entre outras coisas, uma visita & Terra. Caso
ninguém construa um sistema para desviar
suatrajetdria, o choque serd inevitivel, assim
como a destrui¢cdo de nosso planeta. Infe-
lizmente, ninguém levou a sério as palavras
do professor, que, por sentir-se despresti-
giado, decidin se isolar em um lugar
desconhecido.

O tempo passou e, vinte anos apds o
professor anunciar tal acontecimento, 0s
cientistas do mundo inteiro acabaram por
confirmar o que agora parecia irreversivel:
um gigantesco meteoro estd a ponto de
colisdo com a Terra.

S6 nos resta, entfio, encontrar rapida-
mente o professor, pois este havia decla-
rado, antes de desaparecer, conhecer a
forma de salvar a Terra.

Objetivo

Nossa missdo nada mais é do que en-
contrar o professor, levando os objetos ne-
Cessarios para que possa montar o sistema
que afastard o meteoro da Terra.

Para isto, contamos com um grupo for-
mado pelos cinco melhores exploradores do
planeta. E evidente que, antes de comegaro
jogo, devemos escolher com qual dos cinco
exploradores queremos realizar a missao.
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Terramex

Silvasoft

0 Jogo

O jogo consta, além de freqiientes
obsticulos, de 25 objetos espalhados ou até
mesmo escondidos (como € o caso da cruz)
pelas 62 salas que o compdem. Certos
objetos s6 servem para enfeitar e para ocu-
par espaco. Ndo se preocupe, pois onimero
de objetos que podemos carregar ndo € li-
mitado. Outros objetos serdo de vital im-
portincia em certas telas, cuja passagem
para a préxima tela sé serd aceita se pos-
suirmos o objeto certo. Seis objetos sdo os
responsdveis pelo sistema idealizado pelo
professor. Sio eles:

sala x5
sala 15x6
sala 10x4
sala 12x6
sala  6x6
sala 10xS5

Todas estas coordenadas sdo referentes
ao mapa, levando-se sempre em consi-
deragiio que o primeiro nimero refere-se a
coordenada horizontal e o segundo & verti-
cal. _

Para nos locomovermos pela tela, utili-
zamos as letras Z, X, O ¢ K, que correspon-
dem, respectivamente, a esquerda, dircita,
para cima e para baixo. A letra “T” funciona
como uma ajuda, pois faz com que nosso
personagem pare ¢ pense no objeto que
devemos utilizar nesta ou naquela sala.

Paraapanharmos um objeto é necessirio
apenas tocd-lo, fazendo com que o0 mesmo
passe a ser apresentado mais ou menos na
metade inferior da tela, significando que
este é 0 objeto que estd em uso. Se quiser-
mos trocar de objetos, temos que escolher o
objeto desejado, apertando ‘1’ ou ‘2’ e, apds
ter sido feita a escolha, pressionando-se a
tecla °S’, para que a troca seja efetivada.

Macetes

Caso esteja interessado em terminar o
jogo, fornecemos algumas dicas que lhe
serdo muito tteis.

- Como as telas do jogo ndo sdo iguais
para todos os personagens, aconselhamos
escolher FORTISQUE SMYTHE, pois
possui uma sequéncia de telas mais ficil do
que as dos outros personagens.

- Nio pegue o baldo utilizando o per-
gaminho, pois este s6 podera se mover para
a esquerda. Utilize o fole (10 x 2).

- Quando chegar no canhdo, utilize o
barril, localizado na tela superior esquerda
(1x1).

- A seguir colocamos 0s objetos que
precisam ou no ser pegos € suas respecti-
vas salas de uso. Lembre-se que estamos
jogando com FORTISQUE SMYTHE.



BARRIL DEPOLVORA ' - 1X1
FITA 52 X1
ASPIRADOR DE PO S
PERGAMINHO o A%
BARRA DE FERRO SO Y )
MONOCICLO $NEX ]
GUARDA CHUVA el G
FLAUTA <iiax?
BOLA vii6X3
PEDRAS X1
APITO Ny
BARRIL PEQUENO < 3X'3
FOLE S10X2
VARINHA E SOL CiinhX 2
APARELHO V. 6X6
CIDADE i iR Xs
FORMULA - 10X4
PILHA - 10X5
BARRIL DE RUM . 12X4
BOLA (II) £i12X6
CRUZ . 13X6
CRISTAL . 14X4
COPO - 15X6
BARRIL GRANDE i 11%x3

X3
7X3
2X1/2X2
SEM USO
14X 6
SEM USO
10X1/11X3/ 8X4
5X2/ 8X3/10X2
10X 4
SEM USO
SEM USO
SEM USO
9X2
SEM USO
PROFESSOR
9X6
16 X 5/ PROFESSOR
PROFESSOR
SEM USO
PROFESSOR
I5X5
6X5
PROFESSOR
SEM USO

- Aconselhamos, por ultimo, que faga o
seguinte percurso:

Pegue os objetos localizados na parte
superior, isto ¢, em cima das nuvens, pegue
a flauta, entre no pogo, pegue todos os
objetos localizados dentro do pogo, volte
para a superficie, pegue o baldo, dirija-se
para a dircita, ¢ jogue-se do penhasco com
o guarda-chuva, atire-se do canhio, ¢ jogue-
se pelo buraco, esquerda, direita, pegue o
elevador, direita, pegue o cristal, desga um
andar, esquerda até a sala 9 x 5, suba,
esquerda, desga, esquerda, entre no telepor-
tador, esquerda, dircita até o fim, volie ¢
entre no teleportador, csquerda, desga até o
fim com o elevador, direita, pegue o objeto,
volte, suba e, finaln. _...e, direita até encon-
trar o professor.

Para quem estiver interessado, « | v
consta de graficos sensacionais, movimen-
tos bem coordenados e bom nivel de difi-
culdade, além de um excelente grau de
originalidade.,

* PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS - 60.00
EL: 284 - 6949 5’ 7 I‘ { * PACOTAO EMFITA : 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS - 60.00
SOLICITE NOSSO CATALOGO DE PROG F_%AMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOSEM 24 HOR/.S VIA SEDEX.
PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL COM CARTA DETALHADA PARA A. NASSER.
MATRIZ: RIO DE JANEIRO: AV. 28 DE SETEMBRO 226 LOJA 110 VILA SHOPPING RJ. CEP 20551- TEL: 284-6949
FILIAL: CURITIBA: AV. 7 DE SETEMBRO, 3146 LOJA 20- SHOPPING SETE- CURITIBA- PR- CEP B0O10- TEL: 233-0046

*DRIVES5.1/4 E3 1/2

* PLACA 80 COLUNAS

* MOLDEN DE COMUNICAGAO

* EXPANSOR DE SLOT(C/4 SLOTS)

* GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
* INTERFACE DUPLA P/DRIVE
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NAVY MOVES 11

Este jogo € a continuagio do jogo Navy
Moves 1. O cédigo de acesso é 53817.

Neste jogo o seu objetivo ¢ destruir um
submarino inimigo e fugir, sem morrer.

Os simbolos no mapa sio os seguintes:

Elevador para baixo
Elevador para cima
Computador

Portas

Noelevador que tem um asterisco (*) ao
lado, vocé sé podera subir se 0 navio estiver
na superficie.

No local onde ha simbolo, vocé sé pode
passar da tela da esquerda para a tela da
direita. E impossivel voltar.

Vocé deve alcangar seu objetivo através
de comandos ao computador do submarino.
Por exemplo: para levar o submarino paraa
superficie, vocé deve digitar, no computa-
dor do submarino, o comando “EMER”.
Para usar o computador é s6 ficar em frente
a ele e posicionar o Joystick para a frente.

Uma porta vai dar sempre em outra de
mesmo nuimero. Por exemplo, se vocé en-
trar na porta 5, vai sair na outra de nimero
5, e vice versa.

Para que o computador aceite seus
comandos, vocé precisa dos cédigos dos
oficiais. Por exemplo, para parar as maqui-
nas, vocé precisa do cédigo do primeiro
oficial, e assim por diante. Para conseguir 0
c6digo, vocé deve matar o oficial. Quando
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Marcos R. Tavares
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ele cair, corra até ele e pare. Aparecerd um
quadro com uma maleta ¢ um cracha. A
maletarepresenta uma vidae o crachdlhe di
o cddigo do oficial. Da mesma forma, os
soldados que vocé matar podem lhe dar
balas, cdpsulas de langa-chamas ¢ vidas.

Nunca mate um oficial com o langa-
chamas, pois ele desaparecerd. Para mudar
de metralhadora para langa-chamas e vice-
versa, use a tecla ‘M’.

Se por acaso ficar sem balas, pode con-
seguir mais do seguinte modo: quando
houverum ou mais soldados no elevador, vd
até ele ¢ mova-o. Os soldados que 14 esti-
verem morrerdo.

Lista de comandos do computador

Nomais, tente descobrir como destruir o
submarino.
Boa Sorte!

André Luis Ancides dos Santos fez
Eletrotécnicano Centro Federalde Edu-
cacao Tecnoldgica Celso Suckow daFon-
seca e programa em Basic em um MSX.

Eduardo Ribeiro Tavares cursa o
primeiro periodo de engenharia ele-
tronica na UER], programa em Basic e
Assembler em um MSX.

Marcos Ribeiro Tavares tem no¢oes

de Basic e programa em um MSX.

COMANDO | CODIGO NECESSARIO| FUNCAO

END o TERMINA USO DO COMPUTADOR
FIM . TERMINA USO DO COMPUTADOR
DERD CAPITAO FORNECE TODOS 08 CODIGOS
TRAN OF DE TRANSMISSAO | TRANSMITIR MENSAGEM

TRAS OF DE TRANSMISSAO | TRANSMITIR MENSAGEM

ASCI PRIMEIRO OFICIAL POE O SUBMARINO NA SUPERFICIE
ASCE PRIMEIRO OFICIAL | POE O SUBMARINO NA SUPERFICIE
SUPE PRIMEIRO OFICIAL | POE O SUBMARINO NA SUPERFICIE
EMER PRIMEIRO OFICIAL | POE O SUBMARINO NA SUPERFICIE
STOP MAQU PRIMEIRO OFICIAL | PARA MOTORES DO SUBMARINO
STOPMOTO | PRIMEIRO OFICIAL | PARA MOTORES DO SUBMARINO
PARA MAQU | PRIMEIRO OFICIAL | PARA MOTORES DO SUBMARINO
PARA MOTO PRIMEIRO OFICIAL PARA MOTORES DO SUBMARINO

Palavras de fungfio ndo descobertas: ABRI, PUER, COMP, PARE.
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TITANIC I e Il

TITANIC I

Neste jogo vocé é um mergulhador, cujo
objetivo € o de recuperar os tesouros aban-
donados no cofre do navio apds o nau-
fragio.

No mapa que apresentamos colocamos
alguns simbolos, cuja descrigdo segue
abaixo:

I Inicio (Local onde é iniciado
0 jogo)

A Oxigénio

O Arpoes

Material radioativo

=g Titanic

Para conseguir seu intento, vocé deve
chegar até o Titanic antes que suareserva de
oxigénio termine e sem ser pego pelos tu-
bardes e arraias existentes no mar.

Cada vez que vocé encontrar um peixe
ouuma alga marinha (apenas as algas da sua
cor pois as verdes sdo inofensivas) vocé ird
perder um pouco de oxigénio. O oxigénio
também acaba com o decorrer do tempo.

Os tubardes e arraias, s¢ encostarem em
vocé, o matario imediatamente.

Se vocé se aproximar muito dos objetos
existentes no canto inferior esquerdo, vocé
também perderd uma vida.

Além desses obsticulos, existe uma
armadilha.

A parte hachurada (2 dircita, embaixo)
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no desenho representa algas marinhas enro-
ladas. A primeira vista, parece impossivel
passar por ali, mas, na verdade, é como se as
algas ndo existissem, E s6 vocé passar nor-
malmente,

Quando vocé alcangar o Titanic, serd
hora de passar para a segunda parte do jogo.

TITANIC II

Agora que vocé chegou ao Titanic e
recebeu o codigo de acesso (para os mais
apressadinhos, o cédigo € SUSIE), deve
encontrar o cofre e retirar 0 ouro, para viver
feliz para sempre.

Seusobstdculos continuam praticamente
os mesmos: tubardes, polvos, dguas-vivas
etc.

Os simbolos usados no mapa sdo 0s
seguintes:

Oxigénio

Arpoes

Portas

Chave de Abertura
Dinamite

Buracos no Casco
© Cofre

t HENO p

. A sala com um ‘X’ é o frigorifico do
navio. Nunca entre 14 pois morrerd conge-
lado.

- A parte hachurada € o mar, fora do
navio.

Vocg, para conseguir abrir o cofre, deve
proceder da seguinte forma:

- V4 até o buraco ‘C’. Saia do navio e
desga (cuidado com o polvo), entre pelo
buraco ‘D’, vd até a chave e passe sobre ela.

A fungfo dessa chave € a de abrir as portas
1 e 2 e permitir que vocé chegue até "a di-
namite.

- Volte todo o caminho, até a porta 1.
Entdio, passe pela porta, saia pelo buraco
‘A’, desca (cuidado com o tubardo), entre
pelo buraco ‘B’ e pegue a dinamite.

- Agora que vocé tem a dinamite, € s6 ir
até a porta 2, entrar e passar sobre o cofre.

Se vocé perder uma de suas vidas ap6s
abrir as portas ou pegar a dinamite, nfo ¢
necessdrio fazer tudo de novo.
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A PARTIR DE AGORA O SEU MICRO FICARA MUITO
MAIS "INTELIGENTE".
A MELHOR E MAIS BEM APARELHADA SOFTHOUSE DO RIO DE JANEIRO,

AGORA EM NOVAS INSTALAGOES, COLOCA A SUA DISPOSICAO
A MAIS COMPLETA LINHA DE PRODUTOS PARA O SEU MSX!

“Viga” ¢ um programa para Calculo de Estruturas Hiperestaticas
(Vigas Continuas), desenvolvido de acordo com a metodologia de
ensino das escolas de Engenharia e dentro

da teoria do “Método das Dcformagocs

Bastante simples de operar, ¢ de extrema utilidade para
Engenheiros e estudantes de Engenharia possibilitando
a resolugao de vigas com até 12 vaos.

Carlos Alberto Alencar Mota

Autor do programa e Engenheiro Civil (CNPy)
J(Programa registrado na S.E.L.)

Breve Calculo de Lajes,
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