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Transforme seu MSX
em uma estacao grafica...

Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrfnica KIT 2+.

KIT 2+

+ 19.268 cores * 256 KBytes RAM do usuério *+ 128 KBytes VRAM (video) * 96 KBytes ROM-BASIC « TURBO-BASIC
residente * 80 colunas de texto (mesmo pela TV) * Relégio/Calendério (mantido por bateria) * Movimentagéo fina das telas
gréficas na horizontal e vertical + Resolugéo de 512 x 424 16 cores de 512

... e também em um Video-Game
de alta resolucao

A OO scareE 0014600 H1 0014600

Placa e Cartucho Il MEGARAM.

II-MEGARAM

+ Expansdo com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. * Funciona em qualquer
micro da Linha MSX. * Os Jogos MEGAROM possuem alta definigéo gréfica e sonora.

Todos os produtos tém garantia de 1 ano.
KIT 2.0 e KIT 2+ sdo marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda.

ACVS Eletronica Ltda.

Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 - CEP 01311 - Sdo Paulo - SP - Tel.: (011) 289-7694
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SEU MSX
MERECE O

MELHOR

Professional Paint: o melhor editor gréfico do mercado. Pode ampliar e reduzir figuras. Cr$ 210.000,00

Turbo Animador 3D: excelente programa para computagao grafica no MSX. Parece Amiga. Cr$ 210.000,00
Professional Data Retrieve: Um super banco de dados para vocé calalogar o que quizer. DBase compativel. Cr$ 210.000,00
Professional Publisher: o melhor sistema Desklop Publishing para MSX. Facil de usar e extremamente eficiente. Cr$ 210.000,00
Professional Cards: programa gerador de carlées comemorativos. Acompanha disco de shapes. Cr$ 130.000,00
Professional Labels: gerador de eliquelas personalizadas para disquetes, cadernos, filas de video, etc. Cr$ 110.000,00
Professional Stripes: cria faixas promocionais com até 4,6 metros, com shapes, alfabetos, etc. Cr$ 110.000,00
Professional Publisher Advanced: os quatro programas acima reunidos num so produto. Cr$ 330.000,00

The Disk Mechanic: 15 programas para vocé utilizar melhor o seu computador. Cr$ 90.000,00

MSXDisk Press #1: a melhor revista em disquele para o seu MSX. Artigos, dicas e analises. Cr$ 65.000,00

FastBack!: super copiador setorial que formata enquanto copia. Excelente interface grafica. Cr$ 90.000,00

MSX Flow Chart: gerador de gréficos comerciais e estatisticos. Compativel com o SuperCalc 2. Cr$ 130.000,00

MSX Poster Maker: cria poslers e carlazes em questao de minutos, Centraliza textos automaticamente. Cr$ 130.000,00
Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, além de colocar 25 efeilos especiais em telas. Cr$ 130.000,00
Colorindo!: um verdadeiro livio de pintura eletrénico para a garolada entre 3 e 7 anos. Cr$ 90.000,00

Music Stealer: retira todos os sons e misicas de jogos padrao MSX. Permite a edicao dos sons. Cr$ 130.000,00

Brasil Geogréfico: atlas eletrénico com informagées sobre centenas de cidades brasileiras. Cr$ 110.000,00

Master Cruncher: super compactador de arquivos para vocé economizar o méximo de espaco em disco. Cr$ 110.000,00
Sprite Factory: o melhor e mais completo editor de sprites feito no Brasil. Cr$ 90.000,00

Screen To Dos: transforma telas .SCR em .COM para vocé incrementar seus BATs. Cr$ 75.000,00

Zorax: o primeiro jogo nacional de agao. Varias fases e inimigos. Cr$ 90.000,00

Guerra Fria: sensacional wargame para vocé jogar com toda a familia. Cr$ 90.000,00

A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. Cr$ 90.000,00

Desktop Video Guide: apostila eletronica que ensina truques e maceles em video. Cr$ 65.000,00

PPaint Color Fonts #1: fontes coloridas criadas no PPaint. Cr$ 65.000,00

PPaint Letters #1: alfabetos coloridos e com espagamento ajustado para o PPaint. Cr$ 65.000,00

PPaint Padrées: dezenas de padrées e formas de lapis para o PPaint. Cr$ 65.000,00

Art Pack 1, 2 e 3: conjuntos de figuras para Desktop Publishing ou video. Cr$ 65.000,00 (cada conjunio)

Letters 1, 2 e 3: alfabetos para desktop, Multi-Display ou PPaint. Cr$ 65.000,00 (cada conjunto)

SuperLetters 1, 2 e 3: alfabetos no formato shape. Vérios tamanhos. Cr$ 65.000,00 (cada conjunto)

Borders 1, 2 e 3: bordas enfeitadas para desktop ou video preseniation. Cr$ 65.000,00 (cada conjunto)

MiniShapes 1 e 2: figuras em miniatura para vocé usar onde quiser. Cr$ 65.000,00 (cada conjunto)

X-Rated Graphics: figuras eréticas para desklop publishing ou video> Cr$ 65 .000,00

600 Shapes: colecao com 600 figuras nos mais variados assuntos. Cr$ 95.000,00

Professional Headlines: mais alfabetos no formato shape. Varios tamanhos. Cr$ 65.000,00

Amiga Shapes: figuras retiradas do computador Amiga. Cr$ 65.000,00

PC Shapes: figuras retiradas do computador PC/XT/AT. Cr$ 65.000,00

Spanish Games Shapes: figuras retiradas de jogos espanhdis. Cr$ 65.000,00

Comics on Disk: figuras de histérias em quadrinhos para deskiop. Cr$ 65.000,00

Desktop Surfaces: superficies detalhadas para valorizar seus irabalhos em desktop. Cr$ 65.000,00

Color Shapes: shapes coloridos para videoprodugao. Cr$ 65.000,00

Color Surfaces: superficies coloridas para videoproducao. Cr$ 65.000,00

Video Fontes: Alfabetos coloridos no formato shape para videoproducao. Cr$ 65.000,00

Para Programas em 3 1/2, acrescente Cr$ 25.000,00 por programa.
Despesas postais fixas: Cr$ 30.000,00 (com registro de segurancga)

Os seguintes programas nao rodam em interfaces de meméria (DD Plus, Sharp, Tradeco, DDX 2.0): The Disk Mechanic, Music
Stealer, FasiBack! e Lenda da Gavea.

#

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado

ou vale postal a: Revendedores Autorizados:
Hitek Computagao Sistemas Editora Ltda

Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro RS: Digimer (051) 226 4395
20050 - Rio de Janeiro - RJ RdJ: Takeru (021) 232 0650

RJ: MegaHouse (021) 350 0640
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Maiores informagoes: tel (021) 252 9023

Proteja o software nacional. Comprando original, vocé compra qualidade e garante novos langamentos.
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Prezados amigos,

Desde que CPU abriu espago para a linha Amiga, o volume de cartas que chegou arevista
praticamente dobrou. Mesmo sendo um assunto superado, a verdade & que ainda hoje
recebemos muitas cartas de leitores insatisfeitos com a inclusdo do caderno CPU-Amiga,
receosos com o futuro do MSX. Nesse contexto, surge um novo fato: o Amiga nacional. E
agora? Ser4 que isso marcaré definitivamente o fim do MSX?

O que podemos verificar é uma lenta, mas continua migragao dos usuarios do MSX para
outras linhas, principalmente para alinha PC. Explica-se: guem tem ou teve um MSX, encontra
no PC uma poderosa extensao de seu antigo microcomputador. E a evolugéo natural.

Enquanto isso acontece, consolida-se um mercado que movimenta centenas (ou milha-
res!) de equipamentos MSX usados, cuja demanda é surpreendente. Assim, mesmo com a
auséncia de fabricantes (e de propaganda), surgem novos usudarios da linha, pessoas que de
alguma forma conhecem o MSX e o elegem como seu primeiro computador. Essa é a prova
mais contundente da viabilidade do MSX no Brasil e principaimente no bolso do brasileiro.

Quanto ao caderno MSX da revista, estamos com um novo projeto grafico que esperamos
ser do agrado de todos. Além disso, estamos agilizando a publicagao das colaboragées dos
leitores, sejam elas em forma de artigos, jogos ou dicas técnicas. Estas Gltimas, alias,
receberam uma nova segao na revista: MSX Bits. Com isso queremos incentivar o intercambio
de informagdes técnicas entre os usudrios da linha, mostrando que as boas matérias nao
precisam ser necessariamente gigantescas.

O que vocé esta esperando? Participe!

Carlos Alberto Herszterg
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SOFTS PARA FM

A NEMESIS ESTA DE VOLTA!

A Takeru esta colocando a disposicao dos
usuérios, novos aplicativos e bancos de
musicas para FM. Entre as novidades, ha
softwares e musicas em MSX-Music e em
Assembler (musicas residentes), aplicati-
vos como o editor Synth Saurus “Br”, além
de varios jogos com fantasticas trilhas so-
noras em FM. Para mais informagdes:

TAKERU INFORMATICA LTDA.

Rua Sete de Setembro, 92 —-sala 1.202
Centro — Rio de Janeiro — RJ

CEP 20050

Tel.: (021) 231-2335

ACVS CREDENCIA
MAIS UMA REVENDA

Com o objetivo de ampliar a distribuigao de
seus produtos e atender ainda melhor
seus clientes, a ACVS Eletrnica creden-
ciou recentemente mais um representante
na cidade de Sao Paulo. Agora os produ-
tos da empresa também podem serencon-
trados na Zectra, que atende no seguinte
enderego:

ZECTRA

Rua Antonio Gil, 1318 —sala 2
Jardim Cupece — Sao Paulo — SP
CEP 04655-002

Tel.: (011) 564-3415

Aqueles que pensaram que a Nemesis
havia acabado enganaram-se. A Nemesis,
uma das empresas pioneiras na produgao
e distribuicdo de produtos para o MSX,
esta de volta com seus softwares e paco-
tes consagrados.

NEMESIS INFORMATICA LTDA.
Rua Sete de Setembro, 92 —sala 1.203
Centro — Rio de Janeiro — RJ

CEP 20050

Tel.: (021) 242-0348

NOVO SERVICO
PARA O MSX

A ABBA Computadores e Sistemas esta
colocando a disposigao de seus clientes
mais um servigo de recuperagao de micros
MSX. Agora, alem da restauragao de te-
clados, a empresa também recupera o
acabamento da parte metdlica do gabinete
com excelentes resultados. Esses servi-
gos valem para todo o pals. Para outras
informacgoes:

ABBA

COMPUTADORES E SISTEMAS
Rua Senador Vergueiro, 207/1.205
Flamengo - Rio de Janeiro - RJ

CEP 22230-000

Tel.: (021) 552-4581 (Sr. Aldizio Braga)

OS NOVOS JOGOS
DA MSX FORCA

A MSX Forga esta langando no Rio de
Janeiro com exclusividade trés excelentes
jogos para MSX 1.0: California Games (ja
consagrado nos consoles de video game),
Running Man (jogo inspirado no filme de
Arnold Schwarznegger) e Barbarian 2 (o
bérbaro lutando com varios monstros).

MSX FORCA

Rua Pedro Américo, 378/07
Catete — Rio de Janeiro — RJ
CEP 22211-200

Tel.: (021) 265-9265

SOFTNEW - NOVO TELEFONE

Para melhor atender seus clientes e ami-
gos, a Softnew, empresa que se mantém
atuante no mercado de MSX, comunica a
todos seu novo telefone:

(011) 858-1527.

CPU-NEWS INFORMA

A secgao News de CPU & uma vitrine dedi-
cada em promover produtos e servigos
ligados ao mercado MSX. Se vocé é um
produtor independente e desenvolveu
algo interessante, envie um releasepara a
secdo News de CPU. Assim vocé estara
dirigindo-se a milhares de usuarios inte-
ressados em seu produto. Participe!

HI-TOP MSX CLUB

I: 1E')L‘ ln ch‘lz 'A 1C_)Alz+ ﬁR

O HI-TOP MSX CLUB ¢ um clube criado com o objetivo principal de incentivar
o mercado dos micros MSX no Brasil. Se vocé tem alguma idéia, sabe programar
ou simplesmente que ajudar o MSX a se reerguer, basta escrever para:

HI-TOP MSX CLUB
Rua Emilio Andrelli, 163
CEP 13.610-000 - Leme - Sao Paulo

Q-707 - BL ““A’’ - ap. 106 - Cruz Novo
CEP 70655-071 - Brasilia - DF

4 - CPU MSX N? 32



' FONE:
e CLASSIC *(011) 875-4644
srre. SOQFT weisiss dvms

COMPLETO CEP 02960-000

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS POR SEDEX A COBRAR
VOCE FAZ O PEDIDO POR TELEFONE OU POR CARTA E SO PAGARA AO RECEBE-LO NO CORREIO

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: PECA POR TELEFONE OU RELACIONE EM UMA FOLHA DE PAPEL OS
PRODUTOS QUE DESEJA INDICANDO O cODIGO E O NOME DOS PROGRAMAS. REMETEREMOS SEU PEDIDO
EM 3 DIAS UTEIS. A LISTA ABAIXO E DE PROGRAMAS PARA O MSX. :

cosior . PROGRAMAS PARA MSX fress cvneesoxs
ANIMAL WARS, BANK PANIC, ATLETIC 019 - CHEESE

038 - DESIGNER PENCIL

B . e JOGOS ESPECIAIS BANCO DE DADOS MSX 1 | ox3. DRAWN & PAINT
COLECAO 2 BATMAN THE MOVIE 037 - DATA BANK 047 - EDDY 2
0S INTOCAVEIS 169 - IDEA BASE 048 - EDITOR DE SPRITES
THEXDER, THE GOONIES, RAMBO 1, CHASE HQ (COMPLETQ) 199 - HOT DATA 056 - GRAFICOS 2D
PIPPOLS, EGGERLAND, MISTERY, | AFTER BURMER 072 - MALA DIRETA 057 - GRAFICOS 3D
LAZY JONES GREMLINS 2 190 - MALA DIRETA 2 058 - GRAPHIC ARTISTIC
COLEGAO 3 DOUBLE DRAGON 2 073 - MALA POSTAL 059 - HOT ART
FROGGER, EL MUNDO PERDIDO, THE | EROTIC SHOW LINGUAGENS 082 - NEW ART
CASTLE 1, WONDER BOY, ALE MOE, | PORNO ANIMADO 1 ADB - COBOL 080 - PRINT LAB
INDIANA JONES ~ _ PORNO ANIMADO 2 A33 - MUMPHS 099 - SISTEMA GRAFICO
COLEGAO 4 OPERATION WOLF A55 - TURBO PASCAL 103 - SPRITE MAKER
GUN FRIGHT, GOODY, K. VALLEY, Q- JOGOS PARA MSX 1 ADB - PROLOG 117 - CARTOON
BERT, COSA NOSTRA, ULTRAMAN NORMAL 006 - ASSEMBLER 158 - GRAFICO DE BARRA
COLEGAO § MEGA PHENIX (4 POR DISCO) 009 - BASCOM 181 - QUICK DRAW
UTOCRAS 010 - BASIC CP 193 - DYNADATA
ALPHA ROID, EXERION, ZORN 1, | A 060 - HOT ASM 204 - ARTVISION
BOSCONIAN, LUTA LIVRE, VOLLEY | ZONA O E
. : GENGIS KHAN 088 - LISP AD2 - CAD CAM MSX
KONAMI, AMERICAN TRUCKS - S Py ) 069 - LOGO A19 - GRAPHIC MASTER
COLEGCAO 6 TARTARUGAS NINJA 076 - MBASIC A20 - GRAFICOS COMERCIAIS
NINJA 1, ROLLERBALL, MAX SINUCA, | gypgR MARIO BROS PLANILHAS MSX 1 EDITORES MUSICAIS
ZANAC 1, HYPER RALLY, TWIN BEE | cONTINENTAL CIRCUS 089 - PLANILHA ELETRONICA 075 - MASTER VOICE
COLEGAO 7 JOGOS PARA MEGARAM 100 - SONY CALC 079 - MUSIC STUDIO
WEST, PATRULHA LUNAR, GHOST | 33 . HyD LINDE 2 (MSX 1) 157 - HOT PLAN deo - MUsIX
BUSTER, ELEVATOR ACTION, | 34. DRAGON SLAYER IV (1D) (Msx 1) | 158 - MSX CALC 097 - SINTETIZADOR TALKER
PADEIRO MALUCO, TENNIS KONANI | 35 _ MiT SUME (MSX 1) A23 - MULTIPLAN 101 - SOUND MSX
COLECAO 9 36 - MALAYA (1D) (MSX 2) EDITORES DE TEXTO MSX 1 | 193 - SUPER SYNTH
BOXING KONAMI, GOLF KONAMI, | 37 - GIRLY BLOCK (1D) (MSX 2) 061 - HOT TEXTO 114 - WHAM MUSIC BOX
HYPER SPORTS 2, SOCCER KONAMI, 38 - ANIMAL WARS 2 (1D) (MSX 2) 063 - IDEA TEXTO 118 - COMPOSITOR
BASQUETE, BMX SIMULATOR 39 - AMERICAN SOCCER (MSX 2) 093 - SCED 143 . PSG
COLEGAO 13 EDUCATIVOS MSX 1 A28 - MSX DUAD 148 - MUSIC HALL DEMO
NORTH HELICOPTER, ACE OF ACES, | A11 - CURSO DE BASIC 077 - MSX W%RD 1.6 168 - CAIXA MUSICAL
F-15 STRIKE EAGLE, SPTIFIRE 40, THE | A12- CURSO 1*E 2* GRAUS ;?3% - 5%‘;'“ TO’;E AS56 - VIDEO HITS (##) 2 (2D)
TRAIN GAME, FLIGHT PATH A13 - CURSO 1° E 2° GRAUS 2 £ WORD 3.0 ASO - PLAY BACK DEMO
A34 - O POETA A31 - MSX WRITE
Colegdo no disco 5% - Cr$ 40.000,00 | 017 - CURSO DE INGLES e e SUNES DISCO 5% = Cr§ 7.000,00
Colegdo no disco 3% - Cr$ 60.000,00 | 018 - CORPO HUMANO 1 ; DISCO 3% = Cr$ 20.000,00
019 . CORPO HUMANO 2 A58 - WORD STAR 64 COLS.
Nacompra de 10 colegdes, ganheuma ks S aRlere N pERIEA A50 - WORD STAR 60 COLS.
grétis com o disco. 054 . PAISES DA EUROPA MAIS DESPESAS POSTAIS
PRECOS AMIGA: : PRECOS MSX
JOGO: Cr$ 15.000,00 JOGO: Cr$ 12.000,00
DISCO 3% = Cr$ 45.000,00 QUALQUER PROGRAMA
MAIS DESPESAS POSTAIS SEM O DISCO MAIS CORREIO
ALIEN GREED 2 (1 MEGA ) (PB) (2D) NIGEL MANSELL GP (2D) LOTUS 1ll (2D) (1 MEGA)
ANOTHER WORLD 2 (FLASH BACK) 1 MEGA) (PB) (4D) | GLOBAL EFFECT (3D) TETRIS PRO (PB) (1D)
BEST OF THE BEST (PANZA KICK BOXXING 2) (2D) FIGHTER DUEL (2D) WILD WHELLS (1D)
CURSE OF ENCHANTIA (1 MEGA) (PB) (4D) RAIL ROAD OF TYCON (2D) CAPTAN DYNAMO (PB) (1D)
STREET FIGHTER Il (1 MEGA) (PB) (4D) X-PILOT (PB) (1D) MC DONALD'S LAND (PB) (1D)
GOBLINS 2 (3D) SUPER SEYMON (1D) PIMBALL FANTASIES (PB) (3D)
JOE & MAC (PB) (3D) DISCOVERY (2D) PREMIERE (PB) (3D)
PUTTY (3D) SHADOW WORLDS (2D) FIRE AND ICE (2D)
THE SECRET OF MONKEY ISLAND Il (11D) METAL LAWN (PB) (1D) TRODOLERS (1D)
TOMATO (PB) 2D) - -~ - - ASSASSIN (1 MEGA) (PB) (2D) ZOOL (2D) (1 MEGA)
WESTLEMANIA 2 (PB) (3D) SYRYX (2D) (PSYGNOSIS) PAPER BOY 2 (1D)
MAQUINA MORTIFERA Il (1 MEGA) (1D) SPACE SHUTTLE (2D) AQUATIC GAMES (1D)




MSX 2 e MSX 2+

Julio Cesar Silva Marchi
André Luiz Rocha Tupinambd

Na edicdo passada iniciamos a
apresentagao das novas estruturas
de tela do VDP do MSX 2. Neste artigo
iremos abordar as telas restantes, de
forma que possamos entrar, ja na proxima
edigéo, nos recursos gerais do VDP do
MSX 2 e do MSX 2+.

SCREEN 4 (Modo Graphic 3)

Esta tela, em sua estrutura interna, é
idéntica & SCREEN 2 do MSX 1; o Unico
ponto que as diferencia sdo os sprites.
Nesta tela os sprites sao tratados de uma
forma um tanto diferente e sao conhecidos
como Sprites de Modo 2 (tema que sera
abordado em outra oportunidade).

Como sabemos, o novo VDP possui
inUmeros recursos em hardware para
tracar linhas, plotar pontos etc. Infeliz-
mente estes recursos sé estao disponiveis
a partir do Modo Graphic 4 (SCREEN 5).
Mesmo na SCREEN 4, que é uma tela do
MSX 2, nao nos & permitida a utilizagao
destes recursos, o que talvezsejaumadas
poucas falhas estruturais deste proces-
sador, Se houvesse esta possibilidade,
poderiamos, por exemplo, converter o jogo
ELITE para esta tela e fazer uso dos novos
recursos, o que daria uma velocidade
incrivel ao jogo.

SCREEN 5 (Modo Graphic 4)

A partir desta SCREEN comegam as
novidades em relacdo a estrutura interna
das telas. Na SCREEN 5 cada byte é
responsavel por dois pontos plotados e ela
possui quatro paginas de video, cada uma
com o enderego multiplo de 32768
(&H8000). Na figura 1 podemos ver como
¢ a estrutura do byte na VRAM. Para achar
o enderego de um ponto, devemos usar a
seguinte formula:

ENDR = X/2 + Y*128 + Enderego base

Para saber se a posicao a setar é a
primeira ou a segunda (ja que cada byte
controla dois pontos), supondo que na
variavel C esteja a cor que se deseja
plotar, basta comandar:

6 - CPU MSX N° 32

Desvendando uma incégnita — Parte III

IF X/2 <> INT(X/2) THEN C=C*16

Esta tela, apesar de possuir somente 16
cores simultineas e uma definicéo de
256x212, é amais usada em jogos de agao
e demos, ja que a SCREEN 5 possui um
processamento interno muito rapido
devido a sua estrutura, como também
ocupa pouco espago, liberando 4 paginas
de video.

Duas observagbes importantes: Em
primeiro lugar, quando usamos o BASIC
néo precisamos ficar fazendo os célculos
descritos, pois a ROM se encarrega disto,
bastando darmos as coordenadas dentro
das préprias fungdes desta linguagem
(Pset(x,y), line(x1,y1)-(x2,y2) etc.). Jaem
Assembler, se ndo utilizarmos tais rotinas,
serd necessario o conhecimento e a
utilizagéo dos calculos descritos. Segun-
do: quando nos referimos as paginas de
video, estamos falando de areas livres da
VRAM, isto é, onde atelanao ocupa. Estas
areas sdo aproveitadas pelo micro como
areas de armazenamento de telas (ou
parte destas) que néo estao em
visualizagéo. Geralmente a tela que es-
tamos visualizando esta na pagina zero.
Podemos, por exemplo, desenhar em uma
das paginas que nao esta sendo
visualizada e depois mandar o micro
mudar a visualizagao de uma para a outra
ou ainda copiar uma parte desta para a
que esta sendo visualizada (ou vice-versa)
e muito mais. A maioria dos jogos e alguns
aplicativos fazem uso das paginas de
video para montar uma ou mais telas que
serdo copiadas (total ou parcialmente)
depois que estiverem prontas.

SCREEN 6 (Modo Graphic 5)

Nesta tela, cada byte é responsavel por 4
pontos plotados. Ela também tem quatro
péginas de video como a SCREEN 5, com
enderegos multiplos de 32768 (&H8000).
Para achar o endereco de um ponto
usamos a seguinte férmula:

ENDR = X/4 + Y*128 + Enderego base

Para saber a posicéo do byte a modificar,
supondo que na variavel C estejaa cor que
se deseja plotar, faga o seguinte:

C =0C * (X AND 3)

Algo que vale ser ressaltado, & que neste
modo gréfico (¢ somente neste modo)
existe um recurso muito interessante para
manipulagdo da cor da borda. Normal-
mente s6 podemos selecionar uma cor
para ela. Ja nesta SCREEN vocé pode
definir uma cor para os pontos pares e
outra para os pontos impares. Para usar
este recurso devemos alterar o registrador
7 do VDP. Neste registrador que controla
a cor da borda, os dois bits de menor
ordem determinam a cor dos pontos pares
e os préximos dois controlam a cor dos
pontos impares. A listagem 1 mostra como
usar este recurso de uma maneira pratica
e simples de entender. Este recurso nos
possibilita, quando o entrelace estiver
ligado, um efeito tipo papel de parede e
quando o entrelace estiver desligado, um
efeito tipo malha. Se desenharmos um
quadrado preenchido com a cor zero no
meio da tela (estando ela’setada como
transparente), teremos o mesmo efeito
obtido na borda dentro do quadrado.

SCREEN 7 (Modo Graphic 6)

A SCREEN 7 é a tela que permite a maior
definigdo do MSX 2 com o maior numero
de cores. Mas como tudo tem seu prego,
ela ocupa o dobro da memédria ocupada
pelas SCREEN 5e 6. Suaestruturainterna
é idéntica a da SCREEN 5, valendo por-
tanto a figura 1 também para este modo
gréfico. Para encontrar o enderego de um
ponto use a seguinte férmula:

ENDR = X/2 + Y*256 + Enderego base

A férmula para obter a posigéo a modificar
¢ idéntica a da SCREEN 5.

SCREEN 8 (Modo Graphic 7)

Chegamos na tela mais famosa do MSX 2.
Esta SCREEN, apesar de possuir uma
definigéo de 256 pontos por linha (menor
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que a SCREEN 7), nos da a impresséo de
ser muito mais definida. Isto se da porque
ela consegue manipular 256 cores simul-
taneamente. Pode parecer curioso, mas
uma tela com menor definicao grafica e
com maior nimero de cores da a
impressao de maior nitidez na imagem.
Nesta SCREEN, cada byte na VRAM
é responsavel por um ponto visualizado na
tela. Em cada byte é definido um valor em
RGB. O “R" e 0 "G" variam de 0 a 7 en-
quanto o “B" varia de 0 a 3. Sua estrutura
estailustrada figura 1. Esta SCREEN pos-
sui somente duas paginas de video com

enderegos multiplos de 65536 (&H10000).
Para encontrar o enderego de um ponto na
VRAM utilizamos a férmula:

ENDR = X + Y*256 + Enderego base

SCREENs 10 e 11
(Modos Graphics 8 e 9)

Estas duas SCREENs sao exatamente
iguais internaente. Sua diferenciagao
estdem como elas sao tratadas pela ROM.
A SCREEN 10 & manipulada como se
fosse a SCREEN 5, enquanto a SCREEN

11 é tratada como SCREEN 8. Ambas
utilizam o modo YJK mixado (veja
explicagao adiante). Nestes modos, cada
quatro bytes sao responsaveis por quatro
pontos distintos. Na figura 2 podemos ver
como é a estrutura da tela na VRAM. O
endereco do ponto na VRAM é encontrado
com a seguinte férmula:

ENDR = X + Y*256 + Enderego base

Néo esquega que alterando um byte na
VRAM vocé nao esta modificando apenas
um pixel na tela e sim quatro!

® SCREENS5e7: ® SCREEN 6:
MSB 7' 6 547 32 0 LS8 MSB 7 6 5 4 3 2 1 Q. LS8
(0,0) (1,0) (0,0) (1,0) (2,0 (3,0)
(2,0) (3,09) 4,0) (5,0) (6,0) (7,0)
(FIM-3,211) | (FIM-2,211) (504,211) (505,211) (506,211) (507,211)
(FIM-1,211) | (FIM,211) (508,211) (509,211) (510,211) (511,211)
Obs: Na SCREEN 5, FIM=511 e na SCREEN 7, FIM=255,
® SCREEN 8:
MSB7 6 5 4 3 2 1 0 LSB Onde:
° R (Red) possui uma variagao entre 0 e 7
I 1 I | ° G (Green) possui uma variacao entre 0 e 7
a 1% IIEl ° B (Blue) possui uma variagao entre O e 3
Figura 1

* MICROS MSX E PC/AT * CABOS E FITAS PARA IM-

* IMPRESSORAS PRESSORA
l -G g * DRIVES : * ESTABILIZADORES TMKE
Eor BBt o * DISQUETES (Nacionais e Impor- NOBREAKS PC POWER
tados)
ASSISTENCIA TECNICA

MICROS MSX, MONITORES, FAX, VIDEOS CASSETEE TV!
Rua Jilia Lacourt Penna, 858 - Jardim Camburi - Vitéria - ES - CEP 29090-210 - Tel.: (027) 327-8517

CPUMSXN?32-7



SCREEN 12
(Modo Graphic 10)

Esta apresentagao certamente era a que
todos estavam esperando. A SCREEN 12
é a que permite a maior nitidez de imagem
de suas telas. Nela usa-se o modo YJK
ndo mixado, que nos permite

manipular as suas cores, conhecido como
palettes. Palette € uma estrutura que per-
mite a escolha de poucas cores (16 no
MSX) em um conjunto bem maior delas
(512 no total). As palette séo definidas por
trés fatores: “R" (Red — Vermelho), "G"
(Green—Verde) e 'B" (Blue —Azul). Os trés

variam de 0 a 7 e cada cor é uma
combinagéo destes trés valores.

Ja para o MSX 2+, foi desenvolvida
uma nova estrutura para que se pudesse
aumentar o numero de cores sem
sacrificar muito o tamanho das telas. Este
novo sistema é conhecido como YJK.

A manipulagdo desta nova
estrutura parece extremamente

acessar um maior nimero de
cores (19.268 cores para ser-
mos mais exatos), o que atorna

ideal para as telas digitalizadas. MSB
Esta tela usa o recurso “4x4"

(quatro bytes para quatro (X,Y)
pixels), por isso existe uma ex-

trema dificuldade paratrabalhar | (X+1,Y)
com ela, pois quando tentamos

fazer qualquer tipo de desenho, | (X+2,Y)
na maioria das vezes a tela

borra, coisa que quem possui (X+3,Y)

um MSX 2+ provavelmente ja
viu. Entretanto, sé para provar
que nem tudo é impossivel, na
listagem 2 temos o exemplo de

um programa que usa os recur- MSB
sos da SCREEN 12 sem que
ela borre. Experimente trocar o x,Y)
valor da variavel C que controla
a cor dos gréficos (escolha so- (X+1,Y)
mente valores entre 0 e 7). A !
féormula e o lembrete feito para
as SCREENs 10 e 11 sao | (X+2)Y)
vélidos também para esta tela.

(X+3,Y)

"ORGB e o YJK
0O MSX 2 usa um modo

® YJK nao mixado (SCREEN 12):

7 6 5 - 3 2 1 0
Y4|Y3|Y2|Y1l|Y0|K2| KI|KO
Y4 |Y3|Y2|Y1l|Y0|KS5|K4|K3
Y4 |Y3|Y2|YL[{YO0|J2|J1|JO
Y4 |Y3|Y2|YL|[YO|J5 )4 |3

® YJK mixado (SCREENS10e 11):

7 6 S L 3 2 1 0
Y3|Y2|YL|Y0| B |K2|KI| KO0
Y3|Y2|Y1|Y0| B |K5|K4|K3
Y3|Y2|YL|[Y0| B [J2]|]J1]JO
Y3 |Y2|(YL|[Y0| B |[J5]|J4|J3
B=Bit de selegdo (0=YJK, 1=RGB).

complicada a primeira vista, mas
na verdade é tao simples quanto
o préprio RGB (ou até mais
simples). O YJK pode ser carac-
terizado como um RGB com um
controle a mais, o controle de
brilho. Este novo fatoré o “Y", que
é o responsavel pela claridade da
cor definida como exemplifica a
listagem 2. O “J" e o "K' s&@o
responsaveis pela formagao da
cor propriamente dita e variam
entre -32 e 31. Quando estao
com os seus valores negativos,
ambos correspondem ao fator
azul. J& quando estao com
valores positivos o "J" cor-
responde ao fator verde e o ‘K"
ao fator vermelho. Na verdade o
*J"e 0 "K" sdo o RGB que em vez
de ocuparem trés registros,
ocupam apenas dois, liberando o
terceiro para uma outra aplicagao
qualquer (o fator de brilho neste
caso).

Agora que vocé jasabe o que
é YJK, vamos conhecer um
pouco sobre o YJK mixado e nao
mixado. Na realidade eles sao

LSB

LSB

diferente do MSX 1 para

MSX é SOFT SUL.

Figura2 pasicamente a mesma coisa. A

HARDWARES

Drives 5 %

Placa 80 colunas
Modem de comunicagao
Impressoras

Fitas para impressoras
Formuléarios continuos
Etiquetas

Disquetes 5% e 3%
Joystick MSX
Arquivos

Cabos em geral
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Video Games - Nintendo e
Sega

Todos os equipamentos
com selo MSX, tém
garantia de 12 meses.

SOFTS

Jogos e aplicativos, o
maior acervo do Brasil,
sempre com as ultimas

.|||||I
|l""“||

L

novidades.

SOFTS PC e AMIGA

Dominio publico
Langamentos sensacionais
p/ Amiga e PC

SOFT SU PR

Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 03
Tel.: (041) 232-0399 e 233-0046

Ao solicitar CATALOGO especifique seu micro

CEP 80230
CURITIBA - PARANA

enviando Cr$ 20.000,00
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diferenga € que o mixado possuium bitque

indica se vai ser utilizado o YJK ou as Programa que gera figuras na SCREEN 12 sem borrar:
palettes para a definigao das cores. Quan-
do este bit esta setado, o VDP néao con- 10 SCREEN12:DEFINTA,C

" r

sidera o YJK e usa os quatro bits de maior

ordem para selecionar a palette (note que 20 C=6:C=CC:COLOR,C+248:CLS:X=200

existe um em cada byte). Este bit esta 30 Y=170:FOR A=32 TO 1 STEP -1
indicado na figura 2. Uma SCREEN que 40 CIRCLE(X,Y),A,C:PAINT(X,Y),C
utiliza este modo pode ter pontos com 50 X=X-.3:Y=Y-.4:C=C+8:NEXT
RGB e com YJK na mesma tela. Ele é 60 C=CC:FORA=1TO32
usado para a mixagem de telas de -
SCAEENSemSCREEN118emproblema: | | D FEim(aBAvI0I-SRRMIS0 0 ), C

80 LINE(70,A*5+16)-STEP(30,5),C,BF

algum. No YJK mixado, existe a perda de

6.769 cores, devido a presenca do bit que 90 C=C+8:NEXT

indica em que fator esta o ponto, RGB ou 100 X=120:Y=30:C=CC+248
YJK. O YJK ndo mixado nada mais é que 110 FORA=1TO32
o YJK utilizando este bit para obter maior 120 LINE(X,Y)-STEP(50,0),C
combinagdo de cores. Por isto na 130 C=C-8:X=X+1:Y=Y+1:NEXT:C=CC
2(;JGHOE.EN 12 so podemos utilizar este 140 FORA=1TO32

Na proxima parte iremos abordar os 150 LINE(X,Y)-STEP(50,0),C
recursos gerais do VDP do MSX 2 e do 160 C=C+8:X=X+1:Y=Y+1:NEXT
MSX 2+, como também apresentar os 170 AS=INPUTS$(1):COLOR,1
Sprites de Modo 2 e algumas ou-
tras coisinhas interessantes. Até 1a. a

Listagem 2
Listagem 1

Programa que manipula a cor zero na SCREEN 6:

10 SCREENG
20 VDP(7)=2:F=2

30 LINE(0,0)-(511,211),3,B

40 FORI=1TO100STEP10

50 C=CXOR2

60 LINE(F*I,F*I)-(511-F*I,211-F*I),C,BF

70 NEXT

80 OPEN"GRP:"AS#1

90 PRESET(100,196)

100 PRINT#1," [ESPACO]-Interlace ON/OFF [ESC]-Fim *
110 A$=INPUT$ (1)

120 IFASC(A$)=32THENVDP(10)=VDP(10)XORS8

130 IFASC(A$)<>27THEN110

SOFTNEW SUPER PROMOCAO:

GIRAFHICS

INTFORMATICA !
MSX1E?2
PECA CATALOGO GRATIS POR CARTA OU TELEFONE.
ATENDEMOS TODO O BRASIL! SOFTNEW INFORMATICA Cr$ 5.000,00
. GRAVAGAD EM FITA OU DISCO RUA MIGUEL MALDONADO, 173
. MANUTENCAO DE COMPUTA- JARDIM Sﬂs&g?ﬂ?o?gﬁmn“ 050 :
DORES E DRIVES DA LINHA MSX TEL FAX: (011) 858-1527 JO(:OS;APLICATIVOS#U:I‘IL]’]‘ARI()S
wTenoewos oF scounon  sexta s 590as | VALIDA PARA GRAVAGAO EM DISCO.

CPUMSX N232-9
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Figuras da 2? parte do artigo sobre o MSX 2 e 0o MSX 2+ (CPU n® 31):

Figura 1: Mapa de ocupagdo da VRAM na SCREEN 0:

° Modo Text-1 (MSX 1 e 2 com 40 colunas):

° Modo Text-2 (MSX 2):

ENDERECO

De 0000H a 03FBH

DESCRICAO

Tabela de nomes

DESCRICAO

ENDERECO

De 0000H a 0780H Tabela de nomes

De 03F0H a 07FFH

Area reservada

Area reservada

De 0781H a 07FFH

De 0800H a 0FFFH

Tabela de imagens

De 0800H a OSEFH Tabela de blink

De 1000H a OFFFFH

Area livre

De 08FOH a OFFFH Area reservada

Text-2:

R#9 (Seta 24 ou 26.5 linhas):

Figura 2: Registradores do VDP para o modo

R#12 (Seta as cores da tabela de blink):

De 1000H a 17FFH Tabela de imagens

Area livre

De 1800H a OFFFFH

2 RN

FF L R o o A O N il

R#13 (Seta os contadores do blink):

5

L

=i | | 2Bl ]

‘ 0 - 24 linhas
1 - 26.5 linhas

v
Cor do fundo

Cor da frente

Tempo do blink apagado
— Tempo do blink aceso

MIX

FHORCA

PROMOGCOES

- Pedidos acima de Cr$ 400.000,00, escolha
gratis programas no valor da sua postagem.
Pedidos acima de Cr$ 600.000,00, escolha 5
aplicativos gralis; e para pcdldu‘; acima de
Cr$ 900.000,00, escolha 10 aplicativos e 20
jogos MSX 1 normal, totalmente gratis.

* Compre 50 jogos e ganhe 5% de desconto; 100
jogos e ganhe 10% de desconto:; 200 jogos ¢
ganhe 20% de desconto; compre 100 aplicativos
¢ ganhe 20 gral:s compre 200 aplicativos e

dnh-.. 50 gratis, tudo a sua escolha.

- l’edidos acima de Cr$ 1.200.000,00, ganhe 1
caixa com 10 discos 5% cheios de programas a
sua escolha.

- Caso queira comprar todos os jogos ou
aplicativos MSX 1, ganhe 50% de desconto.

* Pagamento: envie cheque nominal e cruzado a:
Rogério Vicente Peixoto Gomes ou deposito
bancario em nome do mesmo, enviando o
comprovante junto com o0 pcdido, Banco
Nacional S.A., Ag. Catete, n® Ag. 0007, n°
€. 397729.

SOLICITE CATALOGO GRATIS

MSX 1
Lancamentos

MSX 2 (360k)

- F-SOCCER

- KONGA

- ENERGY CRASH
- SUMMARINE 707
- FLASH GORDON

- CALIFORNIA GAMES

. RC CAR RACE
- BARBARIAN2 - THE FIGHTING WOLF
. BE
- RUNNING MAN e el
- SHINOBI . ILLUSION

- TARTARUGA NINJA
- SUPER MARIO 2
~TEST DRIVE 2

- HAMMER BOY 1

- HAMMER BOY 2

MSX 2 (720K)

- PINK SOX 5 (2D)

- TAMBA (1D)

- DRAGON DISK 6 (1D)
- MSX PAINT 3 (1D)

- DISC STATION 32 (4D)

- TOUR 91 - BCF DISC STATION 5 (1D)
- PUYO-PUYO (1D)
. DRAGON QUIZ (2D)
AciBpt. - Luis M. Cagta |’ EEaElEs At

. SORCERIAN (5D)

MSX FORGA - Rua Pedro Américo, 378/07 - Catete
CEP 22211-200 - Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021)265-9265
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" EMPIRE INFORMATICA MSX |

A SOLUGAO DEFINITIVA PARA O SEU MICRO!

Os melhores apl_icativos para MSX 1, 2.0 e 2+, desenvolvidos inteiramente pelos nossos
programadores especializados, com tecnologia 100% nacional, e reconhecidos internacionalmente (*).

SERIE MASTER

MASTER CODER: Super protetor e criptografadorde arquivos “BIN"”, insere senhas em seus programas.
MASTER PROTEC 1: Proteja seus arquivos “BIN" contra cépias piratas, o unico é definitivo protetor!
MASTER PROTEC 2: Igual ao MASTER PROTECT 1, agora para arquivos “COM".

MASTER FORMAT 2.0: O melhor formatador de discos, formata em até 165, deixando o acesso aos
discos super rapido.

MASTER TOOLS: Uma ferramenta indispensavel na verificagdo do bom funcionamento dos seus discos
a drives. :

MASTER SCANNER: Retire as mais variadas telas e alfabetos dos programas que utilizam a SCREEN.
MASTER BUFFER 768: Copiador para MSM 2.0 que utiliza a megaram para cépias com até uma unica

troca.
MASTER TRANSFER: Super copiador de programas travados, até os mais dificeis (menos a SERIE

MASTER).
MASTER CMM: Excelente anulador para moderador, transmite arquivos em velocidade 20% superior

ao 2mp, e possibilita a transferéncia de setores (inédito!)
PREGCO DE CADA PROGRAMA DA SERIE MASTER
Cr$ 140.000,00

A maior quantidade de programas para o seu MSX vocé encontra conosco, desde jogos até
aplicativos e utilitarios, para MSX 1, 2 e 2+, Megaram, Memory Mapper, SCC e FM-PAC.
Informe-se sobre nossas promogdes especiais e aproveite 0s nossos pacotes de programas com

descontos.
Desenvolvemos programas especificos de acordo com a sua necessidade, consulte-nos hoje

mesmo!
Para pedidos ou informagdes, telefone ou entdo nos escreva:

EMPIRE INFORMATICA MSX LTDA.
CAIXA POSTAL 297 - CENTRO
CEP 12.281 - 978 - SAO JOSE DOS CAMPOS/SP

TEL: (0123 ) 41-5775
PROGRAMADORES DA EMPIRE INFORMATICA

Rudolf Arthur Frans Gutlich
Marcos Daniel Blanco de Oliveira

.—_...—...—_..—______.—_.—.-.___..___—_-__—_..__.——.—_...—...._—-—_—_——.-.—_.—_

A série MASTER foi solicitada pelos clubes de programacgdo da ESPANHA, FRANCA, HOLANDA,
BELGICA e SUICA, causando grande sensagé@o no SALAO DE ZANDVORT (HOLANDA) conforme
publicagdo na revista européia FORUM MSX MAGAZINE N. 17!

E a qualidade internacional ndo para por ai! Estamos mantendo contato direto com estes clubes,
para trazer cada vez mais novos programas para o mercado nacional, além de equipamentos. Contacte-

nos sobre nossas novidades mensais!

b PREGOS VALIDOS ATE FINAL DE MARGO. - i)




WordStar no MSX

Carlos Alberto Herszterg

Por incrivel que pareca, o WordStar
ainda é um dos processadores de tex-
tos mais usado em todo mundo. Segundo
algumas pesquisas alids, no Brasil este é
o software de processamento de palavra
que lidera a preferéncia dos usuarios da
linha PC.

O mais curioso nisso & que o WS
(vamos abreviar assim) nao é exatamente
um primor de software. Desde a vers&o 3.0
(disponivel também para o MSX) onde
foram incorporadas caracteristicas real-
mente importantes como o tratamento de
colunas além de maior velocidade na
manipulagao do texto, pouco mudou em
relagdo as versdes posteriores. Estas,
so disponiveis para o IBM-PC, entretan-
to, permitem a acentuagao direta na
tela, mas a que custo! Para se conseguir
isto, internamente o texto fica cheio de
caracteres de controle, tornando os tex-
tos editados no WS incompativeis com
muitos programas.

UM POUCO DE HISTORIA

O WS foi criado no fim da década de 70
(1978-1979), numa época em que a
microinformatica ainda engatinhava.
Nestes tempos, o padrao ASCI| ainda
nao previa caracteres para outras
linguas, apenas os primeiros 128 carac-
teres da tabela atual. Os codigos esten-
didos existiam conceitualmente, é ver-
dade, mas nao tinham a minima
utilidade para os usuarios americanos.
Assim os criadores do WS usaram estes
codigos adicionais como cédigos de
controle. Esta & a triste histéria da falta
de cé-cedilha, a-til, etc no WS 3.0.

Se vocé observar um texto criado no
WS com o comando Type no DOS
verificara que muito do que esta la nao
foi vocé que colocou. O WS tem uma
irritante mania de comprimir o texto
gravado, omitindo todos os espagos
digitados. Para isto, as letras que an-
tecedem os espagos, ou seja, as letras
que finalizam as palavras, tém seu valor
ASCI| acrescido de 128. Ora, somarum
valor de 7 bits com 128 (80h) significa
“ligar” o bit 7, aquele que da acesso aos
codigos ASCII estendidos... Assim fica

12 - CPU MSX N? 32

Dicas e truques

explicada a razéo do WS transformaro *G"
em Control-@: qualquer caracter acima de
127 tem seu oitavo bit desligado. Apenas
para ilustrar, o cédigo do “C" no MSX e no
PC é 128 (80h); se desligarmos o bit 7 este
valor se transforma em 00h (caracter Null
ou "@).

Essa compresséao economiza uns 20%
do texto original. Se vocé estiver pensando
‘Bolas, eu preferia gastar esse espago
mas ter o cé-cedilha, a-til etc” vocé tem
todarazao...

Antes que vocé, amigo leitor, pense
que encontrara aqui a solugao para poder

acentuar no WS, lamento informar que
apesar de ter conseguido tal “faganha’,
esta minha adaptacéo é tao incompativel
com tudo, que eu mesmo desisti de usa-la.
Se algum leitor se propuser a criar uma
versdo do WS que acentue tera a eterna
gratidao da turma do MSX além de espaco
garantido em CPU. Uma boa idéia é
manter o "padrac” de acesso aos carac-
teres acima de 128 como fazo WS 5.0 e
WS 6.0, ou seja: escape+caracter+es-
cape. Aos interessados, esta lancado o
desafio.
Enquanto a solugao deste problema
nédo vem, o que podemos fazer é tornar o

A>WSINSTAL

Aparece:
INSTALL version 4.2 for WordStar 3.00

Responda, a medida que lhe for solicitado:
N
B
wWs
wWs

Aparece:
***+ TERMINAL MENU #*#%%+%

Responda:

3

] (Adds Viewpoint)
Y

Aparece:
*%#%+% PRINTER MENU wwww

Responda : »

A (Any printer) - imprime mais rdpido que B
Y

Aparece:

**%* COMMUNICATION PROTOCOL MENU #*#*#%%

Responda :
N (None required)
b/

Aparece:
kW DRIVER MENU -

Responda:
L (CP/M "List" device L5T:)
¥

manuseio do WS um pouco mais
“confortavel”.

A INSTALACAO DO
WORDSTAR

Antes de mais nada, sugiro que tire uma
cépia completa do WS e faga as
modificagoes aqui descritas neste novo
disco. Feita a adverténcia, vamos ao as-
sunto.

Quase todos os parametros de
configuragao do WS, tais como o driver
de teclado, de video e da impressora
podem ser alterados, mudando os
valores default presentes no inicio do ar-
quivo WS.COM. Para alterar estes
pardmetros, podemos usar o programa
instalador do WS (WSINSTAL.COM) ou
programas de depuragao (DDT, ZDT,
ZSID, MSXDEBUG).

Se for necessério reconfigurar o WS
totalmente, é preferivel utilizar o WSINS-
TAL. Para isso, siga os passos indicados
na figura 1.

Feito isto, a configuragao basica do
WS estararealizada. O que deve ser feito
agora é a "sintonia fina" do WS de acordo
com as caracteristicas do terminal do
MSX.

Os “patches” descritos mais adiante
podem ser alterados na sequéncia do
WSINSTAL ou em um programa
depurador. Caso use o WSINSTAL,
podera entrar diretamente com o “label”
ou com o enderego do “patch”. Para
entrar com um "“label”, é preciso acres-
centar o cdracter “:" (dois pontos)

Figura 1

finalizando-o. Além disso, é possivel in-



. Axrco

13 (*S)

“delays", além dos valores corretos do ter-
minal MSX.

0499 Cursor para a esquerda 1D (=)
049D Cursor para a direita .04 ("D) 1C(—)
04A9 Cursor para baixo 18 ("X) 1) O DRIVER DE IMPRESSORA
Seab SHIpOK plfs o Lok 1E_(“ Aqui é onde faremos as maiores
0529 Apagar a esquerda 7F (DEL) 08 (BS) modificagées, incluindo os efeitos de
0531 Apagar sob o cursor 07 ("G) 7F (CEL) impresséo disponiveis nas impressoras
Tabela1-Teclas que seguem as seqUéncias de escape
dicar deslocamentos em relagéo ao padrao Epson, compativel também com a
“label". Por exemplo: CLEAD1:+3
Se vocé esta seguindo os passos do dereco h '_ Observagoe
WSINSTAL: 5
0248 HITE: 18 Comprimento da tela (24 linhas)
“As modificagées ao WordStar 0249 WID: : 50 Largura da tela (80 caracteres)
estao completas? (Y/N)" 024A CLEAD1: 02 Posicionamento... ESC Y (2 bytes)
024B 1B 1? byte (ESC)
Respondendo “N", o WSINSTAL da aces- 024C 59 2° byte (Y)
so ao “patcher”. Neste ponto, basta entrar 025E LINOFF: 20 Offset para linha
com ‘labels” ou enderegos, como men- 025F COLOFF: 20 Offset paracoluna
cionado, e alterar os valores dessas 026D ERAEOL: 02 Apagar até o fim da linha... ESC K
PR 026E 18 19 byte (ESC)
026F 4B 2° byte (K)
O DRIVER DE TECLADO 0274 LINDEL: 02 Apagar linha... ESC M (2 bytes)
A : 0275 1B 1¢ byte (ESC)
Alpesar dg ‘r‘naions: ‘das copias do WS 0276 4D 2° byte (M)
disponiveis “por al" ja estar configurada 0278 LININS: 02 Inserir linha... ESC L (2 bytes)
com um terminal compativel com o MSX 027C 1B 19 byte (ESC)
(usualmente o DEC VT-52 ou o ADDS 5
Viewpoint), o driver de teclado nao foi al- 027D A . 2 b?ﬁe (L) -
.terado, ndo permitindo assim o uso das 02AA USELST: 00 Inibe a linha 24, senao pula!
setas do cursor e das teclas de apagamen- 02AE DELCUS: 00 Inibe dalay do cursor (aceiera)
to. Entretanto, o WS permite que se recon- 02AF DELMIS; 00 Inibe delays diversos (acelera)
figure o driver de teclado, com es valores 02CF DEL1: 01 Delay curto - Tempo em que o cursor
da tabela 1. fica no texto em “Replace (Y/N)?"
02D0 DEL2: 03 Delay médio1- Tempo em que o cursor
O DRIVER DE TELA fica na pergunta “Replace (Y/N)?"
02D1 DEL3: 0A Delay médio2 - Tempo até aparecer o
As modificagbes realizadas nesse driver menu das teclas de prefixo. Temp até
nao acrescentam nenhuma caracteristica aparecer o auxilio em “FILE NAME?"
nova, mas podem até triplicar a velocidade 02D2 DEL4: 10 Delay longo - Tempo que “New File"
do WS, se compararmos com as fica na tela. Tempo que “Abandon” fica
definigoes originais. Isso & possivel Ha tola.
colocando valores menores nos ‘delays’, 02D3 DELS: 09 Delay de I/O - Leitura e gravacao

muitas vezes deshecessarios no MSX. Na
tabela 2 sugiro alguns valores para esses

Tabela 2 - "Patches” para o video

TUDO PARA SEU MSX

e sempre com as tGltimas novidades do mercado.

Programas para MSX 1, 2 ¢ 2+. Os menores precos, garantia

Pedidos por carta, telefone, pessoalmente ou videotexto pelo
pseudénimo "ZAPSOFT" no servigo do Adao, Eva & Cia,

Caixa Postal 6633
CEP 01064-970 - SAO PAULO - SP

Tel:

Segunda a sexta das 13 as 20 hs.

Adquira ji o seu FOCUS, o super organizador de
disquetes. Acompanha manual, disquete, taxa do correio
e suporte técnico permanente com garantia e plantao de
dividas pelo préprio autor Célio Wakamatsu!

Em disco de 5 1/4 - Consulte

Em disco de 3 1/2 - Consulte

Atendemos todo o Brasil. Entregamos em 3 dias iteis! '

(011) 66-2185

CPUMSX N232-13
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maioria das impressoras nacionais (ex-
ceto a Grafix-MTA). Os valores da tabela
3 séo sugeridos com o objetivo de serem
os mesmos valores do WS 5e 6.

OUTROS “PATCHES”

Existe ainda um grupo de “patches” que
indica as preferéncias do usuério, tornan-
do-se ativas todas as vezes que o WS for
carregado. Séo eles:

ITHELP: (0360) Nivel de “help”inicial. Tro-
que esse byte para 00, 01, 02 ou 03 para
ajustar o “Help Level” que ficara ativo.

NITHLF: (0361) Habilita (00) ou inibe (FF)
a mensagem:

“For maximum help (full menu display)
select Help Level 3 by typing "JH3.

This message will clear when a key is

pressed.”

ITITOG: (0362) Marcador de “Insert” ini-

cial.

00 = "Overtype” - “insert” desligado

FF = “Insert” ligado

ITDSDR: (0363) Diretério inicial ativo ou

. desativo.

00 = desativo
FF = ativo

INITWF:+1 (0386) Controla a justificagao.
00 = sem alinhamento a direita
FF = justificado

INITWF:+4 (0389) Liga e desliga o auxilio
na hifenagao (Hyphen-Help).

00 = Ativa “Hyphen-help"

FF = Desativa "Hyphen-help”

DECCHR: (0393) Determina o ponto
decimal para a tabulagao de nimeros. Use
2C (virgula).

HZONE: (039A) Controla o numero
minimo de caracteres antes de um hifen
(para evitar hifenagoes esdruxulas como
por exemplo “6- timo" ou “is- so”). O valor
4 ja é satisfatério.

PODBLK:+1 (03CB) Default para a per-
gunta “USE FORM FEEDS" do menu de
impressao. O valor 00 inibe o uso de “form
feeds" desde que o usuério explicitamente
nao responda “(Y)es".

Tabela 3 - “Patches" para a impressora

0690 BDLSTR: 04 Escurecimento do bold ("B)

0691 DBLSTR: 02 Escurecimento do duplo toque ("D)
06B5 PALT: 01 Efeito de "A no texto... (1 byte)
06B6 0E Ativa expansao

06BA PSTD: 01 Efeito de "N no texto... (1 byte)
06BB 14 Cancela expansao

06C9 USR1: 03 Liga qualidade carta... (3 bytes)
06CA 1B - Fungéao do usuério 1 ("Q)
06CB 78

06CC 01

06CE USR2: 03 Desliga qualidade carta... (3 bytes)
06CF 1B - Fungao do usuario 2 ("W)
06D0 78

06D1 00

06D3 USR3: 03 Liga sublinhado continuo... (3 bytes)
06D4 1B - Fungao do usuario 3 ("E)
06D5 2D

06D6 01

06D8 USR4: 03 Desliga sublinhado continuo... (3 bytes)
06D9 1B - Fungao do usuario 4 ("R)
06DA 2D

06DB 00

06DD RIBBON: 02 Abre "Y no texto... (2 bytes)

06DE 1B Inicio de italico

06DF 34

06E2 RIBOFF: 02 Fecha "Y no texto... (2 bytes)
06E3 1B Fim do italico

06E4 35

14 - CPU MSX Ne 32

ITPOPN: (03D3) Controla o comando .OP
(numeragao das paginas). O valor FF
determina um .OP implicito em todos os
documentos e 00 traz o funcionamento de
.OP ao normal. Dentro do texto, o coman-
do .PN em qualquer situagao reestabelece
a numeragao.

Existem ainda os "patches” de
“autobackspace"” num total de dez que
poderiam resolver parcialmente o
problema de acentuagao. Esses dez
‘patches” sdao AUTOBS: (0422) ate
AUTOBS:+9 (042B). Funcionam da
seguinte forma: os codigos dos caracteres
a eles associados, ao serem teclados
geram automaticamente a seqléncia
“caracter + “P + “H". Assim, poderiamos
colocar o valor 7E (til) em um destes
patches de modo que ao teclar til+a sur-
gisse natela“~"Ha". Mas ha um problema:
procure o til ou o acento grave no teclado.
Achou? Parabéns, mas essas teclas nao
produzem cédigo algum. E agora? E claro
que com uma rotininha em Assembler
podemos transformar os valores matriciais
das duas teclas de acentos nos cddigos
ASCI| correspondentes. Mas e o cé-cedi-
lha?

Realmente esta ndo é ainda a solugao.
Efeito semelhante ao dos “patches”
AUTOBS podem ser muito mais facil-
mente obtidos com as teclas de fungao
(F1-F10) programadas apropriadamente.

EXISTE COISA MELHOR,
MAS...

Sem duvida o WordStar 3.0 marcou época
e para o MSX ainda hoje € um dos
softwares mais completos (fora o
problema da acentuagao e da
leennntidaaaooo). Nenhum outro proces-
sador de textos desenvolvido para o MSX
tem um corretor ortografico (o SpellStar)
ou um “mailing" (programa para mala-
direta, o MailMerge) incorporados, além
das centenas de recursos de edigao.
Ademais, o WS é o Unico processador de
textos que nao fica limitado & quantidade
de memdria disponivel e sim a capacidade
armazenamento do disco.

Quero deixar bem claro que, apesar
dessas palavras favoraveis ao WS, nem
de longe o considero como o melhor editor
para o MSX. O que me espanta neste
software e a quantidade de recursos
disponiveis para as maquinas CP/M do fim
da década de 70 e isto me da a ligeira
impressao que estamos ficando para tras.
Sera? &
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GRAPHIC TOOLS

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 é um conjunto de programas

MSX-DOS TOOLS

O MSX-DOS TOOLS 4.0 ¢ a Gltima verséo do primeiro pacote.

utilitdrios dedicados a aplicag gréficas com ul
da linha MSX.

Podemos destacar: "SCANNER' de telas gréficas, que pos-
sibilitatirarmos telas de jogos e de dentro de programas gréficos para
posterior utilizagéo, EDITOR GRAFICO | io no mails sofisticad
manipulador de telas existente para a linha MSX, com todos os
recursos de desenho, espelho, rotaglo, 'zoom’, |anelas, elc),
simulador de cépla gréfica em preto e branco (‘blanker’), CONVER-
SOR de telas do MSX1 para o MSX2, COMPACTADOR e DESCOM-
PACTADOR de telas (Screen Cruncher e *Descruncher’), conversores
diversos para permuta de telas entre todos os edilores gréficos
existentes para MSX, carregador e conversor de telas do microcom-
putador ZX SPECTRUM (TK 80/95) para MSX, programa completo
de IMPRESSAD GRAFICA para impressoras malriciais com pos-
sibilidade de mudanga entre tonalidades de cinza, diversos tama-

de fer langado no Brasil. Trata-se de um conjunto de
utilitarios indispensévels para lodos que possuem um MSX com
disk-drive,

Entre os utilitérios destacamos: COPIADOR DE DISCOS
TRAVADOS, ORDENADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRETORIO,
TURBO-FORMATADORES, AUTO-EXECUTOR DE PROGRAMAS,
LOCALIZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES "BAS-BIN' E "BIN-COM",
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER-
DIDOS, COMPARADOR DE ARQUIVOS, "STOP-DRIVE®, @ muito mais.

Embora seja compativel com qualquer microcomputador MSX,
o MSX-DOS TOOLS 4.0 possul alguns utilitarios que séo destinados
ad inadas int; lad de disk-drive. Todo o pacote
& compativel com interf: do padré | MICROSOL (DDX,
LASEFI TPX, EXPAND, DMX, H&CIDATA} e alguns dos seus mals

nhos e variados recursos de impresséo com muita qualidad

0O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 funciona perfeitamente em
qualguer microcomputador da linha MSX acompanhado de
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 ou 3 1/2.

p tes utilitarios u!n também compativeis com interfaces do
padriio internacional (SHARP, TRADECO, DDX 2.0, LEOPARD E
DDPLUS). O MSX-DOS TOOLS 4.0 & kam-cldo em disquetes de 5 1/4
ou 3 1/2 com completo manual de utilizagio.

PROJECT TOOLS

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 & uma coletinea de utilissimas
rotinas de programagho que facilitam ao usudrio o projeto e a criaglo
de seus proprios prog Com a utilizagio das rotinas existentes
neste pacote, 0 seu pcogrmmmméwm um aspecto
mullo mais profissional, pois elas reinem o que hé de mais
svangado em termos de programagio.

Enire as rotinas que compdem o MSX PROJECT TOOLS 1.0
podemos destacar; CARACTERES REDEFINIDOS PADRAD "WIN-
DOWS®, JANELAS COM 18 NIVEIS, MENUS *PULL-DOWN® (MSX1),
ROTINA DE 'ACCEPT", ROTINAS DE "SCROOL", DIRETORIO

*ROLODEX", NOVO MEIO DE FORMATAGAD DE DISCOS, efc.

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 funciona em qualquer MSX equi-
pado com qualguer interface controladora de disk-drives de 5 1/4 ou
31/2, e vem acompanhado de um manual completo.

PRINTER TOOLS

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 é um conjunto de “ferramentas®
dedicadas ao auxilic no uso de Imp com os mi
putadores da linha MSX.

Entre as fungdes disponiveis no pcr.'oh encontramos FILTRDG
UNIVERSAIS que permit que qualg
possa imprimir corretamente a acentu: da lingua portuguesa;
rotinas para IMPRESSAO DE TELAS GRAFICAS, GERADOR DE ETI-
QUETAS PERSONALIZADAS (‘LABELS'), GERADOR DE FAIXAS
GIGANTES (‘BANNERS'), e dhmm ferramentas de auxilio na
utllizagho de imp el das com o MSX.

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 & facil ‘de se utilizar @ vem acom-
panhado de um cnmphto mmud de intrugdes. Ele & compativel
com qual de putador MSX e qualquer inter-
face de disk-drive, Esta disponivel em disquete nas versbes de 5 1/4
e 3 1/2 polegadas.

Impi

PROGRAM TOOLS

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 é uma coleglo de programas
desenvolvidos com a intengéo de facilitar a vida dos mm
de méquinas da linha MSX. O si é
utilitérios inéditos com -as mais diversas finalidades: CRIP-
TOGRAFADOR de PROGRAMAS, L de VARIAVEIS,
COMPACTADOR DE PROGRAMAS (‘PROGRAM CRUNCHER'),
LOCALIZADOR de DESVIOS ("PROGRAM RETRIEVE'), IMPRESSOR
de PROGRAMAS, AUXILIARES de DIGITAGAO ["FASTYPER',
"CHRTYPER" e "MEMOKEYS"), EDITOR de PROGRAMAS, "PASTE-
UP* DE 'STRINGs" ("STRING-SEARCH'), RECUPERADOR de
PROGRAMAS PERDIDOS, ® muito mais!

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 é ficil de se utilizar e vem
acompanhado de um completo manuai de instrugbes. Ele &
compativel com qualquer del r MSX e
qualquer interface de disk-drive. Esté dhponinl em disquete nas
versbes de 5 1/4 e 3 1/2 polegadas.

PROMOGAO ESPECIAL
Para quemn deseja adquirir algum pacote de fer-
ramentas de programagio ou mesmo toda a
colegéo, a NEMESIS traz aigumas condigdes

especiais:
FLASH BASIC COMPILER................. Cr$ 70.000,0u
KIT MICRO EMPRESA... ..CrS$ 80.000,00
TURBODGRAPH.......... ..Cr$ 70.000,00
EASY GRAPH............... Cr$ 80.000,00
TALKER.............. ....Cr$ 70.000,00
TEXTO TOTAL. ..Cr$ 70.000,00

HELLD). Sl nls ..Cr$ 70.000,00
Em 3 172 acrescente Cr$ 15.000,00 por programa!

Em qualquer compra vocd recebera assinatura
grétis do informativo "PROGRAMMING TOOLS" com
as Gltimas novidades sobre utilitarios e ferramentas
de programagéo.



Construa um Paddle

IsX BITS

Otavio J. de Carvalho Jr.

Muitos usudrios ja devem ter per-
cebido como é grande a falta de
informagdes sobre as capacidades do
MSX. Uma destas capacidades esta no
que se refere ao hardware.

Poucos sabem, mas o MSX é capaz de
receber informagdes analégicas pelas
entradas de joystick, através do comando
PDL(n).

Alguns livros falam sobre isto, embora
muito superficialmente, ja que nao
descrevem a capacidade deste comando.
Apesar disso, no Livro Vermelho do MSX
ha algumas dicas que me ajudaram a
chegar nesta interface.

Para os leitores que montaram o
Projeto Hardware publicado em CPU, sera
moleza. Ainda assim, quem nao conhece
eletrdnica vera que nao é tao dificil assim,
basta olhar a figura 1 do esquema
eletrénico ou montar a placa da figura 2.

Quando o programa da listagem 1 en-
contra a declaragao PDL(n), ele envia um
pulso para o conector do joystick. Se |a
estiver acoplado um circuito semelhante
ao da figura 1 (oscilador monoestavel),
este emitird um pulso de duragao variavel
de 0 a 3 milissegundos, que é entéo
emitido de volta para o MSX.

O MSX conta esta duragao a cada 12
microssegundos, ou seja,.de 0 a 255 e

Um projeto simples com o comando PDL

retorna para a variavel que tem a
declaragao PDL.

Essa variabilidade pode ser con-
seguida através de um resistor variavel
(veja R1) ou outros componentes (LDR,
NTCs etc) que variam a sua resisténcia
conforme a luz, calor, movimentos etc.

A titulo de informac&o, o cabo do joys-
tick que utilizei foi do padréo Atari, cujos
codigos de cores e do respectivo “n" do
comando PDL (n) estado indicados na
tabela 1.

Por exemplo, para acessar o comando
Direita do joystick A, o comando deve ser

PDL (7)
A listagem de componentes para o cir-
cuito da figura 1 é:

® CH - Circuito integrado UA 555 (ou
equivalente)

®* R1 - Potenciémetro linear de 100 Kohms

(ou LDR, ou NTC)

C1 - Capacitor poliéster de 39 nF.

C2 - Capacitor poliéster de 100 nF,

C3 - Capacitor eletroltico 100 uF X 12 V.

D1 - Diodo 1N4004

Outros componentes séo: placa de circuito
impresso, soquete de pilhas, fios, chave
liga desliga e cabo para joystick.

Todos os componentes sdo de facil
aquisigao e baixo custo. Eventualmente o
usudario podera trocar os valores
respeitando a equagao do monoestavel:

t=1:1 R1IxCI
(onde t varia de 0 a 3 milissegundos).

Isto permite uma gama de aplicages bem
grande, limitada apenas pela criatividade
do usuario.

Tabela 1
gorsiek [ A2 ] cordott
Sobe 1 2 Branco
Desce 3 - Azul
Esquerda 5 6 Verde
Direita T 8 Marrom
Tiro 1 9| 10 Laranja
oo SR e e

Dé a partida do seu
computador com o

BKPDOS 2.6

I

Dispondo de diversas opgdes de
instalagdo, o usudrio do BKPDOS pode
configurar o programa para trabalhar
com o periférico desejado: 80 colunas,
MEGARAM Disk, Drive de acesso por
porta ou memoéria e monitores coloridos
ou monocromaticos.

Totalmente interativo com o usuério,
osistema dispde de diversos tipos de in-
terfaces,

Dentre os diversos modulos do siste-
ma, temos a possibilidade de fazer back-
ups de discos, catalogos de diretorios,
formatagéo e reformatagéo de discos com
criagdo de labels, restauragdo de arquivos
e diretorios e diversas outras.

Dentre as ferramentas mais avangadas
para manutengdo/edigdo de discos, o edi-
tor agora trabalha diretamente com mne-
mdnicos Z80 e textos, além de dispor de
processos de busca, impressdo, atribui-
¢do de offset, operagdo em varias bases
numéricas, etc...

Para Efetuar Seu Pedido, Envie
Cheque Nominal no Valor de
Cr$ 85.000,00 a: 8

Julio Renato Soares Velloso

Rua Figueiredo Magalhdes, 219/313
Copacabana - CEP 22040

Rio de Janeiro - RJ

Para Discode 3%, Inclua Cr§ 20.000,00
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FM SOUND STEREO

O FM SOUND STEREO é um cartucho de som para os
micros da linha MSX, compativel com o FM PAC com a
diferengade possuir som stereo real e umaexclusivachave
que permite desabilitar o som do PSG.

O FM SOUND STEREO traz embutido um poderoso e
versatil sintetizador de 9 canais capaz de gerar uma
infinidade de sons com uma qualidade e realismo nunca
antes visto no MSX.

O FM SOUND STEREO também traz o MSX-MUSIC
que expande o basic de musica com inumeros comandos
tais como: _music, _voice, _transpose, efc...

Ainda no basic o usudrio tem & sua disposicéo 5 pegas
de bateria e 64 instrumentos musicais, entre eles estao:
piano, guitarra, trumpet, pipe organ etc...

O FM SOUND STEREO é reconhecido por uma
infinidade de jogos, demos e aplicativos.

Os jogos que o reconhecem passam a ter uma trilha
sonora alucinante, para comprar isto citamos os seguintes
jogos: ALESTE 11, UNDEADLINE, F1-SPIRIT 3D, FRAY,
XAKII,PSYCOWORLD, THEXDER 11, FEEDBACK, entre
os indmeros outros.

O FM SOUND STEREO jd se encontra em exposi¢éo
e a venda.

UM PRODUTO EXCLUSIVO TECNOBYTES

MS X2

ARG OB I RPG.........so. MSX2 (720 Kb x 3D)
KAGUEROU MEIKYU. (720 Kb x 2D)
MAGNAR... (720 Kb x 30 +
MARBLE WORLD. (360 Kb x 1D)
MID GARTS... (720 Kb x 6D)
SUPER DEFORMER.. (720 Kb x 2D)
PRINCESS MAKER...........c.cccooeen (720 Kb x 5D)
SPACE GAME COLLECTION......V. 3 Espacial. MSX2 (720 Kb x 1D)
XAK IIL....... RPG MSX2 (720 Kb x 5D)

Prago. Cr§ 15.000,00 por disco
(Disco néo incluso)

NOVIDADES

CALIFORNIA GAMES
RUNNING MAN.........ccocomnnn
BARBARIAN Il

Prego: Cr§ 15.000,00 por disco
(Disco nio inclusa)

Luta

..MSX 1 (1disco)

C-ASSCII
CHEAT DISK............ L e )
DISC STATION 30 ;
FM PORMUSIC . S halianis
FM BASIC COLLECTION #1.......
FM BASIC COLLECTION #2.......
FM BASIC COLLECTION #3.......
FM T&E SOFT COLLECTION.....
MASTER MIND

APLICATIVOS - UTILITARIOS DEMOS

SYNTH SAURUS..
THE ANIMATOR.......
THE ORANGE DEMO

. MSX2 (360 Kb x 1D)
MSX2 (720 Kb x 1D)

Prege: 20.000,00 por disco
{Diseo nde incluso)

CWW.MSX“ (360 Kb x 1D)

PERIFERICOS E
SUPRIMENTOS

Drive 5% DDX 360 Kb Grétis 20 jogos e 10 utilitarios
Drive 5% DDX720Kb.. Grétis 20 jogos e 10 utilitarios
Drive 3¥2aDDX 720 Kb........ccoonerirnarines Gratis 20 jogos e 10 utilitarios

TAMBEM TEMOS: impressoras, video games, cartuchos para
mega drive, joysticks para MSX e mega drive, modem, expansor
de slots, placa de 80 colunas, interfaces fontes, filtro de linha,
mouse, pad, etc,

PRECOS SOB CONSULTA: (021) 231-2335

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT
! ATENCAO!

Cregho CAMILO

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDERECO E
INFORMAGOES PERTINENTES AO SEU EQUIPAMENTO, BEM COMO
UM TAELEFONE PARA EVENTUAIS CONTATOS, JUNTAMENTE COM
UM CHEQUE NOMINAL A:

AKERU

$ O F T W A R E

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
RUA SETE DE SETEMBRO, 82/ 1202 |
CENTRO - RIO DE JANEIRO

CEP: 20050 - NOVO TEL.: (021) 231-2335

PARA PEDIDOS ABAIXO DE Cr$ 150.000,00
ACRESCENTAR Cr$ 60.000,00 DE
DESPESAS POSTAIS

Disquetes 5% - Cr$ 15.000,00

Disquetes 3% - Cr$ 35,000,00

NOVO TELEFONE, PARA MELHOR ATENDIMENTO
(021) 231-2335

&W

(1eddepy




O pequeno programa da figura 1 testa
o circuito, bastando apenas girar o botao
do potenciémetro para ver a mudanga dos
valores, Este programa & muito simples,
serve apenas para demonstrar o fun-
cionamento da interface, que é ligada ao
conector do joystick A. Cabe ao leitor, criar

Aproveito para agradecer o espago
dado, deixando meus dados para
quaisquer contatos. a

Otavio J. de Carvalho Jr.
Rua Adelina Giometti Franga, 286
P% Joao Vasconcelos - Sumare - SP

Programa exemplo:

10 KEY OFF:CLS
20 A=PDL(3):PRINT A

30 GOTO 20

outros programas baseados no mesmo, CEP 13170 - fone (0192) 733538
para aproveitar a potencialidade do MSX.  (recados). Listagem 1
LA Desenho da placa (lado dos componentes)
* 4 L
N
D1 J | —
R1 Qi AT i o R
SORE T B CH1 / D1 g ]
L e -
d)+ iy
)  CIl-555 § Cci ( s 2
=
ca 16V g? I ; <
3 g - Al | (8 47 7 | |c2 2 E
.1 c2—— 7 3 7
Ao preto do cabo do joystick Ao positivo
" _J y : dasppilhas
i - L+ Ao azul do joystick Ao azul do cabo do joystick
o preto do . :
ioyspﬁck s Ao branco do joystick L— Ao branco do cabo do joystick
' Figura 2

Figura 1

Placa 2+ com FM

ULTI-INFC

SUPER VENDA COM PRECOS INCRIVEIS

Cartao 80 colunas para MSX (sem editor)
Cartao 80 colunas para MSX (com editor)
Interface para drive com cabo (MSX)
Fonte para 2 drives

Gabinete para drive

Drive para MSX 360 K

35.00
40.00
25.00
US$ 15.00
US$ 7.00
US$ 270.00
US$ 130.00

US$
US$
US$

Av. Cupece, 6062 Bloco 4 Loja 3 - Jardim Miriam - SGo Paulo - CEP 04366
FONE: (011) 563-9568 - FAX: (011) 564-5466
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MSX Turbo-R

Edison Antonio Pires de Moraes

epois de muito esperar, correr atras

disso e daquilo, tentar de um jeito e
de outro, j& quase desistindo, finalmente
vocé consegue colocar suas maos no
famoso MSX turbo R! Nem da para
acreditar: ele esta ali bem na sua frente!
Bom, vocé ja conseguiu o micro, mas e
agora? Ao procurar software para seu
micro vocé descobre que séo poucas as
opgoes, e tudo em japonés. Entéo, vocé
compra programas para MSX2 e o micro
roda esses programas com a mesma
velocidade do MSX2, usando o Z80 como
CPU principal, De que adianta a
velocidade do micro se vocé tem que usar
software para MSX2 sem aproveitar essa
velocidade? Bom, enquanto ndo chegam
softwares especificos parao MSX turbo R,
ha uma maneira bem simples de
aproveitar a velocidade do turbo R para os
programas de MSX2, ja que o R800 é
totalmente compativel a nivel de
instrugbes com o Z80. E bom frisar que
existem otimos softwares para MSX2 e até
para MSX1. Por isto, o simples aumento
da velocidade ja quase compensa o inves-
timento no MSX turbo R.

O primeiro programa apresentado é o
CHGCPU.COM, que funciona no DOS. Na
listagem 1, vocé pode ver um pegueno
programa BASIC que o gera no disquete,
bem como sua listagem em Assembler,
feita com o montador MEGA AS-
SEMBLER. Esse programa tem a
finalidade de ativar ou desativar o modo
turbo, bastando digitar CHGCPU no
MSXDOS1. Quando o modo turbo estiver
ativo, o LED ao lado esquerdo do LED do
drive estara aceso (é o LED marcado com
* £ ¥T-KR " que significa “modo turbo”).
Esse programa é Util para quem faz
programas que rodam sob o DOS, como
aqueles gerados pelo Turbo Pascal por
exemplo. Basta fazer um arquivo BATCH
e incluir o CHGCPU nesse arquivo, que
depois chamara o programa desejado.
Vocé percebera um aumento significativo
da velocidade de execugao dos
programas, mesmo que estes sejam feitos
em Assembler. Se quiser desativar o modo
turbo, basta digitar CHGCPU novamente.

O funcionamento do programa
CHGCPU esta baseado em duas rotinas
do BIOS naMain ROM, exclusivas do MSX
turbo R, que sao:

Aproveitando sua velocidade

CHGCPU: Endereco 0180h na Main ROM
Fungao: trocar a CPU
Entrada: registrador A
bit 7 de A: muda o LED de
modo no painel:

1 - aceso
0 - apagado

bits 6 a 2 de A: sempre 0
bits 1 e O de A: ativam a
CPU desejada

00 —-Z80
01 - R800 ROM
10 — R800 DRAM

Modifica: AF

GETCPU: Enderego 0183h na Main ROM
Fungao: verificar qual é a
CPU em uso
Entrada: nenhuma
Saida: registrador A

0-280
1 - R800 ROM
2 - R800 DRAM

Modifica: AF

Insira disquete no drive A:
e tecle algo quando pronto

Vocé deve entdo colocar o disquete com o
jogo ou programa desejado no drive e
pressionar uma tecla. O programa sera
carregado normalmente, s6 que evidente-
mente funcionara bem mais rapido. O fun-
cionamento desse programa € bastante
simples. Ele simplesmente carrega o setor
0 do disquete (setor de boot), ajusta os
ponteiros e depois executa o boot. A
listagem em Assembler esta bem comen-
tada e nao devera oferecer dificuldade
para sua compreensao.

Finalmente, na listagem 3 ha um
programa somente em Assembler, para os
programadores dessa linguagem. E um
minusculo programa que ativa ou desativa
o modo turbo, fazendo um teste para
verificar se esta rodando em um MSX
turbo R ou ndo, e funcionatanto sobo DOS
como sob o BASIC. A Unicarestrigao é que
o modo turbo, nesse caso, ndo pode ser
usado quando se estiver acessando al-
guns periféricos, como o drive e impres-

Primeiro, o programa verifica em qual
modo o micro esta operando, através da
rotina GETCPU. Depois, troca o modo: Se
estiver no modo Z80, troca para R800
DRAM e vice-versa, através da rotina
CHGCPU do BIOS com o nome de
programa, que também é CHGCPU.

O segundo programa apresentado é o
DISKBOOT.COM, que deve ser usado sob
o MSXDOS2 ja com o modo turbo ativo.
Na listagem 2, vocé pode ver um pequeno
programa BASIC que gera o programa
DISKBOOT no disquete e também sua
listagem em Assembler. Ele deve ser
usado no caso de programas
autoexecutaveis em disquetes travados,
onde o uso do CHGCPU néo é possivel.
Estando no MSXDOS2, com o modo turbo
ativo (também é possivel usa-lo no
MSXDOS1 logo apos o uso do CHGCPU),
digite DISKBOOT e vocé vera a
mensagem:

100 * PROGRAMA 1

T30

120 ' CHANGE CPU versao 2.0
330 ¥

140 '—-= GRAVA DADOS NO DISCO —
150"

160 CLEAR:MAXFILES=1

170 OPEN “CHGCPU.COM” AS#1 LEN=1
180 FIELD #1,1 AS AS$

190 FOR A%=0 TO 26

200 READ X$

210 LSET A$=CHRS$ (VAL(“&H"+X$))
220 PUT #1

230 NEXT A%:CLOSE #1:END

240 '

250 '— DADOS —

260 '

270 DATA FD,2A,C0,FC,DD,21,83,01
280 DATA CD,1c,00,E6,02,EE,82,FD
290 DATA 2A,CO0,FC,DD,21,80,01,CD
300 DATA 1c,00,C9

Listagem 1
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TIGO

sora, por problemas de ‘timing". Nesses  cinco ou seis vezes mais vezes. Isso por-
casos, desative o modo turbo usando o  que o turbo R & cerca de dez vezes mais | 100 ;ATIVA/DESATIVA MODO TURBO
valor zero como byte de modo. Esse  rapido apenas quando os programas sao | 139 ;
programa & Util para softwares que pos-  escritos especificamente para o R800 e
2 2 i : : 120 ;— LABELS —
sam se beneficiar da maior velocidade do  nos casos citados nesse artigo estamos
R800, podendo também funcionar no  rodando programas escritos para o Z80. 130 ;
MSX, MSX2 ou MSX2+. E o autor do  Emalguns casos, no se notara diferenca | 140 RDSLT: EQU 0000CH
software que deve optar pelo seu uso ou  alguma na velocidade. Isso acontece | 150 cALSLT: EQU 0001CH.
nao. quando o programa é temporizado através | | .o cucepy: EQU 00180H
do manipulador de interrupcdo, que em 3 el
I todos os MSX funciona a 50 ou 60 Hz (60 | 170 SLTROM: EQU OFCCIR
CONSIDERACOES FINAIS Hz no Brasil). Existem também algumas | 180 ; .
incompatibilidade por razées de “timing". | 190 ;— VERIFICA VERSAO MSX —
Quando se compara a velocidade do turbo O gerador FM, por exemplo, ou ndo fun- | 549 ;
R em relagdo aos MSX anteriores, sempre  ciona ou gera sons aleatérios quando em
: ; e ; 210 LD A,000H
se diz que ele é dez vezes mais rapido.  modo turbo. Em todo caso, &€ melhor fazer
Mas se vocé medir o tempo, verificaraque  varios testes com o0s programas 220 LD  HL,0002D
os programas no modo turbo néo ficam téao acelerados antes de usa-los seriamente, | 230 CALL RDSLT
répidos. Os programas ficardo no maximo  para evitar futuras dores de cabega. (| 240 cP  003H
250 JR  C,NAOTUR
100 * PROGRAMA 2 260 ' 260 ;
110 * 270 DATA ED,7B,06,00,11,3D,01,0E 270 31— ATIVA MODO SELECIONADO —
120 ' DISK BOOT versao 2.0 280 DATA 09,CD,05,00,0E,01,CD,05 T
130 * 290 DATA “G,ll,ﬂO,COpOE:]-AJCDrGS 290 LD B,MODO ;Byte de modo:
140 '— GRAVA DADOS NO DISCO — 300 DATA 00,11,00,00,3A,47,F2,6F 300 . 000H - 280
150 * 310 DATA 26,01,0E,2F,CD,05,00,26 310 BRI < REGE RO
L}
160 CLEAR:MAXFILES=1 320 DATA 40,3A,48,F3,CD,24,00,21 320 :082H — R800 DRAM
L}
170 OPEN “DISKBOOT.COM” AS#1 LEN=1 330 DATA 23,F3,11,68,F3,AF,32,40 330 :
180 FIELD #1,1 AS A$ 340 DATA F3,37,C3,1E,C0,49,6E,73 S0t € 5. cHaeRg
L}
190 FOR A%=0 TO 116 350 DATA 69,72,61,20,64,69,73,71 350 LD  I¥, (SLTROM-1)
’
200 READ X$ 360 DATA ?5,55,74,65,20,6‘5},61;',20 360 CALL CALSLT
210 LSET AS=CHRS (VAL (“&H"+X$)) 370 DATA 64,72,69,76,65,20,41,3A 370 ;
220 PUT #1 380 DATA OA,0D,65,20,74,65,63,6C 66 s BROGEIEIR oM. PROGRAMA =
230 NEXT A%:CLOSE #1:END 390 DATA 65,20,61,6C,67,6F,20,71 390 ;
r
240 ' 400 DATA 75,61,6E,64,6F,20,70,72 Lo0 AR
250 '— DADOS — 410 DATA 6F,6E,74,6F, 24
Listagem 2 Listagem 3
- DRIVE 5 1/4 - FORMULARIOS CONTINUOS - ARQUIVOS
- PLACA 80 COLUNAS i - ETIQUETAS - CAPAS EM GERAL
- MODEM DE COMUNICACAO - DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 - CABOS EM GERAL
- IMPRESSORAS - JOYSTICK MSX - FITAS PARA IMPRESSORAS

Catélogo completo Cr$ 5.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas

envie cheque nominal

via SEDEX, Para fazer seu pedido,

| com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Lj. 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TEL.: (021) 567-3434 - FAX: 234-0775
Filial Curitiba: Av. 7 de Setembro, 3.146 Lj 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL. (041) 232-0398
Filial Sic Paulo: Rua Luis Goes, 1.466 S/2 e 3 - VILA MARIANA - SAO PAULO - SP CEP 04043 - TEL.. (011) 579-8050
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Virus no MSX?

Udo Sterzinger

artigo de Dimitri Brandi de Abreu so-

bre virus no MSX (CPU-27) levanta
um gquestao que realmente ficou descuida-
da. Particularmente, ja tive acidentes inex-
plicaveis em meus disquetes, embora li-
geiramente diferentes do descrito no
artigo.

Sempre que algo assim acontecia eu
procurava consertar o estrago com algum
editor de trilhas. Mas quando a bagunca
esta na trilha 0, nenhum deles facilita a
reconstrugdo da FAT e do diretdrio, auxi-
liando na interpretacéo e na edicao daque-
les bytes que representam clusters ou en-
deregos de setores. Por isso acabei
criando o meu proprio editor de setores e
da FAT, com o qual ja consegui recuperar
discos do MSX e do PC, que pareciam
perdidos.

O ponto que pretendo ressaltar se re-
fere a sequéncia de bytes e seus mnemsd-
nicos, expostos no artigo como “primeira
linha do programa virus". Presumo que
tenha ocorrido algum lapso do autor ou da
editora neste ponto. Entre os mnem®&ni-
cos, faltam aqueles correspondentes aos
bytes A0 e FF. Por sua vez, aparece ali
umainstrugao DEC B (a tltima), cujo codi-
go nao consta da seqléncia de bytes.

Em busca da verdade

Sem as faltas acima, a seqUéncia com-
pleta passaria a ser:

05 FF 8F 0559 A0 05 FF
Em mnem®&nicos:

DECB
RST38H =FF
ADC AA
DECB
LD EC
ADD B
DECB
RST38H =FF

= A0

Se estas corregoes forem pertinentes,
devo constatar que esta sequéncia me é
tao familiar que nao acredito que seja um
trecho de programa. A aparéncia é a de
uma sequéncia normal de clusters que,
disassemblada, realmente nao faz sen-
tido, como ressaltou o autor.

Interpretando os bytes acima como
clusters de um disco 5 1/4, dupla face,
obtemos esta seqliéncia:

057 —“?" deve ser 6
FFF — fim de um arquivo no setor
057h*2+6=174/175

058

059

05A

FFF — fim de outro arquivo no setor
05BH*2+6=182/183

Muito provavelmente, o cluster anterior

tera sido 055 ou FFF e o seguinte 05C ou

FFF. Para conferir, sugiro que o autor

verifigue neste disco se o byte anterior &

seqliéncia acima ndo é 60 ou 6F e 0~
posterior CF ou FF. E se, além disto, a

seqUénciaainda estiver na posigao 80H do

setor 1 ou 3, que € o seu lugar, podemos

ter certeza que esta nao faz parte de ne-

nhum trecho de programa ou virus.

Se estiver em outra posicao, ai sim,
pode ser um sintoma de algum virus.
Como tal, & possivel imaginar que, entre
outros estragos, o virus tenha gerado uma
copia destes bytes — ou clusters — para
outra posigao ou setor do disco. E o virus?
Onde esta?

Enfim, continuo acreditando na hipéte-
se de existir algum virus no universo dos
MSX e agradego pelo estimulo do Sr. Di-
mitri. Infelizmente a pista indicada ainda
nao me conduziu ao objetivo. Mas vamos
continuar atentos e pesquisar mais nos
proximos acidentes. a

MSX

SOFTWARE

SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ e MEGARAM, Desktops Publishing,
CADs, Emuladores para todos os modems, série Master: CODER, PROTECT,
BUFFER, FORMAT, TRANSFER, TOOLS, SCANNER, ETC. A cada 10 programas
mais 2 gritis.

Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produtos. Solicite catdlogo gritis

S6 trabalhamos pelo correio, por isso atendemos melhor!

Rua Chady Murady, 81 - Jaguaré - 05351-050 - Siio Paulo - SP - Tel.: (011) 819-2706
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Mobile

Apés terem sido langados varios pro-
gramas de animagao parao MSX e de
muitos pensarem que tudo o que se podia
fazer nesta area ja teria sido feito, surge o
MOBILE. Nem mais nem menos que o
merecido, af esta um programa para MSX
1 que faz muitas coisas que programas de
MSX 2 nao fazem.

Este produto totalmente nacional (te-
mos sempre que dar valor a isso), produ-
zido por Amilton Di Giorgio e com rotinas
de disco de Rubens H. Kurl Junior (aquele
do Fastcopy, lembram?), é um sistema
integrado que, por sua simplicidade, per-
mite que mesmo usuarios sem grandes
conhecimentos de informética ou de ani-
magao possam produzir desde pequenas
apresentagbes até complexas vinhetas,
inclusive podendo adicionar som.

Além disso, o MOBILE consegue uma

coisa fantastica: todo o sistema exige ape-
nas a configuragdo minima de um MSX
para funcionar adequadamente, isto &, um
MSX 1 com um disk-drive de 360k (sem
Megaram ou qualquer outro tipo de perifé-
rico adicional). Ao entrar no MOBILE, este
nos demonstra imediatamente suas po-
tencialidades, ja que a pequena (e 6tima)
apresentacao foi produzida nele mesmo.

Por ser um sistema integrado, o MOBI-
LE apresenta programas para auxiliar o
usuério nacriagao de figurase animagoes.
Os seguintes programas acompanham o
MOBILE:

- MOBILE: Corpo principal do programa; &
nele que sao produzidas as animagoes e
a edigao das figuras necessarias.

- PINCEL: Este é o conversor de cenarios.
No MOBILE, vocé pode adicionar cenarios
em suas animagoes e estes podem ter o
formato de qualquer editor grafico existen-
te no mercado (para MSX 1, é claro). O
padrao estabelecido para as telas que o
MOBILE pode usar sdo as de formato
.GRP (iguais as do Aquarela). Este utilita-

Uma pequena fabrica de animacoes

rio é o responséavel pela conversao de
telas .SCR (formatoc GRAPHOS) para
.GRP.

- SHAZAM: Este software possibilita que
o usuério converta SHAPES criados no
GRAPHOS em SPRITES. Desta forma po-
demos, por exemplo, pegar uma tela que
possua um desenho qualquer, entrar no
GRAPHOS e criar um SHAPE nele. O
SHAZAM entra ai, quando devemos con-
verter o SHAPE recém-criado em SPRITE,
para podermos utiliza-lo como uma figura
para a animagao. Ja os sprites do Aguare-
laséao manipuladoi diretamente pelo MO-
BILE. Existem milhares de bancos de
SHAPES e SPRITES disponiveis no mer-
cado, o que d&a uma ampla gama de pos-
sibilades a este produto.

- BATUTA: Este utilitario é o responsavel
pelas sonorizagoes das animagoes. Com
ele podemos criar os efeitos sonoros ne-
cessarios para dar mais vida e personali-
dade as nossas animagoes.

- DOUTOR: Com este utilitario podemos
converter as fontes de letras do Aquarela
(.FNT) para sprites (.SPR). Desta forma,
temos também a possibilidade de utilizar
as inumeras fontes de letras que ja estao
disponiveis no mercado.

O MOBILE é composto de trés disquetes,
que estao distribuidos da seguinte forma:

- PRINCIPAL: Nele encontra-se o médulo
principal do sistema, o préprio MOBILE.
Quando é dado o BOOT, este disco preci-
sa, necessariamente, estar no drive A.

- APOIO: Neste disco estdo os moédulos
auxiliares descritos acima, que so precisa-
rao ser usados quando necessario.

- AGAO: Neste disco existem varios cena-

rios, figuras, efeitos sonoros, fontes e ani- -

magbes. Com ele, vocé podera ver alguns
exemplos de animagoes, como tambem
utilizar as figuras ja prontas para seus
primeiros testes com o MOBILE (e futuros
trabalhos com certeza).

CONHECENDO OS
AMBIENTES DE TRABALHO

Este sistema é muito simples de operar,
basta que o usuéario dé uma boa e atenta
lida no manual de instrugdes.

Quando entramos no MOBILE, é apre-
sentada uma tela com 64 quadradinhos
vazios divididos da seguinte forma: 32
quadrados a esquerda e 32 a direita. Exis-
te também um grid no centro da tela, onde
as figuras sdo manipuladas. Este ambien-
te é o editor de figuras do MOBILE. Nele
podemos alterar efou criar figuras, que
podem ser do tamanho de um SPRITE
comum (8x8) ou de um tamanho qualquer
(por combinagao).

Existem vérios recursos neste ambien-
te para facilitar o trabalho do usuario. Po-
demos ampliar, reduzir, espelhar, rotacio-
nar, achatar as figuras verticalmente ou
horizontalmente etc.

Quem é observador, ja percebeu que
os 64 quadradinhos desta tela repre-
sentam o espago necessario para armaze-
nar os 64 SPRITES que o micro oferece.

Com as figuras prontas, podemos en-
trar no médulo de animagéao, bastando
teclar F1. Estatela, que originalmente apa-
rece vazia, é onde editamos as animago-
es. Neste ambiente temos os seguintes
indicadores:

-V (acima a esquerda): Indica a velocida-
de com que as animagoes serdo exibidas.
Quanto maior for este marcador, mais ra-
pida sera a animagao.

-T (acima a direita): Indica o “tempo” em
que estamos (existem 64 disponiveis). O
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termo correto para este marcador deveria
ser “quadro”, pois o autor diz que as ani-
magoes sao criadas tempo-a-tempo, o que
na verdade deveria ser quadro-a-quadro.

-D (abaixo no centro): Indicador do passo
escolhido para o deslocamento da figura,
que pode ser 1, 2, 4 ou 8.

Existem ainda inUmeros recursos para au-
xiliar tanto na criagao de figuras como na
criagao das animagoes, todos explicados
com detalhes no manual. Algo que vale
salientar € que podemos passar a qual-
quer momento do médulo de animagao
para o médulo de edigao de figuras, pos-
sibilitando corregoes ou adaptagdes ne-
cessdrias para a sua animagao.

O MANUAL

Realmente, de uns tempos para ca, os
autores estao se superando em relagao a
documentagéo de seus produtos. O MO-
BILE possui um manual completo que ex-
plicaem detalhes todos os seus ambientes
de uma forma simples e agradavel (como
se fosse um papo entre amigos). Meus
parabéns aos autores.

CONSIDERAGOES FINAIS

O MOBILE é um produto de excelente
qualidade que da ao MSX uma cara nova,
principalmente para aqueles que possuem
um MSX 1, que parecia tdo esquecido e
abandonado pelos programadores e pelas
software-houses. O MOBILE é um softwa-
re de operagao simples, apesar de sua
complexa estrutura, o que nos mostra que
para ser profissional nada precisa ser
complicado.

Existem ainda algumas particularida-
des importantes deste sistema que nao
foram citadas, como por exemplo a possi-
bilidade executar suas animagoes dentro
do MOBILE ou via BASIC. No caso de
operagao via BASIC existem inUmeras
possibilidades, inclusive a de se trabalhar
(em BASIC mesmo) sobre as animagoes
ja prontas. Podemos por exemplo, trocar
de cenario a hora que quisermos (com
BLOAD"nomecena.ext",S), mandar que o
MOBILE anime todas as figuras ou apenas
parte delas, possibilitando manipularmos
as outras a nosso critério, podemos tam-
bém incluir novas trilhas sonoras a partir
do comando PLAY ou SOUND etc.

Resumindo, para quem entende um
pouquinho de BASIC (ndo é necessario
entender muito, segundo o autor) e gosta
de programar, o MOBILE permite horas de
lazer infindaveis, Para aqueles que nao
entendem mas gostariam de entender, ai
esta uma chance de fazé-lo de uma forma
simples e agradavel.

Infelizmente nao foi possivel falar so-
bre todas as potencialidades deste siste-
ma, mas podemos afirmar que foram con-
seguidos pequenos milagres na area de
programagcao e animagéao.

Enfim, o MOBILE & um sistema que
deve fazer parte da biblioteca de programa
de todos. Afinal, muito mais do que um
programa de animagdo, como o autor
mesmodiz, o MOBILE pode ser visto como
uma pequena fabrica de animagdes...

O MOBILE é comercializado pela Microga-
mes Tecnology e qualquer informagéo adi-
cional pode ser obtida pelo telefone:

(011) 871-0329. 0

Analise e texto final:
Julio Cesar Silva Marchi.

APROVADO

Para fazer seu pedido envie cheque no-
minal e cruzado a:

Selliach x Duarte Ltda.

(Classe A - Sistemas)

R. Manoel Serafim, 1265

CEP 93220-250 - Sapucaia do Sul-RS
Fone: (051) 474-1523

" Fim de textos e impressos em geral

sem acentuagao.

CHEGOU

Compativel com todas as impressoras que tenham back-space.

Ligue o MSX, insira o disco no drive e pronto.
ACENTUACAO PERFEITA

Prego do programa em discos 5 1/4'- Cr$ 90.000,00
Preco do programa em discos 3 172 - acrescentar Cr$ 20.000,00

PROTEJA SEU PATRIMONIO
Use software original.
Recuse o piratal

Estamos cadastrando revendas em todo o Brasil!

Altamente recomendado para
impressoras EPSON, CITIZEN
ou qualquer importada.

Faz com que o DBASE imprima
com acentuagio perfeita!
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Synth Saurus

Rogério Belarmino
Carlos Alberto Herszterg

Um estudio de som s6 para vocé. Que
tal? E isso que o Synth Saurus coloca
em suas maos. Desenvolvido em 1989
pela empresa japonesa BitZ, que além de
outras coisas foi a responsavel pela inter-
face MIDI-Saurus, este programa coloca
inimeras opcoes para produgao de trilhas
sonoras, inclusive com a programacéo em
separado da partitura, percussao e mixa-
gem dos canais. Se isso nao fosse o bas-
tante, ainda é possivel sintetizar qualquer
instrumento. Nao é 6timo?

E verdade que este software original-
mente estava direcionado ao mercado ja-
ponés, o que dificultava e até impedia o
uso pleno deste fantastico programa, pois
além de existirem algumas mensagens
naquelas letrinhas malucas (o Kaniji), o soft
também nao imprimia em impressoras de
9 pinos. Mas agora os felizes proprietarios
de interfaces FM (FM-PAC, FM-SOUND
STEREO, MSX 2+ Panasonic etc.) podem
deliciar-se com todas as opgoes funcio-
nando perfeitamente e em portugués gra-
gas a dois MSXmaniacos, Elias R. Silva e
Fabio Pereira Rocha (o Mac do MPW) que,
a pedido da Tecnobytes, colocaram o
Synth Saurus funcionando perfeitamente,
inclusive imprimindo. Desculpem a bada-
lagao, mas meritos sao méritos.

OPERACAO

Quando carregamos o programa, surge a
opcao da escolha de mouse ou teclado.
Feita essa escolha, aparece o menu prin-
cipal que nos abre um leque de cinco
opgoes permitindo assim acessar todos os
modulos do programa.

Daremos uma rapida explicagéo da
maneira de como se deve operar este soft,
seja apenas para ouvir uma musica ou
criar uma composigao.

Para ouvirmos uma musica devemos
acionar o modulo DISCO, onde carrega-
mos em separado todos os componentes
da musica: o banco de instrumentos no
item Sintese, o ritmo no item Bateria e a
partitura. Feito isso, passamos para o mo-
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Melodia! Base! Percussao!

dulo MESA DE SOM onde podemos mixar
a melodia criada no médulo PARTITURA
com o ritmo gerado no médulo BATERIA.
Para tocar a musica, apés as fontes terem
sido devidamente carregadas, basta ape-
nas acionar atecla PLAY e deliciar-se com
uma boa musica. Um detalhe a ser acres-
centado & que esses arquivos de instru-
mentos deverao ser carregados de outros
disquetes, sejam eles do Saurus Lunch
(disquetes da prépria Bit2 que contém mu-
sicas prontas ou composigoes de usuarios
do Synth Saurus), ja que este soft nao
permite a gravagao no préprio disquete.

Se desejarmos compor uma musica,
devemos primeiro definir se utilizaremos
ou nao a bateria. Isto é feito no médulo
MESA DE SOM através do R (Ritmo) loca-
lizado no seletor de canais (CH) onde ire-
mos definir o nimero de canais a serem
usados. Se forem utilizados seis canais, a
bateria estara ativa, caso contrario nao
serd possivel utiliza-la. Comisso os canais
ativos irao apenas utilizar os instrumentos
comuns,

Devemos entao escolher os instru-
mentos a serem usados (no médulo PAR-
TITURA). Esses instrumentos podem ser
os default ou aqueles carregados de uma
fonte externa, o que é feito através do
icone DSK Menu com o item Sintese,

Se vocé ainda nao estiver satisfeito
com estas possibilidades, ainda podera
criar livremente o instrumento desejado
através do moédulo SINTETIZADOR, mani-
pulando diretamente os registros do FM
dispostos no video. Vocé pode ainda gra-
var esses dados para uso posterior num
banco de instrumentos, através da fungao
DM que |he da acesso ao menu de disco
(item SINTESE). Uma vez definidos os:
instrumentos, podemos compor a partitura
e programar a bateria (se estiver ativa) ou
vice-versa.

MODULO PARTITURA

E nesse médulo onde encontramos todas
as opcOes para a composicao de uma

miusica. As opgoes do menu de icones sao
as seguintes (da esquerda para a direita):

1) Opgéao que da acesso ao menu prin-
cipal

2) Aciona o menu de disco

3) Page — permite mudar as paginas da
partitura

4) Setas "up/down" — d&o acesso as ou-
tras partes da composigao

5) Insertmode —permite inseriruma nota
dentro da pauta

6) Change mode — altera uma nota na
pauta

7) Page operation — da acesso as
opgoes de manipulagao de pagina
(apagar pagina, copiar trechos,
apagar nota, subir ou descer nota,
inverter nota, copiar uma péagina em
outra, copiar pauta e apagar toda a
partitura)

8) Key—defineaarmadurade clave aser
utilizada.

9) icone colcheia —déa acesso as figuras
(semibreves, minimas etc.)

10) Pausas

11) Compassos e alteragoes

12) Oitavas

18) Pianissimos, fortissimos etc.

14) [cone instrumento (Volume, tempo de
andamento, instrumentos externos,
instrumentos internos, tempo de com-
passo, ligatura de notas, unido de
grupos, impressao normal, dupla e
comprimida)

15) [cone toca-discos —toca a partitura ou
o instrumento selecionado

MODULO BATERIA

Partindo para o médulo BATERIA, temos
anossadisposigao cinco pegas de percus-
sao (Bass Drum, Snare Drum, Hihat, Tom
Tom e Cymbal). Este mddulo nos permite
montar qualquer ritmo desejado ou entao
utilizar as trinta células de ritmos ja dis-
postas (chamadas de PATERN), bastando
apenas acionar o item RD (read) na célula
de ritmo com o ndmero desejado para
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carrega-lo, podendo ainda apagar do vi-
deo essa mesma célula de ritmo com o
item CL (clear) ou ainda salvar por cimada
antiga célula de ritmo um novo ritmo criado
atravésitem WT (write). Paratocar acélula
de ritmo basta teclar o PLAY em frente ao
mostrador de volume.

Com as células de ritmos prontas, vocé
podera seqtienciar até 999 células de rit-
mo diferentes, montando assim o ritmo
completo de sua musica.

O item DM deste médulo também da
acesso ao menu de disco possibilitando
também a gravagao ou leitura de um ritmo
desejado através do item Bateria.

Estando a melodia e o ritmo prontos,
podemos ir para o médulo MESA DE SOM
onde iremos mixar a melodia e o ritmo, o
que é feito automaticamente, desde que
estejam presentes na memodria do micro
ou através de sua carga com o item DM
presente também neste modulo.

DICAS

Partitura

* Para acionar qualquer icone na modulo
de partitura basta clicar o botao esquerdo
do mouse ou a barra de espago em cima
do item desejado; depois disso, descer o
cursor até a linha da partitura e clicar o
botao direito do mouse ou a tecla Lgra

duas vezes. Aparecerao entao os sub-me-
nus existentes sob cada item.

» Para se colocar o nome na partitura,
acionamos o item DSK Menu onde encon-
tramos a tecla Title que, quando acionada,
nos possibilita escrever o nome da mes-
ma, teclando as letras mostradas no video
com o cursor. Feitoisso tecle RET e pronto
— sua partitura tera um novo nome.

« O volume e instrumentos podem ser
mudados livremente dentro da partitura.

* Seousuariodesejar, pode ainda gravar
ou carregar individualmente cada canal
através do item Canais do menu de disco.
« O mobdulo de impressao se apresentara
apos clicarmos o cursor sobre o icone da
corneta, onde veremos no lado direito des-
te submenu trés paginas numeradas com
1, 2 e 3 que selecionam os tipos de impres-
sao comum, dupla e compactada respec-
tivamente. Para aciona-las, basta clicar
em cima das mesmas e a partitura sera
impressa. Uma observagao: para imprimir
toda a partitura devemos avangar manual-
mente as paginas no item Page.

* Cada arquivo de sintese podera conter
até 99 instrumentos sintetizados.

» Na opgao Toca-disco, se clicarmos o
botéo esquerdo do mouse ou a barra de
espago, sera tocada a pagina da partitura
presente no video. Ja o botao direito do
mouse ou a tecla Lgra da acesso a um
pianinho que tem duas funcoes: tocar o
instrumento que esta ativo e indicar o nu-

mero de canais presentes, possibilitando
ainda ativar ou desativar canais.

Mesa de som

= Na mesa de som vocé vera um conta-
dor logo abaixo do display de tempo de
andamento. Este contador ira indicar, em
tempo real, qual pagina da partitura esta
sendo executada. Se vocé desejar retor-
nar a primeira pagina, basta clicar no botao
ao lado do contador.

» Uma peculiaridade deste médulo é a
possibilidade do usuario tocar em conjunto
com o micro bastando desabilitar um dos
canais existentes. Isso € étimo para solar
no teclado!

Bateria

» O indicador verde logo abaixo da tela
de célula de ritmo serve para marcar o
inicio do looping do ritmo. Se vocé deslo-
car o ritmo gerado através das setas dis-
postas logo abaixo dos nomes das pecas
de bateria, vocé podera dobrar o espaco
da célula e com isso aumentar seu tama-
nho final.

» O indicador verde devera ser colocado
no final da célula de ritmo gerado, caso
contrério o ritmo sera tocado apenas até a
metade. As instruges copy (CPY), insert
(INS) e delete (DEL) s&o utilizadas no
mostrador inferior para manipular o ritmo
total gerado para a bateria, 0o

ASSINE CPU

INFORMACOES,
NOVIDADES,

LANCAMENTOS,
INTERCAMBIO...

S.0.S. MSX

A melhor Solugéao
ao Menor Custo

Assisténcia Técnica.
Micros MSX e PCXT/AT

Periféricos: recuperacao de drives, impressoras, monitores e terminais
Servigos avulsos ou contratos (com garantia)

Faga ja um orcamento e resolva seu problema...
Ligue (011) 210-2288 (tel.) ou 211-3673 (fax)
Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros
CEP 01452 - Séao Paulo - SP
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Survivor

Jorge da Matta Machado Safe
Adriana M.M. Safe

Neste jogo cabera ao ultimo repre-
sentante de uma estranha raga de
criaturas a tarefa de garantir a sobrevivén-
cia de toda sua espécie. Para tanto, o
sobrevivente tera que encontrar, em uma
imensa nave, dez locais propicios para a
eclosdo de suas "vainas”. Tarefa dificil ndo
fosse por suas inesperadas qualidades
como a capacidade de grudar em paredes,
saltar longas distancias e produzir uma
saliva de poder paralisante. Para escapar
da fadiga e da inospitalidade dos habitan-
tes da nave, vocé podera deliciar-se ao,
literalmente, devorar varios de seus ocu-
pantes. Assim € Survivor, um jogo curio-
so, estimulante e dotado de um interes-
sante visual grafico.

A ORGANIZAGAO DO JOGO

A Espacgonave

Pode ser dividida em quatro partes ou
setores, cada qual composta por vérias
salas. Cada sala, por sua vez, compreen-
de de duas a seis telas. Nestas telas estao
dispostos varios obstaculos, sendo que os
objetos méveis podem reduzir sua energia
vital. Veja os mapas.

A Movimentagao

1 - Para se locomover de uma sala a
outra, em um mesmo setor, vocé tem
duas opgdes:

* TELETRANSPORTE: 0s tubos que apare-
cem ao fundo da tela conduzem-no asala
imediatamente superior ou inferior;

* DUTOS DE AR: comunicam diferentes te-
las em um mesmo andar. As grades cinzas
servem como entradas (algumas vezes
também como saidas), enquanto que as
azuis servem somente como saldas.

2 —Para se locomover de um setor a outro,
vocé tem duas opgoes:

* DUTOS DE AR: certos dutos conduzem a
salas em outros setores, em um ou Nos
dois sentidos;

* PORTAS: existem algumas portas ou
passagens que comunicam dois setores
entre si.

Observe a figura 1. Elailustra as possibili-
dade de movimentagao através dos dutos
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(representados por letras) e portas (repre-
sentados por numeros).

0 JOGO

Inicio

Nem sempre se da na mesma tela. Geral-
mente cai em C1, podendo ocorrer ainda
em B2, E7 ou J2. Procure primeiramente
tentar localizar-se, usando como referén-
ciaapresencade portas, de vegetacao, de
propulsores da nave, locais de vaina, o
numero e a situagao dos elevadores e o
numero de telas que compoem a sala.

A Solugao

Nao existe uma seqléncia certa para se
livrar de todas as vainas. Porém, a se-
gliéncia sugerida visa minimizar desperdi-
cios de tempo, salas a percorrer e perigos:

128 vaina: C1 C2 B2 Bl Al A2
28 vaina: Al B1 B2 B3 C3-I3 H3
G3 G4 G5
3a vaina: G4 H4-H8 I8 J8 J7 J6 16
4a vaina: J6 J7 J8 I8-C7 CB B8
B7 A7 A6
5a vaina: A5 B5 B4 C4 C3-I3 I4-
04 03-07 N7 N6 M6 M5 M4
628 vaina: M3 N3 N2
738 vaina: N1
82 vaina: N2 N3 03 02-1I2 J2 J1
9a vaina: J2 12-02 03 P3 P4 Q4
Q3 Q2
102 vaina: Q3 Q4 Q5-W5 W6 W7 W8
v8 V7 V6 U6 U5 U4 T4
T3 83 54 85 56 FIM

O simbolo “-" indica a necessidade do uso
de um duto de ar ou porta para se alcangar
a sala seguinte. Consulte no mapa a pas-
sagem disponivel. Seguindo esta sequén-
cia, o leitor facilmente podera ver o tao
esperado e curioso final, sem necessidade
de nenhum dos famosos "POKES de vida
infinita”.

ALGUMAS OBSERVAGOES

» Confira periodicamente sua situagao
teclando <RETURN>:

VITAL: energia vital. Se acabar, vocé morre;
ATAQUE: capacidade de produzir a saliva
paralisante (%);

VAINA: nimero de vainas (espécie de ca-
sulos) que permanecem com VOCé.
+ Caso 0 jogo nao inicie-se na sala C1,

melhor reiniciar com <CON-
TROL>+<STOP> e seguir a sequéncia
proposta;

= Para algumas saidas nao foi encontrada
uma respectiva entrada (C1, D4, U6 e U7);
« O duto “G" ndo tem utilidade pratica, pois
na tela U7 o teletransporte encontra-se
inativo;

+ Cuidado ao saltar sobre lugares muito
estreitos. Em alguns ndo ha como sair. Em
outros, como na tela N2, vocé deve con-
trolar a criatura na diregao contraria dese-
jada e saltar. Motivo: as armadilhas inver-
tem seu movimento na horizontal.

» As telas C6 e N1 (circuladas no mapa)
sdo uma so:; ao colocar a vaina em uma
delas, ela aparecera na outra. Provavel-
mente existem duas entradas diferentes
para a mesma tela.

» A tela A2 (local da primeira vaina) aunica
de acesso dificil. Para alcanca-la, salte os
obstaculos da seguinte maneira: salto lon-
go, curto, curto, curto, curto e salto longo.
Isto devera ser feito do lado esquerdo do
Gltimo obstaculo para se alcangar a entra-
da.

+ Nao poupe saliva. Ela é (til e faciimente
reposta.

INFORMAGOES ADICIONAIS

Utilize as seguintes teclas para movimen-
tar a criatura:

» seta para direita/esquerda: deslocamen-
to horizontal;

= seta para baixo: para abaixar e entrar nas
passagens,

» seta para baixo e para o lado: salto alto
e curto;

« seta para baixo e para o lado (em movi-
mento): salto baixo e longo.

Para utilizar o TELETRANSPORTE:

1) Posicione-se na frente do tubo;

2) Pressione a seta para baixo;

3) Com as teclas cursoras, escolha o sen-
tido;

4) Chegando ao nivel do chao, aperte uma
seta para um lado.

Para utilizar os DUTOS DE AR: vide os
itens 1 e 2. a
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meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP

Sim, desejo efetuar a assinatura da Revista CPU. Para tal, estou enviando, junto com
22022-970. Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pagavel na agéncia copacabana) no valor
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Projeto Hardware

" MSX BITS

Daniel Burlacenko

Gostaria de agradecer o interesse da
revista na solugdo do problema com
minha interface do Projeto Hardware, bem
como a publicagdo de minha carta em
CPU 29. Na verdade o problema nao tem
relagdo com o tempo de resposta dos
chips utilizados em minha montagem,
como sugerido na resposta.

Descobri que ao se expandir um slot —
possibilidade prevista no padrao MSX —
torna-se necessario incluir um buffer na
barra de dados para que o Z80 (ou equiva-
lente) ndo seja sobrecarregado. Mesmo
que um micro nao possua slot expandido,
o buffer pode existir.

O Expert Plus e o Expert DD Plus, pelo
fato de terem um slot expandido interna-
mente e por utilizarem um chip Engine
(que substitui a grande maioria dos circui-
tos integrados do MSX) necessitam e pos-
suem o buffer interno.

Esse buffer, quando implementado no
micro, é sempre bidirecional, sendo entao
necessario controla-lo, especificando o
sentido em que ele deve atuar.

Para controlar o buffer, o padrao MSX
exige a presenga de um pino nos slots,
destinado exclusivamente ao controle do
sentido de atuagao. Esse pino chama-se
BUSDIR e deve ser posicionado em todo
o acesso as portas de |/O do Z80, de modo
que durante uma leitura (comandos IN ou
INP) este deve estar em nivel légico "0".

Note-se que mesmo os micros sem o
buffer devem ter o pino BUSDIR, como &
o caso do Hotbit e do Expert antigo.

Os periféricos que usam portas de /O
tém necessariamente que gerencia-lo, sob
pena de tornarem-se incompativeis com
aqueles micros que exigem tal controle,
caso dos Ultimos langamentos da Gradie-
te.

Felizmente € possivel contornar o pro-
blema com o gque dispomos na propria
placa.

A solucao para o Expert Plus

Aproveitando que o 74LS32 emprega-
do nao foi totalmente utilizado, restando
duas portas OR disponiveis, podemos fa-
zer a ligagédo da figura 1 que resolve o
problema.

. O pino BUSDIR corresponde ao quinto
pino superior do conector de slots (visto de
frente). Ja o RD pode ser encontrado facil-
mente, seguindo-se o esquema da face
superior da Placa Mae (CPU n® 22, pag.
29, fig 5), pois o RD esta ligado ao pino 5
da PP| 8255-A (CPU n? 22, pag. 25 fig. 1).
Na figura 2 esta o desenho da pinagem do
conector de cartuchos vista da frente,

onde est&o indicados o BUSDIR e o RD.
Estou certo de que este problema néo
teria ocorrido se houvesse maior interesse
e seriedade da Gradiente para com seus
clientes, principalmente aqueles que deci-
diram se aventurar com os MSX brasilei-
ros. Nao teria sido demais a Gradiente se
preocupar em langar um manual mais téc-
nico e aprofundado sobre seus Expert ou
mesmo inclui-lo no Manual de Instrugdes
que acompanha o micro, pois detalhes
como este que descobrimos agora, apesar
de importantes, sao muito dificeis de se
encontrar. g

cI-3

74L530

A4 A 3

CcI-2

74L832

8255-a '\

12
IORQ '
13
Lo TaLEs?
RD >
Figura 1
BUSDIR +— [—’R'_D
ofiabuiiaets: S S d i Qaagmgpor S <
Figura 2
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A TERRA DO MSX

“\_ MIDI MSX: Interliga 0 MSX ao teclado Musical,permitindo
/ a edicdo de partituras, mixagem digital, visualizacao de
performance e implementos em BASIC.
Impressora grafica Elgin Lady 90. Acentuacao completa. ,, osa painFormATICA
Kit que transforma a Praxis 20 em impressora MSX e PC
Linguagem Logo (desenvolve o raciocinio), em cartucho.

- Remetemos para todo o Brasil -

DIiCiMEI
Rua: Cel. Vicente, 4589 -
Centro
Porto Alegre - RS

CEP 90.030-041
Fone: (051) 221-7599
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As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e

MSX2 vocé encontra na NEMESIS.

8A 5!{ 5 Qﬂfﬂ 1.":?

TALKER

FLASH BASIC COMPILER

TEXTOTOTAL

O sistema TEXTO TOTAL oferece o mais po-
deroso conjunto de recursos disponivel para proces-
samento de textos em micros da linha MSX, Trata-se
de um programa indispensdvel a estudantes, escri-
tores, datildgrafos, auténomos, pesquisadores ou tra-
dutores que utilizam um equipamento MSX. O

A novaversio dotinico SINTETIZADOR DE VOZ para
MSX, agora também compativel com qualquer modelo na-
cional ou importado. O TALKER faz o seu MSX falar, gerar
incriveis efeitos sonoros e pode ser também utilizado junta-
mente com os seus programas em BASIC pam incrementi-
los ainda mais.

OTALKER, fomecido em disquete de 5 1/4 ¢ 3 1/2, vem
com completo manual de instrugdes e, como ji foi dito,
funciona em qualquer modelo de computador da linha MSX.

Que tal fazer com que seus progmmas em BASIC executem até 60 vezes
mais rdpido?

OFLASHBASIC COMPILER é o primeiro COMPILADOR BASIC para
micros MSX que funciona perfi
programa em editores de textos, fazer “linkagem”, etc. Basta escrever o
programa ¢ comandar “CALL COMPILER".

0O FLASH BASIC COMPILER vem acompanhado de diversos progra-
mas exemplo e detalhadasinstrugdes de utlizagdo. Ele funciona perfeitamente
em todos os MSX nacionais ou importados ¢ em qualquer modelo de disk-

idade de se escrever o

it te sem nece:

drive, sejade 3 1/20u 5 1/4.

TEXTO TOTAL ¢ o1inico editor capaz de adicionar
80 seu texto, desenhos, logotipos ¢ figuras em geral
sem comprometer a velocidade do mesmo. Ele fun-
ciona com 40 ou 80 colunas ¢ ainda proporciona a
utilizagio de todos os recursos existeotes na sua
impressora, ¢ muito mais!

O TEXTO TOTAL ¢ fomecido em duas versies
hdsicas para as impressoras mais populares da linha
MSX: LADY 80/90 e GRAFIX MTA. Ele funciona
em qualquer computador MSX ligado a qualquer
disk-drive de 5.1/4 ou 3.1/2.

TURBOGRAPH

TURBOGRAPH

Z0OMm SCReen EDITER

O TURBOGRAPH foi criado especialmente para a “pos edigio”™ de desenhos
complexos e no apoio a criagio de figuras detalhadas com extrema precisiio ¢ mpidez.
O TURBOGRAPH ¢ o mais incrivel *ZOOM” pam edigiio grifica jd visto para a linha
MSX, com opgoes para misturn de cores, edigiio ponto-a-ponto e diversos outros recursos
com muita simplicidade através de um sistema de icones. Ele éideal para complementar
qualquer-editor grifico nas fungdes que os mesmos deixam a descjar.

O TURBOGRAPH ¢ compativel com todos os modelos nacionais e importados de
hardware MSX. O programa possui também a opgiio de impressio com escalas de cinza
para as impressoras grificas nacionais ou importadas.
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EASY GRAPH

O editor grifico definitivo. Possui fungdes especificas
para desenho de PONTOS, RETAS, RAIOS, CIRCULOS,
RETANGULOS, ARCOS, ELIPSES, etc. Contém ainda re-
cursos inéditos como a criagio de figuras e letras por sistema
vetorial, permitindo ficil edigio de “shapes™ com possibili-
dade de aumento ou diminui¢io dos mesmos. Ideal para a
criagiio de telas grificas e desenhos diversos, trabalhos esco-
lares, aberturas e legendas em video-cassete, telas de progra-
mas, etc,

OEASY GRAPH vem acompanhado de manual ilustrado
com todas as dicas e macetes de utlizagio, rodando em qual-
quer MSX com disk-drive de 5.1/4 ou 3.2/1.

Venha conhecer nossa nova
filial no Rio:

Sete de Setembro, 92 sala 1203
Tel.: (021) 242-0348

KIT MICRO EMPRESA

HELLO!
O Sistema Opemcional HELLO! fal d Ivido visando fucilitar n vh.l.l
dos usudrios de MSX com disk-drive nas operagdes bisicas com disq

localizagio e eliminagio dos defeitos dos mesmos.

Além dos comandos bdsicos de lagio de sl d
eliminagio de 70% dos defeitos de disco causadores de Erm de I-,fb (Disk YO
error), teste letode disk-drive (alink locidade, leltum e gravagio),
teste da CPU (RAM, ROM, BIOS, ete.), procura e substituigio de nomes em
anquivos ou setores do disco, "Z.M“I'LR' com recurscs !ue-!ilm Duﬂrmqao do
diretirio, gravagio de "LABEL® em disquete, recupera;

copla de ramas e discos protegidos, ete...

O HELLO! funclona através de menus nntocxplicauvue, polklldu ser utli-
zado por usudrios sem pnﬁv:n e grandes conh, Ele i el pam
qualquer mi dor da linha MSX equipad drive de 5.1/4 (360 Kb)

e interfaces n.\mu:uuvel.s com o padrio nacionl da MICROSOL (DDX, TPX,
LASER, EXPAND etc,), Acompanha um completo manual de instrugoes.

PEDIDOS POR CORREIO:

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a
NEMESIS INFORMATICA Ltda, - CAIXA POSTAL
4.583 CEP:20.001 - Rio de Janeiro - R.J.

Brindes em todas as compras!

O KIT MICRO EMPRESA ¢ uma compilagio de programas
profissionais criados para microcomputadores MSX. Aqui reu-
nidos formam um poderos pacote integrado capaz de informati-
zar escritorios, estabelecimentos comerciais de pequeno porte,
consultdrios, ete.

O KIT MICRO EMPRESA ¢ composto por cinco médulos:
Gerenciador, Mala Direta, Fichirio Eletronico, Editor de
Textos e Programas de Apoio. Ele pode ser utilizado em
qualquer miero da linha MSX, nacional ou importado com drive
de 5.1/4 ou 3.1/2, além de possuir um manual completo com
instrugdes bem claras, até mesmo para quem nunca utilizou um
computador.
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KIT VIDEO LOCADORA

OKEVH)EOIDCAMRAHWMMG
objetivo de agilizar ¢ simplificar as i
mloudmlweluhedeml)mmlﬂlln,
cadastra € controla clientes ¢ fites disponiveis, exibe historico
de i © emile . o monitor ou
e impressors.

O KIT VIDEO LOCADORA ¢ muito simples de se
wtilizar, funciona em discos de 5 1/4 ou 3 1/2 ¢ em qualquer
modelo de MSX. Vem scompanhado de um completo ma-
il de instrugies.

TMEMESIT™
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MSX CLIP-ART

O MSX CLIP-ART é um conjunto de 8
discos com milhares de figuras, dese-
nhos e adornos super variados e com os
mais diversos temas, para incrementar
ainda mais os seus trabalhos de “DESK-
TOP PUBLISHING” com o MSX
PAGE MAKER ou outros editores gra-
ficos compativeis com o padrio de
“SHAPES". O MSX CLIP-ART pode
ser fornecidoem 5 1/4 ouem 3 1/2 (em
3 1/2 adicione o valor respectivo a 8 dis-
| e {7 cos).

'

ICHING

| CHING

Escrito na China milenar (cerca de
3.000 a.C.), o I CHING é considerado
© mais antigo ordculo onde se concentra
toda a sabedoria, filosofia e poesia que
a cultura chinesa desenvolveu durante '
os séculos que se passaram. O método
do I CHING por computador elimina as
estafantes consultas a tabelas, codigos,
etc. Ele ¢ ficil de consultar e foi desen-
volvido especialmente para funcionar
em gualquer microcomputador da linha
MSX equipado com qualquer disk-dri- !
ve de 5 1/4 ou 3 1/2 polegadas. |-

FERRAMENTAS DE PROGRAMACAO

MSX-DOS TOOLS 4.0. Cr$  70.000,00
MSX GRAPHIC TODLS ....ccvsissiamssiasmssimiisssssmmassasssssaisanisosss Cr$ *70.000,00
MSXPRINTER TOOLS Cr$  70.000,00
MSX PROGRAM TOOLS .....ccuviiismmssmmmsassersrssaisssssstasinsssasssmsssasssss Cr$  70.000,00
MSX PROJECT TOOLS Cr$  70.000,00
Os 5 pacotes de ferramentas de

programagio: Cr$ 300.000,00 (5 1/4) e Cr§ 450.000,00 (3 1/2)

TABELA DE PREGOS:

GRADIUSSYSTEM......... Cr$ 80.000,00
GRADIUS FILES #1 Cr§  70.000,00
GRADIUS FILES #2... Cr§  70.000,00
GRADIUS MUSIC #1 Cr§  70.000,00
GRADIUS MUSIC #2....... .. Cr§  70.000,00
GRADIUS SYSTEM + T'{L]:b 1& 2 +MUSICL&2......coeiivnne Cr$ 300.000,00
KIT VIDEO LOCADORA...... Cr$  70.000,00
MSX TOP CAD. Cr$. 80.000,00
I CHING......... Cr$  70.000,00
MSX PAGE MAKER .. Cr$ 70.000,00
MSXPAGE MAKER KIT ..... .. Cr§ 200.000,00
MSXCLIP ART..... Cr§ 200.000,00

TIEMESIS™
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MSX PAGE MAKER

aetad e

0O MSX PAGE MAKER ¢ o pri pam DESK-TOP PUBLISHING em microcom-
puladores MSX. Ehuduiuiuh@o&pigh-yﬂkuanl:nfmlnmqnlmn!!ﬂjml mesclando lexios em
diferenies tipos de letras e 1y las de editores grificos ou desenludas pelo
priprio programa. GMSXPAGEMAKE.Re T ! cringio de “layouls™ em propaganda,
cmbu;mmh:fuﬁmmhcnﬂuﬂm,fqumnkmduu[ “house- organs™), carlazes em gerl e tudo
mais que sua imaginagio permitir.

O MSX PAGE MAKER KIT é um pacole que inclul o PROGRAMA PRINCIPAL scompanhado de 4 discos com mais
de BO tipos de letras, molduras, vinhetas ¢ sdomos, cancleres giganies, elc. MSX PAGE MAKER ¢ compativel com lodas
uthmMmmmmMﬂcmmlmmmm&qmdﬁ 1/4 oul 172 (PAGE
MAKER KIT an 3 1/2: adick livo a 4 discos) A i j munual de wtilizagio.
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MSX TOP CAD

(8] MSX TOP CAD é 9 tinico nd.llox grifico desti-
ne nado excl is com o
MSX. Ele é allamente r:mlmndldn para lodas as dreas
onde seja necessirio desde um simples diagrama elétri-
co alé mesmo um complexo desenhio iéenico de preci-

sho,
= Alrite Lt 0 TOP CAD foi totalmente desenvolvido em lin-
= L—‘{ guagem PASCAL, do-o ripido ¢ conflivel. Pos-
lui odilar ]m‘;prio P cunl'e:clo de gabaritos de
clemen-
108 de qui hidrauli i cd 2 h
ria em geral. Contém recursos de impressio
“FULL-PAGE" com possibilidade de interligagio entre
os arquivos para plantas em formato oficial (resolugio
grifica praticamente ilimitada).
O TOP CAD ¢ indispensével para estudanics, léc-
nicos e profissionais e ¢ fornecido em disquetes de §
1/ ou 3 1/2 para qualquer MSX nacional ou imporiado,

]'n ‘\.’/I
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NEMESIS™ © traz ainda um INDISPENSAVEL manual com todas
as infonmagdes necessdrias para sua perfeila nulmcto
AUTOR, FREDERICO LIPORACE CSIMO Para quem nio da nada de comy

GRADIUS SYSTEM

O SISTEMA GRADIUS tmz wn nove mubicnle de
progrumacio que explom so muixino as capacidades grifi-
cas do seu MSX e ainda acrescenta so BASIC MSX, diversas
hu)plﬂnﬂ:llcﬁa que pn-llulllmlu\uunw USLArO ihcios
Fecursos
pacoles profissi

oS

conmo 08 que

0 GRADIUS SYSTEM ¢ fomecido com wn manual
completo em um fichdrio plistico onde o usudrio podert
colecionar as fichas com as instrugoes dos modulos opcio-
nais. Acompanta também wn progruma de demonstragio
*“0-DESK 1.0". Oﬂmluss\'mﬁlrhﬂmwﬂ-
quer disk-drive e em qualquer modelo de microcamputsdor
MSX.

ACESSORIOS GRADIUS SYSTEM

GRADIUS FILES #1 - Novas implementagics para o GRA-
DIUS SYSTEM;

GRADIUS FILES #2 - Mais i conjuo de inplerncrtagd-
es pars 0 GRADIUS SYSTEM;

GRADIUS MUSIC #1 - Misicas de fundo e efeitos sonoros
pars seus progruias;

GRADIUS MUSIC #2 - Novas musicas de fundo ¢ efcilos
BONOIOS PAT SCUS PORIMIAS.




Lupin in the castle

Rogerio Hiroyuki Ariki

OBJETIVO

este jogo vocé é o guerreiro LUPIN e

devera salvar a princesa. Para isso
vocé terd que passar por 7 fases e em
cada uma delas devera enfrentar varios
inimigos e inGmeros outros perigos. Em
todas as fases vocé devera pegar pelo
menos um anel verde e um anel vermelho
e tera que leva-los a cabecga do bufalo,
para que a porta de saida se abra. Na
dltima fase, para que possa pegar o anel
verde, vocé devera matar o chefao e para
pegar o anel vermelho devera encqstar na
princesa. Apds levar estes dois anéis a
cabega do bufalo, vocé finalmente podera
salvar a princesa.

INIMIGOS E PERIGOS

Os inimigos séo todos aqueles que ficam
se movimentando pela tela e que ao en-
costarem em vocé, diminuem a sua quan-
tidade de LIFE. A Gnica excegao é o inimi-
go de vermelho, que tira toda sua
quantidade de CUP.

Na segunda fase tome cuidado com os
lustres que podem cair sobre vocé e na

MSX 2 Megaram ou Memory Mapper

fase 4 tome cuidado com os blocos de
papéis.

O principal inimigo e o mais dificil de.

derrotar é o chefao da ultima fase. Para
maté-lo, vocé devera atrai-lo até o buraco
no canto esquerdo da tela, Para isso fique
neste canto e sempre que ele atirar, atire
também. Se preferir, dé espadadas ou
apenas pule, porém isso fara com que o
chefao demore mais para cair no buraco.
Cuidado para nao cair no buraco, pois isto
sera fatal.

OBJETOS

Alguns objetos estao indicados no mapa a
seguir, outros aparecem quando vocé des-
truir algum inimigo.

Veja os objetos e suas utilidades na
legenda do mapa.

DICAS

Nao pegue duas espadas em seguida,
pois ela nao ficara melhor. Pegue asegun-
da somente quando a primeira ficar fraca.

Nunca pegue o bule de cha quando
vocé néo tiver nenhum CUP.

Pegue os anéis por ultimo, pois ao
pegar qualquer um deles, todos os inimi-
gos ficarao mais ageis.

Economize ao maximo as munigoes do
revélver que devem ser usadas na ultima
fase para atrair o chefao.

OBSERVACOES

Os soldados com armaduras e langas co-
megam a se mover depois de algum tem-

po.

As quedas d'agua na fase 3 poderao
Ihe ajudar. Se vocé cair em algum buraco
desta fase, voltara ao inicio.

Nao tente matar nenhum inimigo de
vermelho, pois isso diminuira seu LIFE.
Tente desviar subindo as escadas ou pu-
lando sobre eles.

Nao tente matar a princesa, pois isso
ird mata-lo também. a
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~ LIICAS

SPACE MANBOW
2.0 MEMORY MAPPER

Para passar de fase pressione a tecla F4
em qualquer momento do jogo.

FAMICLE PARODIC I

Apés passar todas as fases, o jogo pedira
o disco B para mostrar o final, mas ele nao
sera aceito. Para sanar este problema,
digite o programa abaixo, cologue o disco
B desprotegido no drive e rode-o. Se tudo
correr bem, o defeito do seu disco B estara
corrigido e vocé poderé ver o final do jogo.

10 ON ERROR GOTO 100
20 A$=DSKI$(0,0)

30 POKE&HEBBC,66

40 DSKO$ 0,0

100 RESUME

ALESTE |

Antes de aparecer a tela “COMPILE",
pressione simultaneamente as teclas
A+L+E+S+T+ESPACO e mantenha-as
pressionadas até apareceratelado Sound
Test.

Cursores esquerdo e direito: Selecionam a misica.
Cursor para baixo: Inicia a musica.

Cursor para cima: Péra a musica.

ESC: Sai do Sound Tesl.

ALESTEII

Coloque o disco 3 e mantenha a tecla
SELECT pressionada para acessar 0
Sound Test Mode e o Game Mode Select.

Cursores esquerdo e direito: Selecionam a misica.
Shift: Toca a musica.
Cuisores para cima e para baixo: Selecionamo nivel
de dificuldade do jogo.

Para sair, selecione a musica zero e pres-
sione Shift. ‘

Aindano ALESTE Il, natelade escolha
de armas (quando carregado pelodisco 3),
pressione ESC+SELECT+INSERT ou
TAB+SELECT+DELETE para escolher a

34 - CPU MSX N? 32

fase em que deseja comegar. Selecione a
fase com a mesma chave de teclas.

ALESTE OUT VERSION

Na tela de apresentacéo, pressione alter-
nadamente as teclas de cursores direito e
esquerdo para acessar o Music Mode.

Cursores esquerdo e direito: Selecionam a musica.
ESPAGO: Inicia a musica.
F1: Sai do Music Mode.

LA HERANCIA

Use este codigo para conseguir acessar
sem maiores dificuldades qualquer uma
das fases deste adventure: OLAAEAKA.

No proximo numero

Conheca as técnicas
de sintetizacao FM

Descubra 0s recursos
do VDP do MSX 2

Assembler sem segredos

O incrivel jogo R-Type

MSX-Bits, cartas,
dicas e muito mais...




OBILE

SE VOCE AINDA ACHA QUE O SEU MSX ANDA DESANIMADO, MOBILE NELE!!!

ABERTURAS DE VIDEO ANIMADAS

Agora vocé ja pode realizar aberturas de

ANIMACOES s video totalmente animadas, seja para casa-
- mentos, festas, aniversdrios, etc...
(.Iom 2 MOBILE' oo p(?de oy TELAS ANIMADAS Vocé ja imaginou realizar uma filmagem e
lizar qualquer tipo de animacao, "
- criar uma tela de abertura pelo seu MSX
com movimentos, cores e tudo o Se vocé sempre sonhou em

e vook knswisart! ) | ' podendo fazer, como por exemplo, utili-
1 s SHE SO OO0E it zando para um casamento, nada menos do
mentagao, desenhos,

: ; que uma tela com os noivos adentrando na
.| shapescoresemuitomais, esseseu igreja, com uma marcha nupcial ¢ com os
sonho se realizou!!! convidados acenando?

E MAIS: Isso agora é possivel!!!!

O MOBILE possibilita a criacdo de uma
tela com movimentos, cores, misica e ainda permite utili-
zar vérios movimentos a0 mesmo tempo com a velocidade
que vocé desejar. E isso ndo € tudo!

Vocé pode ainda utilizar letras, formar frases e, se quiser,
dar movimento a elas também!!!

O MOBILE permite ainda que vocé mesmo crie seus
préprios desenhos, suas préprias movimentagées, le-
tras, e enfim, todo ¢ qualquer tipo de sprite que vocé
desejar!!!

PINCEL . foa
Conversor de telas do padrio GRAPHOS, ED- BATUTA Converte shapes padrao
DY 2, GRAPHIC MASTER etc. para serem Sonorizador de animagoes .SHP para sprites, a fim de
utilizadas pelo MOBILE. também serem utilizados no
DOUTOR MOBILE.
MOBILE = | Com este utilitdrio, vocé pode e :
_ACOMPANHA3 converter as fontes (letras) do DISPONIVEL EM
DISQUETES + MANUAL | jquarela para se adaptarem ao | ~ DISQUETES
COMPLETOE | MOBILE. L . Sijgentp

TUDO ISSO POR APENAS VOCE SO VAI PAGAR QUANDO RECEBER A
SUA ENCOMENDA PELO CORREIO ATRAVES
Cr$ 300.000,00 DO REEMBOLSO POSTAL/SEDEX A COBRAR.
+ DESPESAS DE CORREIO VERSAO EM DISCO 3%: o
(PARA VERSAO EM DISCO 5%) ESGOTADO 8

LIGUE HOJE MESMO E FACA SEU PEDIDO OU ESCREVA PARA:

CAIXA POSTAL 15102 - CEP 01599-970 - SAO PAULO/SP - FONE: (011) 871-0329




R LANCAMENTOS DA ACVS

CARTUCHO MSX 2+FM

ACVS .
ELETRONICA | PARA TODOS OS MICROS MSX
|MPORTAQ§0 a3 _ Seu MSX se torna profissional, tanto na parte grafica como na
EXPORT AQ AO sonora. Com ele, vocé pode elaborar sofisticadas aberturas de
videos e trilhas sonoras. Apresenta as seguintes caracteristicas:
(119.268 cores (screen 12).
(0128 kbytes de VRAM (video).
CARTUCHO DE 80 | 264 kbytes de ROM (BASIC).
COLUNAS COM | 80 colunas de texto (mesmo pela TV).
EDITOR DE TEXTOS 10 Reldgio calenddrio (mantido por bateria, que incrementa

mesmo quando o micro estd desligado).
| OMovimentagio fina das telas graficas tanto na horizontal

| quanto na vertical.
[QResolugio de 512 por 414 pontos com 16 cores € 512

Opcionais: combinagdes (screen 7 - modo entrelagado).
QSaida para TV(RF) que | @9 canais de som FM, com 64 instrumentos musiciais

| dispensa o uso de monitor. pré-programados. . ' )
| OQRelégio Calendirio. [ Acompanha manual e instrugdes de instalagdo.

Excelente para trabalhar com

textos ou programas em
ambiente DOS.

MOUSE DE ESFERA "RAMSTER" PARA MSX

Com o mesmo padrao dos importados, o mouse "RAMSTER"
da ACVS simplifica e agiliza a elaboragio de desenhos e
grificos coloridos feitos a mido. Basta deslizar o mouse em
uma supeficie lisa para o tragado ser copiado na tela.

E conectado na entrada dos joysticks. Existem excelentes
aplicativos que funcionam com 0 mouse, como o Animator
(Ivan Salas), o Video Graphics Philips e o Synthsaurus.

TODOS OS PRODUTOS ACVS TEM GARANTIA DE 1 (UM) ANO.
CONSULTE NOSSOS PRECOS PROMOCIONALIS.

ATENCAO: | ESTAMOS CADASTRANDO REPRESENTANTES E REVEN-

DORES PORTODO O BRASIL. ASEMPRESAS INTERESSADAS
DEVEM ENVIAR SEUS DADOS CADASTRAIS PARA NOSSO
ENDERECO EM SAO PAULO!

Zectra eletrdnica Representante Autorizado ACVS: Rua Antonio Gil,
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CADERNO AMIGA - ANO | - No. 6 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

AMIGA

SUPER DICAS PARA
VENCER OS MELHORES
JOGOS

SCALA: O MELHOR EM VIDEO
PRESENTATION

JOGO: THE
MONKEY ISLAND Ii

A500
APRENDA A COLOCAR
1 MEGA DE CHIP RAM



HITEK SOFTWORKS

SOFTWARE ORIGINAL PARA AMIGA

Pacote de trés disqueles para uso profissional em
computaciografica. Contém dezenas de telasiné-
ditas digitalizadas com alto contraste e definigio
de cor, préprias para brush mapping, bump
mapping (altitude mapping) e environment
mapping, resultando em um aspecto extrema-
mente realistico do rendering. Compativel com
todos os programas de 3D.

Cr$ 530.000,00

Pacote com trés disquetes de letras ja modeladas
em ftrés dimensdes para usar no popular Sculpt
4D. Todas as familias de letras possuem acentua-
¢do para a lingua portuguesa e esldo preparadas
para qualquer tipo de rendering, seja ray tracing
ou smooth shading. Basta carregar as letras, defi-
nir seus atributos, montar a cena ou o script de
animacioe “renderar”. Produto fundamental para
os profissionais da drea de videoprodugao.

Cr$ 530.000,00

Conjunto com dezenas de fontes acentuadas para
o popular programa Broadcast Titler II. Fontes
profissionais que seguem atendéncia mundial em
caracteres, como Futura, Times, BrushScript,
AvantGarde, Helvetica, Medieval, etc. Imperdivel
para quem quer ter suas vinhetas em portugués.

Cr$ 530.000,00

Todos os objetos que vocé queria ler e nunca
conseguiu encontrar. Sao varios modelos para o
uso colidiano em compulagao grifica e que foram
modelados para oferecer o melhor resultado no
menor espaco de lempo. Alguns dos objetos: Car-

ros, avides, objetos domésticos, computadores,
além de uma casa prontinha para vocé renderar
como quiser.

Cr$ 530.000,00 - Versido Imagine

oultros assuntos, podcmos encontrar: avides, trens,
pestoas, casas, alfabetode figuras humanase figu-
ras diversas.

Cr$ 150.000,00

Pacote com trés disquetes contendo um kit com-
pleto para criagdo e edigio musical. Acompanha
editor, misicas deexemplo, 30 ritmos diferentesja
editados para servir de base para a sua composi-

‘¢do musical, além dos melhores instrumentos

musicais ja digitalizados (s6 os instrumentos ocu-
pam dois disquetes). Ferramenta profissional de
apoio para misicos ou amanles da misica.

Cr$ 450.000,00

Banco de sons digitalizados para usar em jogos,
aberturas, vinhetas e trabalhos em multimidia.
Todos os sons e ritmos separados por temas, para
uso e catalogagdo imediatos. Pacole em dois
disqueles, sendo que cada disco contém dezenas
de samples no formato IFF, possibilitando o uso
em programas como: MED, SoundTracker, Noise-
Tracker, ProTracker, Amiga Vision, NASP, TV
Show, Audio Master (para conversido para o5onix),
Disney Animation Studio, Animation Station,
Amos, e dezenas de outros programas.

Cr$ 250.000,00

Colegio com dezenas de desenhos (Clip Art) para
o uso em editoracio eletronica. Permite o uso de
qualquerimpressora com 6limos resultados e per-
feito acabamenlo. Ideal para profissionais de pu-
blicidade, multimidia, videoprodugao, editores
de fanzines, newslelters, etc. Desenhos em alta
resolugdo (300 dpi), agrupados em telas no forma-
toIFF, que podem serusadas em qualquer progra-
ma quesuporte este formato. Novolume 1,dentre

Informacio e diversio em revista em disquete
exclusiva para usuarios de Amiga. Artigos, jogos,
demos, brindes, etc. Issosem contarasdicassensa-
cionais para transcodificar o A520 RF Modulator
ou ainda como adaptar um drive de 5 1/4 ao
Amiga. Ja disponiveis as edigbes 1,2e 3.

Cr$ 120.000,00 (cada edigao)

Primeiro livro de aulores nacionais voltado exclu-

sivamente para o Amiga. Direcionado para a rea-
lidade dos usudrios brasileiros, oferece o suporte
técnico fundamental para a utilizacdo do micro
por iniciantes ou mesmo usudrios jd experientes.
Escrito com linguagem clara e objetiva por gente
que tem experiéncia na drea do ensino técnico
(Alberto C. Meyer e Luiz F. Moraes).

Cr$ 160.000,00

Fita de video (formato VHS), que mostra toda a
potencialidade do Amiga nas mais diversas dreas.
Ideal para quem ainda nao conhece realmente o
micro ou para quem pretende comprd-lo. Sao 60
minutos de duragio abordando (com exemplos)
todo o universo de aplicagoes do micro.

Cr$ 290.000,00

Despesas postais fixas: Cr$ 30.000,00
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Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal &

HITEK COMPUTAGAO SISTEMAS EDITORA
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - centro
20050-090 - Rio de Janeiro - RJ
Maiores Informagoes: (021) 252 9023

Envie uma carta com seus dados e equipamento e receba em sua casa, em primeira mao, tudo sobre os
novos langamentos da Hitek para margo, abril e maio. Novidades na érea de videoprodugdo, editoragéo

eletrénica, jogos e programas gerenciais (mala direta, controle de estoques e contas a pagar/receber).

autorizados. HITEK S

Todos os programas comercializados séo de propriedade exclusiva da Hitek e possuem instrugées de uso.
N&o comercializamos programas importados que ndo tém representantes no pais. Todos os programas
citados possuem ccpyﬂgm arantido aos seus autores, Somente compre nossos programas em revendedores

FTWORKS é marca da Hitek Computagdo Sistemas Editora. Tedos os direitos
reservados, Amiga & marca registrada da Commodore Business Machines.

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO BRASIL
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EDI TORIAL

multimidia j& esta por ai. Nessa hora nada melhor do que

falarmos um pouco sobre um dos melhores Desktop Presen-

tations do mercado: o Scala. Mas como toda maquina voltada

para multimidia precisa de memdria, e como no Amiga a
memoria de acesso dos chips co-processadores € a Chip Ram,
entao nada melhor do que ler o artigo que ensina como expandir a
Chip Ram do seu A500. Aproveite pois trata-se de um verdadeiro
“furo” (e dé um adeus definitivo aos 512 Kb de Chip Ram do seu
micro).

Para quem nao vive sem diversao, esta edicao do caderno de
Amiga esta trazendo a analise do jogo Monkey Island Il, Le Chuck’s
Revenge, o adventure gréfico da LucasArts que esta “virando” a
cabega dos amantes de games. E sem duvida um dos melhores
jogos atuais, com a vantagem de poder ser comprado em versao
ORIGINAL da Brasoft. E um prazer estar aqui para presenciar isso:
jogos originais!

E quem estava acompanhando o artigo “Fazendo um disco de
sistemas”, podera agora, com a conclusao, testar os seus novos
conhecimentos. E isso. Ficamos por aqui preparando a préxima
edicao do caderno, com novidades que vocé nem vai acreditar.

Ateé &

Luiz Fernandes de Moraes
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CRIANDO UM DISCO DE SISTEMA (PARTE II)

(AmigaDOS 1.3)

FABIO L. F. GAION

Var'nos em frente! Os arquivos que
seguem, também podem ser en-

contrados no disco do Workbench,
mas como eu os modifiquei, deixando so-
mente o necessério, as novas listagens
serdo exibidas na figura 2. Ah, nao se
esquega de digitar tudo exatamente como
estd, inclusive o nome de cada arquivo
(encontrado apés o n? entre parénteses),
isso podera evitar problemas. O inicio e fim
de arquivos sdo marcados por linhas
tracejadas, nao devendo as mesmas
serem incluidas:

(3) MountList: Contém as informagdes
necessarias para a montagem de certos
devices, no nosso caso o NewCon: (Shell).
A listagem pode ser vista na figura 4. Se
mais tarde vocé precisar montar outros
devices, recorra ao MountList do disco do
Workbench e adicione a parte necessaria
ao seu.

(4) System-Configuration: Este arquivo
guarda a configuracao efetuada com o
Preferences. Copiando-o do disco do
Workbench, vocé terd o ambiente igual-
mente configurado. Use o Preferences se
vocé quiser mudar algo (instalar a sua
impressora, modificar as cores da tela,
etc.).

(5) Shell-Startup: Contém as informagées
que configuram e criam alguns comandos
para o Shell, sempre que ele € executado.
A listagem se encontra na figura 5.

(6) Startup-Sequence: Uma velha co-
nhecida nossa, lembra-se? A listagem da
figura 6 representa a verséo para o Shell.
Eu coloquei alguns comentarios apés o “}"
que poderao ser ignorados na hora da
digitagdo. Caso vocé queira conserva-los
néo haveré problemas, pois 0 AmigaDOS

despreza o que esta apés um “;".

(7) Startup-Sequence: Idem ao (€), re-
presentando a versdo para o CLI. Veja a
figura 7.

(7) Apagados: Relacéo dos arquivos do
sistema que nédo couberam no diretério
OUTROS. Como eles dificilmente serao
utilizados, vocé pode omitir este arquivo se
quiser. Os arquivos seriam: Binddrivers,
DiskChange, FF, Lock (no diretério C);
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FastFileSystem (no diretério L); Startup-
Sequence.HD (no diretdrio S)
Bom, se vocé conseguiu chegar até aqui,

parabéns! Agora que nés ja temos 0 N0Sso.

Modelo#1 pronto, tudo ficaré mais facil.

CLI OU SHELL

Quando formos criar o DS, nds teremos
duas opgoes: base4-lo no CLI (diretério
CLl) ou no Shell (diretério Shell). Para que
vocé néo figue em duvida, utilize o
seguinte critério: use o Shell sempre, a
menos que nao haja espago (o CLI ocupa
40K a menos).

Antes de mais nada, nés deveremos
fazer uma cépia do disco que se tornara
um DS (use a opgao DiskCopy). Nesta
cépia que nds realizaremos as operagoes
subsequentes. Isto, claro, s6 se aplica se
o disco ja contiver programas. Se nao for
este o caso, ou seja, se vocé for primeiro
criar um DS para depois colocar algum
programa nele, esquega este passo. O
préximo passo é instalar o disco, e nés
faremos isto a partir do Shell (disco do
Workbench), digitando:

Install <drive>

Onde <drive> é a unidade em que esta o
disco a ser instalado. Por exemplo: Install
dfo:. Aqui nés estamos usando o Install do
Workbench, pois ele nao afeta os
programas ja gravados, ao contrario do
Install do Disk Master, usado como uma
opgao do Format.

O terceiro passo é verificar se restam
pelo menos 232 Kb para que um DS
baseado no Shell, possaser criado. Seisto
nao se verificar, ainda podemos criar um
DS, s6 que baseado no CLI, que ocupa
192 Kb. Devemos ficar atentos para o fato
de que o nosso disco pode ja conter alguns
arquivos que deveriam ser copiados. Se
isto se verificar, quando formos copiar o
diretério CLI ou o Shell do Modelo#1, para
o nosso disco, estes arquivos serao
sobrepostos, ndo ocupando espago a
mais. Desta forma, para que tenhamos
uma nogéo real de quanto espago nos
resta, nds deveremos apaga-los. Se apoés

isto nés ainda néo tivermos conseguido o
espago necessario, entdo deveremos dar
uma olhadinha no préximo tépico para so-
mente depois retornarmos.

Supondo que esteja tudo certo,
deveremos entrar ou no diretério CLI ou no
diretério Shell (de acordo com a nossa
escolha), selecionar All e dar um Copy
para o nosso futuro DS. Depois € s6 co-
memorar, pois o disco de sistema ja esta
pronto.

GANHANDO ESPACO

* As vezes precisamos primeiro obter

espago em disco para depois criarmos o
DS. Para isto faga o seguinte: dé um
“Move" em todos os diretérios e/ou ar-

‘quivos do sistema que nao estejam lis-

tados no diretério CLI ou no Shell (depen-
dendo de qual vocé escolheu) da relagéo,
para um diretério Lixo, previamenete
criado, de um disco qualquer. Para saber
quais diretérios e/ou arquivos pertencem
ao sistema, vocé deve recorrer ao manual
AmigaDOS 1.3 - Enhancer Software,
paginas B-1 a B-5.

Idem para os diretérios efou arquivos
que nao pertencem ao sistema, mas que
vocé acredita também néo sejam
utilizados pelo programa. Mas como é que
vocé vai saber isto? Se vire! Use o bom
senso. Quer umas dicas? Pois bem: tente
|&-los como arquivos ASCIl ou binarios,
procurando ligagao com algum programa,
tente descobrir o que eles fazem, exe-
cutando-os. Use os nomes e as extensdes
para identifica-los como partes de outros
programas, sejam eles do disco ou nao.
Aqui nao existe regra geral, vocé vaiter de
usar tudo o que conhece sobre o Amiga,
cépias piratas, gravagao de arquivos de
dados no mesmo disco do programa, etc.
A Unica coisa certa é que em quase todo
disco existem arquivos que nao fazem
absolutamente nada, alias fazem sim:
ocupam espago.

Apés ter feito isto, retorne ao tépico
anterior e siga os passos la especificados.
Depois, teste o programa exaustivamente.
Se ele nao apresentar problemas, vocé
poderéa apagar o diretério Lixo. Mas se ao
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HARDWARE & SERVICOS PARA AMIGA

MICROCOMPUTADORES

AMIGA 500 ® AMIGA 600
AMIGA 2000 ® AMIGA 4000
AMIGA 1200 HD

MODELOS SIMPLES OU
COMPLETOS

® A10 STEREO SPEAKERS

® A-501 (Expansao de memoria externa p/ 1Mb com Clock)

® A-520 TV MODULATOR (NTSC) (PAL-M)
@ Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)
® DIGIVIEW

® EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101

® EXTERNAL DRIVE 5 1/4

® FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cér e Preta)

® HD EM GERAL

@ IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas)
® INTERFACE MUSICAL MIDI

® MODEM 1200-RS

e MONITOR 1084-S

® PERFECT SOUND SAMPLER

® RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV

® SUPRA RAM 500 (2 MB / 8 MB)

® SUPRA RAM 2000 (2 MB / 8 MB)

® TRANSCODIFICAGAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)
® VIDEO TOASTER 2.0

® VXL 40 MHZ (Aceleradora)

® MANUTENGAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

SOFTWARE

® Mais de 1000 titulos disponiveis de software
langados desde 1986.

® Aplicativos e utilitarios para todas as areas:
Gréfica & Video, Texto & Desktop Publishing,
Musical, 3D-CAD...

® SOFWARES ORIGINAIS:

AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado
contendo: Planilha de Caélculos, Editor de
Textos, Editor Grafico, Editor Musical, Banco
de Dados, Jogos. Num total de 10 discos e
484 paginas de manuais ilustrados

AMIGA APPETIZER - Editor Grafico-texto-
musical para iniciantes. Em livreto.

AMIGA STARTER - Editor gréfico, editor de
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, Indiana
Jones |ll) em 7 disquetes com manuais.

® Dezenas de Demos: Gréficos, Musicas, Ani-
magdes, Eréticos exclusivamente importados.

@ Gravagdes em disquetes 3 1/2e 5 1/4.
® Manuais originais de diversos utilitarios.

PARA AMIGA

NOVIDADES EM GAMES

AIR SUPORT - ALIANATOR - AMIGA LINKS GOLF - ASSASSIN - BEAST lil - BUNNY BRICKS - CAESAR
- CALIFORNIA GAMES Il - CAPTAIN DYNAMO - CRAZY CARS Ill - CYBERNETYX - CYTRON - D-DAY
-DONKEY KONG - DOODLE BUG - EQUALITY EYE OF THE BEHOLDER Il - FIRE FORCE - FLASHBACK
(ANOTHER WORLD ) - FATE OF ATLANTIS - FRANKENSTEIN - GAMEBOY SIMULATOR - GOTCHA
- HELLRUN - INTENATIONAL SPORTS CHALLENGE - LEEDS UNITED - LIVERPOOL SOCCER - LOTUS
Ill - MATCH OF THE DAY - MC DONALD LAND - MEGA TRAVELLER Il - METAL LAW - MOTORHEAD -
NICKY BAUN - NOVA 9 - PARAMAX - PERFECT GENERAL - PIMBALL DREAMS Il - POPULOUS Il
CHALLENGE - PREMIERE - PUTTY - RAMPART - REBELLION - RED ZONE - ROTOX 100% - SENTINEL
- SHUTTLE - SIM EARTH - SKY ACE - SLACKSKIN & FLINT - SLIGHTLY MAGIC - STORM ACROSS
EUROPE - STREET FIGHTER Il - SUPER PACMAN - SUPER SEYMOUR - SWOOT'S SWEEP - THE
AQUATIC GAMES - THE GAMES 92 ESPANHA - THE LEGEND OF KYRANDIA - THE LOST REVENGE
- THEME PARK MISTERY - TRODDLERS - UTOPIA Il DATA DISK - WARP - WILLY WORM - WING
COMMANDER - WIZ KID - ZOOL

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS

AEGIS DRAW PLUS 2.0 - ALIENS SLIDESHOW - AREXX - BORIS VALLEJO PICS #2 - CYCLOPS 1.0 -
DIGITIZED HAM PICS - ELVIS ARTWORK - FICAL COPY 1.3 - IMAGELAB 2.2 - LSD DOCS #20 -
MACINTOSH FONTS - OCTAMED 3.0 - PICCIES Il SLIDE SHOW - PRINT DRIVERS - PROTEXT -
SCENES FROM AMERICA #2 - SHOWM MAKER - TBAG #40 UTILITIES - THE FIFTIES MEMORABLIA
- TIFFANY GLASS SLIDE SHOW - TURBO PASCAL 6.0 - VIDEO GENERIC MAGIC - A DAY AT THE
BEACH DEMO - AGRESSOR DEMO - BEST OF STARTREK V- COYOTE Il DEMO - LATE NIGHT ANIM
- RAVE VISION MUSIC DEMO - STEALTH BOMBER DEMO - TANKARD-19 MUSIC DEMO - TERMINAL
ANIM - VISION MEGADEMO Il - WILD AT THE HEART #2 - C DICE COMPILER - PCR PASCAL - HAM LAB
CONVERSOR - WINDOWBENCH

JOGOS

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT,
PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM 1e2eDD.
Sio mais de 1000 jogos selecionados para o seu
lazer, Gravagdo em disquetes de 5 1/4 e 3 1/2.
Colegdes em disquetes com 20 excelentes jogos
auto-executdveis por disco do n* 1 ao n® 5. Ideal

para guem inicia no MXS.

Todos os langamentos nacionais e importados

Sevocé ainda ndo tem o nosso catalogo completocom informagdes e pregos de todos
esses produtos anunciados e muito outros, ndo perca tempo

Envie-nos uma carta com letra legivel, enderego completo e telefone (se tiver)
solicitando o seu. Para adquirir cada catalogo mande juntamente com seu pedido o
valor de Cr$ 5.000,00 (cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal a Avallon
(obs.: essa quantia sera devolvida em forma de desconto na sua primeira encomenda).

CATALOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX

LEIA COM ATENGAO - PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

o

APLICATIVOS PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Calculos, Editor de Textos,
Contabilidade Certa, Mala Direta (cadastramentode clientes),
Controle de Estoque, Agenda, Ficharios, Calculos Estruturais,
Fluxo de Caixa, Controle Bancario, Cadastro de Produtos,
Sistema Grafico de Desenho, Sistema Desktop Publishing®,
DOS*, Copiadores Diversos®, Editor de Video®, Editor Musi-
cal*, Graficos Estatisticos®, Curso de Datilografia, Curso de
=i Vestibular, Cursode Basic, Complementos Graficos (Shapes,
i Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-
Soft, Sistema CAD* e muito mais!

LINGUAGENS
E COMPILADORES

Aztec C*, Biblioteca C, C (ASCIIZ80), Turbo
Pascal*, Cobol 80*, Devpac (MON 80, GEN 80,
ED 80)*, Fortran, Mumps, MBasic, Forth, Mega
Assembler (disco ou cartucho)®, <icro Prolog®,
Macro-ASM 80*, Turbo Meodula 2*, Lisp®, PLM,
Hot Logo (em cartucho)...

[ *) Acompanha manual opcional,

* ) Acompanha manual opcional

Dessa forma vocé sera cadastrado e o catalogo sera enviado no maximo 48 horas apés o
recebimento do seu pedido, pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System)

E se vocé ndo aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar de
catalogo, basta ligar (021) 262-1636. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e
como enfetuar o deposito em nossa conta bancaria ou enviar cheque nominal.
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contrario qualquer problema ocorrer, con-
serve o diretdrio Lixo e leia o tépico
seguinte.

EM BUSCA DO
“ARQUIVO PERDIDO

Se vocé foi obrigado a retirar alguns ar-
quivos do disco para ganhar espago e
agora o programa no funciona correta-
mente, provavelmente vocé retirou algum
arquivo do qual ele fazia uso.

E interessante que vocé releia o ja
citado AmigaDOS 1.3 - Enhancer

Software, das paginas B-1 a B-5.
Nele vocé ira encontrar a relagao FIGURA 4
completa de todos os diretérios do
disco do Workbench. Nestes | NEWCON:
diretérios estao os arquivos do sis- Handler = L:Newcon-Handler
tema com suas respectivas ik 2
- g Priority = 5
descrigoes, ou seja, o papel que )
cada um desempenha. Stacksize = 1000

Associando o problema ocorrido
com o programa, ao papel de cada ar-
quivo, vocé podera descobrir qual esta
fazendo falta. Se assim mesmo vocé nao
conseguir descobri-lo ou se o problema
nao estiver nos arguivos do sistema, nao
se preocupe. Aqui é que entraem agao um

dos mais sensacionais utilitarios desenvol-
vidos para o Amiga: o SnoopDOS. Um
programa tao util, que na minha modesta
opiniao, deveria ser fornecido com o
Workbench. O que ele faz? Bom, simples-
mente ele monitora praticamente todas as
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FIGURA 3
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Startup-Sequence (7)

Libs (dir)

Icon.library

CLI.info
Preferences

Preferences.info

MEGA-HOUSE

Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)

Venda de micros e periféricos

Manutencao especializada (nacionais e importados)
Desenvolvimento de software

e muito mais...

Temos tudo para
O seu micro
MSX, Apple, PC &

AMIGA

. s s

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

O Nosso enderego é:
Estrada do Portela, 99 sl. 818 - Madureira - RJ - CEP 21351
Tel.: (021) 350-0640

"Seja mais que vencedor por meio Daquele que nos amou" (Jesus Cristo)
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FIGURA 7

Echo “"

Echo “NoiaG Startup V1.0"
Echo.

VHunt

Echo “*

SetClock Load

Echo “"

Dir RAM:
System/SetMap USA1L
LoadWB

EndCLI

agdes do AmigaDOS relacionadas a ar-
quivos. Ou seja, ele nos informa onde e
qual arquivo um programa esta tentando
abrir. Depois ele ainda informa se a
operagéao foi bem sucedida ou néo (FAIL).
Quer moleza maior?

Entdo se o nosso programa néo fun-
cionar, o que temos a fazer é carregar o
SnoopDOS e logo em seguida carregar o
préprio programa e exe-

a impressora. E se apés a sua chamada a
opgao "-z" nao for especificada, as
informagdes seréo enviadas para a salda
padréo: a tela.

FINALIZANDO

Caso vocé ache que ndo conseguira
realizar a etapa de ganho de espago e as
suas decorrentes, ou ainda se nao for
possivel enxugar o disco de maneira a
conseguir o espago necessario, pegue um
disco virgem e torne-o um DS. E se ocorrer
algum problema recorra ao SnoopDOS
(agora nao ha como escapar).

Depois que vocé tiver terminado tudo
e testado, al entdo vocé podera copiar
outro disco de trabalho em cima do
original.

A maioria das informagbes aqui
colocadas nao foi obtida em livros, mas eu
recorria sempre que necessario ao

* AmigaDOS Inside & Out da Abacus e ao

AmigaDOS 1.8 - Enhancer Software que
acompanha o micro. Informagées
adicionais podem ser conseguidas no
livro: Manual Oficial do AmigaDOS -
Release 2.04, traduzido e editado no
Brasil, pela EBRAS-Berkeley. Este livro é
a tradugéo do “The AmigaDOS Manual’,
editado 14 fora pela Bantam Books e as-
sinado pela prépria Commodore. n

Fabio Gaion cursa atualmente o 22 ano de
Ciéncia da Computagéo na Unesp-Bauru
e é um aficionado de longa data pelos
microcomputadores Amiga.

prompt “%N.%S “
alias endshell endcli
alias
alias

alias

FIGURA 5

clear echo “*E[0;OH*E[J"
reverse echo “*E[0;O0H*E[41;30m*E[J"
normal echo “*E[0;0H*E[40;31m*E[J"

cutar nele todas as
opcbes possiveis,
Depois é s6 verificar os
dados fornecidos pelo
SnoopDOS e descobrir
quais arquivos estao fal-
tando.

O SnoopDOS nor-
malmente é fornecido
com o arquivo .doc, por-
tanto vocé néao tera
maiores dificuldades na
sua utilizagéo. A menos
que vocé queira con-
figurar um ou outro
parametro. Nés faremos
a sua chamada da
seguinte forma:

Echo
Echo
Echo
VHunt;

SnoopDOS -z <device>

Onde <device>
pode ser, entre outras
coisas, 0 nome de um
arquivo, ou “prt:". Na
primeira opcao, ele
criaré um arquivo ASCI|
que utilizard como
salda. J& na segunda a

EndCLI;

Mount NewCon:;
MakeDir RAM:T;
Assign T: RAM:T; redefine o diretério T como RAM:T

FIGURA 6

“#ms pula uma linha

“n.: pula uma linha

Echo “" ;pula uma linha

Echo “"; pula uma linha

monta o Shell

System/SetMap USAl; habilita algumas teclas do telcado
LoadWB; carrega o Workbench

encerra o CLI

“NoiaG Startup V1.0"; escreve a mensagem

verifica a meméria em busca de virus

SetClock Load; carrega a data do relégio interno

Resident CLI L:Shell-Seg System; torna o CLI residente

cria o diretério T na RAM:

numérico

salda seré enviada para
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(oLOCANDO 1 MEGA DE
CHIP RAM NO A500

ANDRE O. F. JARDIM

Amiga é um micro fantastico em se
tratando de gréficos e sons, porém, o
que muito pouca gente sabe, é que

para manipular imagens e sons ele precisa
contar com muita memdria CHIP RAM.
nessa memoéria que estes elementos
podem ser manipulados pelos coproces-
sadores que auxiliam a CPU Motorola
68000, na tarefa de gerir todo o proces-
samento. Quando temos apenas 512 Kb
de memoéria chip, o blitter (que faz parte do
Fat Agnus), precisa ficar tranferindo dados
da FAST RAM para a CHIP RAM a todo
momento, desacelerando o sistema como
um todo. Alguns programas mais sofis-
ticados, se recusam a funcionar se nao
encontrarem algo mais do que apenas 512
Kb de CHIP RAM.

Com o advento do A3000 e, posterior-
mente, do A600, temos a possibilidade de
contar com até 2 megabytes de ChIP
RAM, o que permite a realizagao de
tarefas ditas profissionais. Mas, e o A5007
O que podemos fazer para que ele au-
mente a sua meméria CHIP?

No comego dos tempos, nos idos de
1987, o AS00 podia gerenciar até 512 Kb
de meméria CHIP RAM, quantidade
suportada pelo chip FAT Agnus (que jaera
por si s6 uma evolugéo do chip Agnus, que
equipava o A1000). Em meados de 1988,
a Commodore langou o Fatter Agnus, que
podia atingir a casa de 1 megabyte de

CHIP RAM. Apesar desta capacidade, a
empresa resolveu, por algum motivo
qualquer, ndo sair da linha de montagem
com o Amiga 500 preparado para suportar
1 mega de CHIP. Ao invés disto, adaptou
a placa-mae (talvez pensando em uma
mudanca futura que néo se concretizou).
e colocou alguns jumpers que, quando
modificados, permitem o acesso ao
esperado 1 mega.

BOTANDO A MAO
NA MASSA

Se vocé tem um pouco de habilidade com
um ferro de soldar e nao tem medo de abrir
sua preciosa maquina, é hora de
arregacar as mangas e trabalhar.
Primeiramente, retire todos os parafusos.
Parece ser umatarefa corriqueira, mas, na
verdade, é uma das piores coisas que
podem acontecer a um sujeito simpatico
como vocé, Para abrir o A500 com tran-
quilidade, precisamos de uma chave Torx,
que ndo muito encontrada por ai. Procure
entdo por uma chave de fenda que se
adapte melhor aos parafusos e ... boa
sorte!

Apés a abertura da maquina e a
retirada da sua blindagem de aluminio,
podemos visualizar a placa-me em todos
os seus detalhes. Os usuarios que conhe-
cem eletrénica notardo de imediato quatro

soquetes vazios no banco de meméria
RAM. Muita gente pensa que colocando os
chips adequados nestes soquetes,
poderiamos chegar a 1,5 mega de
memoéria (512 do A500 + 512 dos soquetes
+512da A501). Engano: os sogquetes pos-
suem os mesmos enderegos fisicos da
placa A501, e como vocé sabe que duas
coisas nao ocupam o mesmo lugar no
espago...

Para transformarmos o 1 mega de
FAST RAM da A501 em CHIP RAM, sera
necessério o corte de duas frilhas na placa
mée, e a colocagao de um pequeno ponto
de solda. Cologue o seu ferro de soldar (de
baixa poténcia) para esquentar e muna-se
com um rolo de solda para eletrénica.

Vamos agora localizar o primeiro
jumper que necessitaremos alterar. Este
Jumper o JP2, que fica um pouco acima
e a esquerda do Fatter Agnus (tudo iden-
tificado por seu nome na placa-mae). A
localizacao é feita facilmente. Note que
este jumper possui trés pontos, sendo que
o do meio e o logo baixo deste, estdo
unidos por um minusculo fio de solda. Com
uma faca Olfa ou algo parecido, corte
COM MUITO CUIDADO esta ligagao, cer-
tificando-se que realmente a ligagéo foi
desfeita. Agora, com um pouco de solda,
una o ponto central ao ponto de cima do
jumper. Se vocé possui um MultiTest ou
um provador de corrente, verifique se o
corte e a solda foram feitas corretamente.

MSX - PC - AMIGA
SOFTWARES P/ MSX

CQM IE-ANV PROMOGAO P/ AMIGA

AMIGA VISION - editor gréfico para video com editor de
textos e sons. US$ 60.00

REVENDEDOR

além de "slide show" de telas gréficas.
Prego: Cr$ 156.000,00

criagio de paginas misturando texto e grificos.

ANIMADOR 3D - Programa para computagio grifica no
MSX que permite animagio com shapes em 3 dimensdes,

PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que permite

AUTORIZADO
HITEK

AMIGA APPETIZER - editor grifico, texto musical para
iniciantes, em livro. US$ 20.00

Prego: Cr$156.000,00

SUPRIMENTOS

* Disquetes 5 1/4 + Formuldrios continuos

+ Disquetes 3 1/2 + Etiquetas
PERIFERICOS

* Drives5 1/4 * Modems

* Drives31/2 + Mouses

+ Impressoras « Interfaces

+ Monitores + Expansores de slots

+ Joysticks + Placa 80 colunas

SOFTS EXCLUSIVOS DA
HITEK. PROGRAMAS
PARA MSX E AMIGA.

ULTIMOS
LANCAMENTOS EM
JOGOS PARA AMIGA.

NOVIDADES
ATENDEMOS TODO O BRASIL
ULTIMOS LANGAMENTOS

Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (pagével Ag. Copa) & Luzimar G. da Silva. Rua Figuei-
redo Magalhaes, 219 sl. 313 - RIO - CEP 22031-010. Solicite catélogo com todos os langamentos: Cr$ 5.000,00.

OUTROS PRODUTOS
Hitek Clip Sounds #1 e #2 - Sons digitalizados para
Formato IFF. Cr$ 195.000,00

uso geral.

Hitek Fonts #1 - Colecao de fontes para DPaint,
ProWrite, etc. Cr$ 97.500;00 cada.

Triex Porno Show, vols. 1, 2, 3 e 4 - Slideshows

erdticos, com excelentes musicas. Cr$ 97.500,00
cada vol.

Sound Pro%rams - Os melhores programas musicais
(dominio publico). Cr$ 97.500,0

Hitek Music Tracks, vols. 1, 2, 3, 4 e 5 - Excelentes
musicas (PD) para ProTracker, etc. Cr$ 97.500,00
cada vol,

Hitek Music Collection - Todos os programas musi-
cais reunidos num so pacote. Sound Programs, Clip
Sounds #1 e #2 e Music Tracks 1 a5. Cr$ 720.000,00
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Agora vocé terd que achar o jumper
JP7. Este localiza-se perto do slot da
A501. Novamente a localizagdo é bem
facil. Este jumper também possui trés pon-
tos e, novamente, apenas o do meio e o
de baixo estdo unidos. Com muito
cuidado, corte também esta ligagéo (mas
néo solde nada). Veja as ligagdes na
figura 1.

Pronto. Se tudo foi feito corretamente,
agora vocé ja possui 1 mega de CHIP
RAM, podendo fechar o micro e usufruir de
todos os beneficios que isto pode trazer a
vocé. Se alguma ligagao nao estiver cor-
reta, o micro, ao ser ligado, mostrara ime-
diatamente a mensagem do Guru Medita-
tion. Desligue tudo e verifique os cortes e
a solda. Toda a atengdo deve ser dada
primeiramente as seces das trilhas, que
uma operacao critica para pessoas sem
experiéncia no assunto.

Eu pessoalmente ja fiz diversas
modificagdes como esta, e sé encontrei
problemas com as maquinas equipadas
com a expansao RX500 da empresa
Supra Corporation. O micro exibe a
mensagem do Guru Meditation continua-
mente, impossibilitando a partida do sis-
tema. Por isso, aconselho as pessoas que
possuam esta expansao, que nao fagam
esta modificagdo. Ja para os felizes
usuriaos de uma GVP series Il ou mesmo
do poderoso A530, amodificagao pode ser
feita sem maiores problemas e é alta-
mente recomendavel. Para quem néo tém
nenhuma expansgao além da AS501, a
modificagdo também é um boa idéia,
desde que o usudrio nao esteja pensando
em adquirir no futuro uma RX500.

OS PROGRAMAS

Assim que comegar a rodar os programas
sendo possuidor de 1 megade CHIP RAM,

JUP JP 2 JUMP JP 2

- = SOLDAR
+(ORTAR
R

ESTRDO
FINAL

JUP JP 7 JUP JP?

ESTRDO
FINAL

+(0RTAR

|

vocé ja vai comegar a perceber os
beneficios. No Dpaint IV, por exemplo,
quando trabalhamos em Hires 16 cores,
guase sempre nao podemos visualizar os
brushes criados. J4 com 1 mega de CHIP
RAM, os brushes poderao ser visualizados
sem problemas. As animagoes também
rodarao um pouco mais rapido, o que por
si s6 ja vale a modificagdo na maquina.

Outro grande beneficiado é o Profes-
sional Page, que exige muito do hardware
para que possa realizar sua tarefa digna-
mente (ele basicamente, trabalha em alta
resolugdo em todos os seus modos de
operagao). O professional Draw também
gostara muito do novo status da sua
magquina.

Figura 1

Se vocé & um usuario que deseja
aquele “algo mais" do seu equipamento,
eu o aconselho a realmente modificar o
seu hardware. Sé ha vantagens na
modificagao para 1 mega de CHIP RAM.
Se vocé ainda tem medo de um ferro de
soldar, chame aquele seu amigo "meio
maluco” que monta engenhocas
eletronicas e mostre a ele este artigo.
Garanto que ele ndo vai resistir a por as
maos num equipamento tao apetitoso. Wl

André O. F. Jardim é técnico de
manutencao de microcomputadores e
possui um Amiga 500 ja ha dois anos. No
momento se encontra desenvolvendo um
digitalizador de sons, totalmente projetado
com o auxlio do proprio A500.

AIGA

AMIGA - MSX - TK90X - PC E NA REDESOFT

A MAIS TRADICIONAL SOFT-HOUSE DO BRASIL OFERECE A VOCE UMA
LINHA DE BONS PRODUTOS.

#PROGRAMAS POR 2 DOLARES (PROGRAMA + DISCOS SONY 3 1/2 + CORREIO)
#* TEMOS SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES
#* JOGOS E APLICATIVOS PARA TODOS OS MICROS

E TEMOS AINDA UMA SERIE DE BONS PRODUTOS ENTRE PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
INDISPENSAVEIS PARA O SEU AMIGA.
SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS E SOFTS SELECIONADOS
INTEIRAMENTE GRATIS, ESCREVA PARA:

o

E PARA VOCE QUE POSSUI UM TK90X OU MSX, BASTA SOLICITAR UM CATALOGO GRATIS.
TEREMOS MUITO PRAZER EM LHE ATENDER, AFINAL SAO 9 ANOS COM VOCE.
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TORNE SElI AMIGA" MAIS INTELIGENTE
F VEJA SUAS IDEIAS BRILHANTES FLORESCEREM

O PACOTE DE SOFTWARE SMART START E COMPATIVEL COM TODA A LINHA AMIGA®
MAXIPLAN 4@

se tormmarGo
| patfeitad O Maxplng®é
ivel fanto com
Workbench versao 2.0
guanto versdo 1.3 etem
tudo para andiise
financeira, banco de
dados e pesquisa
rrelooddogoa Além
de grdficos coloridos
para apresentacdes e
de planihas contendo
até 50 tabelas, vocé
pode crar macro
comandas amezenando uma kfta de tarefas para que o Madokn4® as
faca por vocé. Maxpian 4° pemite aihda a versatidade de exportar
ou mportar arquives do Lotus 1-2-3. Desta forma nenhum frabaho
& desenvolvido ficard de fora deste mundo mdgico que é a planiha

Mandolon 4°.

INFOFILE ®

e vocé
necessita
unir faclli-dade de
il Pﬂllib'l!i 3 qp[en.d]zqgem e
Talsa s 1INe 15 13 -
kit ALLLEL S operac@o com
Bl b Yaatcn amiexas ca[acTeris'icqs
pexceneakr Ce Chjpx s
Hile 12 sofisticadas , aqui
Erwn [e Doks -
FOlES1l B i esta a solugdo.
e 8]l ea 5 H Utilizado para criar
bl it | X
Inleznlb rescxn org:cmenfog. agen
& das telefonicas,
listas, maladiretaetc
o Infofile® importa
grdficos, inclusive figuras animadas com até 4096 cores e
gerenciadas como dados. Qualquer mudanga de lay-out,
formato, complemento oumovimentagdo de colunasndosdao
problemas para usudriosdo Infofile®, basta acessaromenu.No

Infofile® com certeza vocé nunca terd limites pard as suas
aplicagoes.

Ditribuidores Autorizados PCI

SHoPaub-Capitat COMPUTERPLACEDI 1)820-2851-EQUIPA (D1 1)270 7566-LAYOR(DI 1)823-5609
MULTBOFT(D11)535:3431-OP(D11)885-6645-RPS011)270-3199
SaoPau-hietorCamopihaselegiioAbucuencue{D192)323100
RbeidoPretoeRegiao MACTRON(D16)425 1800
RodaanetoCATIRT)2208456-COMPUMAGYDR 11224 7T010-SPEDATA (2 1)297-0088

COMASULDA1)2548144

RegiBoSu-Pacnd/Cyitbar
mwmmlm DODESENHO(061)343-3211
RegtoCentoOeste-Bradia WHDS1) 2251414

KINDWORDS 3@

rocessador

de textos do

AMIGA® o
Kindwords 3® deixa
gualquer pessoa
apaixonada pelka
faciidade e intera-
tvidade na utizacdo do
aplicativo. Pemnite
mesclar textos com
grdficos e figuras padrdo

I, em qualquer cor e

REGISTRADA da THE DISCCOMPANY INC.

dieemesedbarae@éodehacedc!aemvﬁrksmmcscxwmnde <

desfacam o mdwc:tisaoccxmoscﬂwmeparoedg:aodetemﬁm
vendido em toda a inha AVIGA®.

KIT DE JOGOS

Ashido, Conquest, Copper, Cubed, MathsAdv, Nova,
Subattack, Tetrix, TheGallows, Up&Down.

Este pacote esta disponivel por apenas USS 162.00
(délar comercial)

Para consultas, ligue para o nosso SAC-Servico de Atendimento ¢
ao Cliente PCI - 0800-141516
(ligacdo gratuita paratodo o territério nacional)

AMIMIGA® Marca Registrada da Commodore Eletronics Limited. INFOFILE®, KINDWORDS® MAXIPLAN®

PRODUZDO
NA ZONA FRANCA
CE  MANALS




mago do cincma, o multitalentoso George

Lucas conseguiu novamente. Depois do
- w» , cstrondoso sucesso de The Secret of the

Monkey Island, muita gente pensou que a
LucasFilm, que criou este fantéastico jogo, ndo conseguiria
produzir uma continuagdo que fizessc juz ao programa
original. Mas, isto ndo aconteccu: Monkey Island II -
LeChuck Revenge ¢ um passatempo excepcional, digno de
figurar na lista dos melhores programas de entretenimento
dos ultimos tempos.

A HISTORIA

No primeiro Monkey Island,

primeiro jogo da séric. Os autores conseguiram criar
ambicntes de certa forma sombrios, ¢ por vezes
fantasmagoricos, o que vem de encontro a todas as histéria
de galedes fantasmas que vimos até hoje no cinema. E o
principal é que cles conseguiram fazer a coisa com 0
maximo de clichés possivel, o que ja ¢ uma grande diversdo
para os cinéfilos de plantdo. A equipe liderada pelos
artistas Peter Chan ¢ Steve Purcell, conseguiu produzir
todas as telas com grande riqueza de detalhes, onde todos
os objetos possuem cores bem distintas do cenario, o que
facilita a visualizagdo durante o jogo.

Como cxistem dezenas de telas disponiveis, o
jogo vem gravado em 12 disquetes, que comportam, além
das telas, as animagdes, a
musica ¢ o jogo em si.

vocé era responsdvel pelos
movimentos de um simpatico
sujeito quec respondia pelo
nome de Guybrush Threep-
wood, cuja missdo era exter-
minar o fantasma do pirata
LeChuck e, ainda por cima,
resgatar a bela donzela, dona
do seu amor, a governadora
Elaine Marley. Depois de
tantas aventuras, nosso heroi
se dirigiu para a Ilha Scabb,
para procurar o maior tesouro
de todos os tempos: o Big

Felizmente o jogo pode ser
instalado em disco rigido, o
que evita a troca constante de
disquetes. A movimentagdo
de Guybrush ¢ aceitdvel, se
compararmos com a movi-
mentagdo criada para o per-
sonagem do jogo Flashback,
por cxemplo. Porém, por ser
basicamente um adventure,
as animagdes no geral sdo
bem interessantes. A parte
sonora usa o sistema iMUSE,

Whoop.
Monkey Island II co-

mega aqui.Vocé terd novamente a satisfagdo dec guiar
todas as agdes de Guybrush, que busca desesperadamente
o grande tesouro. Porém, esta tarefa ndo serd nada fécil.
Guybrush (vocé!!!) encontrard muitos obstaculos. E dentre
todos, o mais temivel desafio: o espectro vingador do
terrivel pirata LeChuck, que voltou com furia total.

0 JOGO

Os graficos criados pela equipe da LucasFilm sdo
fantasticos, com produgdo bem mais caprichada do que o

criado por Michael Land e
Peter McConnel, que confere
ao jogo, um alto nivel de qualidade sonora ¢ bastante
realismo nas cenas de agdo. O jogo pode ser copiado
livremente para fins de backup do usuario. O sistema de
protegdo usado ¢ baseado em icones que podem ser
consultados numa tabela especifica, de acordo com as
orientagdes do programa. Este sistema de protegdo vem
sendo amplamente utilizado pelas softhouses, pois permite
a copia de seguranga dos disquetes ou a instalagdo do jogo
em discos rigidos, sem deixar o software deprotegido
contra uso ndo autorizado.



JOGANDO O MONKEY ISLAND 1i

A tela do jogo é dividida em quatro partes basicas,
para que o jogador possa identificar os comandos mais
rapidamente. Podemos visualizar os seguintes elementos:
A Janela de animagdo: é o local onde as animacgdes
acontecem ¢ também onde a fala dos personagens € as
mensagens do jogo sdo mostradas; Verbos disponiveis:
aparecem no canto inferior esquerdo da tela, ¢ permitem
a escolha da agdo que Guybrush ird executar; A linha de
sentengas: aparece logo abaixo da janela de animagdes ¢
permite que vocé introduza ordens diretas via teclado, no
melhor estilo dos adventures tradicionais. Uma sentenga
consiste de um verbo (ag¢do), ¢ de um ou dois pronomes
(objetos). Um exemplo pratico seria o seguinte comando:
USE STICK WITH BOX. Segundo o excelente manual que
acompanha o jogo, palavras como WITH, OR, AND, sdo
acrescidos automaticamente. Entdo, no exemplo acima,
bastaria que escrevessemos USE STICK BOX.

Vocé pode selecionar os objetos que usara na
linha de sentenga basicamente de

deles. Mesmo que ndo goste de adventures, ndo pode ficar
imune ao Monkey Island II: LeChuck Revenge. Como
todos os jogos da LucasFilm, os graficos ¢ sons sdo
excepcionais, além do que, o jogo segue um roteiro
cinematografico, no padrdo dos melhores filmes de George
Lucas. Desde a produgdo do manual, até o desenho do
mais insignificante objeto, tudo demonstra um alto grau
de profissionalismo da produgdo. Além do mais, o jogo é
superdivertido ¢ ndo penaliza o jogador com mortes
sucessivas e instantaneas. Quando vocé realiza uma agéo
errada, o jogo lhe da chances de conserta-la. Porém, se
vocé insistir no erro, verd como a ira do pirata LeChuck
pode ser letal.

Se vocé ndo pode esperar mais, corra até um
revendedor autorizado mais préximo e adquira uma copia
original o mais rapidamente possivel. Garanto que vocé
nio vai se arrepender.

duas maneiras: clicando no objeto
que estiver na jancla de animagdes
ou escolhendo o objeto direto na
janela de inventdrio. Janela de
inventdrio: os itens do inventdrio
estdo localizados no lado direito
da janela dos verbos. Quando
mandamos Guybrush pegar um
objeto, este é acrescentado ao
inventdrio para que possa ser
usado. Ndo hd limites para o
numero de objetos que podem ser
somados ao inventario.

O grande charme do jogo

¢ a parte da conversagio entre os

personagens, incluindo ai o nosso

Guybrush. Muitos personagens sdo amigos, mas a maioria
tentard engand-lo com respostas dubias ou até mesmo
comnpletamente erradas. Vocé terd que discernir quais
respostas sdo uteis a vocé. O jogo prima pelo bom humor
¢ para quem entende inglés, ele é muitissimo engragado.
Como ¢ um adventure, o jogo demanda horas e horas de
dedicagdo ¢ como ndo poderia deixar de ser, é possivel
salva-lo em disco, para que sc possa retoma-lo uma outra
hora. Isto é uma excelente op¢do para aqueles momentos
em que vocé ndo aguenta mais ‘‘segurar as pestanas’’.

ALGUNS CONSELHOS

Pegue todos os objetos que encontrar. Eles poderio
ser iuteis em alguma situagdo, mesmo que paregam
esdrixulos a primeira vista; Converse com todas as pessoas
que encontrar. Afinal, como ja dizia o velho ditado,
‘‘Quem tem boca vai a Roma’’; Durante o jogo, vocé tera
que resolver véarios quebra-cabegas. Ndo se preocupe.
Geralmente existe mais de uma solugdo para cada um

THE MONKEY ISLAND II:
LeCHUCK REVENGE

SOFTHOUSE: LUCASFILM

CRIAGAO E PRODUGAO: RON
GILBERT

DISTRIBUIDOR: BRASOFT GAMES

ALAMEDA MADEIRA 53 - 4* ANDAR
ALPHAVILLE - SAO PAULO
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A HITEK SOFTWORKS traz para
vocé o primeiro jogo de acgéo feito
no Brasil. E a qualidade dos
graficos, da animagédo e do som
sdo tdo bons, que vocé ndo deve
se espantar nem um pouquinho
quando ver o anidncio acima
publicado em revistas como
Amiga World, Commodore User,
etc, etc, etc. Reserve ja a sua
cépia pelo telefone

(021)252-9023

'HITEK SOFTWORKS

"R. Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro
20050-090 - Rio de Janeiro - RJ
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NEWS

AMIGA GANHA SEU
PROPRIO BBS

Para quem reclamava que a
participagcao do Amiga nas
movimentadas TCs de fim de noite
andava meio por baixo, € bom
avisar para todos os usuarios que
ja existe um novo ponto de en-
contro: trata-se do Amiga Link
BBS. Ele funciona no telefone
(021) 392-1507, das 23:00h as
6:00h, todos os dias. O Amiga Link
BBS possui uma grande colegao
de programas e promete tornar
eletrizante as madrugadas de
muita gente por ai.Se vocé estiver
interessado em acessar este BBS,

basta usar um modem (qualquer
modem) de até 2400 bauds e
configura-lo para Full Duplex e 8-
N-1. Maiores informagoes com o
Silvio Junior, SysOp do Amiga
Link.

A MAIORIDADE
COMECA A CHEGAR
AO SOFTWARE

Com o surgimento do Amiga 600
da PCl| Componentes da
Amazonia Ltda, o mercado
brasileiro de software do Amiga
promete alcancar em breve a
maioridade. Além da BRASOFT,
que a convite da PCI forneceu o

suporte necessario para a
comercializagao dos primeiros
programas que acompanham o
micro, a HITEK SOFTWORKS, ja
conhecida pelo seu pioneirismo
em software original brasileiro, & a
primeira empresa a ter o seu
trabalho reconhecido pelo
fabricante do Amiga nacional. A
exemplo do que aconteceu no mer-
cado de video, a HITEK e a PCI
criaram um selo de legalidade para
a venda de programas originais.
Este selo posiciona o software
como sendo compativel com os
micros da PCI e protege o usuario
nacional na compra de programas
para o seu micro, fazendo com que
se torne mais facil o combate a
pirataria.

GARANTA JA SEU EXEMPLAR DE CPU!

ASSINE e CPU

Sim, desejo efetuar a assinatura da Revista CPU. Para tal, estou enviando, junto com
meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP
22022-970, Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pagavel na agéncia copacabana) no valor
[J Cr$ 516.000,00 - assinatura valida por 12 edigdes
[J Cr$ 258.000,00 - assinatura valida por 06 edigdes
(0 Cr$ 129.000,00 - assinatura valida por 03 edigdes

Il

BONUS | EDITORA

Nome:

Enderecgo:

Bairro: Cidade: Estado:
CEP: Tel.:

Dados do equipamento:

* IMPORTANTE:

Para pagamento parcelado (véalido somente para assinatura por 12 edigées), envic dois cheques de valores idénticos.
Um sera depositado no ato de seu recebimento, o outro 30 dias apos. '
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U M SOFTWARE ACIMA DA

RICARDO FARIA TEIXEIRA

Muito bem, vocé comprou um Amiga
e, como todos nds ja estamos can-

sados de saber, ele é o melhor na
relagdo custo-beneficio para manipular
graficos. Mas vocé gastou algo em torno
de 700 délares, o que ndo é pouco se
convertido para o nosso dinheiro tupini-
quim, e reparou que apesar de ter um
grande potencial nas maos, podera, no
méximo, gravar no inicio de um video uma
abertura bem bonitinha, ou finaliza-lo com
um “scroll" de caracteres, chamados de
créditos, igual ao que vemos no final dos
filmes, novelas, jornais, etc. Como fazer
isto? Ora, basta o seu Amiga recém-com-
prado, um cabo RCA e aquele videocas-
sete que estd |a na sala, A proposito, vocé
tem um, néo tem?

Tudo bem até aqui. Um belo dia, vocé
sente que em uma determinada filmagem
ou gravagao, ha a necessidade de incluir
alguma informacao ou mesmo uma brin-
cadeira. Ai vocé se lembra que nao possui
o hardware fundamental para fazer
titulagdes em video, que |he permite
sobrepor a imagem do computador a ima-
gem gravada, chamado de “GENLOCK".
L4 se vao pelo menos 300 délares, com-
prando o mais barato. E se vocé leu até
aqui, prepare-se, pois mesmo que for
emprestado, pecisara de mais um
videocassete. _

De posse do equipamento e de seu
talento, s6 falta o programa de Video-Ti-
tling. Qual, qual, qual? O Scala ou
Scala500. O Scala500 é o primo pobre € 0
Scala, o primo rico. Falemos entao desta
préspera famlia!

O SCALAS00

Baseado no sistema de apresentagao
Scala, o Scala500 nao possui algumas
funcdes do seu primo rico, concentrando-
se em titulagdo de video. Apds criarmos
umanova pagina, poderemos ler umaima-
gem de fundo (background), no padréo IFF
etambém em HAM, incluindo, a partir dela,
todos os textos que quisermos facilmente.
Se nao quisermos uma imagem de fundo,
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o programa pede para selecionarmos o
formato da pégina que usaremos, sendo
capaz de trabalhar em baixa, média ou alta
resolugéo, com varias combinagoes de
cores e overscans.

Selecionando ou ndo um background,
vocé pode adicionar textos, escolhendo
primeiro a letra que vai usar (o ScalaS00
traz uma quantidade razoéavel de fontes,
sendo que nove delas s@o bem grandes,
feitas especialmente para trabalhos em
alta resolugéo, aceitando ainda qualquer
tipo de fonte que o Amiga use), e depois
posicione o cursor no lugar que quiser
digitar. Comece a escrever normalmente.

Vocé também pode editar, para corrigir
erros ou, como no DPaint, “arrastar” para
qualquer diregao. Como se nao bastasse,
o Scala500 |he oferece trés efeitos que
sdo: OUTLINE, SHADOW e 3D, todos
facfimos de usar e com controle total das
cores, espessura e posicionamento. (0}
primo pobre (mas nem tanto), ndo fica s6
em textos, podendo também adicionar
brushes IFF de qualquer imagem, com 0
recurso de que se a palette do brush for
diferente da palette em uso, ele tentar
remaped-la, para que possa ser utilizada
da melhor maneira.

Uma caracteristica que faz do
Scala500 um dos melhores programas de
titulagéo, sem duvida, os efeitos WIPE e
FADE, que s&o usados para introduzir ou
refirar textos ou telas em apresentagdes,
muito utilizados na televisédo. Eles se
apresentam de duas maneiras, que sao:
efeitos de pagina e efeitos de objetos. O
primeiro se relaciona transigao entre as
paginas e o segundo, aos textos e
brushes. Os efeitos oferecidos sao em
ndmero razoavel e bastante profissionais.
Logicamente, como todo programa, ele
tem um defeito (ou seria melhor dizer que
ele ndo tem uma qualidade impor-
tante),que é o scroll horizontal, muito
utilizado para dar alguma informagao no
decorrer de uma programagao.

ESCALA

Para compensar, seu scroll vertical
completo e com baixissimo “flicker" em alta
resolugao, gracas a possibilidade de
combinagao das cores de fundo com as
cores das letras. Uma vez terminada a
pagina, ela sera colocada no final da
seqlénciade apresentagéo e vocé retorna
ao menu principal, de onde se pode alterar
os aspectos da mesma, como o tempo dos
quadros, que efeito ser usado e a ordem
das paginas.

Seu uso destinado para “home
productions” e ele se sai muito bem em
tudo o que faz, mas se for comparado ao
seu primo rico, certamente sair perdendo.
Porque? Vejamos entao...

O SCALA

O que surpreende nos dois programas éa
interface de comunicagao com o USU&rio,
que torna o trabalho extremamente
“amigavel" (j& ouvi esta palavra antes!).
Seus requesters e suas telas de
informagdo sdo mostradas com varias
cores e com uma letra bem legivel,
aceitando ainda o uso de HOT-KEYS para
facilitar a operagd@o. O que diferencia o
primo rico do primo pobre é a quantidade
bem maior de efeitos e fontes, bem como
um numero grande de backgrounds e clip-
arts, que acompanham o Scala nos 8 dis-
cos fornecidos.

Ele funciona basicamente igual ao
Scala500, colocando titulos e legendas em
uma gravagéo. Mas por trés disto obser-
varemos uma tendéncia multimidia, per-
mitindo que o usuério defina "botoes”
dentro de suas apresentacdes, para,
quando forem pressionados, fazerem com
que o programa salte de uma tela para
outra pré-determinada. Este € um recurso
muito utilizado em amostragens e também
na area educacional. Ele baseia-se em um
“Script’, que é um programa onde vocé
determina sua apresentacdo. Vocé pode
ainda utilizar os “Scripts” dentro de um
editor de textos, fazendo melhores ajustes
ou escrevendo outros.



Além das telas de fundo, vocé pode
ainda utilizar animagdes para aumentar os
efeitos na apresentagdo. O Scala possui
48 tipos diferentes de linhas especiais e 56
efeitos diferentes de telas, mas cé pra nés,
ele podia aprender mais alguns com o
Broadcast Titler 2 (pelo menos o que eu
acho!).

Criar uma pagina como vimos antes:
basta selecionar NEW e escolher um
background. Se n&o o quiser, basta clicar
OK. O programa pedir a vocé para
selecionar a resolugéo da tela, a quan-
tidade de cores e dois tipos de overscans.

Quando a tela é mostrada, o Scala
produz um painel de controle na parte de
baixo do monitor, que |he permite
selecionar as fontes, os efeitos de texto e
linha, e tudo mais o que for fazer.
Posteriormente cada tela que vocé criou
ser4 chamada de pégina e pode ser
colocada em qualquer ordem de
apresentagao.

Escrever um texto também como
vimos antes. Basta digita-lo. Vocé pode
ainda mudar as fontes de umalinha, desde
que ela tenha os mesmos atributos, ou
seja, toda linha contenha as mesmas

cores e as mesmas fontes. Isto pode

parecer um defeito, mas é explicado pela
prépria Digital Vision, como a maneira
usada para que se possa mover telas e
textos, apenas arrastando eles em
qualquer diregdo, podendo inclusive,
colocar dois textos com atributos diferen-
tes na mesma linha. E para facilitar, vocé
opera tudo na tela como um brush no
DPaint, movendo-os para qualquer lugar.

Com relagao as cores, ele fornece um
painel completo com controles deslizantes
de RGB, e inclui dezenas de esquemas de
cores preparadas em um dos discos, que

podem dar outra aparéncia se usados em
conjunto com os backgrounds.

EFEITOS EM ESCALA
SUPERIOR

Efeitos? Veja bem: depois de escolhida a
fonte, vocé pode incluir “Outlines”
coloridas, “Shadows”, efeitos de 3D,
“Bold”, “Italic”, e “Underlines". As cores dos
efeitos “Outline”, “Shadow" e 3D, podem
ser escolhidas na palette do topo do painel
de controle ou, se nao gostar de nenhuma,
poder ir para o "Layout Screen”, Ele per-
mite fazer um ajuste preciso de cadalinha,
como o comprimento do “Shadow”
(sombra), a espessura do "Outline” (borda
da letra), espagamento entre as linhas e
letras, e trés niveis de "anti-aliasing”
(redugéo do serrilhado). O nivel mais alto
de “anti-alias” tdo bom que coloca o equi-
pamento profissional Aston 3 Caption
Generation no bolso. Vale lembrar que
este gerador de legendas muito caro e
ainda usado por vérias produtoras de
médio porte na terrado Tio (ndo ecolégico)
Sam. E com o dinheiro gasto nele dé para
comprar um Amiga 2000, com o Scala e
ainda sobra algum para conhecer a nova
EuroDisney! Falei?!

Ainda sobre efeitos, vocé pode
adicionar em qualquer linha 48 tipos
diferentes, como os scrolls para variar as
entradas e saidas das linhas. A velocidade
controlada em 10 niveis e vocé pode
acrescentar pausas em segundos entre
cada linha. Os efeitos de paginas sao bem
impressionantes, especialmente o que faz
a movimentagao com aceleragédo e
desaceleragao. Vocé pode alterar a
disposigao das paginas, apenas colocan-
do seu nome no menu de telas, no lugar
que quiser,

Para fazer isto, vocé precisa de 1MB,
tanto de CHIP quanto de FAST. Um disco
rigido e uma placa aceleradora serao bem
vindos, mas néo essenciais. Felizmente
existe o primo pobre ( aquele |4 de cima)
que tem menos recursos, mas roda em
qualgquer maquina.

O Scala 1.13 é o mais criativo e
amigavel (essa palavra de novo?)
programa de apresentagao que conhego.
Seu visual € muito bom e facil de operar.
Em minha opinido seu maior problema
também o scroll, que nao utiliza bem o
“smoothing” (sua visao) com fontes gran-
des. Neste caso, ele perde de longe para
o Broadcast Titler 2. Ja com relagéo aos
efeitos de pagina o “smooth” bem utilizado
e muito profissional.

Minha singela opinido é que os dois
primos (melhor dizendo, primas) satis- ¥
fazem todas as nossas expectativas, e as
duas, digamos, falhas, nao sao dificeis de
superar, gragas aos outros grandes recur-
sos que eles nos dao. Mas um ponto
delimitante tem que ser colocado: se vocé
faz trabalhos em casa, isto &, produgao
doméstica, ndo encontrara nada atual-
mente para o Amiga, que supere o
Scala500, em titulagdes e legendas. Mas
se o trabalho for profissional, iniciaremos
um combate terrivel entre o Scala Presen-
tation e o Broadcast Titler 2. Use-os e faga
a sua escolha, porque nesta revista,
VOCE DECIDE!! 1

Ricardo Faria Teixeira € entusiasta do
Amiga e reside no municipio de Cantagalo,
no Estado do Rio de Janeiro, onde e o feliz
possuidor do Unico Amiga existente num
raio de 250 quildbmetros.

SOLAR INFORMATICA
SOFT AND HARDWARE

PUBLISHING, ANIMAGAO, FONTES, ETC.

DOMINIO PUBLICO.

- SOLICITE CATALOGO ‘GR#TIS
SOLAR INFORMATICA

ANltad PC XTIAT

COMMODORE AMIGA: JoGos: AGAD, ADVENTURE, RPG, SIMULADORES, CORRIDAS, ETC... APLICATIVOS: EDITORES DE TEXTOS, DESKTOP

PC XT/AT: JoGos: ACAO ADVENTURE, RPG, SIMULADORES, CORRIDAS, ETC... APLICATIVOS: MILHARES DE TITULOS, SHAREWARE E SOFT DE

- ENTREGA A DOMICILIO NA CIDADE DE SAO PAULO
- ATENDEMOS TAMBEM PELO SISTEMA DE SEDEX A COBRAR

CAIXA POSTAL 11,743 - CEP 05090-970 - SAO PAULO - SP - RUA ALBION, 176 CONJ. 02 - LAPA - SAO PAULO - SP
HORARIO DE FUNCIONAMENTO: DE SEGUNDA A SEXTA DAS 9:00 AS 18:00 HS. / SABADO DAS 9:30 AS 15:30 HS

% (011) 833-9355
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ENVIE DISCO |
PARA GRAVA CAO DO
CATALOGO (GRATIS).

ALIEN BHEED I] V 92

A-TRAIN ..

BAD CAT
BARD'S TALE Il
BC KID ..

BEST OF THE. BEST
BIG NOSE CAVEMAN NINJA
BILL'S TOMATO GAME .........
BLACK SHADOW ................
CADAVER ..

CIRCUS A'I'I'FIACTIONS
COOL WORLD ............o...
COUNTDOW .........ccoctnien
CURSE OF ENCHANTIA .....
EYE OF THE BEHOLDER I ...
FIGTHER DUEL ............cceee.
FLASHBACK ..
GOBLIINS II .
HARRIER ASSAULT
HELLRUN ......cooonmmmmeianinieissmsnmmsnmaresiansisssnimmmsnssseien
INDY AND THE FATE OF ATLANTIS (ARCADE)
JOE & MAC ..

LEEDS U.T. D F c.
LETAL WEAPON ...
MOTOR HEAD ........
NATHAN NEVER ....

PUTTY oovvevierereersssseranantessisssssssssssssantassasssssssssssstasesssssssssastiees
REBELLION ..................
RISK WOODS (100%) ..
ROAD RASH .........ccccieninieiissinininnnisssiens

ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS ..................
SECRET OF SILVER BLADES .............. s s
SHADOW WORLD .........ccoooinmmmmmmrnmaninieimmanemiasmisains e
SLACKSKIN & FLINT ...
SKWEEK .....c0vioiiiecimimmmennasmnssionseisssssssmasnsssasisssssianstsisosssanassises
STREET FIGHTER 11
STRYN ..o iiniilivaaiiima it
SWORD OF HONOUR ...... T AT s
THE LASTREFUGEE ............cooooiiiiiiininiininisnsnannisnnanasssssisans
TOM LANDY FOOTBALL ........ccocoonvemnnnennisanssnsrannsesissssnantnne
WING COMMANDER ..........cooovimimiiiiiiiisisns
W.W. WRESTLEMANIA IL ..........coooonimimiiiiiiis

Prego: Cr$ 15.000,00 por disco  (Disco née incluso)

AEGIS VIDEO TITLER (portugués)

AMOS COMPILER THE CREATOR (inglés)
CINEMORPH (inglés)

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET (inglés)
DELUXE PAINT III (portugués)

DELUXE PAINT IV (portugués)

DIGIPAINT III (portugués)

ELAN PERFORMER (portugués)

FUSION PAINT (inglés)

PRECOS SOB CONSULTA

.
0

(|

. 2discos {PAL)

1 disco .. . RAclocicio

.. ACAO
... 2discos .. ... ESTRATEGIA
... 2discos .. .... AVENTURA
. 2discos..... . AVENTURA RPG
2 discos (PAL) .. AVENTURA
2 discos .. ... LUTA
PRI I : -7« T ... AVENTURA
. 2discos (PAL) . ... AVENTURA
1 diSCO ...cccveiainen .... ESPACIAL
2 discos ..... .... AVENTURA
. 2discos ..... ... AVENTURA
. 2discos .. .... AVENTURA
1 disco .... . ACAO
.. 4discos .. .... ADVENTURE
. 4 discos ..... ... AVENTURA RPG
2 discos ..... . SIMULADOR
.. 4discos ..... . AVENTURA
. 3discos .. RACIOCINIO
.. 2discos .. ... SIMULADOR
. 1disco .. i AGAO
1 disco . . . AVENTURA
3 discos (PAL) : ... AVENTURA
1 disco . o ... FUTEBOL MANAGER
1 disco . ... ACAO
1 dlsco i i . LUTA
4 discos (F‘AL} ; ACAO
2 discos .. .... CORRIDA
1 disco . | .. ACAO
4 discos (F'AL) ceresesnenneneens ADVENTURE
3 discos (PAL) ............ R AVENTURA
1 B0 Wi st ACAO
2 discos . . AVENTURA
2 discos ..... CORRIDA
2 discos ..... . ESTRATEGIA
3 YT S —— AVENTURA RPG
2 HOGOE isiinnsimaivinivin ESTRATEGIA
G B n s [ T R L A ACAO
Y BOD o crrmsnmsssbitasdavinsia s ACAO
veee A AISCOS (oivviiiiniicinieeranienes LUTA
. 2discos (PAL) . ... AVENTURA
2 MO i e ACAO
100 s ACAO
0 | T ] T A ) FUTEBOL
3 discos (PAL) .... G AGAO
3 discos (PAL) .........coooeennen LUTA

IMAGINE (portugués) M NU
INFO FILE (inglés) M AIS
KINGWORDS (inglés) IG
MAXI PLAN II (inglés)

PROFESSIONAL PAGE 2.0 (inglés)
PROWRITE 3.2 (inglés)

REAL 3D (inglés)

SCULP ANIMATE 4D (portugués)

TURBO SILVER (portugués)

VIDEO SCAPE 3D (inglés)
WORKBENCH (portugués)
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GREEPIN DEATH ...oooooooooo . DEMO GRAFICO MUSICAL ......oocovveeeeveeeren.
NORDIC REPORT ..., REVISTA EMDISTO ..vciisncaisicisminssse
ROLLORDIE .......cooooooooooooon..... DEMO GRAFICO MUSICAL voovveeeveeererrnnn,
THESAURIZOIV .o DEMO GRAFICO MUSICAL .......ccovnveeennn.
VANISH .o DEMO GRAFICO MUSICAL ..o,
PORNO COLLECTION .................... DEMO GRAFICO ...iviviiiniiniirissimmmsionsonsnisisss

Prega: Cr§ 20.000,00 por disco
(Disco nko incluso)

AEGIS ANIMATION
BUSINESS CARD MAKER

CINEMORPH .. T UTILITARIO GRAFICO
DELUXE PHOTOLAB ................. UTILITARIO GRAFICO
DELUXE PRODUCTIONS ........c.coooiiiiieceenen. GERENCIADOR DE ANIMAGCOES
DELUXE VIDEO 3.0 .....ooooiiiiiiieeeeiee e eeeeeenee UTILITARIO GRAFICO
FINE PRINT i.oioiooinicibiiniiisisisvsmiiistssivaininins UTILITARIO PARA IMPRESSORA
HIGH SPEED PASCAL ........ccooeeeieennene .... LINGUAGEM PASCAL

. GERENCIADOR DE ANIMACOES

MEDIA SHOW (FINAL VERSION)
MORPH PLUS (5 Mb- ROM 2.0)

SHOW MAKER ............occccciiitivniismniniivssinasnasisnnes . GERENCIADOR DE
TERBAFORM ......c.covominmmmmmmmismmesesssamsumanrnns UTILITARIO GRAFICO
TERRAIN ik amismimiinniaSinimn UTILITARIO GRAFICO

WORKBENCH STORAGE DELUXE

Prego: 20.000,00 por disco
{Disco néo incluso)

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDEREGO E INFORMAGOES
PERTINENTES AC SEU EQUIPAMENTO, BEM COMO UM TAELEFONE PARA EVENTUAIS
CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A:

TAK=RU

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.

RUA SETE DE SETEMBRO, 92/ 1202

CENTRO - RIO DE JANEIRO

CEP: 20050 - NOVO TEL.: (021) 231-2335 |

&

PARA PEDIDOS ABAIXO DE Cr$ 150.000,00
ACRESCENTAR Cr$ 50.000,00 DE
DESPESAS POSTAIS.

Disquetes 5% - Cr§ 15.000,00 | |

Disqueles 3% - Cr$ 35.000,00 4
ATENCAO! ﬁ%ﬁ s

NOVO TELEFONE, PARA MELHOR ATENDIMENTO
(021) 231-2335

4 Marca R

\
]

1

AMIGA

UTILITARIO GRAFICO
CONFECCIONA CARTOES

UTILITARIO GRAFICO

NOVA VERSAO WORKBENCH

1 dsk - PAL
1 dsk - PAL
2 dsk - PAL
1 dsk
1 dsk - PA/
8 dsk

ANIMACOES
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Casovocé ndo enconire aqui o seuprograma
preferido, ligue & confira. Temos as Ultimas
novidades do mercado.




S UPER DICAS

ARKANOID 2

Pressione CAPS LOCK e escreva
DALEY88, Isso daré vidas infinitas.

ELF

Escreva durante o jogo “CHOROPOO" e
consiga 99 pets.

Flavio Tonello Tavares - SP

TOTAL RECALL

Na apresentagao, quando aparecer a cara
do Schwarzeneger, digite LISTEN TO THE
WHALES. A tela ficara de cabega para
baixo, confirmando que o truque foi aceito.
Isso Ihe dara energia infinita na 1# fase. Na
2® fase, antes de comegar a jogar, digite
JIMMY HENDRIX e vocé ficara imune de
novo.

E-SWAT

Dé pause e digite JUSTIFIED ANCIENTS
OF MUMU. A tela ficard piscando para
indicar que vocé agora tem vidas infinitas.

FINAL FIGHT

Na apresentagao, quando aparecer
“TURN ON YOUR TV", aperte a tecla
HELP. Vocé ird para outra apresentacao e
ficard imune durante o jogo.

AWESOME

Depois da 1?2 fase, quando se escolhe a
quantidade de energia no escudo ou no
tiro, aperte o botdo na opgao SHIELD,
pressionando atecla “+". Atela piscaraem
verde, indicando energia infinita.

NINJA SPIRIT

Durante o jogo aperte F9 (pausa) e depois
SHIFT ESQUERDO. Vocé ficara imune.

FIGHTER BOMBER

Na hora de colocar o nome do piloto, digite
BUKAROO (nao esqueca de colocar um
caractere “espago” ao final do nome).
Vocé terda mais recursos e mais missoes
disponveis.
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NAVY SEALS

No placar de scores cologue o nome
PSBOYS. Comece o jogo de novo e, para
mudar de fase, aperte H (pausa) e depois
ESC.

PRINCE OF PERSIA
Para mudar de fase deixe o CAPS LOCK

apertado e tecle L (isso funciona até a 4*
fase).

RTYPE 2

Durante o jogo aperte P (pausa) e depois
o botdo esquerdo do mouse. A tela do
fundo ficara verde, e vocé imune.

SHADOW OF THE BEAST

Na segunda troca de discos, deixe o botéo
esquerdo do mouse apertado e depois
aperte o botao do joystick. Vocé tera vidas
infinitas.

THE KILLING GAME SHOW

Para ver o mapa da fase, tecle HELP antes
de comegar a jogar.

Ernesto Pidner - MG

THE NEWZEALAND STORY

Nas telas de apresentagao do jogo, aperte
sempre o botéo direito do mouse (nunca o
esquerdo). Isso |he dara vidas infinitas.

GREMLINS II

Escreva SINATRA na tabela de mais altos
scores e vocé ficara com vidas infinitas.

THE SPY WHO LOVED ME

Escreva MISS MONEY PENNY e depois
pressione F10 para mudar de fase.

BACK TO THE FUTURE |l

Escreva THE ONLY NEAT THING TO DO
para o jogo ficar mais facil.

ARKANOID

Escreva DSI MAGIC e um jogo especial
comecgara. Pressione “B" para parar o
jogo; “C" para virar ima; “L" para atirar; “P"
para mudar o jogador; "S" para reduzir a
velocidade da bolinha e *F" para ir para a
dltima fase.

André Augusto P. Cunha - DF

THE GODFATHER

Durante o jogo dé uma pausa e digite
“P1ZZA HUT". Quando vocé recomegar o
jogo, tera vidas infinitas.

SUPERCARS 2

Digite “"WONDERLAND" no nome do
jogador 1 para vocé ser sempre
qualificado e “THE SEER" no nome do
jogador 2 para vocé ganhar todos os equi-
pamentos.

AGONY

Durante o jogo digite “FANTASY". Entao,
pressionando as teclas de F1 a F5, vocé
podera escolher as armas. Pressionando
RETURN vocé podera mudar de fase.

ROBOCOP 3

Mantenha pressionada a tecla SHIFT
DIREITA e digite “DIDDYMAN".

LEANDER

Na tela de opcoes, digite a password
“LTUS" para vidas infinitas. Durante o jogo
vocé pode pressionar F8 para dar pausa e
F6 com o botdo do joystick para passar de
fase.

BARBARIAN 2

Pressione HELP e, em seguida, as teclas
M e E, simultaneamente, em qualquer
parte do jogo para restaurar a energia.

Marcelo Moisés - RJ



CORREIO DO AMIGA

Cara CPU,

S ou desiggsra possuo em meu estidio um
Amiga 500, GVP 49 Mb, 5 Mb de meméria
RAM e impressora Laser Jet |1

Como quero utiliza-los paradesenhos ar-
quiteténicos bidimensionais e tridimensio-
nais, gostaria de obter informagoes sobre os
programas X-CAD e DESIGN 3D (este Ultimo
uma versdo mais nova do programa CAD
3D), ou outros programas do género que
existam.

Ivone Alves - SP

Prezada Ivone,

Estamos providenciando uma matéria sobre
o assunto (ela foi encomendada a um enge-
nheiro que vem usando com sucesso 0 Ami-
ga ha quase trés anos). No possfvel em um
curto espago como este, dar todas as infor-
magdes que vocé precisa. E infelizmente sua
carta veio por FAX (nem ao menos temos o
seu enderego para publicar, de forma a que
um leitor possa auxilid-la. Portanto, so resta
esperar. Até lal

Luiz Fernandes de Moraes

e 00
Prezados amigos da CPU,

uero informar a todos que compro Amiga
Q 500 (de preferéncia usado e em bom
estado) ou troco por computador MSX, com
drivede 51/4", 130disquetes com excelentes
programas, impressora Lady 80 e MEGA-
RAM 256 Kb. Volto a diferenga a combinar.
Osinteressados devem escrever ou telefonar
para:

Emerson Renato Cavallari

Rua Fioravante Sichieri, 790
Sertaozinho, SP, CEP: 14160-000
Fone (016) 642-2557 ( tarde ou noite)

L I )
Prezada CPU,

Quero parabeniza-los pela coragem de lan-
carem (finalmente!) uma revista especializa-
da no Amiga, em “carne e 0sso”".

Gostaria que estarevista fosse exclusiva,
que nao fosse dividida com o MSX (tipo a
CPU PC). E gostaria também, que me indi-
cassem algum programa de Amiga que fizes-

se um controle bancério, doméstico, um bom
banco de dados, etc.

Alessandro da Rocha Branco - RJ

e 0 @
Caro Alessandro,

Ainda ndo é o momento de langar uma revista
s6 para 0 Amiga. Para um empreendimento
desse porte, é preciso que o mercado consu-
midor de produtos de Amiga cres¢a, pois em
termos de ‘milhares de maquinas” ele ainda
é muito ueno. Mas quando o momento
chegar, fique certo de que isso que vocé quer,
é exatamente o que ird acontecer.

Os programas que Vocé precisa sao o
Maxiplan e o Infofile, langados recentemente

" no Brasil pela Brasoft (eles fazem parte de

um Utimo pacote de software chamado
SMART START).

Luiz Fernandes de Moraes

o 00
CPU AMIGA,

G ostaria de agradecer pela criagao do Ca-
derno Amiga. Tenho um A500 1.3 com 1
Mb e muitas dividas. Por isso pego um HELP
para vocés. As dlvidas sao as seguintes:

1) Como se troca as fontes de letras no
DPaint Il / IV, para ele carregar fontes de
outros discos (sem ser o disco do programa) ?
Ja cliquei no “choose font" e nao adiantou
nada;

2) Que programa permite fazer a rolagem de
caracteres (como no final de um fime)? Que
programa foi usado pela HITEK para fazer
esta "rolagem" na fita “Amiga, o computador
da década"?

3) O programa Lightwave 3D da Video Toas-
ter funcionaria no meu Amiga? E se eu pos-
suisse 5 Mb de meméria?

ﬁ\DPosso usar o programa SCALA sem um

£€) Quais os programas que podain carregar
telzs gréaficas e fazer efeitos do tino ADO ou
dooMulti Display System (MSX] no meu Ami-
a’

%} Quanto vale o segundo de animagéo gra-
fica no meu micro, sem genlock ou qualquer
outro periférico?

7) Como fago para instalar um antivirus em
meus discos, para que ele verifique se a
meméria ou o proprio disquete estao “viroti-
cos"? Possoinstalarum antivirus noHD, para

que ele verifique cada disquete colocado no

drive?

8) Como posso compactar telas graficas?
Parabéns ao Luiz Moraes e ao Alberto

Meyer. O livro "Dominandc o Commodore

Amiga" esta muito bom. A revista Amiga Disk

Press também. Em suma, parabéns HITEK.

Guilherme Soares Fernandes - RJ

Caro Guilherme,

As dlvidas sédo tantas que eu acho melhor
enumera-las na mesma sequéncia das per-
guntas. La vamos nds!
1) E s6 ndo esquecer no “choose font" de
teclar ENTER apds digitar “NOME DO DIs-
CO:FONTS/". Se ndo funcionar é porque
vocé nao esta com a Diskfont.library no dire-
tério Libs ou o0 comando RUN no diretdrio C;
2) O programa ideal é o Broadcast Titler Il (s6
que ele precisa de um minimo de 1,5 Mb para
funcionar). Quanto & nossa fita VHS, na épo-
ca foi usado o Titlecraft.
3) Normalmente nao. A menos que vocé
ponha as maos em uma copia “cracked” que
anda circulando por al, e possua muita me-
méria e um co-processador aritmético;
4) Dé para usar sim, mas fica um “inferno”;
5) Scala, AmigaVision, TVShow 2.2 e muitos
outros;
6) Depende do designer que assina, da com-
peténcia de quem vende, e da urgéncia do
cliente;
7) Vocé pode usar um antivirus como o Vi-
rusX. Basta que ele esteja no disco e seja
chamado na Startup-sequence. O mesmo
pode ser feito facilmente no disco rigido;
8) Se for para fins de armazenagem use o0 PK
Amiga ZIP. Uma tela compactada nao pode
ser lida por nenhum programa grafico. Mas
vocé pode torna-la execuiavel com o progra-
ma PD IFF2EXE, e compacti-la no modo
“Command file” do Power Packer (4.0 de
preferéncia).

Quanto aos elogios... Muito obrigado!

Luiz Fernandes de Moraes

o e 0
Ol

E stouescrevendo paravocés paraagrade-
cer pelo Unico meio de integragao dos
usuérios de Amiga do Brasil. Gostaria tam-
bém de fazer um pedido:

Gostaria que pessoas interessadas em
integrar um grupo internacional, o ADDICTS,

C

A VERDADEIRA MANUTENCAO DO SEU AMIGA!

NAO USE INTERMEDIARIOS.

Faga um contrato de manutengdo ¢ deixe os problemas do seu micro com agente.
Pega maiores informagdes pelo tel.: (021) 220-1803




com divises na Alemanha, Dinamarca, Aus-
tralia, Finlandia, Bélgica e agora, Brasil, en-
trassem em contato comigo para a possivel
admissdo no grupo. Mas para isso a pessoa
deveter certas habilidades, tais como progra-
mar em assembler 68000, ou fazer bons
graficos, ou ainda, ser bom musico. Nao pre-
cisamos de pessoas que nao sejam produti-
aa::gj j4 que estas existem aos montes no

Se vocé produz um bom material com o
seu computador, entdo faga parte de um
grupo organizado. Gostaria de deixar claro
que este grupo nao tem como finalidade a
obtengéo de programas, portanto, se vocé
deseja apenas conseguir programas, estaréa
perdendo seu tempo. Se vocé esta interessa-
do nesta proposta, mande algum material
seu para o enderego abaixo.

Para finalizar, gostaria também de deixar
aqui o meu replidio toda esta comunidade
brasileira do Amiga, que talvez por falta de
integragdo e comunicagao, caiu nas macs
das pessoas erradas, e que nao ajudam em
NADA o desenvolvimento do Amiga no Bra-
sil. Também nao ajuda em nada esta empre-
sa PCI tentar vender o Amiga 600 por quase
1.000 dblares em um pais a beira da faléncia.

DARK SIDE / ADDICTS
Alexandre A. S.

Caixa Postal 2030

Santos - SP - CEP 11045-501

Caro Dark Side,

Com o seu radicalismo vocé conseguiu des-

em mim dois sentimentos antagénicos.
Primeiro fico feliz de ver os usudrios se orga-
nizando em grupos, desde que estes nao
venham a se tornar Hackers predatorios que
apenas fomentam a pirataria. O que precisa-
mos é de grupos de pessoas crialivas, que
desenvolvam demos e novos produtos para
o mercado, e a minha satisfagao vem do fato
de acreditar que esta é a sua intengao.

Mas em contrapartida, vejo que vocé faz
jus ao nome e sé vé o lado negro da “fora”.
Nao consigo levar a sério pessoas que usam
a palavra “todas” ou “todos”, como se o mun-
do fosse um sérdido saco de gatos famintos.
Tem muita gente ajudando sim, e que nao
comegou de hoje, mas que ja tem “anos de
estrada”com o Amiga, e um elevado conceito
de ética. Concordo que sao poucos, mas
cada um deles tem mais valor do que 500
pilantras juntos. Nao acredito que o mercado
de Amiga esteja sob dominio das excegoes
(pilantras e picaretas existem em todos os
lugares).

Com relacao PCI, lamento que vocé nao
tenha percebido a importancia do posiciona-
mento desta empresa. E gracas a ela (mes-
mo que o micro fosse vendido por um milho
de ddlares), que o mercado de Amiga passa-
ra a existir de fato. E ela ajuda MUITO sim.
Para falar a verdade, o preco é bem tentador,
pois o A600 é uma “tetéia", vocé nao acha?
A diferenca de prego é em fungao da politica
do setor, e nao é culpa desta ou daquela
empresa. Vocé sabe qual é a diferenga no
mercado de PCs? J4 tentou importar um Mac
oficialmente? Pois é, fazendo as contas o
AB00 até que é barato (e saiba que eu ndo
estou ganhando nada para afirmar isso).

Luiz Fernandes de Moraes.
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Prezada CPU,

D epois de ter comprado duas edigoes de
vocés, nao resisti e fui obrigado a lhes
escrever. Achei excelente a idéia da criagao
do Caderno Amiga, pois um computador des-
ta grandeza merece uma revista especializa-
da e com excelentes editores como a CPU,
que estao sempre abordando assuntos real-
mente Uteis para os usudrios desta “maquina
de sonhos" que é o Amiga.

Ja comprava antes a revista quando pos-
sufa um MSX, mas como as coisas andam
muito depressa, tive que me desfazer dele e,
no fundo, fico um pouco triste, pois um com-
putador de 8 bits como o MSX, que fazia
coisas que muitos computadores de 16 bits
nao conseguiam fazer, nao deveria ser es-
quecido como fizeram seus fabricantes.

O que mais me interesso no Amiga é no
que se refere a programacgao. Quando com-
prei meu Amiga, veio junto o Amiga Basic da
Microsoft. No comeco parecia uma boa lin-
guagem, mas... era uma droga! Usa pouco
ou quase nada os recursos que o Amiga
possui, tais como som e gréficos. Tentei de-
pois o Pascal, mas o Pascal do Amiga, o Kick
Pascal, era muito inferior ao Pascal de outros
micros.

Foi entao que descobri, através de anun-
ciantes da CPU, o AMOS the Creator. A meu
ver é a melhor linguagem ja feita para o
Amiga. Além de ser facil como o Basic, ela
explora todos os recursos do Amiga, mas
todos MESMO; graficos, samples, menus,
windows, etc. Mas mesmo com o manual a
linguagem apresenta topicos complicados
como o Dual Playfield, o Appear, Copper, etc.
Gostaria que vocés da CPU dessem uma
forcinha a estes pontos, ou se possivel abor-
dassem o AMOS com programas, dicas e
truques. Publiquem também o meu endere-
o, para que eu possa me corresponder com
outros usudrios interessados em programar
no Amiga.

Outro ponto que pouco se ouve a respei-
to, é como legalizar programas para venda.
Ja criei alguns aplicativos, que a meu ver

ficaram muito bons (editores de texto, ed.
gréficos, etc.) e ndo sei como vendé-los le-
galmente. Vocés poderiam me ajudar?

André Martins Piacentini
R. Victor Konder 54 apto 204, Centro
Florian6polis - SC - CEP 8801 5-540

Caro André,

Procure uma software house idénea, que nao
tenha um passado “pirata” e so trabalhe com
produtos originais, desenvolvidos interna-
mente ou por terceiros, com as devidas licen-
cas e remuneragées. Posso parecer suspeito
ao falar isso, porém nao conhego forma me-
Ihor para colocar um software no mercado.

Com relagdo ao AMOS é so esperar um
pouquinho, pois ele estd realmente na nossa
pauta. Mas como esperar é dificil, nao deixe
de ler a préxima carta. Quem sabe vocé ndo
entra para o “clube”?

Luiz Fernandes de Moraes

stamos enviando em anexo, uma rotina

na linguagem AMOS que realiza a aber-
tura de telas num modo ainda nao visto.
Desejamos que esta seja publicadano cader-
no Amiga da Revista CPU, bem como o texto
abaixo, para angariarmos novos sécios. Des-
de ja agradecemos toda a redagao darevista
pelo caderno de Amiga.

O Clube CROMO, dedicado aos usuérios
do Amiga, visa: troca de rotinas em lingua-
gem AMOS; musicas e graficos que sejam
criados pelos usuarios; troca de programas,
dicas e informagoes.

Tudo isto sem qualquer taxa, sendo nos-
so objetivo enriquecer a todos os membros.
Para isto escrevam para:

ClUBE CROMO
Rua Coronel Saldanha, 3288
85015 - Guarapuava - PR

rem MICRO AMIGA

rem Programa - Puzzle

rem Requisitos: Amos The creator
rem Autor: Clube Cromo

rem Endereo: Rua Cel Saldanha, 3288
rem 85015 - Guarapuava - PR

rem

Shared I,D

Dim MOSCA (41) : Dim CI (41)
Screen Open 1,320,200, 32,LowRes
Screen Open 0,320,200,32,LowRes
Load iff “DF0:Telal.pic”,1

rem

rem leia acima uma tela no padriao
rem 320x200, com 32 cores

rem tipo Dpaint IV. E estdo

rem encorajados a adaptar esta

rem rotina para funcionar com

rem outras dimensdes de tela,

rem o gque ndo é dificil.
rem
Spack 1 to 7

INICIO: Unpack 7 to 1
Screen Hide 1
Screen 0
Get Palette 1
AC2=40 : AC=0
For X=0 to 40
: Next X
Do

I1=Rnd(AC2) : I=CI(Il)

D=Rnd(AC2) : D=MOSCA(D)

If I=D
For Z=I1 to AC2 : CI(Z)=CI(Z+1)

:+ CI(X)=X : MOSCA(X)=X

Rotina em AMOS

MOSCA (Z)=MOSCA(Z+1)

Next Z
Dec AC2
End If
INI
SAIDA
I1f AC2=0 Then Gotoc FIM
Loop
FIM:
I=CI(0) : D=I : INI
Screen Show 1
Cls 0
Screen 1
Wait 120
Cls 0O

Goto INICIO

Procedure INI
CX=(I-Int(I/B)*8)*40
CY=Int(I/B)*40
CX2=CX+39 : CY2=CY+39
CDX=(D-Int (D/8)*8)*40
CDY=Int(D/8)*40
Screen Copy 1,CX,CY,CX2,CY2 to
0,CDX,CDY
Screen Show 0
End Proc
rem tecle mouse para sair
Procedure SAIDA

If Mouse Key=0 Then Goto VOLTA
Cls 0
End
VOLTA:
End Proc




AOCELOT

O |Ocelot Systems Co.

APllCATlVOS
m Street Fighter Il 4
it | | AMIGA
u Wing Commander 4 ——— -
m Curse of Enchantia 4 u Cinemorph 1
o R T
m Best of the Best 2 |8 E“"[:;s ]
m Bill's Tomatoes 2 T)rc h
o Abiin 2 m Touch up Scanner 1
u Silly Putty 3 m Electronic Cliports 4
m Wrestlemania Il 3 m Classic Clip Af‘ 4
m Road Rosh 2 u Pro Draw 3 Clip Art 2
m Desert Strike 3 u Optical Dreams Demo 2
u Indiana Jones fate of Atlantis 11 u Infinite Dreams Demo 3
e muitos outros... u Optical lllusions Demo 1

Softwood Fonts p/ Final Copy 3
Solicite catélogo dlgltql para lista . onts p/ Final Copy

completa de

Pacote MorphPlus incluindo
jogos!

manual e disquetes - US$ 50.00
(requer 4 Mb, ROM 2.0 e HD)

Manuais traduzidos: consulte-nos

l.: 225-6880 | ]|
TOASTER

Os usuérios dessa maravilhosa placa j& "
podem contar com a primeira loja
especializada em VIDEO TOASTER. Damos
assiténcia a fodos usudrios em dificuldades ou L
com problemas e sem respostas. Estamos 1
comegando um étimo programa de
treinamento e novidades para melhor
aproveitamento do equipamento. Para iniciar
estamos langando um pacote com novos
efeitos para o TOASTER, fetos por nés mesmos
da Ocelot! S&o uma série de efeitos bastante
desejados por qualquer Video-Maker ou
Editor de Video! SGo os wipes que vocé

Como fazer suas compras

Faca seu pedido hoje mesmo. Relacione seu pedido numa folha & parte e faga
as contas baseado no valor da gravagdo por disco. Consulte-nos sempre para
saber a tarifa do correio. Envie um cheque nominal & Ocelot Systems,
juntamente com o seu pedido ou deposite direto na nossa conta abaixo,
confirmando logo apés via telefone ou enviando comprovante por fax! O
nOmero de nossa conta & o seguinte: Ocelot Systems INF. LTDA.
BRADESCO AG. 0472-3 C/C 35.431-7

Consertos e reparos

Se o seu Amiga 500 ou 2000 apresentar alguns dos sintomas discritos
abaixo, vocé deve estar precisando trocar o Chip (Cl) mais problemético do
Amiga, o 8520A. As dreas afetadas pelos dois 8520A (paralela e serial),
Joystick, Mouse, Led do Drive, Motor do Drive, Tela branca ou verde, Boot de
Disco, e problemas com drives externos! N&o é preciso soldar, basta soquetar
um novo 8520A nestes casos e vocé vai economizar bastante em consertos e
reparos, e seus preciosos fempo e paciéncial 40% de Amigas com defeito sdo
ocasionados por 8520A parcialmente queimados!

sempre quis ter, como champagne
explodindo, pehcula em movimento, coragSes
partindo, efetos orgénicos e muitos outros que
vdo encrementar e personalizar suas edig3es.
E ndo paramos por ai, aceitamos encomendas
wipes originais, que vocé mesmo pode

inventar| E s& vocé nos descrever e logo vocé [
teré na sua prépria TOASTER! Confiral 1

estamos
recebendo

0 novo
Amiga 1200

Contate-nos

Ocelot System Informatica LTDA.

Estamos agora com fax no
mesmo telefone para maior

R. Santa Clara 50/s. 914 confortol

Copacabana - Rio de Janeiro - Brasl Revendador autorizado
Tel./fax: (021) 255-6880 e eyien Moo
CEP 22041-010 229-4406

Envie disco 3 1/2 para
gravacdo do catélogo digital
infeiramente grétis!!l
Ocelot Systems Co.
P.O. Box 11702
22022-970
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AQUI TEM AMIGA®

Vocé tem todos os motivos para comprar 0 Seu amiga na CAT.
Além da seguranga de estar comprando em distribuidor autorizado, vocé
tem um ano de garantia, todo o suporte que precisar e os melhores pregos.
AMIGA-600® 1MB-PALM/NTSC
AMIGA-600® HD-40MB
MONITOR COMMODORE 1084-S
IMPRESSORA COMMODORE - MPS 1270
SOFTWARES - JOGOS - PERIFERICOS - SUPRIMENTOS

CURSO BASICO PARA AMIGA-600®
VISITE NOSSO SHOW-ROOM
HOT-LINE AMIGA (021) 220-2010 - LIGUE
VEM PARA CAT, NA CAT E LEGAL.

CLUBE AMIGA RIOCAT

@ Conhega o Clube de usudrios de AMIGA RIOCAT, veja o que temos a oferecer:
® Inscrigéo gratis até 31/3/93;

® Desconto em software e hardware, originais e com garantia;

® Desconto em servigos e contrato de manutengao;

® Acesso irrestrito 2 nossa linha BBS, exclusiva de AMIGA;

@ Jornal exclusivo com informagdes, cursos e novidades sobre a linha AMIGA;
® Reunides periédicas de usudrios com palestras e demonstragdes,

@ Assessoria e treinamento especializados

Para participar, apenas envie seus dados pessoais para o enderego abaixo colocando no envelope CLUBE AMIGA RIOCAT.
Vocé ndo precisa ter um AMIGA para se inscrever!

CAT CENTRAL DE ATENDIMENTO TECNICO
E DE PRODUTOS PARA ESCRITORIOS LTDA. [,
CENTRAL DE &

SRR Rua México, 3 - 9° andar - Centro - RJ - 20031 [} |
Tels.: (021) 220-9360 -- 220-8456 -- 220-3641 (| 5

® £ marca registrada da Commodore Bussimess Machines ¢ usada pela PCI sob licenca

DISTRIBUIDOR
AUTORIZADO




O CONGRESSO Fenayoft
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| aga ja a sua inscrigdo e garanta seu desconto para o 7° CONGRESSO

" FENASOFT.NGo & necessario pagar agora, basta preencher o

cupom abaixo e vocé recebera em casa um folheto contendo
toda a programagdao detalhada do €vento.

so ssm Acsrms AS mscmcoss U cnemnsu

CADA INSCRIGAO DEVERA SER FEITA EM FICHA SEPARADA. FAZER COPIAS CASO NECESSARIO. AS INSCRICOES REMETIDAS
POR FAX DEVERAO SER DATILOGRAFADAS, CASO CONTRARIO NAO SEFMO ACEITAS.
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Filme !

Temos a solugao para 08 Seus
problemas, seja ele de
hardware, software,
periféricos, assisténcia
técnica, apresentacoes
multimidia e desktop.

Por isso quando voc€ pensar
em Amiga, pense na Focus

Informatica para nao ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informatica

R. Dona Indcia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020



